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AVERTISSEMENT

Pour éviter tout risque d’incendie
ou de décharge électrique, ne pas
exposer cet appareil a la pluie ou
a ’humidité.

Pour éviter tout risque de
décharge électrique, ne pas ouvrir
le coffret de cet appareil et ne
confier son entretien qu’a un
personnel qualifié.

Pour les utilisateurs au
Canada

ATTENTION

POUR PREVENIR LES CHOCS
ELECTRIQUES, NE PAS UTILISER CETTE
FICHE POLARISEE AVEC UN
PROLONGATEUR, UNE PRISE DE
COURANT OU UNE AUTRE SORTIE DE
COURANT, SAUF SI LES LAMES
PEUVENT ETRE INSERREES A FOND
SANS EN LAISSER AUCUNE PARTIE

A DECOUVERT.

RECYCLAGE DES
ACCUMULATEURS
AUX IONS DE LITHIUM

Les accumulateurs aux ions de
lithium sont recyclables.

Vous pouvez contribuer a
préserver l'environnement

en rapportant les piles usées
dans un point de collection et recyclage
le plus proche.

Pour plus d'informations sur le recyclage
des accumulateurs, téléphonez le numéro
gratuit 1-800-822-8837 (Etats-Units et
Canada uniquement), ou visitez
http://www.rbrc.org/

Avertissement :Ne pas utiliser des
accumulateurs aux ions
de lithium qui sont
endommagées ou qui fuient.
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Attention pour les clients
européens

Ce produit a fait ’objet d’essais ayant
permis de constater qu’il respectait les
limites prescrites par la directive sur la CEM
sur I’utilisation de cables de raccordement
de moins de 3 metres.

Les champs électromagnétiques aux
fréquences spécifiées peuvent influencer
I’image et le son de cet appareil.



Il importe de lire les
instructions de ce manuel
avant d’utiliser I’appareil
photo

Mode d’emploi

Avant d’utiliser cet appareil, lisez
attentivement ce manuel et conservez-le

a des fins de référence future.

Dans ce manuel, les boutons et réglages de
I’appareil photo sont représentés en lettres
capitales.

Par ex. Appuyez sur DISPLAY.

Essai d’enregistrement

Avant d’enregistrer des événements
ponctuels, vous souhaiterez peut-étre
effectuer un essai d’enregistrement pour
vous assurer du bon fonctionnement de
I’appareil photo.

Aucun dédommagement du
contenu de I’enregistrement

Les images enregistrées ne peuvent pas étre
dédommagées si la lecture ou
I’enregistrement est impossible en raison
d’un dysfonctionnement de 1’appareil photo
ou du support d’enregistrement.

Remarques sur la compatibilité
des données d’image du “Memory
Stick”

* Cet appareil photo est conforme a la norme
universelle DRCFS (Design rule for
Camera File system) établie par la JEITA
(Japan Electronics and Information
Technology Industries Association). Vous
ne pouvez pas lire sur votre appareil photo
des images fixes enregistrées sur un autre
appareil (DCR-TRV890E/TRV900/
TRV900E, DSC-D700, DSC-D770) qui ne
répond pas a cette norme universelle. (Ces
mode¢les ne sont pas commercialisés dans
certaines régions).

¢ Lalecture d’images enregistrées avec votre
appareil photo sur un autre équipement et
la lecture d’images enregistrées ou
modifiées avec un autre équipement sur
votre appareil photo ne sont pas garanties.

Précaution relative au copyright
Certains programmes de télévision, films,
vidéos, etc. peuvent étre protégés par un
copyright. Tout enregistrement non autorisé
de ces oeuvres est susceptible d’enfreindre
la législation relative au droit d’auteur.

Ne secouez pas et ne heurtez pas
I’appareil photo

Outre un dysfonctionnement et
I’impossibilité d’enregistrer des images, ces
gestes peuvent rendre inutilisables les
disquettes ou les “Memory Stick” ou
engendrer une défaillance, une perte ou un
endommagement des données d’image.

Ecran LCD, viseur (uniquement les

modéles équipés d’un viseur) et

objectif

* La fabrication de I’écran LCD et du viseur
étant basée sur une technologie de trés
haute précision, plus de 99,99 % des pixels
sont opérationnels pour un usage efficace.
Toutefois, de petits points noirs et/ou
brillants (blancs, rouges, bleus ou verts)
sont susceptibles d’apparaitre en
permanence sur I’écran LCD ou le viseur.
Ces points sont normaux dans le processus
de fabrication et n’affectent nullement
I’enregistrement.

* Faites preuve de prudence lors de
I’installation de 1’appareil photo
a proximité d’une fenétre ou a I’extérieur.
L’exposition de I’écran LCD, du viseur ou
de I’objectif a la lumiére directe du soleil
pendant de longues périodes peut
engendrer des dysfonctionnements.

N’exposez pas I'appareil photo

a ’humidité

Lors de la prise de vue a I’extérieur, sous la
pluie ou dans des conditions similaires,
veillez a ne pas mouiller I’appareil photo.
En présence de condensation d’humidité,
reportez-vous en page 83 et respectez les
instructions relatives a son élimination avant
d’utiliser 1’appareil photo.

Recommandation de sauvegarde
Pour éviter tout risque de perte de données,
copiez toujours (sauvegarde) les données sur
un disque.

Utilisation de I'appareil photo
pendant de longues périodes
Notez que le corps de I’appareil photo peut
s’échauffer.
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Introduction

Vérification des images aprés leur enregistrement
Enregistrement d’images
fixes : page 18
Lecture d’images fixes :
page 24
Suppression d’images
(DELETE) : page 75

Capture d’images sur un ordinateur
Le logiciel et le cable USB fournis permettent de copier des images sur un ordinateur,
de les visualiser, de les modifier ou encore des les joindre a un courrier électronique.
Visualisation d’images sur un ordinateur : page 27
Enregistrement d’images fixes pour courrier électronique (E-MAIL) : page 61

Enregistrement d’'une image animée
L’appareil photo numérique peut enregistrer une image animée pendant 60 secondes
maximum. Cet appareil photo n'enregistre pas les sons.

Enregistrement d’images animées : page 23

f

Sélection de divers modes d’enregistrement

Création de fichiers animés Clip Motion : page 59

Enregistrement de documents texte (TEXT) : page 62

Enregistrement d’images fixes sous forme de fichiers non compressés (TIFF) :
page 63
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Prise en main

Identification des différents

éléements

Reportez-vous aux pages indiquées entre parenthéses pour plus d’informations.

1] \

2] )

(7]

s )

Témoin du retardateur (21)
Flash (22)

Déclencheur d’obturateur
(18, 23)

[4] Levier de zoom (20)

[5] Fenétre de la cellule
photoélectrique pour le flash
Ne I’obstruez pas en cours
d’enregistrement.

[6] Logement du trépied (surface
inférieure)
Utilisez un trépied avec une
longueur de vis inférieure
a 5,5 mm (7/32 po). Vous ne
pouvez fixer solidement I’appareil
photo sur un trépied muni de vis
plus longues et risquez de
I’endommager.

2
D e

9]
fi0]

Objectif
Capuchon d’objectif (fourni)
[9] Prise VIDEO OUT (73)

Couvercle DC IN/prise DC IN
(10, 13)
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Fixation de la
bandouliere

S
b

—

—>

=
—_

Fenétre de la cellule
photoélectrique pour écran
LCD

L’écran LCD s’éclaircit lorsqu’il
est exposé a la lumiére du soleil.

Ecran LCD

Sélecteur PLAY/STILL/MOVIE
(48)

Commutateur LCD
BACKLIGHT (20)

E B &

=

Bouton 4 (flash)/
témoin 4 (flash) (22)

Bouton FOCUS (64)
Bouton PROGRAM AE (65)
Bouton DISPLAY (21)

Touche de commande (48)

€ & & &
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Crochets pour la bandouliére

Témoin POWER ON/OFF (CHG)
(Charge) (10)

Témoin d’accés (18, 19)
23 Levier DISK EJECT (16)
Commutateur POWER (14)
25 Fente pour disquette (16)

Couvercle du “Memory Stick”/
fente du “Memory Stick” (17)

Couvercle USB/prise USB (29)

Couvercle du logement de la
batterie (9)

Sélecteur MS /FD (“Memory
Stick”/disquette)



Préparation de 'alimentation
secteur

Installation de la batterie

Cet appareil photo ne fonctionne qu’avec la batterie “InfoLITHIUM”* (série L)
NP-F330 (fournie)/F550 (en option). Reportez-vous en page 86 pour plus
d’informations sur la batterie “InfoLITHIUM”.

0 QY — (2]
ViR

0

o Ouvrez le couvercle du logement de la batterie.
Faites glisser le couvercle du logement de la batterie dans le sens de la fléche.

@ Installez la batterie.
Maintenez le levier d’éjection de la batterie enfoncé, puis insérez la batterie
avec le repere A face vers le logement de la batterie.

e Fermez le couvercle du logement de la batterie.

Pour retirer la batterie

Ouvrez le couvercle du logement de la batterie. Faites glisser le levier d’éjection de la
batterie vers la droite et retirez-la.

Veillez a ne pas laisser tomber la batterie lors de son retrait.

Levier d’éjection de la batterie

* Définition d’“InfoLITHIUM”

“InfoLITHIUM” est une batterie ion-lithium pouvant échanger des informations, telles que sa
consommation, avec un équipement vidéo compatible. Les batteries “InfoLITHIUM” de la série
L sont pourvues de la marque @wamun @ . “InfoLITHIUM” est une marque de Sony Corporation.

9-FR
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Charge de la batterie

Une fois I’appareil photo sous tension, il est impossible de charger la batterie. Veillez
a le mettre hors tension.

"9 Vers prise DCIN Adaptateur secteur

G AC-L10A/L10B
e

\ Cordon
N
@
(3)

Vers une prise secteur (murale) ~

Batterie

o Insérez la batterie dans I’appareil photo.

e Ouvrez le couvercle DC IN et branchez I’adaptateur secteur dans la
prise DC IN de I’appareil photo, le repére A face vers le haut.

e Connectez le cordon d’alimentation a I’adaptateur secteur, puis
a une prise secteur (murale).
Le t¢émoin POWER ON/OFF (CHG) (orange) a droite de 1I’écran LCD s’allume
des que la charge commence. Lorsque le témoin POWER ON/OFF (CHG)
s’éteint, la charge compléte est terminée.

Aprés la charge de la batterie
Débranchez I’adaptateur secteur de la prise DC IN de I’appareil photo.

Indicateur de capacité de la batterie

L’écran LCD de I’appareil photo indique le temps restant pendant lequel il est encore
possible d’enregistrer ou de lire des images.

11 se peut que cette indication ne soit pas tout a fait précise selon les conditions
d’utilisation et I’environnement de fonctionnement.

I1 est recommandé de charger la batterie a une température ambiante de 10°C a 30°C
(50°F a 86°F).
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Batterie NP-F330 (fournie)/F550 (en option)

Lors de I’enregistrement d’images dans des endroits trés froids ou lors de I’utilisation
de I’écran LCD, la durée de fonctionnement est raccourcie. Lors de 1’utilisation de
I’appareil photo dans des endroits trés froids, mettez la batterie en poche ou dans un
autre endroit pour la garder au chaud, puis insérez-la dans 1’appareil juste avant
I’enregistrement. En cas d’utilisation d’un dispositif chauffant de poche, veillez a ne
pas le mettre en contact avec la batterie.

Fonction de mise hors tension automatique

Lorsque l'appareil photo est inutilisé pendant trois minutes environ lorsqu'il
fonctionne sur batterie, il se met automatiquement hors tension pour empécher
I'épuisement de la batterie. Pour remettre 1’appareil photo sous tension, abaissez le
commutateur POWER.

ulew ua aslid

Remarque sur le témoin POWER ON/OFF (CHG) pendant la
charge

Le témoin POWER ON/OFF (CHG) peut clignoter dans le cas suivant :

* Dysfonctionnement de la batterie.

Le témoin POWER ON/OFF (CHG) ne s’allume pas dans le cas suivant :

* Installation incorrecte de la batterie.

Temps de charge

Batterie Charge compléte (min)
NP-F330 (fournie) Environ 150
NP-F550 Environ 210

Temps de charge approximatif d'une batterie complétement déchargée a 1'aide de
l'adaptateur secteur AC-L10/L10B fourni a une température ambiante de 25 °C (77 °F).

Nombre d'images enregistrables/lisibles et durée de vie de la batterie

Les tableaux indiquent des directives approximatives concernant l'autonomie de
I'appareil photo en mode normal, avec le commutateur LCD BACKLIGHT
positionné sur ON, a une température ambiante de 25°C (77°F) et lorsque la batterie
est complétement chargée. Les directives ci-dessous concernant le nombre d'images
enregistrables ou lisibles tiennent compte du changement éventuel de “Memory
Stick”. Remarque : les chiffres et les durées indiqués dans le tableau suivant,
“Enregistrement d'images fixes dans des conditions moyennes”, ne concernent que
I'enregistrement a I'aide d'un “Memory Stick™. Les résultats concrets peuvent
présenter de légeres variations, selon les conditions d'utilisation.
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Enregistrement d'images fixes
Dans des conditions moyennes™)

NP-F330 (fournie) NP-F550 (non fournie)
Taille d'image | Nombre [ Duréedeviede | Nombre | Durée de vie de
d’images | la batterie (min) | d’images | la batterie (min)
1600x1200 Environ 150 Environ 75 Environ 340 Environ 170
(MVC-FD200)
(11\248\96?1?%100) Environ 150 Environ 75 Environ 340 Environ 170

*1) Enregistrement dans les conditions suivantes :
— Enregistrement d'une image toutes les 30 secondes.
— Actionnement alternatif du levier de zoom vers le c6t¢ W ou T a fond pour
chaque enregistrement.
— Utilisation du flash une fois tous les deux enregistrements.
— Mise sous et hors tension de I'appareil photo tous les 10 enregistrements.

Enregistrement continu™?)

NP-F330 (fournie) NP-F550 (non fournie)
Support de = - = :
stockage Nombre | Durée deviede | Nombre | Durée de vie de
d’images | la batterie (min) | d’images | la batterie (min)
Disquette Environ 750 Environ 70 Environ 1600 | Environ 150
‘S‘I:{Iceig}ory Environ 1600 Environ 80 Environ 3400 Environ 170

*2) Enregistrement dans les conditions suivantes :
— La taille d'image est réglée sur 640x480.
— Le mode flash est réglé sur ® (aucun flash).
— Enregistrement toutes les 5 secondes en cas d'utilisation d'une disquette et toutes
les 3 secondes en cas d'utilisation d'un “Memory Stick”.

Lecture* d'images fixes

NP-F330 (fournie) NP-F550 (non fournie)
Support de = - . :
stockage Nombre | Duréedeviede | Nombre | Durée de vie de
d’images | la batterie (min) | d’images | la batterie (min)
Disquette Environ 2200 Environ 80 Environ 4800 | Environ 170
‘S‘Izlcilf’lory Environ 3000 | Environ 100 | Environ 6900 | Environ 230

*3) Lecture d'images individuelles dans 'ordre, une toutes les 2 secondes environ

Enregistrement d'images animées
Enregistrement continu (lorsque la taille d'image est régle sur 160x112)

Support de stockage Durée de vie de la batterie (min)
NP-F330 (fournie) | NP-F550 (non fournie)

Disquette Environ 85 Environ 180

“Memory Stick” Environ 90 Environ 190
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Remarque
La durée de vie de la batterie et le nombre d'images diminuent lors de I'utilisation de l'appareil a
basse température, du flash, du zoom ou de la mise sous/hors tension fréquente.

Utilisation de adaptateur secteur

ulew ua aslid

Adaptateur secteur
AC-L10A/L10B

Vers prise DC IN

Cordon
d’alimen-

Vers une prise secteur (murale) &

o Ouvrez le couvercle DC IN et branchez I’adaptateur secteur dans la
prise DC IN de I’appareil photo, le repére A face vers le haut.

9 Connectez le cordon d’alimentation a I’adaptateur secteur, puis
a une prise secteur (murale).

Utilisation de Pappareil photo a I’étranger
Pour plus d’informations, reportez-vous en page 85.

En cas d’utilisation de Padaptateur secteur
Veillez a I'utiliser a proximité d’une prise secteur (murale). En cas de
dysfonctionnement, débranchez la fiche de la prise secteur (murale).

Remarque
Ne court-circuitez pas la fiche DC de l'adaptateur secteur avec un objet métallique, en raison d'un
risque de dysfonctionnement.
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Réglage de Ia date et de PPheure

A la premiére utilisation de 1’appareil photo, réglez la date et I’heure. En I’absence de
réglage, I’écran CLOCK SET apparait & chaque mise sous tension de I’appareil photo.

Témoin POWER
ON/OFF (CHG)

Touche de commande

0 Maintenez le bouton vert enfoncé et faites glisser le commutateur
POWER dans le sens de la fleche pour mettre I’appareil sous
tension.

Le témoin POWER ON/OFF (CHG) (vert) s’allume.

@ Appuyez sur A de la touche de commande.
La barre de menus apparait sur I’écran LCD.

4“»SELECT __ eOK ¥MENU BAR OFF

e Sélectionnez [SETUP] a I'aide de » sur la
touche de commande, puis appuyez sur @

au centre.
_ﬁ%/LANGUAGE

[BEEP |
LCD BRIGHT

<*»SELECT _veCLOSE

Q Sélectionnez [CLOCK SET] a I'aide de A/V sur la touche de
commande, puis appuyez sur @ au centre.

VIDEO OUT
GLOCK SET

BEEP

[12}{o0]

$SELECT _»eOK 43P SELECT _®OK
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Sélectionnez le format d’affichage de la date
désiré a I'aide de A/V sur la touche de
commande, puis appuyez sur @ au centre.
Les formats disponibles sont les suivants : [Y/M/D]
(année/mois/jour), [M/D/Y] (mois/jour/année) ou 002] @

[D/M/Y] (jour/mois/année). -_?

45> SELECT/ADJUST 0K g

®

@ Sélectionnez I’année, le mois, le jour, S
I’heure ou la minute a régler a I'aide de 3

<«/» sur la touche de commande. 9
L’élément a régler est indiqué par A/V. =

[eoo2){ 1) 1] fiz}fol

<3 SELECT/ADJUST __ ®OK

e Réglez la valeur numérique a 'aide de A/V
sur la touche de commande, puis appuyez
sur @ au centre pour la valider.

Une fois la valeur saisie, A/V passe a 1’élément
suivant. Si vous avez sélectionné [D/M/Y]

R ENA . 7| 12] [ ENTER |
al’étape G, réglez I’heure au format 24 heures. fron2{ 7] iz

<3 SELECT/ADJUST __ ®OK

@ Sélectionnez [ENTER] a l'aide de P sur la
touche de commande, puis appuyez sur
@ au centre au moment désiré pour activer

'horloge. 5]

2002){ 7)[ 4 [0}

La date et I’heure sont réglées.

43> SELECT 0K

Pour annuler le réglage de la date et de I’heure

Sélectionnez [CANCEL] a ’aide de A/V/<4/P sur la touche de commande, puis
appuyez sur @ au centre.
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Insertion d’une disquette

Verrou EJECT Levier DISK EJECT Lo 1

Vérifiez que le taquet de protection en écriture est placé sur la
position permettant I’enregistrement.

Enregistrement/effacement possibles

Enregistrement/effacement
impossibles

@ Insérez la disquette jusqu’au clic.

Disquettes utilisables

* Taille : 3,5 pouces
* Type : 2HD (1,44 Mo)
* Format : MS-DOS (512 octets x 18 secteurs)

Remarques

* N’insérez pas d’autres supports que les disquettes décrites ci-dessus.

« Il est impossible d’utiliser I’adaptateur de disquettes MSAC-FD2M/FD2MA en option pour
Memory Stick.

« Si le témoin d’acces est allumé, des données sont lues ou écrites. Ne retirez jamais la disquette,
ne mettez pas 1’appareil hors tension et ne modifiez pas la position du sélecteur MS/FD lorsque
le témoin d’accés est allumé. Sinon, vous risquez d’endommager ou de perdre des données
d’image.

Retrait de la disquette

Tout en faisant glisser le verrou EJECT vers la gauche, abaissez le levier DISK
EJECT.
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Insertion d’un “Memory Stick”

Reportez-vous en page 85 pour plus d’informations sur les “Memory Stick”.

(1) \Nv@
I

-g

Nt N

|
U
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Couvercle du “Memory Stick”

@ Ouvrez le couvercle du “Memory Stick”.

@ Insérez le “Memory Stick”.
Insérez le “Memory Stick” avec le repére P> face vers la fente du “Memory
Stick” comme illustré, jusqu’au clic.

e Fermez le couvercle du “Memory Stick”.

Retrait du “Memory Stick”

Ouvrez le couvercle du “Memory Stick”, puis enfoncez une fois légeérement le
“Memory Stick”.

Remarques

¢ Insérez le “Memory Stick” a fond jusqu’au clic, sinon un message du type “MEMORY STICK
ERROR?” s’affichera.

* Si le témoin d’acces est allumé, des données sont lues ou écrites. Ne retirez jamais le
“Memory Stick”, ne mettez pas 1’appareil hors tension et ne modifiez pas la position du
sélecteur MS/FD lorsque le témoin d’accés est allumé. Sinon, vous risquez d’endommager ou
de perdre des données d’image.

« Il est impossible d’enregistrer ou de modifier des images sur un “Memory Stick” si le taquet de
protection contre I’écriture est en position LOCK.

Connecteur

Taquet de
protection contre
I"écriture

[

LOCK =

Espace pour I'étiquette

La position et la forme du taquet de protection contre 1’écriture dépend du type de “Memory
Stick” utilisé.
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Opérations de base » Enregistrement

Enregistrement d’images fixes

Les images fixes sont enregistrées au format JPEG.
Abaissez le commutateur POWER pour mettre I’appareil photo sous tension et
insérez une disquette ou un “Memory Stick”.

o Placez le sélecteur PLAY/STILL/MOVIE sur STILL.

e Sélectionnez le support d’enregistrement a I'aide du sélecteur
MS/FD.
MS : Enregistrement sur un “Memory Stick”.
FD : Enregistrement sur une disquette.

e Maintenez enfoncé le déclencheur d’obturateur a mi-course.
L’image n’est pas encore enregistrée a ce stade. L’appareil photo regle
automatiquement 1’exposition et la mise au point en fonction du sujet et des
conditions d’enregistrement. Dés que 1’appareil photo a terminé les réglages
automatiques, I’AE/AF indicateur de verrouillage © cesse de clignoter, puis
s’allume et est suivi de bips sonores, et I’appareil photo est prét pour
Penregistrement.

Le relachement du déclencheur d’obturateur annule 1’enregistrement.

Indicateur de verrouillage AE/AF (vert)
clignote — s’allume
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o Appuyez a fond sur le déclencheur d’obturateur.
L’obturateur émet un clic. “RECORDING” apparait sur I’écran LCD, et
I’image est enregistrée sur la disquette ou le “Memory Stick”. Lorsque
“RECORDING?” disparait de I’écran LCD, vous pouvez procéder a
I’enregistrement suivant.

RECORDING

juswasifaiug «

Nombre d’images enregistrables sur une disquette ou un
“Memory Stick”

Voir page 58.

Remarques

* Lors de I’enregistrement de sujets lumineux, la couleur de I’écran LCD peut
changer aprés le verrouillage AE/AF, sans toutefois affecter I’image enregistrée.

* Le témoin d’acces s’allume pendant I’enregistrement de 1’image sur une disquette
ou un “Memory Stick”. Dans ce cas, ne secouez pas et ne heurtez pas 1’appareil
photo. De méme, ne mettez pas I’appareil hors tension, ne modifiez pas la position
du sélecteur MS/FD et ne retirez pas la batterie/disquette/“Memory Stick”. Si vous
ne respectez pas ces mesures, une défaillance des données d’image risque de se
produire et la disquette ou le “Memory Stick” peut devenir inutilisable.

* Lorsque vous appuyez a fond sur le déclencheur d’obturateur d’un seul coup,
I’appareil photo commence a enregistrer une fois les réglages automatiques
terminés. L’enregistrement est toutefois impossible si le flash est indispensable
pour I’enregistrement et que le témoin 4 (page 8) clignote.

Vérification de la derniére image enregistrée (Quick Review)

Pour vérifier la derniére image enregistrée, masquez la barre de menus (page 49) et
appuyez sur € de la touche de commande.

Pour revenir au mode d’enregistrement normal

Appuyez légérement sur le déclencheur d’obturateur ou sélectionnez [RETURN]

a ’aide de /P sur la touche de commande, puis appuyez sur @ au centre.

Pour supprimer image

1 Sélectionnez [DELETE] sur I’écran de visualisation rapide a ’aide de 4/ sur la
touche de commande, puis appuyez sur @ au centre.

2 Sélectionnez [OK] a I’aide de A/, sur la touche de commande, puis appuyez sur
@ au centre.
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Réglage de la luminosité de I'’écran LCD

Réglez la luminosité en choisissant I’option [LCD BRIGHT] dans les réglages de menu
(page 56).

Cette opération n’affecte pas la luminosité des images enregistrées sur la disquette ou le
“Memory Stick”.

Commutateur LCD
BACKLIGHT

Pour désactiver le rétroéclairage de Pécran LCD
Placez le commutateur LCD BACKLIGHT sur OFF pour économiser la batterie.

Utilisation de la fonction de zoom

Levier de zoom

Coté T: Coté W :
téléobjectif grand angle

(le sujet semble (le sujetsemble
plus proche) tres éloigné)

Dans Pimpossibilité d’obtenir une mise au point nette sur un
sujet proche

Faites glisser le levier de zoom vers le c6té W et rapprochez-vous du sujet jusqu’a ce
qu’il devienne net (page 64).

Distance focale minimum par rapport au sujet

Coté W : Environ 25 cm (9 7/8 pouces)
Coté T : Environ 80 cm (31 1/2 pouces)
Pour enregistrer des sujets encore plus proches, reportez-vous en page 64.
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Fonction de zoom numérique

Cet appareil photo dispose d’une fonction de zoom numérique.
Elle agrandit I’image par traitement numérique et s’active lorsque le zoom dépasse 3x.

w1

Le coté T de la barre indique la ———/
zone de zoom numérique.

Utilisation du zoom numérique

¢ Le facteur de zoom maximum est 6X.

e L’utilisation du zoom numérique altére la qualité de I’image. Lorsque le zoom
numérique n’est pas nécessaire, réglez [DIGITAL ZOOM ] sur [OFF] dans les
réglages de menu (page 54).

Remarque
Le zoom numérique ne fonctionne pas pour les images animées.

juswasifaiug «

Indicateurs de I’écran LCD pendant I’enregistrement

Appuyez sur DISPLAY pour activer/désactiver les indicateurs de 1’écran LCD.
Reportez-vous en page 97 pour une description détaillée des indicateurs.

DISPLAY

Remarques .

« Il est impossible de désactiver I’indicateur O (retardateur) et certains indicateurs utilisés dans
les opérations avancées.

* Les indicateurs de 1’écran LCD ne sont pas enregistrés.

Utilisation du retardateur

La fonction de retardateur permet d’enregistrer le sujet 10 secondes environ apres
avoir appuyé sur le déclencheur d’obturateur.

Déclencheur g — Témoin du
d’obturateur c : retardateur

Touche de commande
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Sélectionnez ® sur ’écran LCD a I’aide de 4/»/A/V sur la touche de commande
et appuyez sur @ au centre.

L’indicateur © (retardateur) apparait sur I’écran LCD et le sujet est enregistré

10 secondes environ apreés avoir appuy¢ sur le déclencheur d’obturateur. Le témoin
du retardateur clignote jusqu’a I’enregistrement du sujet.

Pour annuler la fonction de retardateur

Pour annuler la fonction de retardateur, appuyez sur A de la touche de commande
pour afficher la barre de menus, sélectionnez O et appuyez sur @ au centre de la
touche de commande pour effacer © de 1’écran LCD.

Enregistrement d’images avec le flash

Le réglage initial est AUTO (aucune indication). Dans ce mode, le flash se déclenche
automatiquement lorsque 1’environnement s’obscurcit. Pour passer a un mode autre
que AUTO, appuyez plusieurs fois sur 2 (Flash) jusqu’a ce que I’indicateur de mode
du flash apparaisse sur I’écran LCD.

A chaque pression sur le bouton, I’indicateur change comme suit :
(Aucune indication) — € — % — ® —» (Aucune indication)
O Réduction automatique des yeux rouges : Le flash se déclenche avant
I’enregistrement pour réduire le phénoméne d’yeux rouges.
4 Flash forcé : Le flash se déclenche indépendamment de la luminosité ambiante.
& Aucun flash : Le flash ne se déclenche pas.
11 est possible de modifier I’intensité lumineuse du flash a ’aide de [FLASH
LEVEL] dans les réglages de menu (page 54).

Remarques

* La distance de prise de vue recommandée du flash intégré est de 0,5 a 2 m (1 2/3 a 6 2/3 pieds)
lorsque [ISO] dans le menu est [AUTO].

« La fixation d’un convertisseur (en option) peut obstruer 1’éclair du flash et I’ombre du
convertisseur risque d’étre enregistrée.

 La réduction automatique des yeux rouges ne produira peut-étre pas les effets désirés en
fonction de différences individuelles, de la distance par rapport au sujet ou si le sujet ne voit pas
le pré-déclenchement, etc.

o Leffet de flash est difficile a obtenir lorsque vous utilisez le flash forcé dans un endroit
lumineux.
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Enregistrement d’images
animees
Les images animées sont enregistrées au format MPEG. Cet appareil photo
n’enregistre pas les sons.

Abaissez le commutateur POWER pour mettre 1’appareil photo sous tension et
insérez une disquette ou un “Memory Stick”.

o Placez le sélecteur PLAY/STILL/MOVIE sur MOVIE.

9 Sélectionnez le support d’enregistrement a I'aide du sélecteur MS/FD.
MS : Enregistrement sur un “Memory Stick”.
FD : Enregistrement sur une disquette.

9 Appuyez a fond sur le déclencheur d’obturateur.
“REC” apparait sur I’écran LCD et I’image animée est enregistrée sur la
disquette ou le “Memory Stick”.
Si vous appuyez brievement sur le déclencheur d’obturateur
L’image est enregistrée pendant 5 secondes. La durée d’enregistrement peut
étre réglée sur 10 ou 15 secondes a I’aide de [REC TIME SET] dans les
réglages de menu (page 53).
Si vous maintenez le déclencheur d’obturateur enfoncé
L’image est enregistrée alors que le déclencheur d’obturateur est enfoncé
pendant 60 secondes maximum. Toutefois, lorsque [[IMAGE SIZE] dans les
réglages de menu est placé sur [320x240], la durée d’enregistrement maximum
est de 15 secondes (page 57).

Réglage de la luminosité de I’écran LCD et du zoom ou utilisation du
retardateur

Voir pages 20 a 22.

Indicateurs de I’écran LCD pendant I’enregistrement

Appuyez sur DISPLAY pour activer/désactiver les indicateurs de 1’écran LCD.
Ces indicateurs ne sont pas enregistrés. Reportez-vous en page 97 pour une
description détaillée des indicateurs.
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Lecture d’images fixes

Abaissez le commutateur POWER pour mettre I’appareil photo sous tension et
insérez une disquette ou un “Memory Stick”.

Témoin d’acces

0 0

Touche de commande

e

Placez le sélecteur PLAY/STILL/MOVIE sur PLAY.
La derniére image enregistrée (fixe ou animée) apparait sur I’écran LCD.

Sélectionnez le support de lecture a I’'aide du sélecteur MS/FD.
MS : Lecture d’images sur le “Memory Stick”.
FD : Lectures d’images sur la disquette.

Appuyez sur A de la touche de commande pour afficher la barre de
menus sur I’écran LCD.

© 6 O ©

Sélectionnez I'image fixe désirée a I’aide de <>l
la touche de commande. I
Appuyez sur A/V/<4/» de la touche de commande
pour sélectionner l/®l sur I’écran LCD, puis

sur 4P,

I« : Pour afficher I’image précédente.

»1 : Pour afficher I’image suivante.

[Tei]

$SELECT 4> FILE BACK/NEXT

La barre de menus ne s’affiche pas
Vous pouvez directement sélectionner et lire I’image a ’aide de €/» sur la touche de
commande.

Remarques

* Vous ne pourrez peut-étre pas lire correctement les images enregistrées avec cet appareil sur un
autre équipement.

* Vous ne pourrez peut-tre pas lire les images dont la taille est supérieure a la taille d’image
maximale utilisable avec cet appareil photo pour I’enregistrement.

Indicateurs de I’écran LCD pendant la lecture d’images fixes

Appuyez sur DISPLAY pour activer/désactiver les indicateurs de 1’écran LCD.
Reportez-vous en page 98 pour une description détaillée des indicateurs.
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Lecture d’images animées

Abaissez le commutateur POWER pour mettre I’appareil photo sous tension et
insérez une disquette ou un “Memory Stick”.

Témoin d’acces

%’mg [Touche de commande
9o

Placez le sélecteur PLAY/STILL/MOVIE sur PLAY.

La derniére image enregistrée (fixe ou animée) apparait sur I’écran LCD.

Sélectionnez le support de lecture a I'aide du sélecteur MS/FD.
MS : Lecture d’images sur le “Memory Stick”.
FD : Lectures d’images sur la disquette.

Appuyez sur A de la touche de commande pour afficher la barre de
menus sur I’écran LCD.

o 0 O ©

Sélectionnez I'image animée désirée 1l
a l'aide de la touche de commande.

Les images animées sont affichées a une taille
inférieure a celle des images fixes.

Appuyez sur A/V/<4/» de la touche de
commande pour sélectionner l</»l sur I’écran
LCD, puis sur 4/».

I« : Pour afficher I’image précédente.

»1 : Pour afficher I’image suivante.

=l60min B Lo 6/8@

[>1]
<o

3SELECT <> FILE BACK/NEXT
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Sélectionnez le bouton » (lecture) sur Bouton » (lecture)/
I’écran LCD a ’aide de A/V/<4/» sur la 11 (pause)
touche de commande, puis appuyez sur

@ au centre. Sepmin - FITE

L’image animée est lue.
Pendant la lecture, P (lecture) devient
I (pause).

-
INDEX |DELETE| FILE || TOOL |SETUP.
OK

SSELECT e

Barre de lecture

Pour interrompre la lecture

Sélectionnez B (pause) sur I’écran LCD a I’aide de A/V/</P sur la touche de
commande, puis appuyez sur @ au centre.

La barre de menus ne s’affiche pas
Vous pouvez directement sélectionner I’image a ’aide de 4/ sur la touche de

commande, puis lire I’image en appuyant sur @ au centre. Appuyer sur @ au centre
en cours de lecture interrompt celle-ci.

Indicateurs de I’écran LCD pendant la lecture d’images animées

Appuyez sur DISPLAY pour activer/désactiver les indicateurs de 1’écran LCD.
Reportez-vous en page 98 pour une description détaillée des indicateurs.
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Visualisation d’images sur un
ordinateur

Vous pouvez visualiser ou modifier des données d’image enregistrées avec 1’appareil
photo en utilisant le logiciel installé sur I’ordinateur. Vous pouvez également joindre
les données d’image a un courrier électronique.

Visualisation d’images a I’aide d’un lecteur de disquettes

Exemple : Pour les utilisateurs de Windows Me.

o Mettez I'ordinateur sous tension et insérez une disquette dans le
lecteur.

(2] &u;l,!'ez “E@ My Computer” et double-cliquez sur “ &5 3 1/2 Floppy

ain)oo

e Double-cliquez sur le fichier a visualiser.
Reportez-vous a “Destinations de stockage et noms des fichiers d’images”
(page 38) pour plus d’informations.
Avant de le visualiser, il est recommandé de copier le fichier d’images animées
sur le disque dur de I’ordinateur. La visualisation du fichier directement a partir
de la disquette peut entrainer une interruption de 1’image.

Visualisation d’images sur un ordinateur a I’aide du cable USB

Cette section décrit la méthode de visualisation d’images sur un ordinateur a 1’aide
du cable USB fourni.

Le cable USB permet de raccorder I’appareil photo a un ordinateur pour pouvoir,
depuis I’ordinateur, effectuer des opérations sur les fichiers d’images enregistrés sur
une disquette ou un “Memory Stick”.

Pour utiliser le cable USB, un pilote USB doit étre au préalable installé sur
I’ordinateur.

Consultez également les manuels d’utilisation de 1’ordinateur et des logiciels
d’application.

Visualisation d’images sous Windows : page 28
Visualisation d’images sur Macintosh : page 34
Remarques sur 'utilisation de votre ordinateur : page 37

Remarques

* Les données enregistrées avec 1’appareil photo sont mémorisées dans les formats ci-dessous.
Assurez-vous que les applications prenant en charge ces formats de fichiers sont installées sur
votre ordinateur.
—Images fixes (autres qu’en modes TEXT, non compressé et Clip Motion) : format JPEG
—Images animées : format MPEG
—Images fixes en mode non compressé : format TIFF
—Mode TEXT/Clip Motion : format GIF
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* Lors de I’ouverture d’un fichier d’images fixes, la taille du fichier peut augmenter en fonction
de votre logiciel d’application.

* Lorsque vous copiez de 1’ordinateur sur 1’appareil photo une image qui a été modifiée a ’aide
d’un logiciel de retouche et convertie dans un autre format de fichier, il se peut que le message
“FILE ERROR?” s’affiche et que vous ne puissiez pas ouvrir I’image.

* En fonction du logiciel utilisé, seule la premicre image du fichier Clip Motion peut étre
affichée.

Communication avec Pordinateur (pour Windows uniquement)

1l se peut que la communication entre I’appareil photo et 1’ordinateur ne soit pas
rétablie en quittant le mode veille.

* Microsoft, Windows et Windows Media sont des marques déposées ou des marques de
Microsoft Corporation aux Etats-Unis et/ou dans d’autres pays.

* Macintosh, Mac OS et QuickTime sont des marques déposées ou des marques de Apple
Computer, Inc.

* Tous les autres noms de produit mentionnés dans ce manuel sont des marques ou des marques
déposées de leurs détenteurs respectifs. En outre, “T™” et “®” ne sont pas toujours mentionnés
dans ce manuel.

* Dans ce manuel, Windows 2000 Professionnel est désigné par “Windows 2000”, Windows
Millennium Edition est désigné par “Windows Me”, Windows XP Edition Familiale et
Windows XP Professionnel par “Windows XP.”

Visualisation d’images sous Windows

Environnement informatique recommandé

Systéme d’exploitation : Microsoft Windows 98, Windows 98SE, Windows 2000
Professionnel, Windows Millennium Edition, Windows XP
Edition Familiale, Windows XP Professionnel.
Les systemes d’exploitation susmentionnés doivent étre
installés en usine.
Le fonctionnement n’est pas garanti dans un environnement
mis a jour vers les systémes d’exploitation décrits ci-dessus.

Processeur : MMX Pentium 200 MHz ou plus rapide

Affichage : Résolution de 800x600 points ou supérieure, High Color
(couleur 16 bits, 65 000 couleurs) ou plus

Le connecteur USB doit étre installé en standard.

Windows Media Player (recommand¢) doit étre installé pour lire des images animées.

Remarques

« Si vous raccordez plusieurs périphériques USB a un seul ordinateur ou utilisez un
concentrateur, le fonctionnement n’est pas garanti.

* Certains périphériques USB risquent de ne pas fonctionner s’ils sont connectés a I’ordinateur
en méme temps que 1’appareil photo.

* Le bon fonctionnement n’est pas garanti pour tous les environnements informatiques
recommandés ci-dessus.
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Procédure générale pour la visualisation d’images

Etape 1 Installation du pilote USB sur I'ordinateur (page 29)
N’effectuez cette opération que lorsque vous visualisez pour la premiére
fois des images sur 1’ordinateur.

Etape 2 Raccordement de I'appareil photo a I'ordinateur a I'aide du cable
USB (page 30)

Etape 3 Visualisation d’images sous Windows (page 32)

Pour les utilisateurs de Windows XP

Vous ne devez pas installer de pilote USB. Windows XP identifie ’appareil photo
comme un périphérique dés qu’il est raccordé a I’ordinateur a 1’aide du cable USB.
Commencez la procédure a I’étape 2.

Les opérations ci-dessus sont expliquées en se basant sur le systéme d’exploitation
Windows Me. L’écran et la méthode varient en fonction du type de systeme
d’exploitation.

Etape 1 Installation du pilote USB sur I'ordinateur

Avant de raccorder I’appareil photo a I’ordinateur, il convient d’installer le pilote
USB sur I’ordinateur. Le pilote USB et le logiciel d’application se trouvent sur le
CD-ROM fourni avec I’appareil photo.

Pour les personnes n’utilisant pas Windows 98, Windows 98SE,
Windows 2000 et Windows Me

Ne raccordez pas encore I'appareil photo a I'ordinateur. Terminez
I'installation du pilote USB avant de raccorder I’appareil photo

a l'ordinateur. Si vous raccordez d’abord le cable USB, vous ne
pourrez pas installer le pilote USB correctement.

Reportez-vous a “Si le Removable Disk n’apparait pas” (page 33) détaillant les
mesures correctives a prendre au cas ou le cable USB aurait été raccordé avant
I’installation du pilote et au cas ou il serait impossible d’installer correctement le
logiciel du pilote.
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Avant toute opération
Si vous utilisez Windows 2000, connectez-vous en tant qu’administrateur, puis
installez le pilote USB.

Mettez I'ordinateur sous tension et attendez la fin du chargement
de Windows.
Fermez toutes les applications utilisées sur 1’ordinateur.

2]

Insérez le CD-ROM fourni dans le lecteur du PC.
L’écran de titre apparait aprés un moment.

PIXELA ImageMixer
| ®Directx

Si I’écran de titre n’apparait pas

% Double-cliquez sur “My Computer” sur le Bureau.
Double-cliquez sur le CD-ROM (“ImageMixer (E:)*”).

# La lettre du lecteur ((E:), etc.) varie en fonction de 1’ordinateur.

Remarque

Réglez la résolution de 1'affichage sur 800x600 points ou supérieure et High Color
(couleur 16 bits, 65 000 couleurs) ou plus. Si vous la réglez a une valeur inférieure a
800x600 points et 256 couleurs, la fenétre d'installation n'apparait pas.

Cliquez sur “USB Driver” a I’écran.
La fenétre “Welcome to the InstallShield Wizard for Sony USB Driver” apparait.

Respectez les messages qui s’affichent pour installer le pilote USB.

Ejectez le CD-ROM de I'ordinateur.

0006 o

Sélectionnez “Yes, | want to restart my computer now” et cliquez
sur “Finish.”

Votre ordinateur redémarre et vous pouvez raccorder 1’appareil photo

a I’ordinateur.

Etape 2 Raccordement de I'appareil photo a I'ordinateur a I'aide du

cable US

Vous pouvez raccorder 1’appareil photo a I’ordinateur apres le chargement de
Windows.

Insérez une disquette ou un “Memory Stick” dans I'ordinateur et
réglez le sélecteur MS/FD en conséquence.
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9 Branchez I’adaptateur secteur a I’appareil photo et mettez ce
dernier sous tension.

e Utilisez le cable USB spécialement fourni pour raccorder la prise
USB (mini-B) de I’appareil photo a la prise USB de I'ordinateur.

Ordinateur

Vers le connecteur USB Vers prise USB

Cable USB (fourni) Enfoncezle
connecteur a fond.

“USB MODE” apparait sur I’écran LCD de ’appareil photo.

Lorsque vous raccordez ’appareil photo pour la premiére fois, I’opération
démarre automatiquement pour permettre a I’ordinateur de reconnaitre
I’appareil photo. Attendez la fin de I’opération.

Reportez-vous a “Si I’ Assistant de copie apparait” (page 33) si vous utilisez
Windows XP.

Attention

* Si vous raccordez I’appareil photo & I’ordinateur avec plusieurs prises USB, ne branchez
aucun autre périphérique USB, & I’exception d’un clavier et/ou d’une souris.

« Si vous disposez d’un ordinateur de bureau, utilisez la prise USB sur le panneau arriére.

Lorsque vous débranchez le cable USB de 'ordinateur, lorsque
vous retirez une disquette ou un “Memory Stick” de Pappareil
photo branché a Pordinateur a I’aide du cable USB, et lorsque
vous faites glisser le sélecteur MS/FD

Pour les utilisateurs de Windows 2000, Windows Me et Windows XP

1 Double-cliquez sur icdne “Remove hardware” dans I'angle
inférieur droit de I’écran du bureau.

Cliquez sur “Sony DSC” puis sur “Stop”.
Confirmez le périphérique a supprimer et cliquez sur “OK”.

Cliquez sur “OK”.

a b~ WODN

Effectuez les opérations nécessaires, par ex., débranchez le cable
USB.

Pour les utilisateurs de Windows 98 et Windows 98SE
N’effectuez que I’étape 5 ci-dessus.
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Etape 3 Visualisation d’images sous Windows

Vous pouvez visualiser les images enregistrées sur I’appareil photo pendant que
celui-ci est raccordé a I’ordinateur.

@ Ouvrez “My Computer” sous Windows et double-cliquez sur le
nouveau lecteur reconnu “Removable Disk” (E:)*.

Les dossiers de la disquette ou du “Memory Stick” s’affichent.
Si “Removable Disk” n’apparait pas, reportez-vous a “Si le disque amovible
n’apparait pas” (page 33).

* La lettre du lecteur (“(E:)” dans cet exemple) différe en fonction de 1’ordinateur.

e Sélectionnez dans le dossier le fichier d’images a visualiser et
double-cliquez sur ce fichier.

Reportez-vous a “Destinations de stockage et noms des fichiers d’image”
(page 38) pour plus d’informations.

Visualisation d’une image sur une disquette

Type de fichier | Double-cliquez dans cet ordre
désire

Image E-mail Dossier “E-mail” — Fichier d’images

Autres fichiers Fichier d’images

Visualisation d’une image sur un “Memory Stick”

Type de fichier Double-cliquez dans cet ordre
désire
Image fixe Dossier “Deim”  —» Dossier “100msdcf” —> Fichier d’images

Image animée* | Dossier “Mssony” — Dossier “Moml0001” —» Fichier
d’images*

Image Clip Motion | Dossier “Dcim” ~ — Dossier “100msdcf” —> Fichier d’images

Image E-mail
Image TIFF Dossier “Mssony” —» Dossier “Imcif100” —> Fichier d’images
(non compressée)

* Avant de le visualiser, il est recommandé¢ de copier le fichier sur le disque dur de
I’ordinateur. La visualisation du fichier directement a partir de la disquette ou du
“Memory Stick” peut entrainer une interruption de I’image.

Copie des données d’image sur Pordinateur

Ouvrez le dossier qui contient les données d’image a copier et faites glisser les
données d’image dans le dossier “My Documents” (exemple).

Attention

Si vous copiez une image portant le méme nom de fichier dans le méme dossier sur
I’ordinateur, un message vous demande de confirmer la suppression des données
d’image originales. Pour supprimer 1’image originale et la remplacer par celle que
vous copiez, cliquez sur “Yes”. Pour conserver ’image originale, cliquez sur “No” et
attribuez a I’image que vous copiez un autre nom de fichier.
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Si PAssistant de copie apparait (pour les utilisateurs de
Windows XP)

Respectez la procédure suivante pour copier des données d’image de 1’appareil photo
vers I’ordinateur.

1 Cliquez sur “Copy pictures to a folder on my computer using
Microsoft Scanner and Camera Wizard”, puis sur “OK”.

2 Respectez les instructions affichées a I’écran pour copier une
image.
Sélectionnez “My Documents” (exemple) comme destination de copie.
Pour copier une autre image, cliquez sur “Finish”, débranchez le cable USB et
rebranchez-le. Répétez ensuite la procédure de I’écran de I’ Assistant de copie.

Si le Removable Disk n’apparait pas

Supprimez un lecteur enregistré par inadvertance pendant que 1’appareil photo est
raccordé a I’ordinateur. Reportez-vous a “Etape 2 Raccordement de I’appareil photo
a I’ordinateur a I’aide du cable USB” (page 30) pour la méthode a suivre. Effectuez
toutes les étapes ci-dessous pour installer correctement le pilote USB.

1 Ouvrez “Device Manager” sur I'ordinateur.
Pour les utilisateurs de Windows 2000 :
Sélectionnez “My Computer” — “Control Panel” — “System”, ouvrez I’onglet
“Hardware”, puis cliquez sur “Device Manager”.
Pour les utilisateurs de Windows 98, Windows 98SE, Windows Me :
Sélectionnez “My Computer” — “Control Panel” — “System” et cliquez sur
“Device Manager”.

2 Vérifiez si un pilote USB est déja installé.
TS|

& view devices by lype " View devices by cannection

]

& 1334 Bus Controller
&) COROM

S Disk diives

& Display a
2 Floppy dis lers
2 Hard disk controllers
B Human Interface Devices
@R Kepboard

Monitors

ouse
) Metwork adapters |— @
1% Other devicss
: @ dycam
® | )
controllers
LR e |
Fopeties | Refssh | Remove | P |

@ Cliquez sur “Other Devices”.
(@ Recherchez “%} Sony DSC” ou “%} Sony Handycam” avec un point
d’interrogation.
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3 S’il existe un périphérique avec un point d’interrogation, supprimez-le.
@ Cliquez sur “%} Sony DSC” ou “3} Sony Handycam”.
Cliquez sur “Remove”. L’écran “Confirm Device Removal” apparait.
® Cliquez sur le bouton “OK”.

4 Mettez I'appareil photo hors tension et débranchez le cable USB
spécial de I'appareil photo et de I'ordinateur.

5 Installez le pilote USB se trouvant sur le CD-ROM fourni.
Voir “Etape 1 Installation du pilote USB sur I’ordinateur” (page 29).

Visualisation d’images sur Macintosh

Environnement informatique recommandé

Systeme d’exploitation : Mac OS 8.5.1/8.6/9.0/9.1/9.2, Mac OS X(v10.0/v10.1)
Les systémes d’exploitation susmentionnés doivent étre
installés en usine.
Notez toutefois que la mise a jour vers Mac OS 9.0/9.1 doit
étre utilisée pour les modeéles suivants.
— iMac avec Mac OS 8.6 préinstallé en usine et un lecteur
de CD-ROM a chargement par fente
— iBook ou Power Mac G4 avec Mac OS 8.6 préinstallé
en usine
Les utilisateurs de Mac OS X(v10.0/v10.1) ne peuvent
employer une connexion USB que lors de I’utilisation
d’un “Memory Stick”.
Affichage : Résolution de 800x600 points ou supérieure, mode 32 000
couleurs ou plus
Le connecteur USB doit étre installé en standard.
QuickTime 3.0 ou plus récent doit étre installé pour lire des images animées.

Remarques

« Si vous raccordez plusieurs périphériques USB a un seul ordinateur ou utilisez un
concentrateur, le fonctionnement n’est pas garanti.

* Certains périphériques USB risquent de ne pas fonctionner s’ils sont connectés a I’ordinateur
en méme temps que 1’appareil photo.

¢ Le bon fonctionnement n’est pas garanti pour tous les environnements informatiques
recommandés ci-dessus.

Procédure générale pour la visualisation d’images

Etape 1 Installation du pilote USB sur I'ordinateur (page 35)
N’effectuez cette opération que lorsque vous visualisez pour la premicre
fois les images sur 1’ordinateur.

Etape 2 Raccordement de I’appareil photo a I'ordinateur a I'aide du cable
USB (page 36)

Etape 3 Visualisation d’images sous Macintosh (page 36

34-rr



Pour les utilisateurs de Mac OS 9.1/9.2 Mac OS X(v10.0/v10.1)

Vous ne devez pas installer de pilote USB. Macintosh identifie I’appareil photo
comme un périphérique dés qu’il est raccordé au Macintosh a 1’aide du céable USB.
Commencez la procédure a I’étape 2).

Etape 1 Installation du pilote USB sur I'ordinateur

Avant de raccorder I’appareil photo a I’ordinateur, il convient d’installer le pilote
USB sur I’ordinateur. Le pilote USB et le logiciel d’application se trouvent sur le
CD-ROM fourni avec ’appareil photo.

Réglez la résolution de 1'affichage sur 800x600 points ou supérieure et en mode
32 000 couleurs ou plus.

Q Mettez I'ordinateur sous tension et attendez la fin du chargement
de Mac OS.

e Insérez le CD-ROM fourni dans le lecteur du PC.
La fenétre du CD-ROM (Pixela ImageMixer) apparait.

e Double-cliquez sur 'icone “Setup Menu” dans la fenétre du CD-ROM.
La fenétre “PIXELA ImageMixer for Sony” apparait.

@ Cliquez sur le bouton “USB Driver” (représentant un dossier).
Le dossier contenant les six fichiers se rapportant au pilote USB Sony s’ouvre.

@ Sélectionnez les deux fichiers suivants et faites-les glisser dans le
dossier systéme. Lorsque le message s’affiche, cliquez sur “OK”.
* Sony USB Driver
* Sony USB Shim

@ Redémarrez ordinateur.
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Etape 2 Raccordement de I’appareil photo a I'ordinateur a I'aide
du cable USB

Reportez-vous en page 30 décrivant la procédure pour raccorder I’appareil photo
a I’ordinateur a 1’aide du cable USB.

Lorsque vous débranchez le cable USB de Pordinateur, lorsque
vous retirez une disquette ou un “Memory Stick” de 'appareil
photo branché a Pordinateur a PPaide du cable USB, et lorsque
vous faites glisser le sélecteur MS/FD

Faites glisser 1’icone de la disquette ou du “Memory Stick” dans la Corbeille et
effectuez les opérations nécessaires, par ex., débranchez le cable USB.

Pour les utilisateurs de Mac OS X(v10.0)
Mettez d’abord ’ordinateur hors tension, puis effectuez les opérations nécessaires,
par ex., débranchez le cable USB.

Etape 3 Visualisation d’images sur Macintosh

Vous pouvez visualiser les images enregistrées sur I’appareil photo pendant que
celui-ci est raccordé a I’ordinateur.

Pour les utilisateurs de Mac OS X(v10.0/v10.1)

Vous ne pouvez utiliser qu’un “Memory Stick” sur un ordinateur tournant sous Mac
OS X(v10.0/v10.1). Méme si vous insérez une disquette, Mac OS X(v10.0/v10.1) ne
peut pas la reconnaitre. Pour utiliser les données d’une disquette, copiez-les d’abord
sur un “Memory Stick” (page 77).

o Double-cliquez sur la nouvelle icone reconnue sur le bureau.
Les dossiers de la disquette ou du “Memory Stick” s’affichent.

e Double-cliquez sur le fichier d’images désiré dans le dossier pour
le sélectionner.
Reportez-vous a “Destinations de stockage et noms des fichiers d’images”
(page 38) pour plus d’informations.

Visualisation d’une image sur une disquette

Type de fichier Double-cliquez dans cet ordre
desiré
Image E-mail Dossier “E-mail” —» Fichier d’images
Autres fichiers Fichier d’images
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Visualisation d’une image sur un “Memory Stick”

Type de fichier Double-cliquez dans cet ordre
désiré
Image fixe Dossier “Deim”  —» Dossier “100msdcf” —» Fichier d’images
Image animée*  |Dossier “Mssony” — Dossier “Moml0001” — Fichier
d’images*
IMmage Clip Dossier “Dcim”  —> Dossier “100msdcf” — Fichier d’images
otion

Image E-mail
Image TIFF Dossier “Mssony” — Dossier “Imcif100” — Fichier d’images
(non compressée)

# ]] est recommandé de copier un fichier sur le disque dur de I’ordinateur avant de le
visualiser. La visualisation du fichier directement a partir de la disquette ou du “Memory
Stick” peut entrainer une interruption de 1’image.
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Copie de données d’image sur Pordinateur

Ouvrez le dossier qui contient les données d’image a copier et faites glisser les
données d’image sur I’icone du disque dur.

Le fichier d’images est copi¢ sur le disque dur.

Remarques sur l'utilisation de votre ordinateur

Disquette et “Memory Stick”

* Veillez & formater les disquettes et les “Memory Stick” a 1’aide de I’appareil photo
(page 81). Vous ne pouvez pas formater une disquette ou un “Memory Stick”
a partir d’un ordinateur raccordé a I’aide du cable USB.

* Utilisez des disquettes de type 2HD format DOS/V. Un ordinateur ne peut pas
reconnaitre correctement une disquette d’un autre type.

* Ne compressez pas les données sur le “Memory Stick”. Votre appareil photo ne
peut lire les fichiers compressés.
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Destinations de stockage et
noms des fichiers d’images

Les fichiers d’images enregistrés avec cet appareil sont regroupés en dossiers par
mode d’enregistrement. Les images d’une disquette et celles d’un “Memory Stick”
portent des noms de fichiers différents. Leur signification est indiquée ci-dessous.

En cas d’utilisation de disquettes

OO représente un nombre de 001 & 999.
A représente 1’un des caractéres ci-dessous.

: Fichier d’images fixes enregistré au format 640x480

: Fichier d’images fixes au format supérieur a 640x480

: Fichier d’images animées enregistré au format 160x112
:Fichier d’images animées enregistré au format 320x240
: Fichier d’images fixes enregistré en mode TEXT

: Fichier Clip Motion enregistré en mode NORMAL
:Fichier Clip Motion enregistré en mode MOBILE

zoSs<mn

Pour les utilisateurs de Windows Me (le lecteur reconnaissant
la disquette est [A:])

—— Destination de stockage contenant des
“H] Desktop données d’images fixes, animées, en mode
E@. by Computer TEXT et Clip Motion
=4 3% Floppy ()
] E-MAIL Dossier contenant des données d’image en
i B3 mode E-MAIL
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Emplacement Fichier

Signification

3 1/2 Floppy MVC-OOOAJPG

[A:]

* Fichier d’images fixes enregistré
normalement

* Fichier d’images fixes enregistré en
mode E-MAIL (page 61)

MvC-O00A 411

¢ Fichier de visualisation INDEX
Ce fichier n’est destiné qu’a la lecture
sur ’appareil photo.

MVC-O0O0OAMPG

* Fichier d’images animées

MVC-OOOA GIF

* Fichier d’images fixes enregistré en
— mode TEXT (page 62)
— Clip Motion (page 59)

MVC-O0OA THM

¢ Fichier d’images index enregistré en
— mode TEXT (page 62)
— Clip Motion (page 59)

Dossier E-MAIL | MVC-CIOCIE.JPG

* Fichier d’images miniatures enregistré
en mode E-MAIL (page 61)

* La partie numérique des fichiers suivants est identique.
— Fichier d’images enregistré en mode E-MAIL et son fichier d’images miniatures

correspondant

— Fichier d’images enregistré en mode TEXT et son fichier d’images index

correspondant

— Fichier d’images enregistré avec Clip Motion et son fichier d’images index

correspondant

* Les fichiers de visualisation INDEX enregistrés en mode TEXT ou Clip Motion ne

sont lus que sur cet appareil photo.
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En cas d’utilisation de “Memory Stick”

OO0 représente un nombre de 0001 a 9999.

Pour les utilisateurs de Windows Me (Le lecteur reconnaissant
Iappareil photo est [D:])

'm [_)esktop

I%I-@. My Computer Dossier contenant des images fixes

2 P Flopey (4] enregistrées en mode normal, des données
28 Lacal Dk 15} d’images en mode TEXT et Clip Motion
==0 Remowable Digk [D:)

=1 Deim

Dossier contenant des données d’image en
o] 100medef
50l %‘Smms i mode E-MAIL et TIFF
2] Imeif100
Dossier contenant des données d’images
animées

Dossier Fichier

Signification
100msdcf DscoOOOO.IPG

* Fichier d’images fixes enregistré
normalement

* Fichier d’images fixes enregistré en
— mode E-MAIL (page 61)
— mode TIFF (page 63)

CLPOOOOO.GIF * Fichier Clip Motion enregistré en mode

NORMAL (page 59)

* Fichier d’images index d’un fichier
Clip Motion enregistré en mode
NORMAL

cLroOOOO.THM

MBLOOOOOL.GIF | » Fichier Clip Motion enregistré en mode

MOBILE (page 59)

* Fichier d’images index d’un fichier
Clip Motion enregistré en mode
MOBILE

MBLOOOOO. THM

TXTOOOOO.GIF

* Fichier d’images fixes enregistré en
mode TEXT (page 62)

TXTOOOOCL.THM | * Fichier d’images index d’un fichier

d’images fixes enregistré en mode
TEXT

40-FR



Dossier Fichier Signification

Imcif100 DscoIO0O.IPG * Fichier d’images miniatures enregistré
en mode E-MAIL (page 61)

DscoOOOO. TIF * Fichier d’images non compressées
enregistré en mode TIFF (page 63)

Moml0001 MOVOOOOCMPG | ¢ Fichier d’images animées enregistré
normalement

La partie numérique des fichiers suivants est identique.
— Fichier d’images miniatures enregistré en mode E-MAIL et son fichier d’images
correspondant
— Fichier d’images non compressées enregistré en mode TIFF et son fichier
d’images correspondant

— Fichier d’images enregistré en mode TEXT et son fichier d’images index v
correspondant g
— Fichier d’images enregistré avec Clip Motion et son fichier d’images index Q
correspondant S
)

Conseils

L’appareil photo numérique enregistre les images sous la forme de données
numériques. Le format de ces données est appelé format de fichier. Les formats
disponibles sur cet appareil photo sont les suivants :

Format JPEG
La plupart des appareils photo numériques, des systémes d’exploitation
informatiques et des logiciels de navigation prennent en charge ce format.
Il permet de compresser des fichiers sans détérioration sensible. Toutefois, si
I’image est compressée et enregistrée a plusieurs reprises, elle se détériore. Cet
appareil photo enregistre des images fixes au format JPEG en mode normal.

Format GIF
Dans ce format, I’image ne se détériore pas, méme si elle est compressée et
enregistrée plusieurs fois. Ce format limite le nombre de couleurs a 256. Cet
appareil photo enregistre des images fixes au format GIF en mode Clip Motion
(page 59) ou TEXT (page 62).

Format TIFF
Stocke des images photo sans compression, pour éviter une détérioration de
I’image. La plupart des systémes d’exploitation et applications prennent en
charge ce format. Cet appareil photo enregistre des images fixes au format TIFF
en mode TIFF (page 63).

Format MPEG
Format trés classique pour les images animées. Cet appareil photo enregistre des
images animées au format MPEG pendant 1’enregistrement.
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Visualisation d’images avec
“ImageMixer”

Installation de “PIXELA ImageMixer Ver.1.0 for Sony”

Vous pouvez aisément visualiser une image fixe et/ou animée enregistrée par votre
appareil photo avec “PIXELA ImageMixer Ver.1.0 for Sony” se trouvant sur le
CD-ROM fourni avec I’appareil photo.

La configuration requise de votre ordinateur est indiquée dans le manuel d’utilisation
fourni avec le CD-ROM.

Avant toute opération
Si vous utilisez Windows 2000 et Windows XP, connectez-vous en tant
qu’administrateur.

@ Mettez ordinateur sous tension.
Fermez toutes les applications utilisées sur 1’ordinateur.

e Insérez le CD-ROM fourni dans le lecteur du PC.
L’écran de titre apparait aprés un moment.
Si I’écran de titre n’apparait pas
Double-cliquez sur “My Computer” sur le Bureau.
Double-cliquez sur le CD-ROM (“ImageMixer (E:)*”).
# La lettre du lecteur ((E:), etc.) varie en fonction de 1’ordinateur.

9 Sélectionnez “PIXELA ImageMixer Ver.1.0 for Sony” dans I’écran
de titre.
Pour les utilisateurs de Windows

1 Cliquez sur “PIXELA ImageMixer” et installez le logiciel en
respectant les instructions affichées a I’écran.

Apres avoir confirmé les informations de 1’écran “Readme.txt” qui
s’affichent a la fin de la procédure d’installation, fermez cet écran et
cliquez sur “Finish.”

Su vous utilisez Windows XP, passez les étapes 2 a 4
ci-dessous. Passez a I'étape J

2 Cliquez sur “DirectX” dans I’écran de titre.
L’écran “Microsoft DirectX8.0 Setup” apparait.

3 Cliquez sur “Yes”.
L’écran “DirectX(R) Setup” apparait.

4 Cliquez sur “Install”.

L’installation commence. Une fois I’installation terminée, cliquez sur
“OK” et redémarrez I’ordinateur.
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Pour les utilisateurs de Macintosh

Cliquez sur le bouton correspondant & la langue (par ex., anglais) de la version
a installer dans I’écran de titre, puis installez le logiciel en respectant les
instructions affichées a I’écran.

0 Retirez le CD-ROM de I’ordinateur.

Copie de données d’image sur l'ordinateur avec “ImageMixer”

Respectez la procédure suivante de “PIXELA ImageMixer” pour copier des données
d’image fixe ou animée enregistrées avec I’appareil photo.

La procédure ci-dessous est expliquées en se basant sur les écrans de Windows. Vous
pouvez également copier les images en suivant une procédure similaire pour
Macintosh.

Pour les utilisateurs de Mac OS X(v10.0/v10.1)

Vous ne pouvez utiliser qu’un “Memory Stick” sur un ordinateur tournant sous Mac
OS X(v10.0/v10.1). Méme si vous insérez une disquette, Mac OS X(v10.0/v10.1) ne
peut pas la reconnaitre. Pour utiliser les données enregistrées sur une disquette,
copiez-les d’abord sur un “Memory Stick” (page 77).

ain)oo

Attention

« II se peut qu’une image affichée soit interrompue lorsque vous la visualisez sur un ordinateur
aI’aide du cable USB.

* L’affichage de 1’écran de 1’appareil photo n’est pas copié sur I’ordinateur.

En cas de problémes
Fermez “ImageMixer” et redémarrez cette application.

o Préparez I’appareil photo et I’ordinateur.

1 Démarrez I'ordinateur.

2 Insérez une disquette ou un “Memory Stick” dans I’ordinateur
et réglez le sélecteur MS/FD en conséquence.

3 Branchez I’adaptateur secteur a I’'appareil photo et mettez ce
dernier sous tension.

4 Raccordez I’'appareil photo a I’ordinateur a I’aide du cable USB.
“USB MODE” apparait sur 1’écran LCD de I’appareil photo.
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@ Démarrez “ImageMixer” sur I'ordinateur.

Pour les utilisateurs de Windows
Ouvrez les fenétres en cascade dans 1’ordre suivant : “Start” — “Program” —
“Pixela” — “ImageMixer” — “PIXELA ImageMixer Ver.1.0 for Sony”

Pour les utilisateurs de Macintosh
Cliquez sur “PIXELA ImageMixer Ver.1.0 for Sony” dans le dossier installé.

“ImageMixer” démarre et 1’écran principal s’affiche.

PIKELA

easce

PIXELA

e Cliquez sur Capture Environment =] sur le bord gauche de I’écran.
L’écran de copie d’image s’affiche.

@ Sélectionnez un dossier contenant une image a copier.
Cliquez sur le bouton Import File Mode a gauche de I’écran et sélectionnez
un dossier contenant une image a visualiser dans la fenétre des dossiers. Une
liste des images enregistrées dans le dossier sélectionné apparait dans la fenétre
des miniatures.
Si I’image est enregistrée sur une disquette ou un “Memory Stick” installé¢ dans
I’appareil photo, sélectionnez “Removable Disk (E:)*”.
# La lettre du lecteur ((E:), etc.) varie en fonction de I’ordinateur.

Bouton Fenétre des Fenétre des  Bouton  Bouton
ImportFile  dossiers miniatures Capture  Preferences
Mode

Fenétre des
albums
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Cliquez sur le bouton Preferences dans I’angle supérieur droit
de I’écran.
L’écran “Capturing/Recording Preferences” apparait.

e Sélectionnez le dossier de destination de I'image copiée.
Cliquez sur “Browse” pour “Destination of Captured/Recorded Files” puis sur
‘My Documents” (exemple) dans 1’écran “Browse for Folder” qui apparait.
Cliquez ensuite sur “OK”.
Une fois le réglage terminé, cliquez sur le bouton dans I’angle inférieur
droit de I’écran.
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@ Cliquez sur un album dans la fenétre des albums.
Sélectionnez un album dans lequel enregistrer un fichier.

@ Cliquez sur une image a copier sur I'ordinateur.
Pour sélectionner plusieurs images, cliquez sur celles-ci en maintenant la
touche Ctrl enfoncée pour Windows (touche Option pour Macintosh).

Q Cliquez sur le bouton Capture dans I'angle supérieur droit de
I’écran.
L’image est copiée sur 1’ordinateur.
Vous pouvez également copier I’image en la sélectionnant dans la fenétre des
miniatures et en la faisant glisser vers I’album.
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Visualisation d’images avec “ImageMixer”

Vous pouvez utiliser “ImageMixer” pour visualiser I’image copiée sur 1’ordinateur.

@ Cliquez sur le bouton Album Environment [-] dans P’écran
principal ou I’écran de copie d’image.
Sélectionnez un album contenant une image a visualiser.
L’écran de visualisation d’images apparait.

Bouton Album B_uuton
Environment File Menu

@ Double-cliquez sur 'image a visualiser.
L’image sélectionnée apparait.

Pour retourner a Pécran affichant la liste des images
Cliquez sur le bouton de fermeture dans 1’angle supérieur droit de I’écran.

Pour imprimer Pimage :

1 Cliquez sur une image a imprimer dans I’écran affichant la liste des
images.

2 Cliquez sur le bouton File Menu [[iJ] puis sur “Print” dans le menu
affiché.
L’écran “Print layout settings” apparait.

3 Définissez la mise en page.
Définissez la mise en page désirée. Normalement, cliquez sur le bouton Print
Image Only [MJ dans la partie inférieure de 1’écran.

4 Cliquez sur le bouton de configuration de I'impression ddans
I'angle inférieur droit de I’écran.

L’écran “Printer setup” apparait. Définissez le format du papier et I’orientation et
cliquez sur “OK”.
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5 Cliquez sur le bouton d’impression dans I’angle inférieur droit
de I’écran.

L’écran “Print” apparait. Cliquez sur “OK”.
L’image est imprimée.

Si Pimage ne s’imprime pas
Vérifiez si les réglages de I’imprimante sont corrects.
Pour plus d’informations, reportez-vous au mode d’emploi fourni avec I’imprimante.

Consultation de I’aide en ligne de “PIXELA ImageMixer Ver.1.0 for
Sony”

Vous pouvez consulter des informations détaillées sur les procédures et fonctions de
“PIXELA ImageMixer Ver.1.0 for Sony”.

Pour les utilisateurs de Windows

o Cliquez sur le bouton d’aide [g] dans I’'angle supérieur droit de
I’écran.
L’écran “ImageMixer Help” apparait.

9 Vous pouvez consulter les informations désirées a partir du
sommaire ou cliquer sur un lien affiché en bleu (lien au site).

Pour les utilisateurs de Macintosh

A T’aide de votre navigateur Web, ouvrez le fichier manual.html dans le dossier
d’installation de ImageMixer Ver.1.0 for Sony.

Pour fermer Paide en ligne
Cliquez sur le bouton x| pour fermer la fenétre de “PIXELA ImageMixer Ver.1.0 for
Sony”.

En cas de questions sur “PIXELA ImageMixer Ver.1.0 for Sony”

ImageMixer Ver.1.0 for Sony est une marque de PIXELA corporation.
Consultez le site Web a ’adresse : “http://www.imagemixer.com”.
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Opérations avancées
Avant d’effectuer des opérations
avancées

Cette section décrit les méthodes de commande de base fréquemment utilisées pour
les “Opérations avancées”.

Utilisation du sélecteur PLAY/STILL/MOVIE

Le sélecteur PLAY/STILL/MOVIE permet de choisir le mode enregistrement ou le
mode lecture et modification d’images. Placez le sélecteur comme suit avant
d’utiliser I’appareil photo.

4 N\
PLAY STILL MOVIE
—0 o o

PLAY:  Pour lire ou modifier
des images

STILL:  Pour enregistrer des
images fixes et Clip
Motion

MOVIE : Pour enregistrer des
images animées

Utilisation de la touche de commande

La touche de commande permet de sélectionner les boutons, images et menus
affichés sur I’écran LCD de I’appareil photo et de modifier les réglages. Les
méthodes fréquemment utilisées pour les “Opérations avancées” sont décrites ci-
dessous.

Reéglage
Sélectionnez (valldatlun)

® 0
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Activation/désactivation des boutons (barre de menus) de I’écran LCD

Appuyez sur A pour afficher la
barre de menus sur I’écran LCD.

(i
(D& [DeLETe] Fie [ TooL [seTur))
OR WENU BAR O

Appuyez sur ¥ pour masquer la <
barre de menus de I’écran LCD. Barre de menus

Remarque
11 est impossible de masquer la barre de menus sur I’écran d’INDEX (page 70).

Sélection d’éléments ou d’images sur I’écran LCD

o Appuyez sur A/V/<4/» sur la
touche de commande pour
sélectionner I'élément désiré
ou I'image a afficher.

La couleur de I’élément sélectionné
ou le bord de I’image sélectionnée
passe du bleu au jaune.

@ Arpuyez sur @ au centre de la
touche de commande pour
valider I’élémentt.

Répétez les étapes @ et @ pour
exécuter chaque fonction.

VIDEO OUT
E2A/IANGUAGE

CLOCK SET

[BEP |
LCD BRIGHT

-
SETUP

4*»SELECT _veCLOSE

La section “Opérations avancées” de ce manuel désigne
la sélection et la validation d’éléments en respectant la
procédure ci-dessus par “Sélectionnez [nom de
I’élément]”.
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Modification des réglages de menu

Certaines des opérations avancées sur cet appareil sont exécutées en sélectionnant des
options affichées sur ’écran LCD a I’aide de la touche de commande.

0-0

Touche de commande

Sélecteur PLAY/STILL/MOVIE

o Appuyez sur A sur la touche de commande pour afficher la barre

de menus.

La barre de menus apparait conformément a la position du sélecteur PLAY/
STILL/MOVIE.

STILL/MOVIE PLAY (mode unique) PLAY (mode INDEX)

=T 001F 2002 7 4 10:30PM
[EFFECT]_FILE [CAVERA[SETUP] [INDEX [DELETE[ FiLE | TOOL [SETUP]
D

4*» SELECT ¥MENU BAR OFF <*»SELECT _ eOK ¥ MENU BAR OFF 4$»SELECT _ @SINGLE DISPLAY

@ Sélectionnez I'élément désiré a Paide de
A/V/<4/» sur la touche de commande, puis
appuyez sur @ au centre.

La couleur de I’élément sélectionné passe du bleu au

jaune et une pression sur @ au centre permet
d’afficher les réglages modifiables pour cet élément. -
Remarque L eseect weok |
Les éléments affichés changent en fonction de la position du

sélecteur MS/FD.

9 Sélectionnez le réglage désiré a I'aide de A/V/<4/» sur la touche de
commande, puis appuyez sur @ au centre.

Pour annuler le réglage

Appuyez plusieurs fois sur ¥ sur la touche de commande jusqu’a ce que 1’écran LCD
affiche de nouveau la barre de menus a I’étape @. Pour masquer la barre de menus,
rappuyez sur V.
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Réglages de menu

Les options modifiables varient en fonction de la position des sélecteurs PLAY/
STILL/MOVIE ou MS/FD. L’écran LCD n’affiche que les éléments alors actifs.
Les réglages initiaux sont indiqués par W

O (retardateur)
Enregistre avec le retardateur (page 21).

EFFECT
Option Réglage Description Sélecteur
PLAY/STILL/
MOVIE
P. EFFECT SOLARIZE |Regle les effets spéciaux de I’'image STILL
B&W (page 69). MOVIE
SEPIA
NEG.ART
B OFF
DATE/ DAY & Reégle I’insertion ou non de la date et de |STILL >
TIME TIME I’heure dans I’image (page 69). 5
=
DATE a"
M OFF o
?;’R
FILE c
5 5 = B—rF] z []
Option1 | Option2 | Réglage Description Sélecteur =
PLAYSSTILL/ | [
MOVIE n
[}
DISK FORMAT |OK Formatez la disquette (page 81). |PLAY E3
TOOL Le formatage d’une disquette STILL 3
(Lorsque entraine la suppression de toutes |[MOVIE =3
le sélecteur les données, y compris des g
MS/FD est images protégées. Vérifiez le n
placé sur contenu de la disquette avant de 3
FD). la formater. S
CANCEL |Annule le formatage d’une 3
disquette. o
DISK OK Copie toutes les données d’une
COPY disquette sur un autre disque
(page 79).
CANCEL |Annule la copie vers le disque.
CANCEL Retourne a I’option [DISK
TOOL].
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Option Réglage Description Sélecteur
PLAY/STILL/
MOVIE
FORMAT OK Formate un “Memory Stick”. Le PLAY
(Lorsque le formatage d’un “Memory Stick” STILL
sélecteur entraine la suppression de toutes les MOVIE
MS/FD est données, y compris des images
placé sur protégées. Vérifiez les images avant de
MS). formater un “Memory Stick”.
CANCEL |Annule le formatage d’un “Memory
Stick”.
FILE SERIES Attribue un numéro aux fichiers dans STILL
NUMBER I’ordre, méme en cas de changement de |MOVIE
disquette ou de “Memory Stick”. Notez
que les numéros de fichiers ne sont pas
dans I’ordre entre une disquette et un
“Memory Stick”.
BENORMAL |Remet & zéro le numéro de fichier
commengant par 001 ou 0001 a chaque
changement de disquette ou de
“Memory Stick”.
CLIP Définit la taille et le nombre d’images |STILL
MOTION pour la création d’une animation au
format GIF (page 59).
160x120 Possibilité d’enregistrer 10 images
(NORMAL) [maximum.
80x72 Possibilité d’enregistrer 2 images
(MOBILE) |maximum.
CANCEL |Annule Clip Motion.
IMAGE MVC-FD100 |Sélectionne la taille d’image lors de STILL
SIZE W 1280x960 |lI’enregistrement d’images fixes.
(Lorsque le 1280(3:2)
sélecteur 1024%768
MS/FD est 640%480
placesur | MyG-FD200
): M 1600x1200
1600 (3:2)
1600
(ECM)
1024x768
640x480
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Option Réglage Description Sélecteur
PLAY/STILL/
MOVIE
IMAGE MVC-FD100 |Sélectionne la taille d’image lors de STILL
SIZE M 1280 (FINE) | I’enregistrement d’images fixes.
(Lorsque le 1280 (3:2) F
sélecteur 1024 (FINE)
MS/FD est | 640 (FINE)
placesur I\VC-FD200
) M 1600 (FINE)
1600 (3:2)F
1024 (FINE)
640 (FINE)
IMAGE 320x240 Sélectionne le format d’image MOVIE
SIZE HWi160x112 MPEGlors de I’enregistrement d’images
animeées.
REC MODE| TIFF Enregistre un fichier TIFF(non com- STILL
pressé) en plus du fichier JPEGlorsque
le sélecteur MS/FD est placé sur MS.
TEXT Enregistre un fichier GIF en noir et blanc.
E-MAIL Enregistre un fichier JPEG miniature
(320%240) en plus de la taille d’image
sélectionnée.
BNORMAL |Enregistre une image en mode normal.
REC TIME 15 sec Sélectionne la durée d’enregistrement |MOVIE
SET pour les images animées.
10 sec
W5 sec
SLIDE INTERVAL |Reégle I’intervalle du diaporama. PLAY
SHOW M3 sec/5 sec/10 sec/30 sec/1 min
t
gflrllll%lézmen REPEAT |1l est possible de répéter un diaporama.
(unique) (En cas d’utilisation de la disquette, un
diaporama dure environ 20 minutes.)
PLAY)
B ON/OFF
START Démarre le diaporama.
CANCEL |Annule I’exécution ou les réglages du
diaporama.
PRINT ON Identifie les images fixes a imprimer PLAY
MARK (page 80).
BOFF Supprime le repére d’impression des
images fixes.
PROTECT ON Protége les images contre un effacement | PLAY
accidentel (page 74).
B OFF Annule la protection des images.
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CAMERA

Option Réglage Description Sélecteur
PLAY/STILL/
MOVIE
ISO 400 Sélectionne la sensibilité du film ISO. |STILL
200 Pour I’enregistrement dans des
100 conditions sombres ou de sujets se
EAUTO déplagant rapidement, utilisez une valeur
élevée. Pour enregistrer des images de
haute qualité, utilisez une valeur peu
¢élevée. (Vous ne pouvez sélectionner cet
¢élément que lorsque la fonction
PROGRAM AE est désactivée ou que le
mode de mesure spot est activé).
DIGITAL |HON Utilise le zoom numérique. STILL
Z00M OFF N’utilise pas le zoom numérique.
SHARPNESS|+2 a2 Régle la netteté de I’image. STILL
L’indicateur [ apparait (sauf si ce
réglage est 0).
WHITE IN DOOR [Regle la balance des blancs (page 68). |STILL
BALANCE OUT DOOR MOVIE
HOLD
BAUTO
FLASH HIGH Augmente le niveau de flash. STILL
LEVEL BENORMAL |Réglage normal.
LOW Diminue le niveau de flash.
EXPOSURE [+2.0EV a—  |Reégle I’exposition avant STILL
2.0EV I’enregistrement. MOVIE
TOOL
Option Réglage Description Sélecteur
PLAY/STILL/
MOVIE
COPY FD — FD |Copie I’'image sur une disquette. PLAY
(Lorsque le FD — MS |Copie I’image sur un “Memory Stick”.
sélecteur
MS/FD est CANCEL |Annule la copie de I’image (page 78).
placé sur
FD).
COPY FD — MS |Copie I’image sur un “Memory Stick”. |PLAY
(I,Jorsque le MS — FD |Copie I’image sur une disquette.
sélecteur
MS/FD est CANCEL |Annule la copie de I’image (page 78).
placé sur
MS).
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Option Réglage Description Sélecteur
PLAY/STILL/
MOVIE
RESIZE MVC-FD100 |Modifie la taille de I’image enregistrée |PLAY
(Lorsque le 1280x960 |en mode (unique) PLAY (page 76).
sélecteur 1024x768
MS/FD est 640%480
placé sur CANCEL
FD). MVC-FD200
1600x1200
1024x768
640x480
CANCEL
RESIZE MVC-FD100 |Modifie la taille de I’image enregistrée |PLAY
(Lorsque le 1280 (FINE) |en mode (unique) PLAY (page 76).
sélecteur 1024 (FINE)
MS/lfD est 640 (FINE)
placé sur CANCEL
MS). MVC-FD200
1600 (FINE)
1024 (FINE)
640 (FINE)
CANCEL
SETUP
Option Réglage Description Sélecteur
PLAY/STILL/
MOVIE
DEMO BSTBY/ON |Ne s’affiche qu’en cas d’utilisation de  [STILL
OFF ’adaptateur secteur en mode STILL ou |MOVIE
MOVIE. Lorsque [ON] est sélectionné,
une démonstration démarre si I’appareil
photo est inutilisé pendant 10 minutes
environ. Pour arréter la démonstration,
mettez I’appareil photo hors tension.
VIDEO NTSC Régle le signal de sortie vidéo sur le PLAY
ouT mode NTSC (par ex., Etats-Unis, Japon). |STILL
PAL Reégle le signal de sortie vidéo sur le MOVIE
mode PAL (par ex., Europe).
S5 BMENGLISH |Affiche les options en anglais. PLAY
LANGUAGE B4E /JIPN | Affiche les options en japonais. STILL
MOVIE
CLOCK — Reégle la date et I’heure (page 14). PLAY
SET STILL
MOVIE
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Option Réglage Description Sélecteur
PLAY/STILL/
MOVIE
BEEP SHUTTER |N’active que le son de I’obturateur. PLAY
(L’ obturateur émet un son lorsque vous |STILL
appuyez sur son déclencheur). MOVIE
HON Active le bip sonore/son de I’obturateur
(lorsque vous appuyez sur la touche de
commande/déclencheur d’obturateur).
OFF Désactive le bip sonore/son de
I’ obturateur.
LCD Hiln Régle la luminosité de 1’écran LCD PLAY
BRIGHT al’aide de —/+ sur I’écran LCD. STILL
MOVIE
INDEX (Uniquement en mode (unique) PLAY)
Affiche six images simultanément (mode PLAY (INDEX)).
DELETE (Uniquement en mode (unique) PLAY)
Réglage Description Sélecteur
PLAY/STILL/
MOVIE
OK Supprime 1’image affichée. PLAY
CANCEL Annule la suppression de I’image.

£ (Retour) (Uniquement en mode PLAY (INDEX))
Retourne au mode (unique) PLAY.
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» Différentes méthodes
d’enregistrement

Réglage de la taille
d’image (IMAGE SIZE)

1 Placez le sélecteur PLAY/
STILL/MOVIE sur STILL ou
MOVIE.

2 Sélectionnez [FILE], puis
[IMAGE SIZE] dans le menu.

3 Sélectionnez la taille d’image

désirée.

Tailles des images fixes :

* MVC-FD100
Lorsque le sélecteur MS/FD
est placé sur FD
1280%960 : 1,2 mégapixel
1280 (3:2)*
1024x768 : 0,8 mégapixel
640x480 : 0,35 mégapixel

Lorsque le sélecteur MS/FD
est placé sur MS

1280 (FINE) : 1,2 mégapixel
1280 (3:2)*F

1024 (FINE) : 0,8 mégapixel
640 (FINE) : 0,35 mégapixel

MVC-FD200

Lorsque le sélecteur MS/FD
est placé sur FD

1600x1200 : 2,0 mégapixels
1600 (3:2)*

1600 (ECM)

1024x768 : 0,8 mégapixel
640%480 : 0,35 mégapixel

Lorsque le sélecteur MS/FD
est placé sur MS

1600 (FINE) : 2,0 mégapixels
1600 (3:2)*

1024 (FINE) : 0,8 mégapixel
640 (FINE) : 0,35 mégapixel

(FINE) : Les images enregistrées
sur un “Memory Stick” sont de
qualité supérieure. La taille des
fichiers pouvant étre enregistrés
sur un “Memory Stick” est
également plus importante que
sur une disquette.

(ECM) : La qualité des images
est moindre, mais davantage
d’images peuvent étre
enregistrées. Si la qualité des
images est plus importante que
leur nombre, sélectionnez
[1600x1200].

Votre appareil photo enregistre
I’image au ratio 3:2 pour qu’elle
corresponde au ratio horizontal et
vertical 3:2 du papier
d’impression. Dés lors, il n’y

a pas de marge lorsque I’image
est imprimée sur le papier
d’impression. Notez que les
parties supérieure et inférieure de
la plage d’enregistrement
affichée sur I’écran LCD (ratio
horizontal et vertical 4:3) sont
rognées lorsque I’image est
enregistrée sur I’appareil photo.

*

Taille des images animées :
320%240, 160x112
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Nombre d’images enregistrables ou temps d’enregistrement sur une
disquette ou un “Memory Stick” (8 Mo)

MVC-FD100
Taill Nombre d’images enregistrables ou
Jaille Usage temps d’enregistrement*1)
d’image : % 5
Disquette Memory Stick
1280960 |Impression au format carte postale| ~ Environ 6 Environ 12
1280 (3:2) |Impression au ratio 3:2 Environ 6 Environ 12
1024x768 |Page d’accueil, etc. Environ 10 Environ 20
640x480  |Insertion dans un courrier Environ 30 Environ 48
électronique
. . . Environ 80 sec.
2
320x240*2) | Visualisation sur un ordinateur Environ 15 sec. (Environ 15 sec.)*
Insertion dans un courrier . Environ 320 sec.
*2
160x112*2 électronique Environ 60 sec. (Environ 60 sec.)*3)
MVC-FD200
Taill Nombre d’images enregistrables ou
d’i?rllaee Usage temps d’enregistrement=1)

g Disquette “Memory Stick”
1600x1200 | Impression en format A4 Environ 4 Environ 8§
1600 (3:2) |Impression au ratio 3:2 Environ 4 Environ 8
1600 Enregistrement d’un grand .

(ECM) nombre d’images Environ 8 -

1024x768 |Page d’accueil, etc. Environ 10 Environ 20

640x480  |Insertion dans un courrier Environ 30 Environ 48
électronique

320x240*2) | Visualisation sur un ordinateur | Environ 15 sec. EII(\{I;‘OSI;CS ;)*§$c'

160%112%2) Insertion dans un courrier Environ 60 scc. Environ 322 3sec.
¢électronique (60 sec.)*3)

*1) Lorsque REC MODE est réglé sur NORMAL.
*2) Taille d’une image animée.
*3) Temps d’enregistrement maximum en mode d’enregistrement continu.

Durée d’enregistrement et nombre d’images enregistrables
Les valeurs ci-dessus (durée d’enregistrement et nombre d’images enregistrables)
sont susceptibles de varier en fonction des conditions d’enregistrement.

Remarques

* Si vous tentez d’enregistrer 55 images minimum sur une disquette, “DISK FULL” apparait sur
I’écran LCD, méme si la capacité disque restante est suffisante, et vous ne pourrez plus
enregistrer d’images.

* Si vous tentez d’enregistrer 3001 images minimum sur un “Memory Stick”, “NO MEMORY
SPACE” apparait sur I’écran LCD, méme si la capacité mémoire restante du “Memory Stick”
est suffisante, et vous ne pourrez plus enregistrer d’images.

* SIle mode TEXT est sélectionné, le nombre d’images enregistrables sera identique a celui de
[1600x1200] méme si vous choisissez [ 1600 (ECM)] comme taille d’image.
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Conseils

La taille de I’image est indiquée par le
nombre de pixels. Plus le nombre de
pixels est élevé, plus les informations
incluses sont nombreuses. Une image
enregistrée avec de nombreux pixels
convient pour une impression grand
format et une image enregistrée avec un
nombre de pixels inférieur convient pour
une insertion dans un courrier
¢électronique. Normalement, une image
est enregistrée au ratio 4:3 pour
correspondre a celui du moniteur. Cet
appareil photo peut également enregistrer
I’image au ratio 3:2 pour prendre en
charge les formats de papier d’impression
les plus courants. Ce ratio est identique

a celui utilisé dans les laboratoires de
développement photo.

D)

1280%x960 1280 (3:2)

.|
Création de fichiers
animés Clip Motion

Clip Motion est une fonction
d’animation procédant a une lecture
successive d’images fixes. Les images
Clip Motion sont lues sur cet appareil
photo a intervalles d’environ 0,5 s. Les
images sont mémorisées au format
GIF, pratique pour créer des pages
d’accueil ou joindre des images a un
courrier électronique.

1 Placez le sélecteur PLAY/
STILL/MOVIE sur STILL.

2 Sélectionnez [FILE], puis
[CLIP MOTION] dans le menu.

3 Sélectionnez le mode désiré.

160x120 (NORMAL)

11 est possible d’enregistrer un
maximum de 10 images en Clip
Motion.

Convient pour la création de pages
d’accueil, etc.

80x72 (MOBILE)

11 est possible d’enregistrer un
maximum de 2 images en Clip
Motion.

Convient pour une utilisation avec
des terminaux de données
portables.

CANCEL
Annule la création d’images Clip
Motion.
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. . Remarques
4 Enregistrez la premiére ) .
image. . I“e,t'em_ps nécessaire a la lecture et .
a’écriture de données est plus long qu’en
C=160mn  CLP gy s (a] mode d’enregistrement d’image normal.
¢ En raison des limitations imposées par
le format GIF, le nombre de couleurs des
images Clip Motion est réduit a 256
maximum. La qualité de certaines images

MAKING “CLIP MOTION”

peut donc étre altérée.
* La taille de fichier étant réduite en mode
MOBILE, la qualité d’image est altérée.
e Les fichiers GIF non créés sur cet appareil
5 Enregistrez I'image suivante. photo sont susceptibles de ne pas s’afficher
11 est possible de répéter correctement.

I’enregistrement jusqu’au nombre
maximum d’images enregistrables.
Les images sont automatiquement
enregistrées sur la disquette ou le
“Memory Stick” lorsque vous
sélectionnez [FINISH] ou apres
I’enregistrement du nombre
maximum d’images.

Pour arréter la création de
fichiers Clip Motion
Sélectionnez [RETURN] aprés 1’étape
3.

Remarque : méme si vous n’avez
enregistré qu’une image, vous ne
pouvez pas arréter la création de
fichiers Clip Motion.

Nombre d’images Clip Motion
enregistrables sur une disquette
ou un “Memory Stick” (8 Mo)

Taille Nombre d’images
0'image Disquette | “Memory
Stick”
160x120 | Environ 7* | Environ 40*
(NORMAL)
80x72 Environ Environ
(MOBILE) S4x* 400**
* En cas d’enregistrement de 10 images par
fichier Clip Motion
#% En cas d’enregistrement de 2 images par
fichier Clip Motion
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|
Enregistrement
d’images fixes pour
courrier électronique
(E-MALIL)

Le mode E-MAIL enregistre une
image miniature (320x240) en méme
temps qu’une image fixe. Les images
miniatures sont pratiques pour la
transmission de courrier électronique,
etc. Les images en mode E-MAIL sont
enregistrées au format JPEG.

1 Placez le sélecteur PLAY/
STILL/MOVIE sur STILL.

2 Sélectionnez [FILE], [REC
MODE], puis [E-MAIL] dans le
menu.

3 Enregistrez 'image.

Nombre d’images enregistrables
sur une disquette ou un “Memory
Stick” (8 Mo) en mode E-MAIL

MVC-FD100

MVC-FD200

Iaille Nombre d’images
t'image Disquette | “Memory
Stick”

1600x1200 | Environ3 | Environ 8
1600 (3:2) Environ3 | Environ 8
1600 (ECM) | Environ 7 -
1024x768 Environ 8 | Environ 20
640x480 Environ 22 | Environ 43

Taille Nombre d’images
'image Disquette | “Memory
Stick”
1280x960 | Environ5 | Environ 12
1280 (3:2) | Environ5 | Environ 12
1024x768 | Environ 8 | Environ 20
640x480 | Environ 22 | Environ 43

Pour retourner au mode
d’enregistrement normal

Sélectionnez [NORMAL] a I’étape 2.
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.|
Enregistrement de
documents texte
(TEXT)

Le texte est enregistré au format GIF
pour obtenir une image nette.

1 Placez le sélecteur PLAY/
STILL/MOVIE sur STILL.

2 Sélectionnez [FILE], [REC
MODE], puis [TEXT] dans le
menu.

3 Enregistrez I'image.

Nombre d’images enregistrables
sur une disquette ou un “Memory
Stick” (8 Mo) en mode TEXT

MVC-FD100

Iaille Nombre d’images*
t'image Disquette | “Memory
Stick”
1280x960 | Minimum | Minimum
7 36
1280 (3:2) | Minimum | Minimum
8 40
1024x768 | Minimum | Minimum
11 54
640x480 Minimum | Minimum
28 121

62-FR

MVC-FD200

Iaille Nombre d’images*
d'image Disquette | “Memory
Stick”
1600x1200 | Minimum | Minimum
4 24
1600 (3:2) Minimum | Minimum
5 26
1600 (ECM) | Minimum -
4
1024x768 Minimum | Minimum
11 54
640x480 Minimum | Minimum
28 121

* Le nombre maximum d’images
enregistrables dépend de 1’état du
document, notamment de la quantité de
portions de texte.

Pour retourner au mode
d’enregistrement normal

Sélectionnez [NORMAL] a I’étape 2.

Remarques

* Si le sujet n’est pas correctement éclairé,
vous ne pourrez peut-étre pas enregistrer
une image nette.

¢ La durée de lecture et d’écriture des
données est plus longue qu’en mode
d’enregistrement normal.

* Lorsque le mode TEXT est sélectionné,
vous ne pouvez pas utiliser la fonction
PROGRAM AE.
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Enregistrement
d’images fixes sous
forme de fichiers non
compressés (TIFF)

Ce mode enregistre simultanément des
images fixes aux formats TIFF (non
compressé) et JPEG (compressé) en
cas d’utilisation d’un “Memory
Stick”.

Etant donné que ce mode enregistre les
images sans comprimer les données, la
qualité des images est fortement
altérée. Utilisez ce mode pour
imprimer des images de qualité
photographique.

1 Placez le sélecteur PLAY/
STILL/MOVIE sur STILL.

2 Placezle sélecteur MS/FD sur

3 Sélectionnez [FILE], [REC
MODE], puis [TIFF] dans le
menu.

4 Enregistrez 'image.

Nombre d’images enregistrables
sur un disquette ou un “Memory
Stick” (8 Mo) en mode TIFF

MVC-FD100

MVC-FD200

Taille Nombre d’images
d’image
1600x1200 1
1600 (3:2) 1

Taille Nombre d’images
d’image
1280x960 1
1280 (3:2) 2

Pour retourner au mode
d’enregistrement normal

Sélectionnez [NORMAL] a I’étape 3.

Remarques

¢ Les images JPEG sont enregistrées a la
taille sélectionnée dans le menu [[IMAGE
SIZE] (page 57). Les images TIFF sont
automatiquement enregistrées a la taille
[1280%960] sauf'si [1280 (3:2)] est
sélectionné pour MVC-FD100.
Les images TIFF sont automatiquement
enregistrées a la taille [1600x1200] sauf
si [1600 (3:2)] est sélectionné pour
MVC-FD200.

e L’écriture de données est plus longue
qu’en mode d’enregistrement normal.
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Enregistrement
d’images en mode
macro

Utilisez ce mode pour enregistrer un

petit sujet, comme une fleur ou un
insecte, de pres.

1 Placez le sélecteur PLAY/
STILL/MOVIE sur STILL ou
MOVIE.

2 Appuyez plusieurs fois sur
FOCUS jusqu’a ce que
I'indicateur { (macro)
apparaisse sur I’écran LCD.
Le levier de zoom étant placé sur le
coté W, vous pouvez photographier
un sujet distant d’environ 3 cm
(1 3/16 po) de la surface de
I’objectif en mode macro.

Pour retourner au mode
d’enregistrement normal

Appuyez plusieurs fois sur FOCUS
jusqu’a ce que les indicateurs W et &
disparaissent.

Remarques

* L’enregistrement d’images en mode macro
est impossible dans les modes PROGRAM
AE suivants :
—Paysage
—Panoramique

« I1 est impossible d’enregistrer des images
en mode macro si 'indicateur \ apparait.
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|
Réglage de la
distance par rapport
au sujet

La mise au point est réglée
automatiquement. Cette fonction est
utile lorsque vous enregistrez un sujet
en préréglant la distance
d’enregistrement en fonction de la
distance par rapport au sujet ou que la
mise au point automatique ne
fonctionne pas correctement.

1 Placez le sélecteur PLAY/
STILL/MOVIE sur STILL ou
MOVIE.

2 Appuyez plusieurs fois sur
FOCUS jusqu’a I'obtention
d’une mise au point nette.
L’indicateur (mise au point
manuelle) apparait sur I’écran
LCD. Six réglages sont disponibles

.\‘b (macro), 0,5 m, 1,0 m, 3,0 m,
7,0 m, et o (infini)

Pour réactiver la mise au
point automatique

Appuyez plusieurs fois sur FOCUS
jusqu’a ce que les indicateurs B et &=
disparaissent.

Remarques

* Les informations relatives au point focal
peuvent ne pas tout a fait indiquer la
distance correcte. Utilisez-les comme
guide.

* Les informations relatives au point focal
n’indiquent pas la distance correcte lors de
la fixation d’un convertisseur (en option).

* Si vous photographiez un sujet dans un
rayon de 0,8 m (31 1/2 po) alors que le
levier de zoom est réglé sur T, vous ne



pourrez pas obtenir une mise au point nette.

Dans ce cas, les informations relatives au Utilisation de la
point focal clignotent. Déplacez le levier de fonction PROGRAM

zoom vers le c6té W jusqu’a ce que

I’indicateur cesse de clignoter. AE
* Cette fonction n’est pas disponible si vous

avez sélectionné le mode Panoramique

dans la fonction PROGRAM AE.

1 Placez le sélecteur PLAY/
STILL/MOVIE sur STILL.

2 Appuyez plusieurs fois sur
PROGRAM AE pour
sélectionner le mode
PROGRAM AE désiré.

J Mode Crépuscule

Supprime le brouillage des
couleurs d’un sujet lumineux dans
un endroit sombre pour pouvoir
enregistrer le sujet sans perdre le
caractere sombre du lieu.

J* Mode Crépuscule plus
Augmente 1’efficacité du mode
Crépuscule.

|Z| Mode Paysage
Ne fixe qu’un sujet distant pour
enregistrer des paysages, etc.

Mode Panoramique
Passe rapidement et simplement
d’un sujet proche a un sujet distant.

juswasiBalua,p SaPOY}dW SajUBIRYI] «
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(®] Mode de mesure spot
Sélectionnez ce mode en cas de
contre-jour ou de contraste
important entre le sujet et ’arriere-
plan, etc. Positionnez le point
a enregistrer au niveau du réticule
de mesure spot.

Ecran LCD

+

_ Réticule de mesure

Pour annuler PROGRAM AE
Appuyez plusieurs fois sur
PROGRAM AE jusqu’a ce que
I’indicateur s’éteigne sur 1’écran LCD.

Remarques

* Vous ne pouvez fixer que des sujets
distants en mode Paysage.

* En mode Panoramique, la position du
zoom est réglée sur le coté W et la mise
au point est fixe.

* Lorsque vous enregistrez en mode
Crépuscule plus, il est recommandé
d’utiliser un trépied pour éviter tout
tremblement.

« Utilisez le flash forcé % dans les modes
suivants :

— Mode Crépuscule
— Mode Crépuscule plus
— Mode Paysage

* Vous ne pouvez pas utiliser la fonction
PROGRAM AE lorsque I’image fixe ou
animée est enregistrée en mode TEXT.

¢ La sensibilité du film ISO est réglée sur
AUTO lors de I’activation d’une fonction
PROGRAM AE autre que le mode de
mesure spot.
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Conseils

Dans des conditions d’enregistrement
normales, 1’appareil photo effectue
automatiquement différents réglages, tels
que la mise au point, le diaphragme,
I’exposition et la balance des blancs,
pendant la prise de vue. Il se pourrait
toutefois que vous ne puissiez pas
procéder a la prise de vue désirée en
fonction des conditions. La fonction
PROGRAM AE propose des réglages
quasi optimaux pour répondre a vos
conditions de prise de vue.




Réglage de
Pexposition
(EXPOSURE)

1 Placez le sélecteur PLAY/
STILL/MOVIE sur STILL ou
MOVIE.

2 Sélectionnez [CAMERA], puis
[EXPOSURE] dans le menu.

3 Sélectionnez la valeur
d’exposition désirée.
Modifiez I’indice de lumination
tout en vérifiant la luminosité de
I’arriére-plan. I est possible de
sélectionner des valeurs de +2.0
EV a-2.0 EV par incréments de
1/3 EV.

Remarque

Si un sujet se trouve dans des endroits
extrémement lumineux ou sombres, ou que
le flash est utilisé, le réglage de I’exposition
peut ne pas fonctionner.

Conseils

Normalement, I’appareil photo regle
automatiquement 1’exposition. Si la
couleur de I’image est trop sombre ou
lumineuse comme illustré ci-dessous,

il est recommandé de régler I’exposition
manuellement. Pour enregistrer un sujet
dans la neige ou rétroéclairé, réglez
I’exposition vers +, et pour enregistrer un
sujet trés lumineux comme un projecteur,
réglez-la vers —.

Réglez I'exposition vers +

A4

-
I

Réglez I'exposition vers —
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Réglage de la balance
des blancs (WHITE
BALANCE)

Lorsque le mode de balance des blancs
est réglé sur AUTO, I’appareil photo
régle automatiquement la balance des
blancs en fonction des conditions
d’enregistrement et ajuste la balance de
toutes les couleurs d’une image. Pour
fixer les conditions d’enregistrement
ou enregistrez une image dans des
conditions de luminosité spécifiques,
vous pouvez régler le mode de balance
des blancs désiré.

1 Placez le sélecteur PLAY/
STILL/MOVIE sur STILL ou
MOVIE.

2 Sélectionnez [CAMERA], puis
[WHITE BALANCE] dans le
menu.

3 Ssélectionnez le réglage de
balance des blancs désiré.

IN DOOR (=£x)

* Endroits ou la luminosité change
rapidement

¢ Dans un environnement
lumineux, tel qu’un studio de
photographie

* En présence d’un éclairage au
sodium ou au mercure

OUT DOOR (-¢%)

Enregistrement d’un lever/coucher
de soleil, d’une scéne nocturne,
d’enseignes au néon ou de feux
d’artifice
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HOLD (HOLD)
Conserve la valeur définie de la
balance des blancs

AUTO (Aucun indicateur)
Régle automatiquement la balance
des blancs

Pour réactiver le réglage
automatique

Sélectionnez [AUTO] a I’étape 3.

Conseils

L’image est affectée par les conditions
de luminosité. Elle parait bleue sous la
lumiére du soleil en été et rouge sous des
lampes a vapeur de mercure. L’ceil
humain peut résoudre ces problémes.
L’appareil photo ne peut le faire sans
réglages. Normalement, 1’appareil photo
régle ces paramétres automatiquement,
mais si I’image apparait dans des
couleurs inhabituelles, il est recommandé
de modifier le mode de balance des
blancs.




Enregistrement de la
date et de ’heure sur
IPimage fixe (DATE/
TIME)

1 Placez le sélecteur PLAY/
STILL/MOVIE sur STILL.

2 Sélectionnez [EFFECT], puis
[DATE/TIME] dans le menu.

3 sélectionnez la date et
I’heure.

DAY & TIME
Insére la date, ’heure et les
minutes.

DATE
Insére I’année, le mois et le jour.

OFF
N’insére pas la date ni I’heure.

4 Enregistrez 'image.
La date et I’heure n’apparaissent
pas sur I’écran LCD pendant la
prise de vue, mais bien pendant la
lecture.

2002 7 4

Remarques

* Lorsque [DATE] est sélectionné al’étape 3,
la date est insérée dans I’ordre défini par
I’option CLOCK SET (page 14).

* La date et I’heure ne sont pas insérées sur
les images Clip Motion.

Utilisation d’effets
d’image (PICTURE
EFFECT)

1 Placez le sélecteur PLAY/

STILL/MOVIE sur STILL ou
MOVIE.

Sélectionnez [EFFECT], puis
[P. EFFECT] dans le menu.

Sélectionnez le mode désiré.

SOLARIZE

Le contraste est plus clair et
I’image ressemble a une
illustration.

B&W
L’image est monochrome (noir et
blanc).

SEPIA
L’image est sépia comme une
vieille photographie.

NEG.ART

La couleur et la luminosité de
I’image sont inversées comme sur
un négatif.

OFF
N’utilise pas la fonction d’effet
d’image.

Pour annuler un effet
d’image
Sélectionnez [OFF] a I’étape 3.
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» Différentes méthodes de
lecture

Lecture simultanée
de six images (INDEX)

1 Placez le sélecteur PLAY/
STILL/MOVIE sur PLAY.

2 Sélectionnez [INDEX] sur
I’écran LCD.
Six images sont affichées
simultanément (écran d’index).
Seule la premiére image des
fichiers Clip Motion est affichée.

a

~%»SELECT INGLE DISPLAY

Indique la position des images
actuellement affichées par rapport
a I’ensemble des images enregistrées.

Les repéres ci-dessous
apparaissent sur chaque image en
fonction de son type et des
réglages.

i : Fichier d’images animées
E : Fichier de courrier
électronique

&Y : Repere d’impression

O—n: Marque de protection
TEXT : Fichier TEXT

TIFF : Fichier TIFF

CLIP : Fichier Clip Motion
(Aucun repére) : Enregistrement
normal (aucun réglage)
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Pour afficher I’écran d’index
suivant (précédent)
Sélectionnez A/V dans la partie
inférieure gauche de I’écran LCD.

A°— Affiche I’écran d’index
précédent.
Yel— Affiche I’écran d’index suivant.

Pour retourner en mode de

lecture normale (une seule

image)

* Sélectionnez I’image désirée a 1’aide
de la touche de commande.

* Sélectionnez € (Retour).

Remarque

Lors de la visualisation d’une image
enregistrée en mode Clip Motion ou TEXT
sur I’écran INDEX, il se peut que I’image
apparaisse différemment.



|
Agrandissement
d’une partie d’une
image fixe (Zoom et
cadrage)

1 Placez le sélecteur PLAY/
STILL/MOVIE sur PLAY.

2 Affichez I'image a agrandir.

3 Effectuez un zoom avant/
arriére sur I'image a I’aide du
levier de zoom.

L’indicateur d’échelle de zoom
apparait sur 1’écran LCD.

4 Appuyez plusieurs fois sur la
touche de commande pour
sélectionner la portion
désirée de I'image.

A : L’image se déplace vers le bas
V¥ : L’image se déplace vers le haut
<« : L’image se déplace vers la droite
» : L’image se déplace vers la
gauche

Pour retourner a la taille
normale

Effectuez un zoom arriére a I’aide du
levier de zoom jusqu’a ce que
I’indicateur d’échelle de zoom

(Q x1.1) disparaisse de I’écran, ou
appuyez simplement sur @ au centre.

Pour enregistrer une image

agrandie (cadrage)

(@ Agrandissez I’image.
Appuyez sur le déclencheur
d’obturateur. L’image est
enregistrée a la taille 640x480 et
I’image sur I’écran LCD reprend sa
taille normale apres
I’enregistrement.

Remarques

« Il est impossible de cadrer des images
animées, des images fixes enregistrées en
mode Clip Motion ou TEXT ou des images
non compressées.

e L’échelle de zoom va jusque 5%, quelle que
soit la taille originale de I’image.

e La qualité des images agrandies peut étre
altérée.

* Les données originales subsistent, méme si
vous agrandissez ’image.

* ’image agrandie est enregistrée comme
fichier le plus récent.
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Lecture séquentielle

d’images fixes (SLIDE

SHOW)

Cette fonction lit les images fixes
enregistrées, I’une apres 1’autre.

Cette fonction est utile pour vérifier les

images enregistrées, pour des
présentations, etc.

1 Placez le sélecteur PLAY/
STILL/MOVIE sur PLAY.

2 Sélectionnez [FILE], puis

[SLIDE SHOW] dans le menu.

Réglez les ¢léments suivants.

INTERVAL

Les réglages possibles sont : 1 min
(une minute), 30 sec (30 secondes),

10 sec (10 secondes), 5 sec

(5 secondes), ou 3 sec (3 secondes).

REPEAT

ON : Lit continuellement les
images en boucle jusqu’a ce que
[RETURN] soit sélectionné (le

diaporama cesse automatiquement

aprés environ 20 minutes* si les
images sont lues a partir d’une
disquette).

OFF : Une fois toutes les images

lues, le diaporama cesse.

* Le diaporama ne s’arréte pas tant que
toutes les images n’ont pas été lues,
méme si cette opération prend plus de

20 minutes.

3 Ssélectionnez [START].
Le diaporama commence.
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Pour annuler le diaporama
Sélectionnez [CANCEL] a I’étape 2
ou 3.

Pour passer a 'image
suivante/précédente
pendant le diaporama
Sélectionnez 14/l dans la partie
inférieure gauche de I’écran LCD.

Remarque
La durée de I’intervalle peut varier en
fonction de la taille d’image.
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Visualisation
d’images sur un écran
de téléviseur

Vous pouvez lire les images
enregistrées en raccordant 1’appareil
photo au téléviseur.

Avant de raccorder I’appareil photo,
mettez le téléviseur hors tension,
branchez le cable de raccordement
VIDEO, et mettez le téléviseur sous
tension.

Placez le commu-

tateur TV/VIDEO

sur “VIDEQ”.

4 Vers prise

VIDEO INPUT
CGable de
raccorde-
ment VIDEO
(fourni)

Vers prise
VIDEO OUT

1 Branchez le cable de
raccordement VIDEO sur la
prise VIDEO OUT de
I’appareil photo et sur la
prise d’entrée vidéo du
téléviseur.

2 Allumez le téléviseur et
démarrez la lecture sur
I’appareil photo.

L’image lue apparait sur I’écran du
téléviseur.

Remarque

* Il est impossible d’utiliser un téléviseur
uniquement muni d’un connecteur
d’antenne.

* Lors de la visualisation d’une image fixe
sur un téléviseur, elle peut étre entourée
d’une bande noire.
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» Modification

Prévention contre
Peffacement
accidentel (PROTECT)

Cette fonction est utilisée pour éviter
I’effacement accidentel d’images
précieuses enregistrées.

L’indicateur O (protection) apparait
sur les images protégées.

Remarque

Le formatage d’une disquette ou d’un
“Memory Stick” efface toutes les images,
méme celles qui sont protégées.

En mode unique

1 Placez le sélecteur PLAY/
STILL/MOVIE sur PLAY, puis
affichez I'image a protéger.

2 Sélectionnez [FILE],
[PROTECT], puis [ON] dans
le menu.

L’image affichée est protégée et
I’indicateur O-mapparait.

Pour annuler la protection
Sélectionnez [OFF] a I’étape 2.

En mode INDEX

1 Placez le sélecteur PLAY/
STILL/MOVIE sur PLAY, puis
affichez I’écran INDEX.
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2 Sélectionnez [FILE],
[PROTECT], puis [ALL] ou
[SELECT] dans le menu.

3 Lorsque [ALL] est
sélectionné
Sélectionnez [ON].
Toutes les images de la disquette
ou du “Memory Stick” sont
protégées.

Lorsque [SELECT] est
sélectionné

Sélectionnez toutes les images

a protéger a 1’aide de la touche de
commande, puis choisissez
[ENTER]. Les images
sélectionnées sont protégées.

D oou 0006/0040
v PROTECT [ ENTER | CANCEL |

<*»SELECT __ eOK

Pour annuler la protection

Si vous avez sélectionné [ALL]

a I’étape 2, choisissez [OFF]. Si vous
avez sélectionné [SELECT] a I’étape
2, choisissez les images dont vous
souhaitez supprimer la protection

a I’aide de la touche de commande,
puis sélectionnez [ENTER].
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Suppression d’images
(DELETE)

Vous pouvez effacer les images
devenues superflues.

Les images protégées ne peuvent étre
supprimées.

En mode unique

1 Placez le sélecteur PLAY/
STILL/MOVIE sur PLAY, puis
affichez I'image a supprimer.

2 Sélectionnez [DELETE], puis
[OK] dans le menu.
L’image est supprimée.

En mode INDEX

1 Placez le sélecteur PLAY/
STILL/MOVIE sur PLAY, puis
affichez I’écran INDEX.

2 Sélectionnez [DELETE], puis
[ALL] ou [SELECT] dans le
menu.

3 Lorsque [ALL] est
sélectionné
Sélectionnez [ENTER].
Toutes les images non protégées
sont supprimées.

Lorsque [SELECT] est
sélectionné

Sélectionnez toutes les images

a supprimer a I’aide de la touche
de commande, puis choisissez
[ENTER]. L’indicateur
(suppression) apparait sur les
images sélectionnées et celles-ci
sont supprimées.

0 0001-0006/0040
A DELETE [ ENTER | CANCEL

4P SELECT _ eOK

Pour annuler la suppression
Sélectionnez [CANCEL] a I’étape 2
ou 3.

Remarque

Si les noms des fichiers se trouvant sur

le “Memory Stick” se terminent par les

4 mémes chiffres que le nom de fichier de
I’image a supprimer, ces fichiers sont
également effacés.
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Modification de la
taille d’'une image fixe
enregistrée (RESIZE)

Cette fonction permet de joindre une
image miniature a un courrier
électronique. L’image originale est
conservée, méme apres le
redimensionnement. L’image
redimensionnée est enregistrée comme
fichier le plus récent.

1 Placez le sélecteur PLAY/
STILL/MOVIE sur PLAY, puis
affichez I'image a
redimensionner.

2 Sélectionnez [TOOL], puis
[RESIZE] dans le menu.

3 Sélectionnez la taille désirée.
*« MVC-FD100 :
Lorsque le sélecteur MS/FD
est placé sur FD
1280%960, 1024x768, 640x480

Lorsque le sélecteur MS/FD
est placé sur MS

1280 (FINE), 1024 (FINE),

640 (FINE)

MVC-FD200 :

Lorsque le sélecteur MS/FD
est placé sur FD

1600x1200, 1024x768, 640x480.

Lorsque le sélecteur MS/FD

est placé sur MS

1600 (FINE), 1024 (FINE),

640 (FINE)
L’image redimensionnée est
enregistrée, et I’affichage retourne
a I’image avant le
redimensionnement.
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Pour annuler la modification
de taille

Sélectionnez [CANCEL] a I’étape 3.

Remarques

« Il est impossible de redimensionner des
images enregistrées en mode TEXT, des
images animées, non compressées ou Clip
Motion.

e Agrandir la taille de I’image en altere la
qualité.

¢ Le redimensionnement d’une image fixe
enregistrée entraine la réduction de
I’espace restant sur la disquette ou le
“Memory Stick”.

« Il se peut que vous ne puissiez pas
redimensionner une image fixe enregistrée
si ’espace restant sur la disquette ou le
“Memory Stick” est insuffisant.

* Vous ne pouvez pas redimensionnez une
image fixe enregistrée a une taille de 3:2.

« Si vous redimensionnez une image fixe
enregistrée a la taille 3:2, une bande noire
s’affiche dans les parties supérieure et
inférieure de 1’image redimensionnée.

* Vous ne pouvez pas redimensionner une
image fixe enregistrée dans 1’écran
d’index.



Copie d’images
(COPY)

Copie des images sur une autre
disquette ou “Memory Stick”.

En mode unique

1
2

Sélectionnez le support a
I’aide du sélecteur MS/FD.

Placez le sélecteur PLAY/
STILL/MOVIE sur PLAY, puis
affichez I'image a copier.

Sélectionnez [TOOL], puis
[COPY] dans le menu.

4 Sélectionnez le support de

copie de I'image.
* Lorsque le sélecteur MS/FD
est placé sur FD.
FD —FD
Copie sur la disquette
FD — MS
Copie sur le “Memory Stick”

* Lorsque le sélecteur MS/FD
est placé sur MS.
MS — MS
Copie sur le “Memory Stick”
MS —FD
Copie sur la disquette

Lorsque vous sélectionnez [FD —
MS] ou [MS — FD], I’appareil
photo commence automatiquement
la copie si la disquette et le
“Memory Stick” sont insérés.

5 Insérez ou changez la
disquette ou le “Memory
Stick” en respectant les
messages qui s’affichent sur
I’écran LCD.

“RECORDING” apparait. Une fois
la copie terminée, “COMPLETE”
apparait.

Pour terminer la copie,
sélectionnez [EXIT].

Pour poursuivre la copie de
Pimage sur d’autres
disquettes ou “Memory
Stick”

Apres I’affichage de “COMPLETE”

a I’étape 5, sélectionnez [CONTINUE]
et répétez 1’étape 5.
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En mode INDEX

1 Sélectionnez le support
a l'aide du sélecteur MS/FD.

2 Placez le sélecteur PLAY/
STILL/MOVIE sur PLAY, puis
affichez I’écran INDEX.

3 Ssélectionnez [TOOL], puis
[COPY] dans le menu.

4 Sélectionnez le support de
copie de I'image.
e Lorsque le sélecteur MS/FD
est placé sur FD.
FD —FD
Copie sur la disquette
FD —MS
Copie sur le “Memory Stick”

e Lorsque le sélecteur MS/FD
est placé sur MS.
MS — MS
Copie sur le “Memory Stick”
MS — FD
Copie sur la disquette
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5 Lorsque [ALL]* est
sélectionné
Sélectionnez [OK].
* [ALL] ne peut étre choisi que lors de

la sélection de [FD — FD] ou [FD
— MS].

Lorsque [SELECT]** est

sélectionné

Sélectionnez toutes les images

a copier a I’aide de la touche de

commande. Le repére V' apparait

sur les images sélectionnées, puis
choisissez [ENTER].

xx Lors de la sélection de [MS — FD],
le nombre de disquettes nécessaires
apparait apres la sélection de
[ENTER]. Sélectionnez de nouveau
[OK].

6 Insérez ou changez la
disquette ou le “Memory
Stick” en respectant les
messages qui s’affichent sur
I’écran LCD.

“RECORDING” apparait. Une fois
la copie terminée, “COMPLETE”
apparait.

Pour terminer la copie,
sélectionnez [EXIT].

Pour poursuivre la copie de
Pimage sur d’autres
disquettes ou “Memory
Stick”

Apreés I’affichage de “COMPLETE”

a I’étape 6, sélectionnez [CONTINUE]
et répétez 1’étape 6.

Lors de la sélection de [MS — FD], si
le nombre total d’images a copier est
trop important pour tenir sur une seule
disquette, les images sont copiées sur
plusieurs disquettes.

Pour annuler la copie en
cours d’opération

Sélectionnez [CANCEL].



Remarques

« Il est impossible de copier des images non
compressées.

« Il est impossible de copier une image
supérieure a 1,4 Mo.

* Il est impossible de copier des images dont
le nombre total est supérieur a
1,4 Mo. Si “NOT ENOUGH MEMORY”
apparait ou V' clignote dans 1’écran
INDEX, annulez la copie de quelques
images et réessayez.

* Si vous éjectez et insérez la disquette ou le
“Memory Stick” sans avoir sélectionné
[EXIT] aprés I’affichage de
“COMPLETE”, I'image est copiée.

* Le nombre de disquettes nécessaires pour
la copie sert de référence, qui s’affiche lors
de la sélection de [MS — FD].

Copie de la totalité
des informations sur
disquette (DISK
COPY)

11 est possible de copier sur un autre
disque les images enregistrées avec cet
appareil et d’autres fichiers créés dans
d’autres logiciels sur un PC.

Remarques

* Une fois la procédure DISK COPY lancée,
toutes les informations enregistrées sur
la disquette de destination sont effacées
et remplacées par les nouvelles données,
y compris les données d’image protégées.
Vérifiez le contenu du disque de
destination avant d’entamer la copie.

* Veillez a utiliser la disquette formatée par
cet appareil photo pour effectuer DISK
COPY (page 81).

1 Placezle sélecteur MS/FD sur
FD, puis insérez la disquette
a copier.

2 Sélectionnez [FILE], [DISK
TOOL], [DISK COPY], puis
[OK] dans le menu.

“DISK ACCESS” apparait.

3 Lorsque “CHANGE FLOPPY
DISK” apparait, éjectez la
disquette.

“INSERT FLOPPY DISK”
apparait.
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4 Insérez une autre disquette.
“RECORDING” apparait. Une fois
la copie terminée, “COMPLETE”
apparait.

Pour terminer la copie,
sélectionnez [EXIT].

Pour poursuivre la copie sur
d’autres disquettes

Apres I’affichage de “COMPLETE”

a I’étape 4, sélectionnez [CONTINUE]
et répétez les étapes 3 et 4.

Pour annuler la copie en
cours d’opération

Sélectionnez [CANCEL].

Remarque

Si vous éjectez et insérez la disquette sans
sélectionner [EXIT] apres 1’affichage de
“COMPLETE?”, I’opération DISK COPY
s’effectue sur la disquette.
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|
Sélection des images
fixes a imprimer
(PRINT MARK)

11 est possible d’apposer un repéere
d’impression sur des images fixes
enregistrées avec cet appareil. Ce
repére est pratique lors du tirage
d’images dans un laboratoire
respectant la norme DPOF (Digital
Print Order Format).

En mode unique

1 Placez le sélecteur PLAY/
STILL/MOVIE sur PLAY et
affichez I'image a imprimer.

2 Sélectionnez [FILE], [PRINT
MARK], puis [ON] dans le
menu.

Le repére & (impression) est
apposé sur I’image affichée.

Pour supprimer le repére
d’impression
Sélectionnez [OFF] a I’étape 2.

En mode INDEX

1 Placez le sélecteur PLAY/
STILL/MOVIE sur PLAY, puis
affichez I’écran INDEX.

2 Sélectionnez [FILE], [PRINT
MARK], puis [SELECT] dans
le menu.

3 Sélectionnez les images
a identifier par un repére
a l'aide de la touche de
commande.



4 Sélectionnez [ENTER].
Les repéres @ sur les images
sé¢lectionnées passent du vert au
blanc.

0001-0006/0100

PRINT MARK CANCEL

4*»SELECT __ eOK

Pour supprimer des repéres
sélectionnés

Sélectionnez les images dont vous
souhaitez supprimer le repére a 1’étape
3 aI’aide de la touche de commande,
puis choisissez [ENTER].

Pour supprimer tous les
repéres d’impression
Sélectionnez [FILE], [PRINT MARK],
[ALL], puis [OFF] dans le menu.

Les repéres @ de toutes les images
sont supprimés.

Pour imprimer a Paide de
Pimprimante FVP-1 Mavica
Réglez PRESET SELECT SW sur PC
sur ’imprimante.

Remarques

« Il est impossible d’apposer un repére
d’impression sur les images animées, Clip
Motion ou des images enregistrées en
mode TEXT.

* Si vous apposez un repere d’impression
sur une image enregistrée en mode TIFF,
seule I’image non compressée est
imprimée, et non I’image JPEG enregistrée
en méme temps.

.|
Formatage

Lors du formatage d’une disquette ou
d’un “Memory Stick”, toutes les
données contenues sur la disquette ou
le “Memory Stick” sont supprimées.
Vérifiez le contenu de la disquette ou
du “Memory Stick” avant de procéder
au formatage.

Remarque
Meéme si les images sont protégées, elles
seront supprimeées.

1 Sélectionnez la disquette ou
le “Memory Stick” a I'aide du
sélecteur MS/FD.

2 Insérez la disquette ou le
“Memory Stick” a formater.
Veillez a n’insérer que le support

a formater.

3 sélectionnez [FILE] dans le
menu.

* Lors du formatage d’une
disquette
Sélectionnez [DISK TOOL],
[FORMAT], puis [OK] dans le
menu.

* Lors du formatage d’un
“Memory Stick”
Sélectionnez [FORMAT], puis
[OK] dans le menu.

Pour annuler le formatage
Sélectionnez [CANCEL] a I’étape 3.
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Remarques

* Ne formatez la disquette ou le
“Memory Stick” qu’avec cet appareil
photo. Vous ne pouvez pas formater
la disquette ou le “Memory Stick”
sur un ordinateur via le cable USB.

¢ Lors du formatage, veillez a utiliser une
batterie complétement chargée ou
I’adaptateur secteur comme source
d’alimentation.

» En tant que
périphérique externe
.|
Utilisation de
Pappareil photo en
tant que périphérique
externe d’un
ordinateur

Une fois ’appareil photo raccordé a un
ordinateur via un cible USB, vous
pouvez utiliser I’appareil photo comme
un lecteur de disquettes/“Memory
Stick” d’un ordinateur. Installez au
préalable le pilote USB sur
I’ordinateur (pages 29, 35).

Pour les utilisateurs de
Windows 98, Windows 98SE,
Windows 2000 Windows Me
et Windows XP

1 Sélectionnez le type de
lecteur a I’aide du sélecteur
MS/FD sur cet appareil photo.
S’il est utilisé comme lecteur de
disquettes, placez le sélecteur MS/
FD sur FD.

S’il est utilisé comme lecteur de
“Memory Stick”, placez le
sélecteur MS/FD sur MS.

2 Raccordez I'adaptateur
secteur et mettez I'appareil
photo sous tension.

3 Raccordez I’'appareil photo
a l'ordinateur a I’aide du
cable USB fourni.
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4 Sous Windows, ouvrez “My
Computer” et vérifiez I'icone
“Removable Disk”, puis
utilisez I'appareil photo
comme un périphérique
externe.

Remarque

* Si vous utilisez Windows 2000,

Windows Me ou Windows XP, reportez-
vous également en page 31.

e La lettre du lecteur ((D:), etc.) varie en
fonction de I’ordinateur.

* Si vous utilisez Mac OS X(v10.0/v10.1),
vous ne pouvez utiliser qu’un “Memory
Stick” sur un ordinateur tournant sous Mac
OS X(v10.0/v10.1). Méme si vous insérez
une disquette, Mac OS X(v10.0/v10.1) ne
peut pas la reconnaitre. Pour utiliser les
données enregistrées sur une disquette,
copiez-les d’abord sur un “Memory Stick”
(page 77).



Informations complémentaires
I

Précautions

Nettoyage

Nettoyage de I’écran LCD

Essuyez la surface de I’écran a I’aide
d’un chiffon (en option) ou d’un kit de
nettoyage pour écrans LCD (en option)
pour éliminer les traces de doigts, la
poussicre, etc.

Nettoyage de la surface de
I’appareil photo

Nettoyez la surface de I’appareil photo
al’aide d’un chiffon doux légerement
humidifié¢ a ’eau, puis essuyez-la.
N’utilisez aucun type de solvant, tel
que diluant, alcool ou benzéne, dans la
mesure ou ces produits peuvent
endommager le fini ou le boitier.

Apres utilisation de I’'appareil
photo a la plage ou dans des
endroits poussiéreux

Nettoyez bien I’appareil photo. Si vous
ne le faites pas, I’air salé peut corroder
les garnitures métalliques ou des
particules de poussiére peuvent
pénétrer dans I’appareil et engendrer
un dysfonctionnement.

Disquettes

Pour protéger les données enregistrées
sur disquette, respectez les précautions
suivantes :

* Evitez d’entreposer les disquettes

a proximité d’aimants ou de champs
magnétiques, tels que ceux des haut-
parleurs et télévisions. Le non-
respect de cette consigne peut
engendrer un effacement permanent
des données sur la disquette.

Evitez d’entreposer les disquettes
dans des endroits soumis a la lumiere
directe du soleil ou des sources de
température élevée, telles qu’un
appareil de chauffage. Une
déformation ou un endommagement
de la disquette peut survenir et la
rendre inutilisable.

Evitez de toucher la surface du disque
en ouvrant son volet coulissant.

Si elle est endommaggée, les données
sont susceptibles de devenir illisibles.

* Evitez de répandre des liquides sur la
disquette.

* Veillez a utiliser un boitier
a disquettes pour protéger les don-
nées importantes.

* Méme si vous utilisez une disquette
2HD 3,5", il se peut que les données
d’image ne soient pas enregistrées et/
ou affichées selon I’environnement
d’utilisation. Dans ce cas, utilisez
une autre marque de disquettes.

Température de
fonctionnement

Cet appareil photo est congu pour étre
utilisé de 0 a 40°C (32 a 104°F).
L’enregistrement dans des conditions
tres froides ou chaudes hors de cette
plage de température n’est pas
recommandé.

Condensation d’humidité

Si I’appareil photo passe directement
d’un endroit froid a un endroit chaud,
ou est placé dans une piéce tres
humide, une condensation d’humidité
peut se former a I’intérieur ou

a ’extérieur de I’appareil. Dans ce cas,
il ne fonctionnera pas correctement.

La condensation d’humidité se
produit facilement dans les cas
suivants :

* L’appareil photo passe d’un endroit
froid, comme une piste de ski, a une
piece bien chauffée.

* L’appareil photo passe d’un local
avec air conditionné ou un habitacle
de voiture a un environnement
extérieur chaud, etc.

Prévention de la condensation
d’humidité

Lors du changement d’endroit de
I’appareil photo (chaud/froid), placez-
le dans un sac en plastique et laissez-le
s’adapter aux nouvelles conditions de
température pendant quelques instants
(environ une heure).
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En présence de condensation
d’humidité

Ejectez immédiatement la disquette,
puis mettez 1’appareil photo hors
tension et patientez environ une heure
pour que ’humidité s’évapore. Notez
que si vous tentez d’enregistrer en
présence d’humidité dans 1’objectif,
vous ne pourrez pas obtenir une image
nette.

Adaptateur secteur

* Débranchez I’appareil de la prise
secteur (murale) en cas d’inutilisation
prolongée. Pour déconnecter le
cordon d’alimentation, tirez-le par la
fiche. Ne tirez jamais sur le cordon
d’alimentation proprement dit.
N’utilisez pas I’appareil si le cordon
est abimé ou si I’unité est tombée ou
endommagée.

Ne pliez pas le cordon d’alimentation
avec force, et ne placez pas un objet
lourd dessus. Ceci I’endommagera et
risquera d’entralner un incendie ou
un choc électrique.

Veillez a ce qu’aucun objet
métallique n’entre en contact avec
des éléments en métal de la section
de raccordement. Si tel était le cas,
un court-circuit peut se produire et
I’appareil peut étre endommagg.
Maintenez toujours les contacts en
métal propres.

Ne désassemblez pas 1’appareil.
N’appliquez aucun choc mécanique
et ne laissez pas tomber 1’appareil.
Lorsque I’appareil est utilisé,
particuliérement pendant la charge,
¢éloignez-le des récepteurs AM et des
appareils vidéo. En effet, ceux-ci
perturbent la réception AM et le
fonctionnement vidéo.

L’appareil chauffe pendant son
utilisation. Il ne s’agit pas d’un
dysfonctionnement.

Ne placez pas ’appareil dans des
endroits :

— Trés froids ou chauds

— Poussiéreux ou sales

— Tres humides

— Soumis a des vibrations

84-rr

Batterie

* N’utilisez que le chargeur spécifié
avec la fonction de charge.

* Pour éviter tout accident dii a un
court-circuit, évitez que des objets
métalliques entrent en contact avec
les bornes de la batterie.

* N’exposez pas la batterie a une
flamme.

* N’exposez jamais la batterie a des
températures supérieures a 60°C
(140°F), par ex. dans une voiture
garée au soleil ou a la lumiére directe
du soleil.

* Maintenez la batterie au sec.

* N’exposez pas la batterie a un choc
mécanique quelconque.

* Ne désassemblez pas et ne modifiez
pas la batterie.

* Fixez solidement la batterie
a I’appareil photo.

* Charger la batterie lorsqu’elle n’est
pas complétement épuisée n’affecte
pas sa capacité originale.

Batterie rechargeable intégrée
au lithium

L’appareil photo est fourni avec une
batterie rechargeable au lithium,
destinée a mémoriser date/heure et
autres réglages, indépendamment du
réglage du commutateur POWER. Ce
type de batterie demeure chargé aussi
longtemps que vous utilisez I’appareil
photo. Elle se déchargera toutefois
progressivement si vous n’utilisez pas
I’appareil photo. Elle sera
complétement déchargée dans un mois
environ si vous n’utilisez pas du tout
I’appareil photo. Méme si la batterie au
lithium intégrée n’est pas chargée, cela
n’influencera pas le fonctionnement de
I’appareil. Pour conserver la date et
I’heure, etc., chargez la batterie au
besoin.



Charge de la batterie rechargeable

intégrée au lithium :

* Branchez I’appareil photo sur
I’alimentation secteur a I’aide de
’adaptateur secteur fourni et laissez
’appareil hors tension pendant plus
de 24 heures.

* Vous pouvez également installer la
batterie complétement chargée dans
I’appareil photo et le laisser hors
tension pendant plus de 24 heures.

En cas de probléme, débranchez
I’appareil photo et contactez votre
revendeur Sony le plus proche.

“Memory Stick”

Le “Memory Stick” est un nouveau
support d’enregistrement compact,
portable et multifonctions présentant
une capacité de données supérieure
a celle d’une disquette. Le “Memory
Stick” est spécialement congu pour
I’échange et le partage de données
numériques entre des produits
“Memory Stick” compatibles.
Amovible, le “Memory Stick” peut
également étre utilisé pour le stockage
externe de données.

Il existe deux types de “Memory Stick” :
les “Memory Stick” généraux et les
“MagicGate Memory Stick” équipés de
la technologie de protection du
copyright MagicGate*.
Ces deux types de “Memory Stick”
sont utilisables avec cet appareil photo.
Toutefois, votre appareil photo ne
prenant pas en charge les normes
MagicGate, les données enregistrées
avec cet appareil ne sont pas soumises
a la protection du copyright
MagicGate.
* MagicGate est une technologie de
protection du copyright utilisant la
méthode de cryptage.

Remarques

« I1 est recommandé de créer une copie de
sauvegarde de vos données importantes.

* Ne retirez pas le “Memory Stick” pendant
la lecture ou I’écriture de données.

* Les données risquent d’étre endommagées
si:

—vous retirez le “Memory Stick” ou
mettez 1’appareil photo hors tension
pendant la lecture ou I’écriture de
données.

—vous utilisez le “Memory Stick” dans un
endroit exposé aux effets de 1’¢lectricité
statique ou au bruit.

* N’apposez aucun autre matériel que
I’étiquette fournie a la position prévue a
cet effet.

 Lors du transport ou du rangement du
“Memory Stick”, placez-le dans 1’étui
fourni.

* Ne touchez pas les bornes d’un “Memory
Stick” avec les mains ou un objet
métallique.

* Ne heurtez pas, ne pliez pas ou ne laissez
pas tomber le “Memory Stick”.

* Ne désassemblez pas et ne modifiez pas le

“Memory Stick”.

Evitez de mouiller le “Memory Stick”.

Nutilisez pas et ne conservez pas de

“Memory Stick” dans des endroits :

—Trés chauds, par exemple, dans une

voiture stationnée au soleil ou dans un
endroit exposé en plein soleil.

—Exposés a la lumiére directe du soleil.

—Trés humides ou exposés a des gaz

corrosifs.

“Memory Stick”, = ., “MagicGate

.

Memory Stick” et sont des
marques de Sony Corporation.
“MagicGate” et MAGICGATE

sont des marques de Sony Corporation.

]
Utilisation de
Pappareil photo

a Pétranger

Sources d’alimentation

Vous pouvez utiliser cet appareil
photo dans n’importe quel pays ou
région avec le chargeur de batterie
fourni dans la plage 100 a 240 V CA,
50/60 Hz. Utilisez au besoin un
adaptateur de fiche secteur disponible
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dans le commerce [a], en fonction du
modele de prise secteur (murale) [b].

e )
[a]  [b]

Visualisation des images lues sur
un téléviseur

Si vous souhaitez visualiser I’image
lue sur un téléviseur, celui-ci doit étre
pourvu d’une prise d’entrée vidéo et
d’un cable de raccordement vidéo.

Le systéme couleur du téléviseur doit
étre identique a celui de I’appareil
photo numérique. Consultez la liste
suivante :

Systéme NTSC

Bahamas, Bolivie, Canada, Amérique
centrale, Chili, Colombie, Equateur,
Guyana, Jamaique, Japon, Corée,
Mexique, Pérou, Surinam, Taiwan,

Philippines, Etats-Unis, Venezuela, etc.

Systéme PAL

Australie, Autriche, Belgique, Chine,
République tchéque, Danemark,
Finlande, Allemagne, Pays-Bas, Hong
Kong, Hongrie, Italie, Koweit,
Malaisie, Nouvelle-Zélande, Norvege,
Pologne, Portugal, Singapour,
Slovaquie, Espagne, Suede, Suisse,
Thailande, Royaume-Uni, etc.

Systéme PAL-M

Brésil

Systéme PAL-N

Argentine, Paraguay, Uruguay

Systéme SECAM
Bulgarie, France, Guyana, Iran, Irak,
Monaco, Russie, Ukraine, etc.
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Batterie
“InfoLITHIUM”

Définition de la batterie
“InfoLITHIUM”

La batterie “InfoLITHIUM” ion-
lithium comporte des fonctions pour la
communication d’informations
relatives aux conditions de
fonctionnement entre 1’appareil photo
et I’adaptateur secteur/chargeur

(en option).

La batterie “InfoLITHIUM” calcule la
consommation d’énergie en fonction
des conditions de fonctionnement de
I’appareil photo et affiche le temps de
fonctionnement restant en minutes. Si
vous utilisez I’adaptateur secteur/
chargeur (en option), il calculera et
affichera la durée de fonctionnement et
le temps de charge restant.

Charge de la batterie

* Veillez a charger la batterie avant
d’utiliser I’appareil photo.

¢ Il est recommandé de charger la
batterie a une température ambiante
de 10 2 30°C (50 a 86°F) jusqu’a ce
que le témoin POWER ON/OFF
(CHG) s’éteigne pour indiquer la
charge compléte de la batterie. Si
vous chargez la batterie hors de cette
plage de températures, vous ne
pourrez peut-étre pas procéder a une
charge optimale de la batterie.

* Une fois la charge terminée,
débranchez I’adaptateur secteur de la
prise DC IN de I’appareil photo ou
retirez la batterie.



Utilisation optimale de la batterie

* Les performances de la batterie
diminuent dans des conditions de
faible température. Le temps de
fonctionnement de la batterie est
donc raccourci dans des endroits
froids. Les mesures suivantes sont
recommandées pour prolonger
’utilisation de la batterie :

— Placez la batterie dans une poche
pres du corps pour la réchauffer et
insérez-la dans I’appareil photo
immédiatement avant la prise de
vue.

— Utilisez la batterie grande
capacité (NP-F550, en option).

e L’utilisation fréquente de I’écran
LCD ou du zoom épuise la batterie
plus rapidement. Il est recommandé
d’utiliser la batterie grande capacité
(NP-F550, en option).

* Veillez a désactiver le commutateur
POWER lorsque vous n’utilisez pas
’appareil photo pour les prises de
vue ou la lecture.

* Prévoyez des batteries de rechange
pouvant durer deux ou trois fois plus
longtemps que la durée
d’enregistrement prévue. Faites
également un essai d’enregistrement
avant d’enregistrer les images
désirées.

* N’exposez pas la batterie a I’eau. Elle
n’est pas étanche.

Indicateur de capacité de la

batterie

* SiI’alimentation est coupée alors que
I’indicateur de capacité de la batterie
affiche une puissance suffisante pour
fonctionner, rechargez complétement
la batterie pour que I’affichage de
I’indicateur de capacité de la batterie
soit correct. Notez toutefois que
I’indication de capacité de la batterie
correcte n’est parfois pas rétablie en
cas d’utilisation fréquente de la batte-
rie, d’utilisation a haute tempéra-ture
pendant de longues périodes ou en
cas d’inutilisation de I’appareil avec
la batterie complétement chargée.

Considérez I’indication de capacité
de la batterie comme le temps de
prise de vue approximatif.

* L’indication €1 informant de la
diminution du temps de
fonctionnement clignote parfois en
fonction des conditions de
fonctionnement ou de la température
ambiante et de I’environnement,
méme si le temps de fonctionnement
restant est de 5 a 10 minutes.

Entreposage de la batterie

* Si la batterie demeure inutilisée
pendant longtemps, respectez la
procédure suivante une fois par an
pour garantir son bon
fonctionnement.

1. Chargez complétement la batterie.

2. Déchargez-la sur I’appareil photo.

3. Retirez la batterie de 1’appareil
photo et stockez-la dans un endroit
frais et sec.

* Pour utiliser la batterie sur ’appareil
photo, laissez le commutateur
POWER en mode PLAY jusqu’a la
coupure de I’alimentation sans
disquette ni “Memory Stick” inséré.

Autonomie de la batterie

* L’autonomie de la batterie est limitée.
La capacité de la batterie diminue
progressivement a mesure de son
utilisation et du temps. Lorsque le
temps de fonctionnement de la
batterie est considérablement
raccourci, il est probable que la
batterie soit en fin de vie. Achetez-en
une nouvelle.

L’autonomie de la batterie varie en
fonction de I’environnement et des
conditions d’entreposage et de
fonctionnement de chaque batterie.
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Dépannage

Si vous rencontrez des problémes avec cet appareil photo, commencez par vérifier les
points ci-apres. S’il ne fonctionne toujours pas correctement apres ces controles,
consultez votre revendeur Sony ou le centre local de service apres-vente Sony agréé.
Si des codes (C:[JCJ:J07) s’affichent sur I’écran LCD, la fonction d’affichage
d’auto-diagnostic est active (page 95).

Symptdme

Cause et/ou solution

L’appareil photo ne
fonctionne pas.

* Vous n’utilisez pas une batterie “InfoLITHIUM”.
— Utilisez une batterie “InfoLITHIUM” (page 9).
* La disquette est mal insérée.
—> Ejectez la disquette et réinsérez-la (page 16).
* Le niveau de la batterie est trop faible. (L’indicateur
0 s’affiche).
— Chargez complétement la batterie (page 10).
L’adaptateur secteur n’est pas solidement branché.
— Branchez-le fermement sur la prise DC IN et une
prise secteur (murale) (pages 10, 13).
Le dysfonctionnement se produit a I’intérieur de
I’appareil photo.
—» Mettez ’appareil hors tension, remettez-le sous
tension apres une minute, puis vérifiez-en le bon
fonctionnement.

L’appareil photo ne peut
enregistrer d’images.

Le sélecteur PLAY/STILL/MOVIE est placé sur
PLAY.

— Placez-le sur STILL ou MOVIE (pages 18, 23).
Aucune disquette n’est insérée dans ’appareil photo.
— Insérez une disquette (page 16).

Le taquet de la disquette est en position de non-
enregistrement.

— Placez-le en position d’enregistrement (page 16).
Pas de “Memory Stick” inséré dans 1’appareil photo.
— Insérez un “Memory Stick” (page 17).

Le taquet de protection contre 1’écriture du “Memory
Stick” est réglé en position LOCK.

—> Placez-le en position d’enregistrement.

L’image est floue.

Lappareil photo ne se trouve pas en mode
d’enregistre-ment macro lors de la photographie d’un
sujet ¢loigné d’environ 3 225 cm (1 3/16 a9 7/8 po) de
I’objectif.
— Choisissez le mode d’enregistrement macro

(page 64).
— Déplacez le levier de zoom vers le coté W.
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Symptome

Cause et/ou solution

La fonction de
redimensionnement ne
marche pas.

¢ Il est impossible de redimensionner des images
animées, texte, Clip Motion et non compressées.

11 est impossible d’afficher
un repere d’impression.

¢ [l est impossible d’afficher les repéres d’impression sur
des images animées, texte et Clip Motion.

L’image est bruitée.

 L’appareil photo est installé a proximité d’un téléviseur
ou d’un autre appareil utilisant des aimants puissants.
— Eloignez I’appareil photo du téléviseur, etc.

L’image est trop sombre.

Vous photographiez un sujet devant une source de
lumiére.

—Réglez I’exposition (page 67).

La luminosité de 1’écran LCD est trop faible.
—Réglez la luminosité de I’écran LCD (page 20).

Le flash ne fonctionne pas.

Le flash est réglé sur &®.

—»Réglez le flash sur (aucune indication) € ou %
(page 22).

L’appareil photo se trouve dans ’'un des modes

PROGRAM AE suivants : Crépuscule, Crépuscule plus

ou Paysage.

— Annulez la fonction PROGRAM AE ou réglez le
flash sur % (pages 22, 65).

Le sélecteur PLAY/STILL/MOVIE est placé sur

MOVIE.

— Placez-le sur STILL.

La date et I’heure sont
incorrects.

La date et I’heure sont mal réglés.
— Réglez correctement ces deux paramétres
(page 14).

Des stries verticales
apparaissent lors de la
photographie d’un sujet
trés lumineux.

11 s’agit du phénomene de bavure.
— Il ne s’agit pas d’un dysfonctionnement.

Le zoom ne fonctionne pas.

* PROGRAM AE est réglé sur le mode Panoramique.
— Annulez le mode Panoramique (page 65).

Le zoom numérique ne
fonctionne pas.

¢ [l est impossible d’utiliser le zoom numérique lors de
’enregistrement d’images animées.

Le zoom numérique est réglé sur [OFF].

—Réglez le zoom numérique sur [ON] dans le menu.

L’image est monochrome.

* Vous avez pris I’image en mode TEXT.
— Annulez le mode TEXT (page 62).
Leffet d’image est réglé sur B&W.

— Annulez le mode B&W (page 69).

11 est impossible de lire
I’image sur un PC.

— Consultez le fabricant de I’ordinateur ou du logiciel.
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Symptdme

Cause et/ou solution

Des interruptions de I’image
animée se produisent lors de
la lecture d’une image sur un
ordinateur.

* Vous lisez le fichier depuis la disquette ou le “Memory
Stick™.

—» Copiez le fichier sur le disque dur de I’ordinateur et

lisez-le a partir de cet emplacement (pages 32, 37).

L’appareil photo ne peut
supprimer une image.

* ’image est protégée.
— Annulez la protection (page 74).

L’appareil photo se met
soudainement hors tension.

* Avec le sélecteur PLAY/STILL/MOVIE placé sur
STILL ou MOVIE, si vous n’utilisez pas I’appareil
photo pendant trois minutes environ alors qu’il est sous
tension, il se met automatiquement hors tension pour
empécher I’épuisement de la batterie.

— Mettez ’appareil photo sous tension.

* La batterie est déchargée.

— Remplacez-la par une batterie complétement
chargée.

L’image n’apparait pas sur
I’écran du téléviseur.

* Le réglage VIDEO OUT de I’appareil photo est
incorrect.
— Modifiez ce réglage (page 55).

La fonction de diaporama
cesse automatiquement.

* La fonction diaporama cesse aprés 20 minutes environ
en cas d’utilisation d’une disquette.
— Pour poursuivre le diaporama, sélectionnez de
nouveau [START ] (page 72).

Il est impossible d’utiliser la
fonction PROGRAM AE.

* D’appareil photo est en mode TEXT ou le sélecteur
PLAY/STILL/MOVIE est placé sur MOVIE.
— Placez le sélecteur PLAY/STILL/MOVIE sur
STILL et modifiez la position du sélecteur
(page 53).

La fonction macro est
désactivée.

* PROGRAM AE est réglé sur le mode Panoramique.
— Annulez le mode Panoramique (page 65).
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Symptome

Cause et/ou solution

Votre ordinateur ne
reconnait pas 1’appareil
photo.

* Le niveau de la batterie est faible.

— Utilisation de ’adaptateur secteur (page 13).

* L’appareil photo est hors tension.

— Mettez ’appareil photo sous tension.

e Le cable USB est mal connecté.

— Débranchez le cable USB et rebranchez-le
correctement. Vérifiez que “USB MODE” s’affiche
sur ’écran LCD (page 30).

* Les connecteurs USB de I’ordinateur sont raccordés
a un autre équipement, outre le clavier, la souris et
I’appareil photo.

— Débranchez les cables USB a I’exception de ceux
reliés au clavier, a la souris et a I’appareil photo.

* La position du sélecteur MS/FD n’est pas adaptée au
support utilisé.

—» Placez le sélecteur MS/FD sur la position
appropriée.

* Le pilote USB n’est pas installé.

—> Installez le pilote USB (pages 29, 35).

* Pour les utilisateurs de Windows 98, Windows
98SE, Windows 2000 et de Windows Me
Lappareil photo ayant été connecté a un ordinateur
a ’aide du céble USB avant I’installation du pilote
USB, I’ordinateur ne reconnait pas le lecteur.

— Supprimez le lecteur mal reconnu, puis installez le
pilote USB. Pour plus d’informations, reportez-

vous a la procédure page 33.

Batteries

Symptdme

Cause et/ou solution

Impossible de charger la
batterie.

» L’appareil photo est sous tension.
— Mettez 1’appareil photo hors tension (page 10).

La durée de vie de la
batterie est bréve.

* Vous enregistrez/lisez des images a des températures
trés basses.

* La batterie n’est pas suffisamment chargée.
—> Chargez compléetement la batterie.

* La batterie est a plat.

— Remplacez la batterie.
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Symptdme

Cause et/ou solution

L’indication de capacité de
la batterie est incorrecte ou
I’alimentation est
immédiatement coupée
méme si ’indicateur de
capacité de la batterie
indique que le niveau est
suffisant.

* Vous utilisez I’appareil photo pendant de nombreuses
heures a des températures trés basses ou trés élevées.
* La batterie est a plat.
— Remplacez la batterie (page 9).
* Le niveau de la batterie est trop faible.
— Installez une batterie complétement chargée
(pages 9, 10).
* Le temps de fonctionnement restant est incorrect.
—» Chargez complétement la batterie (page 10).

Le témoin POWER ON/
OFF (CHG) clignote lors de
la charge d’une batterie.

* La batterie présente un défaut.
— Contactez votre revendeur Sony ou le centre local
de service aprés-vente Sony agrég.

Le t¢émoin POWER ON/
OFF (CHG) ne s’allume pas
pendant la charge d’une
batterie.

* [’adaptateur secteur n’est pas branché.
— Branchez solidement le cordon d’alimentation sur
une prise secteur (murale) (page 10).
* La batterie est mal installée.
— Installez-la correctement (page 9).
* La charge de la batterie est terminée.
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Messages d’avertissement et avis

Divers messages apparaissent sur I’écran LCD. Reportez-vous aux descriptions

correspondantes dans la liste ci-dessous.

Message Signification
DRIVE ERROR Probléme de lecteur de disquette.
SYSTEM ERROR Mettez I’appareil hors puis sous tension.
NO DISK Aucune disquette n’a été insérée.
NO MEMORY STICK Pas de “Memory Stick” inséré.
FORMAT ERROR * La disquette insérée n’est pas en format
MS-DOS (512 octets x 18 secteurs).
* Echec du formatage de “Memory
Stick”.
* L’adaptateur de disquettes pour
Memory Stick est inséré.
MEMORY STICK ERROR Le “Memory Stick” inséré ne peut étre
utilisé avec 1’appareil photo ou le
“Memory Stick” est endommagé ou mal
inséré.
DISK PROTECT Le taquet de la disquette est en position
de non-enregistrement.
MEMORY STICK LOCKED Le taquet de protection contre I’écriture
du “Memory Stick” est réglé en position
LOCK.
DISK FULL La disquette est pleine.

NO MEMORY SPACE

La capacité du “Memory Stick” est
insuffisante pour enregistrer des images.

NO FILE Aucune image n’est enregistrée sur la
disquette ou le “Memory Stick™.

FILE ERROR Un probléme est survenu en cours de
lecture.

FILE PROTECT L’image est protégée.

DISK ERROR Une disquette 2DD est insérée ou la
disquette est défectueuse.

DIRECTORY ERROR Un répertoire de méme nom existe déja.

NOT ENOUGH MEMORY La capacité restante de la disquette ou du

“Memory Stick” est insuffisante pour
copier I’image.
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Message

Signification

IMAGE SIZE OVER

Vous avez tenté de lire des images dont
la taille est supérieure a la taille
maximale de cet appareil.

INVALID OPERATION

Vous lisez un fichier créé sur un
équipement autre que votre appareil
photo.

for “InfoLITHIUM” battery only

La batterie n’est pas de type
“InfoLITHIUM”.

L’image est protégée.

Le niveau de la batterie est trop faible.
Lorsque le temps restant est de 5 a 10
minutes environ, ©XJ peut clignoter en
fonction de la batterie utilisée, des
conditions de fonctionnement ou de
I’environnement.
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|
Affichage d’auto-diagnostic

Cet appareil photo est doté d’un affichage d’auto-
diagnostic. Cette fonction affiche I’état de
I’appareil photo sur I’écran LCD a I’aide d’une
combinaison constituée d’une lettre et de quatre
chiffres. Dans cette éventualité, consultez le
tableau de codes ci-dessous. Le code indique la
situation actuelle de 1’appareil photo. Les deux
derniers chiffres (indiqués par [100) varient en
fonction de I’état de I’appareil.

-O-~
/O
I\

Affichage d’auto-diagnostic
«C:OC:0O0
Vous pouvez corriger le probléme
vous-méme.
«E:O00:00
Contactez votre revendeur Sony
ou le centre local de service
aprésvente Sony agréé.

Code Cause et/ou mesure corrective
C:32:00 * Probléme de lecteur de disquette.
— Mettez 1’appareil hors puis sous
tension.
C:13:00 * Une disquette non formatée ou

“Memory Stick” est insérée.
— Formatez la disquette ou “Memory
Stick”. (page 81)

* Une disquette ou un “Memory Stick”
non compatible avec cet appareil photo
est inséré.

— Changez de disquette ou de
“Memory Stick”. (pages 16, 17)

E:61:00 * Un dysfonctionnement impossible

E:91:000 a réparer par vos soins s’est produit.

— Contactez votre revendeur Sony ou
le centre local de service aprésvente
Sony agréé et communiquezlui
I’indication a 5 chiffres. (exemple :

E:61:10)

Si vous ne pouvez résoudre le probléme, méme en tentant a plusieurs
reprises des mesures correctives lorsque C:00:[0] apparait, contactez
votre revendeur Sony ou le centre local de service aprés-vente Sony agréé.

95-FR

saJlejuswg|dwos suoiew.ioyu|




Spécifications

System

Systéme d’image

6,64 mm (type 1/2,7)
CCD Couleur

Nombre de pixels réels
de I’appareil photo
MVC-FD100 :

Environ 1 228 000 pixels
MVC-FD200 :

Environ 1 976 000 pixels
Objectif

Zoom de I’objectif 3x
f=6,4-19,2mm (9/32 —
25/32 pouces)

(41— 123 mm
(15/8—477/8 po) si
conversion en appareil
photo 35 mm)
F=38-39

Controle d’exposition
Exposition automatique
Balance des blancs
Automatique, Intérieur,
Extérieur, Gelé

Systéme de données
Images animées : MPEG
Images fixes : JPEG, GIF
(en mode TEXT, Clip
Motion), TIFF

MPEG

Support
d’enregistrement
Disquette :

3,5 pouces 2HD MS-DOS
(1,44 Mo)

“Memory Stick”

Flash

Distance d’enregistrement
recommandée (ISO réglée
sur AUTO) :
0,5ma20m(12/3a62/3
pieds)

Connecteur
d’entrée et de sortie
VIDEO OUT

Miniprise

Vidéo : 1 Vp-p, 75 Q,
asymeétrique, sync négative
Prise USB

mini-B
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Ecran LCD

Panneau LCD

6,2 cm (type 2,5)

TFT (matrice active
transistor en couches
minces)

Nombre total de points
123 200 (560%220) points
Généralités
Application
Sonybatterie NP-F330
(fournie)/F550 (en option)
Alimentation

72V

Consommation
électrique (pendant la
prise de vue avec le
rétroéclairage LCD
activé)

MVC-FD100: 3,5 W
MVC-FD200 : 3,6 W
Température de
fonctionnement
0a40°C (32° a 104°F)
Température de
stockage

—20° 2 +60°C (-4 a +140°F)
Dimensions (env.)
142x104x77 mm (5 1/2x4x
3 pouces) (L/H/P)

Poids (env.)

645 g (1 livre 7 onces)

(y compris batterie
NP-F330, disquette et
capuchon d’objectif, etc.)

AC-L10A/L10B/
Adaptateur secteur

Alimentation
100 a4 240 V CA, 50/60 Hz

Tension de sortie
nominale
DC8,4V, 1,5 A en mode de

fonctionnement

Température de
fonctionnement
02a40°C (32° a 104°F)
Température de
stockage

—20° a +60°C (-4 a +140°F)

Dimensions (env.)
125%39%62 mm (5%1 9/16x

2 1/2 pouces) (L/H/P)

Poids (env.)
280 g (10 onces)

Batterie NP-F330

Type de batterie
Ton-lithium

Tension de sortie
maximale

DC84V

Tension de sortie
moyenne

DC72V

Capacité

5,0 Wh (700 mAh)
Température de
fonctionnement
0a40°C (32° a 104°F)
Dimensions (env.)
38,4x20,6x70,8 mm
(19/16x13/16%2 7/8 pouces)
(L/H/P)

Poids (env.)

70 g (2 onces)

Accessoires
AC-L10A/L10B/
Adaptateur secteur (1)
Cordon d’alimentation (1)
Cable USB (1)

Batterie NP-F330 (1)
Cable de connexion
VIDEO (1)
Bandouliere (1)
Capuchon d’objectif (1)
Support pour capuchon
d’objectif (1)

CD-ROM (lecteur
SPVD-008 USB) (1)
Mode d’emploi (1)

Le modele et les
spécifications sont
susceptibles d’étre modifiés
sans préavis.



Indicateurs de I’écran LCD

Indicateurs pendant I’enregistrement

Pl @ B L N[

[o] [ N

=l =3l

1

[eo] ] [=]

LSOLARIZE
150100

TTTT

Er.z] 1ora)
RECO O

\)L 5soooo
-

[©]
_

=
o

“»SELECT

[EFFECT] FILE |CAMERA[SETUP |
«

B@@@@l@@@@

¥ MENU BAR OFF|

Indicateur de netteté

Indicateur de mode de mise au
point/mode macro

Indicateur de capacité de la
batterie

Indicateur de niveau de flash/
mode flash

Indicateur PROGRAM AE/zoom

Indicateur de la balance des
blancs

Indicateur DATE/TIME
Indicateur d’effet d’image

Indicateur de sensibilité du
filmISO

Indicateur de niveau EV

Indicateur de verrouillage
AE/AF

Indicateur de mode
d’enregistrement/Clip Motion

Indicateur de la taille d’image

Nombre d’images enregistrées
Indicateur de capacité restante
du disque/mémoire
[ : Disquette
[ : “Memory Stick”

Indicateur de la durée
d’enregistrement

Indicateur de la fonction
d’auto-diagnostic/Durée
d’enregistrement

Indicateur de retardateur
Indicateur de mesure spot

Barre de menus et menu guide

IIs apparaissent en appuyant sur
A de la touche de commande et
disparaissent en appuyant sur V.
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Indicateurs pendant la lecture d’images fixes

LlolE [ N E

&1 120min &2 Gibos
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J

MVC-011F
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2002 7 4 12:00AMj

————®
I
0
———19

Indicateur de protection/
Echelle de zoom

Indicateur de repére
d’impression

Indicateur de mode
d’enregistrement/Clip Motion

Indicateur de la taille d’image
Nom de fichier*

Indicateur de capacité restante
du disque/mémoire

() : Disquette
[ : “Memory Stick”
Nombre d’images stockées sur

la disquette ou sur “Memory
Stick”

Numéro de I'image
[9] Date d’enregistrement de
I'image lue*
* Lorsque la barre de menus est affichée,
cet indicateur disparait de I’écran.

Indicateurs pendant la lecture d’images animées

&=1120min B [go
J |

=)

J

\
~ I<>

p

§

INDEX

|
DELETE| FILE | TOOL [SETUP]

l@@@i

[o] (5] ] o] ]

«“»SELECT o 0K

YMENU BAR OFF

[1] Indicateur de fichier d’images
animées

Indicateur de la taille d’image
Bouton de lecture/pause

» s’affiche pendant I’arrét et 1l
pendant la lecture.

Boutons de recherche d’image
[5] Barre de menus et menu guide
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(6]

Indicateur de capacité restante
du disque/mémoire

(3 : Disquette
@ : “Memory Stick”
Compteur

Nombre d’images/nombre
d’images stockées sur une
disquette ou sur un “Memory
Stick”

Image lue
Barre de lecture
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Index

A

Adaptateur secteur ....

Affichage d'auto-
diagnostic ...........c.o...... 95

Affichage unique ............. 70

Batterie

10, 13

Temps restant ..

Temps utilisable .......... 11
Batterie

“InfoLITHIUM”.....9, 86
BEEP 56

DEMO.......cccooveeiirininne 55
DIGITAL ZOOM
DISK COPY
DISK TOOL
Disquette
Copie
Formatage.
Insertion

Nombre d'images
enregistrables.... 58,

60, 61, 62
Type utilisable............. 16
DPOF

E

Ecran INDEX....

E-MAIL

Enregistrement
Avec flash,
Clip Motion ..
En mode macro
Image animée

Image fixe..... 18
Mode E-MAIL .61
Mode TEXT.
mode TIFF....

Enregistrement e
EXPOSURE...

F

FILE NUMBER...
FLASH LEVEL...

Fonction de mise hors
tension automatique ... 11

FORMAT......cccooevvvrnnnn 81

G

GIF............. 27, 41, 59, 62

1

Image
(08]SR

Protection .

Repére d’1mpresswn .80

Suppression .7

Taille ..o
Image animée

Enregistrement ............ 23
Lecture.......cccooevvnnne 25
Image fixe
Enregistrement ..
Lecture........ccocevnenennne
Indicateurs de l'écran
LCD..ccoovviiieieiccae 97
J
JPEG ...oooiviiin 18, 41
L
Lecture
Diaporama................... 72
Ecran INDEX 70
Images animées . 25
Images fixes ................ 24
Visualisation d'images sur
un écran de
téléviseur ............ 73
Visualisation
d'images sur un
ordinateur ........... 27
M
“Memory Stick”
COpie ..o
Formatage
Insertion

Nombre d'images
enregistrables.... 58,
60, 61, 62, 63
Menu......oooeiiniiiiiin 50
Messages d'avertissement 93
Mise au point manuelle....64

Mode MOBILE 59
Mode TEXT.......ccovevnen 62
Modification

COPY oo 77

DELETE. 75
PROTECT .. 74
MPEG ............. , 41

N

Nettoyage

Nombre d'ima
enregistrables
Batterie
Clip Motion . .60
Mode E-MAIL. .61
Mode TEXT .62
mode TIFF... .63
Taille d'image.............. 58

P

PICTURE EFFECT ......... 69

PRINT MARK .

PROGRAM AE

PROTECT

R

REC MODE.............cc..... 53

Réglage de la date et de
I'heure.......ccoveviveneenene 14

Réglage de la luminosité
Ecran LCD...
Image....

RESIZE.....

Retardateur....

S

MOVIE........cccoovveennn 48
Sen51b111te du film ISO ..
66

SHARPNESS

SLIDE SHOW

Source d'alimentation
Adaptateur secteur....... 13

Batterie ........ccccooeriennnne. 9
T
TIFF oo 63
Touche de commande...... 48
U
USB..oiiicii 27

Utilisation de l'appareil
hoto a I'étranger .
Utilisation du flash...........

v
Visualisation d'images

sur un ordinateur.......... 27
w
WHITE BALANCE......... 68
z
ZOOM.....covviniiiiiiiiiiiiiinne 20
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ACHTUNG

Um Feuergefahr und die Gefahr
eines elektrischen Schlags zu
vermeiden, setzen Sie das Gerat
weder Regen noch sonstiger
Feuchtigkeit aus.

Um einen elektrischen Schlag zu
vermeiden, 6ffnen Sie das
Gehause nicht.

Uberlassen Sie Wartungsarbeiten
stets nur qualifiziertem
Fachpersonal.

Fiir Kunden in Deutschland

Richtlinie: EMV-Richtlinie 89/336/
EWG,92/31/EWG

Dieses Gerit entspricht bei Verwendung in

folgenden Umgebungen den EMV-

Bestimmungen:

* Wohngegenden

* Gewerbegebeiten

 Leichtindustriegebieten

(Dieses Gerit entspricht den EMV-

Standardbestimmungen EN55022 Klasse B.)

Entsorgungshinweis: Bitte werfen Sie nur
entladene Batterien in die Sammelboxen beim
Handel oder den Kommunen. Entladen sind
Batterien in der Regel dann, wenn das Gerét
abschaltet und signalisiert ,,Batterie leer” oder
nach ldngerer Gebrauchsdauer der Batterien
,-nicht mehr einwandfrei funktioniert™.

Um sicherzugehen, kleben Sie die
Batteriepole z. B. mit einem Klebestreifen ab
oder geben Sie die Batterien einzeln in einen
Plastikbeutel.

2-DE

Achtung fiir Kunden in
Europa

Dieses Produkt wurde gepriift und erfiillt die
Auflagen der EMV-Richtlinie fiir den
Gebrauch von Verbindungskabeln, die
kiirzer als 3 m sind.

Die elektromagnetischen Felder bei den
speziellen Frequenzen kénnen Bild und Ton
dieser Kamera beeinflussen.



Lesen Sie vor Verwendung
der Kamera zuerst die
folgenden Hinweise

Bedienungsanleitung

Lesen Sie diese Bedienungsanleitung
aufmerksam durch, bevor Sie die Kamera in
Betrieb nehmen, und heben Sie sie gut auf,
um spéter bei Bedarf darin nachschlagen zu
koénnen.

Schalter und Einstellungen dieser Kamera
sind in der Bedienungsanleitung in
Groflbuchstaben dargestellt.

z. B. Driicken Sie auf DISPLAY.

Probeaufnahme

Bevor Sie einmalige Ereignisse aufnehmen,
sollten Sie eine Probeaufnahme machen, um
sich zu vergewissern, daf die Kamera
richtig funktioniert.

Kein Schadensersatz fiir
Aufnahmen

Es entstehen keinerlei
Schadensersatzanspriiche fiir aufgenommene
Bilder, falls aufgrund einer Funktionsstérung
der Kamera bzw. des Aufnahmemediums

keine Aufnahme oder Wiedergabe moglich ist.

Hinweise zur Bilddaten-

kompatibilitidt des ,,Memory Stick”

* Diese Kamera entspricht den Design-
Richtlinien fiir den von der JEITA (Japan
Electronics and Information Technology
Industries Association) festgelegten
Standard fiir Kameradateisysteme.
Standbilder, die auf einem anderen Gerét
(DCR-TRV890E/TRV900/TRV900E,
DSC-D700, DSC-D770), das diesen
universellen Standard nicht einhlt,
aufgezeichnet wurden, kénnen auf dieser
Kamera nicht wiedergegeben werden.
(Diese Modelle werden in einigen
Gebieten nicht verkauft.)

¢ Eine Wiedergabe von Bildern, die auf Threr
Kamera aufgenommen wurden, kann auf
anderen Gerdten nicht garantiert werden.
Gleichermaflen kann eine Wiedergabe von
Bildern auf Ihrer Kamera, die mit einem
anderen Gerit aufgenommen oder
bearbeitet wurden, ebenfalls nicht
garantiert werden.

Urheberrechte

Fernsehprogramme, Filme, Videobdnder und
sonstige Materialien sind urheberrechtlich
geschiitzt. Eine unbefugte Aufnahme dieser
Materialien kann eine Verletzung der
Urheberrechtsgesetze darstellen.

Setzen Sie die Kamera keinen
Erschiitterungen oder StoBen aus
Neben Funktionsstérungen und der
Unfahigkeit, Bilder aufzunehmen, fiihrt dies
moglicherweise auflerdem dazu, daf3 die
Disketten bzw. ,,Memory Sticks”
unbenutzbar werden, oder es kann zu einem
Ausfall der Bilddaten oder zu Schiaden oder
Verlusten kommen.

LCD-Bildschirm, Sucher (nur

Modelle mit Sucher) und Objektiv

* Der LCD-Bildschirm und der Sucher
wurden unter Einsatz von
Hochprézisionstechnologie gefertigt. Aus
diesem Grund sind mehr als 99,99% der
Punkte effektiv nutzbar. Dennoch kénnen
einige kleine schwarze und/oder helle
Punkte (weiB, rot, blau oder griin)
dauerhaft auf dem LCD-Bildschirm oder
auf dem Sucher auftreten. Diese Punkte
konnen wihrend der Fertigung entstehen,
beeintrichtigen die Aufnahme jedoch in
keiner Form.

« Stellen Sie die Kamera moglichst nicht in
der Néhe eines Fensters oder im Freien ab.
Wenn der LCD-Bildschirm, der Sucher
oder das Objektiv ldngere Zeit direkter
Sonneneinstrahlung ausgesetzt sind, kann
es zu Funktionsstorungen kommen.

Achten Sie darauf, daB die Kamera
nicht naB wird

Wenn Sie bei Regenwetter oder unter
dhnlichen Bedingungen Aufnahmen
machen, achten Sie darauf, dal die Kamera
nicht naf} wird. Bei
Feuchtigkeitskondensation lesen Sie

Seite 83, und befolgen Sie die Anweisungen
zu deren Beseitigung, bevor Sie weiter mit
der Kamera arbeiten.

Empfehlung zur Datensicherung
Zur Vermeidung moglicher Datenverluste
sollten Sie die Daten immer auf eine
Diskette kopieren (sichern).

Wenn die Kamera langere Zeit im
Einsatz ist

Beachten Sie, daB sich das Gehduse der
Kamera erwéirmen kann.
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Einfihrung

Bilder nach der Aufnahme priifen
Aufnehmen von
Standbildern: Seite 18
Wiedergeben von
Standbildern: Seite 24
Loéschen von Bildern
(DELETE): Seite 75

Bilder auf den Computer libertragen

Sie konnen Bilder auf den Computer kopieren und diese dort anzeigen und
bearbeiten. Die Bilder lassen sich auf dem Computer aber auch mit Hilfe des
mitgelieferten USB-Kabels und der Anwendungssoftware an E-Mail-Nachrichten
anhéngen.

Anzeigen von Bildern auf einem Computer: Seite 27

Aufnehmen von Standbildern fiir E-Mail (E-MAIL): Seite 61

Bewegtbild aufnehmen

Die Digitalkamera kann ein Bewegtbild von max. 60 Sekunden aufnehmen.
Die Kamera nimmt keinen Ton auf.
Aufnehmen von Bewegtbildern: Seite 23

Aus verschiedenen Aufnahmemodi auswahlen

Erzeugen von Clip Motion-Dateien: Seite 59
Aufnehmen von Textdokumenten (TEXT): Seite 62
Aufnehmen von Standbildern als unkomprimierte Dateien (TIFF): Seite 63
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Vorbereitungen

Vorstellung der

Teile

Einzelheiten kénnen Sie den in Klammern angegebenen Seiten entnehmen.

(1] Y ( 7]
2] ———
2 3l )

&
==}

(6]

Selbstausloser-Lampe (21)
[2] Blitz (22)

Ausléser (18, 23)

[4] Zoomhebel (20)

[5] Photozellenfenster fiir Blitz

Darf bei der Aufnahme nicht
abgedeckt werden.

[6] Stativhalterung (an der
Unterseite)
Verwenden Sie ein Stativ mit einer
Schraubenlidnge von hochstens
5,5 mm. Die Kamera 146t sich an
Stativen mit ldngeren Schrauben
nicht richtig befestigen und kann
beschidigt werden.

© ;

9]
{10

Objektiv

Objektivkappe (mitgeliefert)

[9] VIDEO OUT-Buchse (73)

DC IN-Abdeckung/
DC IN-Buchse (10, 13)

7-DE
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Bl E
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PROGRAM AE-Taste (65)
DISPLAY-Taste (21)
Steuertaste (48)

20
4 ’ %/_/
Anbringen des
Schulterriemens
il \ \
~ 21
2 S -
22
Al ] =
(L — @
)\ < 29
: 26
’T 27
28
29
Photozellenfenster fiir Haken fiir Riemen
LCD-Bildschirm
Der LCD-Bildschirm wird heller, Egn‘:‘gir"“%;“ OFF (CHG) (Lade)-
wenn er Sonnenlicht ausgesetzt
wird. 22 Zugriffslampe (18, 19)
LCD-Bildschirm DISK EJECT-Schieberegler (16)
PLAY/STILL/MOVIE- POWER-Schalter (14)
Wahischalter (48) Disketteneinschub (16)
LCD BACKLIGHT-Schalter (20) Memory Stick”-Abdeckung!
4 (Blitz)-Taste/ »Memory Stick”-Einschub (17)
4 (Blitz)-Lampe (22) USB-Abdeckung/
USB-Buchse (29)
FOCUS-Taste (64)
Akkufachdeckel (9)

MS /FD (,,Memory Stick”/
Disketten)-Wahischalter



Vorbereiten der Stromquelle

Einlegen des Akkus

Die Kamera kann nur mit dem Akku* NP-F330 (mitgeliefert)/F550 (optional)
,InfoLITHIUM” (L-Serie) verwendet werden. Weitere Informationen zum
L. InfoLITHIUM”-Akku finden Sie auf Seite 86.

uabunjiaiaqion

\
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0 @

> Schiebe-

/ % regler zum Of
§ Auswerfen
des Akkus

00— ©
IR

0

/i

@ Offnen Sie den Akkufachdeckel.
Schieben Sie den Akkufachdeckel in Pfeilrichtung.

@ Legen Sie den Akku ein.
Halten Sie den Schieberegler zum Auswerfen des Akkus gedriickt, und legen
Sie den Akku so ein, daB die Markierung A in Richtung des Batteriefachs
weist.

9 SchlieRen Sie den Akkufachdeckel.

So nehmen Sie den Akku heraus
Offnen Sie den Akkufachdeckel. Schieben Sie den Schieberegler zum Auswerfen des

Akkus nach rechts, und entnehmen Sie den Akku.
Achten Sie darauf, da} der Akku dabei nicht herunterfallt.

Schieberegler zum Auswerfen des Akkus

* Was bedeutet ,,InfoLITHIUM”’?

,InfoLITHIUM” ist ein Lithium-Ionen-Akku, der Informationen liefern kann, beispielsweise
den Energieverbrauch des Akkus bei einem kompatiblen Videogerit. ,,InfoLITHIUM”-Akkus
der L-Serie sind mit dem Zeichen @wemaun@ versehen. ,,InfoLITHIUM” ist ein Warenzeichen
der Sony Corporation.
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Laden des Akkus

Wenn die Kamera eingeschaltet ist, kann der Akku nicht geladen werden. Sie miissen
die Kamera zunichst ausschalten.

AC-L10A/L10B-
Netzteil

an die Wandsteckdose (Netzsteckdose) &

o Legen Sie den Akku in die Kamera ein.

e Offnen Sie die Abdeckung von DC IN, und schlieBen Sie das
Netzteil an die Buchse DC IN der Kamera an. Die Markierung A muB
dabei nach oben zeigen.

9 SchlieRen Sie das Netzkabel an das Netzteil und die Wandsteckdose an.
Die Lampe POWER ON/OFF (CHG) (orange) rechts neben dem LCD-Bildschirm
leuchtet auf, wenn der Ladevorgang beginnt. Wenn die Lampe POWER ON/OFF
(CHG) erlischt, ist der vollstdndige Ladevorgang beendet.

Nach dem Laden des Akkus
Ziehen Sie das Netzteil aus der Buchse DC IN an der Kamera.

Anzeige Akkurestzeit

Der LCD-Bildschirm an der Kamera zeigt die Restzeit an, wiahrend der noch Bilder
aufgenommen oder wiedergegeben werden konnen.

Die Genauigkeit dieser Anzeige héngt von den Betriebsbedingungen und der
Betriebsumgebung ab.

Der Akku sollte in einem Raum mit einer Umgebungstemperatur zwischen 10°C und
30°C geladen werden.
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Akku NP-F330 (mitgeliefert)/F550 (optional)

Wenn Sie Bilder an extrem kalten Orten oder tiber den LCD-Bildschirm aufnehmen,
kann sich die Betriebszeit verkiirzen. Wenn Sie die Kamera an extrem kalten Orten
verwenden, stecken Sie den Akku in Thre Tasche, oder bewahren Sie ihn an einem
anderen Platz auf, um ihn warm zu halten. Legen Sie ihn dann erst unmittelbar vor
der Aufnahme in die Kamera ein. Wenn Sie eine Taschenheizung verwenden, lassen
Sie die Heizung nicht direkt mit dem Akku in Berithrung kommen.

Automatische Abschaltfunktion

Wenn Sie die Kamera wihrend der Aufnahme rund drei Minuten lang nicht bedienen,
schaltet sie sich automatisch ab, um ein Entladen des Akkus zu verhindern. Zur
erneuten Verwendung der Kamera schieben Sie den Schalter POWER nach unten,
um die Kamera wieder einzuschalten.

Beobachten Sie die Lampe POWER ON/OFF (CHG) wahrend
des Ladevorgangs

Die Lampe POWER ON/OFF (CHG) kann blinken:

* Wenn eine Funktionsstorung des Akkus auftritt.

Die Lampe POWER ON/OFF (CHG) leuchtet nicht auf:

* Wenn der Akku nicht richtig eingelegt ist.

Ladedauer

Akku Vollstdndiges Laden (Min.)
NP-F330 (mitgeliefert) ca. 150
NP-F550 ca.210

Steht fiir die Zeit, die zum Aufladen vollig entladener Akkus mit dem mitgelieferten
Netzteil AC-L10/L10B bei einer Umgebungstemperatur von 25 °C bendtigt wird.

Anzahl der Bilder, die aufgenommen/wiedergegeben werden kénnen
und Akku-Betriebszeit

Aus der unten stehenden Tabelle konnen Sie die ungeféhren Richtwerte fiir die
Zeitdauer entnehmen, die Sie die Kamera fiir Aufnahmen im normalen Modus bei ca.
25°C Umgebungstemperatur und mit vollstiandig aufgeladenem Akku verwenden
konnen, wenn der Schalter LCD BACKLIGHT auf ON steht. Die unten angezeigten
Richtwerte fiir die Anzahl der Bilder, die aufgenommen/wiedergeben werden, gelten
auch bei einem Wechsel der Diskette oder des ,,Memory Stick”, sofern dazu Bedarf
besteht. Beachten Sie, dass die in der nachfolgenden Tabelle ,,Aufnehmen von
Standbildern unter durchschnittlichen Bedingungen” angegebenen Werte fiir Bilder
und Zeiten nur bei Verwendung eines ,,Memory Stick” gelten. Je nach
Betriebsbedingungen weichen die tatsdchlichen Werte etwas von diesen Angaben ab.

11-DE
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Aufnehmen von Standbildern
Unter durchschnittlichen Bedingungen™)

NP-F330 (mitgeliefert) NP-F550 (optional)

BildgriBe Anzahl der | Akku-Betriebszeit | Anzahl der | Akku-Betriebszeit
Bilder (Min.) Bilder (Min.)
(1&()\(,)2}1%%()200) ca. 150 ca. 75 ca. 340 ca. 170
(11\248\%?331 00y | ca150 ca. 75 ca. 340 ca. 170

*1) Vorausgesetzt werden folgende Bedingungen:
— Zwischen den einzelnen Aufnahmen liegen 30 Sekunden.
— Der Zoombhebel wird pro Aufnahme nur einmal vollstdndig auf die Seite W oder
T gestellt.
— Der Blitz wird fiir jede zweite Aufnahme verwendet.
— Die Kamera wird nur alle 10 Bilder aus- und eingeschaltet.

Daueraufnahmen™)
NP-F330 (mitgeliefert) NP-F550 (optional)
Speichermedium [ Anzahlder | Akku-Betriebszeit | Anzahlder | Akku-Betriebszeit
Bilder (Min.) Bilder (Min.)
Diskette ca. 750 ca. 70 ca. 1600 ca. 150
,,Memory Stick” ca. 1600 ca. 80 ca. 3400 ca. 170

*2) Vorausgesetzt werden folgende Bedingungen:
— Die BildgroBe ist auf 640x480 eingestellt.
— Der Blitz-Modus ist auf ® eingestellt (kein Blitz).
— Es wird alle 5 Sekunden (Disketten) und alle drei Sekunden ,,Memory Stick”
eine Aufnahme durchgefiihrt.

Wiedergeben™) von Standbildern

NP-F330 (mitgeliefert) NP-F550 (optional)

Speichermedium [Anzahlder | Akku-Betriebszeit | Anzahlder | Akku-Betriebszeit
Bilder (Min.) Bilder (Min.)
Diskette ca. 2200 ca. 80 ca. 4800 ca. 170
,,Memory Stick” ca. 3000 ca. 100 ca. 6900 ca. 230

*3) Aufeinanderfolgendes Anzeigen von Einzelbildern, ca. alle drei Sekunden 1 Bild.

Aufnehmen von Bewegtbildern

Daueraufnahmen (bei einer Bildgrose von 160%112)
Akku-Betriebszeit (Min.)

NP-F330 (mitgeliefert) | NP-F550 (optional)

Diskette ca. 85 ca. 180

,,Memory Stick” ca. 90 ca. 190

Speichermedium
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Hinweis

Die Akku-Betriebszeit und Anzahl der Bilder verringert sich, wenn Sie die Kamera bei niedrigen
Temperaturen einsetzen, den Blitz verwenden, die Kamera hiufig ein- und ausschalten oder mit
der Zoom-Funktion arbeiten.

Verwenden des Netzteils

uabunjiaiaqion

AC-L10A/L10B-
Netzteil

an Buchse DC IN

an die Wandsteckdose (Netzsteckdose) a2

o Offnen Sie die Abdeckung von DC IN, und schlieBen Sie das
Netzteil an die Buchse DC IN der Kamera an. Die Markierung A muR
dabei nach oben zeigen.

9 SchlieBen Sie das Netzkabel an das Netzteil und die
Wandsteckdose an.

Verwenden der Kamera im Ausland
Einzelheiten finden Sie auf Seite 85.

Verwenden des Netzteils
Verwenden Sie es in der Néhe einer Netzsteckdose. Ziehen Sie den Stecker aus der
Steckdose, falls Funktionsstérungen auftreten.

Hinweis
SchlieBen Sie den DC-Stecker des Netzteils nicht mit einem Metallgegenstand kurz, da dies
Funktionsstérungen hervorrufen kann.
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Einstellen von Datum und Uhrzeit

Wenn Sie die Kamera zum ersten Mal verwenden, miissen Sie Datum und Uhrzeit
einstellen. Wenn Datum und Uhrzeit nicht eingestellt sind, wird der Bildschirm
CLOCK SET immer dann angezeigt, wenn Sie die Kamera einschalten.

POWER ON/OFF
(CHG)-Lampe

Steuertaste

0 Halten Sie die griine Taste gedriickt, und schieben Sie den Schalter
POWER in Pfeilrichtung, um die Kamera einzuschalten.
Die Lampe POWER ON/OFF (CHG) (griin) leuchtet auf.

@ Driicken Sie auf der Steuertaste auf A.
Die Meniileiste erscheint auf dem LCD-Bildschirm.

4“»SELECT __ eOK ¥MENU BAR OFF

e Waihlen Sie mit » auf der Steuertaste die
Option [SETUP] aus, und driicken Sie dann

in der Mitte auf @.

CEa—

<*»SELECT _veCLOSE

Q Wahlen Sie mit A/V auf der Steuertaste die Option [CLOCK SET]
aus, und driicken Sie dann in der Mitte auf @.

GLOCK SET

Foes | 00
-CANCEL

43 SELECT _®OK

SETUP

$SELECT »eOK
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6 Wihlen Sie mit A/V auf der Steuertaste das
gewiinschte Datumsanzeigeformat aus, und
driicken Sie dann in der Mitte auf @.

Sie haben folgende Auswahlmdglichkeiten:
[Y/M/D] (Jahr/Monat/Tag), [M/D/Y] (Monat/Tag/ 002 00]
Jahr) oder [D/M/Y] (Tag/Monat/Jahr).

43> SELECT/ADJUST __ ®OK

e Wihlen Sie mit €4/» auf der Steuertaste die
gewiinschte Option fiir Jahr, Monat, Tag,
Stunde oder Minute aus, die Sie einstellen
mochten.
Die einzustellende Option ist mit A/V o

gekennzeichnet.

<3 SELECT/ADJUST __ ®OK

e Stellen Sie mit A/Y auf der Steuertaste den
numerischen Wert ein, und driicken Sie
dann in der Mitte auf @, um ihn zu
iibernehmen.
Nach der Eingab(.: der Zahl gc?lapgen Si.e mit A./V 1 (260

zur nichsten Option. Wenn Sie in Schritt @ die

Option [D/M/Y] gewéhlt haben, geben Sie die <SrSELECTADIUST _eoK

Uhrzeit im 24-Stunden-Format ein.

@© Wibhlen Sie mit > auf der Steuertaste die
Option [ENTER] aus, und driicken Sie dann
in dem Moment, in dem die Uhr zu laufen
beginnen soll, in der Mitte auf @.

Datum und Uhrzeit sind jetzt eingegeben. fio]

43> SELECT 0K

So léschen Sie die Einstellung fiir Datum und Uhrzeit

Waihlen Sie mit A/V/<4/» auf der Steuertaste die Option [CANCEL] aus, und
driicken Sie dann in der Mitte auf @.
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Einlegen einer Diskelte

Uberpriifen Sie, ob die Uberspielschutzlasche auf die Position
»Bespielbar” gestellt ist, damit Aufnahmen maglich sind.

Bespielbar/léschbar

Nicht bespielbar/
nicht léschbar

e Schieben Sie die Diskette so weit ein, bis sie horbar einrastet.

Verwendbare Disketten

* GroBe: 3,5-Zoll
* Typ: 2HD (1,44 MB)
* Format: MS-DOS-Format (512 Byte x 18 Sektoren)

Hinweise

* Legen Sie keine anderen Medien als die oben beschriebenen Disketten ein.

« Sie konnen den optionalen Disketten-Adapter MSAC-FD2M/FD2MA fiir Memory Stick nicht
verwenden.

* Wenn die Zugriffslampe leuchtet, werden gerade Daten gelesen oder geschrieben. Entnehmen
Sie nie eine Diskette, schalten Sie die Kamera nie aus, und dndern Sie nicht die Position des
Wiéhlschalters MS/FD, so lange die Zugriffslampe leuchtet. Andernfalls konnte es zu einer
Beschadigung der Bilddaten oder zu Bilddatenverlust kommen.

Entnehmen der Diskette

Schieben Sie gleichzeitig die EJECT-Verriegelung nach links und den
DISK EJECT-Schieberegler nach unten.
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Einlegen eines ,,Memory Stick”

Einzelheiten zum ,,Memory Stick” finden Sie auf Seite 85.

uabunjiaiaqion

»Memory Stick”-Abdeckung

o Offnen Sie die »Memory Stick”-Abdeckung.

9 Legen Sie den ,,Memory Stick” ein.
Legen Sie den ,,Memory Stick” so ein, daB die Markierung » zum Einschub fiir
den ,,Memory Stick” zeigt (siche Abbildung). Er muf} horbar einrasten.

e SchlieBen Sie die ,,Memory Stick”-Abdeckung.

Herausnehmen des ,,Memory Sticks”

Offnen Sie die ,,Memory Stick”-Abdeckung, und driicken Sie einmal leicht auf den
,»,Memory Stick”.

Hinweise

* Legen Sie den ,,Memory Stick” fest ein, bis er horbar einrastet. Andernfalls wird eine Meldung
-MEMORY STICK ERROR” angezeigt.

* Wenn die Zugriffslampe leuchtet, werden gerade Daten gelesen oder geschrieben. Entnehmen
Sie nie den ,,Memory Stick”, schalten Sie die Kamera nie aus, und édndern Sie nicht die Position
des Wihlschalters MS/FD, so lange die Zugriffslampe leuchtet. Andernfalls konnte es zu einer
Beschddigung der Bilddaten oder zu Bilddatenverlust kommen.

* Wenn der Schreibschutzschalter auf die Position LOCK gesetzt ist, konnen Sie keine Bilder auf
einem ,,Memory Stick” aufnehmen oder bearbeiten.

AnschluB

Schreibschutz-
schalter

|

Platz fiir den
Aufkleber

Position und Form des Schreibschutzschalters hingt von der Art des ,,Memory Stick™ ab.

17-DE




Grundfunktionen » Aufnahme

Aufnehmen von Standbildern

Standbilder werden im JPEG-Format aufgenommen.
Schieben Sie den Schalter POWER nach unten, um die Kamera einzuschalten, und
legen Sie eine Diskette oder einen ,,Memory Stick” in die Kamera ein.

o Setzen Sie den Wahlschalter PLAY/STILL/MOVIE auf STILL.

e Wahlen Sie mit dem Wahlschalter MS/FD das Aufnahmemedium aus.
MS: Fiir Aufnahmen auf dem ,,Memory Stick”.
FD: Fir Aufnahmen auf der Diskette.

e Halten Sie den Ausloser halb durchgedriickt.
Das Bild ist zu diesem Zeitpunkt noch nicht aufgenommen. Die Kamera
stellt die Belichtung und den Fokus automatisch entsprechend des Objektes und
der Aufnahmebedingungen ein. Wenn die Kamera die automatische Einstellung
beendet hat, geht die AE/AF Verriegelungsanzeige fiir automatische
Belichtung © von Blinken in Leuchten iiber, und es erténen einige
Signaltone. Die Kamera ist jetzt aufnahmebereit.
Wenn Sie den Ausloser loslassen, wird die Aufnahme nicht ausgefiihrt.

AE/AF-Verriegelungsanzeige (griin)
blinkt — leuchtet
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o Driicken Sie den Ausléser ganz nach unten.

Der Ausloser klickt. , RECORDING” wird auf dem LCD-Bildschirm
angezeigt, und das Bild wird auf der Diskette oder dem ,,Memory Stick”

aufgenommen. Wenn ,,RECORDING” vom LCD-Bildschirm verschwindet,
konnen Sie mit der ndchsten Aufnahme beginnen.

RECORDING

Die Anzahl der Bilder, die auf einer Diskette oder dem

»Memory Stick” aufgenommen werden konnen,
entnehmen Sie Seite 58.

Hinweise

¢ Wenn Sie helle Motive aufnehmen, kann sich die Farbe des LCD-Bildschirms nach
dem AE/AF-Verriegelungsvorgang dndern. Dies hat jedoch keine Auswirkungen

auf das aufgenommene Bild.

* Wihrend das Bild auf Diskette oder einem ,,Memory Stick” aufgenommen wird,
leuchtet die Zugriffslampe. So lange diese Lampe leuchtet, diirfen Sie nicht mit der
Kamera wackeln oder dagegenschlagen. Schalten Sie die Kamera auch nicht aus,
verandern Sie nicht die Position des Wahlschalters MS/FD, und entnehmen Sie
weder den Akku, noch die Diskette oder den ,,Memory Stick”. Es konnte sonst zu
einem Verlust der Bilddaten kommen, und die Diskette oder der ,,Memory Stick”

konnte unbrauchbar werden.

* Wenn Sie den Ausldser einmal ganz durchdriicken, beginnt die Kamera mit der
Aufnahme, wenn die automatische Einstellung abgeschlossen ist. Eine Aufnahme
ist jedoch nicht méglich, wenn ein Blitz fiir die Aufnahme benétigt wird und die

Priifen des zuletzt aufgenommenen Bildes (Schnellpriifung)

4 -Lampe (Seite 8) blinkt.

Sie konnen das zuletzt aufgenommene Bild priifen, indem Sie die Meniileiste vom

Bildschirm 18schen (Seite 49) und auf der Steuertaste auf 4 driicken.
So kehren Sie zum normalen Aufnahmemodus zuriick

Driicken Sie leicht auf den Ausloser, oder wihlen Sie mit €/ auf der Steuertaste die
Option [RETURN] aus, und driicken Sie dann in der Mitte auf @.

So lIéschen Sie das Bild

1

2

Wihlen Sie mit 4/P auf der Steuertaste die Option [DELETE] auf dem
Bildschirm Quick Review aus, und driicken Sie dann in der Mitte auf @.

Wihlen Sie mit A/V, auf der Steuertaste die Option [OK] aus, und driicken Sie

dann in der Mitte auf @.
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Einstellen der Helligkeit auf dem LCD-Bildschirm
Stellen Sie die Helligkeit mit der Option [LCD BRIGHT] im Einstellmenii ein (Seite 56).

Diese Einstellung hat keinen Einflufl auf die Helligkeit der Bilder, die auf der Diskette
oder dem ,,Memory Stick” aufgenommen wurden.

LCD BACKLIGHT-Schalter

So schalten Sie die LCD-Beleuchtung aus
Setzen Sie den Schalter LCD BACKLIGHT auf OFF, um Akkuenergie zu sparen.

Arbeiten mit der Zoom-Funktion

Zoomhebel

(GTmiTg)
Seite T: fiir Seite W: fiir
Telebereich Weitwinkelbereich
(Motiv erscheint  (Motiv erscheint
niher) weiter weg)

Wenn Sie keinen scharfen Fokus bei einem Motiv in der Ndhe
erhalten

Schieben Sie den Zoomhebel auf die Seite W, und gehen Sie naher an das Motiv
heran, bis der Fokus scharf eingestellt ist (Seite 64).

Mindestbrennweite zum Motiv

Seite W: ca. 25 cm

Seite T: ca. 80 cm

Wenn Sie Motive aufnehmen mochten, die noch néher an der Kamera liegen, lesen
Sie Seite 64.
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Digitalzoom-Funktion

Diese Kamera ist mit einer Digitalzoom-Funktion ausgestattet.

Der digitale Zoom vergroBert das Bild digital. Er tritt in Funktion, wenn der
Zoom 3x iibersteigt.

wE 7

Die Seite T der Leiste zeigt den
digitalen Zoombereich.

Verwenden des Digitalzooms

* Die maximale Zoomvergroflerung betragt 6x.

* Im Digitalzoom-Bereich verschlechtert sich die Bildqualitit. Wenn die digitale
Zoomfunktion nicht benétigt wird, setzen Sie im Einstellmenti die Option
[DIGITAL ZOOM] auf [OFF] (Seite 54).

Hinweis

Bei der Aufnahme von Bewegtbildern ist die Digitalzoom-Funktion unwirksam.

Anzeigen auf dem LCD-Bildschirm wahrend der Aufnahme

Driicken Sie auf DISPLAY, um die Anzeigen auf dem LCD-Bildschirm ein-/
auszublenden. Eine ausfiihrliche Beschreibung der Anzeigen finden Sie auf Seite 97.

Hinweise .
« Sie kénnen die O -Anzeige (Selbstausloser) und einige andere Anzeigen nicht ausblenden.
* Die Anzeigen auf dem LCD-Bildschirm werden nicht aufgenommen.

Verwenden des Selbstauslosers

Wenn Sie die Selbstausloserfunktion verwenden, wird das Motiv ca. 10 Sekunden
nach dem Driicken des Ausldsers aufgenommen.

. , — Selbstausliser-
Ausldser - : Lampe

Steuertaste
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Wiihlen Sie mit <€/»/A/V auf der Steuertaste & auf dem LCD-Bildschirm aus, und
driicken Sie in der Mitte auf @.

Die Anzeige O (Selbstausloser) erscheint auf dem LCD-Bildschirm, und das Motiv
wird ca. 10 Sekunden nach dem Driicken des Auslosers aufgenommen. Die
Selbstausloserlampe blinkt, bis das Motiv aufgenommen ist.

So deaktivieren Sie den Selbstausloser

Wenn Sie den Selbstausldser deaktivieren mochten, dl:ﬁcken Sie auf der Steuertaste auf
A, um die Meniileiste einzublenden, pnd wiihlen Sie ® aus. Driicken Sie dann auf der
Steuertaste in der Mitte auf @, um & auf dem LCD-Bildschirm auszublenden.

Aufnehmen von Bildern mit dem Blitz

Die Anfangseinstellung ist AUTO (keine Anzeige). In diesem Modus wird der Blitz
automatisch aktiviert, wenn die Umgebung dunkel ist. Falls Sie einen anderen
Blitzmodus als AUTO einstellen méchten, driicken Sie mehrmals auf % (Blitz), bis
die Anzeige des gewiinschten Blitzmodus auf dem LCD-Bildschirm blinkt.

4 (Blitz)

Bei jedem Driicken der Taste dndert sich die Anzeige wie folgt:
(Keine Anzeige) — O — & — ® —» (Keine Anzeige)
O Automatische Verringerung des Rote-Augen-Effekts: Der Blitz wird bereits
vor der tatsdchlichen Aufnahme einmal ausgeldst, um den Rote-Augen-Effekt zu
verringern.
% Erzwungener Blitz: Der Blitz wird unabhingig von der Umgebungshelligkeit
ausgelost.
& Kein Blitz: Es wird kein Blitz ausgeldst.
Sie konnen die Stirke des Blitzlichts mit der Option [FLASH LEVEL] im
Einstellmenii verdndern (Seite 54).

Hinweise

¢ Die empfohlene Aufnahmeentfernung des integrierten Blitzes betrdgt 0,5 bis 2,0 m, wenn
[ISO] im Menii auf [AUTO] gesetzt ist.

¢ Durch Anbringen eines Objektivvorsatzes (optional) kann das Blitzlicht blockiert und der
Schatten der Linse mit aufgenommen werden.

* Die Verringerung des Rote-Augen-Effekts erbringt nicht die gewiinschte Wirkung,
beispielsweise aufgrund des Abstands zum Motiv, wenn das Motiv den Vorabblitz nicht
gesehen hat oder aus anderen Griinden.

* Der Blitzeffekt ist nur schwer zu erreichen, wenn der erzwungene Blitz in einer hellen
Umgebung eingesetzt wird.
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Aufnehmen von Bewegtbildern

Bewegtbilder werden im MPEG-Format aufgenommen. Die Kamera nimmt keinen
Ton auf.

Schieben Sie den Schalter POWER nach unten, um die Kamera einzuschalten, und
legen Sie eine Diskette oder einen ,,Memory Stick” in die Kamera ein.

o Setzen Sie den Wahlschalter PLAY/STILL/MOVIE auf MOVIE.

9 Wahlen Sie mit dem Wahlschalter MS/FD das Aufnahmemedium aus.
MS: Fiir Aufnahmen auf dem ,,Memory Stick”.
FD: Fiir Aufnahmen auf der Diskette.

e Driicken Sie den Ausloser ganz nach unten.
,REC” wird auf dem LCD-Bildschirm angezeigt, und das Bewegtbild wird auf
der Diskette oder dem ,,Memory Stick” aufgenommen.
Wenn Sie den Ausloser kurze Zeit driicken
Das Bild wird 5 Sekunden lang aufgenommen. Die Aufnahmedauer kann im
Einstellmenii mit der Option [REC TIME SET] auf 10 oder 15 Sekunden
eingestellt werden (Seite 53).
Wenn Sie den Ausléser gedriickt halten
Das Bild wird bis zu 60 Sekunden lang aufgenommen, wihrend Sie den Ausloser
gedriickt halten. Wenn die Option [IMAGE SIZE] im Einstellmenii jedoch auf
[320%240] gesetzt ist, betridgt die Aufnahmedauer hochstens 15 Sekunden (Seite 57).

Einstellen der Helligkeit des LCD-Bildschirms, Verwenden der
Zoom-Funktion oder des Selbstauslosers

Siehe Seiten 20 bis 22.

Anzeigen des LCD-Bildschirms wahrend der Aufnahme

Driicken Sie auf DISPLAY, um die Anzeigen auf dem LCD-Bildschirm ein-/

auszublenden.
Diese Anzeigen werden nicht aufgenommen. Eine ausfiihrliche Beschreibung der

Anzeigen finden Sie auf Seite 97.
23-DE
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» Wiedergabe

Wiedergeben von Standbildern

Schieben Sie den Schalter POWER nach unten, um die Kamera einzuschalten, und
legen Sie eine Diskette oder einen ,,Memory Stick” in die Kamera ein.

Setzen Sie den Wahlschalter PLAY/STILL/MOVIE auf PLAY.
Das zuletzt aufgenommene Bild (Standbild oder Bewegtbild) wird auf dem
LCD-Bildschirm angezeigt.

Waihlen Sie das Wiedergabemedium mit dem Wahlschalter MS/FD aus.

MS: Zum Wiedergeben von Bildern auf dem ,,Memory Stick”.
FD: Zum Wiedergeben von Bildern auf der Diskette.

Driicken Sie auf der Steuertaste auf A, um die Meniileiste auf dem
LCD-Bildschirm einzublenden.

o 6 o ©

Wahlen Sie mit der Steuertaste das <>l

gewiinschte Standbild aus. = T Q)
Driicken Sie auf der Steuertaste auf A/V/<4/P, um
I/ auf dem LCD-Bildschirm auszuwihlen, und
driicken Sie dann auf <€4/».

I« Fiir die Anzeige des vorherigen Bildes.

»l: Fiir die Anzeige des nichsten Bildes.

[«rei]

$SELECT > FILE BACK/NEXT

Wenn keine Meniileiste eingeblendet ist
Sie konnen das Bild direkt mit /P auf der Steuertaste auswiihlen und wiedergeben.

Hinweise

* Die korrekte Wiedergabe von Bildern, die mit dieser Kamera aufgenommen wurden, ist auf
anderen Geriten eventuell nicht moglich.

* Die Wiedergabe von Bildern mit einer BildgroBe, die die maximale aufnehmbare Bildgrofe
dieser Kamera iibersteigt, ist eventuell nicht moglich.

Anzeigen des LCD-Bildschirms wahrend der Wiedergabe von
Standbildern

Driicken Sie auf DISPLAY, um die Anzeigen auf dem LCD-Bildschirm ein-/
auszublenden.
Eine ausfiihrliche Beschreibung der Anzeigen finden Sie auf Seite 98.
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Wiedergeben von Bewegtbildern

Schieben Sie den Schalter POWER nach unten, um die Kamera einzuschalten, und
legen Sie eine Diskette oder einen ,,Memory Stick” in die Kamera ein.

ugriffslampe

I
e (9.9

Setzen Sie den Wahlschalter PLAY/STILL/MOVIE auf PLAY.
Das zuletzt aufgenommene Bild (Standbild oder Bewegtbild) wird auf dem
LCD-Bildschirm angezeigt.

Wahlen Sie das Wiedergabemedium mit dem Wahlschalter MS/FD aus.
MS: Zum Wiedergeben von Bildern auf dem ,,Memory Stick”.
FD: Zum Wiedergeben von Bildern auf der Diskette.

Driicken Sie auf der Steuertaste auf A, um die Meniileiste auf dem
LCD-Bildschirm einzublenden.

o ©o © ©

Wabhlen Sie das gewiinschte Bewegtbild 1l
mit der Steuertaste aus.

Bewegtbilder werden eine Grofie kleiner
angezeigt als Standbilder.

Driicken Sie auf der Steuertaste auf A/V/<4/p,
um auf dem LCD-Bildschirm </l
auszuwihlen, und driicken Sie dann auf €4/P.
I« Fiir die Anzeige des vorherigen Bildes.
»l: Fiir die Anzeige des nichsten Bildes.

:=:1er) 6/8@

SSELECT <> FILE BACKINEXT
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Waihlen Sie mit A/V/<4/» auf der » (Wiedergabe)/
Steuertaste die » (Wiedergabe)-Taste auf 11 (Pause)-Taste
dem LCD-Bildschirm aus, und driicken |
Sie dann in der Mitte auf @. =gmin EiGo 6Bl
Das Bewegtbild wird wiedergegeben. ]
Wihrend der Wiedergabe wechselt P
(Wiedergabe) zu 1l (Pause).

L]

&

Wiedergabel

So halten Sie die Wiedergabe an

Wiihlen Sie mit A/V/<4/P auf der Steuertaste Il (Pause) auf dem LCD-Bildschirm
aus, und driicken Sie dann in der Mitte auf @.

Wenn keine Meniileiste eingeblendet ist

Sie konnen das Bild direkt mit /P auf der Steuertaste auswihlen und wiedergeben,
indem Sie in der Mitte auf @ driicken. Wenn Sie wiihrend der Wiedergabe in der
Mitte auf @ driicken, wird die Wiedergabe angehalten.

Anzeigen des LCD-Bildschirms wahrend der Wiedergabe von
Bewegtbildern

Driicken Sie auf DISPLAY, um die Anzeigen auf dem LCD-Bildschirm ein-/
auszublenden.
Eine ausfiihrliche Beschreibung der Anzeigen finden Sie auf Seite 98.
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Anzeigen von Bildern auf einem
Computer

Sie konnen Daten, die mit Hilfe der auf dem Computer installierten Software auf der
Kamera aufgenommen wurden, anzeigen oder bearbeiten. Bilddaten konnen auch als
Anlage mit einer E-Mail verschickt werden.

Anzeigen von Bildern liber ein Diskettenlaufwerk

Beispiel: Fiir Benutzer von Windows Me.

Schalten Sie den Computer ein, und legen Sie die Diskette in das
Diskettenlaufwerk des Computers ein.

@ Offnen Sie ,,& My Computer”, und doppelklicken Sie auf
» &4 3 1/2 Floppy (A:)”.

e Doppelklicken Sie auf die Datei, die Sie anzeigen mochten.
Einzelheiten finden Sie im Abschnitt ,,Speicherort von Bilddateien und
Bilddateinamen” (Seite 38).

Sie sollten eine Bewegtbilddatei auf die Festplatte Ihres Computers kopieren,
bevor Sie diese anzeigen lassen. Falls Sie die Datei direkt von einer Diskette
aus anzeigen, kann es zu einem Abbruch des Bildes kommen.

aqebiapaipy «

Anzeigen von Bildern auf einem Computer, der iiber ein USB-Kabel
angeschlossen ist

In diesem Abschnitt wird beschrieben, wie Sie Bilder mit Hilfe des mitgelieferten
USB-Kabels auf einem Computer anzeigen konnen.

Uber das USB-Kabel wird die Kamera mit einem Computer verbunden, damit auf
einer Diskette oder einem ,,Memory Stick” aufgenommene Bilddateien auf dem
Computer bearbeitet werden konnen.

Damit das USB-Kabel verwendet werden kann, muf3 zunéchst ein USB-Treiber
auf dem Computer installiert werden.

Lesen Sie auch die entsprechenden Kapitel in den Handbiichern IThres Computers und
der Anwendungssoftware.

Anzeigen von Bildern unter Windows: Seite 28
Anzeigen von Bildern unter Macintosh: Seite 34
Hinweise zum Arbeiten mit dem Computer: Seite 37

Hinweise
¢ Die mit Threr Kamera aufgenommenen Daten werden in folgenden Formaten gespeichert.
Vergewissern Sie sich, daB8 auf Threm Computer Anwendungen installiert sind, die diese
Dateiformate unterstiitzen.
—Standbilder (nicht im Modus TEXT, im unkomprimierten Modus und im Modus
Clip Motion): JPEG-Format
—Bewegtbilder: MPEG-Format
—Standbilder im unkomprimierten Modus: TIFF-Format
—TEXT-Modus/Clip Motion: GIF-Format
* In Abhéngigkeit von Threr Anwendungssoftware kann sich die Dateigrofe erhdhen, wenn Sie
eine Standbilddatei 6ffnen.
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* Wenn Sie das Bild von Threm Computer auf die Kamera kopieren, das mit einer
Retuschiersoftware bearbeitet und in ein anderes Dateiformat konvertiert wurde, wird
moglicherweise die Meldung ,,FILE ERROR” angezeigt, und Sie kénnen u.U. das Bild nicht
offnen.

* In Abhéngigkeit von Threr Anwendungssoftware wird moglicherweise nur der erste
Bildrahmen der Clip Motion-Datei wiedergegeben.

Kommunikation mit dem Computer (nur Windows)

Die Kommunikation zwischen der Kamera und dem Computer 146t sich
moglicherweise nicht mehr herstellen, wenn sich der Computer im Standby- oder
Energiesparmodus befunden hat.

* Microsoft, Windows und Windows Media sind entweder eingetragene Warenzeichen oder
Warenzeichen der Microsoft Corporation in den Vereinigten Staaten und/oder in anderen
Landern.

* Macintosh, Mac OS und QuickTime sind entweder eingetragene Warenzeichen oder
Warenzeichen der Apple Computer, Inc.

 Alle weiteren, hier genannten Produktbezeichnungen konnen Warenzeichen oder eingetragene
Warenzeichen der entsprechenden Firmen sein. Aulerdem werden ,,”™” und ,,®” nicht
durchgéngig in dieser Bedienungsanleitung angegeben.

¢ In diesem Handbuch werden Windows 2000 Professional als ,,Windows 2000”, und
Windows Millennium Edition als ,,Windows Me”, und Windows XP Home Edition und
Windows XP Professional als ,,Windows XP” bezeichnet.

|
Anzeigen von Bildern unter Windows

Empfohlene Computerumgebung

Betriebssystem: Microsoft Windows 98, Windows 98SE, Windows 2000 Professional,
Windows Millennium Edition, Windows XP Home Edition,
Windows XP Professional
Das oben angegebene Betriebssystem muf} werksseitig installiert
worden sein.
In einer Umgebung, die auf die oben beschriebenen
Betriebssysteme aufgeriistet wurde, kann ein einwandfreier Betrieb
nicht garantiert werden.

CPU: MMX Pentium 200 MHz oder schneller

Anzeige: 800x600 Punkte oder hoher, High Color (16-Bit-Farbe,
65 000 Farben) oder mehr.

Der USB-Anschlu3 muf§ standardméBig zur Verfliigung stehen.

Windows Media Player (empfohlen) muB fiir die Wiedergabe von Bewegtbildern

installiert werden.

Hinweise

* Wenn Sie zwei oder mehr Gerite anschlieen, die eine USB-Verbindung zu einem einzelnen
Computer oder einen Hub verwenden, kann ein einwandfreier Betrieb nicht garantiert werden.

* Einige USB-Gerite funktionieren moglicherweise nicht, wenn sie zusammen mit der Kamera
an den Computer angeschlossen sind.

* Der Betrieb ist nicht fiir alle oben empfohlenen Computerumgebungen gewéhrleistet.

28-DE



Allgemeine Vorgehensweise zum Anzeigen von Bildern

Schritt 1 Installieren des USB Treibers auf dem Computer (Seite 29)
Fiihren Sie diesen Schritt nur aus, wenn Sie Bilder zum ersten Mal auf
dem Computer anzeigen.

Schritt 2 AnschlieRen der Kamera an den Computer mit dem USB-Kabel
(Seite 30)

Schritt 3 Anzeigen von Bildern unter Windows (Seite 32)

Fiir Benutzer von Windows XP

Sie brauchen keinen USB-Treiber zu installieren. Windows XP erkennt die Kamera
als Laufwerk, sobald diese mit dem USB-Kabel an den Computer angeschlossen
wird. Beginnen Sie bei Schritt 2.

Die unten beschriebenen Bedienschritte beziehen sich auf Windows Me. Die
angezeigten Meniis und die Bedienverfahren hingen vom verwendeten
Betriebssystem ab.

Schritt 1 Installieren des USB-Treibers auf dem Computer

Bevor Sie die Kamera an Thren Computer anschlieBen, miissen Sie den USB-Treiber
auf dem Computer installieren. Der USB-Treiber ist zusammen mit der
Anwendungssoftware auf der mit der Kamera gelieferten CD-ROM enthalten.

Fiir Benutzer, die Windows 98, Windows 98SE, Windows 2000, und
Windows Me einsetzen

SchlieBen Sie die Kamera noch nicht an den Computer an.
Installieren Sie erst den USB-Treiber, bevor Sie die Kamera an den
Computer anschlieBen. Wenn Sie erst das USB-Kabel anschlieRen,
konnen Sie den USB-Treiber nicht mehr richtig installieren.

Falls das USB-Kabel angeschlossen wurde, bevor der Treiber installiert wurde und
die Treibersoftware sich deshalb nicht mehr richtig installieren 148t, lesen Sie im
Abschnitt ,,Wenn Removable Disk (Austauschbarer Datentrdger) nicht angezeigt
wird” (Seite 33) nach, wie dieses Problem behoben werden kann.
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Vor dem Betrieb
Wenn Sie mit Windows 2000 arbeiten, melden Sie sich als Administrator an, und
installieren Sie dann den USB-Treiber.

o Schalten Sie den Computer ein, und warten Sie, bis Windows
gestartet wurde.
Schlieien Sie alle Anwendungen, die auf dem Computer ausgefiihrt werden.

e Legen Sie die mitgelieferte CD-ROM in das CD-ROM-Laufwerk des
Computers ein.
Der Titelbildschirm wird nach kurzer Zeit angezeigt.

@ PIXELA ImageMixer |
| @ DirectX :

Falls der Titelbildschirm nicht angezeigt wird

@ Doppelklicken Sie auf dem Desktop auf ,,My Computer”.

® Doppelklicken Sie auf die CD-ROM (,,ImageMixer (E:)*”)

* Das genaue Laufwerksymbol ((E:) etc.) hdngt von der Computerkonfiguration ab.
Hinweis

Setzen Sie die Anzeige auf 800x600 Punkte oder hoher, und verwenden Sie High Color
(16-Bit-Farbe, 65 000 Farben) oder mehr. Wird die Anzeige auf eine Auflosung unter
800x600 Punkte gesetzt und werden weniger als 256 Farben verwendet, wird das
Installationsfenster nicht angezeigt.

Klicken Sie auf dem Bildschirm auf ,,USB Driver”.
Das Fenster ,,Welcome to the InstallShield Wizard for Sony USB Driver” wird
angezeigt.

Befolgen Sie die Anweisungen auf dem Bildschirm, um den
USB-Treiber zu installieren.

Entnehmen Sie die CD-ROM aus dem Computer.

©06 6 o

Wabhlen Sie ,,Yes, | want to restart my computer now”, und klicken
Sie auf ,,Finish”.

Der Computer wird neu gestartet, und Sie konnen die Kamera an den Computer
anschliefen.

Schritt 2 AnschlieBen der Kamera an den Computer mit dem USB-Kabel
Sie konnen die Kamera an den Computer anschlie3en, nachdem Windows geladen wurde.

o Legen Sie eine Diskette oder den ,,Memory Stick” in den Computer
ein, und setzen Sie den Wahlschalter MS/FD auf das Medium, das
Sie eingelegt haben.
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2]

SchlieBen Sie das Netzteil an die Kamera an, und schalten Sie die
Kamera ein.

(3]

Verwenden Sie das mitgelieferte USB-Kabel, um die USB-Buchse
(Mini-B) an der Kamera mit der USB-Buchse am Computer zu
verbinden.

Computer

an USB-Buchse

USB-Kabel Driicken Sie den
(mitgeliefert) Stecker so weit wie
maglich hinein

,,USB MODE?” erscheint auf dem LCD-Bildschirm der Kamera.

Wenn Sie die Kamera zum ersten Mal anschlieflen, startet die Ausfithrung
automatisch, damit der Computer die Kamera erkennen kann. Warten Sie, bis
die Ausfithrung beendet ist.

Lesen Sie, ,,Wenn Copy Wizard (Kopierassistent) angezeigt wird” (Seite 33),
wenn Sie mit Windows XP arbeiten.

Achtung

* Wenn Sie die Kamera an einen Computer mit zwei oder mehr USB-Buchsen anschlieflen,
diirfen Sie aufler einer Tastatur und/oder Maus keine weiteren USB-Gerite anschlieBen.

* Wenn Sie einen Desktop-Computer besitzen, verwenden Sie die USB-Buchse an der
Riickwand des Computers.

Wenn Sie das USB-Kabel vom Computer trennen, wenn Sie
eine Diskette oder einen ,,Memory Stick” aus der Kamera
entnehmen, wahrend diese mit dem USB-Kabel an den
Computer angeschlossen ist, und wenn Sie den Wahlschalter
MS/FD umschalten

Fiir Benutzer von Windows 2000, Windows Me und Windows XP

1

2
3

4
5

Doppelklicken Sie auf das Symbol ,,Remove hardware” (Hardware)
in der unteren rechten Ecke des Desktop-Bildschirms.

Klicken Sie auf ,,Sony DSC” und dann auf ,,Stop” (Beenden).

Bestéatigen Sie das Laufwerk, das entfernt werden soll, und klicken
Sie auf ,,OK”.

Klicken Sie auf ,,OK”.
Ziehen Sie beispielsweise das USB-Kabel ab.

Fiir Benutzer von Windows 98 und Windows 98SE
Fiihren Sie nur den Schritt 5 von oben aus.
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Schritt 3 Anzeigen von Bildern unter Windows

Sie konnen die auf der Kamera aufgenommenen Bilder nur anzeigen, wenn die
Kamera an den Computer angeschlossen ist.

o Offnen Sie ,,My Computer” unter Windows, und doppelklicken Sie
auf das neu erkannte Laufwerk ,,Removable Disk” (E:)*.
Der Ordner fiir die Diskette oder den ,,Memory Stick” wird angezeigt.
Wenn ,,Removable Disk” (Austauschbarer Datentriager) nicht angezeigt wird,
lesen Sie den Abschnitt ,,Wenn Removable Disk (Austauschbarer Datentréger)
nicht angezeigt wird” (Seite 33).

# Der Laufwerksbuchstabe (,,(E:)” in diesem Beispiel) kann auch anders lauten.

e Waibhlen Sie eine Bilddatei aus, die unter dem Ordner angezeigt
werden soll, und doppelklicken Sie auf die Datei.
Weitere Informationen kdnnen Sie dem Abschnitt ,,Speicherort von Bilddateien
und Bilddateinamen” entnehmen (Seite 38).

Anzeigen eines Bildes von einer Diskette aus

Gewiinschter Dateityp Doppelklicken Sie in dieser
Reihenfolge

E-mail-Bild ,,E-mail”’-Ordner — Bilddatei
Andere Dateien Bilddatei

Anzeigen eines Bildes von einem ,,Memory Stick” aus

Gewiinschter Dateityp Doppelklicken Sie in dieser Reihenfolge
Standbild ,Dcim”-Ordner  — ,,100msdcf’-Ordner —» Bilddatei
Bewegtbild* ,,Mssony”-Ordner — , Moml0001”-Ordner — Bilddatei*
Clip Motion-Bild ,Dcim”-Ordner  — ,,100msdcf’-Ordner —» Bilddatei
E-mail-Bild

TIFF-Bild »~Mssony”-Ordner — ,,Imcif100”-Ordner — Bilddatei
(unkomprimiert)

# Sie sollten eine Datei auf die Festplatte Ihres Computers kopieren, bevor Sie diese
anzeigen lassen. Falls Sie die Datei direkt von Diskette oder vom
,,Memory Stick” aus anzeigen, kann es zu einem Abbruch des Bildes kommen.

So kopieren Sie die Bilddaten auf den Computer
Offnen Sie einen Ordner, der die zu kopierenden Bilddaten enthilt, und ziehen Sie
die Bilddaten beispielsweise auf den Ordner ,,My Documents” (Arbeitsplatz).

Achtung

Wenn Sie ein Bild mit dem gleichen Dateinamen in den gleichen Ordner auf dem
Computer kopieren, wird eine Meldung angezeigt, die Sie auffordert, das
Uberschreiben der Originalbilddaten zu bestitigen. Wenn Sie das Originalbild
16schen und das iibertragene Bild kopieren mdchten, klicken Sie auf ,,Yes”. Wenn Sie
das Originalbild beibehalten mochten, klicken Sie auf ,,No”. Andern Sie dann den
Dateinamen des Bildes, das Sie kopieren mochten.
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Wenn der Copy Wizard (Kopierassistent) angezeigt wird (fiir

Benutzer von Windows XP)

Gehen Sie folgendermafien vor, um Bilddaten von der Kamera zum Computer zu kopieren.

1 Klicken Sie auf ,,Copy pictures to a folder on my computer using
Microsoft Scanner and Camera Wizard” (Bilder mit dem Scanner
und Kameraassistenten in einen Ordner auf dem Computer
kopieren), und klicken Sie dann auf ,,OK”.

2 Fiihren Sie die Anweisungen zum Kopieren eines Bildes auf dem
Bildschirm aus.
Waihlen Sie beispielsweise ,,My Documents” als Kopierziel.
Wenn Sie ein weiteres Bild kopieren mdchten, klicken Sie auf ,,Finish”, und
stecken Sie das USB-Kabel kurz aus und wieder ein. Fiihren Sie dann die
Schritte auf dem Kopierassistenten-Bildschirm erneut aus.

Wenn Removable Disk (Austauschbarer Datentriager) nicht
angezeigt wird

Loschen Sie einen versehentlich registrierten Treiber, wihrend die Kamera an den
Computer angeschlossen ist. Das Anschlufiverfahren ist unter ,,Schritt 2 Anschlieen
der Kamera an den Computer mit dem USB-Kabel” (Seite 30) beschrieben. Fiihren
Sie die folgenden Schritte aus, um den USB-Treiber richtig zu installieren.

1 Offnen Sie auf dem Computer den ,,Device Manager”.
Fiir Benutzer von Windows 2000:
Waibhlen Sie ,,My Computer” — ,,Control Panel” — ,,System”, 6ffnen Sie die
Registerkarte ,,Hardware”, und klicken Sie dann auf ,,Device Manager”.
Fiir Benutzer von Windows 98, Windows 98SE, Windows Me:
Waibhlen Sie ,,My Computer” — ,,Control Panel” — ,,System”, und klicken Sie auf
,,Device Manager”.

2 Priifen Sie, ob bereits ein USB-Treiber installiert ist.
System P s i 21|

General Device Manager | Hardware Profiies | Performance
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@ Klicken Sie auf ,,Other Devices”.
@ Priifen Sie, ob neben ,,4} Sony DSC” oder ,,% Sony Handycam” ein
Fragezeichen steht.
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3 Falls neben einem Gerit ein Fragezeichen zu sehen ist, I6schen Sie
dieses Gerit.
(@ Klicken Sie auf ,,% Sony DSC” oder ,,% Sony Handycam”.
Klicken Sie auf ,,Remove”. Der Bildschirm
,,Confirm Device Removal” wird angezeigt.
(® Klicken Sie auf die Schaltfliche ,,0K”.
4 Schalten Sie die Kamera aus, und ziehen Sie beispielsweise das
USB-Kabel von der Kamera und vom Computer ab.
5 Installieren Sie den USB-Treiber, den Sie auf der mitgelieferten
CD-ROM finden.
Lesen Sie auch ,,Schritt 1 Installieren des USB-Treibers auf dem Computer”
(Seite 29).

Anzeigen von Bildern unter Macintosh

Empfohlene Computerumgebung

Betriebssystem: Mac OS 8.5.1/8.6/9.0/9.1/9.2, Mac OS X(v10.0/v10.1)
Das oben angegebene Betriebssystem muf} werksseitig installiert
worden sein.
Beachten Sie jedoch, daf3 bei folgenden Modellen eine
Aktualisierung auf Mac OS 9.0/9.1 vorgenommen werden sollte.
— iMac mit der werksseitig vorinstallierten Version Mac OS 8.6
und einem CD-ROM-Laufwerk mit Fachbeladung
— iBook oder Power Mac G4 mit der werksseitig vorinstallierten
Version Mac OS 8.6
Benutzer von Mac OS X(v10.0/v10.1) benétigen fiir eine
USB-Verbindung einen ,,Memory Stick”.
Anzeige: Auflosung von 800x600 Punkten oder hoher, mindestens
32 000 Farben.
Der USB-AnschluB3 muf§ standardméBig zur Verfliigung stehen.
QuickTime 3.0 oder neuer muf installiert sein fiir die Wiedergabe von Bewegtbildern.
Hinweise
* Wenn Sie zwei oder mehr Gerite anschlieen, die eine USB-Verbindung zu einem einzelnen
Computer oder einen Hub verwenden, kann ein einwandfreier Betrieb nicht garantiert werden.
* Einige USB-Gerite funktionieren moglicherweise nicht, wenn sie zusammen mit der Kamera
an den Computer angeschlossen sind.
* Der Betrieb ist nicht fiir alle oben empfohlenen Computerumgebungen gewéhrleistet.

Allgemeine Vorgehensweise zum Anzeigen von Bildern

Schritt 1 Installieren des USB Treibers auf dem Computer (Seite 35)
Fiihren Sie diesen Schritt nur aus, wenn Sie Bilder zum ersten Mal auf
dem Computer anzeigen.

Schritt 2 AnschlieRen der Kamera an den Computer mit dem USB-Kabel
(Seite 36)

Schritt 3 Anzeigen von Bildern unter Macintosh (Seite 36)
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Fiir Benutzer von Mac OS 9.1/9.2 Mac OS X(v10.0/v10.1)

Sie brauchen keinen USB-Treiber zu installieren. Macintosh erkennt die Kamera als
Laufwerk, sobald diese mit dem USB-Kabel an den Macintosh angeschlossen wird.
Beginnen Sie bei Schritt 2.

Schritt 1 Installieren des USB-Treibers auf dem Computer

Bevor Sie die Kamera an Thren Computer anschlieBen, miissen Sie den USB-Treiber
auf dem Computer installieren. Der USB-Treiber ist zusammen mit der
Anwendungssoftware auf der mit der Kamera gelieferten CD-ROM enthalten.

Setzen Sie die Anzeige auf 800x600 Punkte oder hoher, und verwenden Sie
mindestens 32 000 Farben.

o Schalten Sie den Computer ein, und warten Sie, bis Mac OS
geladen wurde.

9 Legen Sie die mitgelieferte CD-ROM in das CD-ROM-Laufwerk des
Computers ein.
Das CD-ROM-Fenster (Pixela ImageMixer) wird angezeigt.

9 Doppelklicken Sie im CD-ROM-Fenster auf das Symbol ,,Setup Menu”
,PIXELA ImageMixer for Sony” wird angezeigt.

PIXELA

o Klicken Sie auf die Schaltflache ,,USB Driver” (Ordner-Schaltflache).
Der Ordner mit den sechs Dateien zum Sony USB-Treiber wird gedffnet.

@ Wihlen Sie die beiden folgenden Dateien aus, und ziehen Sie sie
auf den Systemordner. Wenn die Meldung angezeigt wird, klicken
Sie auf ,,OK”.
* Sony USB Driver

* Sony USB Shim

@ Starten Sie den Computer neu.
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Schritt 2 AnschlieBen der Kamera an den Computer mit dem
USB-Kabel

Wie Sie die Kamera mit dem USB-Kabel an den Computer anschlieBen konnen, ist
auf Seite 30 beschrieben.

Wenn Sie das USB-Kabel vom Computer abziehen, wenn Sie
eine Diskette oder den ,,Memory Stick” aus der Kamera
entfernen, die mit einem USB-Kabel an den Computer
angeschlossen ist, und wenn Sie den Wahischalter MS/FD
umschalten

Ziehen Sie das Disketten- oder ,,Memory Stick”-Symbol in den Papierkorb, und
ziehen Sie dann beispielsweise das USB-Kabel ab.

Fiir Benutzer von Mac OS X(v10.0)
Schalten Sie erst den Computer aus, und ziehen Sie dann beispielsweise das
USB-Kabel ab.

Schritt 3 Anzeigen von Bildern unter Macintosh

Sie konnen die auf der Kamera aufgenommenen Bilder anzeigen, wenn die Kamera
an den Computer angeschlossen ist.

Fiir Benutzer von Mac OS X(v10.0/v10.1)

Sie kénnen bei einem Computer, auf dem Mac OS X(v10.0/v10.1) ausgefiihrt wird,
nur einen ,,Memory Stick” verwenden. Mac OS X(v10.0/v10.1) kann eingelegte
Disketten nicht erkennen. Wenn Sie mit einer Diskette arbeiten mochten, miissen Sie
diese zuerst auf einen ,,Memory Stick” kopieren (Seite 77).

o Doppelklicken Sie auf das neue Symbol auf dem Desktop.
Die Ordner fiir die Diskette oder den ,,Memory Stick” werden angezeigt.

e Wahlen Sie die gewiinschte Bilddatei aus dem Ordner aus, und
doppelklicken Sie darauf.
Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt ,,Speicherort von Bilddateien
und Bilddateinamen” (Seite 38).

Anzeigen eines Bildes von einer Diskette aus

Gewiinschter Doppelklicken Sie in dieser
Dateityp Reihenfolge
E-mail-Bild ,,E-mail”’-Ordner — Bilddatei
Andere Dateien |Bilddatei
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Anzeigen eines Bildes vom ,,Memory Stick” aus

Gewiinschter Dateityp Doppelklicken Sie in dieser Reihenfolge

Standbild ,,Dcim”-Ordner — ,,100msdcf”-Ordner — Bilddatei

Bewegtbild* »Mssony”- — ,,Moml0001”-Ordner — Bilddatei*

Ordner

Clip Motion-Bild ,,Dcim”-Ordner  — ,,100msdcf”-Ordner — Bilddatei

E-mail-Bild M '

TIFF-Bild » VISSOMY = — ,Imcif100”-Ordner —» Bilddatei
.. Ordner

(unkomprimiert)

# Sie sollten eine Datei auf die Festplatte Ihres Computers kopieren, bevor Sie diese
anzeigen lassen. Falls Sie die Datei direkt von Diskette oder vom ,,Memory Stick” aus
anzeigen, kann es zu einem Abbruch des Bildes kommen.

So kopieren Sie Bilddaten auf den Computer

Offnen Sie den Ordner mit den Bilddaten, die Sie kopieren méchten, und ziehen Sie
die Bilddaten auf das Festplattensymbol.

Die Bilddatei wird auf die Festplatte kopiert.

aqebiapalp «

Hinweise zum Arbeiten mit dem Computer

Diskette und ,,Memory Stick”

* Formatieren Sie Disketten und den ,,Memory Stick” mit der Kamera (Seite 81).
Disketten oder ,,Memory Stick” lassen sich nicht auf einem Computer formatieren,
der tiber das USB-Kabel angeschlossen ist.

* Verwenden Sie nur Disketten im Format DOS/V 2HD. Disketten anderen Typs
werden vom Computer nicht richtig erkannt.

* Komprimieren Sie nicht die Daten auf dem ,,Memory Stick”. Komprimierte
Dateien konnen auf der Kamera nicht wiedergegeben werden.
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Speicherort von Bilddateien und
Bilddateinamen

Die mit Threr Kamera aufgenommenen Bilddateien werden nach Aufnahmemodus
geordnet in Ordnern gruppiert. Bilder auf Diskette und solche auf einem
»~Memory Stick” haben unterschiedliche Dateinamen. Die Dateinamen haben
folgende Bedeutung.

Verwendung von Disketten

OO0 steht fiir eine beliebige Zahl zwischen 001 und 999.
A steht fiir eines der untenstehenden Zeichen.

S: In einem Format von 640x480 aufgenommene Standbilddatei

F: In einem Format von mehr als 640x480 aufgenommene Standbilddatei
V: In einem Format von 160x112 aufgenommene Bewegtbilddatei

W:In einem Format von 320x240 aufgenommene Bewegtbilddatei

T: Im Modus TEXT aufgenommene Standbilddatei

C: Im Modus NORMAL aufgenommene Clip Motion-Datei

M:Im Modus MOBILE aufgenommene Clip Motion-Datei

Fiir Benutzer von Windows Me (Der Laufwerksbuchstabe fiir
Disketten lautet [A:].)

Speicherort mit Standbilddaten,

“H] Desktop Bewegtbilddaten, Bildern im Modus TEXT und
E@ by Computer Clip Motion-Bilddaten
¢ =24 3% Flappy &)

= E-MAL Ordner mit Bilddaten im Modus E-MAIL
753 (L)
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Pfad Datei Bedeutung
3 1/2 Floppy |MVC-OOOAJPG ¢ Normal aufgenommene Standbilddatei
[A] * Im Modus E-MAIL aufgenommene
Standbilddatei (Seite 61)
MvC-O00OA 411 « INDEX-Anzeigedatei
Diese Datei kann nur auf Ihrer Kamera
wiedergegeben werden.
MVC-OOOAMPG | Bewegtbilddatei
MVC-OOOA.GIF * Standbilddatei aufgenommen im
— TEXT-Modus (Seite 62)
— Clip Motion-Modus (Seite 59)
MVC-OOOA.THM |« Indexbilddatei aufgenommen im
— TEXT-Modus (Seite 62)
— Clip Motion-Modus (Seite 59)
E-MAIL- MvC-O00E.JPG ¢ Im Modus E-MAIL aufgenommene
Ordner Datei mit kleinem Bildformat (Seite 61)

* Die Nummern der folgenden Dateien stimmen immer {iberein.
— Eine im Modus E-MAIL aufgenommene Bilddatei und die entsprechende Datei
mit kleinem Bildformat
— Eine im Modus TEXT aufgenommene Bilddatei und die entsprechende
Indexbilddatei
— Eine im Modus Clip Motion aufgenommene Bilddatei und die entsprechende
Indexbilddatei
* INDEX-Anzeigedateien, die im Modus TEXT oder Clip Motion aufgenommen
wurden, werden nur auf dieser Kamera wiedergegeben.
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Bei Verwendung des ,,Memory Sticks”

OO0 steht fiir eine beliebige Zahl zwischen 0001 und 9999.

Fiir Benutzer von Windows Me (Das Laufwerk, das die Kamera
erkennt, ist [D:].)

m [_)esktop

S My Computer Ordner mit Bilddaten, die im normalen

- B 3 Floppy [A] Modus oder im Modus TEXT aufgenommen
£-& Looal Disk [C] wurden, und mit Clip Motion-Bilddaten
==2 Removable Disk D)

F+Ld Deim Ordner mit Bilddaten im Modus E-MAIL und
im Modus TIFF

Ordner mit Bewegthilddaten

Ordner Datei Bedeutung
100msdcf pscodOO0.JrG * Normal aufgenommene Standbilddatei
* Standbilddatei aufgenommen im
— E-MAIL-Modus (Seite 61)
— TIFF-Modus (Seite 63)
CLPOOOOO.GIF * Im Modus NORMAL aufgenommene
Clip Motion-Datei (Seite 59)
CLPOOOOC.THM | ¢ Im Modus Clip Motion aufgenommene
Indexbilddatei einer NORMAL-Datei
MBLOOOOO.GIF | * Im Modus MOBILE aufgenommene
Clip Motion-Datei (Seite 59)
MBLOOOOO.THM | » Im Modus MOBILE aufgenommene
Indexbilddatei einer Clip Motion-Datei
TXToOOOO.GIF * Im Modus TEXT aufgenommene
Standbilddatei (Seite 62)
TXTOOOOO.THM | Im Modus TEXT aufgenommene
Indexbilddatei einer Standbilddatei
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Ordner Datei Bedeutung

Imcif100 DscoIO0OO.IPG * Im Modus E-MAIL aufgenommene
Datei mit kleinem Bildformat (Seite 61)

DscoOOO0. TIF * Im Modus TIFF aufgenommene Datei
mit unkomprimierten Bildern (Seite 63)

Moml0001 MOVOOOOCMPG | » Normal aufgenommene
Bewegtbilddatei

Die Nummern der folgenden Dateien stimmen immer iiberein.

— Eine im Modus E-MAIL aufgenommene Bilddatei mit kleinem Format und die
entsprechende Bilddatei

— Eine im Modus TIFF aufgenommene Datei mit unkomprimierten Bildern und
die entsprechende Bilddatei

— Eine im Modus TEXT aufgenommene Bilddatei und die entsprechende
Indexbilddatei

— Eine im Modus Clip Motion aufgenommene Bilddatei und die entsprechende
Indexbilddatei

Tips

Die Digitalkamera speichert aufgenommene Bilder als digitale Daten ab. Das
Format der gespeicherten Daten wird als Dateiformat bezeichnet. Bei dieser
Kamera konnen folgende Formate verwendet werden:

JPEG-Format
Die meisten Digitalkameras, Computer-Betriebssysteme und
Browser-Programme kénnen mit diesem Format arbeiten. Dieses Format ist in
der Lage, Dateien ohne bemerkenswerte Beeintriachtigungen zu komprimieren.
Wenn ein Bild jedoch wiederholt komprimiert und gespeichert wird, kann es zu
einer Verschlechterung der Bildqualitit kommen. Diese Kamera zeichnet
Standbilder bei der normalen Aufnahme im JPEG-Format auf.

GIF-Format
Wenn dieses Format verwendet wird, bleibt die Bildqualitét erhalten, selbst
wenn das Bild wiederholt komprimiert und gespeichert wird. Dieses Format
begrenzt die Anzahl der verwendeten Farben auf 256 Farben. Diese Kamera
nimmt Standbilder mit Hilfe des GIF-Formats im Modus Clip Motion (Seite 59)
oder im Modus TEXT auf (Seite 62).

TIFF-Format
Speichert aufgenommene Bilder unkomprimiert, so daf sich die Bildqualitét
nicht verschlechtert. Die meisten Betriebssysteme und Anwendungen
unterstiitzen dieses Format. Diese Kamera nimmt Standbilder fiir den Modus
TIFF mit dem TIFF-Format auf (Seite 63).

MPEG-Format
Dieses Format ist duBerst typisch fiir Bewegtbilder. Diese Kamera zeichnet
Bewegtbilder wihrend der Aufnahme im MPEG-Format auf.
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Anzeigen von Bildern mit
sImageMixer”

Installieren von ,,PIXELA ImageMixer Ver.1.0 for Sony”

Mit dem Programm ,,PIXELA ImageMixer Ver.1.0 for Sony”, das auf der mit der
Kamera gelieferten CD-ROM enthalten ist, konnen Sie ganz einfach Stand- und/oder
Bewegtbilder anzeigen, die von der Kamera aufgenommen wurden.

Die Systemanforderungen fiir den Computer konnen der mit der CD-ROM
gelieferten Anleitung entnommen werden.

Vor dem Betrieb
Wenn Sie mit Windows 2000 und Windows XP arbeiten, melden Sie sich als
Administrator an.

o Schalten Sie den Computer ein.
Schlieien Sie alle Anwendungen, die auf dem Computer ausgefiihrt werden.

e Legen Sie die mitgelieferte CD-ROM in das CD-ROM-Laufwerk des
Computers ein.
Der Titelbildschirm wird nach kurzer Zeit angezeigt.
Falls der Titelbildschirm nicht angezeigt wird
@ Doppelklicken Sie auf dem Desktop auf ,,My Computer”.
® Doppelklicken Sie auf die CD-ROM (,,ImageMixer (E:)*).

# Der Laufwerksbuchstabe ((E:) in diesem Beispiel) kann auch anders lauten.

e Wahlen Sie im Titelbildschirm ,,PIXELA ImageMixer Ver.1.0 for
Sony” aus.

Fiir Benutzer von Windows

1 Klicken Sie auf ,,PIXELA ImageMixer”, und installieren Sie die
Software. Folgen Sie dabei den Anweisungen auf dem
Bildschirm.

Lesen und bestdtigen Sie die Informationen unter ,,Readme.txt”, die am
Ende des Installationsvorgangs angezeigt werden, schlielen Sie diesen
Bildschirm, und klicken Sie auf ,,Finish”.

Wenn Sie mit Windows XP arbeiten, kdnnen Sie die
nachfolgenden Schritte 2 bis 4 liberspringen. Gehen Sie zu
Schritt ©.

2 Klicken Sie auf dem Titelbildschirm auf ,,DirectX”.
Der Bildschirm ,,Microsoft DirectX 8.0 Setup” wird angezeigt.

3 Klicken Sie auf ,,Yes”.
Der Bildschirm ,,DirectX (R) Setup” wird angezeigt.

4 Klicken Sie auf ,Install”.

Die Installation beginnt. Klicken Sie nach beendeter Installation auf ,,0K”,
und starten Sie den Computer neu.
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Fiir Benutzer von Macintosh

Klicken Sie auf die Schaltflache fiir die Sprache, in der die Version auf dem
Titelbildschirm installiert werden soll (z.B. Deutsch), und installieren Sie die
Software. Folgen Sie dabei den Anweisungen auf dem Bildschirm.

0 Entnehmen Sie die CD-ROM aus dem Computer.

So kopieren Sie Bilddaten mit ,,ImageMixer” auf den Computer

Mit Hilfe der folgenden Schritte unter ,,PIXELA ImageMixer” konnen Sie ein
Standbild oder Bewegtbilddaten kopieren, die auf der Kamera aufgenommen
wurden.

Fiir die unten beschriebenen Schritte wurden die Meniis von Windows verwendet.
Sie konnen das Bild auch auf dhnliche Weise mit einem Macintosh kopieren.

Fiir Benutzer von Mac OS X(v10.0/v10.1)

Wenn auf dem Computer Mac OS X(v10.0/v10.1) ausgefiihrt wird, kénnen Sie nur
einen ,,Memory Stick” verwenden. Mac OS X(v10.0/v10.1) erkennt keine Disketten.
Wenn Sie Daten verwenden mochten, die auf einer Diskette gespeichert sind, miissen
Sie diese zuerst auf einen ,,Memory Stick” kopieren (Seite 77).

Achtung

* Manchmal kann es zu Unterbrechungen des angezeigten Bildes kommen, wenn Sie es auf
einem Computer anzeigen, der iiber das USB-Kabel angeschlossen wurde.

¢ Die Bildschirmanzeige der Kamera wird nicht auf den Computer kopiert.

Bei Storungen

SchlieBen Sie ,,JmageMixer”, und starten Sie das Programm neu, um den Vorgang
erneut auszufiihren.

@ Bereiten Sie Kamera und Computer vor.

1 Starten Sie den Computer.

2 Legen Sie eine Diskette oder den ,,Memory Stick” in den
Computer ein, und setzen Sie den Wahlschalter MS/FD auf das
Medium, das Sie eingelegt haben.

3 SchlieRen Sie das Netzteil an die Kamera an, und schalten Sie
die Kamera ein.

4 SchlieRen Sie die ausgeschaltete Kamera mit dem USB-Kabel
an den Computer an.

,,USB MODE?” erscheint auf dem LCD-Bildschirm der Kamera.

43-pE

aqebiapaipy « .



e Offnen Sie »ImageMixer” auf dem Computer.
Fur Benutzer von Windows
Offnen Sie die verschiedenen Fenster in folgender Reihenfolge: ,,Start” — ,,Program”
— ,Pixela” — ,,ImageMixer” — ,,PIXELA ImageMixer Ver.1.0 for Sony”
Fur Benutzer von Macintosh
Klicken Sie auf dem Ordner, in dem das Programm installiert ist, auf
»PIXELA ImageMixer Ver.1.0 for Sony”.

,ImageMixer” wird gestartet, und das Hauptmenii wird angezeigt.

PIKELA

esce

)

Klicken Sie links auf dem Bildschirm auf Umgebung erfassen [].
Der Bildschirm, mit dem ein Bild kopiert werden kann, wird angezeigt.

©

Waibhlen Sie den Ordner, in dem das zu kopierende Bild abgelegt ist.
Klicken Sie links auf dem Bildschirm auf die Schaltflache Importdatei-Modus
[0J, und wiihlen Sie aus der Ordnerliste den Ordner mit einem Bild aus, das
angezeigt werden soll. Eine Liste der Bilder im ausgewéhlten Ordner wird im
Miniatur-Listenfeld angezeigt.

Wenn das Bild auf der Diskette oder einem ,,Memory Stick” in der Kamera
gespeichert ist, wéihlen Sie ,,Removable Disk (E:)*” aus.

# Der Laufwerksbuchstabe ((E:) in diesem Beispiel) kann auch anders lauten.

Schaltfliche Schaltflache Schaltflache
Importdatei- Ordnerliste Miniaturliste  Erfassen Voreinstellungen
Modus
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@ Klicken Sie oben rechts auf dem Bildschirm auf die Schaltflache
Voreinstellungen [].
Der Bildschirm ,,Konfigurationsumgebung” wird angezeigt.

e Wahlen Sie einen Ordner aus, in dem das kopierte Bild gespeichert ist.
Klicken Sie fiir ,,Destination of Captured/Recorded Files” auf ,,Browse” und
dann im angezeigten Bildschirm ,,Browse for Folder” beispielsweise auf
»My Documents”. Klicken Sie auf,,0K”.

Klicken Sie abschlieSend unten rechts auf dem Bildschirm auf

die Schaltfliche [ &].

Klicken Sie in der Albumliste auf ein Album.
Wihlen Sie das Album aus, in dem Sie die Datei speichern mochten.

Waihlen Sie das Bild, das auf den Computer kopiert werden soll,
durch Anklicken aus.

Sie konnen zwei oder mehr Bilder auswéhlen. Halten Sie dazu die Taste Strg
unter Windows (Taste Option unter Macintosh) gedriickt.

9 Klicken Sie oben rechts auf dem Bildschirm auf die Schaltflache
Erfassen [2-].
Das Bild wird auf den Computer kopiert.
Sie konnen das Bild auch kopieren, indem Sie es aus der Datei-Miniaturliste
zum Album ziehen.

)
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Anzeigen von Bildern mit ,ImageMixer”

Mit ,,ImageMixer” konnen Sie das auf den Computer kopierte Bild anzeigen.

Klicken Sie auf dem Hauptbildschirm oder Bildkopienbildschirm
auf die Schaltfliche Album Environment [=].

Wihlen Sie das Album aus, das das gewiinschte Bild enthilt.

Der Bildschirm zum Anzeigen von Bildern wird eingeblendet.

Schaltflache Schaltflache
Albumumgebung Dateimenii

e Doppelklicken Sie auf das Bild, die Sie anzeigen mochten.
Das ausgewidhlte Bild wird angezeigt.

So kehren Sie zum Anzeigebildschirm Bilderliste zuriick
Klicken Sie oben rechts auf dem Bildschirm auf die Schaltfliche SchlieBen [

So drucken Sie das Bild
1 Klicken Sie in der Bilderliste auf das Bild, das gedruckt werden soll.
2 Kiicken Sie auf die Schaltfliche Dateimenii [{J und dann im
angezeigten Menii auf ,,Print”.
Der Bildschirm ,,Print Layout Settings” wird angezeigt.

3 Legen Sie das Layout fest.
Legen Sie das gewiinschte Layout fest. Klicken Sie auf die Schaltflaiche Nur Bild
drucken unter dem Bildschirm.

4 Kilicken Sie unten rechts auf dem Bildschirm auf die Schaltfliche
zum Einrichten des Druckers [=].

Der Bildschirm ,,Print Setup” wird angezeigt. Legen Sie Papierformat und
Druckausrichtung fest, und klicken Sie auf ,,OK”.
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5 Klicken Sie unten rechts auf dem Bildschirm auf die Schaltfliche
zum Drucken [=].

Der Bildschirm zum Drucken wird angezeigt. Klicken Sie auf ,,OK”.
Das Bild wird gedruckt.

Wenn das Bild nicht gedruckt wird

Priifen Sie, ob die Druckereinstellung stimmt.
Weitere Informationen kénnen Sie der Bedienungsanleitung Ihres Druckers entnehmen.

Anzeigen der Online-Hilfe von ,,PIXELA ImageMixer Ver.1.0 for Sony”

Sie konnen ausfiihrliche Informationen zur Vorgehensweise und den Funktionen von
»PIXELA ImageMixer Ver.1.0 for Sony” abrufen.

Flir Benutzer von Windows

o Klicken Sie oben rechts auf dem Bildschirm auf die Schaltflache
Help (Hilfe) .
Der Bildschirm ,,ImageMixer Help” wird angezeigt.

9 Sie kdonnen die gewiinschten Informationen aus dem
Inhaltsverzeichnis auswéahlen oder auf einen blau dargesteliten
Link (Site-Adresse) klicken.

Fiir Benutzer von Macintosh

Mit Threm Web-Browser konnen Sie die Datei manual.html in dem Ordner 6ffnen,
unter dem ImageMixer Ver. 1.0 for Sony installiert ist.

So schlieBBen Sie die Online-Hilfe

Klicken Sie auf die Schaltfliche %/ zum SchlieBen des Fensters von ,,PIXELA
ImageMixer Ver.1.0 for Sony”.

Wenn Sie Fragen zu ,,PIXELA ImageMixer Ver.1.0 for Sony”
haben

ImageMixer Ver.1.0 fiir Sony ist ein Warenzeichen der PIXELA Corporation.
Weitere Informationen finden Sie auf der Website: ,,http://www.imagemixer.com”.
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Weitere Funktionen
Vor der Ausfiihrung weiterer
Funktionen

In diesem Abschnitt werden die grundlegenden Steuerverfahren beschrieben, die bei
,»Weitere Funktionen” héufig angewendet werden.

Verwenden des Wahischalters PLAY/STILL/MOVIE

Mit dem Wihlschalter PLAY/STILL/MOVIE wahlen Sie aus, ob Sie die Kamera zur
Aufnahme, Wiedergabe oder zum Bearbeiten von Bildern verwenden méchten. Setzen
Sie den Wahlschalter wie folgt, bevor Sie mit der Bedienung der Kamera beginnen.

4 N\
PLAY STILL MOVIE
e L L

PLAY: Wiedergabe oder
Bearbeitung von Bildern

STILL:  Aufnahme von
Standbildern und Clip
Motion-Bildern

MOVIE: Aufnahme von
Bewegthildern

Verwenden der Steuertaste

Mit der Steuertaste wihlen Sie die Tasten, Bilder und Meniis aus, die auf dem
LCD-Bildschirm Ihrer Kamera angezeigt werden. Sie konnen hiermit auch die
Einstellungen dndern. Die bei ,,Weitere Funktionen” héufig verwendeten
Bedienverfahren werden unten beschrieben.

Wiahlen Setzen (enter)

0 £
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Ein- und Ausblenden der Bedientasten (Meniileiste) auf dem
LCD-Bildschirm

Driicken Sie auf A, um die
Meniileiste auf dem
LCD-Bildschirm einzublenden.

(e
DELETE
= 0 lid

v

Driicken Sie auf V¥, um die
Meniileiste auf dem
LCD-Bildschirm auszublenden.

Meniileiste

Hinweis
Die Meniileiste auf dem INDEX-Bildschirmmodus 146t sich nicht ausblenden (Seite 70).

Auswaihlen von Optionen oder Bildern auf dem LCD-Bildschirm

Driicken Sie auf der
Steuertaste auf A/V/<4/», um
die Option auszuwahlen, die
Sie einstellen mochten, oder
das Bild auszuwahlen, das
Sie anzeigen moéchten.

Die Farbe der ausgewéhlten Option
oder der Rahmen des ausgewihlten
Bildes wechselt von blau zu gelb.

9 Driicken Sie auf der
Steuertaste in der Mitte auf @,
um die Option einzugeben.
Wiederholen Sie die Schritte @
und @, um die jeweilige Funktion

) N/
4*MSELECT _ eOK 2 BAROFP

EILANGUAGE
GLOCK SET
[BeeP |

auszufiihren.

4*»SELECT _VeCLOSE

<
o
=
o
(1]
=
>
c
%]
—r
c:
=
=
c
>
«Q
g
o,
-
[+
=
o
=
-
c
>
x
-3
o
>
o
=]

Der Abschnitt ,,Weitere Funktionen” dieser
Bedienungsanleitung bezieht sich auf Auswahl und
Eingabe von Optionen nach dem oben beschriebenen
Verfahren ,,Wéahlen Sie [Name der Option]” aus.
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Andern der Meniieinstellungen

Einige der weiteren Funktionen fiir [hre Kamera werden durch Auswahl der auf dem
LCD-Bildschirm angezeigten Meniioptionen mit Hilfe der Steuertaste ausgefiihrt.

Wihischalter PLAY/STILL/MOVIE

o Driicken Sie auf der Steuertaste auf A, um die Meniileiste
anzuzelgen
Die Meniileiste wird je nach Position des Wihlschalters PLAY/STILL/MOVIE
wie folgt angezeigt.

STILL/MOVIE PLAY (Einzelbildmodus) ~ PLAY (INDEX- Modus)

lIn:l
® 0K

4*»SELECT ¥MENU BAR OFF »SELECT __ Ol ¥MENU BAR OFF

@ Wihlen Sie mit A/V/<4/P> auf der Steuertaste
die gewiinschte Option aus, und driicken Sie
dann in der Mitte auf @.

Die Farbe der ausgewihlten Option wechselt von [VIBEOQUT_|» nTsc
blau zu gelb. Wenn Sie in der Mitte auf @ driicken, [oLooKET |
werden die Einstellungen angezeigt, die fiir die

jeweilige Option vorgenommen werden konnen. SSELECT_»eoK
Hinweis

Welche Optionen angezeigt werden, hingt von der Position des Wahlschalters MS/FD ab.

Wahlen Sie mit A/V/<4/» auf der Steuertaste die gewiinschte
Einstellung aus, und driicken Sie dann in der Mitte auf @.

So brechen Sie die Einstellungen ab

Driicken Sie auf der Steuertaste wiederholt auf 'V, bis die Meniileiste aus Schritt 0
wieder auf dem LCD-Bildschirm angezeigt wird. Wenn Sie die Meniileiste
ausblenden méchten, driicken Sie erneut auf V.
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Meniieinstellungen

Die @nderbaren Meniioptionen hidngen von der Position des Wihlschalters
PLAY/STILL/MOVIE oder des Wéhlschalters MS/FD ab. Auf dem LCD-Bildschirm
werden nur die derzeit verwendbaren Optionen angezeigt. Anfangseinstellungen sind
mit Il gekennzeichnet.

O (Selbstausléser)
Aufnahme mit Selbstausloser (Seite 21).

EFFECT
Option Einstellung Beschreibung PLAY/STILL/
MOVIE-
Wahlschalter
P. EFFECT SOLARIZE |Stellt die Bildspezialeffekte ein STILL
B&W (Seite 69). MOVIE
SEPIA
NEG.ART
WOFF s
1]
DATE/ DAY & Legt fest, ob Datum und Uhrzeit auf dem |STILL %
TIME TIME Bild eingefiigt werden soll (Seite 69). ;
DATE %
—ry
B OFF g_
3
5
FILE a
Option1 | Option 2 | Einstellung Beschreibung PLAY/STILL/ ?,,
__IVIDVIE- =
WihIschalter %
DISK FORMAT |OK Formatiert eine Diskette PLAY :1
TOOL (Seite 81). Wenn Sie eine STILL g
(Wenn der Diskette formatieren, werden alle | MOVIE X
Wihl- Daten, einschlie8lich die °
schalter geschiitzten Bilder, geldscht. S
MS/FD auf Priifen Sie erst, ob Bilder ]
FD gesetzt vorhanden sind, bevor Sie eine
ist.) Diskette formatieren.
CANCEL |Bricht die Diskettenformatierung
ab.
DISK OK Kopiert alle auf einer Diskette
COPY gespeicherten Daten auf eine
andere Diskette (Seite 79).
CANCEL |Bricht das Kopieren der Diskette
ab.
CANCEL Zuriick zur Option [DISK TOOL].
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Option Einstellung Beschreibung PLAY/STILL/
MOVIE-
Wiahlschalter
FORMAT OK Formatiert einen ,,Memory Stick”. PLAY
(Wenn der Wenn Sie den ,,Memory Stick” STILL
Wihlschalter formatieren, werden alle Daten, MOVIE
MS/FD auf einschlieflich die geschiitzten Bilder,
MS gesetzt geloscht. Priifen Sie deshalb vor dem
ist.) Formatieren eines ,,Memory Sticks” erst
die Bilder.
CANCEL Bricht die Formatierung eines
,»,Memory Stick” ab.
FILE SERIES Weist Dateien fortlaufende Nummern STILL
NUMBER zu, selbst wenn die Diskette oder der MOVIE
-Memory Stick” gewechselt wird.
Beachten Sie, dall Diskette und
,Memory Stick” unterschiedliche
fortlaufende Dateinummern aufweisen.
HENORMAL Setzt die Dateinummer, die bei 001 oder
0001 beginnt, bei jedem Wechsel der
Diskette oder des ,,Memory Stick”
zuriick.
CLIP Legt die BildgroBe und Anzahl der STILL
MOTION Bilder beim Erstellen einer Animation
im GIF-Format fest (Seite 59).
160x120 Bis zu 10 Bilder konnen aufgenommen
(NORMAL) |werden.
80x72 Bis zu 2 Bilder kénnen aufgenommen
(MOBILE) |werden.
CANCEL Bricht Clip Motion ab.
IMAGE MVC-FD100 |Wihlt bei der Aufnahme von STILL
SIZE W 1280%x960 Standbildern das Bildformat aus.
(Wenn der 1280(3:2)
Wihlschalter| 1024x768
FD gesetzt |\ vC-FD200
ist) B 1600% 1200
1600 (3:2)
1600 (ECM)
1024x768
640x480

52-bE




Option Einstellung Beschreibung PLAY/STILL/
“MOVIE-
Wahlschalter
IMAGE MVC-FD100 |Wihlt bei der Aufnahme von STILL
SIZE M 1280 (FINE) |Standbildern das Bildformat aus.
(Wenn der 1280 (3:2) F
Wihlschalter 1024 (FINE)
MS/FD auf 640 (FINE)
MS gesetzt | MVC-FD200
ist.) M 1600 (FINE)
1600 (3:2)F
1024 (FINE)
640 (FINE)
IMAGE 320%240 Wihlt bei der Aufnahme von MOVIE
SIZE W 160x112 Bewegtbildern das Bildformat MPEG aus.
REC MODE| TIFF Zeichnet eine (unkomprimierte) TIFF-Datei | STILL
zusitzlich zur JPEG-Datei auf, wenn der
Wihlschalter MS/FD auf MS gesetzt ist.
TEXT Nimmt eine GIF-Datei in Schwarzweil3 auf.
E-MAIL Nimmt zusitzlich zum ausgewihlten
Bildformat eine kleinformatige
JPEG-Datei (320%240) auf.
BENORMAL |Nimmt ein Bild im normalen
Aufnahmemodus auf.
REC TIME 15 sec Wahlt die Aufnahmedauer fiir MOVIE
SET 10 sec Bewegtbilder aus.
W5 sec
SLIDE INTERVAL |Legt das Intervall der automatischen PLAY
SHOW (Nur Wiedergabe fest.
im Modus M3 sec/5 sec/10 sec/30 sec/1 min
FEL.AY Ibild)) REPEAT Die automatische Wiedergabe kann
1nzeibl wiederholt werden. (Bei Verwendung
einer Diskette dauert die automatische
Wiedergabe ca. 20 Minuten.)
B ON/OFF
START Startet die automatische Wiedergabe.
CANCEL Bricht die Einstellungen oder
Ausfiihrung der automatischen
Wiedergabe ab.
PRINT ON Versieht die zu druckenden Standbilder |PLAY
MARK mit einem Drucksymbol (Seite 80).
M OFF Hebt die Druckmarkierung der
Standbilder wieder auf.
PROTECT ON Mit dieser Funktion werden Bilder vor |PLAY
dem versehentlichen Loschen geschiitzt
(Seite 74).
B OFF Hebt den Bilderschutz auf.
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CAMERA

Option Einstellung Beschreibung PLAY/STILL/
“MOVIE-
Wahlschalter
ISO 400 Wihlt die ISO-Filmempfindlichkeit aus. |STILL
200 Bei der Aufnahme in dunkler Umgebung
100 oder bei der Aufnahme eines sich schnell
EAUTO bewegenden Motivs sollten Sie eine hohe
Einstellung verwenden. Verwenden Sie
eine niedrige Einstellung, wenn Sie Bilder
in hoher Qualitit aufnehmen méochten.
(Sie konnen diese Option nur wihlen,
wenn die PROGRAM AE-Funktion
abgebrochen wurde oder die Spotlight-
MeBfunktion eingestellt ist.)
DIGITAL |HON Setzt den Digitalzoom ein. STILL
ZOOM OFF Setzt keinen Digitalzoom ein.
SHARPNESS |+2 auf -2 Stellt die Bildschérfe ein. STILL
Die Anzeige M erscheint (aufer bei
Einstellung 0).
WHITE IN DOOR |Legt den WeiBlabgleich fest (Seite 68). |STILL
BALANCE OUT DOOR MOVIE
HOLD
BAUTO
FLASH HIGH Erhoht die Blitzintensitét iiber den STILL
LEVEL normalen Wert.
BENORMAL |Normale Einstellung.
LOW Verringert die Blitzintensitdt unter den
normalen Wert.
EXPOSURE |+2.0EV auf |Stellt die Belichtung vor der Aufnahme |STILL
-2.0EV ein. MOVIE
TOOL
Option Einstellung Beschreibung PLAY/STILL/
MOVIE-
Wahlschalter
COPY FD — FD |Kopiert das Bild auf eine Diskette. PLAY
g\\;flﬁgc%zrlter FD — MS |Kopiert das Bild auf einen ,,Memory Stick”.
MS/ED auf CANCEL  |Bricht das Kopieren des Bildes ab
FD gesetzt (Seite 78).
ist.)
COPY MS — MS |Kopiert das Bild auf einen PLAY
(Wenn der ,,Memory Stick”.
xg%%}ﬁ}?r MS — FD |Kopiert das Bild auf eine Diskette.
MS gesetzt CANCEL  |Bricht das Kopieren des Bildes ab
ist.) (Seite 78).
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Option Einstellung Beschreibung PLAY/STILL/
MOVIE-
Wihlschalter
RESIZE MVC-FD100 |Andert die GroBe des aufgenommenen |PLAY
(Wenn der 1280x960 |Bildes im Modus PLAY (Einzelbild)
Waihlschalter| 1024x768 |(Seite 76).
MS/FD auf 640x480
FD gesetzt CANCEL
ist.) MVC-FD200
1600x1200
1024x768
640x480
CANCEL
RESIZE MVC-FD100 |Andert die GroBe des aufgenommenen |PLAY
(Wenn der 1280 (FINE) |Bildes im Modus PLAY (Einzelbild)
Wihlschalter| 1024 (FINE) | (Seite 76).
MS/FD auf 640 (FINE)
MS gesetzt CANCEL
ist.) MVC-FD200
1600 (FINE)
1024 (FINE)
640 (FINE)
CANCEL
SETUP
Option Einstellung Beschreibung PLAY/STILL/
__MO\IIE-
WihlIschalter
DEMO BMSTBY/ON | Wird nur bei Verwendung des Netzteils im |STILL
OFF Modus STILL oder MOVIE angezeigt. MOVIE
Bei Auswahl von [ON] startet eine
Demonstration, wenn Sie Thre Kamera
rund 10 Minuten lang nicht bedienen.
Wenn Sie die Demonstration beenden
mochten, schalten Sie die Kamera aus.
VIDEO NTSC Setzt das Videoausgangssignal inden  |PLAY
ouT Modus NTSC (z.B. USA, Japan). STILL
PAL Setzt das Videoausgangssignal in den  |MOVIE
Modus PAL (z.B. Europa).
EE BMENGLISH |Zeigt die Meniioptionen auf englisch an. |[PLAY
LANGUAGE B#4EE /JPN | Zeigt die Meniioptionen auf japanisch an. STILL
MOVIE
CLOCK — Stellt Datum und Uhrzeit ein (Seite 14). |PLAY
SET STILL
MOVIE
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Option Einstellung Beschreibung PLAY/STILL/
“MOVIE-
Wahlschalter
BEEP SHUTTER |Aktiviert nur den Ausldseton. PLAY
(Der Ausléseton ist horbar, wenn Sie auf | STILL
den Ausloser driicken.) MOVIE
HON Aktiviert die akustischen Signale/den
Ausloseton (bei Betétigung der
Steuertaste/des Auslosers).
OFF Deaktiviert die akustischen Signale/den
Ausloseton.
LCD Hiln Stellt die Helligkeit des PLAY
BRIGHT LCD-Bildschirms mit —/+ auf dem STILL
LCD-Bildschirm ein. MOVIE
INDEX (Nur im Modus PLAY (Einzelbild))
Zeigt sechs Bilder gleichzeitig an (Modus PLAY (INDEX)).
DELETE (Nur im Modus PLAY (Einzelbild))
Einstellung Beschreibung PLAY/STILL/
__MOVIE-
WihIschalter
OK Loscht das angezeigte Bild. PLAY
CANCEL Bricht den Loschvorgang ab.

£ (Return) (Nur im Modus PLAY (INDEX))
Zuriick zum Modus PLAY (Einzelbild).
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» Verschiedene Formen der
Aufnahme

Einstellen der Bildgrole
(IMAGE SIZE)

Setzen Sie den Wahlischalter
PLAY/STILL/MOVIE auf STILL
oder MOVIE.

Wahlen Sie im Menii zuerst
die Option [FILE] und dann

die Option [IMAGE SIZE] aus.

Waihlen Sie die gewiinschte
BildgroRe aus.

StandbildgroBen:

* MVC-FD100
Wenn der Wahlschalter
MS/FD auf FD gesetzt ist
1280%960: 1,2 Mega-Pixel
1280 (3:2)*
1024x768: 0,8 Mega-Pixel
640x480: 0,35 Mega-Pixel

Wenn der Wahlschalter
MS/FD auf MS gesetzt ist
1280 (FINE): 1,2 Mega-Pixel
1280 (3:2)*F

1024 (FINE): 0,8 Mega-Pixel
640 (FINE): 0,35 Mega-Pixel

MVC-FD200

Wenn der Wahlschalter
MS/FD auf FD gesetzt ist
1600x1200: 2,0 Mega-Pixel
1600 (3:2)*

1600 (ECM)

1024x768: 0,8 Mega-Pixel
640%480: 0,35 Mega-Pixel

Wenn der Wahlschalter
MS/FD auf MS gesetzt ist
1600 (FINE): 2,0 Mega-Pixel
1600 (3:2)*

1024 (FINE): 0,8 Mega-Pixel
640 (FINE): 0,35 Mega-Pixel

(FINE): Die auf einem
»Memory Stick”
aufgenommenen Bilder besitzen
eine hohere Bildqualitdt. Auf
einem ,,Memory Stick” kann eine
grofere Datei aufgenommen
werden als auf einer Diskette.

(ECM): Die Bildqualitit ist
niedriger, aber es konnen mehr
Bilder aufgenommen werden.
Wenn die Bildqualitit wichtiger
ist als die Anzahl der Bilder, die
aufgenommen werden konnen,
wihlen Sie [1600x1200].

* Die Kamera nimmt ein Bild mit
einem Verhiltnis 3:2 auf, so daf
es zum horizontalen und
vertikalen Verhiltnis 3:2 des
Druckpapiers pafit. Wenn das
Bild auf Druckpapier gedruckt
wird, entsteht deshalb kein Rand.
Beachten Sie bitte, dafl die Ober-
und Unterseite des auf dem
LCD-Bildschirm angezeigten
Aufnahmebereichs (horizontales
und vertikales Verhéltnis 4:3)
abgeschnitten wird, wenn das
Bild auf der Kamera
aufgenommen wird.

BewegtbildgroRen:
320%240, 160x112
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Anzahl der Bilder, die auf einer Diskette oder einem ,,Memory Stick”
aufgenommen werden kénnen, oder die Aufnahmedauer (8 MB)

MVC-FD100

Anzahl der Bilder, die aufgenommen werden

BildgriBe Nutzung kinnen, oder die Aufnahmedauer*?
Diskette ,Memory Stick”
1280%x960 | Drucken im ca. 6 ca. 12
Postkartenformat
1280 (3:2) | Drucken im Verhaltnis 3:2 ca. 6 ca. 12
1024x768 | Homepage etc. ca. 10 ca. 20
640x480 | Anlage fiir eine E-Mail ca. 30 ca. 48
Anzeigen auf dem ca. 80 Sek.
*2
320x240%2 Computer ca. 15 Sek. (ca. 15 Sek.)*?
160x112*2) | Anlage fiir eine E-Mail ca. 60 Sek. - 6302253(";3)
MVC-FD200
Anzahl der Bilder, die aufgenommen werden
BildgriBe Nutzung kinnen, oder die Aufnahmedauer*?
Diskette ,»,Memory Stick”
1600%1200 | Drucken im Format A4 ca. 4 ca. 8
1600 (3:2) | Drucken im Verhaltnis 3:2 ca. 4 ca. 8
1600 Aufnahme einer groflen ca. 8 B
(ECM) Anzahl an Bildern :
1024x768 | Homepage etc. ca. 10 ca. 20
640%480 Anlage fiir eine E-Mail ca. 30 ca. 48
Anzeigen auf dem ca. 80 Sek.
2
320x240%2 Computer ca. 15 Sek. (15 Sek.)*3
160x112*2 | Anlage fiir eine E-Mail ca. 60 Sek. ?gﬁ;gﬁ;%

*1) Wenn REC MODE auf NORMAL gesetzt ist.
*2) BildgroBe eines Bewegtbildes.
*3) Maximale Aufnahmedauer bei kontinuierlicher Aufnahme.

Aufnahmedauer und Anzahl der Bilder, die aufgenommen werden sollen
Die tatsdchliche Aufnahmedauer und Anzahl der Bilder, die aufgenommen werden
sollen, héngt von den Aufnahmebedingungen ab.

Hinweise

* Wenn Sie 55 Bilder oder mehr auf einer Diskette aufnechmen mochten, wird auf dem
LCD-Bildschirm auch dann ,,DISK FULL” angezeigt, wenn noch ausreichend
Diskettenkapazitét vorhanden ist. In diesem Fall konnen Sie keine Bilder mehr aufnehmen.

* Wenn Sie 3001 Bilder oder mehr auf einem ,,Memory Stick”” aufnehmen mochten, wird auf
dem LCD-Bildschirm auch dann ,NO MEMORY SPACE” angezeigt, wenn noch ausreichend
Speicherkapazitdt auf dem ,,Memory Stick” vorhanden ist. In diesem Fall kénnen Sie keine
Bilder mehr aufnehmen.

* Wenn der Modus TEXT ausgewéhlt wird, kann die gleiche Anzahl an Bildern aufgenommen
werden wie bei [1600x1200], auch wenn Sie als BildgroBe [1600 (ECM)] wihlen.
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Tips Erzeugen von Clip

Die Bildgroe wird durch die

Pixeleinheit angegeben. Je mehr Pixel, Motion-Dateien

desto mehr Informationen sind enthalten. . o

Ein Bild, das mit einer groBen Clip Motion ist eine

Pixelanzahl gespeichert wird, eignet sich Animationsfunktion, die Standbilder
fiir einen Ausdruck in einem groen nacheinander wiedergibt. Clip Motion-
Format. Wird ein Bild mit einer kleineren Bilder werden auf dieser Kamera in
Pixelanzahl gespeichert, eignet es sich als Intervallen von ca. 0,5 Sekunden

Anlage fiir eine E-Mail. Normalerweise

wird ein Bild in einem Verhiltnis von . .
. . GIF-Format gespeichert. Dieses
vier zu drei aufgenommen, um es an das

Monitorverhiltnis anzupassen. Diese Format eignet sich fiir die Erstellung
Kamera kann das Bild auch in einem von Homepages oder zum Anhdngen
Verhiltnis von drei zu zwei aufnehmen, von Bildern an eine E-Mail.

um dem géingigsten Druckpapierformat
zu entsprechen. Dieses Format wird auch
in Fotogeschiften verwendet.

wiedergegeben. Die Bilder werden im

)
).

1280%x960 1280 (3:2)

1 Setzen Sie den Wihlschalter
PLAY/STILL/MOVIE auf

STILL.

2 Wihlen Sie im Menii zuerst die
Option [FILE] und dann die
Option [CLIP MOTION] aus.

3 Wibhlen Sie den gewiinschten
Modus aus.

160x120 (NORMAL)

Clip Motion mit bis zu 10 Bildern
kann aufgenommen werden.
Dieser Modus eignet sich zur
Verwendung auf Homepages usw.

80x72 (MOBILE)

Clip Motion mit bis zu 2 Bildern
kann aufgenommen werden.
Dieser Modus eignet sich zur
Verwendung bei tragbaren
Datenterminals.

CANCEL
Bricht die Erstellung von Clip
Motion ab.
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4 Nehmen Sie das erste Bild
auf.

=] 60min CLP 3o 6 m
2/10 Im

MAKING “CLIP MOTION”
[ —]

5 Nehmen Sie das nichste Bild
auf.

Die Bildaufnahme kann bis zur
maximalen Anzahl der
aufnehmbaren Bilder wiederholt
werden.

Die Bilder werden automatisch auf
Diskette oder ,,Memory Stick”
aufgenommen, wenn Sie [FINISH]
wihlen oder wenn die max. Anzahl
an Bildern aufgenommen wurde.

So stoppen Sie die
Erstellung von Clip Motion
Waihlen Sie nach Schritt 3 die Option
[RETURN] aus.

Beachten Sie, daf Sie die Erstellung
von Clip Motion nicht stoppen kdnnen,
wenn Sie auch nur ein Bild aufnehmen.

Anzahl der Clip Motion-Bilder, die
Sie auf Diskette oder ,,Memory
Stick” aufnehmen kénnen (8 MB)

BildgriBe Anzahl der Bilder
Diskette | ,Memory Stick”
160x120 ca. 7* ca. 40*
(NORMAL)
80x72 ca. 54** | ca.400**
(MOBILE)

* Beim Aufnehmen von 10 Bildern pro
Clip Motion-Datei

*% Beim Aufnehmen von 2 Bildern pro
Clip Motion-Datei
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Hinweise

* Das Lesen und Schreiben von Daten dauert
langer als die normale Bildaufnahme.

* Aufgrund der Einschrinkungen des
GIF-Formats wird die Anzahl der Farben
fiir Clip Motion-Bilder auf hochstens
256 Farben verringert. Deshalb kann sich
die Bildqualitit bei manchen Bildern
verschlechtern.

¢ Die Dateigrofe verringert sich im Modus
MOBILE, so daf sich die Bildqualitit
verschlechtert.

* GIF-Dateien, die nicht auf dieser Kamera
erstellt wurden, werden eventuell nicht
korrekt angezeigt.
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Aufnehmen von
Standbildern fiir
E-Mail (E-MAIL)

Im Modus E-MAIL wird ein
kleinformatiges Bild (320x240)
gleichzeitig als Standbild
aufgenommen. Kleinformatige Bilder
eignen sich gut zur Ubertragung per
E-Mail usw. Bilder im Modus E-MAIL
werden im JPEG-Format
aufgenommen.

1 Setzen Sie den Wihlschalter
PLAY/STILL/MOVIE auf
STILL.

2 Wihlen Sie im Menii zuerst
die Optionen [FILE],
[REC MODE] und dann die
Option [E-MAIL] aus.

3 Nehmen Sie das Bild auf.

Anzahl der Bilder, die im Modus
E-MAIL auf Diskette oder auf
»Memory Stick” aufgenommen
werden kénnen (8 MB)

MVC-FD200

BildgriBe Anzahl der Bilder
Diskette | ,Memory Stick”

1600x1200 ca. 3 ca. 8
1600 (3:2) ca.3 ca. 8
1600 ca. 7 -
(ECM)

1024%x768 ca. 8 ca. 20
640%480 ca.22 ca. 43

MVC-FD100
BildgrdBe Anzahl der Bilder
Diskette | ,Memory Stick”
1280%960 ca. 5 ca. 12
1280 (3:2) ca. 5 ca. 12
1024x768 ca. 8 ca. 20
640x480 ca.22 ca. 43

So kehren Sie zum normalen
Aufnahmemodus zuriick

Waihlen Sie in Schritt 2 die Option
[NORMAL] aus.
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Aufnehmen von
Textdokumenten
(TEXT)

Text wird im GIF-Format
aufgenommen, damit ein scharfes Bild
entsteht.

1 Setzen Sie den Wihlschalter
PLAY/STILL/MOVIE auf
STILL.

2 Wibhlen Sie im Menii zuerst
die Optionen [FILE],
[REC MODE] und dann die
Option [TEXT] aus.

3 Nehmen Sie das Bild auf.

Anzahl der Bilder, die im Modus
TEXT auf Diskette oder auf
,»Memory Stick” aufgenommen
werden kénnen (8 MB)

MVC-FD100

BildgriBe Anzahl der Bilder*

Diskette | ,Memory Stick”

1280%960 | Mindestens | Mindestens
7 36

1280 (3:2) | Mindestens | Mindestens
8 40

1024x768 | Mindestens | Mindestens
11 54

640x480 | Mindestens | Mindestens
28 121
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MVC-FD200

Bildgrdfe Anzahl der Bilder*
Diskette | ,Memory Stick”

1600x1200 | Mindestens | Mindestens
4 24

1600 (3:2) | Mindestens | Mindestens
5 26

1600 Mindestens -

(ECM) 4

1024x768 | Mindestens | Mindestens
11 54

640%x480 Mindestens | Mindestens
28 121

* Die maximale Anzahl der aufnehmbaren
Bilder hdngt von den
Dokumentbedingungen ab, beispielsweise
dem Textanteil.

So kehren Sie zum normalen
Aufnahmemodus zuriick

Waihlen Sie in Schritt 2 die Option
[NORMAL] aus.

Hinweise

* Wenn das Motiv nicht gleichméBig
beleuchtet wird, konnen Sie u.U. kein
scharfes Bild aufnehmen.

¢ Das Schreiben und Lesen von Daten dauert
langer als die normale Aufnahme.

* Wenn der Modus TEXT ausgewiahlt wird,
konnen Sie die Funktion PROGRAM AE
nicht verwenden.
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Aufnehmen von
Standbildern als
unkomprimierte
Dateien (TIFF)

In diesem Modus werden gleichzeitig
Standbilder im TIFF-Format
(unkomprimiert) und im JPEG-Format
(komprimiert) aufgenommen, wenn ein
»Memory Stick” verwendet wird.
Da dieser Modus Bilder aufnimmt,
ohne Daten zu komprimieren,
verschlechtert sich die Bildqualitét
kaum. Verwenden Sie diesen Modus,
wenn Sie Bilder in Photoqualitét
drucken mochten.

1 Setzen Sie den Wihlschalter
PLAY/STILL/MOVIE auf
STILL.

2 Setzen Sie den Wahlschalter
MS/FD auf MS.

3 Wihlen Sie im Menii zuerst
die Optionen [FILE], [REC
MODE] und dann die Option
[TIFF] aus.

4 Nehmen Sie das Bild auf.

Anzahl der Bilder, die im Modus TIFF
auf einem ,,Memory Stick”
aufgenommen werden kénnen (8 MB)

MVC-FD100

MVC-FD200

Bildgrdfie Anzahl der Bilder
1600x1200 1
1600 (3:2) 1

BildgrifBe Anzahl der Bilder
1280%960 1
1280 (3:2) 2

So kehren Sie zum normalen
Aufnahmemodus zuriick

Waihlen Sie in Schritt 3 die Option
[NORMAL] aus.

Hinweise

* JPEG-Bilder werden mit der BildgroBe
aufgenommen, die im Menii
[IMAGE SIZE] ausgewéhlt wurde
(Seite 57). TIFF Bilder werden
automatisch mit dem Bildformat
[1280%960] aufgenommen, sofern fiir
MVC-FD100 nicht [1280 (3:2)] gewahlt
wurde. TIFF Bilder werden automatisch
mit dem Bildformat [1600x1200]
aufgenommen, sofern fiir MVC-FD200
nicht [1600 (3:2)] gewéhlt wurde.

* Das Schreiben von Daten dauert langer als
bei der normalen Aufnahme.
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Aufnehmen von
Bildern in Makro

Verwenden Sie diesen Modus, wenn
Sie eine Nahaufnahme von einem
kleinen Motiv machen, beispielsweise
von einer Blume oder einem Insekt.

1 Setzen Sie den Wihlschalter
PLAY/STILL/MOVIE auf STILL
oder MOVIE.

2 Driicken Sie wiederholt auf
FOCUS, bis die Anzeige Y
(Makro) auf dem
LCD-Bildschirm erscheint.
Stellen Sie den Zoomhebel auf die
Seite W. Sie konnen dann im
Makromodus ein Motiv
aufnehmen, das ungefdhr 3 cm
von der Oberflache des Objektivs
entfernt ist.

So kehren Sie zum normalen
Aufnahmemodus zuriick

Driicken Sie wiederholt auf FOCUS,
bis die Anzeigen ¥ und &
ausgeblendet werden.

Hinweise

* Bilder in Makro lassen sich in folgenden
PROGRAM AE-Modi nicht aufnehmen:
—Landschaft-Modus
—Panfokus-Modus

* Bilder lassen sich in Makro nicht
aufnehmen, wenn \W angezeigt wird.
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|
Einstellen der
Entfernung zum Motiv

Der Fokus wird automatisch eingestellt.
Diese Funktion ist niitzlich, wenn Sie
ein Motiv aufnehmen, indem Sie die
Aufnahmeentfernung entsprechend der
Entfernung zum Motiv voreinstellen
oder wenn der automatische Fokus
nicht richtig funktioniert.

1 Setzen Sie den Wihlschalter
PLAY/STILL/MOVIE auf STILL
oder MOVIE.

2 Driicken Sie wiederholt auf
FOCUS, bis ein scharfer
Fokus eingestellt ist.

Die Anzeige FOCUS (manueller
Fokus) erscheint auf dem
LCD-Bildschirm. Sie haben die
Auswahl aus sechs
Fokuseinstellungen:

¥ (Makro), 0,5 m, 1,0 m, 3,0 m,
7,0 m und oo (unendlich)

So reaktivieren Sie die
automatische Fokussierung
Driicken Sie wiederholt auf FOCUS,
bis die Anzeigen ¥ und &
ausgeblendet werden.

Hinweise

 Die Fokuspunktinformationen zeigen
moglicherweise nicht die exakte Entfernung.
Sie dienen lediglich als Richtwert.

* Die Fokuspunktinformationen zeigen die
Entfernung nicht richtig an, wenn ein
Konversionsobjektiv (optional) angebracht ist.

* Wenn der Zoomhebel auf der Seite T steht
und Sie ein Objekt aus einem Abstand von
0,8 m aufnehmen, erhalten Sie keinen
scharfen Fokus. In diesem Fall blinken die
Fokuspunktinformationen. Setzen Sie den
Zoomhebel auf die Seite W, bis die
Anzeige nicht mehr blinkt.

* Sie konnen diese Funktion nicht
verwenden, wenn Sie den Modus Panfokus
unter der PROGRAM AE-Funktion
ausgewdhlt haben.



Verwenden der
PROGRAM AE-Funktion

1 Setzen Sie den Wihlschalter
PLAY/STILL/MOVIE auf STILL.

2 Driicken Sie wiederholt auf
PROGRAM AE, um den
gewiinschten PROGRAM AE-
Modus auszuwahlen.

J Dammerungsmodus
Verhindert, daf3 die Farben eines
hellen Motivs in der Dunkelheit
ebenfalls dunkler werden. So kann
dieses Motiv aufgenommen
werden, die dunkle Atmosphére
der Umgebung bleibt jedoch
erhalten.

J* Dammerungsmodus plus
Erhoht die Wirksamkeit des
Dammerungsmodus.

@ Landschaft-Modus
Fokussiert nur ein weit entferntes
Motiv, beispielsweise zur
Aufnahme von Landschaften.

Panfokus-Modus
Andert den Fokus schnell und
einfach von einem Motiv in der
Nahe zu einem in der Ferne.

(®] Modus Spotlight-
Messung

Wihlen Sie diesen Modus bei
Gegenlicht oder bei einem starken
Kontrast zwischen dem Motiv und
dem Hintergrund usw.
Positionieren Sie den Punkt, den
Sie aufnehmen mochten, in das
Fadenkreuz der Spotlight-
MeBvorrichtung.

LCD-Bildschirm

__ Fadenkreuz der
Spotlight-
MeBvorrichtung

So deaktivieren Sie
PROGRAM AE

Driicken Sie wiederholt auf
PROGRAM AE, bis die Anzeige auf
dem LCD-Bildschirm ausgeblendet
wird.

Hinweise

¢ Im Landschaft-Modus kénnen Sie nur auf
entfernte Motive fokussieren.

¢ Im Panfokus-Modus steht die
Zoomposition auf der Seite W, und der
Fokus ist fixiert.

* Bei Aufnahmen im Ddmmerungsmodus
plus sollten Sie ein Stativ verwenden, um
ein Verwackeln zu verhindern.

* Schalten Sie den erzwungenen Blitz 4
ein, wenn Sie den Blitz in folgenden Modi
verwenden:

— Dammerungsmodus
— Dammerungsmodus plus
— Landschaft-Modus

o Sie konnen die PROGRAM AE-Funktion
nicht nutzen, wenn das Bewegt- oder
Standbild im Modus TEXT aufgenommen
wird.

* Die ISO-Filmempfindlichkeit ist auf
AUTO eingestellt, wenn eine andere
PROGRAM AE-Funktion als die
Spotlight-MeBfunktion eingestellt ist.
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Tips

Unter normalen Aufnahmebedingungen
nimmt die Kamera wéhrend der Aufnahme
automatisch verschiedene Einstellungen
vor, beispielsweise fiir den Fokus, die
Blende, die Belichtung und den
WeiBlabgleich. In Abhéngigkeit von den
Aufnahmebedingungen ist es jedoch
eventuell nicht moglich, die gewiinschte
Aufnahme zu machen. Die PROGRAM AE-
Funktion fiihrt fir Sie die nahezu optimalen
Einstellungen, abgestimmt auf Thre
Aufnahmesituation, aus.
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Einstellen der
Belichtung
(EXPOSURE)

1 Setzen Sie den Wihlschalter
PLAY/STILL/MOVIE auf STILL
oder MOVIE.

2 Wihlen Sie im Menii zuerst
die Option [CAMERA] und
dann die Option [EXPOSURE]
aus.

3 Wihlen Sie den gewiinschten
Belichtungswert aus.
Stellen Sie den Belichtungswert ein,
und priifen Sie gleichzeitig die
Helligkeit des Hintergrunds. Sie
konnen Werte zwischen +2,0 EV
und 2,0 EV in Schritten von 1/3 EV
auswahlen.

Hinweis

Wenn ein Motiv in einer besonders hellen
oder dunklen Umgebung aufgenommen
werden soll oder der Blitz verwendet wird,
ist die Einstellung der Belichtung
moglicherweise nicht wirksam.

Tips

Normalerweise stellt die Kamera die
Belichtung automatisch ein. Wenn die
Farbe des Bilds zu dunkel oder zu hell ist
(siche Abbildung unten), sollten Sie die
Belichtung manuell einstellen. Stellen Sie
bei Aufnahmen von Motiven bei
Gegenlicht oder eines Motivs im Schnee
die Belichtung auf +. Bei der Aufnahme
eines Motivs mit extrem heller
Beleuchtung, beispielsweise eines
Spotlights, setzen Sie die Belichtung auf —

Belichtungsregler in Richtung +
seizen

A

»
ik

Belichtungsregler in Richtung -
seizen
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Automatische
Einstellung des
WeiBabgleichs
(WHITE BALANCE)

Wenn der WeiBlabgleichsmodus auf
AUTO eingestellt ist, stellt die Kamera
den Weiflabgleich automatisch
entsprechend den Aufnahmebedingungen
ein. Auflerdem gleicht sie alle Farben in
einem Bild miteinander ab. Wenn Sie die
Aufnahmebedingungen festlegen oder ein
Bild bei bestimmten Lichtverhaltnissen
aufnechmen mochten, konnen Sie den
gewiinschten Weiflabgleichsmodus
einstellen.

1 Setzen Sie den Wihlschalter
PLAY/STILL/MOVIE auf STILL
oder MOVIE.

2 Wihlen Sie im Menii zuerst die
Option [CAMERA] und dann die
Option [WHITE BALANCE] aus.

3 Wihlen Sie die gewiinschte
Einstellung fiir den
WeiRabgleich aus.

IN DOOR (=£x)

* Wenn sich die Lichtverhéltnisse
schnell dndern

* Bei heller Beleuchtung,
beispielsweise im Fotostudio

* Unter Natrium- oder
Quecksilberlampen

OUT DOOR (-#%)

Aufnahme eines Sonnenaufgangs/-
untergangs, Nachtaufnahmen,
Aufnahmen von Neonschildern
oder Feuerwerken.

HOLD (HOLD)

Behilt den eingestellten
Weillabgleichswert bei.

AUTO (Keine Anzeige)

Stellt den Weillabgleich
automatisch ein.
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So reaktivieren Sie die
automatische Einstellung
Waihlen Sie in Schritt 3 die Option
[AUTO] aus.

Tips

Das Bild reagiert empfindlich auf die
Lichtverhiltnisse. Das Bild sieht bei
sommerlichem Sonnenschein blaustichig
und unter Quecksilberlampen rotstichig
aus. Das menschliche Auge kann diese
Probleme beheben. Die Kamera kann
diese Probleme ohne Einstellungen
jedoch nicht ausgleichen. Normalerweise
nimmt die Kamera automatisch
Einstellungen vor, wenn das Bild jedoch
eine merkwiirdige Farbe aufweist,
empfiehlt sich die Anderung des
Weillabgleichsmodus.




Aufzeichnen von Einsetzen von
Datum und Uhrzeit auf Bildeffekten

dem Standbild (PICTURE EFFECT)
(DATE/TIME)

1 Setzen Sie den Wahischalter 1 Setzen Sie den Wihlschalter

PLAY/STILL/MOVIE auf STILL. PLAY/STILL/MOVIE auf STILL
2 Wibhlen Sie im Menii zuerst die oder MOVIE.
Option [EFFECT] und dann die Wi - .
; ahlen Sie im Menii zuerst
Option [DATE/TIME] aus. 2 die Option [EFFECT] und
3 Wihlen Sie Datum und dann die Option [P. EFFECT]
Uhrzeit aus. aus.
DAY & TIME 3 Wihlen Sie den gewiinschten
Zeichnet Datum, Stunden und Modus aus.
Minuten auf.
DATE SOLARIZE
Zeichnet Jahr, Monat und Tag auf. Der Lichtkontrast ist schérfer, und
OFF das Blld erscheint wie eine
Zeichnet weder Datum noch Abbildung.
Uhrzeit auf. B&W

4 Nehmen Sie das Bild auf. Das Bild ist monochrom

Datum und Uhrzeit werden wéhrend (schwarzweil).

der Aufnahme nicht auf dem LCD- SEPIA

Bildschirm angezeigt. Sie werden Das Bild besitzt einen

nur bei der Wiedergabe angezeigt. nostalgischen Braunton wie auf
einem alten Foto.
NEG.ART

Farbe und Helligkeit des Bildes
werden wie bei einem Negativ

umgekehrt.
2002 7 4 OFF
Die Bildeffekt-Funktion wird nicht
Hinweise eingesetzt.
* Wenn die Option [DATE] in Schritt 3 L. .
ausgewdhlt wurde, wird das Datum in der So deaktivieren Sie den
Reihenfolge angezeigt, die in der Option Bildeffekt
CLOCK SET festgelegt wurde (Seite 14). - S . : :
* Datum und Uhrzeit werden auf Clip Wiahlen Sie in Schritt 3 die Option
[OFF] aus.

Motion-Bildern nicht angezeigt.
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» Verschiedene Formen der
Wiedergabe

Gleichzeitiges
Wiedergeben von
sechs Bildern (INDEX)

1 Setzen Sie den Wihlschalter
PLAY/STILL/MOVIE auf PLAY.

2 Wibhlen Sie auf dem
LCD-Bildschirm [INDEX] aus.
Sechs Bilder werden auf einmal
angezeigt (Index-Bildschirmmodus).
Es wird nur das erste Bild der Clip
Motion-Dateien angezeigt.

30PM

MVC

43»SELECT __ @SINGLE DISPLAY

Hiermit wird die Position des
derzeit angezeigten Bildes im
Verhdltnis zu allen aufgenommenen
Bildern dargestellt.

Folgende Symbole werden in
Abhéangigkeit vom Bildtyp und
von den Einstellungen auf den
einzelnen Bildern angezeigt.
I : Bewegtbilddatei

k7 : E-Mail-Datei

&Y : Drucksymbol
O-—m: Symbol fiir
Uberschreibschutz
TEXT: TEXT-Datei
TIFF: TIFF-Datei

CLIP: Clip Motion-Datei
(Kein Symbol): Normale
Aufnahme (keine Einstellungen)
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So zeigen Sie den nachsten
(vorherigen)
Index-Bildschirm an

Wihlen Sie unten links auf dem
LCD-Bildschirm A/V aus.

A°— Zeigt den vorherigen
INDEX-Bildschirm an.

M | Zeigt den néchsten
INDEX-Bildschirm an.

Zuriick zur normalen

Wiedergabe (Einzelbild)

* Wihlen Sie das gewiinschte Bild mit
der Steuertaste aus.

* Wihlen Sie « (Return) aus.

Hinweis

Bei der Anzeige eines im Modus Clip
Motion oder TEXT aufgenommenen Bildes
auf dem INDEX-Bildschirm kann das Bild
anders als das tatsachliche Bild angezeigt
werden.



VergroBern eines Teils
des Standbilds (Zoom
und Zuschneiden)

1 Setzen Sie den Wihlschalter
PLAY/STILL/MOVIE auf PLAY.

2 Zeigen Sie das zu
vergroBernde Bild an.

3 Zoomen Sie das Bild mit dem
Zoomhebel ein oder aus.
Die Zoomskalierungsanzeige
erscheint auf dem LCD-Bildschirm.

4 Driicken Sie wiederholt auf
die Steuertaste, um den
gewiinschten Bildteil
auszuwahlen.

A : Das Bild wird nach unten
verschoben

V¥ : Das Bild wird nach oben
verschoben

<« : Das Bild wird nach rechts
verschoben

» : Das Bild wird nach links
verschoben

So kehren Sie zur normalen

GroBe zuriick

Zoomen Sie mit dem Zoomhebel aus, bis

die Zoomskalierungsanzeige (Q x1,1)

vom Bildschirm verschwindet, oder
driicken Sie einfach in der Mitte auf @.

So nehmen Sie ein

vergrofiertes Bild auf

(Zuschneiden)

@ VergroBern Sie das Bild.

@ Driicken Sie auf den Ausldser. Das
Bild wird im Format 640x480
aufgenommen, und das Bild auf
dem LCD-Bildschirm wird nach
der Aufnahme wieder im normalen
Format angezeigt.

Hinweise

* Bewegtbilder, Standbilder, die im Modus
Clip Motion oder TEXT aufgenommen
wurden, oder unkomprimierte Bilder
konnen nicht abgeschnitten werden.

* Die Zoomskalierung betrdgt unabhéngig von
der urspriinglichen Bildgrofe bis zu 5x.

* Die Qualitdt des vergroBerten Bildes kann
sich verschlechtern.

* Die urspriinglichen Daten werden auch bei
VergroBerung des Bildes beibehalten.

* Das vergroferte Bild wird als neueste
Datei aufgenommen.
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Wiedergeben von
Standbildern in einer
bestimmten Reihen-
folge (SLIDE SHOW)

Mit dieser Funktion werden die
aufgenommenen Standbilder
nacheinander wiedergegeben.

Diese Funktion ist zum Uberpriifen der
aufgenommenen Bilder oder fiir
Prisentationen usw. niitzlich.

1 Setzen Sie den Wihlschalter
PLAY/STILL/MOVIE auf PLAY.

2 Wahlen Sie im Menii zuerst die
Option [FILE] und dann die
Option [SLIDE SHOW] aus.
Legen Sie folgende Optionen fest.
INTERVAL
Sie haben folgende
Auswahlmoglichkeiten: 1 min
(eine Minute), 30 sec
(30 Sekunden), 10 sec
(10 Sekunden), 5 sec (5 Sekunden)
oder 3 sec (3 Sekunden).
REPEAT
ON: Gibt Bilder mit kontinuierlicher
Loop-Funktion wieder, bis
[RETURN] ausgewdhlt wird. (Die
automatische Wiedergabe wird nach
ca. 20 Minuten* automatisch
gestoppt, wenn das Bild von einer
Diskette aus wiedergegeben wird.)
OFF: Nach der Wiedergabe aller
Bilder endet die automatische
Wiedergabe.

* Die automatische Wiedergabe wird
erst beendet, wenn alle Bilder
wiedergegeben wurden, selbst wenn
dies ldnger als 20 Minuten dauert.

3 Wibhlen Sie [START] aus.
Die automatische Wiedergabe
beginnt.
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So brechen Sie die
automatische Wiedergabe ab

Wihlen Sie in Schritt 2 oder 3 die
Option [CANCEL] aus.

So uiberspringen Sie
wahrend der automatischen
Wiedergabe das nachste/
vorherige Bild

Wihlen Sie unten links auf dem
LCD-Bildschirm l4/» aus.

Hinweis
Die Intervalleinstellzeit hiangt von der
BildgroBe ab.
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Anzeigen von Bildern
auf einem
Fernsehschirm

Sie konnen die aufgenommenen Bilder
wiedergeben, indem Sie die Kamera an
ein Fernsehgerit anschlieflen.

Bevor Sie die Kamera anschlielen,
schalten Sie erst das Fernsehgerit aus.
Schlieien Sie dann das VIDEO-
Verbindungskabel an, und schalten Sie
das Fernsehgerit ein.

Setzen Sie den
Schalter
TV/NIDEO auf
VIDED”.
4 anBuchse
VIDEO INPUT
VIDEO-
Verbindung-
skabel
(mit-
geliefert)
An Buchse VIDEO OUT

1 SchlieRen Sie das VIDEO-
Verbindungskabel an die
Buchse VIDEO OUT lhrer
Kamera und an die
Videoeingangsbuchse des
Fernsehgerites an.

2 Schalten Sie das
Fernsehgerit ein, und
beginnen Sie auf der Kamera
mit der Wiedergabe.

Das wiedergegebene Bild erscheint
auf dem Fernsehschirm.

Hinweis

* Fernsehgerite, die nur einen
Antennenanschluf3 besitzen, konnen nicht
verwendet werden.

* Bei der Anzeige eines Standbildes auf dem
Fernsehschirm kann das Bild von einem
schwarzen Rand umgeben sein.
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» Nachbearbeitung

Schutz vor
versehentlichem
Loschen (PROTECT)

Mit dieser Funktion kann verhindert
werden, dall wertvolle Aufnhahmen
versehentlich geloscht werden.

Die Anzeige O™ (Schutz) erscheint auf
geschiitzten Bildern.

Hinweis

Wenn Sie eine Diskette oder einen ,,Memory
Stick” formatieren, werden alle Bilder
geldscht, selbst wenn sie geschiitzt sind.

Im Einzelbildmodus

41 Setzen Sie den Wihlischalter
PLAY/STILL/MOVIE auf PLAY,
und zeigen Sie dann das Bild
an, das geschiitzt werden soll.

2 Wabhlen Sie im Menii zuerst
die Optionen [FILE],
[PROTECT] und dann die
Option [ON] aus.

Das angezeigte Bild wird geschiitzt,
und die Anzeige 0 erscheint.

So heben Sie den Schutz auf

Waihlen Sie in Schritt 2 die Option
[OFF] aus.

Im Modus INDEX

1 Setzen Sie den Wihlschalter
PLAY/STILL/MOVIE auf PLAY,
und zeigen Sie dann den
INDEX-Bildschirm an.
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2 Wabhlen Sie im Menii zuerst
die Optionen [FILE],
[PROTECT] und dann die
Option [ALL] oder [SELECT]
aus.

3 Wenn Sie [ALL] auswihlen
Wihlen Sie [ON] aus.
Alle Bilder auf der Diskette oder
dem ,,Memory Stick” werden
geschiitzt.

Wenn Sie [SELECT]
auswahlen

Waihlen Sie mit der Steuertaste alle
Bilder aus, die geschiitzt werden
sollen, und wihlen Sie dann
[ENTER] aus. Die ausgewihlten
Bilder werden geschiitzt.

Al 0001
v PROTECT [ ENTER | CANCEL
OK

4*»SELECT

So heben Sie den Schutz auf

Wenn Sie in Schritt 2 die Option
[ALL] ausgewahlt haben, wihlen Sie
[OFF] aus. Wenn Sie in Schritt 2 die
Option [SELECT] ausgewahlt haben,
wiahlen Sie mit der Steuertaste die
Bilder aus, bei denen der Schutz
aufgehoben werden soll. Wahlen Sie
anschliefend [ENTER] aus.



.|
Loschen von Bildern
(DELETE)

Sie konnen Bilder 16schen, die Sie
nicht mehr bendtigen.

Geschiitzte Bilder konnen nicht
geldscht werden.

Im Einzelbildmodus

1 Setzen Sie den Wihlschalter
PLAY/STILL/MOVIE auf PLAY,
und zeigen Sie dann das Bild
an, das geloscht werden soll.

2 Wahlen Sie im Menii zuerst
die Option [DELETE] und
dann die Option [OK] aus.
Das Bild wird geldscht.

Im Modus INDEX

1 Setzen Sie den Wihlschalter
PLAY/STILL/MOVIE auf PLAY,
und zeigen Sie dann den
INDEX-Bildschirm an.

2 Wahlen Sie im Menii zuerst
die Option [DELETE] und
dann die Option [ALL] oder
[SELECT] aus.

3 Wenn Sie [ALL] auswihlen
Waihlen Sie [ENTER] aus.
Alle ungeschiitzten Bilder werden
geloscht.

Wenn Sie [SELECT]
auswaéhlen

Waihlen Sie mit der Steuertaste alle
Bilder aus, die geldscht werden
sollen, und wéhlen Sie dann
[ENTER] aus. Die Anzeige I
(Loschen) erscheint auf den
ausgewdahlten Bildern, und diese
Bilder werden geldscht.

So brechen Sie den
Loschvorgang ab

Wiihlen Sie in Schritt 2 oder 3 die
Option [CANCEL] aus.

Hinweis

Wenn auf dem ,,Memory Stick” Dateien
gespeichert sind, deren Namen die gleichen
letzten 4 Stellen haben wie der Dateiname
des Bildes, das geldscht werden soll, werden
diese Dateien ebenfalls geldscht.
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. |
Andern der GréBe des
aufgenommenen
Standbilds (RESIZE)

Verwenden Sie diese Funktion, wenn
Sie ein kleinformatiges Bild als Anlage
einer E-Mail versenden mochten. Das
urspriingliche Bild bleibt auch nach
der GroBeninderung erhalten. Das Bild
mit der gednderten GroBle wird als
neueste Datei aufgenommen.

1 Setzen Sie den Wihlschalter
PLAY/STILL/MOVIE auf PLAY,
und zeigen Sie dann das Bild
an, dessen GroBe Sie dndern
mochten.

2 Wabhlen Sie im Menii zuerst
die Option [TOOL] und dann
die Option [RESIZE] aus.

3 Wihlen Sie die gewiinschte
GroRe aus.

« MVC-FD100:
Wenn der Wahlschalter MS/
FD in der Position FD steht
1280%960, 1024 %768, 640x480
Wenn der Wahlschalter MS/
FD in der Position MS steht
1280 (FINE), 1024 (FINE),
640 (FINE)

* MVC-FD200:
Wenn der Wahlschalter
MS/FD in der Position FD steht
1600x1200, 1024x768, 640x480
Wenn der Wahischalter
MS/FD in der Position MS steht
1600 (FINE), 1024 (FINE),
640 (FINE)
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Das Bild mit der gednderten Grofe
wird aufgenommen, und das Bild
auf der Anzeige wird nach der
Aufnahme wieder auf die
vorherige GroBe zuriickgesetzt.

So brechen Sie das Andern
der GroBBe ab

Waihlen Sie in Schritt 3 die Option
[CANCEL] aus.

Hinweise

* Die GroBe von Bildern, die im Modus
TEXT aufgenommen wurden, von
Bewegtbildern, unkomprimierten Bildern
oder Clip Motion-Bildern 148t sich nicht
andern.

* Wenn Sie ein kleineres in ein groBeres
Format dndern, verschlechtert sich die
Bildqualitat.

* Wenn Sie die Grofie eines aufgenommenen
Standbildes dndern, verringert sich der
freie Platz auf der Diskette oder dem
,Memory Stick”.

o Sie konnen die GroBe eines
aufgenommenen Standbildes nur dndern,
wenn noch geniigend Platz auf der
Diskette oder dem ,,Memory Stick”
vorhanden ist.

* Die GroBe des aufgenommenen
Standbildes 148t sich nicht auf das
Seitenverhéltnis 3:2 dndern.

* Wenn Sie die GroBe eines im
Seitenverhéltnis 3:2 aufgenommenes
Standbildes dndern mochten, wird oben
und unten auf dem Bild ein schwarzer
Streifen angezeigt.

« Sie konnen die Grofe des aufgenommenen
Standbildes nicht auf dem Index-
Bildschirm dndern.



Kopieren von Bildern
(COPY)

Kopiert Bilder auf eine andere Diskette
oder einen ,,Memory Stick”.

Im Einzelbildmodus

1 Wihlen Sie mit dem
Wabhlschalter MS/FD das
Medium aus.

2 Setzen Sie den Wihlschalter
PLAY/STILL/MOVIE auf PLAY,
und zeigen Sie dann das Bild
an, das kopiert werden soll.

3 Waihlen Sie im Menii zuerst
die Option [TOOL] und dann
die Option [COPY] aus.

4 Wahlen Sie das Medium aus,
auf das das Bild kopiert
werden soll.

* Wenn der Wahlschalter
MS/FD in der Position FD
steht.

FD —FD

Kopiert auf Diskette

FD — MS

Kopiert auf den ,,Memory Stick”

¢ Wenn der Wahlschalter
MS/FD in der Position MS
steht.
MS — MS
Kopiert auf den ,,Memory Stick”
MS — FD
Kopiert auf Diskette

Wenn Sie [FD — MS] oder

[MS — FD] auswihlen, startet die
Kamera den Kopiervorgang
automatisch, wenn eine Diskette
oder ein ,,Memory Stick” eingelegt
werden.

5 Sie miissen die Diskette oder
den ,,Memory Stick” einlegen/
einsetzen bzw. wechseln,
wenn folgende Meldung auf
dem LCD-Bildschirm
angezeigt wird.
,,RECORDING” wird angezeigt.
Nach Beendigung des
Kopiervorgangs wird
»COMPLETE” angezeigt.

Wenn Sie den Kopiervorgang
beenden mochten, wihlen Sie
[EXIT] aus.

So kopieren Sie das Bild
weiter auf eine andere
Diskette oder einen anderen
»Memory Stick”

Wenn in Schritt 5 ,,COMPLETE”
angezeigt wird, wahlen Sie die Option
[CONTINUE] aus, und wiederholen
Sie Schritt 5.
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Im Modus INDEX

1 Wihlen Sie mit dem
Wahlschalter MS/FD das
Medium aus.

2 Setzen Sie den Wihlschalter
PLAY/STILL/MOVIE auf PLAY,
und zeigen Sie dann den
INDEX-Bildschirm an.

3 Wabhlen Sie im Menii zuerst
die Option [TOOL] und dann
die Option [COPY] aus.

4 Wihlen Sie das Medium aus,
auf das das Bild kopiert
werden soll.
¢ Wenn der Wahlschalter

MS/FD in der Position FD
steht.

FD —FD

Kopiert auf Diskette

FD — MS

Kopiert auf den ,,Memory Stick”

* Wenn der Wahlschalter
MS/FD in der Position MS
steht.

MS — MS

Kopiert auf den ,,Memory Stick”
MS — FD

Kopiert auf Diskette
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B Wenn Sie [ALL]* auswéhlen
Wihlen Sie [OK] aus.
* [ALL] kann nur ausgewéhlt werden,
wenn Sie [FD — FD] oder
[FD — MS] auswéhlen.

Wenn Sie [SELECT]**
auswahlen

Wihlen Sie mit der Steuertaste alle
Bilder aus, die kopiert werden
sollen. V' erscheint auf den
ausgewdhlten Bildern. Wihlen Sie
dann [ENTER] aus.

#% Wenn Sie [MS — FD] auswéhlen,
wird die Anzahl der erforderlichen
Disketten nach der Auswahl von
[ENTER] angezeigt. Wihlen Sie
erneut [OK] aus.

6 Sie miissen die Diskette oder
den ,,Memory Stick” einlegen/
einsetzen bzw. wechseln,
wenn folgende Meldung auf
dem LCD-Bildschirm
angezeigt wird.
,,RECORDING” wird angezeigt.
Nach Beendigung des
Kopiervorgangs wird
»COMPLETE” angezeigt.

Wenn Sie den Kopiervorgang
beenden mochten, wihlen Sie
[EXIT] aus.

So kopieren Sie das Bild
weiter auf eine andere
Diskette oder einen anderen
sMemory Stick”

Wenn in Schritt 6 ,,COMPLETE”
angezeigt wird, wihlen Sie die Option
[CONTINUE] aus, und wiederholen
Sie Schritt 6.

Wenn Sie [MS — FD] auswéhlen,
bendétigen Sie mehrere Disketten, um die
Bilder zu kopieren, wenn die Menge der
gesamten Bilder, die kopiert werden,
nicht auf eine Diskette paf3t.

So brechen Sie den
Kopiervorgang mittendrin ab
Wihlen Sie [CANCEL] aus.



Hinweise

* Sie konnen keine unkomprimierten Bilder
kopieren.

* Sie konnen kein Bild kopieren, das groer
ist als 1,4 MB.

* Sie konnen keine Bilder kopieren, deren
GesamtgrofBe 1,4 MB iibersteigt. Wenn
.NOT ENOUGH MEMORY” angezeigt
wird oder V' auf dem
INDEX-Bildschirm blinkt, schlieen Sie
einige Bilder aus dem Kopiervorgang aus,
und versuchen Sie es erneut.

* Wenn Sie die Diskette oder den
~Memory Stick” entnehmen oder einlegen,
ohne die Option [EXIT] zu wéhlen,
nachdem ,,COMPLETE” angezeigt wurde,
wird das Bild kopiert.

* Die Anzahl der Disketten, die Sie zum
Kopieren bendtigen, ist ein Richtwert, der
bei Auswahl von [MS — FD] angezeigt
wird.

Kopieren aller
Informationen auf
Diskette (DISK COPY)

Sie kénnen nicht nur die Bilder, die Sie
mit Threr Kamera aufgenommen
haben, auf eine andere Diskette
kopieren, sondern auch verschiedene
Dateien, die Sie auf Ihrem Computer
mit einer anderen Software erstellt
haben.

Hinweise

* Wenn Sie DISK COPY ausfiihren, werden
alle auf der Empfangsdiskette
gespeicherten Daten geldscht und durch
die neu geschriebenen Daten ersetzt. Dabei
werden auch die geschiitzten Bilddaten
geldscht. Priifen Sie den Inhalt auf der
Empfangsdiskette, bevor Sie die Diskette
kopieren.

* Verwenden Sie fiir DISK COPY unbedingt
die Diskette, die von dieser Kamera
formatiert wurde (Seite 81).

5
o
S
)

b
%) I.U

41 Setzen Sie den Wihlschalter
MS/FD auf FD, und legen Sie
dann die Diskette ein, die
kopiert werden soll.

2 Wabhlen Sie im Menii zuerst
die Optionen [FILE], [DISK
TOOL], [DISK COPY] und
dann die Option [OK] aus.
,DISK ACCESS” wird angezeigt.

3 Wenn ,,CHANGE FLOPPY
DISK” angezeigt wird, werfen
Sie die Diskette aus.
»INSERT FLOPPY DISK” wird
angezeigt.
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4 Legen Sie eine andere
Diskette ein.

»RECORDING” wird angezeigt.
Nach Beendigung des
Kopiervorgangs wird
,,COMPLETE” angezeigt.
Wenn Sie den Kopiervorgang
beenden mochten, wihlen Sie
[EXIT] aus.

So setzen Sie den
Kopiervorgang bei einer
anderen Diskette fort

Wenn in Schritt 4 ,,COMPLETE”
angezeigt wird, wahlen Sie die Option
[CONTINUE] aus, und wiederholen
Sie die Schritte 3 und 4.

So brechen Sie den
Kopiervorgang mittendrin ab

Wihlen Sie [CANCEL] aus.

Hinweis

Wenn Sie die Diskette auswerfen und
einlegen, ohne [EXIT] auszuwihlen, wenn
»~COMPLETE” angezeigt wird, dann wird
DISK COPY auf Diskette ausgefiihrt.
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.|
Auswahlen der zu
druckenden Standbilder
(PRINT MARK)

Sie kdnnen Standbilder, die mit Threr
Kamera aufgenommen wurden, mit
einem Drucksymbol kennzeichnen.
Dieses Symbol ist niitzlich, wenn
Bilder gemdfl DPOF-Standard (Digital
Print Order Format) in einem
Fotogeschift gedruckt werden sollen.

Im Einzelbildmodus

1

Setzen Sie den Wahlischalter
PLAY/STILL/MOVIE auf PLAY,
und zeigen Sie das Bild an,
das Sie drucken moéchten.

Wahlen Sie im Menii zuerst die
Optionen [FILE], [PRINT MARK]
und dann die Option [ON] aus.
@ (Drucken) wird auf dem

angezeigten Bild aufgebracht.

So loschen Sie das
Drucksymbol

Waihlen Sie in Schritt 2 die Option
[OFF] aus.

Im Modus INDEX

1

Setzen Sie den Wahlschalter
PLAY/STILL/MOVIE auf PLAY,
und zeigen Sie dann den
INDEX-Bildschirm an.

Wahlen Sie im Menii zuerst
die Optionen [FILE], [PRINT
MARK] und dann die Option
[SELECT] aus.

Wabhlen Sie mit der
Steuertaste die zu
kennzeichnenden Bilder aus.



4 Wihlen Sie [ENTER] aus.
@ auf den ausgewihlten Bildern
wechseln von griin auf weil.

0001-0006/0100

PRINT MARK [_ENTER | CANCEL

<*»SELECT _ eOK

So loschen Sie ausgewahlte
Drucksymbole

Wihlen Sie die Bilder, bei denen die
Drucksymbole geloscht werden sollen,
aus Schritt 3 mit der Steuertaste aus,
und wihlen Sie dann [ENTER] aus.

So loschen Sie alle
Drucksymbole

Wihlen Sie im Menii zuerst die
Optionen [FILE], [PRINT MARK],
[ALL] und dann die Option [OFF] aus.
&Y werden auf allen Bildern geldscht.

So drucken Sie mit dem
Drucker FVP-1 Mavica

Setzen Sie PRESET SELECT SW auf
dem Drucker auf PC.

Hinweise

* Auf Bewegtbildern, Clip Motion-Bildern
oder Bildern, die im Modus TEXT
aufgenommen wurden, 146t sich kein
Drucksymbol aufbringen.

* Wenn Sie ein Bild, das im Modus TIFF
aufgenommen wurde, mit einem
Drucksymbol versehen, wird nur das
unkomprimierte Bild gedruckt, und das
gleichzeitig aufgenommene JPEG-Bild
wird nicht gedruckt.

.|
Formatieren

Wenn Sie eine Diskette oder einen
»Memory Stick” formatieren, werden
alle auf der Diskette oder dem
,»Memory Stick” gespeicherten Daten
geloscht. Uberpriifen Sie deshalb den
Inhalt der Diskette oder des
»Memory Stick”, bevor Sie die
Formatierung starten.

Hinweis
Auch geschiitzte Bilder werden geloscht.

41 Wihlen Sie mit dem
Wahlschalter MS/FD die
Diskette oder den
»Memory Stick” aus.

2 Legen Sie nur die Diskette
oder den ,,Memory Stick” ein,
die bzw. den Sie formatieren
mochten.

Legen Sie nur das Medium ein, das
Sie formatieren mdchten.

3 Wabhlen Sie im Menii die

Option [FILE] aus.

* Formatieren einer Diskette
Wibhlen Sie im Menii zuerst die
Optionen [DISK TOOL],
[FORMAT] und dann die Option
[OK] aus.

* Formatieren eines ,,Memory
Stick”

Wibhlen Sie im Menii zuerst die
Option [FORMAT] und dann die
Option [OK] aus.

So brechen Sie die
Formatierung ab

Waihlen Sie in Schritt 3 die Option
[CANCEL] aus.
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Hinweise

* Formatieren Sie Diskette oder
»Memory Stick” nur mit dieser
Kamera. Sie konnen Diskette oder
»Memory Stick” nicht mit einem
Computer formatieren, der iiber das
USB-Kabel angeschlossen ist.

* Achten Sie beim Formatieren darauf, daf3
Sie einen vollstindig aufgeladenen Akku
oder das Netzteil als Stromquelle
verwenden.

» Als ein externes
Laufwerk
.|
Verwenden der Kamera
als ein externes
Computer-Laufwerk

Wenn Sie die Kamera iiber das USB-
Kabel an einen Computer anschlie3en,
konnen Sie die Kamera als Disketten-
»Memory Stick”-Laufwerk des
Computers verwenden. Zuvor miissen
Sie auf dem Computer den
USB-Treiber installieren (Seite 29, 35).

Beispiel:

Fiir Benutzer von Windows 98,
Windows 98SE, Windows 2000,
Windows Me, und Windows XP

1 Wihlen Sie mit dem
Wabhlischalter MS/FD an der
Kamera den Laufwerkstyp aus.
Bei Verwendung als
Diskettenlaufwerk setzen Sie den
Wihlschalter MS/FD auf FD.

Bei Verwendung als
»Memory Stick”-Laufwerk setzen Sie
den Wibhlschalter MS/FD auf MS.

2 SchlieRen Sie das Netzteil an,
und schalten Sie die Kamera
ein.

3 SchlieBen Sie die Kamera mit
Hilfe des mitgelieferten
USB-Kabels am Computer an.
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4 Offnen Sie ,,My Computer”
(Arbeitsplatz) unter Windows,
und aktivieren Sie das
Symbol ,,Removable Disk”
(Austauschbarer
Datentrager). Jetzt konnen
Sie die Kamera als externes
Laufwerk verwenden.

Hinweis

* Wenn Sie mit Windows 2000,
Windows Me oder Windows XP arbeiten,
lesen Sie auch Seite 31.

¢ Das Laufwerksymbol ((D:) usw.) hdngt
von Threm Computer ab.

* Wenn auf dem Computer
Mac OS X(v10.0/v10.1) ausgefiihrt wird,
kénnen Sie nur einen ,Memory Stick”
verwenden. Mac OS X(v10.0/v10.1)
erkennt keine Disketten. Wenn Sie Daten
verwenden mochten, die auf einer Diskette
gespeichert sind, miissen Sie diese zuerst
auf einen ,,Memory Stick” (Seite 77).



Weitere Informationen
.|

Sicherheitsvorkehrungen

Reinigung
Reinigen des LCD-Bildschirms
Wischen Sie die Bildschirmoberflidche
mit einem Reinigungstuch (optional)
oder einem LCD-Reinigungsset
(optional) ab, um Fingerabdriicke,
Staub usw. zu beseitigen.

Reinigen des Kameragehéuses
Reinigen Sie das Kameragehduse mit
einem weichen Tuch, das leicht mit
Wasser angefeuchtet ist. Wischen Sie das
Gehduse anschliefend trocken. Verwen-
den Sie keinerlei Losungsmittel, wie
Verdiinner, Alkohol oder Benzin, da dies
zu Schidden am Gehéduse fiihren konnte.
Nach der Verwendung der Kamera
am Strand oder an anderen
staubigen Pliatzen

Reinigen Sie die Kamera sorgfiltig.
Andernfalls kann die salzhaltige Luft
zur Korrosion der Metallbeschldge
fiihren, oder Staub kann in die Kamera
eindringen und Funktionsstrungen
verursachen.

Disketten

Zum Schutz der auf Disketten
gespeicherten Daten beachten Sie
folgende Hinweise:

* Lagern Sie Disketten nicht in der Néhe
von Magneten oder Magnetfeldern, die
beispielsweise von Lautsprechern und
Fernsehgeréten erzeugt werden. Die
Diskettendaten kénnten dadurch
dauerhaft geldscht werden.

Lagern Sie Disketten nicht in
Bereichen, die direkter
Sonneneinstrahlung ausgesetzt sind,
oder in der Nahe von Wiarmequellen,
beispielsweise einem Heizgerit.
Disketten konnten dadurch verbiegen
oder anderweitig beschédigt und
unbrauchbar werden.

Beriihren Sie niemals die Oberfliche
der Diskette. Offnen Sie deshalb nie
den Schutzschieber an der Diskette.
Wenn die Diskettenoberfldche
verschmutzt wird, sind die Daten
moglicherweise nicht mehr lesbar.

* Verschiitten Sie keine Fliissigkeiten
auf der Diskette.

* Um ausreichenden Schutz fiir
wichtige Daten zu gewihrleisten,
bewahren Sie die Disketten in einem
Diskettenbehélter auf.

* Je nach der verwendeten Umgebung
kann es selbst bei 3,5-Zoll-Disketten
des Typs 2HD vorkommen, daf} die
Bilddaten nicht aufgezeichnet und/
oder angezeigt werden. Verwenden
Sie in diesem Fall eine andere
Diskettenmarke.

Betriebstemperatur

Thre Kamera ist fiir die Verwendung
bei Temperaturen zwischen 0°C und
40°C ausgelegt. Aufnahmen an extrem
kalten oder heiflen Orten mit
Temperaturen auB3erhalb dieses
Bereichs werden nicht empfohlen.

Feuchtigkeitskondensation

Wenn die Kamera direkt von einem
kalten an einen warmen Ort gebracht
oder in einem sehr feuchten Raum
abgelegt wird, kann sich im Inneren
der Kamera oder auflen Feuchtigkeit
niederschlagen. In diesem Fall ist die
Funktionstiichtigkeit der Kamera
beeintrachtigt.

In folgenden Féllen kommt es leicht

zu Feuchtigkeitskondensation:

* Die Kamera wird von einem kalten
Ort, beispielsweise einem Skihang,
in einen warmen, beheizten Raum
gebracht.

* Die Kamera wird aus einem
klimatisierten Raum oder Fahrzeug
bei sehr heilem Wetter mit nach
drauflen genommen usw.

So vermeiden Sie
Feuchtigkeitskondensation

Wenn Sie die Kamera von einem
kalten an einen warmen Ort bringen,
transportieren Sie sie in einer
geschlossenen Plastiktiite, und warten
Sie, bis sich die Kamera an die
Bedingungen der neuen Umgebung
angepalt hat (ca. eine Stunde).
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Wenn Feuchtigkeitskondensation
aufgetreten ist

Werfen Sie sofort die Diskette aus, und
schalten Sie dann die Kamera aus. Warten
Sie jetzt etwa eine Stunde, bis die
Feuchtigkeit verdunstet ist. Beachten Sie,
daf} Sie keine scharfen Bilder aufnehmen
konnen, so lange sich im Inneren des Obje-
ktivs Feuchtigkeit niedergeschlagen hat.

Netzteil

e Zichen Sie den Stecker aus der
Netzsteckdose, wenn Sie das Gerét
lingere Zeit nicht verwenden. Halten
Sie das Netzkabel beim Herausziehen
am Stecker fest. Ziehen Sie nie direkt
am Kabel.

Betreiben Sie das Gerét nie mit einem
beschédigten Netzkabel oder wenn das
Gerit heruntergefallen oder beschidigt
ist.

Verbiegen Sie das Netzkabel nicht mit
Gewalt, und stellen Sie keine schweren
Gegensténde daraufab. Dadurch kann das
Kabel beschadigt werden, was zu Brén-
den oder Stromschldgen fiihren kann.
Bringen Sie keine Metallgegenstinde
mit den Metallteilen am Anschluf3 in
Beriihrung. In diesem Fall kann es zu
einem Kurzschlufl kommen, und das
Gerit konnte beschadigt werden.
Halten Sie die Metallkontakte stets sauber.
Bauen Sie das Gerit nicht auseinander.
Setzen Sie das Gerit keinen
mechanischen St6Ben aus, und lassen
Sie es nicht fallen.

Halten Sie das Gerit bei Betrieb,
insbesondere wihrend des
Ladevorgangs, von MW-Empféngern
und Videogeriten fern. MW-
Empfanger und Videogerite storen den
MW-Empfang und Videobetrieb.

Das Gerit erwarmt sich wéhrend der
Verwendung. Hierbei handelt es sich
um keine Funktionsstorung.

Stellen Sie die Kamera nicht an Orten
auf, an denen folgende Bedingungen
vorherrschen:

— Sehr heile oder kalte Temperaturen
— Staub oder Schmutz

— Hohe Luftfeuchtigkeit

— Erschiitterungen
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Akku

* Verwenden Sie nur das vorgesehene
Ladegerit fiir das Laden des Akkus.

* Zur Vermeidung von Unfillen durch
Kurzschluf3 verhindern Sie, daf3
Metallgegenstdnde mit den
Akkuanschliissen in Beriihrung
kommen.

* Halten Sie den Akku von offenem
Feuer fern.

* Setzen Sie den Akku keinen
Temperaturen {iber 60°C aus,
beispielsweise in einem Auto, das in
der Sonne abgestellt wurde, oder unter
direkter Sonnenbestrahlung.

* Halten Sie den Akku trocken.

* Setzen Sie den Akku keinen
mechanischen Stofen aus.

e Zerlegen oder modifizieren Sie den
Akku nicht.

* Befestigen Sie den Akku richtig an der
Kamera.

* Ein Aufladen bei verbleibender
Restladung hat keinen Einfluf} auf die
urspriingliche Akkukapazitat.

Integrierter Lithium-Akku

Mit der Kamera wird ein integrierter
Lithium-Akku mitgeliefert, damit
Datum und Uhrzeit sowie verschiedene
weitere Einstellungen unabhéngig von
der Stellung des Schalters POWER
erhalten bleiben. Der integrierte
Lithium-Akku wird wahrend des
Betriebs der Kamera stiandig aufgeladen.
Er entlddt sich jedoch langsam, wenn die
Kamera nicht verwendet wird. Wird die
Kamera nicht verwendet, ist er nach ca.
einem Monat vollstidndig entladen. Aber
selbst ein entladener integrierter
Lithium-Akku hat keinen Einfluf3 auf
den Betrieb der Kamera. Zum
Beibehalten von Datum und Uhrzeit
usw. laden Sie den Akku auf, wenn er
entladen ist.



So laden Sie den integrierten

Lithium-Akku:

¢ Schlieflen Sie die Kamera mit dem
mitgelieferten Netzteil an eine
Netzsteckdose an. Lassen Sie die
abgeschaltete Kamera mindestens
24 Stunden lang aufladen.

* Sie kdnnen auch einen voll
aufgeladenen Akku in die Kamera
einsetzen und die abgeschaltete Kamera
mindestens 24 Stunden lang aufladen.

Sollten Probleme auftreten, ziehen Sie

den Stecker der Kamera aus der

Netzsteckdose, und wenden Sie sich an

den néchstgelegenen Sony-Héndler.

sMemory Stick”s

,»Memory Stick” ist ein neues,
kompaktes, tragbares und vielseitiges
IC-Aufnahmemedium mit einer
Datenkapazitit, die die einer Diskette
ibersteigt. Der ,,Memory Stick” ist
speziell fiir den Austausch und die
gemeinsame Nutzung digitaler Daten
zwischen Produkten ausgelegt, die mit
dem ,,Memory Stick” kompatibel sind.
Da der ,,Memory Stick”
herausgenommen werden kann, eignet
er sich auch zur externen
Datenspeicherung.

Es gibt zwei Typen von ,,Memory Stick”s:
allgemeine ,,Memory Stick”s und
»~MagicGate Memory Stick”s, die mit der
Urheberrechtsschutz-Technologie
MagicGate* ausgestattet sind.
Bei Ihrer Kamera konnen Sie beide
Typen von ,,Memory Sticks”s
einsetzen. Da Ihre Kamera jedoch
nicht die MagicGate-Standards
unterstiitzt, unterliegen die mit der
Kamera aufgenommenen Daten nicht
dem Urheberrechtsschutz MagicGate.
* MagicGate ist eine
Urheberrechtsschutz-Technologie, die

mit einer Verschliisselungstechnologie
arbeitet.

Hinweise

* Von wichtigen Daten sollten Sie unbedingt
eine Sicherungskopie erstellen.

* Nehmen Sie den ,,Memory Stick™ nicht aus
der Kamera, wenn gerade ein Lese- oder
Schreibvorgang erfolgt.

« In folgenden Fillen kommt es zu einer

Beschadigung der Daten:

—Wenn Sie den ,,Memory Stick”
herausnehmen oder die Kamera
abschalten, wihrend Daten gelesen oder
geschrieben werden.

—Wenn Sie den ,,Memory Stick” an einem
Ort verwenden, an dem statische
Elektrizitit oder Storeinstrahlung auftritt.

Kleben Sie niemals andere Materialen

aufler dem mitgelieferten Etikett auf.

Bringen Sie dieses Etikett nur an der dafiir

vorgesehenen Stelle an.

* Transportieren und lagern Sie den

,,Memory Stick” nur in der dafiir

vorgesehenen Hiille.

Beriihren Sie die Anschliisse eines

,,Memory Sticks” nicht mit der Hand oder

mit einem Metallgegenstand.

Schlagen Sie nicht gegen den

,,Memory Stick”, verbiegen Sie ihn nicht,

und lassen Sie ihn nicht fallen.

Zerlegen oder modifizieren Sie den

,,Memory Stick” nicht.

Schiitzen Sie den ,,Memory Stick” vor

Feuchtigkeit.

* Verwenden oder bewahren Sie den
~Memory Stick” nicht an Orten auf, an
denen folgende Bedingungen herrschen:
—Sehr hohe Temperaturen, beispielsweise

in einem in der Sonne geparkten Auto.
—Direkte Sonneneinstrahlung.
—Hohe Luftfeuchtigkeit oder Auftreten
atzender Gase.

,Memory Stick”, v,

,MagicGate Memory Stick” und == sind
Warenzeichen der Sony Corporation.
»MagicGate” und MAGICGATE

sind Warenzeichen der Sony Corporation.

Verwenden der
Kamera im Ausland

Stromquellen

Sie konnen die Kamera in allen
Liéndern bzw. Regionen einsetzen, in
dem eine Stromquelle zwischen

100 V und 240 VAC, 50/60 Hz zur
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Verfiigung steht. Verwenden Sie je
nach Konstruktion der Steckdose
(Netz) [b] ggf. einen handelsiiblichen
Steckeradapter [a].

et )
[al  [b]

Bildwiedergabe liber ein
Fernsehgerat

Wenn Sie die Bildwiedergabe {iber ein
Fernsehgerit vornehmen mochten,
bendtigen Sie einen Fernseher mit
einer Videoeingangsbuchse sowie ein
Video-Verbindungskabel.

Das Farbsystem des Fernsehgerites
mul} dem Ihrer Digitalkamera
entsprechen. Sehen Sie in der
folgenden Liste nach:

NTSC-System

Bahamas, Bolivien, Chile, Ecuador,
Guyana, Jamaika, Japan, Kanada,
Kolumbien, Korea, Mexiko,
Mittelamerika, Peru, Philippinen,
Surinam, Taiwan, USA, Venezuela
usw.

PAL-System

Australien, Belgien, China, Ddnemark,
Deutschland, Finnland,
Grofbritannien, Holland, Hongkong,
Italien, Kuwait, Malaysia, Neuseeland,
Norwegen, Osterreich, Polen, Portugal,
Schweden, Schweiz, Singapur,
Slowakische Republik, Spanien,
Thailand, Tschechische Republik,
Ungarn usw.

PAL-M-System
Brasilien

PAL-N-System
Argentinien, Paraguay, Uruguay

SECAM-System
Bulgarien, Frankreich, Guyana, Irak,
Iran, Monaco, Rulland, Ukraine usw.
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Info zum
»infoLITHIUM”-Akku

Was ist der ,,InfoLITHIUM”-Akku?
Der ,,InfoLITHIUM”-AkKu ist ein
Lithium-Akku, der Informationen zum
Betriebszustand zwischen der Kamera
und einem Netzteil/Ladegerit
(optional) austauschen kann.

Der ,,InfoLITHIUM”-Akku berechnet
die Leistungsaufnahme entsprechend
den Betriebsbedingungen Ihrer
Kamera und zeigt die restliche
Akkuladung in Minuten an. Wenn Sie
das Netzteil/Ladegerét (optional)
einsetzen, wird aullerdem die
Betriebszeit und Ladedauer berechnet
und angezeigt.

Laden des Akkus

* Laden Sie den Akku unbedingt,
bevor Sie die Kamera in Betrieb
nehmen.

* Sie sollten den Akku in einer
Umgebungstemperatur von 10°C bis
30°C laden, bis die Lampe POWER
ON/OFF (CHG) erlischt. Dadurch
wird angezeigt, da3 der Akku
vollstandig aufgeladen ist. Wenn Sie
den Akku auflerhalb dieses
Temperaturbereichs laden, wird er
moglicherweise nicht richtig
aufgeladen.

* Nach Beendigung des Ladevorgangs
trennen Sie entweder das Netzteil
von der Buchse DC IN Ihrer Kamera,
oder entfernen Sie den Akku.



Effektive Nutzung des Akkus

* In Umgebungen mit niedrigen

Temperaturen verschlechtert sich die

Akkuleistung. An kalten Orten kann

der Akku deshalb nur kiirzere Zeit

genutzt werden. Folgende Maflnahmen
werden empfohlen, um die

Akkunutzungsdauer zu verlangern:

— Stecken Sie den Akku in eine
Tasche an Threm Korper, um ihn
aufzuwidrmen. Setzen Sie ihn
dann erst unmittelbar vor der
Aufnahme in die Kamera ein.

— Verwenden Sie den Akku mit grofer
Kapazitat (NP-F550, optional).

Ein hdufiges Verwenden des

LCD-Bildschirms oder haufiger

Einsatz des Zooms tragt zu einer

schnelleren Entladung des Akkus bei.

Wir empfehlen in diesem Fall die

Verwendung eines Akkus mit grofer

Kapazitit (NP-F550, optional).

Schalten Sie immer den Schalter

POWER aus, wenn Sie keine

Aufnahmen machen und mit Threr

Kamera keine Wiedergabe ausfiihren.

Halten Sie Ersatzbatterien bereit,
deren Kapazitét das Doppelte oder
Dreifache der erwarteten
Aufnahmedauer ausmacht. Nehmen
Sie vor der tatsdchlichen Aufnahme
Probeaufnahmen vor.

* Bringen Sie den Akku nicht mit
Wasser in Beriithrung. Der Akku ist
nicht wasserfest.

Anzeige der Akkurestzeit

* Wenn die Kamera ausgeschaltet

wird, obwohl die Restzeitanzeige des

Akkus noch ausreichend Akkuladung

fiir den Betrieb ausweist, laden Sie

den Akku erneut vollstindig auf,
damit die Anzeige die Akkurestzeit
wieder richtig anzeigt. Beachten Sie
jedoch, daB3 die korrekte

Akkuanzeige manchmal nicht

wiederhergestellt wird, wenn die

Kamera ldngere Zeit bei hohen

Temperaturen verwendet wird oder

vollstédndig aufgeladen bleibt oder

wenn der Akku hiufig verwendet
wird. Betrachten Sie die Anzeige der

Akkurestzeit nur als ungefahre

Aufnahmezeit.

* Die Markierung €\, die anzeigt, daB3
nur wenig Akkurestzeit verbleibt,
blinkt manchmal, abhéngig von den
Betriebsbedingungen oder der
Umgebungstemperatur, selbst wenn
noch eine Akkurestzeit von 5 bis
10 Minuten verbleibt.

So lagern Sie den Akku

* Wenn der Akku langere Zeit nicht
verwendet wird, fiihren Sie einmal
pro Jahr folgende Schritte aus, um
seine Funktionstiichtigkeit zu
gewihrleisten.

1. Laden Sie den Akku vollstédndig
auf.

2. Entladen Sie ihn in der Kamera.

3. Nehmen Sie den Akku aus der
Kamera, und lagern Sie ihn an
einem trockenen, kiihlen Platz.

* Wenn Sie den Akku an Threr Kamera
einsetzen mochten, lassen Sie den
Schalter POWER im Modus PLAY,
bis das Gerit ausgeschaltet wird.
Dabei darf weder eine Diskette noch
ein ,,Memory Stick” eingelegt sein.

Akku-Betriebszeit

* Die Akku-Betriebszeit ist begrenzt.
Die Akkukapazitdt nimmt bei
héufiger Verwendung und im Laufe
der Zeit immer mehr ab. Wenn die
Akku-Betriebszeit betrdchtlich
kiirzer geworden ist, hat der Akku
vermutlich das Ende seiner
Lebensdauer erreicht. Kaufen Sie in
diesem Fall einen neuen Akku.

* Die Akku-Betriebszeit hiangt von den
Lager- und Betriebsbedingungen und
den Umgebungsbedingungen des
Akkus ab.
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Fehlersuche/Fehlerbehebung

Sollten Sie Probleme mit Threr Kamera haben, priifen Sie zundchst folgende Punkte. Falls
Ihre Kamera nach diesen Uberpriifungen immer noch nicht richtig funktioniert, wenden Sie
sich an Thren Sony-Héndler oder den lokalen autorisierten

Sony-Kundendienst. Falls auf dem LCD-Bildschirm Codes (C:1[J:[1[J) angezeigt
werden, ist die Anzeigefunktion der Selbstdiagnose in Betrieb (Seite 95).

Symptom Ursache und/oder Losung
Die Kamera funktioniert | ® Sie verwenden keinen ,,InfoLITHIUM”-Akku.
nicht. —» Setzen Sie einen ,,InfoLITHIUM”-Akku ein (Seite 9).

* Die Diskette ist nicht richtig eingelegt.
— Werfen Sie die Diskette aus, und legen Sie sie
erneut ein (Seite 16).
* Der Akkuladezustand ist nicht ausreichend.
(Die Anzeige T erscheint.)
— Laden Sie den Akku vollstandig auf (Seite 10).
* Das Netzteil ist nicht richtig angeschlossen.
— Schlielen Sie es richtig an der Buchse DC IN und an
einer Steckdose (Netz) an (Seiten 10, 13).
* Im Inneren der Kamera ist eine Funktionsstorung
aufgetreten.
— Schalten Sie das Gerit aus und nach einer Minute
wieder ein. Priifen Sie dann, ob die Kamera
ordnungsgemaf funktioniert.

Die Kamera nimmt * Der Wihlschalter PLAY/STILL/MOVIE ist auf PLAY
keine Bilder auf. gesetzt.
—» Setzen Sie ihn auf STILL oder MOVIE (Seiten 18, 23).
* In Thre Kamera ist keine Diskette eingelegt.
—»Legen Sie eine Diskette ein (Seite 16).
* Der Schreibschutz an der Diskette wurde in die
Position geschoben, die keine Aufnahme zulaft.
— Schieben Sie ihn in die Position, in der Aufnahmen
moglich sind (Seite 16).
* In die Kamera ist kein ,,Memory Stick” eingelegt.
—»Legen Sie einen ,,Memory Stick” ein (Seite 17).
* Der Uberspielschutz-Schalter am ,,Memory Stick” ist
auf LOCK gesetzt.
— Schieben Sie ihn in die Position, in der Aufnahmen
moglich sind.

Das Bild ist nicht * Die Kamera befindet sich nicht im Makro-

fokussiert. Aufnahmemodus, wenn Sie ein Motiv aufnehmen, das
etwa 3 bis 25 cm vom Objektiv entfernt ist.

— Stellen Sie den Makro-Aufnahmemodus ein (Seite 64).
— Setzen Sie den Zoomhebel auf die Seite W.

Die Funktion zur * Sie konnen die Grofle von Bewegtbildern, Textbildern,
Anderung der Grof3e Clip Motion-Bildern und unkomprimierten Bildern
funktioniert nicht. nicht dndern.
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Symptom

Ursache und/oder Losung

Sie konnen kein
Drucksymbol anzeigen.

* Sie konnen auf Bewegtbildern, Textbildern und Clip
Motion-Bildern kein Drucksymbol anzeigen.

Es tritt Bildrauschen
auf.

* Die Kamera steht in der Ndhe eines Fernsehgerites
oder eines anderen Gerites mit starkem Magnetfeld.
— Stellen Sie die Kamera weiter entfernt von diesem

Gerét auf.

Das Bild ist zu dunkel.

* Sie nehmen ein Motiv mit einer dahinterliegenden
Lichtquelle auf.
— Stellen Sie die Belichtung ein (Seite 67).
* Die Helligkeit des LCD-Bildschirms ist zu niedrig
eingestellt.
— Stellen Sie die Helligkeit des LCD-Bildschirms ein
(Seite 20).

Der Blitz funktioniert
nicht.

* Der Blitz ist auf ® gesetzt.

—» Stellen Sie den Blitz auf (keine Anzeige), €O oder
auf & (Seite 22).

* Die Kamera ist in einen der folgenden PROGRAM
AE-Modi gesetzt: Ddmmerung, Ddmmerung plus oder
Landschaft.

— Deaktivieren Sie die PROGRAM AE-Funktion,
oder setzen Sie den Blitz auf % (Seiten 22, 65).

* Der Wahlschalter PLAY/STILL/MOVIE ist auf
MOVIE gesetzt.

— Setzen Sie ihn auf STILL.

Datum und Uhrzeit
werden nicht ordnungs-
gemif aufgezeichnet.

* Datum und Uhrzeit sind nicht richtig eingestellt.
— Stellen Sie Datum und Uhrzeit richtig ein
(Seite 14).

Vertikale Streifen erschei-
nen, wenn Sie ein sehr
helles Motiv aufnehmen.

¢ Die Bilder sehen ,,verschmiert” aus.
— Hierbei handelt es sich um keine Funktionsstdrung.

Der Zoom funktioniert
nicht.

* PROGRAM AE ist in den Panfokus-Modus gesetzt.
— Deaktivieren Sie den Panfokus-Modus (Seite 65).

Der Digitalzoom
funktioniert nicht.

* Bei der Aufnahme von Bewegtbildern konnen Sie den
Digitalzoom nicht verwenden.

* Der Digitalzoom ist auf [OFF] gesetzt.
— Setzen Sie den Digitalzoom auf dem Menii auf [ON].

Das Bild ist monochrom

* Sie haben das Bild im Modus TEXT aufgenommen.

(schwarzweiB). — Deaktivieren Sie den Modus TEXT (Seite 62).
* Der Bildeffekt ist auf B&W gesetzt.
— Deaktivieren Sie den Modus B&W (Seite 69).
Das Bild 148t sich nicht — Wenden Sie sich an den Computer- oder
auf einem Computer Softwarehersteller.
wiedergeben.
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Symptom

Ursache und/oder Losung

Das Bewegtbild wird
ausgeblendet, wenn Sie
ein Bild auf einem

Computer wiedergeben.

* Sie geben die Datei von einer Diskette oder vom
,,Memory Stick” wieder.
— Kopieren Sie die Datei auf die Festplatte des
Computers, und geben Sie die Datei dann von der
Festplatte aus wieder (Seite 32, 37).

Die Kamera kann ein
Bild nicht 16schen.

Das Bild ist geschiitzt.
— Heben Sie den Schutz auf (Seite 74).

Die Kamera schaltet
sich plétzlich aus.

Wenn der Wiahlschalter PLAY/STILL/MOVIE auf

STILL oder MOVIE gesetzt ist und Sie die

eingeschaltete Kamera rund drei Minuten lang nicht

betétigen, wird sie automatisch abgeschaltet, um ein

Entladen des Akkus zu verhindern.

—» Schalten Sie die Kamera ein.

Der Akku ist entladen.

— Ersetzen Sie ihn durch einen vollstindig
aufgeladenen Akku.

Das Bild wird nicht auf
dem Fernsehschirm
angezeigt.

Die Einstellung VIDEO OUT Ihrer Kamera stimmt
nicht.
— Andern Sie die Einstellung (Seite 55).

Die Funktion
automatische
Wiedergabe stoppt
automatisch.

Die Funktion automatische Wiedergabe stoppt nach ca.
20 Minuten, wenn Sie eine Diskette verwenden.
— Wenn Sie die automatische Wiedergabe fortsetzen
mochten, wihlen Sie erneut [START] aus
(Seite 72).

Sie konnen die

Die Kamera ist in den Modus TEXT gesetzt, oder der

PROGRAM AE- Wihlschalter PLAY/STILL/MOVIE ist auf MOVIE
Funktion nicht gesetzt.
verwenden. — Setzen Sie den Wihlschalter PLAY/STILL/MOVIE
auf STILL, und 4ndern Sie die Einstellung
(Seiten 53).
Die Makrofunktion * PROGRAM AE ist in den Panfokus-Modus gesetzt.

arbeitet nicht.

— Deaktivieren Sie den Panfokus-Modus (Seite 65).
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Symptom

Ursache und/oder Losung

Der Computer erkennt
die Kamera nicht.

* Der Akku ist fast leer.

— Verwenden Sie das Netzteil (Seite 13).

* Die Kamera ist ausgeschaltet.

— Schalten Sie die Kamera ein.

* Das USB-Kabel ist nicht richtig angeschlossen.

— Losen Sie das USB-Kabel, und schlie3en Sie es
wieder richtig an. Vergewissern Sie sich, daf auf
dem LCD-Bildschirm ,,USB MODE” angezeigt
wird (Seite 30).

* Die USB-Anschliisse am Computer sind neben der

Tastatur, der Maus und der Kamera mit einem anderen

Gerit belegt.

— L3sen Sie alle USB-Kabel, mit Ausnahme
derjenigen, die an die Tastatur, die Maus und die
Kamera angeschlossen sind.

Die Position des Wihlschalters MS/FD entspricht nicht

der Position fiir das verwendete Medium.

— Setzen Sie den Wahlschalter MS/FD in die richtige
Position.

Der USB-Treiber ist nicht installiert.

— Installieren Sie den USB-Treiber (Seite 29, 35).

Fiir Benutzer von Windows 98, Windows 98SE,

Windows 2000 und Windows Me

Da die Kamera vor der Installation des USB-Treibers

iiber das USB-Kabel an den Computer angeschlossen

wurde, wird das Laufwerk vom Computer nicht
erkannt.

— Ldschen Sie das Laufwerk, das nicht erkannt wird,
und installieren Sie dann den USB-Treiber.
Einzelheiten konnen Sie Seite 33 entnehmen.

Akkus
Symptom Ursache und/oder Lésung
Der Akku kann nicht * Die Kamera ist eingeschaltet.

aufgeladen werden.

— Schalten Sie die Kamera aus (Seite 10).

Die Akku-Betriebszeit ist
sehr kurz.

* Sie fithren die Aufnahme/Wiedergabe von Bildern
bei sehr kalten Temperaturen aus.

* Der Akku ist nicht richtig aufgeladen.
—Laden Sie den Akku vollstandig auf.

* Der Akku ist defekt.
— Ersetzen Sie den Akku durch einen neuen.
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Symptom

Ursache und/oder Losung

Die Anzeige der
Akkurestzeit stimmt nicht,
oder die Kamera wird
sofort ausgeschaltet, selbst
wenn die Anzeige der

* Sie setzen die Kamera viele Stunden lang bei sehr
heiflen oder kalten Temperaturen ein.
* Der Akku ist defekt.
—rErsetzen Sie den Akku durch einen neuen
(Seite 9).

ﬁigfg;ﬁ? /{ll(c)lgltllladung * Der Akkuladezustand ist nicht ausreichend.
angibt. — Legen Sie den vollstindig geladenen Akku ein
(Seiten 9, 10).
* Die verbleibende Akkuzeit stimmt nicht.
— Laden Sie den Akku vollstandig auf (Seite 10).
Die Lampe * Der Akku ist defekt.
POWER ON/OFF (CHG) | —»Wenden Sie sich an Ihren Sony-Hindler oder an

blinkt, wenn ein Akku
geladen wird.

den lokalen autorisierten Sony-Kundendienst.

Die Lampe

POWER ON/OFF (CHG)
leuchtet beim Laden des
AKkKus nicht.

* Das Netzteil ist nicht angeschlossen.
— Schlieen Sie das Netzkabel an die
Wandsteckdose an (Seite 10).
* Der Akku ist nicht richtig eingelegt.
— Legen Sie ihn richtig ein (Seite 9).
* Der Ladevorgang des Akkus ist abgeschlossen.
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Warn- und Hinweismeldungen

Auf dem LCD-Bildschirm werden verschiedene Meldungen angezeigt. Uberpriifen
Sie die entsprechende Beschreibung in der folgenden Liste.

Meldung

Bedeutung

DRIVE ERROR

Es ist ein Fehler beim Diskettenlaufwerk
aufgetreten.

SYSTEM ERROR

Schalten Sie die Kamera aus und wieder
ein.

NO DISK

Es ist keine Diskette eingelegt.

NO MEMORY STICK

Es ist kein ,,Memory Stick” eingelegt.

FORMAT ERROR

* Die eingelegte Diskette wurde nicht
unter MS-DOS formatiert (512 Byte x
18 Sektoren).

* Der ,,Memory Stick” wurde nicht
formatiert.

* Der Disketten-Adapter fiir
Memory Stick ist eingesetzt.

MEMORY STICK ERROR

Der eingelegte ,,Memory Stick” kann bei
dieser Kamera nicht verwendet werden,
oder der ,,Memory Stick” ist beschadigt
oder nicht richtig eingelegt.

DISK PROTECT

Der Schreibschutz an der Diskette wurde
in die Position geschoben, die keine
Aufnahme zulaft.

MEMORY STICK LOCKED

Der Uberspielschutz-Schalter am
»~Memory Stick” ist auf LOCK gesetzt.

DISK FULL

Die Diskette ist voll.

NO MEMORY SPACE

Die Kapazitit des ,,Memory Stick” reicht
nicht fiir die Aufnahme von Bildern aus.

NO FILE Auf einer Diskette oder dem ,,Memory
Stick” wird kein Bild aufgenommen.

FILE ERROR Wihrend der Wiedergabe ist ein Fehler
aufgetreten.

FILE PROTECT Das Bild ist geschiitzt.

DISK ERROR Es wurde eine 2DD-Diskette eingelegt,
oder es ist ein Problem mit der Diskette
aufgetreten.

DIRECTORY ERROR Ein Verzeichnis mit diesem Namen
existiert bereits.

NOT ENOUGH MEMORY Die restliche Kapazitét der Diskette oder

des ,,Memory Sticks” reicht nicht, um

das Bild kopieren zu kdnnen.
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Meldung

Bedeutung

IMAGE SIZE OVER

Sie haben versucht, Bilder
wiederzugeben, deren Gréfe das
Wiedergabeformat dieser Kamera
iibersteigt.

INVALID OPERATION

Sie geben eine Datei wieder, die auf
einem anderen Gerit als der Kamera
erstellt wurde.

for “InfoLITHIUM” battery only

Der Akku ist kein ,,InfoLITHIUM”-
Akku.

Das Bild ist geschiitzt.

Der Akkuladezustand ist nicht
ausreichend. Bei einer Restzeit von ca.
5 bis 10 Minuten blinkt 1 abhingig
vom verwendeten Akku, den Betriebs-
und Umgebungsbedingungen eventuell.
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Anzeigefeld der Selbstdiagnosefunktion

Die Kamera ist mit einem Anzeigefeld der
Selbstdiagnosefunktion ausgestattet. Diese

Funktion zeigt den Kamerazustand auf dem
LCD-Bildschirm durch eine Kombination aus
Buchstaben und vierstelligen Ziffern an. Falls ein
derartiger Code angezeigt wird, sehen Sie in der
folgenden Tabelle nach. Der Code beschreibt den

aktuellen Zustand der Kamera. Die letzten

Ziffern (durch CJJ angegeben) ergeben sich aus

dem Zustand der Kamera.

zwel

-O-~
/O
I\

Anzeigefeld der
Selbstdiagnosefunktion
«C: O OO

Sie konnen das Problem selbst

beheben.
«E: OO OO

Wenden Sie sich an Ihren Sony-
Héndler oder an den lokalen
autorisierten Sony-Kundendienst.

Code

Ursache und/oder MaBnahme

C:32:00

* Es ist ein Fehler beim
Diskettenlaufwerk aufgetreten.

— Schalten Sie die Kamera aus und

wieder ein.

C:13:000

oder ein unformatierter
,»Memory Stick” eingelegt.

Es wurde eine unformatierte Diskette

— Formatieren Sie die Diskette oder
den ,,Memory Stick”. (Seite 81)

Es wurde eine Diskette oder ein

,,Memory Stick” eingelegt, die bzw. der

nicht mit dieser Kamera kompatibel ist.

— Wechseln Sie die Diskette oder den
»~Memory Stick”. (Seiten 16, 17)

E:61:000
E:91:00

Es ist eine Funktionsstérung an der

Kamera aufgetreten, die Sie nicht selbst

beheben konnen.

— Wenden Sie sich an Ihren Sony-

Héndler oder einen lokalen

autorisierten Sony-Kundendienst,

und geben Sie die Sstellige

Kodierung an. (Beispiel: E:61:10)

Falls Sie die Stérung auch durch wiederholte Anwendung der hier

beschriebenen MaRnahmen nicht beheben kénnen, wenn C:11:1

angezeigt wird, wenden Sie sich an lhren Sony-Héndler oder einen lokalen

autorisierten Sony-Kundendienst.
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Technische Daten

System

Bildwandler

6,64 mm (Typ 1/2,7)
Farb-CCD

Effektive Pixelanzahl
der Kamera
MVC-FD100:

Ca. 1 228 000 Pixel
MVC-FD200:

Ca. 1 976 000 Pixel
Objektiv

3x Zoomobjektiv
f=6,4-19,2 mm

(41 -123 mm

bei Umwandlung in eine
35-mm-Kamera)
F=38-39
Belichtungsregelung
Automatische Belichtung
WeiBabgleich
Automatic, Indoor, Outdoor,
Hold

Datensystem
Bewegtbild: MPEG
Standbild: JPEG, GIF (im
TEXT-Modus, Clip
Motion), TIFF

MPEG
Aufnahmemedium
Diskette:

3,5-Zoll 2HD MS-DOS-
Format (1,44 MB)
~Memory Stick”

Blitz

Empfohlene
Aufnahmeentfernung (ISO
auf AUTO gesetzt):

0,5 m bis 2,0 m (1 2/3 FuB3
bis 6 2/3 FuB)

Eingangs- und
Ausgangsanschluf

VIDEO OUT
Minibuchse

Video: 1 Vp-p, 75 Q
unsymmetrisch, sync-
negativ
USB-Buchse
Mini-B

96-DE

LCD-Bildschirm
LCD-Typ

6,2 cm (Typ 2,5)
TFT-Display (Thin Film
Transistor Aktiv-Matrix)
Gesamtanzahl der
Punkte

123 200 (560%220) Punkte

Allgemeines
Anwendung
-SonyAkku NP-F330
(mitgeliefert)/

F550 (optional)
Stromversorgung
7,2V
Leistungsaufnahme (bei
der Aufnahme mit
eingeschalteter
LCD-Beleuchtung)
MVC-FD100: 3,5 W
MVC-FD200: 3,6 W
Betriebstemperatur
0°C bis 40°C
Lagertemperaturbereich
~20°C bis +60°C
Abmessungen (ca.)
142x104x77 mm (B/H/T)
Gewicht (ca.)

645 g

(einschlieBlich Akku
NP-F330, Diskette und
Objektivkappe usw.)

AC-L10A/L10B-
Netzteil

Stromversorgung
100 bis 240 VAC, 50/60 Hz

Nennausgangsspannung
8,4V GS, 1,5 A bei Betrieb
Betriebstemperatur

0°C bis 40°C
Lagertemperaturbereich
—20°C bis +60°C

Abmessungen (ca.)
125%39%x62 mm (B/H/T)
Gewicht (ca.)

80 g

Akku NP-F330

Akkutyp
Lithium-Tonen

Max.
Ausgangsspannung
8,4V GS
Durchschnittliche
Ausgangsspannung
72V GS

Kapazitat

5,0 Wh (700 mAh)
Betriebstemperatur
0°C bis 40°C
Abmessungen (ca.)
38,4x20,6x70,8 mm
(B/H/T)

Gewicht (ca.)

70¢g

Zubehor
AC-L10A/L10B-

Netzteil (1)

Netzkabel (1)

USB-Kabel (1)

Akku NP-F330 (1)
VIDEO-Verbindungskabel (1)
Schulterriemen (1)
Objektivkappe (1)
Objektivkappenriemen (1)
CD-ROM (SPVD-008
USB-Treiber) (1)
Bedienungsanleitung (1)

Anderungen, die dem
technischen Fortschritt
dienen, bleiben vorbehalten.



Anzeigen auf dem LCD-Bildschirm

Anzeigen wahrend der Aufnahme
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L SOLARIZE
J 150100
(9]
10 |EFFECT] FILE [CAMERA|SETUP |

<4“»SELECT ®OK

B@@@@i@@@@

Y MENU BAR OFF|

Anzeige Bildschirfe
Anzeige Fokus-Modus/Makro
Anzeige Akkurestzeit

[4] Anzeige Blitzintensitét/
Blitz-Modus

PROGRAM AE-Anzeige/
Zoomanzeige

o]

Anzeige fiir WeiBabgleich
DATE/TIME-Anzeige
Bildeffektanzeige

(o] [eo] NI [o]

Anzeige ISO-Filmempfindlichkeit
EV-Grad-Anzeige
AE/AF-Verriegelungsanzeige

[12] Anzeige Aufnahmemodus/
Clip Motion

BildgroRenanzeige

Anzahl der aufgenommenen
Bilder

Anzeige
Diskettenrestkapazitat/
Restspeicherkapazitit

[3): Diskette
[ : ,,Memory Stick”

Anzeige der Aufnahmedauer

Anzeigefeld der
Selbstdiagnosefunktion/
Anzeige der Aufnahmedauer

Selbstausloseranzeige

Anzeige der Spotlight-
MeBvorrichtung

Meniileiste und Fiihrungsmenii

Werden eingeblendet, wenn Sie

auf der Steuertaste auf A driicken,
und ausgeblendet, wenn Sie auf ¥

driicken.
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Anzeigen wahrend der Wiedergabe von Standbildern
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[1] Schutzanzeige/
Zoomskalierungsanzeige

Drucksymbolanzeige

Anzeige Aufnahmemodus/Clip
Motion

BildgréBenanzeige
[5] Dateiname*

[6] Anzeige
Diskettenrestkapazitat/
Restspeicherkapazitat

() : Diskette
[ : ,.Memory Stick”

Anzahl der gespeicherten
Bilder auf einer Diskette oder
einem ,,Memory Stick”

Bildnummer

[9] Aufnahmedatum des
wiedergegebenen Bildes*

* Wenn die Meniileiste eingeblendet ist,
verschwindet diese Anzeige vom
Bildschirm.

Anzeigen wiahrend der Wiedergabe von Bewegtbildern

&1120min )I:ﬂ hido

L O
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B

- I<>
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[
INDEX |DELETE| FILE | TOOL [SETUP]

l@@@i

4*»SELECT ®OK

YMENU BAR OFF

Anzeige Bewegtbilddatei
BildgréRenanzeige
Wiedergabe-/Pause-Taste

» wird angezeigt, wenn die
Wiedergabe angehalten ist, Il wird
wihrend der Wiedergabe
angezeigt.

Bildsuchtasten

[5] Meniileiste und Fithrungsmenii

feo] 1] [=]

98-DE

[6] Anzeige
Diskettenrestkapazitat/
Restspeicherkapazitat

() : Diskette
[ : ..Memory Stick”
Zihler

Bildnummer/Anzahl der auf
Diskette oder ,,Memory Stick”
gespeicherten Bilder

[9] Bildwiedergabe
Wiedergabeleiste
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Index

A

Akku
Betriebszeit...
Einlegen.
Laden..

Restzeit

Clip Motion .. 60

E-Mail-Modus. .61

TEXT-Modus............... 62
Anzeigefeld der

Selbstdiagnose-

funktion ..o 95

Anzeigen auf dem
LCD-Bildschirm.......... 97
Anzeigen von Bildern auf
einem Computer .......... 27
Arbeiten mit dem Blitz ....22
Aufnahme
Bewegtbild .................. 23
Clip Motion ..
E-Mail-Modus.
In Makro...

Mit Blitz .22
Standbild ... .18
TEXT-Modus
TIFF-Modus
Automatische
Abschaltfunktion......... 11
B
BEEP......coooiniiniinene 56
Bewegtbild
Aufnahme.................... 23
Wiedergabe ................. 25
Bild
Dateiname .... .38
Drucksymbol .80
GroBe........ .57
Kopieren 77
Loschen . .75
Schiitzen ... 74
C
Clip Motion.......c.ccceeveuenee
CLOCK SET.

DIGITAL ZOOM .....21,
DISK COPY
DISK TOOL

Diskette
Anzahl der aufnehmbaren
Bilder......... 58, 60,
61, 62
Einlegen........cccccoeenee.
Formatieren

Einstellen der Helligkeit
Bild ..o 67
LCD-Bildschirm.......... 20

Einstellen von Datum und

Uhrzeit.......cocoeevenenneen. 14
Einzelbildanzeige............. 70
E-MAIL ..........
EXPOSURE
F
Feuchtigkeits-

kondensation . 83
FILE NUMBER. 52
FLASH LEVEL. 54
FORMAT......ccocovvvennne. 81
G
GIF. 27, 41, 59, 62
1
INDEX-Bildschirm-

mModus ......coeeveerrenennen 70
LInfoLITHIUM”-

AKKU ..o 9, 86
ISO-Film-

empfindlichkeit ....54, 65
J
JPEG ...coovvvennee 18, 27, 41
L
Laden ....ccoooeviviiininnnen, 10
M
Makroaufnahmen............. 64
Manuelles Fokussieren ....64
~Memory Stick”

Anzahl der aufnehmbaren

Bilder......... 58, 60,
61, 62

Einlegen........ccccoeeneee.

Formatieren

Kopieren........cccoeeueee.
Menii.....coooveviniiiniinnenn
MOBILE-Modus....
MPEG ............... 23, 27, 41

N
Nachbearbeitung
COPY
DELETE... .
PROTECT .74
Netzteil

P
PICTURE EFFECT ......... 69
PRINT MARK..................
PROGRAM AE ...
PROTECT

R
REC MODE
Reinigung..
RESIZE

S
Selbstausloser
SHARPNESS...
SLIDE SHOW
Standbild
Aufnahme
Wiedergabe..
Steuertaste
Stromquelle

Netzteil

T
TEXT-Modus...

Warnmeldungen... .93
WHITE BALANCE......... 68
Wiedergabe
Anzeigen von Bildern
auf einem
Computer............ 27
Anzeigen von Bildern auf
einem
Fernsehschirm ....73
Automatische
Wiedergabe ........ 72
Bewegtbilder ............... 25

INDEX-Bildschirm-
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