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Félicitations pour I'achat de cet appareil Minolta Dimage V et de son
logiciel de traitement d’'image. Ce logiciel est aussi le moyen
d’échanger des images entre votre Macintosh et le Dimage V. Il
permet les fonctions suivantes :

 Affichage d’'imagettes sur écran de micro-ordinateur.

» Copie d’images en provenance de I'appareil vers un disque dur, un
périphérique de stockage ou une disquette.

* Traitement d'images copiées sur disque dur ou périphérique de
stockage. Tri, recadrage, correction de luminosité et de contraste,
etc.

 Impression des images.
» Stockage des images sous divers formats de fichiers.
« Commande de déclenchement de I'appareil a partir d'un Macintosh.

* Création de diaporamas a partir d'images réalisées avec le
Dimage V.

« Ce mode d’emploi ne peut étre reproduit en intégralité ou en partie sans
autorisation préalable de la part de Minolta.
© Minolta 1997

« Toutes les précautions ont été prises pour garantir la précision de ce mode
d’emploi. Merci de contacter les services de Minolta si vous souhaitez obtenir
davantage d’informations ou si vous découvrez des erreurs ou des oublis dans ce
mode d’emploi.

» Minolta ne peut étre tenu pour responsable des conséquences liées a I'usage de
I'appareil.

« La reproduction, totale ou partielle de documents tels livres, magazines, partitions
musicales n’est pas possible sans I'autorisation de I'auteur ou de I'éditeur.

Prenez le temps de bien lire ce mode d’emploi, il vous permettra
de profiter pleinement de votre appareil.

Ce mode d’emploi considére que vous avez une bonne
expérience de I'utilisation d’'un micro-ordinateur Macintosh. La
bonne connaissance de l'utilisation de la souris, des menus et
des commandes est nécessaire pour bien utiliser le logiciel
Dimége V.

Ce mode d’emploi ne renseigne pas sur :

* Les techniques d'utilisation de base du Macintosh.

« L'utilisation du logiciel Adobe PhotoDeluxe™.

Référez-vous aux modes d’emploi respectifs de ces matériels
pour plus d’informations.

Les instructions pour I'installation du logiciel Adobe
PhotoDeluxe™ se trouvent a la page 82 de ce mode d’emploi. Un
mode d’emploi complet est fourni avec le logiciel Adobe
PhotoDeluxe™.

+ Macintosh®, le logo Apple, Power Macintosh®, Quick Time® et
Apple Talk® sont des marques déposées de Apple Computers Inc.

« Adobe® et Adobe PhotoDeluxe® sont des marques déposées de
Adobe.

« SmartMedia™ est une marque déposée de Toshiba Corporation

« Toutes les autres appellations et marques citées sont des marques
déposées ou sont la propriété de leurs fabricants.
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AVANT DE COMMENCER

VERIFICATION DU CONTENU DE L'EMBALLAGE

Vérifiez soigneusement le contenu de I'emballage. En cas de
manque d’'un élément, contactez votre revendeur Minolta.

Eléments nécessaires a I'utilisation du logiciel pour Macintosh:

* CD-ROM ,Diméage V Image Control* Windows/Macintosh
(Logiciel de contréle Windows/Macintosh)

e CD-ROM ,Diméage Instruction Manuals* Windows/Macintosh*
(Modes d’emploi du Appareil et du logiciel Windows/Macintosh)

e Cable série SC-422 pour Macintosh

» Carte-mémoire RM-2S

 Appareil numérique Dimage V

» 4 piles AA.

Autres éléments fournis:

» CD-ROM du logiciel Adode PhotoDeluxe

e Cable prolongateur d’objectif LC-V100

« Etui d’appareil CC-V1

» Courroie de poignet HS-V1

» Cable série SC-232C pour PC Windows

» Carte de garantie

» Mémento d'utilisation (Quick Reference Guide)




AVANT DE COMMENCER

SYSTEME REQUIS

Power Macintosh équipés de connecteurs PCI :
Pour une bonne utilisation du logiciel Diméage V, les équipements
suivants sont nécessaires : Avec des Power Macintosh 7200/80, 7500/100 et 8500/120,
utiliser Open Transport 1.1 (ou ultérieur) ou le systéme 7,5.3 (ou
 Micro-ordinateur Power Macintosh ou Macintosh équipé d'un ultérieur).
microprocesseur 68030 cadencé a 25 MHz minimum.
» Systéme 7.5 ou ultérieur.
* 12 Mo de RAM minimum. 16 Mo avec un Power Macintosh.
e 20 Mo minimum d’espace libre sur disque dur.
» Moniteur 640 x 480 pixel ou plus.
Logiciel QuickTime version 2.0 ou ultérieure.
Un lecteur de CD-Rom est nécessaire.




RACCORDEMENTS

Utiliser le cable SC-422, livré avec I'appareil pour raccorder le
Dimage V au Macintosh.

1. Mettre le Dimage V et le
Macintosh sous tension.

2. Placer I'objectif dans sa
position standard (faire
pivoter 'objectif de 90°
vers l'avant).

\ 3. Raccorder I'extrémité
du céable a la prise

(4 entrée/sortie du
™~ Diméage V.
[ ageV.
@ N ° Les deux extrémités du cable sont

identiques.

* Aligner correctement les broches
du connecteur avant de raccorder
le cable.

-MODEM PORT 4. Raccorder l'autre extré-
mité du cable sur le port
modem ou imprimante du
Macintosh.

« Veérifier le bon raccordement du
cable au Dimage et au Macintosh.

PRINTER PORT

&

% La plupart des Macintosh de bureau sont équipés de deux ports
série : un port modem et un port imprimante. Si possible, utiliser
de préférence le port modem.

% Le port série alloué au réseau LocalTalk (en général, le port
imprimante) risque de ne pas fonctionner correctement avec le
Dimage V. Si le port imprimante de votre Macintosh est alloué au
réseau LocalTalk, le désactiver (sélectionner Chooser dans le
menu &) avant de raccorder le Dimage V.

% Quelques Macintosh (PowerBook, PowerBook Duo) disposent
d’'un seul port série, le port imprimante.

% Avec les processeurs de la série 68000, toujours désactiver le
réseau AppleTalk (sélectionner Chooser dans le menu &) avant
de raccorder le Diméage V.



INSTALLATION DU LOGICIEL

ATTENTION !
Certains logiciels anti-virus peuvent entrer en conflit avec I'opération

d’installation. Enlever ou désactiver tout logiciel anti-virus avant
d'installer le logiciel Minolta Dimage V. Il est possible de le réactiver une
fois I'installation terminée.

1. Mettre le micro-ordinateur sous tension.

2. Quitter toute application en cours.

3. Insérer le CD du logiciel Dimage V dans le
lecteur.

4. Cliquer 2 fois sur I'icone du CD-ROM pour
I'ouvrir

* Les fichiers du CD-ROM apparaissent comme illustré ci-dessous.

S[I=————— Dimage Ul Image Control =——02I
B £ éléments 8,5 Mo utilisés 0 Ko disponible
iy
Cuteh English French Gerran Italian Spanish 6
=l [

5. Cliguer 2 fois sur dossier de la langue que vous
souhaitez installer.

@ Fichier Edition Présentation Famille Spécial

: Dimage U lmaqge Conirol
| # E eléments 2,5 Mo utilisés 0 Ko disponible

fn Bn g &= m [m

Duteh Gerrnan Italian Spanish

= French =

Lagiciel Minalta Dimags ¥
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6. Cliquer 2 fois sur I'icone du “Minolta Dimage V”.
e Le contenu de “Logiciel Dimage V* apparait.

[f@=——— vLogiciel Minolta timage v =———@|
i 7 aliments 2,5 Mo utilisis O Ko disponible

e

Inectallation

Installafnn Frnalfa Dimage ¥

5]

Futras PhnfoWara™ Hinalts Divags W k2]
[o]a

7. Cliquer 2 fois sur I'icone du logiciel d’installation.

Installeur Minolta Dimage
R

8. Cliquer sur le bouton Continuer....de I'écran de
bienvenue.

* La licence d'utilisation du logiciel apparait. Veuillez en prendre
connaissance avant d'installer le logiciel.

 Si vous n'acceptez pas les conditions d'utilisation de ce logiciel,
cliqguez sur le bouton Pas d’accord afin d’annuler la procédure
d’installation.

9. Cliquer sur D’accord.

 L’écran d'installation apparait.
11



INSTALLATION DU LOGICIEL

Installatinn Minalta Nimage U =—rn—————Hi—|

[_Installatinn standard | Choisir le type
d'installation.

Cette Installation Installe e logiciel approprié pour utlliser votre
appareil phata numerique Minnlta Dimage U avee un ardinatenr
base sur Mac™ 08, $elecliovnnez Inslallalivn personnalises puur
personnaliser cette installation. Cliquer pour

sélectionner
le dossier ou
—Dussier de destination———————— I'application

§ Nuitter AN

[:] { nutre dossier... | doit étre )
besreilivki g (Cinstaner ) sauvegardée.
| &

Sélectionner le disque et le dossier
ou le logiciel doit étre installé.

10. Cliquer sur Autre dossier... pour changer le
dossier de destination ou créer un nouveau
dossier.

11. Sélectionner le type d’installation dans le menu

déroulant.

« Silinstallation personnalisée a été sélectionnée, la fenétre ci-
dessous apparait a I'écran.

Installatinn Minnlta Dimage U

| Installation personnalispe v |

e . Cliquer sur i
h-nﬁu!-m s (k*!h‘.lrl e Laller

= [T} Application Camera Atcess L& pour

afficher un fichier
d’'information
complémentaire.

Ll Applicatinn Camera Access
] Dossler Extras
< LIl Logiciel systéme QuickTime™ IC
O Extension QuickTime™ IC
[ Lxtension Lxtras PhotoWare™
[ Loyiciel Minulla Dimayge U

HEHEEEE

ks I E
1]
|

Select the files
Espace G dipwrlile 1 352 600 K. Espave diue rewuss , ciru Ko to install by

r—Dussier de deslinalion . N
[ fuitter ] clicking on the
ﬂulre dossier..
m::hﬂm1:nmv [ instolier ) check box next to
e them (so an X

= appears in [_]).

Cliquer sur [ pour voir les fichiers contenus dans un
dossier. L’icbne se transforme en v < quand le
dossier est ouvert.

12

12. Cliquer sur Installer.

» Un graphique apparait et indique le déroulement de I'installation en
pourcentage effectué.
* Le message ci-dessous apparait lorsque I'installation est terminée.

s L'installation a réussi. Faites redemarrer
votre Macintosh pour exploiter le

nouveau logiciel.

Redémarrer

13. Cliquer sur Redémarrer.

OU TROUVER LES FICHIERS

Dossier destination sélectionné par I'utilisateur:
i Camera Access (application)
i Goodies (dossier)

Dossier Extensions
1= QuickTime™ [C (extension)
= Minolta Diméage V (extension)
i PhotoWare™ Extras (extension)

* Tous le fichiers ci-dessus sont copiés sur le disque dur si I'option
installation standard a été choisie. Si c’est l'installation
personnalisée qui a été choisie, seuls les fichiers sélectionnés par
I'utilisateur sont copiés sur le disque dur.

13



VISUALISATION ET RETOUCHE D'IMAGES

nnn

Lancer I'application (page 18)

Y

La fenétre de I'application Dimage V apparait.

Y

Cliquer sur Vue... .

Y

La fenétre de visualisation apparait.

Dans la fenétre de visualisation:

» Apparition d’'images miniatures appelées imagettes.

» Classement des imagettes par titre ou date.

» Copie de I'ensemble des images ou d’une sélection d’entre elles,
de la carte-mémaoire vers le disque dur ou un disque amovible.

» Effacement partiel ou total des images de la carte-mémoire.

1 Voir page 21 pour plus de détails.

Y

Cliquer 2 fois sur une imagette pour afficher 'image plein cadre.

v

14

O
+

L’image apparait plein cadre dans la fenétre de visualisation.

Dans la fenétre de visualisation:

» Traitement d'image (recadrage, réglage de luminosité et
contraste, de la balance de couleurs, retournement, rotation,
correction de netteté ou de flou).

» Agrandissement ou réduction de la taille d'image.

* Impression des images.

1= \/oir page 38 pour plus de détails.

Y

Sélectionner enregistrer sous... dans le menu Fichier.

Y

Entrer le nouveau nom de fichier.
Sélectionner le dossier de sauvegarde du fichier
Sélectionner le format de fichier
Cliquer sur enregistrer.

Y

L'image est enregistrée dans le format de fichier sélectionné.

Un fois I'image enregistrée:

* Visualisation de I'image sous forme d’imagette dans la fenétre
de visualisation.

* Transfert de I'image dans une autre application.

* Incorporation de I'image dans une carte de correspondance ou
un calendrier grace au logiciel Adobe PhotoDeluxe™, included

in this package.

15



COMMANDE DE L’APPAREIL
AVEC LE MICRO-ORDINATEUR

(N

Lancer I'application (voir page 18).

Y

La fenétre principale de I'application Diméage V apparait.

Dans la fenétre principale Diméage V:

» Contréle des fonctions du Dimage V (enregistrement, mode
flash, définition d’'image, retardateur) avec le micro-ordinateur.

» Formatage des cartes SmartMedia.

* Affichage a I'écran des paramétres de I'appareil (vues
restantes/vues réalisées, état des piles).

= \oir page 52 pour plus de détails

Y

Sélectioner mode enregistrement dans le menu
MinoltaDiméage V.

Y

Choisir le mode flash et sélectionner la définition d’image puis
cliquer sur Photo.

/

Ouvrir la fenétre de visualisation et cliquer 2 fois sur I'imagette
représentant I'image qui vient d’étre enregistrée.

16

O
+

L’image apparait plein cadre dans la fenétre de visualisation.

Dans la fenétre de visualisation:

» Traitement d’image (recadrage, réglage de luminosité et
contraste, de la balance de couleurs, retournement, rotation,
correction de netteté ou de flou).

» Agrandissement ou réduction de la taille d'image.

* Impression des images.

1= Voir page 38 pour plus de détails.

Y

Sélectioner enregistrer sous... dans le menu Fichier...

Y

Entrer le nouveau nom de fichier.
Sélectionner le dossier de sauvegarde du fichier
Sélectionner le format de fichier
Cliquer sur enregistrer.

Y

L'image est enregistrée dans le format de fichier sélectionné.

Un fois I'image enregistrée:

* Visualisation de I'image sous forme d’imagette dans la fenétre
de visualisation.

» Transfert de I'image dans une autre application.

* Incorporer I'image dans une carte de correspondance ou un
calendrier grace au logiciel Adobe PhotoDeluxe™.

17



LANCEMENT DE L'APPLICATION

1. Raccorder I'appareil au Macintosh (page 8).

2. Mettre I'appareil sous tension.
3. Démarrer le micro-ordinateur.

4. Ouvrir le dgssier ou I'appljcation Camera
Access a été sauvegardee.

 L’'application Camera Access se trouve dans le dossier
sélectionné ou créé lors de l'installation du logiciel (page 12).

5. Cliquer 2 fois sur I'icone Camera Access.

S[I=—- Dossier Minolta Dimage U =
2 Objekte 632,53 ME belegt 585,53 ME frei
O i
Camera Acoess Extras
| Cliquer 2 fois
sur 'icone de
|| I'application.
= pp
@] [om

6. La fenétre principale du Dimage V apparait
comme illustré ci-dessous.

& Fichior Edition Fenétre Minolta Dimage U

=— Dimaye U

Rueslonles @ Prises:

16 10

[ bue. | [ Photo |

18

OPTIONS EN GRISE

Si les boutons Photo e Vue... apparaissent en grisé (au lieu d’étre en
noir), cela signifie que I'appareil n’est pas sous tension ou n’est pas
correctement raccordé au micro-ordinateur. Vérifier les points
suivants puis quitter I'application et la relancer.

e Le Diméage V est bien sous tension.

 Le cable série est correctement raccordé a I'appareil ou au micro-
ordinateur.

« |l'y a bien une carte-mémoire dans I'appareil.

e L’appareil n'est pas raccordé au port série alloué au réseau
Localtalk (voir page 9).

* Si les options apparaissent toujours en grisé aprés avoir relancé
I'application, réinstaller le logiciel (pages 10 a 13).

19
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FENETRE DE VISUALISATION

FONCTIONS DE LA FENETRE DE VISUALISATION
4 )

La fenétre de visualisation affiche des images de
prévisualisation appelées imagettes. La présentation de la
fenétre de visualisation est semblable a celle de I'index affiché
sur le moniteur de I'appareil.

Opérations possibles dans la fenétre de visualisation:

* Prévisualisation sous forme d’imagettes des vues contenues
sur une carte SmartMedia chargée dans I'appareil. Il est
également possible de visualiser les imagettes contenues sur
le disque dur ou un périphérique de stockage (Page 22).

* Visualisation d’une image plein cadre en cliquant 2 fois sur son
imagette (Page 36).

» Classement des imagettes par titre et date sur le disque dur ou
sur périphérique de stockage (page 32).

» Copie compléete ou en partie des images enregistrées sur une
carte SmartMedia vers le disque dur ou un périphérique de
stockage (pages 24 a 27 et 34).

» Effacement complet ou en partie des images enregistrées sur
carte SmartMedia (page 28 a 31). Il est également possible
d’effacer les images contenues dans un dossier du disque dur

ou d'un périphérigue de stockage (page 35).

N /

21



FENETRE DE VISUALISATION

OUVERTURE DE LA FENETRE DE VISUALISATION

Il'y a deux facon d’ouvrir la fenétre de visualisation: soit en visionnant
les images provenant de I'appareil, soit en visionnant celles
contenues sur le disque dur ou un périphérique de stockage.

Pour visionner les images de I'appareil:
Cliquer sur Vue....

W Fichier Edition  Fenétre  Minolts Dimage ¥

Festantes . Prizes

16 10 )
Cliquer sur le

bouton Vue...

Pour visionner les images du disque dur:

1. Sélectionner ouvrir le dossier de diapositives...
dans le menu File.

2. Cliquer sur le dossier contenant les fichiers-
images puis cliquer sur le bouton de sélection
de dossier.

* Ne pas ouvrir directement le dossier contenant les images.

___Cliquer sur le dossier
pour le valider.

Mouveau Seluclivimes un dussier :

Guurir le dossier de diapositives... = Hard Nisk

image s

fermer [ Internet

Enregistre) * I rhotoshop [ Dureau ]

Erivieggisbrer snms...
oureau aossier

LITE (8¢ InTarmations

Farmal dimpression.... : (W]

Imprime..,

Quitter [ Suleclivimer “Dimaye™ ] [ Muwrir ]

—Cliquer sur le bouton de
sélection de dossier.

22

Les imagettes représentant les images stockées sur la carte-
mémoire ou sur le disque dur sont affichées dans la fenétre de
visualisation.

Cliquer sur i pour obtenir des informations sur
I'image : taille d'image, taille du fichier, date de prise
de vue, date de modification du fichier, format de

fichier.
= lichier Lditipn Tenélre Uoe
)@ Contenu di Fappareil photn Em—i
i IE i i
&N '
agmh

g | ke 7 nage 3 fnege 4
""“:\ h
J =

La barre de défilement apparait en grisé si le
dossier contient plus d’'images que la fenétre peut
en afficher.

Pour faire défiler les imagettes suivantes, cliquer
sur les fleches en haut ou en bas de la barre de
défilement ou faire glisser le curseur ou encore,
cliquer dans la barre de défilement.

23



COPIE D’'IMAGES

Des images de la carte-mémoire peuvent étre copiées sur le disque
dur ou sur un périphérique de stockage.

1. Afficher les imagettes de la carte-mémoire dans
la fenétre de visualisation.

2. Cliguer sur I'image a copier. Pour sélectionner
plusieurs images, cliquer sur chacune d’elles
tout en maintenant la touche majuscule
enfoncée.

» Une bordure (un curseur) apparait autour des imagettes
sélectionnées.

» Pour annuler la sélection d’une image, cliquer a nouveau sur elle en
maintenant la touche majuscule enfoncée.

3. Sélectionner copier les images sélectionnées
sur disque... dans le menu Vue.

& Fichier Edition Fenétre G
BEFE =l Copier les images sélectionnées sur disque _.
Copier toutes les images sur disque...

Effacer de 'appareil les images sélectionnées...
Cffacer de 'appareil toutes les images...
T Ui e 23 =

Image 2

24

nnn

O

* La boite de dialogue suivante apparait.

=] Galleria * =— Harddisk ggéi?:?gﬂ?é le
[ pimage ] ([ gsecrer | fichier doit étre
B enreqistre.
[ Photoshop ureau 9
Créer[]
K| o
— __ [ Annuler | Nom_mer le fichier
Prefixe du nom du fichigr (préfixe).
[Image | lEnregistrerl

4. Dans la boite déroulante, sélectionner le dossier
dans lequel le fichier doit étre enregistre.

5. Entrer un nouveau nom de fichier dans la case

Préfixe du nom du Fichier image:
» Ce nom constitue le préfixe du nom de fichier complet. Un suffixe
numeérique est ensuite automatiguement ajouté au nom de fichier
(voir EXIF ci-dessous).

6. Cliquer sur enregistrement.

* La fenétre de visualisation revient a I'écran a la fin de 'opération.

EXIF:

Les fichiers-images sont automatiquement enregistrés dans le format
EXIF. Nommer un fichier EXIF consiste a entrer le nom comme préfixe et
a le faire suivre d’'un suffixe numérique a trois chiffres. Ce suffixe
numeérique représente I'ordre dans lequel les fichiers sont enregistrés.
Par exemple, si deux images sont sélectionnées et enregistrées en
méme temps sous un seul nom de fichier, le suffixe numérique donne
I'ordre dans lequel elles ont été enregistrées: nom de fichier 001, nom
de fichier 002.

Les images copiées peuvent étre visionnées dans la fenétre de
visualisation sous forme d'imagettes.

Les images de I'appareil Dimage V peuvent également étre directement
importées dans des applications comme Adobe PhotoDeluxe™ grace au
plug-in QTIC (Pages 82 a 83).




FENETRE DE VISUALISATION

COPIE DE TOUTES LES IMAGES

Toutes les images d’une carte-mémoire peuvent étre copiées en une
seule fois sur le disque dur.

1. Afficher les imagettes de la carte-mémoire dans
la fenétre de visualisation (page 22).

2. Selectionner copier toutes les images sur
disque... dans le menu Vue.

& Fichier  Edilivn Fuuélwm

=H g Copierles images selectionnees sur disque._. EnE
Copier toutes les images sur disque .

i
—: = Effacer de I'appareil les images selectionnees...
o Effacer de I'appareil toutes les images...
Image 2 Image Image 4
L i i
L=_"V E
ise®
Image 7 image &
* La boite de dialogue suivante s’affiche.
tartank | e Gans loquel
gﬂimﬂue o] (eseciee le fichier doit étre
Internet ictré
enregistre.
Dphntnshup g
Créer[]
|
Nommer le fichier
Préfixe du nom du fichigr LMJ (préfixe).
|Image | lEnregistrerl
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3. Dans la boite déroulante, sélectionner le dossier
dans lequel le fichier doit étre enregistre.

4. Entrer le nom du fichier dans la case Préfixe du

nom du Fichier image:

» Ce nom constitue le préfixe du nom de fichier complet. Un suffixe
numérique est ensuite automatiqguement ajouté au hom de fichier
(voir EXIF page 25).

5. Cliquer sur enregistrement.

« La fenétre de visualisation revient a I'écran a la fin de 'opération.

Pour davantage de précisions sur le nom de fichier EXIF,

voir page 25.
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FENETRE DE VISUALISATION

SUPPRESSION SELECTIVE D'IMAGES

Il est possible d’effacer une ou plusieurs images de la carte-mémoire.

. Afficher les imagettes dans la fenétre de

visualisation (voir page 22).

. Cliguer sur 'image a effacer. Pour en

sélectionner plusieurs, cliquer sur chaque image
tout en maintenant la touche majuscule
enfoncee.

» Une bordure apparait autour des imagettes sélectionnées.
* Pour annuler la sélection d’'une image, cliquer a nouveau sur elle en
maintenant la touche majuscule enfoncée.

3.

28

Sélectionner effacer de I'appareil les images
selectionnées... dans le menu Vue.

" & Fichier Edilion Fenélie
5] 1 Copier les images selectionnees sur disque... =E
Copier toutes les images sur disque... :

Effacer de I'appareil les images salectionnaes...

* Le message suivant apparait:

Effacer les images
selectionnees 7

4. Cliquer sur OK pour effacer les images.
Cliquer sur annuler pour annuler I'opération.

* La fenétre de visualisation revient a I'écran a la fin de I'opération.

» Les images protégées ne peuvent pas étre effacées. Le message

suivant apparait si I'on essaie d’effacer une ou plusieurs images
protégées.

0 ATTENTIAN !

L'effocement a échoug car I'image est
peut-ctre verrouvillee.

=)

Attention! L'effacement & échoué car I'image doit étre protégée.
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FENETRE DE VISUALISATION

SUPPRESSION DE TOUTES LES IMAGES

Il est possible de supprimer toutes les images non protégées de la
carte-mémoire.

1. Afficher les imagettes dans la fenétre de
visualisation (voir page 22).

% Les images protégées ne peuvent pas étre supprimées (voir page
62 du mode d’emploi de I'appareil).

2. Sélectionner effacer de I'appareil toutes les
images... dans le menu Vue.

" & Fichier Edilion Fendlre
5] 1 Copier les images sélectionnees sur disque .
= Copier toutes les images sur disque__.

Effacer de I'appareil les images selectionness...
Effacer de I'ap utes les images...
A gy

55
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» Le message suivant apparait.

Effacer toutes les images ?

3. Cliguer sur OK pour effacer les images.
Cliquer sur annuler pour annuler I'opération.

« La fenétre de visualisation revient a I'écran a la fin de I'opération.
» Les images protégées ne peuvent pas étre effacées. Le message
suivant apparait si I'on essaie d’effacer une ou plusieurs images

protégées.

0 ATTENTIAN !

peut-ctre verrouvillee.

L'effocement a échoug car I'image est

=)

(Attention! L'effacement
a échoué car 'image doit
étre protégée).

Ne jamais enlever la carte-mémoire de I'appareil
durant I'opération d’effacement.
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FENETRE DE VISUALISATION

CLASSEMENT DES IMAGES
Les images du disque dur ou d’un périphérique de stockage peuvent 3. Selectionner voir par dans le menu vue et

étre visualisées sous forme d'imagettes et classées par ordre sélectionner nom ou date dans le sous-menu.
alphabétique ou chronologique.

% Les images d’'une carte-mémoire ne peuvent pas étre directement
classées.

% Fichier kdition Fenétre

Cunlemn ile “Fl

1. Sélectionner ouvrir le dossier de
diapositives... dans le menu Fichier.

2. Cliquer sur le dossier ou sont stockées les
images puis cliquer sur le bouton de sélection
de dossier.

* Ne pas ouvrir le dossier.

[ Cliquer sur le dossier
pour le valider.

E TN Edition  Fenétre Minoella Dimage U
Nouwwean ¥ Sklec livnnez un dussier ;
£ Galleria * = Hard Disk
Ouvrir e dossier de diaposilives.. X e =- R
e Chnimage -
[ Inkermet
Fermer 1 rnatosnap
Enrogistrer s
Enregislrer sous...
Lire les imformalivns i Annuler
Formal g impression... [ Sélectjonner “Dimage” ] I Hurir I
Iinprime...

Quitter

Cliquer sur le
bouton de
sélection de
dossier.
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FENETRE DE VISUALISATION

COPIES D'IMAGES PAR GLISSER-COPIER

EFFACEMENT D’'IMAGES PAR GLISSER-COPIER

Il est possible d'utiliser la fonction glisser-copier du Macintosh pour
copier les images a partir de I'appareil.

1. Cliquer sur I'image a copier. Pour en sélection-
ner plusieurs, cliquer sur chaque image tout en

maintenant la touche majuscule enfoncée.
» Une bordure apparait autour des imagettes sélectionnées.
e Pour annuler la sélection d’une image, cliquer a nouveau sur elle en
maintenant la touche majuscule enfoncée.
 Sélectionner tout sélectionner dans le menu Edition pour copier
toutes les images de la carte-mémoire

2. Faire glisser la sélection vers le dossier de
destination choix.

w Fichier Edition Fenbire Une
L Conlenu de Papporeflphota -~ G|
- G ko

LS
b

=

% Cette fonction ne peut pas étre utilisée pour copier des images a
partir du disque dur ou d’'un périphérique de stockage.
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Lorsque les imagettes sont a I'écran, la fonction glisser-copier peut
également étre utilisée pour effacer des images du disque dur ou
d’'un périphérique de stockage.

1. Cliquer sur I'image a effacer. Pour en sélection-
ner plusieurs, cliquer sur chague image tout en
maintenant la touche majuscule enfoncée.

e Une bordure apparait autour des imagettes sélectionnées.

» Pour annuler la sélection d’'une image, cliquer & nouveau sur elle en

maintenant la touche majuscule enfoncée.

» Sélectionner tout sélectionner dans le menu édition pour effacer
toutes les images du dossier.

2. Faire glisser la sélection dans la corbeille.

w Flehier Edition Fenétre  Ude
[ Conlenu de Vapporeil pholo

% Cette fonction ne peut pas étre utilisée pour effacer les images de
la carte-mémoire contenue dans I'appareil.
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FENETRE DE VISUALISATION

AFFICHAGE DE L'IMAGE PLEIN ECRAN

Les imagettes peuvent étre agrandies pour étres visualisées
plein écran.

1. Ouvrir la fenétre de visualisation et afficher les
imagettes recherchées (voir pages 22 a 23).

2. Cliquer deux fois sur I'imagette a visualiser plein
écran (640 x 480 pixels).

 Lorsque I'image apparait plein écran, I'application passe de la
fenétre de visualisation a la fenétre image. L'image peut alors étre
retravaillée, imprimée et enregistrée sous différents formats.
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Si le message "mémoire insuffisante" s’affiche, augmenter la
mémoire allouée a I'application.

1.
2.

Sélectionner quitter dans le menu Fichier.

Revenir au Finder (menu Finder).

22:00 (1]
Masquer Finder
Masquer les autres
Tout afficher

+ H Finder

Ouvrir le dossier ou se trouve le logiciel Diméage puis cliquer sur
I'icone de I'appareil. Sélectionner lire les informations dans le

menu Fichier.

* La fenétre suivante apparait.

E[IE Infos sur Camera Access E

@ Camera hooess
Legiciel de IHinatta Timage W FI-1...

Type : appitcation
Taille - 192 Ko, 149 888 octeils)

Acciés - Hard sk - Dossier Mmelta Dnage
v

Criéd Te - Mar 15 Avr 1997, 12:00
Modifie Te zLun S Hai 1997, 12:00
Yerston :F2-1.0©1%37 FlashFoint

Augmenter la quantité

Techanlngy . Ine
Commentaires :
~HMémoire
Conzeillée : 50T
| Minimum : fdo3z |
[ verrouinié | Gouhaite : isozz_L
Note :L'allocation mémairs sers dimiruds de
33 Ku oz Taemimice vir loelle wxl aclivie
wia " Mamoire =,

de mémoire souhaitée.

Cliquer 2 fois dans la case "Mémoire souhaitée" et entrer la

nouvelle valeur.

Fermer la fenétre.



FENETRE IMAGE

FONCTIONS DE LA FENETRE IMAGE

Dans la fenétre image, les images sont affichées plein écran.
Elles peuvent étre retravaillées, imprimées ou enregistrées
sous différents formats.

Il est également possible:

D’agrandir ou de réduire la taille de I'image.

De maodifier et retoucher I'image (pages 40 a 47).
Recadrage.
Réglage de la luminosité et du contraste.
Réglage de la balance couleur.
Retournement et rotation d'image.
Retouche d’image (réglage fin de luminosité,
augmentation du flou ou de la netteté).
D’imprimer I'image (page 48).
D’enregistrer les images sur disque dur ou périphérique de
stockage dans I'un des formats suivants :
PICT
JPEG
EXIF
TIFF
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FENETRE IMAGE

OUVERTURE DE LA FENETRE IMAGE

La fenétre image est automatiquement ouverte lorsqu’une image doit

étre affichée plein écran. Il y a deux facons d’ouvrir la fenétre image:

» Cliquer 2 fois sur une imagette de la fenétre de
visualisation pour ouvrir la fenétre image et
afficher I'image plein écran.

* Ou bien, comme dans n’importe quelle autre
fenétre, sélectionner la commande Ouvrir dans
le menu Fichier et choisir 'une des images
enregistrées sur le disque dur.

AGRANDIR OU REDUIRE L'AFFICHAGE

L'affichage de I'image peut étre agrandi jusqu’a 400% ou réduit
jusgqu’a 25%. Il y a deux fagons de procéder.

» Sélectionner agrandir dans le menu Image
pour agrandir I'image. Sélectionner réduiredans
le menu Image pour réduire I'image.

w Fichier Edition  Fenétre [TUENT w  Ficnier  Egition  Fenétre LTI

Hgrandir
=1 Himinuer

Cadrer

» Cliquer dans le menu Scale dans le coin gauche
en bas de la fenétre et sélectionner le
pourcentage souhaité.

Echelle :

® 100%
TIW
SO0%
20%
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FENETRE IMAGE

RECADRAGE DES IMAGES

La fonction de recadrage permet de supprimer les zones inutiles de
image.

1. Cliquer puis faire glisser le curseur pour

sélectionner une zone de I'image.
» La zone sélectionnée est matérialisée par une bordure pointillée.

La bordure
pointillée délimite le
cadrage final.

2. Sélectionner cadrer dans le menu Image.
» La zone extérieure a la bordure disparait.

e | _joow = L |

3. Sélectionner enregistrer sous... dans le menu
Fichier. Nommer le fichier et choisir le format
puis cliquer sur enregistrement.

40

Il est possible de copier la partie recadrée de I'image sur le disque
dur ou sur un périphérique de stockage en utilisant la fonction
Glisser-copier. Le fichier obtenu est appelé une coupure.

Sélectionner Tout sélectionner dans le menu

edition. Cliquer sur I'image et la faire glisser vers
un dossier ou une disquette.

w [lchier [dition Fenétre Image

Muwer 662

Image Data

1,1 Goubilisis  957,7 Ma disponibles

% |l est possible de glisser-copier la zone recadrée de I'image aprés
I'étape 1 décrite page 40.
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FENETRE IMAGE

REGLAGE DE LA LUMINOSITE ET DU CONTRASTE

Cette commande permet d’ajuster la luminosité et le contraste de
limage.

1. Sélectionner luminosité et contraste... dans le
menu Image.
* La boite de dialogue luminosité/contraste... apparait.

Luminosité et Contraste

Agrandir o
iminuer -

Luminosité
p | o
Luminuyilé el conlrasle... Prrr e T
Balance des coulaurs... -100 -30 0 +50 +100
Hjuster »
Mirair » Contraste E
Pivoter » i m 5

T ] EHDBI’GU
-100 -50 0 +50 +100

2. Cliquer sur les curseurs et les faire coulisser
pour effectuer les réglages de luminosité et de
contraste ou entrer directement les valeurs
dans les cases.

e Cocher la case Preview (cliquer a l'intérieur pour faire apparaitre
un X) pour voir les changements s’effectuer en cours de réglage.

3.Cliquer sur OK pour valider les réglages.

* Cliquer sur Cancel pour quitter la boite de dialogue sans valider les
nouveaux réglages.
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REGLAGE DE LA BALANCE COULEUR

Cette fonction permet de corriger la balance couleur de I'image.
1. Sélectionner balance des couleurs... dans le

menu Image.
e La boite de dialogue balance des coleurs apparait.
=——— Balance des couleurs
Agrandir =
Uiminuer - Hl]l.lge D
Cadrer i I b
e } P |m| (]
Lumninusilé el conlrasle. . -100 -50 0 +50 +190
Balance des couleurs... vert D
Hjuster »
Miroir 3 ( ﬂ' J]
Pivoter » [ ]

2. Cliguer sur les curseurs et les faire coulisser
pour effectuer les corrections de couleur ou
entrer directement les valeurs dans les cases.

» Cocher la case Preview (cliquer a I'intérieur pour faire apparaitre
un X) pour voir les changements s’effectuer en cours de réglage.

3. Cliquer sur OK pour valider les réglages.

 Cliquer sur annuler pour quitter la bofte de dialogue sans valider
les nouveaux réglages.
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FENETRE IMAGE

REGLAGE FIN DE LA LUMINOSITE

NETTETE ET FLOU

Cette commande permet d’'ajuster finement la luminosité de I'image.

Elle s'effectue de facon similaire au réglage de luminosité et de
contraste mais permet un réglage plus subtile des tonalités.

Sélectionner ajuster dans le menu Image et
choisir Plus clair ou Plus foncé dans le sous-
menu.

* La luminosité de I'image est modifiée apres le relachement du
bouton de la souris.

& Fichier Edition Fenétre LTI

=0 Agrandir
T Diminuer

Cadrer

Luminosité et contraste...

Balance des couleurs... | R
Ajuster us fonce

Plus clair

e Sélectionner Undo dans le menu édition pour annuler les
changements. La fonction Undo agit seulement sur le dernier
réglage.
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Il est possible d’'agir sur la définition de I'image afin d’augmenter
légerement sa netteté ou au contraire de créer un léger effet de flou
artistique.

* Ces fonctions produisent des résultats dont I'effet varie d’'une

image a l'autre.

% Netteté: Ce réglage augmente la netteté des contours. Il produit
un effet qui augmente la définition apparente de I'image.
Cependant, cela risque également d’'en accentuer les petits
défauts.

% Flou: Ce réglage produit un effet de flou artistique. Les détails de
'image prennent un aspect diffus, intéressant notamment en
portrait. Cependant, cet effet affecte 'ensemble de I'image qui
peut alors donner I'impression de manquer de netteté.

Sélectionner ajuster dans le menu Image et
choisir Plus net ou Plus doux dans le sous-

[ & Fichier Edition Fenétre [IEITTH

Em Agrandir
) Diminuer

Cadrer

Luminosité et contraste...
Balance des couleurs...

Ajuster Plus fo
Miroir p| Plus clair |

ter (3 Plus net

e Sélectionner Undo dans le menu édition pour annuler les change-
ments. La fonction Undo agit seulement sur le dernier réglage.
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FENETRE IMAGE

RETOURNEMENT D’'IMAGE

ROTATION D’'IMAGE

Cette commande permet de retourner I'image dans plan vertical ou
horizontal.

Sélectionner miroir dans le menu Image et choisir
Horizontal ou Vertical dans le sous-menu.

& Fichier Edilivn Fenélre Iinaye

| g

Uiminuer

Cadrer

| Luminosite et contraste. .
Balance des couleurs...
/ Rjuster i e —— ;
Mirair Horizontal

R

horizontal vertical

e Pour annuler I'opération, répéter la commande (nouveau
retournement) ou sélectionner Undo dans le menu édition.
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Cette commande permet de basculer I'image de 90° dans les sens
horaire ou anti-horaire.

Sélectionner Pivoter dans le menu Image et
choisir gauche (sens anti-horaire) ou droite (sens
horaire) dans le sous-menu.

& Ficnier Evition Fenéure [JEIETTY

Rgrandir ¥=
Diminuer *®-

Cadrer

Luminosité et contraste...
Balance des couleurs...

Ajuster 3
Miroir 3

gauche droits

» Pour annuler I'opération sélectionner Undo dans le menu édition
ou continuer la rotation jusqu’a ce que I'image retrouve sa position
initiale.
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FENETRE IMAGE

IMPRESSION D’'IMAGES

Avec une imprimante couleur, il est possible de réaliser une épreuve
papier de I'image. Ce logiciel est compatible avec ColorSync™ 2.0.
Utilisé avec une imprimante couleur compatible, ColorSync™ permet
d’obtenir une épreuve fidéle a I'image affichée a I'écran.

1. Sélectionner imprime... dans le Fichier.

Nouveau »
Ouvrir le dossier de diapositives... T
Ouvrir... #0
Fermer Ealll
Enregistrer 5

Enregistrer sous...

Lire les informations #®I

Format d’impression...

Imprime...

Quitter #0

 La boite de dialogue d’'impression apparait (La boite de
dialogue peut varier selon 'imprimante utilisée).

Imagelllriter F1-7.0.1
Qualité : ) Supérieure ® Normale 3 Brouillon

Annuler
Pages : ® Toutes De: |:| a: |:|
Copies :
Chargement : @ Automatique ) Manuel

2. Entrer le nombre de copies et sélectionner les
options d’'impression désirées. Eventuellement,
consulter le mode d’emploi de I'imprimante.

» Forinformation about printing options, please refer to your
printer's instruction manual.
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SAUVAGARDE DES IMAGES — FORMATS DE FICHIERS

A partir de la fenétre image, il est possible d’enregistrer I'image sur le
disque dur ou sur un périphérique de stockage, dans un des formats
de fichiers suivants:

PICT

Le format de fichier graphique PICT utilise un mode de compression
sans perte de données. Il est compatible avec de nombreuses
applications Macintosh.

JPEG

Le standard de compression JPEG (Joint Photographic Expert
Group) permet un taux de compression élevé tout en préservant la
qualité dimage. Le mode JPEG est un format tres couramment
utilisé.

EXIF

Le format EXIF (Exangeable Image File Format) est couramment
utilisé par les appareils de prise de vues numériques. C’est le format
de fichier utilisé par le Diméage V pour stocker les images.

TIFE
Le format TIFF (Tag Image File Format) est un fichier contenant des
données de type Bitmap.

% Les images importées de la carte-mémoire dans la fenétre de
visualisation sont automatiguement enregistrées en format EXIF
(pages 24 a 27).

% Le logiciel Adobe PhotoDeluxe™ est compatible avec les formats
PICT, JPEG, TIFF, BMP, GIF, Photoshop 2.0 et Photoshop 3.0.
D’autre part, les fichiers EXIF du Diméage V peuvent étre importés
directement depuis I'appareil par Adobe PhotoDeluxe™ et le plug-
in QTIC (page 83).

Continuer a la page suivante.
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FENETRE IMAGE

ENREGISTREMENT DES IMAGES 4. Sélectionner le format de fichier dans le menu
1. Sélectionner enregistrer sous... dans le menu deroulant.
Fichier. = Harddisk
2\ Flower 001 [#] fioiin
E\ Flower 002
Nouveou 4 B Image 001
Duvrir le dossier de diapositives... #T '@\’ Image 002 ||
Ouwrir... 0 <
Fermer W Enregistrer sous :
Format : ~PICT
Lire les informations 81

Furmal d'impressivi...

Imprime... ®P . .
5. Cliquer sur enregistrer.
Quiller 30 ) ) . )
N : . N * L'image est enregistrée dans le format et dans le dossier
* La boite de dialogue suivante apparait. sélectionnés.
Sélectionner le * La fenétre de visualisation revient & I'écran a la fin de I'opération.
= Harddisk dossier ou e
= ichier doit étre
i FI 001 it i bo . .
ﬁinﬂﬁzi 002 B enregistre.
2 Image 001
o coz U
i Nommer le fichier.
Enregistrer sous :
[anstive |

2. Dans la boite déroulante, sélectionner le
dossier dans lequel le fichier doit étre
enregistre.

3. Entrer le nom de fichier dans la case
enregistrer sous:.
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FENETRE PRINCIPALE DIMAGE V

FONCTIONS DE LA FENETRE PRINCIPALE DIMAGE V

La fenétre principale Diméage V permet de controler les
fonctions de I'appareil Dimage V par I'intermédiaire du micro-
ordinateur.

Il est ainsi possible:
« D’afficher I'état des paramétres de I'appareil (page 54).

» De commander le Dimage V a partir du Macintosh :
Commande d’enregistrement (page 55).
Enregistrement d'image avec correction d’exposition
(page 57).

Retardateur (P 58).
Réglage de I'horloge du Diméage V (page 59).
Formatage des cartes-mémoires (page 60).

» DeTransférer de données sur la carte-mémoire dans
I'appareil depuis le disque dur ou un périphérique de
stockage.

» De créer des séquences et diaporamas (page 64).
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FENETRE PRINCIPALE DIMAGEY

OUVERTURE DE LA FENETRE PRINCIPALE

Il'y a deux fagons d’ouvrir la fenétre principale:

* Lancer 'application (page 18).
La fenétre apparait comme illustré ci-dessous.

& Fichier Edition Fenétre Minolta Dimage U

EO== Dimage U

AR RE

Restantes :  Prises:

16 10

[ vue... | [ Photo |

» Le passage de la fenétre principale vers la
fenétre de visualisation, la fenétre image ou la
fenétre vidéo s’effectue en sélectionnant
I'option Dimage V dans le menu fenétre.

From the picture panel:

& Fichier Edition B Image
Cacher Dimage U

Contenu de I'appareil photo
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FENETRE PRINCIPALE DIMAGE V

AFFICHAGE DE L’ETAT DES PARAMETRES DE
L'’APPAREIL

Le nombre de vues restantes, de vues réalisées, le témoin d’'usure
des piles sont affichés dans la fenétre principale.

=[] Dima

el

Festantes :

16

7 lea] [

Prises :

-

10

[ Uue... ]

| Photo |

=

Dimage U

7| (e8] [

Festantes :

16

Frises :

10

-

[ Uue... |

| Photo |
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Cliquer pour changer la définition
d’'image. Le nombre de vues
restantes change en fonction du
mode choisi.

Nombre de vues enregistrées sur
la carte-mémoire de I'appareil.

Nombre de vues restantes
enregistrables sur la carte-
mémoire.

I s’affiche lorsque la pile est
usagée.

ENREGISTREMENT TELECOMMANDE

Cette fonction permet d’effectuer des prises de vues depuis le micro-
ordinateur.

Minolta Dimage U

Telccnarger rimage - = 1. Sélectionner mode
fréer fosequence.. enregistrement dans
le menu Minolta
Dimage V.
e Le mode enregistrement est
sélectionné quelle que soit la

position de la commande
Record/Play sur I'appareil.

Régler I'neure
Formater la carte...

Mode lecture
v Mode enregistrment

Acquisition aver compensation d'exposition.__.

2. Cliquer sur [#| pour sélectionner le mode Flash.

* Le flash ne fonctionne pas si I'objectif de I'appareil n'est pas dans
sa position standard. Consulter le mode d’emploi du Dimage V
pour plus de détails sur cette position standard de I'objectif.

« Chaque fois que I'on clique sur & l'affichage change dans I'ordre
suivant:

E Auto Flash =% E Flash forcé == Flash annulée

{ |

3. Cliquer sur &l pour sélectionner la définition
d’'image.
» Le nombre de vues restantes change en fonction du mode de
définition.
« Chagque fois que I'on clique sur &, 'affichage alterne entre mode
Standard et mode Fin.

[#8 Mode Standard (STD) <+ [&8] Mode Fin (FINE)

Continuer a la page suivante.
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4. Cadrer I'image sur le moniteur de I'appareil puis
cliquer sur Photo.

] Dimage U

7] [gs]

Festantes : Prises:

16 10

| vue.. | [ Photo Cliquer sur Photo pour
enregistrer I'image.

e L'image est enregistrée sur la carte-mémoire.
» Renouveler I'étape 4 pour enregistrer d’autres images avec les
mémes réglages.

% Pour visionner les images enregistrées, passer dans la fenétre de
visualisation. Cliquer sur Viewer... (page 22) : les imagettes sont
affichées. Pour passer a 'affichage d’'une image plein écran
(640 x 480 pixels), cliquer 2 fois sur son imagette.

L’autonomie des piles diminue lorsque le Diméage V reste en
mode Enregistrement sans étre utilise. Commuter I'appareil
en mode Lecture lorsqu’il n’ y a pas d’enregistrement a partir
du micro-ordinateur. L'utilisation de I'adaptateur secteur AC-
V1 (en option) est recommandée pour la prise de vues
télécommandée.
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CORRECTION D’EXPOSITION

La correction d’exposition permet d’affiner I'exposition avant la prise
de vue.

1. Sélectionner mode enregistrement dans le
menu Minolta Dimage V.

2. Régler le mode flash et le mode de définition
d’'image (page 55).

3. Sélectionner acquisition avec compensation
d’exposition... dans le menu Minolta Dimage V.

Minolta Dimage U
Telecharger I'image... £
Créer la séguence...

Régler I’'heure...
Formater la carte...

Mode lecture
« Mode enregistrment

i Acquisition avec compensation d’exposition...

 La boite de dialogue suivante apparait:

Compensation d'e xposition

Faire coulisser le curseur sur

T HIE. la valeur désirée. Les valeurs
-5 ] +5 entre deux indices ne peuvent
Annuter | [[Acauisition)) pas étre sélectionnées.

4. Sélectionner le niveau de correction d’exposition
en faisant coulisser le curseur sur la valeur
désirée.

 Les valeurs entre deux indices ne peuvent pas étre sélectionnées.

5. Cadrer I'image sur le moniteur de I'appareil puis
cliquer sur acquisition.
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FENETRE PRINCIPALE DIMAGE V

RETARDATEUR

Le retardateur peut s'utiliser en enregistrement télécommandé.

1. Cliquer sur [=].

« L'affichage change chaque fois que I'on clique sur On ou Off.

E Retardateur en service <—>|: Retardateur hors service

2. Sélectionner mode d’enregistrement dans le
menu Minolta Dimage V.

3. Régler le mode Flash, le mode définition et la
correction d’exposition éventuelle (pag. 55 et 57).

4. Cadrer I'image sur le moniteur de I'appareil puis
cliquer sur Photo.

* L’obturation & lieu environ 10 secondes apres avoir cliqué sur Photo.
* Le retardateur est automatiquement annulé aprés I'obturation.
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REGLAGE DE L 'HORLOGE DE L'APPAREIL

Il est possible d’accorder la date et I'heure de I'appareil avec celles
du micro-ordinateur.

Vérifier que la date et I'neure du micro-ordinateur sont correctes avant
de procéder a leur transfert vers I'appareil. Utiliser le tableau de bord
"Date et Heure" du Macintosh pour procéder a un éventuel réglage
préalable.

1. Sélectionner régler I'heure... dans le menu
Minolta Dimage V.

Minolta Dimage V

Telécharger I'image... *L
Créer la séquence...

Régler I’heure...
Formater la carte...

+ Mode lecture
Mode enregistrment

Acquisition avec compensation d’exposition...

Le message suivant s’affiche:

Synchroniser 'horloge de
Minolta Dimage U avec celle de
ce Macintosh ?

l Annuler l 114

2. Cliquer sur OK.

59



FENETRE PRINCIPALE DIMAGE V

FORMATAGE DES CARTES-MEMOIRE

Les cartes-mémoire peuvent étre formatées a partir du micro-
ordinateur.

Toutes les images de la carte-mémoire, qu’elles soient
protégées ou non, sont irremeédiablement effacées lors de
I'opération de formatage de la carte (voir le chapitre protection
des images dans le mode d’emploi de I'appareil).

1. Sélectionner Formater la carte... dans le menu
Minolta Dimage V.

Télécharger I'image... ¥L
Créer la séquence...

Reégler I’heure...

Formater la carte...

+ Mode lecture
Mode enregistrment

Acquisition avec compensation d’exposition...

» Le message suivant s’affiche.

Formater le SmartMedia ?
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2. Cliquer sur OK.

* Le graphique suivant apparait et signale I'avancée du formatage:

Formatage de la carte...

* Cliquer sur STOP interrompt immédiatement le formatage, que
toute ou partie des images aient déja été ou non effacées
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FENETRE PRINCIPALE DIMAGE V

COPIE D'IMAGES DU MACINTOSH VERS 2. Dans le menu déroulant, sélectionner le dossier
L'’APPAREIL ou est enregistrée le fichier a copier.

Cette fonction assure le transfert d'images du disque dur ou d’'un 3 Cli I | lid

périphérique de stockage vers la carte-mémoire de I'appareil. - Lliquer sur fimage pour la valiaer.

. . s . » Cocher la case Prévisualisation pour visionner 'image sous forme
1. Sélectionner télecharger I'image... dans le dimagette.

menu Minolta Dimage V.

Minolta Dimage U
Téléecharger I'image...
Créer la séquence...

4. Cliquer sur ouvrir.

 Cocher la case Prévisualisation pour visionner I'image sous forme
d’'imagette.

Regler I’heure...
Formater la carte... Téléchargement de I'image...

« Mode lecture I |

Mode enregistrment

Acquisition avec compensation d’exposition...

 La boite de dialogue suivante apparait.

Apercy [=2 DimageBilder ¥ }——— — Hard Disk
Beeld 001 his E i .
%Beem 002 Les images de formats autres que PICT, JPEG, EXIF et TIFF ne
8\ Beeld 003 peuvent pas étre transférées sur la carte-mémoire du Diméage V.
&\ Beeld 004 —_—
% Beeld 005 Toutes les images transférées vers la carte-mémoire y sont
Beeld 006 . z
——  Beeld 007 ﬁﬁ enregistrées en mode EXIF.
Afficher I’ £ . . .
[ Afficher 'qpergu Lors du transfert vers la carte-mémoire, les images qui ne sont
pas de dimensions correspondant au Standard VGA (640 x 480
o o o pixels) sont automatiquement converties pour correspondre a ce
Selectionner le Sélectionner le dossier ou est standard. Les proportions ne sont pas modifiées afin que l'image
fichier image. enregistré le fichier a copier.

ne subisse pas de déformations.
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CREATION DE SEQUENCES PAR FONCTION
INTERVALLOMETRE

L'enregistrement d’'une séquence d’'images est possible lorsque le
Dimage V est raccordé au micro-ordinateur. La séquence peut étre
visionnée dans la fenétre vidéo.

1. Sélectionner créer la séguence... dans le menu
Minolta Dimage V.

Minolta Dimage U
Telecharger I'image...
Créer la séguence...

Régler I’'heure...
Formater la carte...

« Mode lecture
Mode enregistrment

Acquisition avec compensation d’exposition...

 La boite de dialogue suivante apparait.

f Sélectionner le

|E] Dossier Minolta Dimage U * | — Hard Disk dossier ol la
{2 Camera RAccess 7] séquence doit
[ Entras étre enregistrée.

|

[

Nommer la

Enregistrer la seéquence sous Séquence.
| EEETER |

2. Dans la boite du menu déroulant, sélectionner
le dossier ou la séquence doit étre enregistree.
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O

3. Nommer la séquence et cliquer sur enregistrer.
* La boite de dialogue suivante apparait:

Nombre d’images :
Deélai entre les images (sec) :

Annuler I Demarrer I

4. Entrer les valeurs désirées pour le nombre de
vues et la durée d'intervalle.
e L'intervalle minimum doit étre de 60 secondes.

5. Cliquer sur déemarrer.

» L’'appareil commence I'enregistrement des vues selon les
parametres définis a I'étape 4.

» Chaque image est enregistrée temporairement sur la carte-
mémoire avant d’étre transférée vers le disque dur ou un
périphérique de stockage.

6. La séquence est automatiquement réalisée
avec les images enregistrées lorsque la prise
de vue est terminée.

* La fenétre vidéo s’ouvre automatiguement et la séquence débute.

* Il est possible de monter les séquences avec les fonctions du menu
édition. Afficher la vue a couper, supprimer ou copier et coller, puis
sélectionner la fonction.

Continuer a la page suivante.
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FENETRE VIDEO

FONCTION DE LA FENETRE VIDEO

Des séquences vidéo QuickTime peuvent étre créées ou
visionnées dans la fenétre vidéo.

Les possibilités sont les suivantes:
+ Création d’'une séquence vidéo par simple glisser/copier a

partir d'images de I'appareil, du disque dur ou d’'un
périphérique de stockage.

e Changement du mode de visionnage (page 69).

« Affichage de la séquence dans différentes tailles ou
visionnage sur fond d’écran noir (page 68).

 Enregistrement d’'une séquence dans un format de fichier
différent (page 73).

» Compression de la séquence avec un utilitaire de
compression QuickTime (page 75).

o

* Visionnage d’'une séquence dans la fenétre vidéo (page 67).

~

66

FENETRE VIDEO

La fenétre vidéo apparait pour créer une séquence vidéo (page 70)
ou en visionner une autre (Sélectionner ouvrir... dans le menu
Fichier).

L e

Cliquer pour voir
'image suivante.

I Cliguer pour voir

Cliquer pour Faire coulisser le curseur limage
lancer et pour faire défiler la précédente.
arréter la séquence a la vitesse de

séquence. déplacement de la souris.
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AFFICHAGE DES OPTIONS

nan

Il est possible de maodifier I'affichage de la séquence grace aux
options du menu séquence.

68

Séquence
Boucler
Ua-et-vient

Demi-taille

Taille normale #1
Double taille 2
Remplir I’'écran ®3

Montrer la sequence EM

Recompresser la séquence...

Taille Normale

L'affichage s'effectue plein cadre. La taille est sélectionnée lors
de la création (page 70). Les séquences créées dans la fenétre
principale du Dimage V (page 64) ont une taille de 640 x 480
pixels.

Demi-Taille
L'affichage s’effectue a la moitié de la taille normale.

Taille Double
L’affichage s’effectue au double de la taille normale.

Plein Ecran

L'affichage s'effectue plein écran. Cette option est disponible
uniguement lorsque 'option Present Movie est sélectionnée dans
le menu Movie.

Présentation vidéo
Avec 'option Présentation vidéo, la séquence vidéo s’effectue au
centre de I'écran sur un fond noir.

e QuickTime 2.1 ou ultérieur est nécessaire.

Mode présentation vidéo:

w Fichser [miiies Fesbire Segmemtn

1211 unr @

MODES DE VISIONNAGE

Pour changer le mode de visionnage de la séquence, choisir boucler
ou va-et-vient dans le menu séquence.

% Fichier Edition Fenétre

' Boucler
Sequenze 1 ETPEETRETTRTEY

Demi-taille €0
Taille normale 31
Double taille 2
Remplir I’écran ®3

Montrer la séquence 3EM

Recompresser la séquence...

boucler
La séquence est visionnée en boucle

va-et-vient

La séquence est visionnée en boucle mais avec aller et retour
(de la premiére a la derniére vue puis de la derniére a la premiére
vue).
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FENETRE VIDEO

CREATION D’UNE SEQUENCE PAR GLISSER/COPIER

La création d’'une séquence vidéo a partir d'images
enregistrées sur la carte-mémoire ou sur un peériphérique de
stockage peut s’effectuer en les déposant dans la fenétre vidéo
par glisser/copier.

1. Sélectionner nouveau dans le menu Fichier et
choisir séquence dans le sous-menu.

[ kdition tenetre Minolta Dimage U

Duwrir le dossier de diapositives...
ounrlr...

Fermer
Frrsgislrer
Enregisirer sous...

* La boite de dialogue suivante apparait:

Taille de la nouvelle séquence
(largeur x hauteur) :

640 x 480 480 x 640
w320 x 240 240 x 320

Annuler 114

2. Sélectionner la taille de la vidéo en cliquant sur le
bouton de la taille désirée puis cliquer sur OK.
 La boite de dialogue suivante apparait:

= Horddisk Selectionner e
7 : - " ossier ou la
5 My Movie | l Fhocter N e
3 Sequenze 1 vidéo doit étre

[_peresy ) enregistrée.
oy —
Mot nonwean Tichier -
I 'Fllll!uiilll!ru
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Nommer la vidéo.

3. Dans la boite du menu déroulant, sélectionner
le dossier dans lequel la vidéo doit étre
enregistrée.

4. Nommer la vidéo puis cliquer sur enregistrer.

* Une nouvelle fenétre vidéo apparait.

5. Une fois la nouvelle fenétre vidéo affichée,
ouvrir I'écran de visualisation (page 22).

Continuer a la page suivante
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FENETRE VIDEO

6. Cliquer sur une imagette et la faire glisser de
I'écran de visualisation vers la fenétre vidéo.

* Cette image constitue la derniere vue de la vidéo car la séquence
est visionnée dans le sens inverse du montage des images dans la
fenétre vidéo.

G Fichder [@ilien Fenbloe  Minobia Dimage U

7. Faire glisser successivement les autres
imagettes dans la fenétre vidéo dans l'ordre
inverse du montage de la séquence.

% Il est possible de monter les vidéos avec les fonctions du menu
Edit. Afficher la vue a couper, supprimer ou copier et coller, puis
sélectionner la fonction.

8. Sélectionner enregistrer dans le menu Fichier.
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CHANGEMENT DU FORMAT DE FICHIER VIDEO

Il est possible de changer le format de fichier vidéo avec I'une des
options suivantes:

Movie: Til s’agit du format de fichier par défaut. Lors du passage du
fichier vers un autre format, la vidéo elle-méme n’est pas copiée
dans le fichier. A la place, un pointeur est chargé dans le fichier
pour indiquer ou trouver la vidéo.

Movie, self-contained: la vidéo entiere est effectivement copiée lors
du passage vers un autre format de fichier. La taille du nouveau
fichier peut étre plus importante mais le fichier n'a pas besoin de
driver pour aller chercher la vidéo originale.

Movie Cross-platform: Sélectionner ce format pour visionner la
vidéo sur un micro-ordinateur incompatible avec le systéeme Apple.

Movie to picture: pour enregistrer une image du fichier vidéo sous
la forme d’'une image fixe.
Sélectionner Save As... lorsque la vidéo est en pause sur I'image
souhaitée.
Le bouton Options... étant activé, il est possible de choisir les
parameétres de compression (page 75).

1. Sélectionner enregistrer sous... dans le menu
Fichier.
 La boite de dialogue suivante apparait.

1 P .
[£3 Dossier Minolta Dimage U ¥ | = Mac0$ 7.5.3... dSeIeptlonptler le
@ Lamera Hocess Ty ossier OU. a,
[ jtutras nouvelle vidéo
doit &tre
[creerm | enregistrée.
= Mg linms... I
Renommer la
Exporter le fichier sous * vidéo.
Iﬁeuuem:e 3 [Enreq:istrer]
[T 1 ..
[Benusnce i Choisir le format

de fichier.

Continuer a la page suivante.
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FENETRE VIDEO

2. Dans le menu déroulant, sélectionner le dossier
ou la vidéo doit étre enregistrée puis nommer le
fichier.

3. Sélectionner le format dans le menu format.

Annuler
| IEnregistrerI

Exporter le fichier sous :

|Sequence—ﬂ

JSequence
Séquence autonome
Sequence multi-plateforme

Séquence vers Image

4. Cliquer sur enregistrer.
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RECOMPRESSION DES FICHIERS VIDEO

L'intérét de la recompression d’un fichier vidéo est de faciliter
I'utilisation du fichier et d’'optimiser sa compression en fonction du
type d'images utilisées. Les vidéos sont déja compressées a leur
création par un utilitaire de compression QuickTime™.
Larecompression d’un fichier vidéo ne garantit pas que le
nouveau fichier sera de taille inférieure a I’original.

Le tableau-guide suivant permet de déterminer quel type de
compression appliquer aux différentes catégories de vidéos.

Type de Rapport de Type d'images
Compression | Compression
Animation Basse animation micro-ordinateur
Cinepak Haute Vidéo
Rush vidéo Haute Vidéo
Graphismes Basse Images fixes 8-bits
Sans Basse Video/Tous types d’'images
Photo-JPEG Haute Images Photo
Vidéo Basse Vidéo 16-bit

% Les types Photo-JPEG et Vidéo sont bien adaptés aux vidéos
enregistrées avec le Dimage V. Le type Photo-JPEG est
recommandé pour les séquences comportant une grande variété
d’'images. Le type Vidéo est recommandé pour les vidéos
comportant des images similaires.

Continuer a la page suivante.
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FENETRE VIDEO

1. Sélectionner ouvrir dans le menu Fichier.
* La boite de dialogue apparait.

Utiliser le menu déroulant pour trouver la vidéo
a recompresser. Cliquer sur le fichier puis
cliquer sur ouvrir.

» Lavidéo sélectionnée apparait a I'écran.

2. Sélectionner recompresser la sequence dans
le menu Séquence.

| sequence NN

Boucler HL
Un-el-vienl

Uami-taille ®O
Taille nurmale #1
Double taille w2
Hemplir I'écran 35
Montrer la seguence Al |

* La boite de dialogue apparait.

iﬁ Movie Folder + ] — lNarddisk Se|et_)t|0nner Ie
—‘:._.'»E‘._Mg Movie | l £ jetter S%Sés(;er ou la
B\ Sans titre )
F.sequenze 1 recompressee
- Créer[] doit étre
r5y [ enregistrée.

Nom du nonnwean fichier :
R
i |Enregistrer|

Nommer la vidéo
recompressée.

3. Dans le menu déroulant, sélectionner le dossier
ou la vidéo recompressée doit étre enregistrée
puis la nommer.
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4. Cliquer sur enregistrer.
* La boite de dialogue des parameétres de compression apparait.

Reglages de compression
—Mode de compression

[_Video hd La fenétre de
[ o | prévisualisation
i : permet de voir les
Qualité de I'image , effets du changement
= {50} de type de
Mii  Foible  Meytmne  Hoste Mo compression et des
Qualité de I'animation . parametres.

Images/seconde : I:I =]

[ Une image clé pour images

[ Debit limite a |:| Ko/seconde

| Annuler

5. Sélectionner le type de compression dans le
menu déroulant.

Animation
Cinepak
Composant Uidéo
Graphiques
Photo - JPEG

[ Couleur

6. Faire coulisser le curseur pour sélectionner le
niveau de qualité de compression.

—1.

50
e | |
M1In1' Failﬂe oy enne Haute Fazxi

|—uualilé de I'image

Continuer a la page suivante.
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FENETRE VIDEO SOLUTIONS AUX PROBLEMES RENCONTRE@_. '_

7. Sélectionner la cadence dans le menu Le logiciel et le Macintosh renseigne sur les problemes rencontrés. Ce
déroulant imag es/seconde chapitre dresse la liste des messages d’erreur et donne des solutions

pour y remédier.
% La taille du fichier augmente paralléelement au nombre d'images

par secondes. Message : Cette application nécessite le Systeme 7.5 ou
- =51 . supérieur !
Mini Fable  Moyenne  Haj OPtimal Cause: vous utilisez un systéeme 7.1.2 ou inférieur.
. ——— 8 B Solution : installer le Systéme 7.5 ou supérieur.
~Oualitée de I'animation 10 —
Images/seconde : |12 L , . . .
g ‘/ Message : Cette application nécessite QuickTime 2.0 ou une
B Une image clé pour |24 24 version supérieure.
L Cause :  QuickTime 2.0 n'est pas installé dans le dossier
< Débit limité & -E:- Kol 23 .
30 | Extensions.
I errrrrel a1 Solution : installer I'extension QuickTime 2.0 (ou supérieure) dans le

dossier Extensions.
8. Cliquer sur OK dans la boite de dialogue.

: N - , , o Message : Cette application nécessite davantage de mémoire.
* Le graphique apparait pour indiquer 'avancée de I'opération.

Vous devez augmenter I'allocation mémoire pour cette

application et ré-essayer.
Recompresser de la séquence... Cause: Quantité de mémoire allouée a Camera Access
- | ‘ insuffisante. N o N ‘
Solution : Augmenter la quantité de mémoire souhaitée. Voir page 37.

Message : Plus de mémoire disponible.

Message : Votre systéme ne dispose pas de suffisamment de
mémoire. Quitter d'autres applications pour libérer de
I'espace mémoire.

Message : Camera Access n'a plus de mémoire disponible.
Augmentez l'allocation mémoire avant de continuer.

Message : Le fonctionnement a échoué a cause d'une mémoire
insuffisante. Augmenter I'allocation mémoire de
I'application et/ou quitter d'autres applications avant
de ré-essayer.

Cause: L'espace mémoire requis pour un fonctionnement correct
est supérieur a celui alloué a votre application.

Solution : Quitter toutes les applications autres que Camera Access.
Augmenter la quantité de mémoire souhaitée (page 37).

Continuer a la page suivante.
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Message : Le fonctionnement a échoué car le disque est Message : Ce fichier ne peut étre ouvert par cette application.
saturé. Message : Cette application ne peut utiliser ce type de
Cause: L'ordinateur ne dispose plus de suffisamment d'espace données.
disque pour terminer I'opération en cours. Cause: Cette application n'est pas en mesure d'interpréter ce
Solution : Libérer de I'espace disque en supprimant certains type de données.
fichiers inutiles. Solution : Pour ouvrir le fichier avec Camera Access, utiliser une
autre application afin de convertir le fichier en format
Message : La bofite de dialogue ne peut étre ouverte car un PICT, JPEG, EXIF ou TIFF. Ces formats sont les seuls
filtre est en cours d'utilisation. Fermer le filtre et reconnus par Camera Access.
essayer a nouveau.
Cause : Cette fonction "Au sujet du filtre..." ne peut étre utilisée si Message : Le document n'a pu étre ouvert a cause d'une erreur.
le filtre est en cours d'utilisation. Cause: Un probleme est survenu pendant I'ouverture du fichier.
Solution : Accéder a cette fonction uniguement lorsque le filtre n'est Solution : Cliquer sur OK, quitter I'application, puis redémarrer le
pas en cours d'utilisation. Macintosh. Relancer le logiciel et essayer a nouveau.
Message : La bofte de dialogue ne peut étre ouverte car I'écran Message : Le document n'a pu étre imprimé a cause d'une
concerné est en cours d'utilisation. Fermer I'écran et erreur au niveau de lI'imprimante. Vérifier
essayer a nouveau. I'imprimante et ré-essayer.
Cause: Lafonction "Au sujet de cet écran..." ne peut étre utilisée Cause : La cause la plus probable est que I'imprimante est hors-
si |'écran en question est en cours d'utilisation. circuit ou mal connectée.
Solution : Accéder a cette fonction uniquement lorsque I'écran n'est Solution : Cliguer sur OK, puis vérifier les éléments ci-dessus.

pas en cours d'utilisation.
Message : Une erreur de type inconnu est survenue.

Message : Un probléme de connexion d'un périphérique Message : Une erreur programme inconnue est survenue.
d'acquisition d'image est survenu. Vérifier la Cause: Un probleme non identifié par le systéme est apparu.
connexion puis essayer a nouveau. Solution : Cliguer sur OK, quitter I'application, puis redémarrer le

Message : Le périphérique d'acquisition d'image n'est pas Macintosh. Relancer le logiciel puis ré-essayer.
connecté. Vérifier la connexion avant d'essayer a
nouveau.

Cause: Le Diméage V n'est pas correctement connecté a
l'ordinateur.

Solution : Verifier la connexion (pages 8-9 et 19). Puis relancer
I'application Camera Access (page 18). Si l'erreur
s'affiche a nouveau, contacter le service Apres-Vente
Minolta.
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ADOBE PHOTODELUXE™

EQUIPEMENTS REQUIS

» Macintosh avec processeur 68040 ou supérieur, ou Power
Macintosh.

» Systeme Apple 7.1 ou ultérieur.

* 12 Mo de RAM minimum, 16 Mo avec un Power Mac.

* 45 Mo minimum d’espace libre sur disque dur.

» Moniteur couleur 256 couleurs.

* Lecteur de CD-Rom.

INSTALLATION DE PHOTODELUXE™

INSTALLATION DU PLUG-IN QTIC

1. Placer le CD-Rom Adobe PhotoDeluxe™ dans le lecteur et
cliquer 2 fois sur l'icbne du CD-Rom.

2. Cliguer 2 fois sur I'icone du drapeau de la langue puis ouvrir
le dossier installer disque 1.

3. Cliguer 2 fois sur I'icbne Adobe PhotoDeluxe™ Install
puis choisir le pays et cliquer sur OK. Apres avoir pris
connaissance de la licence, cliquer sur Accept puis cliquer
sur Continuer.

4. Apres avoir lu le fichier Lisez-moi, cliguer & nouveau sur
Continuer.

5. Sélectionner le type d’installation dans la boite de dialogue.

* Pour installer tous les fichiers du CD-Rom, cliquer sur
Installation Standard.

» Pour installer seulement certains fichiers, cliquer sur
installation personnalisée.

6. Sélectionner le dossier ou Adobe PhotoDeluxe™ doit étre
installé. Cliquer sur installer. Suivre les instructions qui
apparaissent a I'écran. Il est nécessaire d’entrer votre nom
et le numéro de série du logiciel. Le numéro de série se
trouve en derniere page du mode d’emploi du Dimage V.

7. Redémarrer le Macintosh.
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Le Plug-in QTIC permet I'acquisition d'images déja enregistrées sur
la carte-mémoire du Dimage V ou leur enregistrement direct avec le
Dimage V par l'intermédiaire de Adobe PhotoDeluxe™.

1. Faire glisser I'icone du Plug-in QTIC du dossier Goodies
compris dans le logiciel du Diméage.

2. Copier I'icdne dans le dossier Acquisitions du dossier Plug-
in d’Adobe PhotoDeluxe™.
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