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¥ BEDIENUNGSANLEITUNG

Wir wiinschen Ihnen viel Freude mit dem TrekStor SurfTab xiron 7.0 HD.
Bitte lesen Sie die folgenden Abschnitte aufmerksam durch, damit Sie
die Funktionen dieses Produkts und seine Bedienung kennenlernen.

Aktuelle Produktinformationen finden Sie auf der TrekStor Website wwwitrekstorde.
Weitere Produkte und Zubehér erhalten Sie unter www.trekstor-onlineshop.de.

1) Allgemeines

Beachten Sie unbedingt die Sicherheits- und Verwendungshinweise in
Kapitel 2 dieser Anleitung.

Bewahren Sie diese Anleitung auf und handigen Sie sie bei Weitergabe des
Geréts auch an den neuen Besitzer aus.

Verwenden Sie das Gerdt stets nur fiir den vorgesehenen Zweck (siehe Kapitel 3).
Der Hersteller haftet nicht fur Schaden, die sich aus nicht bestimmungsgemal3er
Verwendung des Gerates ergeben. Weiter ist der Hersteller nicht fir Beschadigungen
oder Verlust von Daten und deren Folgeschaden verantwortlich.

Der Hersteller behalt sich das Recht vor, das Produkt standig weiterzuentwickeln.
Diese Anderungen kénnen ohne direkte Beschreibung in dieser Bedienungsanleitung
vorgenommen werden. Informationen in dieser Bedienungsanleitung
mussen somit nicht den Stand der technischen Ausfiihrung widerspiegeln.

2) Sicherheits- und Verwendungshinweise

Achtung: Verwenden oder laden Sie das Gerdt nicht, wenn der Akku
beschddigt ist oder auslduft.

Achtung: Decken Sie das Gercit wéhrend des Betriebs oder beim
Laden nicht ab. Das kann zu Uberhitzung fiihren.

Achtung: Schalten Sie das Gercit sofort aus, falls es nass werden sollte.
Lassen Sie das Gerdt auf Betriebssicherheit tiberpriifen, bevor Sie es
wieder benutzen.

Achtung: Dieses Gerdt kann hohe Lautstdrken erzeugen. Um Horschéiden
zu vermeiden, die sofort, spdter oder schleichend eintreten kénnen,
sollten Sie nicht Icingere Zeit mit hoher Lautstcirke héren. Bitte bedenken
Sie, dass eine dauerhafte Schédigung des Gehérs auch erst zu einem
spdteren Zeitpunkt auftreten kann. Unter Umstdnden gewéhnen

Sie sich mit der Zeit zwar an héhere Lautstdrken, sodass diese fiir

Sie normal erscheinen mégen, lhre Hérfdhigkeit kann dadurch jedoch
bereits beeintréichtigt worden sein. Je hdher Sie die Lautstdirke
einstellen, desto schneller kann Ihr Gehér geschddigt werden.
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Technische Arbeiten an dem Gerdit dtirfen nur von entsprechend
qualifizierten Personen durchgefiihrt werden. Das Gercit darf weder
gedifnet werden, noch duirfen Anderungen daran vorgenommen werden.
Die Komponenten kénnen nicht vom Nutzer gewartet werden.

Setzen Sie das Gercit niemals Feuchtigkeit, Kondenswasser und Néisse aus.

Stellen Sie das Gerdit nicht in der Néhe einer Wédrmequelle auf und
schditzen Sie es vor direkter Sonneneinstrahlung.

Schlitzen Sie das Gerdt vor extrem hohen und niedrigen Temperaturen
und Temperaturschwankungen. Betreiben Sie es nur bei einer
Umgebungstemperatur innerhalb des Bereichs von 10° C und 40°C.

Achten Sie bei der Verwendung und Lagerung des Gerdts auf eine
mdglichst staubfreie Umgebung.

Die Reinigung der Oberficiche des Gercits darf niemals mit Losungsmitteln,
Farbverdiinnern, Reinigungsmitteln oder anderen chemischen
Produkten erfolgen. Nutzen Sie stattdessen ein weiches, trockenes
Tuch bzw. einen weichen Pinsel.

Sollten Sie das Gerdit einer elektrostatischen Entladung aussetzen,
kann es zu einer Unterbrechung des Datentransfers zwischen dem
Gerdt und dem Computer kommen. Die Funktionen des Gerdits
konnen gestért werden. Ziehen Sie in diesem Fall das Gerdt vom
USB-Port ab und stecken Sie es erneut ein, oder bauen Sie die
WLAN-Verbindung neu auf.

Von der Nutzung von USB-Kabeln mit Leitungsldngen von mehr
als 3 m sollte abgesehen werden.

Die Ihnen vom Betriebssystem angezeigte Speicherkapazitdt lhres
Gerdits kann von der eigentlichen Kapazitéit abweichen. TrekStor verwendet,
wie die meisten Hardwarehersteller, zur Angabe der Speicherkapazitdit
die vom Internationalen Einheitensystem (SI) vorgegebenen Prdifixe
fiir Einheiten (z. B. 1 GB = 1.000.000.000 Byte). Viele Betriebssysteme
halten sich allerdings nicht an diese Vorgabe und zeigen eine
geringere Speicherkapazitdt an, da sie ihren Berechnungen

1 GB =230 Byte = 1.073.741.824 Byte zugrundelegen.



3) Uber das SurfTab® xiron 7.0 HD

Das TrekStor SurfTab xiron 7.0 HD ist ein Tablet-PC mit HD IPS Touch-Display
zum Surfen im Internet und zur Wiedergabe von Applikationen, Musik,

Videos und Spielen.

4) Lieferumfang

TrekStor SurfTab xiron 7.0 HD

USB-Kabel (Micro-USB / USB-A)

Netzteil 100-240V
+ Reinigungstuch
Bedienungsanleitung

5) Technische Daten

Abmessungen (B x H xT)
Gewicht

Prozessor (CPU)
Grafikprozessor (GPU)

Akku
Gehdusematerial
Display-Typ
Display-Gro3e
Bildformat
Bildschirmaufldsung

Schnittstellen

Unterstitzte Speicherkarten
Kamera

Betriebssystem

B - |

190x 115x 9,1 mm
2809
Cortex A7 Quad-Core, 1,0 GHz

PowerVR™ (SGX 544 MP2, 2 cores,
8 threads)

Li-Polymer

Aluminium, Kunststoff

kapazitives 5-Punkt IPS Multitouch-Display
7" (17,7 cm)

16:10

1280 x 800

Micro-USB Host-Anschluss, Micro-HDMI™,
Audio Out, Mikrofon, Kamera, Kartenleser,
WLAN, Bluetooth®

microSD, microSDHC (max. 64 GB)
2,0 MP /0,3 MP Webcam
Android™ 4.2 (Jelly Bean)



6) Bedienelemente und Anschlisse

) Kamera Frontseite

) Kamera Ruckseite

) Audio-Out Buchse

) Micro-HDMI Buchse

) Micro-USB Buchse

) microSD-/microSDHC Karteneinschub
) Ein-/Ausschalter

H) Lautstarkeregelung +
) Lautstarkeregelung -
J)  Mikrofon

K) Lautsprecher

7) Das SurfTab aufladen

Laden Sie Ihr SurfTab bitte vollstandig auf, bevor Sie es zum ersten Mal benutzen.
SchlieBen Sie Ihr SurfTab unter Verwendung des mitgelieferten Netzteils an
eine Steckdose an. Alternativ kann das SurfTab Uber das beiliegende Micro-USB
Kabel am Computer geladen werden. Nach ca. 3 Stunden ist das SurfTab
vollstandig aufgeladen. Die Ladedauer am Computer ist deutlich langer.

OITTTDoO0O= >

[I] Die maximale Akkulaufzeit steht erst nach ca. zehn Ladezyklen zur Verfligung.

8) Das SurfTab einschalten

Nachdem Sie Ihr SurfTab aufgeladen haben, kénnen Sie es einschalten.
Driicken Sie bitte fir 3-5 Sekunden den Ein-/Ausschalter um das Gerdt zu
starten. Sobald das Gerat hochgefahren ist, erscheint der Sperrbildschirm.
Legen Sie im Sperrbildschirm Ihre Fingerspitze auf das Sperrsymbol und
ziehen es nach rechts auf das offene Schloss. Ihr SurfTab zeigt nun den
Startbildschirm an.

Wenn Sie Ihr neues Surflab zum ersten Mal in Betrieb nehmen, erscheint ein
Konfigurations-Assistent, der lhnen dabei hilft, erste wichtige Einstellungen
an lhrem Surflab vorzunehmen. Die Einstellungen, die Sie hier vornehmen
(wie zum Beispiel Sprache), kbnnen Sie spdter unter "EINSTELLUNGEN" im
Applikationsmen( wieder dndern.



0) Elemente auf dem Startbildschirm

A) Statusanzeige und Kurzmenl (zum Anzeigen des KurzmenUs
die Statusanzeige nach unten wischen)

B) Google™ Suche

C)  Mikrofon

D) Schnellstart-Leiste

E) Lautstdrkeregelung -

F)  Zurlck zum vorhergehenden Bildschirm

G) Applikationsmenu

H) Home-lcon (Zurlck zum Startbildschirm)

) Anzeige aller gedffneten Elemente

J) Lautstarkeregelung +

10) Die Multiuser-Funktion nutzen

Das SurfTab bietet Ihnen die Moglichkeit, bis zu 8 Nutzerkonten einzurichten.
Um ein neues Nutzerkonto zu erstellen, gehen Sie bitte wie folgt vor:

a) Gehen Sie zu den "EINSTELLUNGEN".
b) Tippen Sie unter "Gerat" auf "NuTzer".

c) Tippen Sie anschlieend rechts oben auf "NuTzer ODER PROFIL HINZUFUGEN."
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d) Tippen Sie im folgenden Fenster auf "Nutzer', um ein vollwertiges
Nutzerkonto zu erstellen.

@ Wenn Sie auf "EincescHrRANKTE PROFILE" tippen, Offnet sich ein Assistent,
der Sie durch die Einrichtung eines Nutzerkontos mit eingeschrdnkten
Zugriffsrechten begleitet.

e) Bestatigen Sie mit "OK" Es erscheint das Fenster "NUTZER JETZT EINRICHTEN?".
f)  Bestdtigen Sie mit "JeTzr EINRICHTEN". Es erscheint der Sperrbildschirm.

g) Sobald Sie den Bildschirm entsperrt haben, startet ein
Konfigurationsassistent, der Sie durch die Einrichtung
des neuen Nutzerkontos begleitet.

[I] Sie gelangen zu den einzelnen Nutzerkonten, indem Sie im Sperrbildschirm
unten das entsprechende Icon antippen und anschlieSend den Bildschirm
entsperren.

11) Den Touchscreen verwenden

11.1) Bildlauf

Der Startbildschirm lhres SurfTabs geht rechts und links jeweils zwei Seiten
Uber das mittlere Fenster hinaus. Um diese Seiten zu erreichen, streichen Sie bitte
mit der Fingerspitze von links nach rechts (oder umgekehrt) Gber den Bildschirm.

Innerhalb eines gedffneten Fensters (zum Beispiel in einem Mend, im Browser,
in einer Anwendung oder in Ordnern) "ziehen" Sie den Bildschirm,
indem Sie mit |hrer Fingerspitze auf dem Bildschirm in die gewinschte
Richtung streichen.

[I] Benutzen Sie zum Bedienen des Touchscreens Ihre Finger oder einen
geeigneten Display-Stift (erhdltlich im Fachhandel). Benutzen Sie auf
keinen Fall gewéhnliche Schreibstifte oder sonstige scharfe Gegenstdnde!

11.2) Ein Element auswahlen

Bertihren Sie das gewUinschte Icon kurz mit der Fingerspitze, um ein Element
zu 6ffnen oder eine Option auszuwahlen.

E] Wenn Sie ein kiirzlich verwendetes Element (Applikation, Widget, Mendi)
schlieSen méchten, tippen Sie auf die Anzeige aller gedffneten Elemente
(91). Legen Sie Ihre Fingerspitze auf das zu schlielSende Element und
Zziehen Sie das Element nach unten, um es zu schlielSen.
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11.3) Die Ansicht vergréBern und verkleinern

Ziehen Sie auf dem Bildschirm gleichzeitig zwei Fingerspitzen auseinander
oder tippen Sie zweimal schnell hintereinander auf das Display, um die
Anzeige zu vergréBern. Umgekehrt ziehen Sie auf dem Bildschirm zwei
Fingerspitzen gleichzeitig zusammen, um die Anzeige wieder zu verkleinern.

11.4) Die Displaytastatur verwenden

Wenn Sie ein Textfeld antippen, um einen Text einzugeben (zum Beispiel
eine Webadresse), wird die Displaytastatur angezeigt. Geben Sie den Text
wie gewohnt Uber die Tastatur ein. Nutzen Sie auerdem die Tasten "?123"
sowie "~\{", um Zahlen und Sonderzeichen einzugeben. Fir die Eingabe von
alternativen Buchstaben (zum Beispiel solchen mit Akzent oder Umlauten)
driicken Sie langer auf einen bestimmten Buchstaben, um die verfligbaren
Alternativen anzuzeigen.

Unter "EINSTELLUNGEN" = "SPRACHE UND EINGABE" = "TASTATUR & EINGABEMETHODEN"
kénnen Sie weitere Einstellungen an der Displaytastatur vornehmen.

12) Den Startbildschirm individuell einrichten

Sie kdnnen den Startbildschirm (sowie die vier zusdtzlichen Seiten) lhren
Wiinschen entsprechend einrichten, indem Sie Applikationsverknipfungen
und Widgets hinzuftigen oder entfernen und den Hintergrund andern.

12.1) Applikationen zum Startbildschirm hinzufligen

a) Tippen Sie auf das Applikationsmenti (9 G) in der Schnellstart-Leiste
(9 D) auf dem Startbildschirm. Es 6ffnet sich ein Bildschirm, der Ihnen
die aktuell verfigbaren Applikationen anzeigt.

b) Halten Sie die ausgewahlte Applikation gedrtickt, bis der Startbildschirm
erscheint.

c) Verschieben Sie nun das ausgewahlte Icon an eine beliebige freie Stelle
innerhalb des blauen Randes. Wenn Sie das Icon bis an den Seitenrand
ziehen, konnen Sie es auch auf der nachsten Seite des Startbildschirms
platzieren.

[I] Sie kénnen ein auf dem Startbildschirm platziertes Icon jederzeit verschieben.
Halten Sie dazu Ihre Fingerspitze auf dem zu verschiebenden Icon, bis ein
dinner, blauer Rand auf dem Bildschirm erscheint. Nun kénnen Sie das
gewdhlte Icon auf jeder freien Stelle innerhalb des blauen Randes
(oder auf der ndchsten Seite Ihres Displays) platzieren.
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12.2) Widgets zum Startbildschirm hinzuflgen

Neben Applikationen kénnen Sie auch Widgets zu lhrem Startbildschirm
hinzuflgen.

Tippen Sie dazu im Applikationsmendi links oben auf "WipGeTs".

Halten Sie das ausgewahlte Widget gedriickt, bis der Startbildschirm
erscheint.

Verschieben Sie nun das ausgewahlte Widget an eine beliebige freie
Stelle innerhalb des blauen Randes. Wenn Sie das Widget bis an den
Seitenrand ziehen, konnen Sie es auch auf der ndchsten Seite des
Startbildschirms platzieren.

12.3) Applikationen und Widgets vom Startbildschirm entfernen

a)

b)

Um eine Applikation oder ein Widget vom Startbildschirm zu entfernen,
dricken Sie so lange auf das entsprechende Icon, bis am Bildschirmrand
"ENTFERNEN" bzw. "X" erscheint.

Halten Sie das Icon gedriickt und ziehen Sie es auf "EnTrerneN" bzw. "X

Dieser Vorgang I6scht nur die Verlinkung zum Startbildschirm, nicht aber
die Applikation selbst. Wie eine Applikation vollsténdig von lhrem Surflab
entfernt wird, finden Sie unter 16.2.

12.4) Den Bildschirmhintergrund dandern

a)

b)

Berihren Sie den Bildschirmhintergrund an einer freien Stelle so lange,
bis ein Fenster mit der Nachricht "HINTERGRUND AUSWAHLEN" erscheint.

Wahlen Sie nun durch tippen auf das entsprechende Icon, ob Sie ein
Hintergrundmotiv aus der "Gacerie", den "HINTERGRUND-BILDERN" oder
den "Live-HINTERGRUNDEN" (bewegte Bilder) verwenden mdochten.

Tippen Sie im gewahlten Ordner auf das gewnschte Bild und
bestatigen Sie Ihre Wah!l mit "HINTERGRUND FESTLEGEN".

Wenn Sie einen Hintergrund aus der Galerie auswdhlen, haben Sie zusdtzlich
die Mdglichkeit, einen bestimmten Bereich des ausgewdbhlten Bildes als Ihr
Hintergrundmotiv auszuwdhlen. Verschieben Sie das Auswahlfenster auf
dem Bild und tippen Sie rechts oben auf "OK', sobald Sie den gewtinschten
Bereich des Bildes ausgewdhlt haben.
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13) Mit einem Drahtlosnetzwerk verbinden

Mit dem SurfTab haben Sie die Méglichkeit, Gber WLAN eine Verbindung
mit dem Internet herzustellen. Wenn Sie eine Verbindung mit einem neuen
Netzwerk herstellen mochten, gehen Sie wie folgt vor:

a)

d)

e)

Gehen Sie Uber das Applikationsment zu "EINSTELLUNGEN". In der linken
Mendspalte finden Sie den Punkt "WLAN".

Tippen Sie auf "WLAN". Der Menupunkt erscheint nun farbig hinterlegt.

Schieben Sie den An-/Ausschalter fir WLAN im rechten Teil der farbig
hinterlegten Flache von "Aus" auf "AN".

Die WLAN-Funktion wird aktiviert und alle verfigbaren
Drahtlosnetzwerke werden in der rechten MenUspalte angezeigt.

Tippen Sie auf das Netzwerk, mit dem Sie sich verbinden mochten.

Es erscheint ein Eingabefenster. Geben Sie hier den Netzwerkschlussel
("PassworT") des gewdhlten Drahtlosnetzwerks ein und tippen Sie

auf "VERBINDEN".

Das SurfTab verbindet sich daraufhin mit dem Drahtlosnetzwerk und
dariiber mit dem Internet. Uber eine Browser-Applikation kénnen Sie
nun wie gewohnt im Internet surfen.

Haben Sie einmal eine Verbindung zu einem WLAN hergestellt, wéhlt
sich das Surflab automatisch in dieses ein, sobald es in Reichweite ist.
Eine erneute Eingabe des Netzwerkschliissels ist nicht notwendig.

Um Strom zu sparen empfiehlt es sich, die WLAN-Funktion auszuschalten,
wenn Sie sie nicht bendtigen.



14) Die Kamera verwenden

Die Kamera des SurfTabs kann Uber das Applikationsment (9 G) oder die
Schnellstart-Leiste auf dem Startbildschirm aktiviert werden. Es erscheint
folgender Bildschirm:

14.1) Ein Foto machen

Halten Sie das SurfTab mit der Kamera in die gew{nschte Richtung,
um ein Foto zu machen. Betdtigen Sie den Ausléser, indem Sie auf das
Objektiv-Symbol (14 C) in den Kamera-Bedienelementen tippen.

Weitere Einstellungsmaoglichkeiten und Funktionen Ihrer Kamera finden Sie
in der Options- und Einstellungsleiste (14 A) der Kamera-Bedienelemente.

[I] Zu lhren kiirzlich gemachten Aufnahmen gelangen Sie, indem Sie mit lhrer
Fingerspitze von rechts nach links iber den Bildschirm streichen oder die
Vorschau (14 D) antippen.

14.2) Ein Video aufnehmen

Zum Wechseln in den Video-Modus ziehen Sie den Foto-Video-Schalter
(14 B) in Richtung des Videosymbols. Anstelle des Objektiv-Symbols
erscheint nun ein roter Punkt (14 C). Tippen Sie auf den roten Punkt,
um die Aufnahme zu starten. Zum Beenden der Aufnahme tippen

Sie erneut auf den roten Punkt.

Weitere Einstellungsmoglichkeiten und Funktionen lhrer Kamera finden Sie
in der Options- und Einstellungsleiste (14 A) der Kamera-Bedienelemente.
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14.3) Zoomen

Sowohl im Foto-, als auch im Video-Modus kénnen Sie an Ihr Motiv
heranzoomen beziehungsweise daraus herauszoomen. Ziehen Sie
gleichzeitig zwei Fingerspitzen auf dem Bildschirm auseinander,
um hereinzuzoomen, und wieder zusammen, um herauszuzoomen.

Wenn Sie den Kamera-Modus verlassen méchten, tippen Sie kurz
auf den Displayrand, um die Taskleiste einzublenden.

15) Ein Email-Konto einrichten/entfernen

15.1) Ein Email-Konto einrichten

a) Stellen Sie sicher, dass das SurfTab mit dem Internet verbunden ist.
b) Gehen Sie Uber das Applikationsment (9 G) zu "E-MaiL".

c) Geben Sie in das obere Eingabefeld eine gultige Email-Adresse und
in das untere Eingabefeld das dazugehorige Passwort ein.

d) Tippen Sie auf "Werrer", um lhre Eingabe zu bestatigen.

e) Inden ndchsten Schritten kdnnen Sie weitere Kontoeinstellungen
vornehmen. Bestatigen Sie die vorgenommenen Einstellungen mit
"WEermer". Sobald Sie das Konto nach Ihren Wiinschen eingerichtet haben,
ist die Email-Applikation bereit fir den Gebrauch.

15.2) Ein Email-Konto entfernen

Um ein Email-Konto wieder zu entfernen, wahlen Sie "E-MaiL" Uber das
Applikationsment aus und gehen anschlieend wie folgt vor:

a) Tippen Sie oben rechts auf die drei untereinander stehenden Punkte
und anschlieBend auf "EINSTELLUNGEN".

b) Tippen Sie nun in der linken MenUspalte auf das Konto, das Sie
entfernen mochten.

c) Ziehen Sie die rechte MenUspalte ganz nach oben und tippen Sie
auf "KONTO ENTFERNEN".

d) Bestatigen Sie Ihre Wah!l mit "OK" und das Konto wird geléscht.
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16) Applikationen installieren/deinstallieren

16.1) Applikationen herunterladen und installieren

Ihr SurfTab bietet Ihnen dank Zugang zu Google Play™ die Mdglichkeit,
die vorinstallierten Applikationen, Widgets, Programme und Blcher durch
weitere zu erganzen. Bitte befolgen Sie die Anweisungen von Google Play,
um neue Anwendungen zu installieren.

Sobald Sie eine Applikation installiert haben, befindet sie sich im
Applikationsment. Bedienen Sie die Applikation entweder von dort
aus oder flgen Sie sie Ihrem Startbildschirm hinzu (siehe 12.1).

Um Programme, Applikationen oder Biicher herunterladen zu kénnen,
muss lhr Surflab mit dem Internet verbunden sein (siehe 13).

Bestimmte Applikationen sind kostenpflichtig und mussen gekauft werden,
bevor sie heruntergeladen werden kénnen. Google Play hdlt Anweisungen zur
Auswabhl des richtigen Bezahlsystems und zur Zahlungsabwicklung bereit.

16.2) Applikationen deinstallieren

Wenn Sie selbst installierte Applikationen von Ihrem SurfTab entfernen
mochten, gehen Sie bitte wie folgt vor:

a) Tippen Sie im Applikationsment auf "EINSTELLUNGEN".

b) Ziehen Sie die linke MenUspalte mit Ihrer Fingerspitze nach oben,
bis "Apps" zu sehen ist. Tippen Sie auf "Apps'.

c) Ziehen Sie die rechte MenUspalte mit Ihrer Fingerspitze nach links
oder rechts, bis Sie zur Kategorie "AcLe" gelangen.

d) Ziehen Sie die rechte MenUspalte nun so lange nach oben,
bis die zu entfernende Applikation sichtbar wird.

e) Tippen Sie mit Ihrer Fingerspitze auf die Applikation, die Sie entfernen
mochten und wahlen Sie in der daraufhin erscheinenden Ansicht
"DEINSTALLIEREN".

E] Sie kénnen nur diejenigen Applikationen deinstallieren, die Sie selbst
installiert haben. Applikationen, die ab Werk fest im System integriert
sind, kénnen lediglich "DeaxtvierT" werden. Das Deaktivieren von fest im
System integrierten Applikationen kann die Funktionalitdt Ihres Surflabs
einschrdnken!
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17) Andere Gerdte anschlieen

17.1) Das SurfTab an einen Computer anschlieen

a) SchlieBen Sie das SurfTab mit dem mitgelieferten Micro-USB Kabel
an lhren Computer.

b) Nach einer Weile erscheint der USB-Assistent auf dem Bildschirm.

c) Tippen Sie hier auf "USB-SPEICHER AKTIVIEREN".

d) Bestatigen Sie im folgenden Fenster mit "OK".

e) Einen kurzen Moment spater wird Ihnen der Speicher des SurfTabs als

ein externes Laufwerk im Dateiexplorer des Computers angezeigt.
Von dort aus kdnnen Sie Dateien wie gewohnt laden, kopieren,
|6schen oder verschieben.

E] Wenn Sie das Surflab ordnungsgemdf3 vom Computer abmelden méchten,
tippen Sie auf "USB-SreicHer DeakTivIEREN" Und trennen es anschlielSend.

17.2) Ein USB-Gerat anschlieRen

Externe USB-Gerate, wie zum Beispiel USB-Sticks, konnen direkt Uber
die Micro-USB Buchse des SurfTabs (6 E) oder mithilfe eines Micro-USB
Adapterkabels (erhaltlich in unserem Onlineshop) angeschlossen werden.

[D Um Dateien zwischen lhrem Surflab und einem externen Speichermedium
verschieben zu knnen, bendtigen Sie eine Applikation mit der Funktion
eines Dateibrowsers (wie zum Beispiel den "ES Dartei ExpLORer" oder den
"FiLEBROWSER").

a)  SchlieBen Sie das externe USB-Speichermedium an das SurfTab an.
b) In der Statusanzeige links oben erscheint ein Speicherkartensymbol.

o) Uber Ihre Dateiexplorer-App kénnen Sie nun wie gewohnt Dateien
laden, kopieren, l6schen oder verschieben.

E] Unter Umstdnden reicht die Stromversorgung des Surflabs nicht aus,
um alle Funktionen des angeschlossenen USB-Gerdts zu gewdbhrleisten.
Versorgen Sie externe USB-Gerdite deshalb zusdtzlich tber ein Stromkabel
mit Energie.
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17.3) Ein anderes Gerat via Bluetooth® anschlieen

a) Gehen Sie Uber das Applikationsmenti (9 G) zu "EINSTELLUNGEN".
In der linken MenUspalte finden Sie den Punkt "BLuetootH",

b) Tippen Sie mit Ihrer Fingerspitze auf "BLuetootH". Der Mentpunkt
erscheint nun farbig hinterlegt.

¢) Schieben Sie den An-/Ausschalter fir Bluetooth im rechten Teil
der farbig hinterlegten Flache von "Aus" auf "AN".

d) Aktivieren Sie die Bluetooth-Funktion des zu verbindenden Gerats und
geben Sie gegebenenfalls die Sichtbarkeit des zu verbindenden Geréts
fur andere Bluetooth-Geréte frei. Befolgen Sie dazu die Bedienungsanleitung
des Geréts.

e) Tippen Sie rechts oben auf "NacH GERATEN sUCHEN". Es erscheint eine Liste
aller in der Nahe verfligbaren Bluetooth-Gerate.

f)  Tippen Sie in der rechten MenUspalte auf das zu verbindende Gerat
und bestétigen Sie durch tippen auf "KoppLUNG DURCHFUHREN".

g) Gegebenenfalls mussen Sie die Kopplung auch auf dem zu
verbindenden Gerdt bestatigen.

18) Den Standby-Modus aktivieren

Wenn Sie |hr SurfTab eine Weile nicht verwenden méchten, driicken Sie
kurz auf den Ein-/Ausschalter, um das SurfTab in den Standby-Modus zu
versetzen und so Strom zu sparen. Um den Standby-Modus wieder zu
verlassen, driicken Sie ebenfalls kurz den Ein-/Ausschalter.

Sobald Sie das SurfTab wieder aktiviert haben, zeigt es zunachst den
Sperrbildschirm an. Legen Sie Ihre Fingerspitze auf das Sperrsymbol
und ziehen es nach rechts auf das offene Schloss. Ihr SurfTab zeigt
nun den Startbildschirm an.

E] Der Standby-Modus wird automatisch aktiviert, wenn das Surflab fiir eine
bestimmte Zeit nicht verwendet wird. Die Zeitspanne, ab wann das SurfTab
automatisch in den Standby-Modus gehen soll, kann unter "EINSTELLUNGEN" =
"DispLay" = "Rurezustann" individuell angepasst werden.



19) Das SurfTab in den Recovery-Modus versetzen /

Werkseinstellungen wiederherstellen

Der "Recovery-Modus" ermoglicht es Ihnen unter anderem, das Gerat auf
Werkseinstellung zurlickzusetzen, vergessene Passworter zu l6schen oder
den Speicher des SurfTabs zu [6schen. Um zum Recovery-Modus zu gelangen,
gehen Sie bitte wie folgt vor:

a)

Schalten Sie Ihr SurfTab aus (siehe 20).

Driicken Sie die Taste "Lautstarkeregelung +" (6 H) und halten Sie
sie gedriickt.

Drucken Sie zusatzlich den Ein-/Ausschalter (6 G) und halten Sie
beide Tasten zusammen flr ca. 8 Sekunden gedriickt.

Lassen Sie den Ein-/Ausschalter los.

Weitere 8 Sekunden spater kdnnen Sie auch die Taste
"Lautstarkeregelung +" loslassen.

Das TrekStor-Logo leuchtet kurz auf und das MenU des Recovery-Modus
wird auf dem Display des SurfTab angezeigt.

Mithilfe der Lautstarke-Taste konnen Sie durch das Mend navigieren,
mit dem Ein-/Ausschalter wahlen Sie eine Option aus.

Um den Recovery-Modus zu verlassen, wahlen Sie mithilfe der
Lautstarke-Taste die Option "rReBooT system Now" und bestatigen
Sie mithilfe des Ein-/Ausschalters. Ihr SurfTab verlasst nun den
Recovery-Modus und startet neu.

Sie kbnnen das Surflab auch Giber "EINSTELLUNGEN" = "SICHERN UND ZURUCKSETZEN"
auf Werkseinstellungen zurticksetzen.
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20) Das SurfTab ausschalten
a)  Zum Ausschalten drlcken Sie flr ca. 2-4 Sekunden den Ein-/Ausschalter.

b) Es erscheint die folgende Mitteilung: "MOCHTEN SiE DAS GERAT
HERUNTERFAHREN?". Tippen Sie auf "OK', um das SurfTab auszuschalten.

21) Hinweise zu Copyright und Marken

Das Urheberrecht verbietet das Kopieren von Daten dieses Produkts oder der Inhalte dieser
Bedienungsanleitung (Abbildungen, Referenzdokumente usw.), ganz oder teilweise, ohne die
Zustimmung des Rechteinhabers.

Android ist eine Marke von Google Inc. Die Nutzung der Marke unterliegt der Genehmigung
durch Google.

Google Play ist eine Marke von Google Inc. Die Nutzung der Marke unterliegt der
Genehmigung durch Google.

HDMI, das HDMI-Logo und High-Definition Multimedia Interface sind Marken beziehungsweise
eingetragene Marken der HDMI Licensing, LLC in den USA und/oder in anderen Landern.

Die Bluetooth® Wortmarke und die Bluetooth® Logos sind eingetragene Marken in Besitz von
Bluetooth SIG Inc. und jegliche Benutzung dieser Marken durch die TrekStor GmbH erfolgt im
Rahmen einer Lizenz. Andere Marken und Namen gehoren den jeweiligen Eigentimern.

PowerVR ist eine Marke oder eingetragene Marke von Imagination Technologies Limited.
Alle anderen Logos, Produkte, Marken und eingetragenen Marken sind Eigentum ihrer
jeweiligen Besitzer.

TrekStor und SurfTab sind eingetragene Markenzeichen der TrekStor Ltd. in der Europaischen
Union und in anderen Landern.

Copyright © 2013 TrekStor GmbH. Alle Rechte vorbehalten. Bei weiteren erwéhnten
Produkt- oder Firmenbezeichnungen handelt es sich moglicherweise um Warenzeichen
oder Markennamen der jeweiligen Inhaber.
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¥ OPERATING INSTRUCTIONS

We hope you have a lot of fun with your TrekStor SurfTab xiron 7.0 HD.
Please read the following instructions carefully to learn about the
features and functions of this product.

Current product information can be found at the TrekStor website
www.trekstor.de.

Other products and accessories are available at www.trekstor-onlineshop.de.

1) General

Itis essential to follow the safety and usage instructions listed in Chapter 2
of this manual.

Keep this manual and hand it over to the next owner of the device.

Use the device only for its intended purposes (see Chapter 3). The manufacturer
accepts no liability for any damage resulting from nonintended use of the
device. Furthermore, the manufacturer accepts no liability for damaged or
lost data and all consequential damages.

The manufacturer retains the right to continually improve the product. The
changes maybe made without being directly described in these operating
instructions. For this reason, the information provided in this operating
instructions may not reflect the current state of the art.

2) Instructions for Safety and Use

Attention: Do not use or charge the device if the battery
is damaged or leaks.

Attention: Do not cover the device during operation or while
charging it. It can lead to overheating.

& Attention: Ifit gets wet, turn the power off immediately.

Have the device checked for safe operation before using it again.

Attention: This device is capable of high volumes. In order to avoid
hearing damage, which can occur immediately,later, or gradually
over time, you should not listen at high volumes for a long period.
Please be aware that permanent damage to your hearing can
also appear at a later point of time. Sometimes you can become
acclimatized to higher volumes over time. This may appear normal
for you;, your hearing, however, may already have been adversely
affected. Higher volumes can lead your hearing to be damaged faster.
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Only qualified persons may perform technical work on the product.
The product may not be opened or changed. The components
cannot be serviced by the user.

Never expose the device to moisture, condensation and liquids.

Never place the device close to a source of heat, and protect it from
direct sunlight.

Protect the device from extremely high and low temperatures and
temperature fluctuations. Use the device within an ambient
temperature of 10° C until 40° C.

Make sure that the surroundings are as dust-free as possible when
you use and store the device.

Never clean the surface of the device with solvents, paint thinners,
cleansers or other chemical products. Instead, use a soft,
dry cloth or a soft brush.

In certain circumstances, exposing the device to an electrostatic
discharge may interrupt the data transfer between the device and
the computer and impair the functions of the device. If this occurs,
the device should be unplugged from the USB port and then
plugged in again. If necessary, re-activate the WiFi function.

Do not use USB cables longer than 3 meters.

The capacity indicated by your operating system can be different
than the actual capacity of your device. Like most manufacturers
of computer hardware, TrekStor uses the prefixes for units
System of Units (SI). Unfortunately, many operating systems
do not comply with this norm and display a lower capacity
because they base their calculations on the assumption that

1 GB =2%bytes = 1.073.741.824 bytes.
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3) About SurfTab® xiron 7.0 HD

The TrekStor SurfTab xiron 7.0 HD is a tablet PC with a HD IPS touch screen
for surfing the Internet and using applications, music, videos and games.

1) Package Contents

TrekStor SurfTab xiron 7.0 HD

USB cable (Micro-USB / USB-A)

Mains adaptor 100-240V

Cleaning cloth

Operating instructions

5) Specifications

Dimensions (W x H x D)
Weight

Prozessor (CPU)

Grafic Unit (GPU)

Battery

Type of housing
Display type
Display size
Aspect ratio
Screen resolution

Interface

Supportes card formats
Camera

Operating system

=nEd

190x 115 x 9.1 mm
280 g
Cortex A7 quad-core, 1.0 GHz

PowerVR™ (SGX 544 MP2, 2 cores,
8 threads)

Li-Polymer

Aluminium, Plastic

5 point multitouch capacitive IPS screen
7" (17.7 cm)

16:10

1280 x 800

Micro-USB Host connector, Micro-HDMI™,
audio out, microfone, camera, card reader,
Wi-Fi, Bluetooth®

microSD, microSDHC (max. 64 GB)
2.0 MP /0.3 MP webcam
Android™ 4.2 (Jelly Bean)



6) Controls and Connections

Camera front

Camera rear
Audio-Out connector
Micro-HDMI connector
Micro-USB connector
microSD-/microSDHC card slot
) On/OFF switch

H) Volume control +

) Volume control -

J)  Microfone

K) Speaker

7) Charging SurfTab

Fully charge your SurfTab before you use it for the first time. Connect your
SurfTab with the micro USB cable to a computer or connect it using the mains
adaptor included. After about 3 hours the SurfTab is fully charged. Loading
time via a PC is considerably longer.

aiculicNsR=PS

[1] The maximum battery runtime is reached after about 10 battery charging cycles.

8) Switching on SurfTab

After charging your SurfTab you can switch it on. In order to start the device,
press the on/off switch for 3-5 seconds. As soon as the device is switched
on the lock screen appears. Tap on the lock symbol and drag it to the open
lock on the right. Your SurfTab will now show the home screen.

(i) Ifyou are using your new Surflab for the first time, a configuration assistant
appears which helps you to adjust the first important settings on your
Surflab. The settings you make here (for example language) can also
be altered again under "SertinGs” in the application menu.
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9) Elements on the Home Screen

A B C

A)  Status display and quick menu (wipe down the status display
to see the shortcut menu)

B) Google™ search

C) Microfone

D) Quick launch bar

E) Volume control -

F) Back to the previous screen

G) Application menu

H) Home-lcon (Back to the home screen)

I} View all open elements

J)  Volume control +

10) Using the multi-user function

The SurfTab offers the possibility to create up to 8 user accounts.
To create a new account, please proceed as follows:

a) Gotothe "SETTINGS".
b) Under "Device’, tap on "Users".

c) Then, in the right menu column tap "ApD USER OR PROFILE."



d) Inthe next window, tap on "User" to create a full user account.

(i) /fyou tap on "Restaicten proriLe" a wizard will open to guide you through
the setting-up of a user account with limited rights of access.

e) Confirm with "OK". The "SeT up user Now?" window appears.
f)  Confirm with "Set up now". The lock screen appears.

g) Once you have unlocked the screen, a configuration wizard appears
that guides you through the creation of the new user account.

[I] To move to the individual user account tap on the appropriate icon
below the screen lock and unlock the screen.

11) Using the Touch Screen

11.1) Scrolling

The home screen of your SurfTab reaches past both the right and left sides
of the middle window. In order to reach these sides, slide your finger from
left to right (or the reverse) across the screen.

In an open window (for example in a menu, browser, in an application or
in folders), you "drag" the screen in by sliding in the direction desired with
your finger.

Use your fingers or a suitable display pin (available in stores) to operate the
touch screen. Never use ordinary pens or other objects not designed for this
purpose (display can be damaged)!

11.2) Selecting Items

Tap the screen once to open an element or select an option.
If you want to close a recently-used element (application, widget, menu),
tap on the display of all open elements (9 1). Put your fingertip on the
element you want to close and drag the item down to close it.

11.3) Expanding or reducing the View

In order to expand the display, touch two points on the screen and move your

fingers away from each other or tap the display twice in quick succession.
Conversely, move two fingers towards each other in order to reduce the screen.
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11.4) Using the Display Keyboard

If you touch a text field in order to enter text (e.g. a web address) the display
keyboard is shown. Enter the text with the keyboard as usual. In addition use
buttons "?123" and "~\{, in order to enter numbers and special symbols.

For entering alternative letters (for example those with accents) press on a
particular letter for a prolonged period in order to see the alternative available.

At "SETTINGS" = "LANGUAGE & INPUT" = "KEYBOARD & INPUT METHODS" yoU can make
further alteration to the display keyboard settings.

12) Personalizing the Home Screen

You can set up the home screen (as well as four additional pages) in accordance
with your wishes by adding or deleting connected apps and widgets and
altering the background.

12.1) Adding Applications to the Home Screen

a) Tap the application menu (9 G) in the Quick Launch bar (9 D) on the
Home screen. A screen opens which shows the applications currently
available to you.

b)  Continue pressing on the application selected until the start screen appears.

¢) Dragtheicon selected to a free position of your choosing within the blue
frame. If you pull the icon up to the page edge, you can place it on the
next page of the home screen.

@ You can move an icon placed on the home screen at any time. Put your
fingertip on the icon you want to move, until a thin blue border appears on
the screen. Now you can place the selected icon on any empty place within
the blue edge (or on the next page of your display).

12.2) Adding Widgets to the Home Screen

In addition to applications, you can add widgets to your start screen.
a) Touch inthe upper left corner of the application menu on "WipGes".
b) Continue pressing on the widget selected until the start screen appears.

c) Drag theicon selected to a free position of your choosing within the
blue frame. If you pull the icon up to the page edge, you can place
it on the next page of the home screen.



12.3) Removing Applications and Widgets from the Home Screen

a) Inorderto remove a widget or application from the start screen,
press the relevant icon until "Remove" or "X" appears.

b) Continue pressing the icon and drag it to "Remove" or "X".
E] This action deletes the connections to the start screen, though not

the applications itself. You can find out how to completely delete
an application from your Surflab under 16.2.

12.4) Changing the Desktop Background

a) Touch the screen background at a free point until a window with
the message "CHOOSE WALLPAPER FROM" appears.

b) Choose by touching the relevant icon if you wish to use the background
setting from the "Gattery", the "WaLLpapers" or the "Live WALLPAPERS"
(moving pictures) by touching the relevant icon.

c) Touch the chose folder on the picture desired and confirm your choice
with "SET WALLPAPER".

E] If you choose a background from the gallery you also have the additional
possibility of choosing a particular area of the chosen picture as your
background motive. Push the window selected onto the picture and
touch the selection window onto the image and tap the picture top
right on "OK', as soon as you have chosen the selected area of the image.

13) Connecting to a Wireless Network

With the SurfTab you have the possibility to access the Internet via Wi-Fi. If you
want to establish a connection to a new network, please proceed as follows:

a) Go to the application menu to "SeTtings”. In the left menu column,
you will find the option "Wi-Fi".

b) Tap "W-F". The menu option now appears backed with colour.

c) Tap the on/off-switch for Wi-Fi at the right part of the colour highlighted
option from "Or" to "ON".

d) The Wi-Fi function becomes activated and all available wireless
networks are shown in the right menu column.

e) Tap the network with which you wish to be connected. An entry
window appears. Enter the network password of the network
selected and tap "ConnecT"
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f)  The SurfTab now connects to the wireless network and beyond that
with the internet. Via a browser you can surf the internet as usual.

[1] If you have once established a connection to a Wi-Fi network, the Surflab
automatically connects to it as soon as it is within reach. You do not
have to re-enter the Password.

E] To save power, it is advisable to turn off the wireless function, if you do not need it.

14) Using the Camera

The camera of the SurfTab can be activated via the application menu (9 G) or the
Quick Launch bar on the home screen. The following screen appears:

14.1) Taking a Photo

Hold the SurfTab with the camera in the desired direction in order to take
a photo. Press the shutter button by tapping on the lens symbol (14 C)
in the camera controls.

Additional settings and functions for your camera are found in the options
and settings bar (14 A) of the camera controls.

You can access your freshly made recordings by swiping your fingertip
across the screen from right to left or by tapping the preview (14 D).



14.2) Recording a Video

To switch to video mode, drag the photo-video switch (14 B) in the direction
of the video symbol. Instead of the lens symbol, a red dot (14 C) now appears.
Tap on the red dot to start recording. To stop recording, tap on the red dot again.

Additional settings and functions for your camera are found in the options
and settings bar (14 A) of the camera controls.

14.3) Zooming

Both in photo and in video mode, you can zoom in or out on your subject.
Simultaneously pull two fingers apart on the screen to zoom in, and back
together to zoom out.

To leave the camera mode, briefly touch the lower frame of the display
in order to bring up the task menu.

15) Creating/removing an Email Account

15.1) Creating an Email Account

a) Make sure that the SurfTab is connected to the Internet.
b) Return to "E-Mai" via the application menu (9 G).

c) Enteravalid email address into the entry field in the appropriate
password into the field below.

d)  Press "Next', to confirm your details.

e) Inthe next steps you can make further adjustments to your account
settings. Confirm the adjustments made with "Next". As soon as your
account is set up in accordance with your wishes, the email application
is ready for use.

15.2) Removing an Email Account

To remove the email account, choose "EmaiL" via the applications menu and
then proceed as follows:

a)  Press above right on the three vertically stacked dots and finally on "SeTminGs".
b)  Now touch the account in the left menu column which you wish to remove.
c) Pull the right menu right up to the top and touch "RemMove ACCOUNT".

d) Confirm your choice with "OK" and the account is deleted.
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16) Installing/uninstalling Applications

16.1) Downloading and installing Applications

Via Google Play™ access, your SurfTab offers you the possibility to add further
to the pre-installed apps, widgets, programs and ebooks. To install new
applications please follow the instructions of Google Play.

After you install an application it will be visible in the application menu.
Either run the application from there or add it to your start screen (see 12.1).

(1] In order to download programs, applications or books, your Surflab has
to be connected to the Internet (see 13).

E] Certain applications require payment before they can be downloaded.
Google Play offers instructions about choosing the correct payment system
and about making payment.

16.2) Unistalling Applications

To uninstall applications from your SurfTab, please proceed as following:
a) Choose "SeTTinGs" on the applications menu.

b) Drag the left menu to the top right until the option "Apps" is visible.
Choose "Apps".

c) Drag the right menu left or right until you see the category "AL".

d) Now drag the right menu upwards until the application to be removed
becomes visible.

e) Select the application which you wish to uninstall and choose the
option "UNINsTALL" in the options provided.

E] You can only uninstall those applications which you installed yourself.
Applications which have been integrated into the system at factory level
can only be "Deactivaten”. The deactivation of applications integrated into
the system can impede the functionality of your Surflab!



17) Connecting other Devices

17.1) Connecting SurfTab to a PC

a) Connect the SurfTab to your PC with the micro USB cable provided

b) After a while the USB wizard appears on the screen.

c) Tap on "TurN oN USB sToRAGE"

d) Confirm the next window with "OK".

e) A short moment later, the memory of the SurfTab will be shown as an

external drive in the explorer of your PC. From there you can load,
copy, delete and move files as usual.

@ In order to separate your SurfTab from your PC select "Turn ofF USB sToraGe"
and following this separate it from your PC.

17.2) Connecting a USB Device

External USB devices such as, for example, USB sticks, can be connected
directly to the SurfTab (6 E) via the micro USB socket, or by using
a micro-USB adapter cable (available from our Online Shop).

E] In order to drag files between your Surflab and an external memory
device you need an application with the function of a data browser
(for example "ES Fie Exprorer" or "FiLeBrRowsER").

a) Connect the external USB storage device to the SurfTab.
b) A storage card symbol appears in the status display at the top left.

c) Viayour data explorer app you can load, copy, delete and move files
as usual.

In certain circumstances the energy supply of the Surflab is not sufficient
in order to affect all functions of the USB device attached. For this reason,
supply additional power to external USB devices via a mains cable.



17.3) Connecting Devices via Bluetooth®

a) Goto the application menu (9 G) to "SetTines". In the left menu column,
you will find the option "BLuetootH".

b) Tap "BluetootH". The menu option now appears backed with colour.

c) Tap the on/off-switch for Bluetooth at the right part of the colour
highlighted option from "Orf" to "ON".

d) Activate the Bluetooth function of the device to be connected,
and if necessary, enter the visibility of the device to be connected
to other Bluetooth devices. Follow the instructions of the device.

e) Tap "SearcH For DeviCES" at the top right. A list of all available Bluetooth
devices appears.

f)  Tap the device to be connected and confirm by tapping "PaR"
in the right menu column.

g) If necessary, confirm the pairing on the device to be connected.

18) Activating the Standby Mode

If you do not want to use the SurfTab for a while, briefly press the power
button to put the tablet in the standby mode and save energy. To exit
the standby mode, briefly press again the power button.

Once you have reactivated the screen, the SurfTab first displays the screen
lock. Tap the lock icon and pull the icon to the right edge of the circle onto
the open lock. Your SurfTab shows the home screen.

[1] The Surflab is locked automatically when it is not used for a certain
time. A change of the interval, from when the Surflab is supposed to go
automatically into the standby mode, can be individually adjusted under
"SETTINGS" = "DispLAy" = "SLeEP"



19) Rebooting the SurfTab into Recovery Mode /

Factory Settings

The "recovery-mode" makes it possible, amongst other things, to return
the device to factory settings, delete forgotten passwords or the SurfTab's
memory. In order to enter recovery mode, proceed as following:

a)

Turn off your SurfTab (see 20).
Press the "Volume control +" button (6 H) and keep it pressed.

Simultaneously press the power button (6 G) and keep both buttons
pressed simultaneously for about 8 seconds.

Release the power button.

Another 8 seconds later you can release the "Volume Control +" button
as well.

The TrekStor logo flashes briefly and the recovery mode menu
is displayed on the screen of the SurfTab.

Use the volume button to navigate through the menu, using the power
button to select an option.

To exit the recovery mode, use the volume button to select "ResoorT sysTem Now"
and press the power button. Your SurfTab now exits the recovery mode
and restarts.

[I] Via "SerminGs" = "Backup & ReseT"you can also reset the Surflab to factory settings.

20) Turning off SurfTab

a)
b)

Press the on the on/off switch for about 2 - 4 seconds.

The following message appears: "Do You waNT TO sHUT DOwN?". Press "OK'",
to turn the SurfTab off.



d Trademark Notices

21) Copyright a
Copyright laws prohibit copying any data of this product or the contents of this manual
(illustrations, related documents etc.) in whole or in parts without the permission of the
copyright holder.

Android is a trademark of Google Inc. Use of this trademark is subject to Google permissions.
Google Play is a trademark of Google Inc. Use of this trademark is subject to Google Permissions.

HDMI, the HDMI Logo and High-Definition Multimedia Interface are trademarks or registered
trademarks of HDMI Licensing LLC.

The Bluetooth® word mark and logos are registered trademarks owned by Bluetooth SIG, Inc.
and any use of such marks by TrekStor GmbH is under license. Other trademarks and trade
names are those of their respective owners

PowerVR is a trademark or registered trademark of Imagination Technologies Limited.
All other logos, products, trademarks and registered trademarks are the property
of their respective owners.

TrekStor and SurfTab are registered trademarks of TrekStor Ltd. in the European Community
and other countries.

Copyright © 2013 TrekStor GmbH. All rights reserved. Other cited product or company names
may be trademarks or brand names of the respective owner.



& ISTRUZIONI PER L'USO

Vi auguriamo tanto divertimento con il TrekStor SurfTab xiron 7.0 HD.
Si prega di leggere attentamente le seguenti istruzioni in modo da
poter conoscere le funzioni di questo prodotto e il suo utilizzo.

Queste informazioni sul prodotto sono disponibili anche sul sito web
di TrekStor all'indirizzo http://www.trekstor.de.

Qui www.trekstor-onlineshop.de ¢ possibile trovare altri prodotti e accessori.

1) Informazioni generali

Leggete attentamente le indicazioni di sicurezza descritte al capitolo 2 del
Istruzioni per 'uso.

Conservare queste istruzioni e consegnarle insieme al dispositivo anche
ad un nuovo proprietario.

Utilizzate il dispositivo sempre per lo scopo previsto (v. capitolo 3).

Il produttore non & da tenersi responsabile per eventuali danni derivanti
dall'utilizzo inappropriato del dispositivo. Inoltre il produttore non si ritiene
responsabile per danni o perdite di dati e danni successivi ad essi.

Il produttore ha il diritto di migliorare continuamente il prodotto. Queste
modifiche potrebbero essere eseguite senza essere descritte direttamente
in queste istruzioni per I'uso. Per questo motivo, le informazioni fornite in
queste istruzioni per l'uso potrebbero non riflettere lo stato attuale piu
avanzato del dispositivo.

Indicazioni di sicurezza ed istruzioni per |'uso

Attenzione: Non usare o caricare il dispositivo quando la batteria
e danneggiata o con perdite.

v

Attenzione: Non coprire il disposivtivo durante il funzionamento
o la carica, perché potrebbe surriscaldarsi.

Attenzione: Se il dispositivo si bagna, spegnetelo subito.
Fatecontrollate la sicurezza di funzionamento del dispositivo,
prima di riutilizzarlo.
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Attenzione: Questo dispositivo pud provocare forti rumori. Per evitare
danni alludito, che possono verificarsiimmediatamente, successivamente
0 alungo termine, evitare l'ascolto ad alto volume protratto nel tempo.
Si prega di tenere conto che un danno permanente dell'udito puo
verificarsi anche solo in un secondo momento. Pud darsi che Lei si
adatti progressivamente al volume pit alto, per cui potrebbe sembrarle
normale e la Sua capacita uditiva potrebbe gia essere compromessa.
Quanto piti alza il volume, tanto piti veloce puo essere danneggiato l'udiito.

Le eventuali operazioni sul presente prodotto possono

essere eseguite solamente da personale qualificato. Il prodotto non
deve essere aperto né modificato. | componenti non possono essere
riparati da parte dell'utente.

Non esporre mai l'apparecchio a umidita, condensa e liquidi.

Non posizionare l'apparecchio in prossimita di fonti di calore e
proteggerlo dalla luce diretta del sole.

Proteggere l'apparecchio da temperature particolarmente elevate
o basse e dalle variazioni di temperatura. Utilizzare l'apparecchio
solo a una temperatura ambiente compresa tra 10°C e 40°C.

Utilizzare e conservare I'apparecchio in un ambiente il piti possibile
libero da polveri.

Per la pulizia della superficie dell apparecchio non utilizzare mai
solventi, diluenti, detergenti o altri prodotti chimici, bensi un panno
morbido easciutto o un pennello morbido.

Nel caso in cui lapparecchio venga esposto a una scarica elettrostatica,

il trasferimento di dati tra I'apparecchio e il computer potrebbe venire
interrotto e/0 le funzioni dellapparecchio potrebbero essere disturbate.
In questo caso, scollegare 'apparecchio dalla porta USB e ricollegarlo.

Si consiglia di evitare limpiego di cavi USB con una lunghezza
Superiore ai 3 m.

La capacita di memoria dell'hard disk esterno indicata dal sistema
operativo puo differire dalla capacita effettiva. Come la maggioranza
dei produttori di hardware, per indicare la capacita di memoria
TrekStor utilizza i prefissi per le unita stabiliti dal Sistema internazionale
diunita di misura (SI) (ad es. 1 GB = 1.000.000.000 byte). Tuttavia,
numerosi sistemi operativi non rispettano queste indicazioni

e mostrano una capacita di memoria inferiore, dato che alla

base dei loro calcoli 1 GB = 230 byte = 1.073.741.824 byte.



3) Informazioni su SurfTab® xiron 7.0 HD

TrekStor SurfTab xiron 7.0 HD & un Tablet-PC con un display touch HD IPS
che permette di navigare in internet e riprodurre applicazioni, musica,

video e giochi.

4) Contenuto della confezione

TrekStor SurfTab xiron 7.0 HD

Cavo USB (Micro-USB / USB-A)

Alimentatore 100-240V
Panno per pulire

Istruzioni per 'uso

Dimensioni (L x A x P)
Peso

Processore (CPU)
Processore grafico (GPU)
Batteria

Materiale struttura esterna
Tipo di display

Dimensioni display
Formato

Risoluzione

Interfacce

Schede di memoria supportate
Fotocamera

Sistema operativo

190x 115x 9.1 mm

2809

Cortex A7 Quad-Core, 1,0 GHz

PowerVR™ (SGX 544 MP2, 2 cores, 8 threads)
Li-Polymer

Alluminio, plastica

Schermo capacitivo IPS multitouch a 5 punti
7" (17,7 cm)

16:10

1280 x 600

Porta micro-USB host, Micro-HDMI™,
uscita audio, microfono, fotocamera,
lettore di schede, Wi-Fi, Bluetooth®

microSD, microSDHC (max. 64 GB)
2,0 MP /0,3 MP Webcam
Android™ 4.2 (Jelly Bean)
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6) Controlli e connessioni

Fotocamera frontale

Fotocamera posteriore

Presa d'uscita audio

Presa micro-HDMI

Presa micro-USB
microSD-/microSDHC slot per la scheda
) Pulsante accensione/spegnimento
H) Regolazione volume +

I} Regolazione volume -

J)  Microfono

K)  Altoparlante

aiculicNsR=PS

7) Caricamento di SurfTab

Quando usate per la prima volta SurfTab, non dimenticate di caricarlo
completamente. Inserite |'alimentatore di SurfTab in una presa di corrente.
In alternativa potete caricare SurfTab collegandolo al computer tramite
il cavo micro USB in dotazione. Per caricare completamente SurfTab

& necessario tenerlo sotto carica per almeno 3 ore. Il caricamento
tramite computer, invece, durera molto di piu.

E] Si raggiungera il massimo rendimento della batteria, dopo circa 10 cicli
di caricamento.

8) Accensione di SurfTab

Dopo aver caricato SurfTab, potete accenderlo. Tenete premuto per 3-5 secondi
il pulsante accensione/spegnimento per avviare il dispositivo. Non appena il
dispositivo sara avviato, comparira la schermata di blocco. Con la punta del
dito toccate il simbolo del blocco e spostate il dito verso destra sul simbolo
del lucchetto aperto. Ora SurfTab mostrera la schermata iniziale.

[I] La prima volta che accendete Surflab, comparira la configurazione guidata
che vi aiutera a effettuare le prime impostazioni importanti di Surflab.
Le impostazioni da voi effettuate (come per esempio quella della lingua),
potranno essere modificate in seguito in "lvpostaziont” nel menu
delle applicazioni.
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9) Elementi della schermata iniziale

A B C

Do0o=

=zoo

Indicatore di stato e menu breve (per visualizzare il menu,
fate scorrere il dito verso il basso sull'indicatore di stato)
Ricerca Google™

Microfono

Barra avvio veloce

Regolazione volume -

Ritorno alla schermata precedente

Menu delle applicazioni

|lcona home (ritorno alla schermata iniziale)

Indicazione degli elementi aperti

Regolazione volume +

10) Utilizzo della funzione multi-user

SurfTab offre la possibilita di utilizzare fino a 8 account. Per creare un nuovo
account, seguite le istruzioni qui sotto:

a)
b)

)

Andate in "IMpoSTAZIONI"
Toccate su "Disposiivo" e "UTenT!".

Nella colonna a destra del menu toccate su "AGGIUNGI UTENTE O PROFILO."
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d) Nellafinestra seguente scegliete "UTeNTE" per creare un nuovo account.

E] Se scegliete "ProriLo con LIMITAZIONI, Si aprira una guida che vi mostrera come
impostare un account con diritti d'accesso limitati

e) Dopo aver confermato con "OK', apparira la finestra "CONFIGURARE L'UTENTE ORA?".
f)  Confermate con "Conricura ora". Comparira la schermata di blocco.

g) Non appena avrete sbloccato lo schermo, si avviera la configurazione
guidata che vi aiutera a impostare un nuovo account.

E] Per avere accesso a ogni account, dovete prima toccare l'icona relativa nella
schermata di blocco e poi sbloccare lo schermo.

11) Utilizzo del touchscreen

11.1) Scorrimento

La schermata iniziale di SurfTab si sposta verso destra e verso sinistra
mostrando sempre due pagine nella finestra centrale. Per spostare le pagine,
sfiorate sullo schermo con il dito da sinistra verso destra (o viceversa).

Se avete aperto una finestra (per esempio quella di un menu, del browser,
di un‘applicazione o di una cartella) "tirate" la schermata sfiorando con
la punta del dito nella direzione desiderata.

(i) Toccate il touchscreen con il dito o una penna da display (acquistabile in un
negozio specializzato). Non utilizzate per nessun motivo le penne da scrivere
comuni o oggetti appuntiti!

11.2) Come scegliere un elemento

Per aprire un elemento o per scegliere un'opzione, toccate brevemente
l'icona che desiderate con la punta del dito.

E] Se volete chiudere un elemento (unapplicazione, un widget, un menu)
appena utilizzato, toccate sull'indicatore di tutti gli elementi aperti (9 ).
Ponete la punta del dito sullelemento che volete chiudere e spostatelo
verso il basso.

11.3) Ingrandimento e rimpicciolimento delle schermate

Muovete contemporaneamente due dita verso l'esterno dello schermo
o toccate due volte velocemente sul display per ingrandire I'immagine.
Al contrario chiudete le due dita verso l'interno dello schermo per
rimpicciolire la schermata.
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11.4) Utilizzo della tastiera virtuale

Se dovete scrivere in un campo testo (per esempio l'indirizzo di un web),
comparira una tastiera virtuale sul display. Inserite il testo come di consueto
utilizzando la tastiera. Usate inoltre i tasti "?123" e "~\{", per scrivere numeri
e simboli. Per quanto riguarda l'utilizzo di lettere particolari (per esempio
lettere con I'accento o con la dieresi), tenete premuto per un po'su una
lettera e vi compariranno le alternative disponibili.

In "IvPOSTAZIONI" = "LINGUA E IMMISSIONE" = "TASTIERA E METODI DI IMMISSIONE" potrete
scegliere altre impostazioni relative alla tastiera virtuale.

12) Personalizzazione della schermata iniziale

Potete impostare la schermata iniziale (e le quattro pagine supplementari)
in base alle vostre esigenze, aggiungendo o eliminando i collegamenti ad
applicazioni e i widget, nonché modificando lo sfondo a vostro piacimento.

12.1) Inserimento delle applicazioni nella schermata iniziale

a) Toccando il menu delle applicazioni (9 G) nella barra dell'avvio veloce
(9 D) della schermata iniziale, si apre una schermata che indica le
applicazioni attualmente a disposizione.

b) Tenete il dito sull'applicazione finché compare la schermata iniziale.

c) Trascinate ora l'icona scelta in un punto qualsiasi allinterno della cornice
blu. Se portate licona fino all'estremita della cornice, la sposterete nella
pagina successiva della schermata iniziale.

@ Potete spostare licona allinterno della schermata iniziale quando volete.
Tenete il dito sullicona da spostare, finché non compare una sottile cornice
blu. Ora potete posizionare l'icona scelta in un punto qualsiasi allinterno
della cornice blu (oppure nella pagina successiva del display).

12.2) Inserimento dei widget nella schermata iniziale

Oltre alle applicazioni potrete aggiungere anche i widget nella
schermata iniziale.

a) Toccate nel menu delle applicazioni in alto a sinistra su "WipGeT".

b) Tenete premuto sul widget che desiderate, finché compare
la schermata iniziale.

c) Trascinate ora il widget scelto in un punto qualsiasi allinterno della
cornice blu. Se portate il widget fino all'estremita della cornice,
lo sposterete nella pagina successiva della schermata iniziale.
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12.3) Eliminazione di applicazioni e widget dalla
schermata iniziale

a) Pereliminare un‘applicazione o un widget dalla schermata iniziale,
tenete premuto sull’icona relativa finché nella cornice non compare
"Rimuovi" 0 "X".

b) Tenete premuto sull'icona e trascinatela su "Rimuovi" 0 "X".

[1] Questo procedimento cancellera solo il collegamento presente nella
schermata iniziale, ma non l'applicazione vera e propria. Nel paragrafo
16.2 troverete come eliminare completamente un‘applicazione da Surflab.

12.4) Modifica dello sfondo delle schermate

a) Ponete il dito in un punto qualsiasi dello sfondo finché non si aprira
una finestra con I'avviso "SCEGLI SFONDO DA".

b) Toccando sullicona scegliete se utilizzare un motivo per lo sfondo
da "GALERY", "SFoNDI" © "SFONDI ANIMATI" (immagini in movimento).

c) Toccate nella cartella scelta sullimmagine che desiderate e confermate
la vostra scelta con "IMPOSTA SFONDO".

E] Se scegliete uno sfondo dalla Galleria, potrete anche utilizzare una parte
dellimmagine che fara da motivo dello sfondo. Trascinate la finestra di
scelta sullimmagine e toccate in alto a destra su "OK', finché non compare
la parte dellimmagine che avete scelto.

13) Collegamento senza fili

Con SurfTab avrete la possibilita di navigare in internet tramite la connessione
Wi-Fi. Se volete collegarvi a una nuova rete, seguite le istruzioni qui sotto:

a) Andate nel menu delle applicazioni in "Imrostazion". Nella colonna
di sinistra del menu si trova il punto "Wi-Fi".
b) Toccate su "Wi-Fi". Il punto del menu ora diventa colorato.

c) Spostate l'interruttore per la connessione Wi-Fi, a destra della superficie
colorata, da "Orf" a "ON"

d) Lafunzione Wi-Fi & attivata e tutte le reti a disposizione compariranno
nella colonna di destra del menu.

e) Una volta toccato sulla rete a cui volete collegarvi, comparira una
finestra dove dovrete inserire la password della rete in ("Passworp").
Toccate poi su "CoNNETT!".
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f)  SurfTab si collega quindi alla rete e poi a internet. Grazie a unapp
browser potete ora navigare in internet come di consueto.

[1] Una volta stabilita la connessione a una rete tramite Wi-Fi, Surflab si
colleghera automaticamente a essa (se sara nel campo della rete)
senza dover reinserire la password della rete.

E] Per risparmiare corrente elettrica, vi consigliamo di disattivare la funzione
Wi-Fi quando non la utilizzate.

14) Utilizzo della fotocamera

Potete utilizzare la fotocamera di SurfTab dal menu delle applicazioni (9 G)
o dalla barra dell'avvio veloce della schermata iniziale. Comparira la
seguente schermata:

14.1) Scattare una foto

Per scattare una foto, posizionate la fotocamera di SurfTab nella direzione
desiderata. Ora potrete scattare la foto toccando sul simbolo dell'obiettivo
(14 C) nei comandi della fotocamera.

Nella barra delle opzioni e delle impostazioni (14 A) dei comandi della
fotocamera troverete altre impostazioni e funzioni disponibili.

E] Per visualizzare le foto appena scattate, sfiorate con il dito sul display
da destra verso sinistra o toccate sullanteprima (14 D).
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14.2) Ripresa di un video

Per passare alla modalita video spostate l'interruttore foto-video (14 B)
sul simbolo del video. Ora al posto del simbolo dell'obiettivo compare
un punto rosso (14 C). Per iniziare la ripresa, basta toccare sul punto
rosso e per terminarla bastera ritoccare il punto rosso.

Nella barra delle opzioni e delle impostazioni (14 A) dei comandi della
fotocamera troverete altre impostazioni e funzioni disponibili.

14.3) Zoom

Sia nella modalita foto che in quella video potete utilizzare lo zoom per
ingrandire o rimpicciolire. Muovete contemporaneamente due dita sul display
verso l'esterno per ingrandire o verso l'interno per rimpicciolire Iimmagine.

[I] Qualora vogliate abbandonare la modalita della fotocamera, toccate
brevemente la cornice del display e comparira la barra dei task.

15) Creare/eliminare un email account
15.1) Creare un email account

a) Accertatevi che SurfTab sia connesso a internet.
b) Andate nel menu delle applicazioni (9 G) in "EmaL".

c) Inserite nel campo in alto un indirizzo email valido e nel campo
in basso la password relativa.

d) Toccate su "Avant" per confermare.

e) Nelle fasi successive potete impostare altri account. Confermate
le impostazioni con "AvanTi'. Non appena avete creato l'account
desiderato, I'applicazione dell'email sara pronta per I'uso.



15.2) Eliminazione di un email account

Per eliminare un email account, scegliete "Emai" dal menu delle applicazioni
e seguite le indicazioni qui sotto:

a) Toccate in alto a destra sui tre punti in verticale e poi su "IMPosTAZIONI".

b) Toccate ora nella colonna di sinistra del menu sull'account che
volete eliminare.

c) Trascinate verso l'alto la colonna di destra del menu e toccate su
"RIMUOVI ACCOUNT",

d) Confermate la scelta con "OK" e I'account verra eliminato.

16) Installazione/disinstallazione delle applicazioni
16.1) Download e installazione delle applicazioni

Grazie all'accesso a Google Play™ SurfTab vi offre, la possibilita di integrare
le applicazioni preinstallate, i widget, i programmi e i libri con altri elementi.
Seguite le indicazioni di Google Play per installare nuove applicazioni.

Una volta installata unapplicazione, comparira nel menu delle applicazioni.
Da qui potete accedere all'applicazione, ma potete anche inserirla nella
schermata iniziale (vedete il paragrafo 12.1)

Per poter scaricare i programmi, le applicazioni o i libri, dovete collegare
SurfTab a internet (vedete il paragrafo 13).

[1] Alcune applicazioni sono a pagamento, quindi prima di scaricarle,
dovrete acquistarle. Google Play fornisce le indicazioni su come
effettuare il pagamento correttamente.



16.2) Disinstallazione delle applicazioni

Se volete eliminare le applicazioni che avete installato su SurfTab,
seguite le indicazioni qui sotto:

a) Toccate nel menu delle applicazioni su "ImposTazioNt".

b) Trascinate verso I'alto la colonna di sinistra del menu, finché non
compare "AppLicazioNI". Toccate su "APPLICAZIONI".

¢) Spostate con il dito la colonna di destra del menu verso sinistra
o verso destra finché compare la categoria "TutTe".

d) Ora trascinate la colonna di destra del menu verso l'alto finché
compare l'applicazione che volete eliminare.

e) Toccate con la punta del dito sull'applicazione che volete eliminare
e scegliete "DISINSTALLA".

[1] Potrete disinstallare solo le applicazioni che avete installato. Le applicazioni
integrate del sistema potranno essere soltanto "pisarivate”. Disattivando tali
applicazioni dal sistema pero, potrebbero ridursi le funzionalita di Surflab!

17) Collegamento di altri dispositivi

17.1) Come collegare SurfTab a un computer

a) Collegate SurfTab al computer tramite il cavo Micro-USB in dotazione.

b) Dopo qualche secondo compare sul display il messaggio d‘avviso
della guida USB.

c) Toccate su "ATTiva ARCHIVIO USB".
d) Confermate con "OK" nella finestra successiva

e) Poco dopo comparira la memoria di SurfTab come unita esterna
in Esplora file del computer. Da qui potrete caricare, eliminare,
copiare o spostare i file come di consueto.

E] Per scollegare Surflab in modo corretto dal computer, toccate su
"Disativa ARcHivio USB" e poi scollegate.



17.2) Collegamento di un dispositivo USB

| dispositivi esterni USB, come per esempio una chiavetta USB, possono
essere collegati direttamente a SurfTab tramite la presa micro-USB (6 E)
o tramite una cavo adattatore micro-USB (acquistabile nel nostro onlineshop).

E] Per spostare i file da Surflab a una memoria esterna, é necessaria

unapplicazione con la funzione di browser (come per esempio
"ES FiLe Expiorer" 0 "FiLEBrowsER").

Collegate la memoria esterna USB a SurfTab.

Nell'indicazione di stato in alto a sinistra compare il simbolo di una
scheda di memoria.

Potete copiare, eliminare o spostare i file tramite I'app Esplora file
come di consueto.

[1] A seconda delle circostanze, la carica della batteria di Surflab puo non

essere sufficiente per [utilizzo di tutte le funzioni del dispositivo USB
collegato. E bene quindi collegare il dispositivo esterno USB alla
corrente elettrica con un cavo supplementare.

17.3) Collegamento di un altro dispositivo tramite Bluetooth®

a)

b)

Q)

d)

9)

Andate nel menu delle applicazioni (9 G) su "ImposTaziont”. Nella colonna
di sinistra del menu troverete il punto "BLUETOOTH".

Toccate con la punta del dito su "BLuetootH". Il punto del menu ora
diventa colorato.

Spostate l'interruttore di Bluetooth nella parte destra della superficie
colorata da "Orf" a "ON".

Attivate la funzione Bluetooth del dispositivo da collegare ed
eventualmente permettete che il dispositivo collegato possa
visualizzare gli altri dispositivi collegati tramite Bluetooth.
Seguite poi le istruzioni del dispositivo.

Toccando in alto a destra su "Cerca Disposimivi”, comparira l'elenco di tutti
i dispositivi vicini a disposizione collegabili tramite Bluetooth.

Toccate nella colonna di destra del menu sul dispositivo da collegare
e confermate cliccando su "Accoppia”.

In alcuni casi si deve confermare il collegamento anche nel dispositivo
da collegare.
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18) Attivazione della modalita standby

Se per un certo periodo di tempo non utilizzate SurfTab, premete brevemente
il pulsante accensione/spegnimento per porre SurfTab in standby e risparmiare
corrente elettrica. Per disattivare la modalita standby, dovete ripremere
brevemente il pulsante accensione/spegnimento.

Non appena SurfTab e di nuovo attivo, comparira la schermata di blocco.
Ponete la punta del dito sul simbolo del blocco, trascinatelo verso destra sul
lucchetto aperto e comparira la schermata iniziale.

E] Se non utilizzate Surflab per un certo lasso di tempo, la modalita standby si
attivera automaticamente. In "lvpostazions” = "DispLAY" = "SOSPENSIONE” potete
stabilire dopo quanto tempo si deve attivare la modalita standby, in caso
non stiate utilizzando SurfTab.

19) Ripristino di SurfTab / Ripristino delle impostazioni

di fabbrica

La cosiddetta modalita di ripristino permette di recuperare le impostazioni
di fabbrica del dispositivo, di eliminare password dimenticate o la memoria di
SurfTab. Per passare alla modalita di ripristino, seguite le indicazioni qui sotto:

a) Spegnete SurfTab (vedete il paragrafo 20).
b) Tenete premuto il tasto "Regolazione volume +" (6 H).

c) Premete anche il pulsante accensione/spegnimento (6 G) e tenete
premuti entrambi i tasti per circa 8 secondi.

d) Lasciate il pulsante accensione/spegnimento.
e) Dopo altri 8 secondi lasciate anche il tasto "Regolazione volume +".

) Illogo TrekStor si illuminera per alcuni secondi e poi comparira il menu
della modalita di ripristino sul display di SurfTab.

g) Tramite il tasto della regolazione volume potete navigare nel menu, con
il pulsante accensione/spegnimento potete invece scegliere un'opzione.

h)  Perdisattivare la modalita di ripristino, scegliete lopzione "resoor sysTem Now"
tramite il regolatore volume e confermate con il pulsante accensione/
spegnimento. Adesso SurfTab non ¢ piu nella modalita di ripristino
e puo essere riavviato.

Potete ripristinare le impostazioni di fabbrica di Surflab anche in
"IMPOSTAZIONI" = "BACKUP £ RIPRISTINO:
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20) Spegnimento di SurfTab

a) Perspegnere il dispositivo, premete il pulsante accensione/spegnimento
per ca. 2-4 secondi.

S

Comparira il seguente avviso: "SpeaNere?". Per spegnere SurfTab,
dovete toccate su "OK".

21) Indicazioni su copyright e sui marchi

Le disposizioni relative ai diritti d'autore vietano la copia dei dati di questo prodotto o la copia
dei contenuti del manuale d'istruzioni per I'uso (immagini, documenti di riferimento ecc.),
parziale o completa, senza |'autorizzazione del titolare dei diritti d'autore.

Android is a trademark of Google Inc. Use of this trademark is subject to Google Permissions.
Google Play is a trademark of Google Inc. Use of this trademark is subject to Google Permissions.

HDMI, the HDMI Logo and High-Definition Multimedia Interface are trademarks or registered
trademarks of HDMI Licensing LLC.

The Bluetooth® word mark and logos are registered trademarks owned by Bluetooth SIG, Inc.
and any use of such marks by TrekStor GmbH is under license. Other trademarks and trade
names are those of their respective owners.

PowerVR is a trademark or registered trademark of Imagination Technologies Limited.
All other logos, products, trademarks and registered trademarks are the property
of their respective owners.

TrekStor and SurfTab are registered trademarks of TrekStor Ltd. in the European Community
and other countries.

Copyright © 2013 TrekStor GmbH. Tutti i diritti riservati. Qualora compaiano ulteriori prodotti
o loghi & probabile che si tratti di marchi o nomi dei rispettivi titolari.
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¥ MANUAL DE INSTRUCCIONES

Esperamos que disfrute con TrekStor SurfTab xiron 7.0 HD. Por favor lea
con atencion las siguientes instrucciones, con el fin de saber las funciones
de este equipo y su uso.

Podra encontrar informacion actualizada de este producto en nuestra
pagina web www.trekstor.de.

Podré conseguir mas productos y accesorios en www.trekstor-onlineshop.de.

1) Informacién general

iPor favor, tenga en cuenta las advertencias de seguridad del capitulo 2
del manual!

Consulte estas instrucciones y entrégueselas al nuevo propietario en caso
de venta o cesion del aparato.

Utilizar el aparato Unicamente para los fines previstos (consulte el capitulo
3). El fabricante no asumird ninguna responsabilidad por usos indebidos
del aparato. Ademas, el fabricante tampoco serd responsable por dafos

o pérdidas de datos y los dafios derivados de ello.

El fabricante reserva el derecho de continuar desarrollando el producto.
Los consecutivos cambios en el producto pueden realizarse sin que
aparezcan descritos directamente en este manual. Por lo tanto,

la informacién contenida en el presente manual de usuario ede

no coincidir con el estado técnico de la Ultima version.

2) Indicaciones de uso y de seguridad

Atencion: No cargue el dispositivo si la bateria estd danada o tiene
alguna pérdida de liquido.

o el proceso de carga. Esto generard sobrecalentamiento.

Atencion: Si el dispositivo se humedece, apaguelo de inmediato.
Entregue la unidad para la operacién segura antes de usarla de nuevo.

& Atencion: No cubra el dispositivo durante el funcionamiento
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Atencion: este aparato puede producir un volumen elevado. Para
evitar dafios en el sistema auditivo ya sean inmediatos, a medio
oalargo plazo, debe evitar estar expuesto a un volumen elevado
durante un periodo de tiempo prolongado. Por favor, tenga en
cuenta que una lesion permanente en el oido puede presentarse al
cabo del tiempo de haber estado expuesto a un volumen excesivo.
Con el tiempo puede acostumbrarse al volumen alto de manera
que para usted sea normal, sin embargo, su capacidad auditiva
puede verse mermada. Cuanto mds alto ponga el volumen mds
rdpidamente puede provocar darios en sus oidos.

Sélo personas cualificadas pueden realizar trabajos técnicos con el
producto. El producto no debe de estar abierto ni se deben realizar
modificaciones en él. El usuario no puede realizar el mantenimiento
de los componentes.

No exponga el aparato a la humedad, agua de condensacién ni lo moje.

No aproxime el aparato a fuentes de calor y protéjalo de la luz solar directa.

Proteja el aparato de temperaturas extremas y cambios bruscos de
temperatura. Utilicelo Unicamente en un intervalo de temperaturas
de ambiente de entre 10°Cy 40°C.

Utilice y guarde el aparato en un ambiente lo mds libre de polvo posible.

Nunca limpie la superficie del aparato con disolventes, diluyentes,
detergentes u otros productos quimicos. Utilice en su lugar un paro
suave y seco o un pincel suave.

Siexpone el aparato a una descarga electrostdtica, es posible
que la transferencia de datos entre el equipo y el ordenador esté
interrumpida y/o se estropee alguna funcion del aparato. En tal
caso desconecte el aparato del puerto USB y vuelva a conectarlo.

No se recomienda utilizar cables USB de mds de 3 m de longitud.

La capacidad de almacenamiento de un disco duro externo que
indica su sistema operativo puede diferir de la capacidad real.

Para indicar la capacidad de almacenamiento, TrekStor utiliza,
como la mayoria de los fabricantes de hardware, los prefijos del
Sistema Internacional de Unidades (SI) (p. ej. 1 GB = 1.000.000.000 bytes).
Sin embargo, muchos sistemas operativos no se atienen a esta regla
y muestran una capacidad de almacenamiento inferior, ya que realizan
el cdlculo en base a 1 GB = 23 bytes = 1.073.741.824 bytes.



3) Acerca de SurfTab® xiron 7.0 HD
La tablet PC TrekStor SurfTab xiron 7.0 HD esté4 equipada con pantalla tactil
IPC HD y permite navegar por Internet y abrir aplicaciones, reproducir
musica, videos y juegos.
4) Contenido del paquete

TrekStor SurfTab xiron 7.0 HD

Cable USB (Micro-USB / USB-A)
Cargador 100-240V

Pafo de microfibra

Manual de instrucciones

5) Datos técnicos
Medidas (alto x largo x ancho) 190x 115x 9,1 mm

Peso 2809
Procesador (CPU) Cortex A7 Quad-Core, 1,0GHz
Tarjeta gréfica (GPU) PowerVR™ (SGX 544 MP2, 2 cores,
8 threads)
Baterfa Li-Polymer
Material de la carcasa Aluminio, plastico
Tipo de pantalla pantalla tactil capacitiva IPS de 5 puntos
Tamano de la pantalla 7" (17,7 cm)
Formato de imagen 16:10
Resolucion de la pantalla 1280 x 600
Interfaz conexion para Micro-USB host, Micro-HDMI™,

salida de audio, micréfono, cémara,
lector de tarjeta, Wi-Fi, Bluetooth®

Tarjetas de memoria compatibles  microSD, microSDHC (max. 64 GB)
Cémara 2,0 MP /0,3 MP Webcam
Sistema operativo Android™ 4.2 (Jelly Bean)
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6) Controles y conexiones

Cémara delantera

Cémara trasera

Puerto de salida de audio
Puerto micro HDMI

Puerto micro USB

Ranura para tarjeta microSD/microSDHC
) Boton de encendido/apagado
) Interruptor de volumen +

I} Interruptor de volumen -

J)  Micréfono

K) Altavoz

7) Carga de la tablet SurfTab

Antes de utilizarla por primera vez, cargue completamente la tablet SurfTab.
Conecte su tablet SurfTab a un enchufe utilizando el cargador que se suministra.
Alternativamente, la tablet SurfTab se puede cargar conectando al ordenador el
cable micro USB que se adjunta. La tablet SurfTab tarda unas 3 horas en cargarse.
Si se conecta al ordenador, tardard mucho mas en cargarse.

IoTonooz

[I] La bateria alcanzard su tiempo de duracién mdximo tras 10 ciclos de carga.

8) Encendido de la tablet SurfTab

Una vez haya cargado la tablet SurfTab, ya se puede encender. Para encender
el aparato mantenga pulsado el botdn de encendido/apagado entre
3y 5 segundos. Una vez encendido el aparato, se mostrara la pantalla de
bloqueo. En la pantalla de bloqueo coloque el dedo sobre el simbolo de bloqueo
y deslicelo hacia la derecha en direccién al simbolo del candado abierto.

A continuacion, se mostrara la pantalla de inicio de su tablet SurfTab.

E] La primera vez que utilice su tablet Surflab aparecerd el asistente de
configuracién, para guiarle durante el proceso de ajuste de varias
funciones importantes de su tablet Surflab. Los ajustes que realizard
en este momento (como, por efemplo, seleccionar un idioma), podrd
cambiarlos posteriormente en el menti de aplicaciones a "AusTes"

@



0) Elementos de la pantalla de inicio

A B C

D E F GH | J

A) Indicador de estado y menu breve (para mostrar el menu breve, arrastre
hacia abajo el indicador de estado)

B) Busqueda en Google™

C) Micréfono

D) Lista de inicio rapido

E) Interruptor de volumen -

F) Volver a la pantalla anterior

G) Menu de aplicaciones

H) Icono de inicio (volver a la pantalla de inicio)

I} Mostrar todos los elementos abiertos

J) Interruptor de volumen +

10) Uso de la funcion multiusuario

La tablet SurfTab permite crear hasta un maximo de 8 cuentas de usuario.
Para crear una nueva cuenta de usuario, proceda de la siguiente manera:

a) Vayaa "Awstes”.
b) Toque "Disposmvos" y "Usuarios".

¢) A continuacién, toque el mend situado a la derecha "ARADIR USUARIO O PERFIL"
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d) Enlasiguiente ventana, toque "Usuario" para crear una cuenta
de usuario valida.

[I] Si'toca "PereiL Limimapo" se abrird el asistente que le guiard durante el proceso
de configuracién de una cuenta de usuario con derechos de acceso
restringidos.

e) Toque "Acepar"para confirmar. Se mostrara el siguiente cuadro
de didlogo "; CONFIGURAR USUARIO AHORA?".

f)  Toque "CoNFIGURAR AHORA" para confirmar. A continuacion, se mostrara
la pantalla de bloqueo.

g) Unavez desbloqueada la pantalla, se iniciard un asistente de
configuracion, que le guiard durante el proceso de configuracion
de una nueva cuenta de usuario.

[I] Para acceder a cada una de las cuentas de usuario, toque el icono
correspondiente en la pantalla de bloqueo y, a continuacion,
desbloquee la pantalla.

11) Uso de la pantalla tactil

11.1) Deslizamiento

La pantalla de su tablet SurfTab esté formada por dos paginas que se desplazan
de derecha a izquierda por la ventana central. Para ir a estas paginas,
deslice el dedo de izquierda a derecha (o viceversa) sobre la pantalla.

Para desplazarse por una ventana abierta (por ejemplo, por un mend,
por el navegador, por una aplicacion o una carpeta), toque la pantalla
y arrastre el dedo por la misma en la direcciéon deseada.

Para controlar la pantalla tdctil se utiliza el dedo o un Idpiz tdctil (disponible
en establecimientos especializados). jAbsténgase de tocar la pantalla con
boligrafos convencionales u otros objetos puntiagudos!

11.2) Seleccién de un elemento

Para abrir un elemento o seleccionar una opcion, realice una pulsacion
corta sobre el mismo.

Se desee cerrar un elemento que acaba de utilizar (aplicacion, widget, mend),

toque la opcién Mostrar todos los elementos abiertos (9 1). Coloque el dedo
sobre el elemento que desea cerrary arrdstrelo hacia abajo para cerrarlo.
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11.3) Ampliacion y reduccion de la vista

Para ampliar la vista, realice una pulsacion doble breve en la pantalla

o pellizquela utilizando dos dedos (coloque el pulgar y el indice sobre

la pantalla y separelos deslizdndolos sobre la misma). Para reducir la vista,
tan solo hay que realizar la accion inversa pellizcando la pantalla.

11.4) Uso del teclado tactil

Al tocar un campo de texto para introducir datos como, por ejemplo,

una direccién web, se mostrara el teclado tactil. Introduzca el texto usando
el teclado como habitualmente. Para introducir cifras y caracteres especiales
utilice las teclas "?123" y "~\{". Para introducir otro tipo de letras (como por
ejemplos vocales con acento o diéresis), realice una pulsacion larga sobre

la letra correspondiente, para que se muestren las opciones disponibles.

En "AsusTes" = "IDIOMA Y ENTRADA DE TEXTO" = "TECLADO Y METODOS DE ENTRADA" puede
realizar otros ajustes del teclado tdctil.

12) Personalizacion de la pantalla de inicio

Si'lo desea puede personalizar la pantalla de inicio a su gusto (asi como el
resto de paginas), anadiendo o eliminando los iconos de acceso directo de
aplicaciones y widgets y estableciendo un fondo de pantalla de su agrado.

12.1) Como anadir aplicaciones a la pantalla de inicio

a) Pulse el menu de aplicaciones (9 G) de la lista de inicio rdpido (9 D)
situada en la pantalla de inicio. Se abrird una pantalla que le mostrard
las aplicaciones actualmente disponibles.

b) Mantenga pulsada la aplicacién que haya seleccionado hasta que se
ilumine la pantalla de inicio.

c) A continuacion, arrastre el icono seleccionado hasta la posicion
en la que desee colocarlo dentro del margen azul. Si desea colocar
el icono en la siguiente pagina de la pantalla de inicio, arrastrelo hacia
el margen de la pagina.

[B Los iconos colocados en la pantalla de inicio se pueden arrastrar en
cualquier momento. Para ello, mantenga pulsado el icono que desee
desplazar hasta que el margen de la pantalla se ponga de color azul oscuro.
A continuacidn, coloque el icono seleccionado en cualquier posicidn libre
del margen azul (o en la siguiente pdgina de la pantalla).
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12.2) Como anadir widgets a la pantalla de inicio

Ademas de aplicaciones, puede anadir widgets a la pantalla de inicio.

a) Toque la opcion "WinceTs" situada en la parte superior izquierda del
menu de aplicaciones.

b) Mantenga pulsado el widget que haya seleccionado hasta que se
ilumine la pantalla de inicio.

c) A continuacion, arrastre el widget seleccionado hasta la posicion en la
que desee colocarlo dentro del margen azul. Si desea colocar el widget
en la siguiente pagina de la pantalla de inicio, arrastrelo hacia el margen
de la pagina.

12.3) Como eliminar aplicaciones y widgets de la pantalla
de inicio

a) Paraeliminar una aplicacién o widget de la pantalla de inicio,
manténgalo pulsado hasta que en el margen de la pantalla se muestre
el cuadro de didlogo "ELMINAR" 0 "X".

b) Mantenga el icono pulsado y arrastrelo hacia "ELiminarR" 0 "X".

[I] Este proceso sirve para eliminar de la pantalla de inicio el icono de acceso
directo a una aplicacion, pero no la aplicacién en si. En el apartado
16.2 encontrard las instrucciones completas para desinstalar una
aplicacion de su tablet Surflab.

12.4) Cémo cambiar el fondo de pantalla

a) Mantenga pulsado cualquier punto del fondo de pantalla hasta que
se muestre un cuadro de didlogo con el siguiente mensaje "SELECCIONAR
FONDO DE PANTALLA DE".

b) Seleccione si desea utilizar una imagen de fondo de la "GaLLerY",
de "Fonpos DE PANTALLA", O de "FoNpos aNIMADOS" (imdgenes animadas)
pulsando el icono correspondiente.

c) Enla carpeta seleccionada toque la imagen que desee utilizar y
confirme la seleccién pulsando "ESTABLECER FONDO DE PANTALLA".

(1) Ademds, si selecciona una imagen de fondo de la galeria, tendrd la opcion
adicional de establecer una parte de la misma como imagen de fondo.
Deslice la ventana de seleccién sobre la imagen y toque el botén "OK"
situado en la parte superior derecha, cuando haya seleccionado la parte
de laimagen que mds guste.

ES



13) Conexidn con una red inalambrica

La tablet SurfTab le ofrece la posibilidad de configurar una conexion a una
red Wi-Fi. Para establecer una conexion con una red nueva, proceda de
la siguiente manera:

a) Vayaalaopcion "Awstes" del menu de aplicaciones. En el menu de
la izquierda se encuentra la opcion "Wi-Fi.

b) Toque "Wi-Fi". Esta opcion del mend se resaltara.

c) Deslice el botén para activar/desactivar la Wi-Fi situado a la derecha
de la zona resaltada para colocarlo de la posicion "No" a la posicion "Sr".

d) Se activara la funcion Wi-Fiy en el menu de la derecha se mostraran
todas las redes inaldmbricas disponibles.

e) Toque lared ala que desee conectarse. A continuacion, deberd
introducir los datos de acceso. Introduzca aqui lo clave de red
("Contrasenia") de la red inaldmbrica seleccionada y pulse
"ESTABLECER CONEXION'".

f) Tras ello, la tablet SurfTab se conectard a Internet a través de la red
inaldmbrica. Con la aplicacion del navegador podré navegar por
Internet como siempre.

E] Una vez haya establecido una conexion con una Wi-Fi, la tablet Surflab
seleccionard automdticamente dicha red, en cuanto este dentro del alcance
de la misma. No tendrd que volver a introducir los datos de conexion.

[1] Para ahorrar energia, le recomendamos que desactive la funcion Wi-fi
cuando no la necesite.



14) Uso de la cdmara

La cdmara de la tablet SurfTab se abre desde el menu de aplicaciones
(9 G) o desde la lista de inicio rapido de la pantalla de inicio. Se mostrara
la siguiente pantalla:

14.1) Cémo hacer una foto

Para hacer una foto, cologue la tablet SurfTab con la cdmara en la posicion
que desee. Active el disparador, pulsando el simbolo del objetivo (14 C)
situado en los mandos de la cdmara.

En la lista de opciones y ajustes (14 A) de los mandos de la camara,
encontrard otras posibilidades de ajuste.

E] Para acceder a las fotos que acaba de sacar deslice el dedo por la pantalla
de izquierda a derecha o pulse el boton de vista previa (14 D).

14.2) Como grabar un video

Para cambiar al modo de video coloque el botén de foto-video (14 B) en el
lado del simbolo de video. En lugar del simbolo del objetivo, se mostrara un
punto rojo (14 C). Para iniciar la grabacién, pulse el botén rojo, Para finalizar
la grabacion, pulse nuevamente el botén rojo.

En la lista de opciones y ajustes (14 A) de los mandos de la cdmara,
encontrara otras posibilidades de ajuste.
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14.3) Zoom

En ambos modos de funcionamiento de la cdmara se puede acercar y alejar
el zoom. Para acercar el zoom coloque el pulgar y el indice sobre la pantalla
y sepdrelos al mismo tiempo y pellizque la pantalla para alejar el zoom.

E] Sidesea salir de la cdmara, realice una pulsacion corta sobre el borde
de la pantalla para desplegar la lista de tareas.

15) Cémo configurar/eliminar una cuenta de correo

15.1) Como configurar una cuenta de correo

a) Asegurese de que la tablet SurfTab estd conectada a Internet.
b) Vaya a la opcion "Correo" del ment de aplicaciones (9 G).

¢) Introduzca una direccion de correo valida en el campo de entrada
de datos de arriba y la contrasefa correspondiente en el de abajo.

d) Pulse "SicuienTe" para confirmar los datos.

e) A continuacion, podrd configurar otras cuentas de correo.
Pulse "SiuiENTE" para confirmar los ajustes realizados. Una vez
haya configurado la cuenta de correo, podra empezar a utilizar
la aplicacion de correo electrénico.

15.2) Coémo eliminar una cuenta de correo

"

Para eliminar una cuenta de correo electrénico, seleccione la opcion "Correo”
del menu de aplicaciones y proceda de la siguiente manera:

a) Toque los tres puntos verticales situados en la parte superior derechay,
a continuacion, seleccione "AJusTes".

b) En el menu de la izquierda toque la cuenta que desea eliminar.
c) Desplacese hacia arriba por el menu de la derecha y toque "ELIMINAR CUENTA".

d) Pulse "AcepTar" para confirmar la seleccién y eliminar la cuenta.



16) Como instalar/desinstalar aplicaciones

16.1) Descarga e instalacion de aplicaciones

La tablet SurfTab le ofrece acceso a Google Play™ y gracias a ello podra
completar las aplicaciones, widgets, programas y libros preinstalados con
otros programas. Para instalar aplicaciones nuevas, siga las indicaciones de
Google Play.

Al finalizar la instalacion de una aplicacién, la encontrard en el menu de
aplicaciones. Puede abrir la aplicacion desde aquf o crear un icono de
acceso directo en la pantalla de inicio (consulte el apartado 12.1).

[1] Para descargar programas, aplicaciones o libros, su tablet Surflab de estar
conectada a Internet (consulte el apartado 13).

E] Algunas aplicaciones son de pago y deberd comprarlas, para poder
descargarlas. Google Play ofrece informacidn para elegir el sistema
de pago adecuado y sobre la realizacién del mismo.

16.2) Cémo desinstalar aplicaciones

Si desea desinstalar alguna aplicacién de su tablet SurfTab, proceda de la
siguiente manera:

a) Toque la opcion "Awstes" del menu de aplicaciones.

b) Desplacese hacia arriba por el mend situado a la derecha hasta que
vea la opcion "Apticaciones”. Toque "APLCACIONES'.

c) Desplacese por el ment de la derecha hacia la izquierda o derecha,
hasta llegar a la categoria "Topas".

d) Desplacese por el ment de la derecha hacia arriba hasta que llegue
a la aplicacion que desea eliminar.

e) Toque la aplicacion que desea eliminar y seleccione "DesINSTALAR" en
el cuadro de didlogo que se mostrara a continuacion.

(i) Solo podrd desinstalar aquellas aplicaciones que haya instalado usted
mismo. Lamentablemente, las aplicaciones que vienen instaladas en el
sistema de forma predeterminada no se pueden "INHaBILTAR" La desactivacion
de las aplicaciones integradas en el sistema podria limitar el rendimiento de
la tablet SurfTab.



17) Conexion de otros dispositivos

17.1) Conexién de la tablet SurfTab a un ordenador

a) Para conectar la tablet SurfTab a un ordenador, utilice el cable
Micro-USB que se suministra.

b) Tras unos instantes, en la pantalla se mostrard el asistente
de la conexion USB.

c) Toque "ACTIVAR ALMACENAMIENTO USB".
d) Enlasiguiente ventana, pulse "AcepTar" para confirmar.

e) Brevesinstantes después, en el explorador de archivos del ordenador
se mostrara la memoria de la tablet SurfTab como una unidad externa.
Desde ahi podrd, cargar, copiar, eliminar o arrastrar archivos como
habitualmente.

Para desconectar la tablet Surflab del ordenador correctamente, pulse
"Desactivar amacenamiento USB"y, a continuacion, saque el conector USB.

17.2) Conexién de un dispositivo USB

Los dispositivos USB externos, como, por ejemplo, ldpices USB se pueden
conectar directamente al puerto micro USB de la tablet SurfTab (6 E) o con
la ayuda de una adaptador micro USB (disponible en nuestra tienda virtual).

[E Para transferir archivos entre su tablet Surflab y un dispositivo de
almacenamiento externo, necesitard una aplicacién con la funcién de
explorador de archivos como, (por ejemplo, "ES FiLe Expiorer" o "FiLEBROWSER'").

a) Conecte el dispositivo de almacenamiento externo USB a la tablet SurfTab.

b) Enelindicador de estado de la parte superior izquierda se mostrara
el simbolo de la tarjeta de almacenamiento.

c) Desde la aplicacion del explorador de archivos podra copiar,
eliminar o arrastrar archivo como habitualmente.

[I] Bajo ciertas circunstancias la alimentacion eléctrica de la tablet Surflab
no es suficiente para garantizar todas las funciones del dispositivo
USB conectado. Por ello, le recomendamos que utilice dispositivos
USB conectados a un cargador.
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17.3) Conexion de otros dispositivos por Bluetooth®

a)

9)

Vaya a la opcién "Awustes" del menu de aplicaciones (9 G). En el menu
de la izquierda se encuentra la opcién"BLueTooTH"

Pulse la opcion "BLuetootH". Se resaltara esta opcién del menu.

Deslice el botén para activar/desactivar el Bluetooth situado
a la derecha de la zona resaltada para colocarlo de la posicién
"No" a la posiciéon "Si".

Active la funcion Bluetooth del dispositivo que va a conectar o,
si procede, permita que el dispositivo a conectar detecte otros
dispositivos Bluetooth. Para ello, siga las instrucciones del dispositivo.

Toque en la opcién situada en la parte superior derecha
"BUSCAR DIsPOsITIVOS". Se mostrard una lista con todos los
dispositivos Bluetooth cercanos disponibles.

Toqgue en el menu de la derecha el dispositivo al que se va a conectar
y pulse "SINcroniZAR" para confirmar la seleccion.

En algunos casos también deberé confirmar la conexion desde
el otro dispositivo.

18) Activacion del modo de espera

Siva a dejar de utilizar la tablet SurfTab durante unos momentos, realice una
pulsacién corta sobre el botdn de encedido/apagado, para activar el modo

de espera del aparato y gastar menos energia. Para salir del modo de espera,
vuelva a realizar una pulsacién corta sobre el botdn de encendido/apagado.

Una vez activada nuevamente la tablet SurfTab, se mostrarda la pantalla de
blogueo. Coloque el dedo sobre el simbolo de bloqueo y deslicelo hacia
la derecha en direccion al simbolo del candado abierto. A continuacién,
se mostrara la pantalla de inicio de su tablet SurfTab.

El modo de espera se activard automdticamente, si no se utiliza la tablet
SurfTab durante un intervalo de tiempo determinado. El intervalo de tiempo,
a partir del cual se activard automdticamente el modo de espera de la tablet
SurfTab se configura en "AJusTes" = "PANTALLA" = "SUSPENDER DESPUES DE".



19) Cémo poner la tablet SurfTab en modo de recuperacién/

restablecer los ajustes predeterminados

El "modo de recuperacion” sirve para restablecer los ajustes predeterminados
del dispositivo, eliminar contrasenas olvidadas o formatear la memoria

de la tablet SurfTab. Para acceder al modo de recuperacion, proceda de

la siguiente manera:

a) Apague la tablet SurfTab (consulte el apartado 20).
b) Mantenga pulsado el "interruptor de volumen +" (6 H).

c) Pulse también el botén de apagado/encendido (6 G) y mantenga
ambas teclas pulsadas durante unos 8 segundos.

d) Suelte el botdn de apagado/encendido.
e) Espere 8 segundos mas y suelte la tecla del "interruptor de volumen +".

f)  Se mostrard brevemente el logo de TrekStor y aparecera el ment del
modo de recuperacion en la pantalla de la tablet SurfTab.

g) Con las teclas de volumen podra desplazarse por el ment y con el
botén de apagado/encendido podré seleccionar una opcion.

h)  Sidesea salir del modo de recuperacién, utilice las teclas de volumen
para seleccionar la opcidn "resoor system Now" y pulse el botdn de
apagado/encendido para confirmar. La tablet SurfTab saldré del
modo de recuperacion y se reiniciara.

También puede restablecer los valores predeterminados de la tablet
Surflab en "Ajustes" = "COPIA DE SEGURIDAD".

20) Desconexién de la tablet SurfTab

a) Paraapagar el aparato mantenga pulsado el boton de encendido/
apagado entre 2 y 4 sequndos.

b) Se mostrard el siguiente aviso: " SEGURO QUE QUEIRES APAGAR EL TELEFONO?".
Pulse "AcepTar’, para apagar la tablet SurfTab.



21) Advertencias respecto al copyright y marcas

El derecho de propiedad intelectual prohibe la copia de datos de este producto, o el contenido
de este manual de instrucciones de uso (imagenes, documentos de referencia, etc),
total o parcialmente, sin el consentimiento del propietario de los derechos de autor.

Android is a trademark of Google Inc. Use of this trademark is subject to Google Permissions.
Google Play is a trademark of Google Inc. Use of this trademark is subject to Google Permissions.

HDMI, the HDMI Logo and High-Definition Multimedia Interface are trademarks or registered
trademarks of HDMI Licensing LLC.

The Bluetooth® word mark and logos are registered trademarks owned by Bluetooth SIG, Inc.
and any use of such marks by TrekStor GmbH is under license. Other trademarks and trade
names are those of their respective owners.

PowerVR is a trademark or registered trademark of Imagination Technologies Limited.
All other logos, products, trademarks and registered trademarks are the property
of their respective owners.

TrekStor and SurfTab are registered trademarks of TrekStor Ltd. in the European Community
and other countries.

Copyright © 2013 TrekStor GmbH. Todos los derechos reservados. Los nombres de otros
productos y empresas aqui citados son probablemente productos y marcas registradas
de sus respectivos propietarios.
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& NOTICE D’UTILISATION

Nous vous souhaitons beaucoup de plaisir avec le TrekStor SurfTab xiron 7.0 HD.
Veuillez lire attentivement les instructions suivantes de fagon a vous
familiariser avec les fonctions de ce produit et son utilisation.

Pour plus d'informations sur les produits actuel, visitez le site Web
de TrekStor www.trekstor.de.

D'autres produits et accessoires sont disponibles a I'adresse
www.trekstor-onlineshop.de.

1) Informations générales

Il est essentiel de se conformer aux instructions de sécurité suivantes
au Paragraphe 2 de ce manuel!

Veuillez conserver cette notice et la transmettre au nouvel acquéreur
en cas de cession.

N'utilisez I'appareil que dans le but prévu (voir chapitre 3). Le fabricant
décline toute responsabilité en cas de dommages résultant d'une utilisation
non conforme. La responsabilité du fabricant ne saurait non plus étre
engagée en cas de données corrompues ou perdues, et les conséquences
qui en découleraient.

Le fabricant se réserve le droit d'améliorer constamment le produit.
Ces changements peuvent étre réalisés sans étre directement décrits
dans ces instructions d’utilisation. Pour cette raison, les informations
fournies dans ces instructions d'utilisation peuvent ne pas refléter
I'état actuel de la technologie.

) Consignes de sécurité et remarques relatives a 'utilisation

AN
A

Attention: Ne pas charger le dispositif numerique si la batterie
estendommagee ou a des fuites.

Attention: Ne pas couvrir le dispositif lorsqu'on s'en sert ou qu'on
le charge. Ceci peut causer une surchauffe.

Attention: Lteignez 'appareil immédiatement s'il entre en contact
avec un liquide. Faites vérifier le fonctionnement de votre appareil
avant de le réutiliser.

Attention: cet appareil peut generer une forte puissance acoustique.
Pour eviter des dommages de l'appareil auditif pouvant intervener
immediatement, ulterieurement ou de maniere tres progressive au

fil du temps, vous ne devriez pas ecouter a forte puissance pendant
une longue duree. Veuillez S.V.P. considerer qu'une degradation
durable de 'ouie peut intervenir seulement bien plus tard. Il peut arriver

m
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que vous vous habituiez avec le temps a des intensites acoustiques
e elevees, qui vous semblent alors normales. Mais votre ouie peut
deja etre degradee a cause de cela. Plus vous reglez I'appareil sur
une puissance elevee, plus votre appareil auditif peut etre endommage
rapidement. Cela vaut independamment du dispositif d'ecoute
utilise, qu'il s'agisse d'ecouteurs, d'oreillettes ou de hauts-parleurs.

La realisation de travaux techniques sur le produit est strictement
reservee a des personnes en possession des qualifications
correspondantes. Il est strictement interdit d'ouvrir le produit

ou d'y apporter des modifications. Les composants ne peuvent
pas etre repares par l'utilisateur.

Nexposez jamais lappareil a lhumidite, a la condensation et a la pluie.

N'installez pas I'appareil a proximite d'une source de chaleur et
protegez-le du rayonnement direct du soleil.

Protegez l'appareil de temperatures extremement basses et elevees
ainsi que des fluctuations thermiques. Exploitez lappareil uniquement
a une temperature ambiante dans une plage entre 10°C et 40° C.

Lors de ['utilisation et du stockage de I'appareil, veillez a ce que
I'environnement soit le moins poussiereux possible.

Le nettoyage de la surface de l'appareil ne doit jamais etre realise
avec des solvants, des diluants, des produits de nettoyage ou
d'autres produits chimiques. Utilisez plutot un chiffon doux

et sec ou un pinceau souple.

Sivous exposez lappareil a une decharge electrostatique, une interruption
du transfert de donnees entre lappareil et lordinateur nest pas exclue.
Des fonctions de l'appareil peuvent egalement etre deteriorees.
Dans ce cas, debranchez I'appareil du port USB et rebranchez-le.

Lutilisation de cables USB d'une longueur superieure a 3 m est deconseillee.

La capacite de memoire de votre disque dur externe affichee par
le systeme dexploitation peut diverger de la capacite reelle. Pour
lindication de la capacite de memoire, TrekStor utilise, comme
la plupart des fabricants de materiel, les prefixes determines par
le systeme international d'unites (SI) pour la mention des unites
(parex. 1 Go = 1000 000 000 Byte). De nombreux systems
dexpoitation ne respectent cependant pas cette regle et affichent
une capacite de memoire plus faible etant donne quils prennent
leurs calculs pour base 1 Go = 2*°Byte = 1073 741 824 Byte.
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3) A propos du SurfTab® xiron 7.0 HD

Le TrekStor SurfTab xiron 7.0 HD est une tablette avec écran tactile HD IPS pour
la navigation sur internet et la lecture d'applications, musique, jeux et vidéos.
4) Livraison

TrekStor SurfTab xiron 7.0 HD

Cable USB (Micro-USB / USB-A)
- Bloc d'alimentation 100-240 V

Chiffon de nettoyage
Notice d'utilisatio

5) Spécification technique

Dimensions (L x Hx P)
Poids

Processeur (CPU)
Carte graphique (GPU)
Batterie

Boitier

Type d'écran

Taille de I'écran
Format image
Résolution écran
Interfaces

Cartes de stockage supportées
Caméra
Systeme d'exploitation

RS

190x 115 x 9,1 mm

2809

Cortex A7 Quad-Core, 1,0GHz

PowerVR™ (SGX 544 MP2, 2 cores, 8 threads)
LiP

Aluminium, plastique

écran tactile IPS capacitif 5-points

7" (17,7 cm)

16:10

1280 x 600

Port hote micro-USB, Micro-HDMI™, Audio Out,
microphone, caméra, lecteur carte,
Wi-Fi, Bluetooth®

microSD, microSDHC (max. 64 GB)
2,0 MP /0,3 MP Webcam
Android™ 4.2 (Jelly Bean)



6) Commandes et connexions

z

Caméra vue de face
Caméra vue de derriére
C) Prise Audio-Out

D) Prise Micro-HDMI

Prise Micro-USB
emplacement cartes microSD-/microSDHC
G) Marche/arrét

H) Réglage du volume +

) Réglage du volume -
J)  Microphone

K) Haut-parleur

7) Chargement du SurfTab

Chargez votre SurfTab a fond avant de I'utiliser pour la premiére fois.
Branchez votre SurfTab en utilisant le bloc d'alimentation fourni. Le SurfTab
peut également étre chargé a partir de votre ordinateur au moyen du cable
micro-USB fourni. Le SurfTab se charge complétement en 3 heures. Cette
durée est significativement plus longue en passant par l'ordinateur.

=

[I] Lautonomie maximale de la batterie est atteinte seulement apres
10 cycles de charge.

8) Allumer le SurfTab

Aprés avoir chargé votre SurfTab, vous pouvez I'allumer. Appuyez pendant
3-5 secondes sur le bouton marche/arrét. Dés que I'appareil a démarré,
I'écran de verrouillage apparait. Posez votre doigt sur le symbole de verrouillage
et faites-le glisser vers la droite sur la position de déverrouillage.

Votre SurfTab affiche a présent I'écran de démarrage.

E] Lorsque vous utilisez votre Surflab pour la premieére fois, une assistant de
configuration apparait pour vous aider a procéder aux premiers réglages
importants. Les réglages que vous effectuez (comme par exemple le choix
des langues) peuvent étre modifiées ultérieurement dans « PARAMETRES »
a partir du menu des applications.



0) Eléments de I'écran de démarrage

A) Affichage de I'état et menu rapide (pour faire apparaitre le menu rapide,
faire glisser I'affichage de I'état vers le bas)

B) Recherche Google™

C) Mikrophone

D) Démarrage rapide

Réglage du volume -

Retour a I'écran précédent

Menu des applications

) Icone page de démarrage (retour a I'écran d'origine)

I} Affichage de tous les éléments ouverts

J)  Réglage du volume +

oo

10) Fonction multi-utilisateurs

Le SurfTab vous offre la possibilité de paramétrer jusqu’a 8 comptes d'utilisateurs.
Pour créer un nouveau compte d'utilisateur, procédez comme suit :

a) Allez dans « PARAMETRES ».
b) Tapez dans « AppaREIL » sur « UTILISATEURS ».

c) Tapezensuite dans la colonne de droite du menu sur « AJouTer UTILISATEUR ».
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d) Dans la fenétre suivante, tapez sur « UtiLisateur » afin de générer
un compte d'utilisateur individuel.

(i) Sivous tapez sut « ProfiL LmiTé » Un dssistant souvre et vous accompagnera
tout au long de la création d'un compte d'utilisateur a acces limité.

e) Validez avec « OK ». La fenétre « CONFIGURER L'UTILISATEUR? » SOuVre.
f)  Validez avec « CONFIGURER MAINTENANT ». L'écran de verrouillage s'affiche.

g) Deés que vous aurez déverrouillé I'écran, I'assistant configuration
se lance. Il vous assistera tout au long de la création d'un nouveau
compte utilisateur.

[I] Pour accéder aux différents comptes utilisateurs, touchez licéne
correspondante et déverrouillez ensuite [écran.

11) Utilisation de I'écran tactile

11.1) Apparence

L’écran de démarrage de votre SurfTab dépasse la fenétre centrale de
deux pages a droite et a gauche. Pour atteindre ces pages, balayer écran
de droite a gauche (ou l'inverse) avec le doigt.

A lintérieur d'une fenétre ouverte (par exemple dans un menu, dans le
navigateur, dans une application ou dans les classeurs) vous « tirez » ['écran
en le balayant avec le doigt dans le sens souhaité.

E] Nutilisez que vos doigts ou un stylet spécial (disponible dans le commerce)
surl‘écran tactile. N'utilisez jamais de stylos classiques ou autres objets pointus!

11.2) Sélectionner un élément

Touchez briévement l'icone voulue avec le bout du doigt pour ouvrir un
élément ou sélectionner une option.

[I] Sivous souhaitez fermer un élément utilisé récemment (application, widget,

menu), tapez sur l'affichage de tous les éléments ouverts (9 ). Posez votre
doigt sur [élément a fermer et tirez-le vers le bas.
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11.3) Augmenter ou réduire la taille de I'affichage

Ecarter deux doigt simultanément sur Iécran ou tapez deux fois de suite
rapidement sur I'écran pour augmenter la taille de I'affichage. A linverse,
rapprochez deux doigt simultanément sur I'écran pour réduire I'affichage.

11.4) Utilisation des touches de |'écran

Lorsque vous tapez un champ de texte, comme par exemple une adresse
mail, le clavier s'affiche a I'écran. Entrez votre texte comme a votre habitude
en tapant sur les touches. Pour faire apparaitre les chiffres et les autres
caractéres, utilisez les touches « 2123 » et « ~\{ ». Pour entrer des lettres
spéciales (par exemple avec des accents ou des trémas), maintenez une
pression sur la lettre afin de faire apparaitre les différentes possibilités.

Dans « PARAMETRES » = « LANGUE ET SAISIE » = « CLAVIER ET MODES DE SAISIE » VOUS
pouvez effectuer d'autres réglages sur le clavier.

12) Personnaliser I'écran de démarrage

Vous pouvez personnaliser I'écran de démarrage (ainsi que les 4 pages
supplémentaires) en ajoutant ou en enlevant des widgets ou des symboles,
et modifier le fond décran.

12.1) Ajouter des applications a I'écran de démarrage

a) Tapez surle menu applications (9 G) dans le démarrage rapide (9 D) de
| Ecran de démarrage. Un écran souvre et les applications actuellement
disponibles apparaissent.

b) Maintenez la pression sur I'application choisie jusqu'a I'apparition
de I'Ecran de démarrage.

c) Placez licone sélectionnée sur un endroit disponible a l'intérieur de
la bordure bleue. Si vous tirez licone jusqu’au bord de la page, vous
pourrez aussi la placer sur la page suivante de I‘écran de démarrage.

[1] Vous pouvez a tout moment décaler une icéne de I écran de démarrage.
Pour cela, maintenez votre doigt appuyé sur licéne a décaler jusqu'a
I'apparition d'une fine bordure bleue. Puis la placer a nimporte quel endroit
libre a l'intérieur de la bordure, ou sur la page suivante de votre écran.
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12.2) Ajouter des widgets a |'écran de démarrage

En plus des applications, vous pouvez également ajouter des widgets
a votre écran de démarrage.

Tapez dans le menu applications en haut a gauche sur « WIDGeTs ».

Maintenez la pression sur le widget choisi jusqu'a I'apparition de
I'écran de démarrage.

Placez le widget sélectionné sur un endroit disponible a lintérieur de
la bordure bleue. Si vous tirez le widget jusqu'au bord de la page, vous
pourrez aussi le placer sur la page suivante de I'écran de démarrage.

12.3) Supprimer des applications et des widgets

de I'écran de démarrage

Pour supprimer une application ou un widget de I'écran de démarrage,
maintenez la pression sur licone choisie jusqu‘a I'apparition de
« SUPPRIMER » OU « X » sur |'écran.

Maintenez la pression sur l'icone et placez-la sur « SUPPRIMER » OU « X ».

Cette action supprime seulement le raccourci sur [écran de démarrage,
mais pas l'application en elle-méme. Pour supprimer définitivement une
application, v. 16.2.

12.4) Modifier le fond d'écran

a)

b)

Touchez le fond décran a un endroit libre jusqu’a I'apparition d'une
fenétre avec le message « SELECTIONNEZ UN FOND D'ECRAN DANS ».

En tapant sur I'icone adaptée, choisissez quel motif d‘arriere-plan vous
souhaitez utiliser soit de la « GALERIE », des « FONDS D'ECRAN », ou des
« FONDS D'ECRAN ANIMES » (images animées).

Tapez sur l'image choisie dans le dossier sélectionné et validez
avec « SELECTIONNER ».

Sivous choisissez un arriere-plan dans la galerie, vous avez la possibilité
supplémentaire de sélectionner une certaine partie de l'image choisie
comme arriere-plan. Déplacez la fenétre de sélection sur limage et tapez
en haut a droite sur « OK », dés que vous aurez sélectionné la partie
souhaitée de limage.
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13) Connexion a un réseau sans fil

Le SurfTab vous permet de créer une connexion internet par Wi-Fl.
Pour créer une connexion a un nouveau réseau, procédez comme suit:

a) A partirdu menu applications, allez a « PAramETRES ». Dans la colonne
de gauche du menu, vous trouverez le sous-menu « Wi-Fi ».

b) Tapez sur « Wi-Fi ». Le sous-menu apparait en couleur.

c) Faites passer le bouton marche/arrét du Wi-Fi dans la partie a droite
de la surface colorée de « Non » sur « OQul ».

d) Lafonction Wi-Fi est active et tous les réseaux sans fil disponibles
s'affichent dans la liste de droite.

e) Tapezsur le réseau choisi. Une fenétre s'affiche. Entrez le mot de passe
du réseau sélectionné et tapez sur « SE CONNECTER ».

f)  Le SurfTab se connecte immédiatement au réseau, et a Internet.
Vous pouvez a présent surfer comme a votre habitude sur internet
au moyen d'un navigateur.

E] Sivous avez déja créé une connexion Wi-Fi, le Surflab s’y connecte
automatiquement dés qu'il se trouve a proximité. Vious n'‘avez pas besoin
d'entrer a nouveau le mot de passe.

Dans un souci d'économie d'énergie, il est conseillé de désactiver la fonction

Wi-Fi lorsque vous ne vous en servez pas.




14) Utilisation de la caméra

La caméra du SurfTab s'active a partir du menu applications (9 G) ou du menu
de démarrage rapide sur I'Ecran de démarrage. Lécran suivant s'affiche:

14.1) Prendre une photo

Pour faire une photo, placez le SurfTab en placant la caméra dans
la direction souhaitée. Déclenchez la prise de vue en appuyant sur
le symbole de I'objectif (14 C).

Vous trouverez d'autres réglages et fonctions pour votre caméra dans
la barre options et parametres (14 A).

[I] Pour accéder a vos photos récentes, balayer [écran de droite a gauche
avec votre doigt ou tapez sur lapercu (14 D).

14.2) Tourner une vidéo

Pour passer en mode vidéo, tirez le commutateur photo-vidéo (14 B) vers
le symbole vidéo. Un point rouge vient remplacer le symbole de l'objectif
(14 C). Tapez sur le point rouge pour commencer a tourner. Pour stopper,
tapez de nouveau sur le point rouge.

Vous trouverez d'autres réglages et fonctions pour votre caméra dans
la barre options et parameétres (14 A).
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14.3) Zoomer

En mode photo comme en mode vidéo, vous pouvez zoomer ou dézoomer.
Ecartez simultanément deux doigts sur I'écran pour zoomer et rapprochez-les
pour dézoomer.

E] En mode photo comme en mode vidéo, vous pouvez zoomer ou dézoomer.
Ecartez simultanément deux doigts sur lécran pour zoomer et rapprochez-les
pour dézoomer.

15) Créer ou supprimer un compte mail
15.1) Créer un compte mail

a) Assurez-vous que le SurfTab est connecté a internet.
b) A partir du menu applications, allez (9 G) a « E-MaiL ».

c) Entrez une adresse mail valide dans le champ supérieur et,
dans le champ inférieur, le mot de passe correspondant.

d) Tapez sur « SuvanT » pour valider.

e) Les étapes suivantes vous permettront de procéder a d'autres
paramétrages de compte. Validez les parametres avec « SUNVANT ».
Des que vous aurez paramétré votre compte, I'application sera
préte a recevoir et envoyer des e-mails.

15.2) Supprimer un compte mail

Pour supprimer un compte mail, sélectionnez « E-Mai » a partir du menu
applications et procédez de la maniere suivante:

a) Tapezen haut a droite sur les trois élément du menus situés
les uns au-dessous des autres, puis sur « PARAMETRES ».

b) Tapez sur le compte que vous souhaitez supprimer.

¢) Remontez la liste de droite complétement vers le haut et tapez
SUr « SUPPRIMER LE COMPTE »,

d) Validez avec « OK ». Le compte est supprimé.
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16) Installer/désinstaller des applications

16.1) Télécharger et installer des applications

Votre SurfTab grace a I'accés a Google Play™ vous permet de compléter
les applications, widgets, programmes et livres préinstallés. Pour installer
de nouvelles fonctionnalités, merci de suivre les indications de Google Play.

Dés que vous aurez installé une application, elle se trouve dans le menu
applications. Vous pouvez l'ouvrir a partir de la ou l'ajouter a votre écran
de démarrage (v. 12.1).

Pour pouvoir télécharger des programmes, applications ou livres, votre
Surflab doit étre connecté d internet (v. 13).

Certaines applications sont payantes et vous devez les acheter avant
de les télécharger. Google Play vous indiquera comment choisir
le paiement approprié et les étapest du paiement.

16.2) Désinstaller des applications

Pour supprimer des applications que vous avez installées vous-méme,
procédez comme suit:

a)
b)

Q)

d)

e)

Tapez dans le menu applications sur « PARAMETRES ».

Tirez la liste de gauche avec votre doigt vers le haut, jusqu’a I'apparition
de « APPLICATIONS ». Tapez sur « APPLICATIONS ».

Tirez la liste de droite avec le bout de votre doigt vers la gauche ou
la droite, jusqu'a arriver a la catégorie « ToUTES ».

Tirez la liste de droite vers le haut, jusqu’a ce qu'apparaisse |I'application
a supprimer.

Tapez avec le bout de votre doigt sur I'application a supprimer
et sélectionnez « DESISTALLER ».

Vous ne pouvez désinstaller que les applications que vous avez installées
vous-méme. Les applications de série peuvent seulement étre « DESACTIVEES ».
La désactivation d'applications intégrées au systéme peut réduire les
fonctionnalités de votre Surflab!
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17) Connexion d'autres appareils

17.1) Connecter le SurfTab a un ordinateur

a) Connectez le SurfTab a 'aide du cable fourni Micro-USB a votre
ordinateur.

b) Apres quelques instants, |'assistant s'affiche a I'écran.

c) Tapez sur « ACTIVER LE MEMOIRE DE STOCKAGE USB ».

d) Validez par « OK ».

e) Peu apres, la carte mémoire du SurfTab s'affiche comme périphérique
externe dans I'explorateur de fichiers de I'ordinateur. De la, vous pouvez
charger, copier, supprimer ou déplacer des fichiers comme d’habitude.

[I] Pour déconnecter correctement le Surflab de I ordinateur tapez sur
« DesAcTIVER LE MEMOIRE DE sTockace USB » avant de [6ter.

17.2) Connecter un périphérique USB

Des périphériques USB externes par exemple des clés USB, peuvent étre
connectés directement par les prises micro-USB du SurfTab (6 E) ou a 'aide
d'un cable adaptateur (disponible dans notre boutique en ligne).

[1] Pour déplacer des fichiers de votrevSurfTab vers un périphérique de stockage
externe, vous avez besoin d’une application avec la fonction explorateur
de fichiers (comme par exemple le « ES ExLORATEUR DE FicHiers » ou le
« FILEBROWSER »).

a) Connectez le périphérique extérieur de stockage a votre SurfTab.

b) Dans I'affichage de I'état a gauche en haut apparait un symbole
de carte de stockage.

c) Vous pouvez maintenant charger, copier, supprimer ou déplacer
des fichiers comme d’habitude.

E] Il est possible que l'alimentation du Surflab ne suffise pas a garantir le bon

fonctionnement de toutes les fonctions du périphérique USB connecté.
Branchez les périphériques USB sur secteur.
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17.3) Connecter un autre appareil via Bluetooth®

a)
b)
Q)

d)

e)
f)

9)

A partir de menu applications (9 G), allez a « ParameTRes ». Dans la liste
de gauche vous trouverez le élément du menu « BLUETOOTH ».

Tapez avec le bout de votre doigt sur « BLUETOOTH ». Le sous-menu
apparait en couleur.

Faites passer le bouton marche/arrét de Bluetooth dans la partie
a droite de la surface colorée de « Non » & « Oui ».

Activez la fonction Bluetooth de I'appareil a connecter, et le cas échéant,
permettez la reconnaissance de I'appareil a connecter par les autres
appareils Bluetooth. Pour cela, suivez les instructions de l'appareil.

Tapez a droite en haut sur « RECHERCHER APPAREILS ». La liste de tous
les appareils Bluetooth a proximité s'affiche.

Tapez sur la liste de droite sur I'appareil a connecter et validez
en tapant sur « SE CONNECTER ».

Le cas échéant, il vous faut confirmer le jumelage sur 'appareil
a connecter également.

18) Activer le mode veille

Sivous ne comptez pas utiliser votre SurfTab pendant un long moment,
appuyez briévement sur marche/arrét pour placer le SurfTab en mode veille
pour économiser de Iélectricité. Pour quitter le mode veille, répétez 'opération.

Des que vous aurez réactivé votre SurfTab I'écran de verrouillage s'affichera
en premier. Posez votre doigt sur le symbole de verrouillage et faites-le
glisser vers la droite sur la position de déverrouillage. Votre SurfTab affiche
a présent écran de démarrage.

E] Le mode veille s‘active automatiquement lorsque le Surflab nest pas utilisé

pendant un certain temps. Vous pouvez personnaliser la période d'inactivité
au bout de laquelle le mode veille s'enclenche automatiquement dans
« PARAMETRES » = « AFFICHAGE » = « VEILLE ».
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19) Placer le SurfTab en mode réinitialisation / rétablir les

réglages d'usine

Le mode « réinitialisation » vous permet entre autres de rétablir les parametres
d'usine, De supprimer les mots de passe oubliés ou d'effacer la mémoire du
SurfTab. Pour accéder au mode réinitialisation, procédez comme suit:

a) FEteignez votre SurfTab (v. 20).

b) Appuyez sur la touche « Réglage du volume + » (6 H) et maintenez-
la enfoncée.

c) Appuyez en méme temps sur marche/arrét (6 G) et maintenez
les deux touches enfoncées pendant env. 8 secondes.

d) Lachezla touche marche/arrét.

e) Au bout de 8 secondes, vous pouvez également lacher la touche
«Réglage du volume + ».

f)  Lelogo TrekStor clignote brievement et le menu du mode
réinitialisation s'affiche a I'écran.

g) Avec la touche réglage du volume, vous pouvez naviguer dans le menu,
avec la touche marche/arrét vous pouvez sélectionner une option.

h)  Pour quitter le mode réinitialisation, sélectionnez loption « REBOOT SYSTEM NOW »
et validez avec marche/arrét. Votre SurfTab quitte le mode réinitialisation
et redémarre.

E] Vous pouvez également rétablir les paramétres d'usine de votre Surflab
G partir de « PARAMETRES » = « SAUVEGARDER ET REINITIALISER ».

20) Eteindre le SurfTab

a) Appuyez sur marche/arrét pendant env. 4 secondes.

b) Le message suivant apparait: « VOULEZ-VOUS ETEINDRE L'APPAREIL? ». Tapez sur
"OK" pour éteindre le SurfTab.
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of their respective owners.

TrekStor and SurfTab are registered trademarks of TrekStor Ltd. in the European Community
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¥ BRUKSANVISNING

Vi onskar dig mycket gladje med TrekStor SurfTab xiron 7.0 HD.
Las foljande instruktioner noggrant sa att du kan bekanta sig med
funktionerna i denna produkt och dess anvandning.

Aktuell produktinformation finns pa TrekStors webbplats www.trekstor.de.

Fler produkter och tilloehor kan du hitta pa www.trekstor-onlineshop.de.

1) Allmén information

Det ar viktigt att du observerar sdkerhetsinstruktionerna i sektion 2 i denna
bruksanvisning!

Spara denna guide och ge den till den nya dgaren om du skulle sélja eller
ge bort den.

Anvénd enheten bara for det avsedda andamalet (se kapitel 3). Tillverkaren
ansvarar inte for skador, som uppkommer till f6ljd av felaktig anvéandning
av enheten. Dessutom ér tillverkaren inte ansvarig for skador eller forlust
av information, och skadorna som féljer darav.

Tillverkaren forbehaller sig ratt till kontinuerlig vidareutveckling av produkten.
Andringar kan foretas utan att de beskrivs direkt i denna bruksanvisning.
Upplysningarna i bruksanvisningen overensstammer darfor inte
nodvandigtvis med det verkliga tekniska utforandet.

) Sakerhets- och anvéndningsforeskrifter

SE

Osb: Ladda ej enheten om batteriet dr skadat eller Idicker.

Obs: Tcick inte éver enheten under anvindning eller laddning.
Detta kan leda till 6verhettning.

Obs: Sld genast av enheten, om den blir vét. Har enheten
kontrolleras for séker drift innan den anvdnds igen.

Obs: Den hdr enheten kan generera héga ljudvolymer. Undvik
hérselskador, som kan upptrédda omedelbart, senare eller komma
smygande, genom att inte lyssna pd hdg volym under ldngre tid.
Tdnk pa att en ihdllande horselskada kanske inte upptréder forrin
vid en senare tidpunkt. Med tiden kommer du emellertid att véinja
dig vid hégre liudvolymer och du kan komma att uppfatta dessa
volymer som normala. Tyvdrr dr det méjligt att din horsel redan
har tagit skada.
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Tekniskt arbete pd produkten far bara utféras av personer med
erforderlig utbildning. Det dr inte tilldtet att Sppna produkten
eller géra dndringar pd den. Produkten innehdller inga
komponenter som anvdndaren kan underhdlla.

Utsditt aldrig produkten for fukt, kondens eller véta.

Stdll inte upp apparaten ndira en vdrmekdlla och skydda
den mot direkt solsken.

Skydda apparaten mot alltfér hdga eller IGga temperaturer och
temperaturvariationer. Anvénd den bara om omvigningstemperaturen
ligger mellan 10°C och 40° C.

Se noga till att omgivningen ddr du anvénder och férvarar
apparaten dr sa dammfri som mdjligt.

Rengdr aldrig apparatens yta med Idsningsmedel, fértunningsmedel,
rengdringsmedel eller andra kemikalier. Anvédnd istdllet en mjuk och
torr trasa eller en mjuk borste.

Om du utsdtter apparaten for elektrostatiska urladdningar kan det
ivissa fall uppstd avbrott i datadverféringen mellan apparaten och
datorn och apparatens funktioner kan stéras. Koppla da bort
apparaten fran USB-porten och anslut den sedan pd nytt.

Anvéind inte USB-kablar som dir Idingre éin 3 meter.

Den lagringskapacitet hos den externa hdrddisken som
operativsystemet anger kan avvika fran den verkliga kapaciteten.
TrekStor anvénder i likhet med de flesta hdrdvarutillverkare
enhetsprefixen i det internationella enhetssystemet (SI) vid uppgifter
om lagringskapacitet (t.ex. 1 GB = 1000 000 000 byte). Manga
operativsystem tillimpar dock inte denna metod utan anger

en ldgre lagringskapacitet, eftersom de vid sina berékningar
utgdr fran att 1 GB = 2% byte = 1 073 741 824 byte.



3) Om SurfTab® xiron 7.0 HD

TrekStor SurfTab xiron 7.0 HD &r en surfplatta med HD IPS-pekskarm for att
surfa pa internet och for att satta pa applikationer, musik, videor och spel.

4) Foérpackningen innehaller

TrekStor SurfTab xiron 7.0 HD
USB-Kabel (Micro-USB / USB-A)
« Stromforsérjning 100-240 V
+ Rengoringsduk

+ Bruksanvisning

5) Tekniska specifikationer

Matt (B x Hx D) 190x 115x9,1 mm
Vikt 2809
Processor (CPU) Cortex A7 Quad-Core, 1,0GHz
Grafikprocessor (GPU) PowerVR™ (SGX 544 MP2, 2 cores,
8 threads)
Batteri Li-Polymer
Chassi Aluminium, Plast
Skarmptyp kapacitiv 5-Punkt IPS Multitouch-skarm

Skarmstorlek
Bildformat
Bildschirmauflésung

Skarmuppldsning

Minneskort som stods
Kamera

Operativsystem

sefd

7" (17,7 cm)
16:10
1280 x 600

Mikro-USB Véardport, Mikro-HDMI™,
Audio Out, Mikrofon, Kamera,
Minneskortslasare Wi-Fi, Bluetooth®

microSD, microSDHC (max. 64 GB)
2,0 MP /0,3 MP Webcam
Android™ 4.2 (Jelly Bean)



6) Kontroller och anslutningar

A) Kamera Framsida
B) Kamera Baksida
C) Audio-Out jack
D) Micro-HDMI jack
E)  Micro-USB jack
F)  microSD-/microSDHC kortplats
G) Stromknapp

H) Volymkontroll +
) Volymkontroll -
J)  Mikrofon

K) Hogtalare

7) Ladda SurfTab

Ladda din SurfTab fullt innan du anvénder den for forsta gangen. Anslut din
SurfTab med den medféljande stromkabeln till ett vdgguttag. Alternativt
kan SurfTab laddas via den medféljande Mikro-USB-kabeln pa datorn.

Efter ca. 3 timmar &r SurfTab helt fulladdat. Laddningstiden via datorn

ar betydligt lange.

E] Den maximala batteritiden uppnds forst efter ca 10 laddningar.

8) Satta pa SurfTab

Efter att du har laddat SurfTab kan du satta pa den. Tryck ner stromknappen
i 3-5 sekunder for att satta pa enheten. Sa snart som enheten har startats
visas lasskarmen. Lagg din fingerspets pa lassymbolen pa lasskdrmen och
dra den till hoger till det 6ppna laset. Din SurfTab visar nu hemskarmen.

E] Om du anvénder din nya Surflab for forsta gdngen visas en Konfigurationsguide
som hjdlper dig att gora de férsta viktiga instdllningarna pa din Surflab.
Instdliningarna som du utfér hdr (som t.ex. sprdk), kan du senare dter
dndra under "InsTiLLNINGAR" | Programmenyn.



0) Objekt pa hemskarmen

J)

D E F GH | J

Statusfélt och snabbmeny (for att visa snabbmenyn ska
du svepa ned statusféltet)

Google™ séking

Mikrofon

Snabbstartsverktygsfalt
Volymkontroll -

Tillbaka till foregdende skarm
Programmeny

Hem-lkon (Tillbaka till hemskarmen)
Visning av alla 6ppna objekt
Volymkontroll +

10) Anvanda Multiuser-Funktionen

SurfTab erbjuder dig mojligheten att uppratta upp till 8 anvandarekonton.
For att uppratta ett nytt anvandarkonto ska du gora pa foljande satt:

a)
b)

Q)

Ga til "INSTALLNINGAR".
Peka under "UTRUSTNING" til "ANVANDARE".

Peka sedan i det hogra menyfaltet pa "LAGG TILL ANVANDARE ELLER PROFIL."

seEl



d) Pekainéasta fonster pa "Anvinpare" for att gora ett komplett
anvandarkonto.

[I] Om du pekar pd "BecrinsAp PRoFIL" Gppnas en guide som hjdlper dig att
upprdtta ett anvdndarkonto med begréinsade dtkomstréttigheter.

e) Bekrafta med "OK" Fonstret "LAGG TILL EN NY ANVANDARE?" Visas.
f)  Bekrafta med "Jerzr eNricHTEN". Lasskarmen visas.

g) Sasnart som du har last upp skdrmen startas en konfigurationsassistent
som hjalper dig att uppratta ett nytt anvandarkonto.

Du kommer till de enskilda anvéndarkontona genom att i ldsskérmen
peka under motsvarande ikon och ddrefter Idsa upp skdrmen.

11) Anvanda pekskdarmen
11.1) Bladdra

Din SurfTab hemskarm gar till hdger och vanster tva sidor vardera éver
mittfonstret. For att komma till dessa sidor ska du svepa med fingerspetsen
fran vénster till hoger (eller omvant) éver bildskarmen.

Inom ett Oppet fonster (t.ex. i en meny, i webbldsaren, i ett program eller
i mappar) kan du "dra” skdrmen genom att du pa bildskarmen stryker med
fingerspetsen i den 6nskade riktningen.

[I] Anvdnd ditt finger eller en Idmplig skdrmpenna (tillgdnglig i butik) for att

anvdnda pekskdrmen. Anvénd absolut ingen vanlig penna eller andra
vassa féremal!

11.2) Valja ett objekt

Peka latt med fingerspetsen pa den 6nskade ikonen for att Oppna ett objekt
eller for att valja ett alternativ.

Om du vill stdnga det nyligen anvdnda objektet (program, widget, meny)

ska du peka pa visningen av alla 6ppna objekt (91). Ldgg din fingerspets
pd objektet som du vill stdnga och dra objektet ned for att stdnga den.
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11.3) Zooma in och zooma ut

For att zooma in ska du ldgga tva fingrar samtidigt pa skarmen och féra dem
ifran varandra eller trycka snabbt tva ganger efter varandra pa skarmen.
For att zooma ut ska du pa skarmen fora ihop tva fingerspetsar samtidigt.

11.4) Anvanda tangentbordet pa skarmen

Nér du pekar pa ett textfélt for att ange en text (t.ex. en webbadress), visas
tangentbordet pd skarmen. Skriv in texten som vanligt pa tangentbordet.
Anvénd dessutom tangenterna "?123" sdval som "~\{', for att skriva siffror
och specialtecken. For att skriva alternativa bokstaver (t.ex. sddana med
accent eller omljud), ska du trycka langre pa en sarskild bokstav for att
visa de tillgdngliga alternativen.

Under "INSTALLNINGAR" = "SPRAK OCH INMATNING" = "TANGENTBORD OCH INMATNINGMETODER"
kan du utféra ytterligare instéllningar pd skdrmtangentbordet.

12) Géra hemskarmen personlig

Du kan gora hemskarmen (saval som de fyra extra sidorna) sa att den passar
dig genom att du lagger till eller tar bort genvagar till program o
ch widgetar, och genom att dndra bakgrundsbilden.

12.1) Lagga till program pa hemskdrmen

a) Peka pd programmenyn (9 G) i snabbstartsfaltet (9 D) pa hemskarmen.
En skarm oppnas som visar dig de tillgéngliga programmen.

b) Hall det utvalda programmet nedtryckt tills hemskarmen visas.

c) Flytta nu det valda programmet till ett ledigt utrymme inom den blda
kanten. Om du dra ikonen till sidkanten kan du ocksa placera den pa
ndsta sida av hemskarmen.

[1] Du kan ndr som helst flytta pé en ikon som dr placerat pd hemskédrmen.
For att gora detta ska du halla din fingerspets pa ikonen som ska flyttas tills
en tunn, bld kant visas pa skdrmen. Nu kan du placera den valda ikonen pé
varje ledig plats inom den blda kanten (eller pa din skdrms ndsta sida).
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12.2) Lagga till widgetar pa hemskérmen

Forutom program kan du ocksa lagga till widgetar pa din hemskarm.
a) PekaiProgrammenyn uppe till vanster pa "WIDGETAR'".
b) Halliden utvalda widgeten tills hemskarmen syns.

c) Forflytta nu den valda widgeten till ett ledigt utrymme inom den blda
kanten. Om du dra widgeten till sidkanten kan du ocksa placera den
pa nasta sida av hemskarmen.

12.3) Ta bort program och widgetar fran hemskarmen

a) For att ta bort ett program eller en widget frdn hemskarmen ska du
trycka sa lange pd motsvarande ikon tills "Ta orT" eller "X" visas.

b) Hall ner ikonen och dra den till "Ta sort" eller "X".

[I] Denna operation tar bara bort Idnken till hemskdrmen, inte sjcilva
programmet. Hur ett program komplett tas bort fran din Surflab se 16.2.

12.4) Andra bakgrundsbild

a) Ror paen tom plats pa bakgrundsbilden sa lange tills ett fonster Gppnas
med meddelandet "VAL BAKGRUND FRAN".

b) Valj nu genom att peka pa den motsvarande ikonen, om du vill anvdnda

en bakgrundsbild fran "GaLerY", "BAKGRUNDS BILDER", "LEVANDE BAKGRUNDS"
(rérliga bilder).

c) Peka pa den 6nskade bilden i den valda mappen och bekréfta ditt
val med "ANGE BAKGRUND',

@ Om du vdljer en bakgrund fran galleriet har du dessutom mdjligheten
att vdlja ett visst omrdde av den valda bilden som bakgrundsbild. Flytta
urvalsfénstret till bilden och peka uppe till héger pd "OK’, sa snart som du
har valt det 6nskade omradet pa bilden



13) Ansluta till ett tradlost natverk

Med SurfTab har du méjligheten att ansluta till internet via Wi-Fi. Om du vill
ansluta till ett nytt natverk ska du gora pa foljande satt:

a)

Ga via Programmenyn till "INsTALLNINGAR". | det vanstra menyfaltet hittar
du alternativet "Wi-Fi".

Peka pa "Wi-Fi". Menyalternativet dr nu markerat.
Dra reglaget for Wi-Fi at hoger fran "Av" till "PA".

Wi-Fi-funktionen kommer att aktiveras och alla tillgdngliga tradlosa
natverk kommer att visas i det hbgra menyfaltet.

Peka pd nétverket som du vill ansluta till. Ett inmatningsfonster kommer
fram. Ange har natverksnyckeln ("Losenorp”) for det valda tradlosa
natverket och peka pa "AnsLut".

SurfTab ansluter sig till det tradlsa nétverket och sedan med internet.
Via ett webbldsarprogram kan du nu som vanligt surfa pa internet.

Om du har upprittat en anslutning till ett Wi-Fi en gdng, ansluter sig
Surflab automatiskt till den sd snart som den dr inom rdckvidd.
Att dterigen ange ndtverksnyckeln dr inte nédvindigt.

E] For att spara pa batteriet rekommenderas det att man avaktiverar

Wi-Fi-funktionen ndr den inte behévs.



14) Att anvanda kameran

SurfTab kamera kan aktiveras via programmenyn (9 G) eller snabbstartsfaltet
pa hemskdrmen. Féljande bildskarm visas:

14.1) Ta en bild

Hall SurfTab med kameran riktad i den 6nskade riktningen for att ta en bild.
Tryck pa avtryckaren genom att peka pa objektivsymbolen (14 C) pa
kamerans kontroller.

VYtterligare installningsmajligheter och funktioner for din kamera hittar
du i Alternativ- och Justeringsfaltet (14 A) pa din kameras kontroller.

[I] Fér att komma till dina nygjorda inspelningar ska du med din fingerspets
dra fran héger till vinster pd skdrmen eller genom att peka pa
Férhandsgranskning (14 D).

14.2) Spela in en video

For att vaxla till videokameran ska du dra bild-video skjutreglaget (14 B)
till videokamerans symbol. Istallet for objektivsymbolen syns nu en rod
prick (14 C). Peka pa den rdda pricken for att borja spela in. For att stoppa
inspelningen ska du pa nytt peka pa den réda pricken.

VYtterligare installningsmajligheter och funktioner for din kamera hittar
du i Alternativ- och Justeringsfaltet (14 A) pa din kameras kontroller.
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14.3) Zooma

Saval som i bild- och videoldget kan du zooma in och zooma ut.
For samtidigt ifran tva fingerspetsar pa bildskarmen for att zooma in,
och fér de emot varandra for att zooma ut.

Om du vill imna kameraldget ska du kort peka pa skédrmkanten for
att visa Aktivitetsfdltet.

15) Uppratta/ta bort ett e-postkonto

15.1) Upprdtta ett e-postkonto

a) Forsakra dig om att SurfTab ar ansluten till internet.
b) Ga via Programmenyn (9 G) till "E-posT".

c) Ange en giltig e-postadress i det dvre inmatningsfaltet och ange
i det nedre inmatningsfaltet det tillhérande I6senordet.

d) Peka pa "Nista'", for att bekrafta din inmatning.

e) |de nasta stegen kan du utfora ytterligare kontoinstaliningar. Bekrafta
de utforda installningarna med "N4sta". Sa snart som du har upprattat
kontot efter dina 6nskemél &r e-postprogrammet redo att anvandas.

15.2) Ta bort ett e-postkonto

For att ta bort ett e-postkonto, ska du vélja "E-PosTA" pa programmenyn
och sedan gora enligt féljande:

a) Peka uppe till hoger pé de tre under varandra stadende alternativen
och sedan pa "INSTALLNINGAR'".

b) Peka nuidet vanstra menyfaltet pa kontot som du vill ta bort.
c) Dradet hdgra menyféltet [angst upp och peka pa "Ta BORT kONTO".

d) Bekréafta ditt val med "OK" och kontot kommer att raderas.



16) Installera/avinstallera program
16.1) Ladda ned och installera program

Din SurfTab erbjuder dig tack vare tillgang till Google Play™ majligheten att
ytterligare komplettera de forinstallerade program, widgetar, och bocker.
Folj anvisningarna fran Google Play for att installera nya tillimpningar.

Sa snart som du har installerat ett program, finns den i programmenyn.
Anvéand programmet antingen darifran eller 1agg till den pa din hemskarm
(se 12.1).

For att kunna ladda ned program eller bécker mdste din Surflab vara
uppkopplad mot internet (se 13).

Vissa program kostar pengar och mdste képas innan de kan laddas ned.
Google Play har anvisningar for att vélja rétt betalningssystem och om
betalningshanteringen.

16.2) Avinstallera program

Om du vill ta bort installerade program fran din SurfTab ska du géra pa
foljande satt:

a) Pekaiprogrammenyn pa "INSTALLNINGAR'".

b) Dra det vanstra menyfaltet uppat med din fingerspets tills "Appar" syns.
Peka pa "Appar".

c) Dradet hdgra menyfaltet till vanster eller hdger med din fingerspets
tills du kommer till kategorin "Aca".

d) Dranu det hdgra menyféltet sa langt upp tills programmet som
ska tas bort syns.

e) Peka med din fingerspets pa programmet som du vill ta bort och
valj sedan pa "AVINSTALLERA".

[I] Du kan bara avinstallera de program som du sjélv har installerat.
Program som dr fabriksinstallerade kan bara "Inakivera” Att avaktivera
program som dr fabriksinstallerade kan inskrénka pa din Surflab
funktionalitet!



17) Ansluta andra enheter

17.1) Ansluta SurfTab till en dator

a) Anslut SurfTab med den medftljande Micro-USB kabeln till din dator.
b) Efter en stund visas USB-guiden pa skarmen.

c) Peka har pa "AkTivera USB-LAGRING".

d) Bekraftai efterféljande fonster med "OK".

e) Enstund senare kommer minnet av SurfTab att visas som en extern
enhet i datorns filutforskare. Dar kan du som vanligt ladda upp, kopiera,
ta bort eller flytta filer.

E] Om du vill koppla bort SurfTab fran datorn pd korrekt scitt ska du peka
pa "InakTivera USB-1aGrING" och sedan koppla bort den.

17.2) Ansluta en USB-enhet

Externa USB-enheter, som t.ex. USB-minne kan anslutas direkt via Mikro-USB
jacket pd SurfTab (6 E) eller med hjalp av en Mikro-USB adapterkabel
(finns i var webbutik).

(i) Forattflyttafiler mellan din Surflab och ett externt lagringsmedium
behéver du ett program som fungerar som en filhanterare
(t.ex. "ES Fuie Exprorer” eller "FiLeBROWSER").

a) Koppla det externa USB-lagringsmedium till SurfTab.
b) | statusféltet uppe till vanster kommer en minneskortssymbol att visas.

¢) Viaditt filhanterarprogram kan du nu som vanligt ladda ned, kopiera,
ta bort eller flytta filer.

E] [ vissa fall réicker inte SurfTab batteri for att sdkerstdlla den anslutna
USB-enhetens alla funktioner. Forse ddrfor de externa USB-enheterna
ytterligare med strém via en strémkabel.



17.3) Ansluta en annan enhet via Bluetooth®

a)

9)

Ga via programmenyn (9 G) till "INsTALLNINGAR". | det vanstra menyféltet
hittar du alternativet "BLUETOOTH'".

Peka med din fingerspets pa "BLuetootH'. Menyalternativet visas nu markerat.

Skjut Pa-/Av -knappen for Bluetooth i den hégra delen av det markerade
omradet fran "Av" till "PA".

Aktivera Bluetooth-funktionen pa enheten som ska anslutas och gor
enheten som ska anslutas synlig for andra Bluetooth-enheter.
Folj enhetens bruksanvisning.

Peka uppe till hoger pa "Sok erTer ENHETER". Det kommer att visas en lista
over alla i nérheten tillgangliga Bluetooth-enheter.

Peka i det hogra menyfaltet pa enheten som ska anslutas och bekrafta
genom att peka pa "PARKOPPLING'.

Om det skulle behévas maste du ocksa bekrafta anslutningen pa
enheten som ska anslutas.

18) Aktivera viloldge

Om du inte ska anvanda din SurfTab ska du kort trycka pa strémknappen for
att satta SurfTab i viloldge, och pa sé sétt spara pa batteriet. For att avaktivera
viloldget ska du ocksa trycka kort pd stromknappen.

Sa snart som du har ateraktiverat SurfTab visar den lasskarmen. Lagg din
fingerspets pa lassymbolen och dra den till hoger till det 6ppna laset.
Din SurfTab visar nu hemskarmen.

[1] Viloldget aktiveras automatiskt ndr Surflab inte anvénds under en viss tid.

Tidsperioden frén dé Surflab gdr in i viloldge kan anpassas individuellt pd
"INSTALLNINGAR" = "VISNING" = "ViLOLAGE .



19)Satta SurfTab i Aterstallningslage/aterstélla

fabriksinstdllningarna

Det s4 kallade "Aterstaliningslaget” gor det bland annat for dig majligt att
terstélla enheten till fabriksinstélliningarna, ta bort glomda l6senord eller
att rensa SurfTab minne. For att komma till Aterstaliningslaget, gor féljande:

a) Stangav din SurfTab (se 20).
b) Tryck pa knappen "Volymkontroll+" (6 H) och hall den nedtryckt.

c) Tryck dessutom pa Strémknappen (6 G) och hall bada knappar
tryckta i ca 8 sekunder.

d) Slapp Stromknappen.

e) VYtterligare 8 sekunder senare kan du ocksa sldppa knappen
"Volymkontroll +".

f)  TrekStor-loggan lyser kort upp och menyn fér Aterstaliningslaget
visas pa SurfTab skarm.

g) Med hjalp av volymkontrollknappen kan du navigera genom menyn,
med Stromknappen véljer du ett alternativ.

h)  Foratt lamna Aterstaliningsléget ska du med hjalp av volymkontrollsknappen
valja alternativet "ResooT sysTem Now" och bekrafta med hjélp av
stromknappen. Din SurfTab ldmnar nu Aterstallningsldget och startas om.

Du kan ocksa dterstdilla fabriksinstdllningarna pa SurfTab via "INSTALLNINGAR" =
"SAKERHETSKOPIERING OCH ATERSTALLNING "

20) Stanga av SurfTab

a) Foratt sténga av ska du trycka pa strombrytaren i ca 2-4 sekunder.

b) Foljande meddelande visas: "ViLL bu sTanGa av?". Peka pa "OK', for att
stdnga av SurfTab.



21) Anmadrkningar om Upphovsratt och varumadrken

Upphovsréttslagen forbjuder kopiering av denna produkts uppgifter eller av bruksanvisningens
innehall (bilder, referensdokument osv.), helt eller delvis utan medgivande fran
upphovsrattsinnehavaren.

Android is a trademark of Google Inc. Use of this trademark is subject to Google Permissions.
Google Play is a trademark of Google Inc. Use of this trademark is subject to Google Permissions.

HDMI, the HDMI Logo and High-Definition Multimedia Interface are trademarks or registered
trademarks of HDMI Licensing LLC.

The Bluetooth® word mark and logos are registered trademarks owned by Bluetooth SIG, Inc.
and any use of such marks by TrekStor GmbH is under license. Other trademarks and trade
names are those of their respective owners.

PowerVR is a trademark or registered trademark of Imagination Technologies Limited.
All other logos, products, trademarks and registered trademarks are the property
of their respective owners.

TrekStor and SurfTab are registered trademarks of TrekStor Ltd. in the European Community
and other countries.

Copyright © 2013 TrekStor GmbH. Alla rattigheter forbehallna. Om andra produkt- eller
foretagsbeteckningar némns kan de eventuellt avse varubeteckningar eller mérkesnamn
som tillhér respektive innehavare.
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& INSTRUKCJA OBSLUGI

Zyczymy Panstwu wiele radosci z TrekStor SurfTab xiron 7.0 HD.
Prosimy o doktadne przeczytanie niniejszego podrecznika, aby zapoznac
sie z funkcjami produktu i sposobem jego uzycia.

Aktualne informacje o produkcie znalez¢ mozna na stronie internetowej
TrekStor, pod adresem www.trekstor.de.

Dalsze produkty i akcessoria znajda Panstwo pod adresem
www.trekstor-onlineshop.de.

1) Informacje ogdélne

Nalezy koniecznie stosowac sie do instrukcji bezpieczernstwa w punkcie 2
tego podrecznika!

Prosze koniecznie zachowac ten podrecznik i przekaza¢ go nowemu
wiascicielowi w przypadku oddania urzadzenia.

Urzadzenie nalezy uzywac tylko zgodnie z przeznaczeniem (rozdziat 3).
Producent nie ponosi odpowiedzialnosci za szkody wynikajace

z niewtasciwego uzytkowania urzadzenia. Nastepnie, producent
nie ponosi odpowiedzialnosci za uszkodzenie lub utrate danych

i z tego skutkujacych szkod.

Producent zastrzega sobie prawo do ciagtego rozwoju produktu. Zmiany te
mogg by¢ prowadzone bez uwzglednienia ich w niniejszej instrukcjiobstugi.
Informacje zawarte w instrukcji obstugi nie musza wiec oddawac stanu
technicznego wersji urzadzenia.

2) Insturkcje dotyczace bezpieczenstwa i eksploatadji

Uwaga: Nie taduj urzqdzenia w przypadku uszkodzenia lub wycieku
zakumulatora.

—

Uwaga: \V trakcie uzytkowania lub tadowania nigdy nie przykrywaj
urzqdzenia zadnym materiatem. Urzqdzenie moze sie nagrzac
w trakcie tadowania lub uzytkowania przez dtugi czas.

Uwaga: Natychmiast wytqcz urzqdzenie, jesli grozi mu zamoczenie.
Funkcjonalnos¢ urzqdzenia powinna zosta¢ sprawdzona przed
Jjego ponownym uzyciem.
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Uwaga: to urzqdzenie moze osiqgac wysoki poziom gtosnosci.

Aby unikngc uszkodzenia stuchu, do ktérego moze dojs¢ od razu,

w pdZniejszym czasie lub ktdre bedzie narastac w miare stuchania,
nie powinno sie korzystac z urzqdzenia przy duzym poziomie gtosnosci
zbyt diugo. Nalezy pamietac, ze trwate uszkodzenie stuchu moze
wystgpic dopiero w pdzniejszym czasie. W miare stuchania
organizm przyzwyczaja sie do wysokiego poziomu gtosnosci,
zaczyna odczuwac go jako normalny, co w konsekwencji moze
prowadzi¢ do uszkodzenia stuchu.

Do wykonywania napraw i modyfikacji produktu uprawnione sq tylko
odpowiednio wykwalifikowane osoby. Produktu nie wolno otwierac
ani modyfikowac. Podzespoly urzqdzenia nie mogq by¢ konserwowane
przez uzytkownika.

Urzqdzenie nalezy zawsze chroni¢ przed wilgociq, skroplinami i wodgq.

Nie ustawiac urzqdzenia w poblizu zrédha ciepta i chronic je przed storicem.

Urzqdzenie nalezy chronic¢ przed ekstremalnie wysokimi lub niskimi
temperaturami oraz przed wahaniami temperatury. Podczas
eksploatacji temperatura otoczenia musi wynosic od 10°C do 40°C.

Podczas eksploatacji i sktadowania urzqdzenia otoczenie powinno
by¢ mozliwie wolne od kurzu.

Do czyszczenia powierzchni urzqdzenia nie nalezy nigdy uzywac
rozpuszczalnikdw, rozciericzalnikéw, Srodkéw czyszczqcych

ani innych substancji chemicznych, a jedynie miekkiej, suchej
Sciereczki lub miekkiego pedzla.

Jezeli urzqdzenie narazone jest na wytadowania elektrostatyczne,

to moze dojs¢ do przerywania transmisji danych miedzy urzqdzeniem
a komputerem lub do zaktdcenia dziatania urzqdzenia. W tym
przypadku nalezy odtqczyc urzqdzenie od portu USB i ponownie

Jje podtqczyc.

Nie nalezy stosowac przewoddw USB o diugosci przekraczajqcej 3 metry.

Pojemnos¢ pamieci zewnetrznego dysku moze odbiegac od
Jjego pojemnosci rzeczywistej. Trekstor, podobnie jak wiekszos¢
producentdw sprzetu, podaje ilos¢ pamieci zgodnie ze skrétami
Jjednostek okreslonymi przez Miedzynarodowy Uktad Jednostek
Miar (SI) (np. 1 GB = 1000000 000 bajtéw). Liczne systemy operacyjne
nie przestrzegajq jednak tych zaleceri i podajq mniejszq
pojemnos¢ pamieci, poniewaz zaktadajq w swoich obliczeniach,
Ze 1 GB=2%bajtéw = 1073 741 824 bajtéw.
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3) O SurfTab® xiron 7.0 HD

TrekStor SurfTab xiron 7.0 HD to tablet PC z ekranem dotykowym HD IPS,
przy pomocy ktérego mozna przegladac internet, a takze odtwarzac
aplikacje, muzyke, filmy i gry.

4) Zakres dostawy

TrekStor SurfTab xiron 7.0 HD
Kabel USB (Micro-USB / USB-A)
Zasilacu sieciowy 100-240V
Sciereczka

Instrukcja obstugi

5) Dane techniczne
Wymiary (szer. x wys. x grub.) 190x 115x 9,1 mm

Waga 2809

Procesor (CPU) Cortex A7 Quad-Core, 1,0GHz

Procesor graficzny (GPU) PowerVR™ (SGX 544 MP2, 2 cores, 8 threads)
Akumulator Li-Polymer

Materiat obudowy aluminium, tworzywo sztuczne

Rodzaj wyswietlacza pojemnosciowy 5-punkowy Multi-Touch IPS
Rozmiar wyswietlacza 7" (17,7 cm)

Format obrazu 16:10

Rozdzielczos¢ ekranu 1280 x 600

Interfejsy port Micro-USB, Micro-HDMI™,

wyijécie audio, mikrofon, aparat,
czytnik kart, Wi-Fi, Bluetooth®

Wspierane karty pamieci microSD, microSDHC (max. 64 GB)
Aparat 2,0 MP /0,3 MP Kamerka
System oeracyjny Android™ 4.2 (Jelly Bean)

LIS



6) Przyciskiizfacza

A) Aparat przéd

) Aparat tyt

C)  Wyjscie audio

D) Gniazdo Micro-HDMI

E) Gniazdo Micro-USB

) Gniazdo kart microSD/microSDHC
G)  Wiacznik/wytacznik

@

-

H) Regulacja gtosnosci +
1) Regulacja gtosnosci -
J)  Mikrofon

K) Gtosnik

7) tadowanie SurfTab

Nataduj catkowicie swoj SurfTab przed pierwszym uzyciem. Podtacz SurfTab
przy pomocy zataczonego zasilacza sieciowego do gniazdka. SurfTab mozna
rowniez natadowac przy pomocy zataczonego kabla USB, podtaczajac go
do komputera. SurfTab jest catkowicie natadowany po ok. 3 godzinach.
tadowanie przez komputer trwa znacznie dtuzej.

[I] Maksymalny czas pracy akumulator osigga dopiero po ok. 10 cyklach
fadowania.

8) Uruchamianie SurfTab

Po skoriczeniu tadowania mozesz uruchomic SurfTab. Przytrzymaj wtacznik/
wyfacznik przez 3-5 sekund, aby uruchomi¢ urzadzenie. Po uruchomieniu
urzadzenia wyswietli sie ekran blokady. Potéz koniec palca na symbolu
blokady i przeciagnij go w prawo na otwarty zamek. SurfTab wyswietli
ekran gtowny.

E] Przy pierwszym wiqczeniu Surflab otworzy sie asystent konfiguracji, ktcry
pomoze ci dokonac pierwszych istotnych ustawien w twoim SurfTab.
Ustawienia (np. jezyk telefonu) mozna pdzniej zmieni¢ w punkcie
"Ustawienia" w menu aplikacji.



9) Elementy ekranu startowego

A B C

D E F GH | J

A) Pasek statusu i menu szybkiego dostepu (aby wyswietli¢ menu
szybkiego dostepu, przesun pasek statusu do dotu)

B)  Wyszukiwanie w Google™

C) Mikrofon

D) Menu start

E) Regulacja gtosnosci -

F)  Powrét do poprzedniego ekranu

G) Menu aplikagji

H) Ikona Home (Powrét do ekranu gtéwnego)

) Pokaz wszystkie otwarte elementy

J)  Regulacja gtosnosci +

10) Funkcja wielu uzytkownikéw

SurfTab umozliwia utworzenie do o$miu kont uzytkownikéw. Aby utworzy¢
nowe konto, nalezy wykonac¢ nastepujace czynnosci:

a)  WejdZz w "Ustawienia”.
b)  Kliknij w punkcie "Urzapzenie" na "UzyTkownicy",

c)  Kliknij w prawej kolumnie menu na "DopAJ UZYTKOWNIKA LUB PROFIL".
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d) Kliknij w nastepnym oknie na "Uzrtkownik" aby utworzy¢ konto
ze wszystkimi uprawnieniami.

[I] Jesli klikniesz na "FormaT', otworzy sie asystent, ktéry pomoze
ci utworzy¢ konto z ograniczonymi uprawnieniami dostepu.

e) Potwierdz "OK". Otworzy sie 0kno "SKONFIGUROWAC USTAWIENIA DLA
UZYTKOWNIKA?".

f)  Potwierdz "Skonricuru) TEraZ". Otworzy sie ekran blokady.

g) Po odblokowaniu urzadzenia zostanie uruchomiony asystent
konfiguradji, ktéry pomoze ci w ustawieniu nowego konta.

[I] Aby wejs¢ do szegdinego konta, dotknij wtasciwg ikone na ekranie blokady
na dole i odblokuj ekran.

11) Uzywanie ekranu dotykowego

11.1) Przewijanie obrazu

Ekran startowy SurfTab mozna przewing¢ o dwie strony zarbwno w prawo,
jak i w lewo, poczawszy od ekranu gtéwnego. Aby wyswietli¢ te strony, nalezy
przesuwac czubkiem palca na ekranie z lewej na prawa (lub na odwrot).

W otwartym oknie (np. w menu, w przegladarce, w aplikacji lub w folderze)
nalezy "przeciggac" ekran, przesuwajac czubkiem palca na wyswietlaczu
w odpowiednim kierunku.

Do obstugi ekranu dotykowego nalezy uzywac palcéw lub specjalnego
rysika (dostepnego na rynku). W zadnym wypadku nie nalezy uzywac
zwyktych dtugopiséw lub innych ostrych przedmiotéw!

11.2) Wybieranie elementu

Dotknij krétko ikone palcem, aby otworzy¢ dany element lub wybrac
dang opcje.

(i) Jesli chcesz zamknaqc uzywany przed chwilg element (aplikacje, widzet, menu),
wybierz wyswietlenie wszystkich otwartych elementow (9 ). Dotknij czubkiem
palca element, ktdry chcesz zamknqc i przeciqgnij go do dotu.



11.3) Przyblizanie lub oddalanie obrazu

Przeciggnij dwa palce na ekranie jednoczesnie od siebie lub stuknij szybko
dwa razy w ekran, aby przyblizy¢ obraz. Przeciggnij dwa palce jednocze$nie
do siebie, aby oddali¢ obraz.

11.4) Obstuga klawiatury numerycznej

Po dotknieciu pola tekstowego (np. paska adresu) pojawi sie klawiatura
numeryczna. Wpisz tekst przy pomocy klawiatury numerycznej. Przy pomocy
klawiszy "?123" i "~\{" wpisuj cyfry i znaki specjalne. Aby wpisac
niestandardowe litery (np. ze znakiem akcentu lub przegtosem),
przytrzymaj dtuzej dang litere, aby zobaczy¢ jej dostepne warianty.

[1] W punkcie "UsTAWiENIA" = "JEZvK, KLAWIATURA, GtOS" = "KLAWIATURA | WPROWADZANIE TEKSTU"
mozesz dopasowac wiecej ustawieri klawiatury numerycznej.

12) Personalizacja ekranu gtéwnego

Ekran gtowny (jak rowniez jego dodatkowe cztery strony) mozna indywidualnie
opasowac, dodajac lub usuwajac skroty do aplikacji/widzetéw Iu
zmieniajac tto.

12.1) Dodawanie skrotéw do aplikacji na ekranie gtéwnym

a)  Kliknij na menu aplikacji (9 G) w menu start (9 D) na ekranie gtéwnym.
Otworzy sie ekran, na ktérym wyswietla sie aktualnie dostepne aplikacje.

b)  Przytrzymaj wybrana aplikacje, az otworzy sie ekran gtéwny.

c) Przeciggnij wybrana ikone na dowolne puste miejsce w obrebie
niebieskiej krawedzi. Jedli przeciagniesz ikone poza krawed?, bedziesz
maogt umiescic ja réwniez na nastepnej stronie ekranu gtéwnego.

[B Ikone znajdujqcq sie na ekranie gtownym mozesz w kazdej chwili przenies¢
w inne miejsce. W tym celu przytrzymaj danq ikone czubkiem palca,
az pojawi sie cienka, niebieska krawedZz. Wowczas mozesz umiescic¢
wybrang ikone w dowolnym pustym miejscu w obrebie niebieskiej
krawedzi (lub na nastepnej stronie ekranu).
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12.2) Dodawanie skrétéw do widzetéw na ekranie gtownym

Oprocz skrétow do aplikacji mozesz dodac réwniez skréty do widzetéw
na ekranie gtownym.

a)
b)

Q

W tym celu kliknij w menu aplikacji na gérze po lewej na "Wipzety".
Przytrzymaj wybrany widzet, az otworzy sie ekran gtéwny.

Przeciagnij wybrany widzet w dowolne puste miejsce w obrebie
niebieskiej krawedzi. Jesli przeciaggniesz widzet poza krawed?,
mozesz umiesci¢ go réwniez na nastepnej stronie ekranu gtéwnego.

12.3) Usuwanie skrotow do aplikacji i widzetéw

z ekranu gtéwnego

W celu usuniecia skrétu do aplikacji lub widzetu z ekranu gtéwnego
nalezy przytrzymac dang ikone tak dtugo, az przy brzegu ekranu pojawi
sie "Usur" lub "X".

Trzymaj ikone wcisnieta i przeciagnij ja na pole z napisem "Usun" lub
symbolem "X"

W ten sposob usuwa sie jedynie skrot do aplikacji na ekranie gtownym,
nie samq aplikacje. Sposdb postepowania w celu catkowitego usuniecia
aplikacji z Surflab znajdziesz w punkcie 16.2.

12.4) Zmienianie tta

Przytrzymaj czubek palca na pustym punkcie ta tak dtugo, az pojawi
sie okno z napisem "WvBIERZ TAPETE Z...".

Klikajac na odpowiednia ikone, wybierz motyw tfa z punktu "GaLeria",
"TAPETY", "ANIMOWANE TAPETY" (ruchome obrazki).

Kliknij w danym folderze na wybrany obrazek i potwierdz wybor
"USTAW TAPETE".

Wybierajqc tto z galerii, masz dodatkowo moZliwos¢ ustawienia wybranego
obszaru obrazka jako motywu tta. Przesuwaj okno wyboru na obrazku.
Po wybraniu obszaru, potwierdz wybdr po prawej na gérze "OK".



13) kaczenie z siecig bezprzewodowg

SurfTab moze faczy¢ sie przez Wi-Fi z internetem. W celu nawigzania
pofaczenia z nowa siecia, wykonaj nastepujace czynnosci:

a) PrzejdZz w menu aplikacji do punktu "Ustawienia". W lewej kolumnie
menu znajduje sie punkt "Wi-Fi".

b)  Wybierz "Wi-Fi". Punkt menu podswietli sie na niebiesko.

o) Przesun wigcznik/wytacznik Wi-Fi w prawej czesci kolorowego
obszaru z "Wve." na " We".

d) Funkcja Wi-Fi jest teraz aktywna i wszystkie dostepne sieci
bezprzewodowe sg widoczne w prawej kolumnie menu.

e) Wybierz sie¢, z ktéra chcesz sie potaczyc. Otworzy sie nowe okno.
Whisz klucz ("Hasto") wybranej sieci bezprzewodowej i wybierz "Potacz".

) SurfTab potaczy sie wowczas z siecig i tym samym z internetem.
Mozesz od teraz przegladac internet w przegladarce.

E] Jeslijuz raz potqczysz sie z dangq sieciq Wi-Fl, Surflab bedzie sie z niq
automatycznie tqczyt za kazdym razem, gdy bedzie w jej zasiegu.
Nie jest konieczne ponowne podawanie klucza sieci.

E] W celu oszczedzania energii zaleca sie wytgczenie Wi-Fi-u, gdy sie
Z niego nie korzysta.
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14) Obstuga aparatu

Aparat uruchamia sie przez menu aplikacji (9 G) lub menu start na ekranie
gtownym. Otwiera sie wdwczas nastepujacy ekran:

14.1) Robienie zdjec

Trzymaj SurfTab z aparatem w wybranym kierunku w celu zrobienia zdjecia.
Uruchom wyzwalacz, klikajac na symbol obiektywu (14 C) w funkcjach aparatu.

Wiecej ustawien i funkgji aparatu znajdziesz w menu opcji i ustawien (14 A)
funkcji aparatu.

Aby zobaczyc zrobione przed chwilq zdjecie, przeciggnij czubkiem palca z
prawej na lewq strone ekranu lub dotknij podglqdu zdjecia (14 D).

14.2) Nagrywanie filméw

Aby aktywowac tryb nagrywania, przeciagnij symbol aparatu (14 B)

w strone symbolu wideo. Na miejscu symbolu obiektywu pojawi sie czerwony
punkt (14 C). Dotknij czerwonego punktu, aby rozpocza¢ nagrywanie.

Aby przerwa¢ nagrywanie, dotknij ponownie czerwonego punktu.

Wiecej ustawien i funkcji aparatu znajdziesz w menu opcji i ustawien (14 A)
funkcji aparatu.
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14.3) Zoom

Zaréwno w trybie aparatu, jak i w trybie wideo mozesz uzy¢ zoomu

i przyblizy¢ obiekt. Zbliz jednoczesnie korice dwodch palcow do siebie,
aby oddali¢ ekran i przeciagnij konce dwoch palcéw od siebie,

aby przyblizy¢ ekran.

Aby zakoriczy¢ tryb aparatu, dotknij krawedzi ekranu, aby wyswietli¢
pasek zadan.

15) Zaktadanie/usuwanie konta e-mail

15.1) Zakfadaniekonta e-mail

a)  Upewnij sie, ze SurfTab jest potaczony z internetem.
b) Przejdz w menu aplikacji (9 G) do punktu "Poczra"

c)  Wpisz w gérnym polu adres e-mail, a w dolnym polu hasto do
danego konta.

d) Wybierz "Date)', aby potwierdzi¢ wpisane dane.

e) Nastepnie mozesz wybrac wiecej ustawien dla danego konta.
PotwierdZ wprowadzone zmiany "Dates”. Po skonfigurowaniu
konta jest ono gotowe do uzytku w aplikacji e-mail.

15.2) Usuwanie konta e-mail

Aby usuna¢ konto e-mail, wybierz "Poczia" w menu aplikadji i postepuj
w sposdb nastepujacy:

a) Wybierz na gérze po prawej trzy znajdujace sie koto siebie punkty,
a nastepnie wybierz "UsTawieNiA".

b) Wybierz w lewej kolumnie menu konto, ktére chcesz usunac.
c) Przeciagnij prawa kolumne menu do gory i wybierz "Usur konTo".

d) Potwierdz wybor "OK'.
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16) Instalacja/usuwanie aplikadji

16.1) Pobieranie i instalowanie aplikacji

SurfTab oferuje mozliwosc¢ instalowania aplikacji, widzetéw, programéw
i ksigzek przez Google Play™. W celu zainstalowania nowego programu,
wykonaj czynnosci podane w Google Play.

Po zainstalowaniu aplikacja wyswietla sie w menu aplikacji. Mozesz obstugiwac
aplikacje zaréwno z poziomu menu aplikacji, jak réwniez dodac skrét do niej na
ekranie gtéwnym (zob. 12.1).

[E Aby mdc pobierac programy, aplikacje lub ksigzki, Surflab musi by¢
potgczony z internetem (zob. 13).

E] Niektdre aplikacje sq ptatne i muszq zostac zakupione, zanim bedzie mozna
Jje pobrac. Google Play posiada wskazéwki dotyczqce wyboru metody
ptatnoscii postepowania w celu optacenia aplikadji.

16.2) Usuwanie aplikacji

Aby usunac¢ aplikacje zainstalowa przez uzytkownika z SurfTab, postepuj
W sposdb nastepujacy:

a)  Wybierzw menu aplikacji "Ustawienia"

b) Przeciagnij lewa kolumne menu czubkiem palca do géry, az pojawi
sie napis "Apuikacie”. Kliknij na "ApLKACIE"

c) Przeciagnij prawa kolumne menu czubkiem palca w lewo lub prawo,
az zobaczysz kategorie "WszysTkie".

d) Przeciagaj prawa kolumne menu do goéry, az zobaczysz aplikacje,
ktdra chcesz usunad.

e) Dotknij koncem palca aplikacje, ktorg chcesz usunac i wybierz
w nastepnym widoku "ObiNSTALUJ".

[I] Mozesz odinstalowac tylko te aplikacje, ktére sam zainstalowates.
Aplikacje, ktére sq zainstalowane w systemie fabrycznie, mogq zostac
Jjedynie "Deakrywowane” Deaktywacja zainstalowanych w systemie
na state aplikacji moze ograniczy¢ funkcjonalnosc Surflab!



17) Podtaczanie urzadzen zewnetrznych

17.1) Podtaczanie SurfTab do komputera

a) Podtacz SurfTab do komputera przy pomocy dotaczonego
kabla Micro-USB.

b) Po krotkiej chwili na ekranie otworzy sie asystent USB.

c)  Wybierz "Weacz Nosnik USB".

d) PotwierdZ w nastepnym oknie "OK".

e) Po chwili pamiec¢ SurfTab wyswietli sie jako dysk zewnetrzny

w menedzerze plikdw na komputerze. Mozesz w tym miejscu
otwierac, kopiowac, kasowac i przenosic pliki.

[I] W celu poprawnego odtqczenia Surflab od komputera, nalezy wybrac
"Wheacz nosnik USB', a nastepnie odigczyc urzqdzenie.

17.2) Podtaczanie urzadzenia USB

Zewnetrzne urzadzenia USB, takie jak np. pamieci USB, moga zostac
podtaczone do SurfTab bezposrednio przez gniazdo Micro-USB (6 E)

lub przy pomocy kabla przejéciowego Micro-USB (dostepnego w naszym
sklepie internetowym).

E] Aby mdc przenosic pliki miedzy Surflab a zewnetrznym urzqdzeniem
magazynujqcym, niezbedna jest aplikacja z funkcjq przeglgdarki
plikéw (np. "ES Fie Exprorer" Jub "FiLeBrowser”).

a) Podtacz zewnetrzne urzadzenie magazynujace USB do SurfTab.
b) Na pasku statusu na gérze po lewej pojawi sie symbol karty pamieci.

c) Mozesz teraz przy pomocy aplikacji z przegladarka plikéw otwiera¢,
kopiowac, kasowac lub przenosi¢ pliki.

E] Moze sie zdarzyc, ze stan akumulatora Surflab nie jest wystarczajqcy
do korzystania ze wszystkich funkcji podtqczonego urzqdzenia USB.
Zewnetrzne urzqdzenia USB nalezy dodatkowo zasilac energiq przez
kabel zasilania.

h110



17.3) taczenie urzadzen przez Bluetooth®

a) Przejdz w menu aplikacji (9 G) do punktu "Ustawienia". W lewej kolumnie
menu znajduje sie punkt "BLuETooTH'",

b) Wybierz czubkiem palca "BLuetootH". Punkt menu podswietli sie na
niebiesko.

c) Przesun wigcznik/wytacznik Bluetooth w prawej czesci kolorowego
obszaru z "Wvt" na "Wt".

d) Aktywuj funkcje Bluetooth urzadzenia zewnetrznego i upewnij sie,
ze jest ono widoczne dla innych urzadzen Bluetooth. W razie
watpliwosci zajrzyj do instrukcji obstugi danego urzadzenia.

e) Wybierz na gdrze po prawej "Szukas uzapzex". Wyswietli sie lista
wszystkich aktywnych w poblizu urzadzen Bluetooth.

f)  Wybierz w prawej kolumnie menu urzadzenie, z ktérym chcesz
sie potaczyc i potwierdzZ wybierajac "Powiaz".

g) Moze by¢ réwniez konieczne potwierdzenie nawigzania potaczenia
w urzadzeniu zewnetrznym.

18) Aktywacja trybu czuwania

Jesli nie zamierzasz uzywac SurfTab przez jakis czas, wcisnij wiacznik/
wytacznik w celu aktywacji trybu czuwania, ktéry oszczedza energie.
Aby zakoriczy¢ tryb czuwania, wcisnij ponownie wiacznik/wytacznik.

Po zakoriczeniu trybu czuwania SurfTab wyswietla ekran blokady.
Potéz koniec palca na symbolu blokady i przeciggnij go w prawo na
otwarty zamek. SurfTab wyswietli ekran gtowny.

[1] SurfTab przechodzi automatycznie w tryb czuwania, gdy nie jest uzywany
przez okreslony czas. Czas, po ktérym Surflab przejdzie w tryb czuwania,
mozesz ustawic¢ w punkcie "UsTawienia" = "Wyswieriacz" = "USpienie”.



19) Przechodzenie w tryb serwisowy / przywracanie

ustawien fabrycznych

Tzw. "tryb serwisowy" umozliwia miedzy innymi przywracanie ustawien
fabrycznych urzadzenia, kasowanie zapomnianych haset i formatowanie pamieci
SurfTab. Aby przejs¢ w tryb serwisowy, nalezy wykonac¢ nastepujace czynnosci:

a)

Wytacz SurfTab (zob. 20).
Wcisnij i przytrzymaj przycisk "regulacja gtosnosci +" (6 H).

Wcidnij réwniez wiacznik/wytacznik (6 G) i trzymaj oba przyciski
jednoczesnie wcisniete przez ok. 8 sekund.

Pus¢ wiacznik/wytacznik (6 G) i trzymaj oba przyciski jednoczesnie
wcisniete przez ok. 8 sekund.

Po uptywie kolejnych 8 sekund mozesz pusci¢ rowniez przycisk
"regulacja gtosnosci +"

Logo TrekStor zaswieci sie krétko, a na wyswietlaczu SurfTab wyswietli
sie ekran trybu serwisowego.

Przy pomocy przycisku regulacji gtosnosci mozesz obstugiwac¢ menu,
a wiacznikiem/wytacznikiem mozesz wybiera¢ poszczegdlne opcje.

Aby zakoriczy¢ tryb serwisowy, wybierz przyciskiem regulacji gto$nosci
opcje "REBOOT SYSTEM Now" i potwierdZ wybdr wiacznikiem/wytacznikiem.
SurfTab opusci tryb serwisowy i uruchomi sie ponownie.

@ Przywrdcic ustawienia fabryczne w Surflabie mozesz réwniez w punkcie

"UsTAWIENIA" = "KOPIA | KASOWANIE DANYCH'".

20) Wyfgczanie SurfTab

a)

b)

Aby wyfaczy¢ urzadzenie, wcisnij i przytrzymaj wiacznik/wytacznik przez
2-4 sekundy.

Pojawi sie nastepujacy komunikat: "Czy cHcesz wyeaczve?". Wybierz "OK',
aby wytaczy¢ SurfTab.
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21) Wskazoweki dot. praw autorskich i znakow towarowych

Prawo autorskie zabrania kopiowania zaréwno danych niniejszego produktu, jak i tresci
niniejszej instrukcji (ilustracji, dokumentéw referencyjnych itp.), w catosci lub czesciowo,
bez wczesniejszej zgody whasciciela praw autorskich.

Android is a trademark of Google Inc. Use of this trademark is subject to Google permissions.
Google Play is a trademark of Google Inc. Use of this trademark is subject to Google Permissions.

HDMI, the HDMI Logo and High-Definition Multimedia Interface are trademarks or registered
trademarks of HDMI Licensing LLC.

The Bluetooth® word mark and logos are registered trademarks owned by Bluetooth SIG, Inc.
and any use of such marks by TrekStor GmbH is under license. Other trademarks and trade
names are those of their respective owners

PowerVR is a trademark or registered trademark of Imagination Technologies Limited.
All other logos, products, trademarks and registered trademarks are the property
of their respective owners.

TrekStor and SurfTab are registered trademarks of TrekStor Ltd. in the European Community
and other countries.

Copyright © 2013 TrekStor GmbH. Wszystkie prawa zastrzezone. Inne wymienione tu nazwy
produktow i firm moga by¢ znakami towarowymi lub markami ich wiascicieli.
s



¥ KULLANIM KILAVUZU

TrekStor SurfTab xiron 7.0 HD cihazindan memnun kalmanizi dileriz. Bu Grinin
islevleri ve kullanimi hakkinda bilgi almak igin litfen asagidaki bolumleri
dikkatlice okuyunuz.

Guncel Grtn bilgilerini www.trekstor.de TrekStor web sitesinde bulabilirsiniz.

Diger Urlnleri ve aksesuarlarl www.trekstor-onlineshop.de adresinden
temin edebilirsiniz.

1) Genel bilgiler

Mutlaka bu kisa kilavuzun 2. bolumundeki glvenlik ve kullanim uyarilarini
dikkate alin.

Bu kisa kilavuzu saklayin ve cihazi baska birine vermeniz durumunda
kilavuzu da beraberinde verin.

Cihazi yalnizca 6ngorilen amag dogrultusunda kullanin (bkz. bolim 3).
Cihazin amacina uygun olmayan kullanimi nedeniyle meydana gelen
hasarlar icin Uretici sorumlu degildir. Uretici firma, meydana gelebilecek
hasar ya da veri kaybindan veya ileride bunlardan dogabilecek zararlardan
sorumlu tutulamaz.

Uretici firma, Grind strekli gelistirme hakkini sakli tutar. Bu degisiklikler,
bu kullanim kilavuzunda dogrudan agiklanmadan yapilabilir. Bu nedenle,
bu kullanim kilavuzunda yer alan bilgiler cihazin teknik ¢zelliklerini
aynen yansitmayabilir.

2) Guvenlik ve kullanim uyarilari

Dikkat: Pili zarar gérmdis veya akmissa cihazi kullanmayin veya
sarj etmeyin.

Dikkat: Kullanim veya sarj esnasinda cihazin tizerini 6rtmeyin.
Bu asirt isinmaya yol acabilir.

Dikkat: Islanirsa cihazi derhal kapatin. Tekrar kullanmadan énce
cihazi isletim giivenligi bakimindan kontrol ettirin.

Dikkat: Bu cihaz yliksek ses seviyelerine neden olabilir. Hemen veya daha
sonra meydana gelebilecek isitme bozukluklarini dnlemek icin, uzun
stire yuksek ses seviyesiyle miizik dinlememelisiniz. Litfen isitme
duyunuzun kalici bir sekilde zarar gérmesinin daha sonra da
gerceklesebilecegini unutmayin. Zamanla daha yliksek ses seviyelerine
alisabilirsiniz. Bu ses seviyeleri size normal gelebilir, fakat isitme duyunuz
bunun sonucunda zarar gérmdis olabilir. Ses seviyesini ne kadar
yuksek ayarlarsaniz, isitme duyunuz o kadar hizli zarar gérecektir.
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Cihazdaki teknik calismalar sadece uygun nitelige sahip kisiler
tarafindan yapilabilir. Cihaz ne agilabilir ne de tzerinde degisiklikler
yapilabilir. Bilesenlerin bakimi kullanici tarafindan yapilamaz.

Cihazi asla neme, yogunlasma suyuna veya islakliga maruz birakmayin.

Cihazi bir ist kaynadinin yakinina yerlestirmeyin ve dogrudan glines
1sigina karst koruyun.

Cihazi normalin (zerinde yliksek ve diistik sicakliklardan ve sicaklik
degisimlerinden koruyun. Cihazi yalnizca 100 C ile 40° C araligindaki
ortam sicakliklarinda ¢alistirin.

Cihazin kullanimi ve depolanmasi sirasinda mtimkiin oldugunca
ortamin tozsuz olmasina dikkat edin.

Cihaz yizeyinin temizlenmesi asla ¢dztici maddelerle, boya incelticilerle,
temizlik maddeleri ya da diger kimyasal tirtinlerle yapiimamalidir,
bunlarin yerine yumusak, kuru bir bez veya yumusak bir firca kullanin.

Cihazi elektrostatik bir desarja maruz biraktiginiz takdirde,

bu kosullarda cihazla bilgisayar arasindaki veri aktaniminda

bir kesinti olusabilir veya cihazin islevleri bozulabilir. Bu durumda
cihazin USB yuvasindan ¢ikartilip, yeniden takilmasi gerekir.

3 mden uzun USB kablolarinin kullaniimamasi tavsiye edilir.

Harici sabit diskinizin isletim sistemi tarafindan size gériintiilenen
bellek kapasitesi, gercek kapasiteden farkli olabilir. TrekStor, tipki
pek cok donanim ureticisinin yaptigi gibi, bellek kapasitesini
belirtmek tizere Uluslararasi Birim Sistemi (SI) tarafindan birimler
icin standart olarak tespit edilen érnekleri kullanmaktadir
(6rn. 1 GB = 1.000.000.000 Byte). Gergi pek ¢ok isletim sistemi

bu standarda uymamaktadir.



3) SurfTab® xiron 7.0 HD hakkinda

TrekStor SurfTab xiron 7.0 HD cihaz, internette gezinmek ve uygulamalarin,
mUzigin, videolarin ve oyunlarin ¢alistiriimasini saglayan dokunmatik ekranli

bir tablet bilgisayaridir.

4) Teslimat icerigi

TrekStor SurfTab xiron 7.0 HD

USB kablosu (Micro-USB / USB-A)

100-240V adaptori
Temizleme bezi
« Kullanim kilavuzu

5) Teknik bilgiler

Ebatlar (Gx Y x D)
Agirhik

islemci (CPU)

Grafik islemcisi (GPU)
Pil

Govde malzemesi
Ekran tipi

Ekran buyUklugu
Ekran format

Ekran ¢ozUnarlugu

Baglanti noktalari

Desteklenen hafiza karti formatlari
Kamera

Isletim sistemi

1116

190x 115x 9,1 mm

2809

Cortex A7 Quad-Core, 1,0 GHz

PowerVR™ (SGX 544 MP2, 2 cores, 8 threads)
Li polimer

aliminyum, plastik

5 nokta IPS dokunmatik ekran

7" (17,7 cm)

16:10

1280 x 800

Mikro-USB, Mikro-HDMI™, ses ¢ikisi, mikrofon,
kamera, kart okuyucusu, Wi-Fi, Bluetooth®

microSD, microSDHC (maks. 64 GB)
2,0/0,3 MP Webcam
Android™ 4.2 (Jelly Bean)



6) SurfTab cihazinin kumanda elemanlari ve baglantilari

A)  Onkamera

B) Arkakamera

Q) Sescikis girisi

D) Mikro-HDMI girisi

E)  Mikro-USB girisi

F)  microSD-/microSDHC kart yuvasi
G) Ac¢ma/kapama salteri
H) Sesayari +

I} Sesayar -

J)  Mikrofon

K) Hoparlor

7) SurfTab cihazinin sarj edilmesi

ik kez kullanmadan énce SurfTab cihazinizi tamamen doldurun.

SurfTab cihazinizi beraberinde bulunan mikro USB kablosuyla bir bilgisayara
baglayin veya birlikte gdnderilen adaptorle bir prize takin. USB adaptoriyle
yaklasik 3 saat sarj ettikten sonra SurfTab cihazi tamamen doldurulmustur.
Bilgisayardaki sarj stresi belirgin 6lctide daha uzundur.

(i) Azami pil kullanim siiresine yaklasik 10 sarj islemi sonunda ulasilir.

8) SurfTab cihazinin calistiriimasi

SurfTab cihazinizi sarj ettikten sonra ¢alistirabilirsiniz. Cihazi calistirmak igin
3-5 saniye boyunca agma kapama salterine basin. Cihaz calismaya basladiginda
kilit ekrani belirir. Kilit ekraninda parmak ucuyla kilit simgesine dokunun ve agik
kilit simgesine dogru sada gekin. SurfTab baslangi¢ ekranini gosterir.

E] Yeni SurfTab cihazinizi ilk kez ¢calistirdiginizda, Surflab cihazinizda énemli
ilk ayarlar yapmaniza yardim edecek bir yapilandirma yardimcisi belirir.
Burada yapacadiniz ayarlari (6rn. dil) daha sonra "AvarLar" uygulama
mendis( altinda degistirebilirsiniz.
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0) Baslangi¢ ekranindaki elemanlar

A B C

! ! ! ! 1
D E F GH | J

A)  Durum gostergesi ve kisa ment (kisa mentnin gérunttlenmesi igin
durum gostergesini asagrya kaydirin)
Google™ aramasi

C) Mikrofon
D) Hizl baslat cubugu
E) Sesayar -

F)  Onceki ekrana geri

G) Uygulama menusu

H) Home simgesi (baslangi¢ ekranina geri)
I} Acik tim uygulamalarin gésterimi

J) Sesayari +

10) Coklu kullanici islevinin kullaniimasi

SurfTab cihazi 8 adet kullanicr hesabr ayarlamanizi saglar. Yeni kullanici hesab
olusturmak igin asagidaki adimlari izleyin:

a) "Ayarlar altina gelin.
b) "Kullanicilar" altinda "Cihaz" tGzerine dokunun.

c) Ardindan sag menu sttununda "Kullanici veya profil ekle" Gizerine dokunun.

TREE



d) Tam bir kullanici hesabi olusturmak icin sonraki pencerede "Kullanic”
lzerine dokunun.

[I] "Kisitl profil" izerine dokundugunuzda sinirli erisim haklari iceren bir
kullanicr hesabinin olusturulmasina eslik eden bir yardimci agilir.

e) "Tamam"ile onaylayin. "Kullanict simdi yapilandirilsin mi" penceresi belirir.
f)  "Simdi ayarla" ile onaylayin. Kilit ekrani belirir.

g) Ekran kilidini actiginizda yeni kullanici hesabinin olusturulmasi
konusunda size eslik eden bir yapilandirma yardimcisi baslar.

E] Kilit ekraninin alt bolimdnde ilgili simgeye dokunarak ve ardindan
ekran kilidini acarak her bir kullanici hesabina ulasabilirsiniz.

11) Dokunmatik ekranin kullanilmasi
11.1) Ekran akisi

SurfTab cihazinizin baslangi¢ ekrani orta pencereden sada ve sola olmak
lzere 2 sayfa ilerler. Bu sayfalara ulasmak icin parmak ucunu ekran tzerinde
soldan saga (veya tersi sekilde) gezdirin.

Acik bir pencere dahilinde (6rnegin bir mendde, tarayicida, bir uygulamada
veya klasorlerde), ekran Gzerinde parmak ucunu istenilen yone gezdirerek
ekrani "gekin".

[I] Dokunmatik ekranin kullanilmasi icin parmaklarinizi veya uygun bir ekran
kalemi kullanin (ilgili saticilardan temin edebilirsiniz). Asla normal kursun
kalemler veya diger bunun icin uygun olmayan cisimler kullanmayin
(ekran hasar gérebilir)!

11.2) Bir elemanin secilmesi

Bir elemani agmak veya bir secenedi segmek icin istenilen simgeye kisaca
parmak ucuyla dokunun.

E] Kisa bir stire énce kullandiginiz bir elemani (uygulama, Widget, mendi)
kapatmak istiyorsaniz tim agik elemanlarin gostergesine dokunun (91).
Parmak ucunuzla kapatilacak elemana dokunun ve elemani kapatmak
icin asagiya gekin.



11.3) Gorindmin blyutdlmesi ve kigultilmesi

Gostergeyi blyutmek icin ekran Uzerinde ayni anda iki parmak ucunu agin
veya hizlica iki kez ekrana dokunun. Gostergeyi tekrar kictltmek icin tersi
sekilde ekran Uzerinde iki parmak ucunu ayni anda birbirine yaklastirin

11.4) Ekran klavyesinin kullanilmasi

Bir metni girmek icin bir metin alanina dokundugunuzda (6rnegin web
adresi) ekran klavyesi gosterilir. Metni klavye Gzerinden girin. Sayi ve 6zel
karakterleri girmek igin "?123" ve ayrica "~\{" tuslarini kullanin. Alternatif
harflerin (6rnegin ozel karakterlerin) girilmesi icin mevcut alternatifleri
gorebilmek amaciyla belirli bir harfin Gzerine uzunca basin.

"Ayarlar" = "Dil ve giris" = "Klavye ve giris yéntemleri" altinda ekran
klavyesinde ilave ayarlar yapabilirsiniz.

12) Baslangi¢ ekraninin istege bagl diizenlenmesi

Baslangi¢ ekranini (ve ilave dort sayfayi da), uygulama kisayollari ve
Widget'leri ekleyerek ve arka plani degistirerek istekleriniz dogrultusunda
dizenleyebilirsiniz.

12.1) Baslangig ekranina uygulamalarin eklenmesi

a) Baslangic ekraninda hizli baslat cubugundaki (9 G) uygulama mendsine
(9 E) dokunun. Mevcut tim uygulamalari gésteren bir ekran agilir.

b) Baslangi¢ ekrani belirene kadar secilen uygulamayi basili tutun.

c) Secilen simgeyi mavi gerceve icerisinde istediginiz bos bir yere kaydirin.
Simgeyi kenara kadar ¢ekerseniz simgeyi baslangi¢ ekraninin bir sonraki
sayfasina da yerlestirebilirsiniz.

[1] Baslangic ekranina yerlestirilmis bir simgeyi her zaman kaydirabilirsiniz.
Bunun i¢in ekran tizerinde ince, mavi bir ¢erceve belirene kadar parmak
ucunuzu kaydirilacak simge (izerinde tutun. Simdi segilen simgeyi mavi
cerceve icerisinde bos bir yere (veya ekraninizin bir sonraki sayfasinda)
yerlestirebilirsiniz.



12.2) Baslangi¢ ekranina Widget'lerin eklenmesi

Baslangi¢ ekranina uygulamalarin yani sira Widget'ler de ekleyebilirsiniz.
a) Bununicin uygulama menusiinde sol Ustte "WipGeTs" Uizerine dokunu.
b) Baslangi¢ ekrani belirene kadar segilen Widget'i basili tutun.

c) Secilen Widget'i mavi cerceve icerisinde istediginiz bos bir yere kaydirin.
Widget'i kenara kadar ¢ekerseniz Widget'i bir sonraki sayfaya da
yerlestirebilirsiniz.

12.3) Baslangic ekranindan uygulamalarin ve Widget'lerin cikariimasi

a) Biruygulamayi veya bir Widget'i baslangi¢ ekranindan ¢ikarmak icin Gst
ekran kenarinda "Kaldir" veya "X" belirene kadar ilgili simgeye basin.

b) Simgeyi basili tutun ve "Kaldir" veya "X" Uzerine ¢ekin.

[I] Bu islem sadece baslangic ekranina olan kisayolu siler, uygulamanin kendisi
silinmez. SurfTab cihazinizdan bir uygulamanin nasil kaldinlacagini
16.2 altinda bulabilirsiniz.

12.4) Ekran arka planinin degistirilmesi

a) "Duvar kagidi secin" bildirimli bir pencere belirene kadar ekran arka
planinda bos bir yere dokunun.

b) llgili simgeye dokunarak arka plan motifini galeriden mi, arka plan
resimlerinden mi veya Live arka planlarindan mi (hareketli resimler)
kullanmak istediginizi secin.

c) Secilen klasorde istenilen resme dokunun ve se¢iminizi "Duvar kagidini
ayarla" ile onaylayin.

(i) Galeriden bir arka plan secerseniz secilen resmin belirli bir bolimuind arka
plan motifiniz olarak secebilirsiniz. Resim Uizerindeki segim penceresini
kaydirin ve resmin istenilen alanini sectiginizde sag Ustte "OK" (izerine dokunun.



13) Bir kablosuz aga baglaniimasi

SurfTab cihaziyla Wi-Fi Gizerinden internete baglanabilirsiniz. Yeni bir agla
baglanti olusturmak istiyorsaniz su sekilde hareket edin:

a) Uygulama menustnden "Ayarlar" Gzerine gidin. Sol menu alaninda
"Kablosuz" maddesini bulabilirsiniz.

b) Parmak ucuyla "Kablosuz" Gizerine dokunun. Ment noktasi renkli arka
planiyla belirir.

c)  Wi-Fiile ilgili agma kapama salterini arka plani renkli olan alanin sag
béliminde "Kapali" konumundan "A¢ik" konumuna itin.

d)  Wi-Fiislevi etkinlestirilir ve mevcut tim kablosuz aglar sag ment
alaninda gosterilir.

e) Baglanmak istediginiz a§ tzerine dokunun. Bir giris penceresi belirir.
Buraya secilen kablosuz agin ag anahtarini ("Sifre") girin ve "Baglan”
Gzerine dokunun.

f)  SurfTab cihazi bunun Gzerine kablosuz aga ve buradan da internete
baglanir. Bir tarayici uygulamasiyla bildiginiz gibi internette
gezinebilirsiniz.

E] Bir Wi-Fi agina bir kez bir baglanti olusturdugunuzda Surflab cihazi erisim
alaninda oldugunda otomatik olarak bu ada giris yapar. Ag baglanti
anahtarinin tekrar girilmesine gerek yoktur.

Pilden tasarruf saglamack icin gerekli olmadiginda Wi-Fi islevinin
kapatilmasi 6nerilir.



14) Kameranin kullaniimasi

SurfTab cihazinin kamerasi uygulama menusinden (9 G) veya baslangi¢
ekranindaki hizli baglat cubugu ile etkinlestirilebilir. Su ekran belirir:

14.1) Fotograf cekmek

SurfTab cihazini fotograf cekmek icin kamerayla istenilen yone dogru tutun.
Kamera kumanda elemanlarindaki nesne simgesine (14 C) dokunarak
kamera tetikleyicisini kumanda edin.

Kameranizin diger ayar seceneklerini ve islevlerini kamera kumanda
elemanlarinin secenek ve ayar cubugunda (14 A) bulabilirsiniz.

[I] Kisa bir stire dnce yaptiginiz kayitlara ekran lzerinde parmak ucunuzla
sagdan sola kaydirarak veya én izleme (14 D) (izerine dokunarak
ulasabilirsiniz.

14.2) Video kaydetmek

Video moduna ge¢mek icin fotograf video butonunu (14 B) video simgesi
yonine cekin. Nesne simgesinin yerine simdi kirmizi bir nokta (14 C) belirir.
Kaydi baslatmak icin kirmizi noktaya dokunun. Kaydi sonlandirmak icin
tekrar kirmizi nokta Uizerine dokunun.

Kameranizin diger ayar seceneklerini ve islevlerini kamera kumanda
elemanlarinin secenek ve ayar cubugunda (14 A) bulabilirsiniz.



14.3) Yakinlastirma

Hem fotograf hem de video modunda motifinizi yakinlastirabilir veya
uzaklastirabilirsiniz. Yaniklastirmak icin ekran Gzerinde ayni anda iki
parmak ucunu agin ve uzaklastirmak igin birbirine yakinlastirin.

Kamera modundan ¢ikmak istiyorsaniz gérev cubugunu gortintilemek igin
kisaca ekranin alt kenarina dokunun.

15) Bir e-posta hesabinin olusturulmasi/kaldiriimasi

15.1) Bir e-posta hesabinin olusturulmasi

Bir e-posta hesabi olusturmak icin uygulama mentsinden "E-Posta"
uygulamasina girin ve ardindan su sekilde hareket edin:

a) SurfTab cihazinin internete bagh oldugundan emin olun.
b) Uygulama mensiinde (9 G) "E-posta” altina gegin

o) Ustteki giris alanina gecerli bir e-posta adresi ve altindaki alana ilgili
sifreyi girin.

d) Girisinizi onaylamak icin "ileri" Gzerine dokunun.

e) Bir sonraki adimlarda baska hesap ayarlar yapabilirsiniz. Yapilan ayarlari
"ileri" ile onaylayin. Hesabl isteginiz dogrultusunda olusturduktan sonra
e-posta hesabi kullanima hazirdir.

15.2) Bir e-posta hesabinin kaldirilmasi

Bir e-posta hesabini kaldirmak igin uygulama mendsinden "E-posta”
uygulamasina girin ve ardindan su sekilde hareket edin:

a) Sag Ustte alt alta duran noktalara ve ardindan "Ayarlar" izerine dokunun.
b) Simdisol menu alaninda kaldirmak istediginiz hesabin tzerine dokunun.

c) Sag mend alanini tamamen yukari ¢ekin ve "hesabinin kaldirimasi"
lzerine dokunun.

d) Seciminizi "OK" ile onayladiginizda hesap silinir.



16) Uygulamalarin kurulmasi/kaldirlmasi

16.1) Yazilimlarin indirilmesi ve kurulmasi

SurfTab cihaziniz Google Play™ girisiyle dnceden kurulmus uygulamalari,
Widget'leri, programlari ve kitaplart yenileriyle tamamlayabilme imkani sunmaktadir.
Yeni uygulamalari kurmak icin Ittfen Google Play talimatlarini takip edin.

Bir uygulamayi kurdugunuzda, bu uygulama uygulama mentsdnde belirir.
Uygulamayi ya buradan kullanin ya da baslangig ekraniniza ekleyin (bkz. 12.1).

Programlari, uygulamalari veya kitaplari indirebilmek icin Surflab cihaziniz
internete bagl olmalidir (bkz. 13).

[1] Belirli uygulamalar (cretlidir ve indirilmeden dnce satin alinmalidir.
Google Play dogru édeme sisteminin ve 6deme yonteminin segilmesi
icin talimatlar sunmaktadir.

16.2) Uygulamalarin kaldiriimasi

SurfTab cihazinizdan kurulu uygulamalari kaldirmak istiyorsaniz su sekilde
hareket edin:

a) Uygulama menustinde "Ayarlar" Gzerine dokunun.

b) Sol ment alanini parmak ucuyla "Uygulamalar” gériinene kadar yukari
dogru gekin. "Uygulamalar" Gzerine dokunun.

c) "Tumu" kategorisine ulasana kadar sag menu alanini parmak ucuyla
sola veya saga cekin.

d) Kaldinlacak uygulama belirene kadar sag menu alanini yukari ¢ekin.

e) Parmak ucuyla kaldirmak istediginiz uygulamanin Uzerine dokunun
ve ardindan beliren gériinimde "kaldir" segin.

(i) Sadece kendiniz kurdugunuz uygulamalari kaldirabilirsiniz. Fabrika ¢ikisindan
itibaren sistemde yerlesik olan uygulamalara sadece "Devre disi birak”
uygulanabilir. Sabit bicimde sistemde yerlesik uygulamalarin devre disi
birakilmasi Surflab cihazinizin islevselligini kisitlayabilir!



17) Diger cihazlarin baglanmasi

17.1) SurfTab cihazinin bir bilgisayara baglanmasi

a) SurfTab cihazini birlikte gdnderilen mikro USB kablosuyla
bilgisayariniza baglayin.

b) Bir stire sonra ekranda USB yardimcisi belirir.
c) Burada "USB bellegi a¢" izerine dokunun.
d) Sonraki pencerede "Tamtam" ile onaylayin.

e) Kisa bir stire sonra SurfTab cihazinizin hafizasi bilgisayarin dosya
tarayicisinda harici strtict olarak gosterilir. Buradan dosyalari
bilindigi gibi yukleyebilir, kopyalayabilir, silebilir veya tasiyabilirsiniz.

[I] SurfTab cihazini teknige uygun bicimde bilgisayardan ayirmak istiyorsaniz
"USB bellegi kapat" iizerine dokunun ve ardindan bilgisayardan ayirin.

17.2) Bir USB cihazinin baglanmasi

Ornegin USB bellek gibi harici USB cihazlar, dogrudan SurfTab (6 E) cihazinin
Micro-USB yuvasindan veya bir Micro-USB adaptor kablosuyla (¢evrimigi
magazamizdan temin edilebilir) baglanabilir.

[1] SurfTab cihaziniz ve harici bir kayit ortami arasinda dosya tasimak icin dosya
islevine sahip bir uygulama (6. "ES Dosya Yoneticisi "veya "FileBrowser") gerekir.

a) Harici USB bellegi SurfTab cihazina baglayin.
b) Sol Gst durum gostergesinde hafiza karti simgesi belirir.

c) Dosya tarayicisi uygulamasiyla bilindigi gibi dosyalar yukleyebilir,
kopyalayabilir, silebilir veya tasiyabilirsiniz.

E] Bazi durumlarda Surflab cihazinin pili bagl olan USB cihazinin islevlerini

yerine getirmek icin yeterli olmayabilir. Bu nedenle harici USB cihazlarini
kendi kablosu ile ayriyetten enerjiyle besleyin.



17.3) Bir baska cihazin Bluetooth® ile baglanmasi

a)

d)

e)
f)

9)

Uygulama menustinden "Ayarlar" izerine gidin. Sol menu alaninda
"Bluetooth" maddesini bulabilirsiniz.

Parmak ucuyla "Bluetooth" tizerine dokunun. Ment noktasi renkli
arka planiyla belirir.

Bluetooth ile ilgili agma kapama salterini arka plani renkli olan alanin
sag boliminde "Kapal" konumundan "A¢ik" konumuna itin.

Baglanacak cihazin Bluetooth islevini etkinlestirin ve gerekiyorsa diger
Bluetooth cihazlari icin baglanacak cihazin gortnulebilirligini agin.
Bunun igin cihazin kullanim kilavuzuna bakin.

Sag Ustte "Cihazlarr ara" Uzerine dokunun. Yakindaki mevcut Bluetooth
cihazlarinin bir listesi belirir.

Sag menu sitununda baglanacak cihaza dokunun ve "Eslestir" tizerine
basarak onaylayin.

Gerekiyorsa baglanacak cihazda da baglantiyi onaylamalisiniz.

18) Standby modunun etkinlestirilmesi

SurfTab cihazinizi bir stire kullanmayacaksaniz Standby moduna almak ve
boylece enerji tasarrufu saglamak igin kisaca agma/kapama salterine basin.
Standby modundan ¢ikmak icin de tekrar kisaca agma/kapama salterine basin.

SurfTab cihazini tekrar etkinlestirdiginizde éncelikle kilit ekranini gosterir.
Parmak ucuyla kilit simgesine dokunun ve agik kilit simgesine dogru saga
cekin. SurfTab baslangic ekranini gosterir.

[1] Standby modu Surflab cihazi belirli bir siire kullaniimazsa otomatik olarak

etkinlesir. Surflab cihazinin ne zamandan itibaren otomatik olarak Standby
moduna gegecediyle ilgili zaman dilimi "Ayarlar" = "Ekran” = "Uyuk" altinda
istege bagli olarak uyarlanabilir.
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19) SurfTab cihazinin kurtarma moduna alinmasi / Fabrika

ayarlarinin geri yiklenmesi

"Kurtarma modu" sayesinde cihazin fabrika ayarlarina geri alinmasini,
unutulan sifreleri veya SurfTab cihazinin hafizasinin silinmesini saglar.
Kurtarma moduna ulasmak icin su sekilde hareket edin:

a) SurfTab cihazinizi kapatin (bkz. 20).
b) "Sesayari +" (6 H) tusunu basili tutun.

c) Ayrica agma/kapatma salterini (6 G) basin ve her iki tusu yakl. 8 saniye
boyunca basili tutun.

d) Ag¢gma/ kapatma salterini birakin.
e) 8 saniye sonra "Ses ayarl +" tusunu da birakabilirsiniz.

) TrekStor logosu kisaca yanar ve kurtarma modunun mentist SurfTab
cihazinin ekraninda gosterilir.

g) Sesduzeyi tusunun yardimiyla mentde gezinebilirsiniz, agma kapama
salteriyle bir secenek secebilirsiniz.

h)  Kurtarma modundan ¢ikmak icin ses diizeyi tusunun yardimiyla "resoot
sysTEM Now" secenedini segin ve agma/kapatma salteriyle onaylayin.
SurfTab cihaziniz kurtarma modundan cikar ve yeniden baslar.

[I] SurfTab cihazini "Ayarlar" = "Yedekle ve sifirla" (izerinden de fabrika
ayarlarina geri getirebilirsiniz.

20) SurfTab cihazinin kapatilmasi

a) Kapatmak icin agma/kapama salterine yaklasik 2-4 saniye basin.

b)  Sumesaj gorintilenir: "Kapatmak istiyor musunuz?". SurfTab cihazini
kapatmak icin "Tamam" Uzerine basin.



21) Telif hakki ve markalarla ilgili uyarilar

Telif hakki, hak sahibinin izni olmadan bu rtine ait verilerin veya bu kullanim kilavuzu
iceriginin (sekiller, referans dokiimanlar) tamamen veya kismen kopyalanmasini yasaklar.

Android is a trademark of Google Inc. Use of this trademark is subject to Google permissions.
Google Play is a trademark of Google Inc. Use of this trademark is subject to Google Permissions.

HDMI, the HDMI Logo and High-Definition Multimedia Interface are trademarks or registered
trademarks of HDMI Licensing LLC.

The Bluetooth® word mark and logos are registered trademarks owned by Bluetooth SIG, Inc.
and any use of such marks by TrekStor GmbH is under license. Other trademarks and trade
names are those of their respective owners.

PowerVR is a trademark or registered trademark of Imagination Technologies Limited.
All other logos, products, trademarks and registered trademarks are the property
of their respective owners.

TrekStor and SurfTab are registered trademarks of TrekStor Ltd. in the European Community
and other countries.

Copyright © 2013 TrekStor GmbH. Tum haklar saklidir. Burada adi gegen diger trlin ve sirket
isimleri, ilgili sahiplerinin ticari markalari ya da ticari isimleri olabilir.
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¥ GEBRUIKSAANWUZING

Wij wensen u veel plezier met de TrekStor SurfTab xiron 7.0 HD.
Lees de volgende instructies aandachtig door, zodat u kennis kunt
maken met de functies van dit product en het gebruik ervan.

Actuele productinformatie is te vinden op de website van TrekStor
www.trekstor.de.

Meer producten en toebehoren vindt u op www.trekstor-onlineshop.de.

1) Algemene informatie

Het is erg belangrijk om de veiligheidsinstructies in hoofdstuk 2 van deze
handleiding te lezen!

Bewaar deze handleiding en geef deze bij overdracht van het apparaat
ook aan de nieuwe eigenaar.

Gebruik het apparaat alleen voor de beoogde doeleindes (zie hoofdstuk 3).
De producent is niet aansprakelijk voor schade die ontstaat uit het verkeerd
gebruik van het apparaat. Verder is de producent niet aansprakelijk voor
beschadigingen aan of verlies van gegevens en de eventuele gevolgschade
hierdoor.

De fabrikant behoudt zich het recht voor om het product continu verder

te ontwikkelen. Deze wijzigingen kunnen zonder directe kennisgeving in
deze gebruiksaanwijzing worden aangebracht. Informatie in deze beknopte
handleiding hoeft hierdoor niet overeen te komen met de stand van de
technische uitvoering.

2) Veiligheids- en toepassingsinstructies

& Let op: Laad de apparaat niet, als de batterij beschadigd is of lekt.

Let op: Bedek de apparaat niet tijdens werking of oplading.
Dit kan leiden tot oververhitting.

& Let op: Schakel het apparaat onmiddellijk uit als het nat

geworden is. Laat het apparaat testen op veiligheid alvorens
het weer te gebruiken.
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Let op: dit apparaat kan een hoog volume produceren. Om gehoorschade
te voorkomen raden wij u af om langere tijd op hoog volume te luisteren.
Denkt u eraan dat blijvende gehoorschade ook pas later kan optreden.
Onder omstandigheden went u aan een hoger volume, zodat dit voor u
normaal kan lijken. Uw gehoor kan hierdoor echter al beschadligd zijn.

Hoe hoger u het volume instelt, hoe sneller uw gehoor beschadigd kan raken.

Technische werkzaamheden aan het product mogen alleen door
overeenkomstig gekwalificeerd personeel worden uitgevoerd. Het
product mag niet worden geopend en er mogen geen wijzigingen
op worden aangebracht. De onderdelen kunnen niet door de
gebruiker worden gerepareerd.

Stel het apparaat nooit bloot aan vocht of (condens)water.

Plaats het apparaat niet in de buurt van warmtebronnen en stel het
niet bloot aan direct zonlicht

Beveilig het apparaat tegen extreem hoge en lage temperaturen
en temperatuurschommelingen. Gebruik het apparaat alleen bij
een omgevingstemperatuur binnen een bereik van 5° C en 40° C.

Let tijdens het gebruik en bij opslag van het apparaat op een zo
mogelijk stofvrije omgeving.

De reiniging van het oppervlak van het apparaat mag nooit met
oplosmiddelen, kleurverdunners, reinigingsmiddelen of andere
chemische producten geschieden, gebruik in plaats daarvan een
zachte, pluisvrije doek resp. een zacht penseel.

Als u het apparaat blootstelt aan elektrostatische ontlading, kan dit
onder bepaalde omstandigheden tot een onderbreking van de
datatransfer leiden tussen het apparaat en de computer resp.
kunnen functies van het apparaat worden gestoord. In dit geval
moet het apparaat direct worden losgekoppeld van de USB-poort
en opnieuw worden aangesloten.

Wij adviseren u om USB-kabels langer dan 3 meter niet te gebruiken.

De door het besturingssysteem weergegeven opslagcapaciteit van
de externe harde schijf kan verschillen van de werkelijke opslagcapaciteit.
TrekStor gebruikt, net als de meeste hardwareproducenten, voor het
weergeven van de opslagcapaciteit de door het internationale
eenhedensysteem (S1) geadviseerde voorvoegsel voor eenheden

(bijv. 1 GB = 1.000.000.000 bytes). Veel besturingssystemen houden
zich echter niet aan dit advies en geven een lagere opslagcapaciteit
weer op grond van de berekening 1 GB = 230 bytes = 1.073.741.824 bytes.
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3) Over de SurfTab® xiron 7.0 HD

De TrekStor SurfTab xiron 7.0 HD is een tablet-PC met HD IPS-touchscreen
om op het internet te surfen en om applicaties, muziek, filmpjes en

spelletjes af te spelen.

4) Leveringsomvang

TrekStor SurfTab xiron 7.0 HD

USB-kabel (Micro-USB / USB-A)

Adapter 100-240V
Reinigingsdoek

Gebruiksaanwijzing

5) Technische gegevens

Afmetingen (B x Hx D)
Gewicht

Processor (CPU)

Grafische processor (GPU)
Batterij

Behuizing

Display-type
Display-grootte
Schermformaat
Schermresolutie

Interface

Ondersteunde geheugenkaarten
Camera

Besturingssysteem

Ne[E)

190x 115 x 9,1 mm

2809

Cortex A7 Quad-Core, 1,0GHz

PowerVR™ (SGX 544 MP2, 2 cores, 8 threads)
Li-Polymer

aluminium, kunststof

capacitief 5-punts multi-touch IPS display
7" (17.7 cm)

16:10

1280 x 600

Micro-USB-aansluiting, Micro-HDMI™,
audio out, microfoon, camera,
kaartlezer, Wi-Fi, Bluetooth®

microSD, microSDHC (max. 64 GB)
2,0 MP /0,3 MP webcam
Android™ 4.2 (Jelly Bean)



6) Bedieningselementen en aansluitingen

Kamera voorzijde
Kamera achterzijde
Audio-out-poort
Micro-HDMI-poort
Micro-USB-poort
microSD-/microSDHC -kaartinvoer
) Aan-uitschakelaar
) Volumeregeling +
) Volumeregeling -
J)  Microfoon

K) Luidspreker

7) De SurfTab opladen

Gelieve uw SurfTab volledig op te laden voor u hem voor het eerst gebruikt.
Sluit uw SurfTab met de meegeleverde adapter aan op een stopcontact.

Als alternatief kan de SurfTab via de bijhorende micro-USB-kabel aan de
computer opgeladen worden. Na ca. 3 uur is de SurfTab volledig opgeladen.
De laadtijd aan een computer duurt opmerkelijk langer.

aiculicNsR=PS

T

[I] De maximale batterijduur wordt pas na ca. 10 laadbeurten bereikt.

8) De SurfTab inschakelen

Nadat u uw SurfTab opgeladen heeft, kunt u hem inschakelen. Gelieve de

aan-uitschakelaar gedurende 3-5 seconden in te drukken om het toestel te
starten. Zodra het toestel opgestart is, verschijnt het vergrendelingsscherm.
Leg in dat scherm uw vingertop op het vergrendelingssymbool en schuif het
naar rechts om te ontgrendelen. Uw SurfTab geeft nu het startbeeldscherm weer.

E] Wanneer u uw nieuwe SurfTab voor het eerst gebruikt, verschijnt er een
configuratie-assistent, die u helpt om de eerste belangrijke instellingen op
uw Surflab te bepalen. De instellingen die u hier configureert (zoals de taal
bijvoorbeeld) kunt u later onder "InsteLLNGEN" in het applicatiemenu weer wijzigen.
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0) Elementen op het startbeeldscherm

A B C

D E F GH | J

A) Statusweergave en snelmenu (schuif de statusweergave naar
onderen om het snelmenu weer te geven)

B) Google™ zoeken

C)  Microfoon

D) Snelstartlijst

E) Volumeregeling -

F)  Terug naar het vorige beeldscherm

G) Applicatiemenu

H) Home-pictogram (Terug naar het startscherm)

) Weergave van alle geopende elementen

J)  Volumeregeling +

10) De functie multi-user gebruiken

De SurfTab biedt u de mogelijkheid om tot 8 gebruikersaccounts aan te
maken. Om een nieuwe gebruikersaccount in te stellen, gelieve de
volgende stappen uit te voeren:

a) Ganaar de "INSTELLINGEN".

b) Tik onder "Apparaat" auf "GEBRUIKERS".
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c) Tikdaarna in de rechter menubalk op "GEBRUIKER OF PROFIEL TOETVOEGEN."

d) Tikin het volgende venster op "Gesruiker" om een volwaardige
gebruikersaccount in te stellen.

[1] Als u op "BeerxT PrOFIEL" tikt, wordt er een assistent geopend die u
begeleidt door de instelling van een gebruikersaccount met beperkte
toegangsrechten.

e) Bevestig met "OK" Er verschijnt een venster "GEBRUIKER NU INSTELLEN?".
f)  Bevestig met "Nu INsTELLEN". Er verschijnt een vergrendelingsscherm.

g) Zodra u het beeldscherm ontgrendeld heeft, wordt er een configuratie-
assistent gestart die u begeleidt door de instelling van de nieuwe
gebruikersaccount.

(i) Ukrijgt toegang tot de aparte gebruikersaccounts als u in het
vergrendelingsscherm onderaan het bijhorende pictogram selecteert en
daarna het beeldscherm ontgrendelt.

11) Het touchscreen gebruiken

11.1) Scrollen

Het startbeeldscherm van uw SurfTab gaat links en rechts telkens twee
pagina’s verder dan het middelste venster. Om deze pagina’s te bekijken,
gelieve uw vingertop van links naar rechts (of omgekeerd) over het
beeldscherm te schuiven.

Binnen een open venster (bijvoorbeeld in een menu, in een browser,
in een toepassing of in mappen) "sleept" u het beeldscherm door met
uw vingertop in de gewenste richting over het beeldscherm te schuiven.

E] Om het touchscreen te bedienen, kunt u uw vinger of een daarvoor geschikt
display-stiftie gebruiken (beschikbaar in een speciaalzaak). Gebruik in geen
geval een gewone schrijfstift of andere scherpe voorwerpen!

11.2) Een element selecteren

Raak het gewenste pictogram kort met uw vingertop aan om een element
te openen of een optie te selecteren.

E] Als u een recent gebruikt element (applicatie, widget, menu) wilt afsluiten,

tik dan op de weergave van alle geopende elementen (9 ). Leg uw vingertop
op het element dat u wilt afsluiten en schuif het element naar onderen,

om het te sluiten.



11.3) De weergave vergroten en verkleinen

Schuif op het beeldscherm gelijktijdig twee vingertoppen uiteen of tik
tweemaal snel na elkaar op het display om de weergave te vergroten.
Omgekeerd kunt u op het beeldscherm twee vingertoppen gelijktijdig
bijeenschuiven om de weergave weer te verkleinen.

11.4) Het display-toetsenbord gebruiken

Als u op een tekstveld tikt om een tekst in te voeren (bijvoorbeeld een
webadres), dan verschijnt het display-toetsenbord. Geef de tekst zoals
gewoonlijk met het toetsenbord in. U kunt ook de toetsen "?123" en "~\{"
gebruiken om getallen en bijzondere tekens toe te voegen. Om alternatieve
letters (bijvoorbeeld letters met een accent of trema) in te voeren, moet

u langer op een bepaalde letter drukken tot de beschikbare alternatieven
weergegeven worden.

Onder "INSTELLINGEN" = "TAAL EN INVOER" = "TOETSENBORD EN INVOERMETHODEN" kkunt
u andere instellingen van het display-toetsenbord wijzigen.

12) Het startbeeldscherm individueel instellen

U kunt het startbeeldscherm (en ook de vier extra pagina’s) naar wens
instellen door widgets of snelkoppelingen naar applicaties toe te voegen
of te verwijderen, of door de achtergrond te wijzigen.

12.1) Applicaties aan het startbeeldscherm toevoegen

a) Tik op het applicatiemenu (9 G) in de snelstartlijst (9 D) op het
startbeeldscherm. Er wordt een beeldscherm geopend die u de
applicaties toont die op dat moment beschikbaar zijn.

b) Selecteer een applicatie en houd deze ingedrukt tot het
startbeeldscherm verschijnt.

c) Verschuif nu het geselecteerde pictogram naar de gewenste vrije plaats
binnen de blauwe rand. Als u het pictogram tot aan de zijkant sleept,
kunt u het ook op de volgende bladzijde van het startbeeldscherm plaatsen.

(i) Een pictogram op het startbeeldscherm kunt u altijd verplaatsen. Houd
daarvoor uw vingertop op het pictogram dat u wenst te verschuiven tot
er een dunne, blauwe rand op het beeldscherm verschijnt. Nu kunt u het
geselecteerde pictogram naar om het even welke vrije plaats binnen de
blauwe rand plaatsen (of op de volgende pagina van uw display).
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12.2) Widgets aan het startbeeldscherm toevoegen

Behalve applicaties kunt u ook widgets aan uw startbeeldscherm toevoegen.

Tik daarvoor in het applicatiemenu linksboven op "WipgeTs".
Houd de geselecteerde widget ingedrukt tot het startbeeldscherm verschijnt.

Verschuif nu de geselecteerde widget naar de gewenste vrije plaats
binnen de blauwe rand. Als u de widget tot aan de zijkant schuift, kunt
u hem ook op de volgende pagina van het startbeeldscherm plaatsen.

12.3) Applicaties en widgets van het startbeeldscherm

verwijderen

Om een applicatie of een widget van het startbeeldscherm te verwijderen,
moet u zo lang op het betreffende pictogram drukken, tot er aan de
rand van het beeldscherm "Verwiperen" of "X" verschijnt.

Houd het pictogram ingedrukt en sleep het naar "Verwuperen" of "X".

Deze handeling verwijdert enkel de snelkoppeling op het startbeeldscherm,
maar niet de applicatie zelf. Hoe u een applicatie volledig van uw Surflab
moet verwijderen, kunt u vinden onder 16.2.

12.4) De achtergrond van uw beeldscherm wijzigen

a)

Raak de achtergrond van het beeldscherm op een vrije plaats aan
tot
er een venster met het bericht "AcHTERGROND KIEZEN VAN" verschijnt.

Door te tikken op het betreffende pictogram, kunt u nu selecteren
of u een achtergrond uit de "GaLerY", de "AcHTERGRONDEN", of de
"Live ACHTERGRONDEN" (bewegende beelden) wilt gebruiken.

Tik in de geselecteerde map op de gewenste afbeelding en bevestig
uw keuze met "ACHTERGROND INSTELLEN".

Als u een achtergrond uit de galerij selecteert, dan heeft u bovendien

de mogelijkheid om een bepaald bereik van de gekozen afbeelding als
achtergrond in te stellen. Verschuif het selectievenster over de afbeelding
en tik rechtsboven op "OK’, zodra u het gewenste bereik van de afbeelding
geselecteerd heeft.
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13) Verbinden met een draadloos netwerk

Met de SurfTab heeft u de mogelijkheid om via een Wi-Fi een verbinding
met het internet tot stand te brengen. Als u een verbinding met een nieuw
netwerk wilt maken, moet u handelen als volgt:

a)

d)

e)

Ga via het applicatiemenu naar "INsTELLNGEN". In de linker menubalk
vindt u het punt "W-F".

Tik op "WK-Fi". Het menuonderdeel wordt nu in kleur weergegeven.

Schuif de aan-uitschakelaar voor Wi-Fi in het rechterdeel van het
gekleurde vlak van "Ur" naar "Aan".

De Wi-Fi-functie wordt geactiveerd en alle beschikbare draadloze
netwerken worden in de rechter menubalk weergegeven.

Tik op het netwerk waarmee u wilt verbinden. Daarna verschijnt er
een invoerveld. Voer hier de netwerksleutel ("WacHtwoorp") van het
geselecteerde draadloze netwerk in en tik op "VERBINDEN",

Daarna maakt de SurfTab verbinding met het draadloze netwerk en via
dat netwerk met het internet. Via een browser-applicatie kunt u nu zoals
gewoonlijk op het internet surfen.

(i) Alsereenmaal een verbinding met een Wi-Fi tot stand gekomen is, dan

verbindt de Surflab automatisch met dat netwerk zodra het binnen bereik is.
Het is niet nodig om de netwerksleutel opnieuw in te voeren.

(i) Om stroom te sparen, is het aanbevolen om de Wi-FI functie uit te

schakelen, als u deze niet nodig heeft.
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14) De camera gebruiken

De camera van de SurfTab kann via het applicatiemenu (9 G) of via de
snelstartlijst op het startbeeldscherm geactiveerd worden. Daarna verschijnt
het volgende beeldscherm:

14.1) Een foto maken

Houd de SurfTab met de camera in de gewenste richting om een foto te
nemen. Gebruik de ontspanner door op het objectiefsymbool (14 C) in de
bedieningselementen van de camera te tikken.

Andere instelmogelijkheden en functies van uw camera kunt u vinden
in de optie- en instellingslijst (14 A) van de bedieningselementen.

Om recent gemaakte foto’s te bekijken, moet u met uw vingertop van rechts
naar links over het beeldscherm vegen of op de preview (14 D) tikken.

14.2) Een filmpje opnemen

Om over te schakelen naar de video-modus, moet u de foto-video-schakelaar
(14 B) schuiven in de richting van het videosymbooltje. In de plaats van het
objectiefsymbool verschijnt nu een rode punt (14 C). Tik op de rode punt
om de opname te starten. Om de opname te beéindigen moet u weer op
de rode punt tikken.

Andere instelmogelijkheden en functies van de camera kunt u raadplegen onder
optie- en instellingslijst (14 A) van de bedieningselementen van de camera.
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14.3) Zoomen

Zowel in de foto- als in de video-modus kunt u op uw object in- of uitzoomen.
Schuif gelijktijdig twee vingertoppen op het beeldscherm uiteen om in te
zoomen en weer bijeen om uit te zoomen.

Als u de camera-modus wilt verlaten, tik dan kort op de rand van
het display om de taakbalk te openen.

15) Een e-mailaccount instellen/verwijderen

15.1) Een e-mailaccount instellen

a)

d)

e)

Zorg ervoor dat de SurfTab met het internet verbonden is.
Ga via het applicatiemenu (9 G) naar "E-malL".

Geef in het bovenste invoerveld een geldig e-mailadres in en in het
onderste invoerveld het bijhorende wachtwoord.

Tik op "VoiGenpe', om de ingevoerde gegevens te bevestigen.

In de volgende stappen kunt u verdere account-instellingen configureren.
Bevestig de nieuwe instellingen met "VoLGenpe". Zodra u de account naar
wens ingesteld heeft, is de e-mailapplicatie klaar voor gebruik.

15.2) Een e-mailaccount verwijderen

Om een e-mailaccount weer te verwijderen, moet u "E-maiL" Uselecteren
in het applicatiemenu en daarna als volgt handelen:

a)

Tik bovenaan rechts op de drie onder elkaar staande onderdelen
en daarna op "INSTELLINGEN".

TTik nu in de linker menubalk op de account die u wenst te verwijderen.

Schuif de rechter menubalk helemaal naar boven en tik op
"ACCOUNT VERWIIDEN".

Bevestig uw keuze met "OK" en de account wordt gewist.
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16) Applicaties installeren/verwijderen

16.1) Applicaties downloaden en installeren

Dankzij toegang tot Google Play™ biedt uw SurfTab de mogelijkheid,

om de vooraf geinstalleerde applicaties, widgets, programma’s en boeken
aan te vullen met nog meer applicaties. Gelieve de aanwijzingen van
Google Play te volgen om nieuwe toepassingen te installeren.

Zodra u een applicatie geinstalleerd heeft, bevindt u zich in het
applicatiemenu. Bedien de applicatie ofwel van daaruit of voeg hen
toe aan uw startbeeldscherm (zie 12.1).

[1] Om programma’s, applicaties of boeken te kunnen downloaden,
moet uw Surflab met het internet verbonden zijn. (zie 13).

(i) Bepaalde applicaties zijn niet gratis en moeten aangekocht worden,
vooraleer u ze kunt downloaden. Google Play biedt u aanwijzingen
om het juiste betaalsysteem te kiezen en om de betaling te voltooien.

16.2) Applicaties verwijderen

Wanneer u zelf geinstalleerde applicaties van uw SurfTab wilt verwijderen,
gelieve dan de volgende stappen uit te voeren:

a) Tikin het applicatiemenu op "INSTELLINGEN".

b)  Schuif de linker menubalk met uw vingertop naar boven, tot "Apps"
zichtbaar wordt. Tik daarna op "Apps".

c)  Schuif de rechter menubalk met uw vingertop naar links of rechts,
tot u bij de categorie "ALLes" komt.

d) Schuif de rechter menubalk nu naar boven tot de applicatie die
u wenst te verwijderen zichtbaar wordt.

e) Tik met uw vingertop op de applicatie die u wilt verwijderen en
selecteer "VerRwuDeReN" in het scherm dat daarna verschijnt.

(i) U kunt enkel die applicaties verwijderen, die u zelf geinstalleerd heeft.
Applicaties die in de fabriek vast in het systeem geintegreerd werden, kunnen
enkel "umGescHAKELD" worden. Het deactiveren van applicaties die vast in het
systeem geintegreerd zijn, kan de functionaliteit van uw SurfTab beperken!



17) Andere toestellen aansluiten

17.1) De SurfTab op een computer aansluiten

a) Sluit de SurfTab met de meegeleverde Micro-USB-kabel aan op
uw computer.

b) Na een poosje verschijnt de USB-assistent op het beeldscherm.
c) Tik hier op "USB-0PSLAG INSCHAKELEN".
d) Bevestig in het volgende venster met "OK".

e) Even later wordt het geheugen van de SurfTab als een extern station in
de Verkenner van uw computer weergegeven. Van daaruit kunt u zoals
gewoonlijk bestanden openen, kopiéren, verwijderen of verplaatsen.

[I] Wanneer u de Surflab naar behoren van de computer wilt loskoppelen,
moet u tikken op "USB-0psLAG UITscHAKeLEN" en pas daarna het toestel losmaken.

17.2) Een USB-toestel aansluiten

Externe USB-toestellen zoals USB-sticks kunnen rechtstreeks via de
micro-USB-poort van de SurfTab (6 E) of met behulp van een Micro-USB-
adapterkabel (verkrijgbaar in onze online winkel) aangesloten worden.

Om bestanden tussen uw Surflab en een extern opslagmedium te kunnen
verplaatsen, heeft u een applicatie met de functie van een gegevensbrowser
nodig (zoals de "ES FiLt ExrLorer" of de "FiLEBROWSER'").

a) Sluit het externe USB-opslagmedium aan op de SurfTab.

b) In de statusweergave linksboven verschijnt er een symbool van
een opslagkaart.

c) Via uw verkenner-app kunt u nu zoals gewoonlijk bestanden openen,
kopiéren, verwijderen of verplaatsen

E] Onder bepaalde omstandigheden is de stroomvoorziening van de
Surflab niet voldoende, om alle functies van het verbonden USB-toestel te
waarborgen. Voorzie uw extern USB-toestel daarom van energie met een
extra stroomkabel.
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17.3) Een ander toestel via Bluetooth® aansluiten

a) Ga via het applicatiemenu (9 G) naar "INsTeLLINGEN". In de linker
menubalk vindt u het onderdeel "BLuetootH"

b) Tik met uw vingertop op "BluetootH". Het menuonderdeel is nu
in kleur gemarkeerd.

c) Schuif de aan-uitschakelaar voor Bluetooth aan de rechterzijde
van het gekleurde vlak van "Urm" naar "Aan".

d) Activeer de Bluetooth-functie van het toestel dat verbonden moet
worden en maak het toestel eventueel zichtbaar voor andere
Bluetooth-toestellen. Volg daarvoor de handleiding van het toestel.

e) Tik rechtsboven op "ApparaTeN zOekeN". Er verschijnt een lijst met alle
beschikbare Bluetooth-toestellen in de buurt.

f)  Tikin de rechter menubalk op het toestel dat verbonden moet worden
en bevestig uw keuze door te tikken op "KoppeLEN".

g) Eventueel moet u de verbinding ook bevestigen op het toestel dat
aangesloten moet worden.

18) De standby-modus activeren

Als u uw SurfTab eventjes niet wil gebruiken, druk dan kort op de
aan-uitschakelaar, om de SurfTab in standby-modus te zetten en zo
stroom te sparen. Om de standby-modus weer te verlaten, moet u
eveneens kort op de aan-uitschakelaar drukken.

Zodra u de SurfTab weer geactiveerd heeft, verschijnt eerst het
vergrendelingsscherm. Leg uw vingertop op het vergrendelingssymbooltje
en schuif het naar rechts naar het open slotje. Uw SurfTab geeft nu het
startbeeldscherm weer.

E] De standby-modus wordt automatisch geactiveerd als de Surflab
gedurende een bepaalde duur niet gebruikt wordt De tijdsspanne
tot de Surflab automatisch in standby-modus moet gaan, kan onder
"INSTELLINGEN" = "WEERGAVE" = "StaapsTAND" indlividueel aangepast worden.



19) De SurfTab in recovery-modus plaatsen /

Fabrieksinstellingen herstellen

De zogenaamde "recovery-modus" maakt het onder andere mogelijk om
het toestel te resetten naar de fabrieksinstellingen, vergeten wachtwoorden
te verwijderen of het geheugen van de SurfTab te wissen. Gelieve als volgt
te handelen om de recovery-modus te starten:

a)
b)

Q

Schakel uw SurfTab uit (zie 20).
Druk op de toets "Volumeregeling +" (6 H) en houd deze ingedrukt.

Druk ook op de aan-uitschakelaar (6 G) en houd beide toetsen samen
gedurende ca. 8 seconden ingedrukt.

Laat de aan-uitschakelaar los.
Nog eens 8 seconden later kunt u ook de toets "Volumeregeling +" loslaten.

Het TrekStor-logo licht kort op en het menu van de recovery-modus
wordt op het display van de SurfTab weergegeven.

Met de volumetoets kunt u door het menu navigeren en met de
aan-uitschakelaar kunt u een optie selecteren.

Om de recovery-modus te verlaten, kunt u met de volumetoets
de optie "resooT sysTem Now" selecteren en bevestigen met de aan-
uitschakelaar. Uw SurfTab zal nu de recovery-modus verlaten en
opnieuw opstarten.

U kunt de SurfTab 0ok via "INSTELLINGEN" = "BACK-UP MAKEN EN OPNIEUW INSTELLEN"
resetten naar de fabrieksinstellingen.

20) De SurfTab uitschakelen

a)

b)

Om het toestel uit te schakelen, moet u gedurende 2-4 seconden op de
aan-uitschakelaar drukken.

De volgende mededeling zal verschijnen: "Wir u arsturmen?”. Tik op "OK,
om de SurfTab uit te schakelen.
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21) Info over copyright en merken

Het auteursrecht verbiedt het kopiéren van gegevens van dit product of inhoud van
deze gebruiksaanwijzing (afbeeldingen, referenties, etc), in het geheel of ten dele, zonder
toestemming van de eigenaar.

Android is a trademark of Google Inc. Use of this trademark is subject to Google Permissions.
Google Play is a trademark of Google Inc. Use of this trademark is subject to Google Permissions.

HDMI, the HDMI Logo and High-Definition Multimedia Interface are trademarks or registered
trademarks of HDMI Licensing LLC.

The Bluetooth word mark and logos are registered trademarks owned by Bluetooth SIG, Inc.
and any use of such marks by TrekStor GmbH is under license. Other trademarks and trade
names are those of their respective owners.

PowerVR is a trademark or registered trademark of Imagination Technologies Limited.
All other logos, products, trademarks and registered trademarks are the property
of their respective owners.

TrekStor and SurfTab are registered trademarks of TrekStor Ltd. in the European Community
and other countries.

Copyright © 2013 TrekStor GmbH. Onder voorbehoud van alle rechten. Bij overige vermelde
producten- of bedrijfsaanduidingen gaat het mogelijkerwijs om handelsmerken of
merknamen van de desbetreffende eigenaren.
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& UHCTPYKLUUA NO SKCMNTYATALUN

Mbi enaem Bam mHoro pagoctu ¢ TrekStor SurfTab xiron 7.0 HD.
MoXanyncTa, TujaTebHO 03HAKOMBTECH CO CIeAYIOLMMMI Pa3Aenamu,
4TOGbI Bbl 3HaNM OCOBEHHOCTM STOrO NMPOAYKTA W €ro SKCMTyaTaLuim.

TekyLLetlo MHGOPMaLIMIO O MPOJYKTE MOXHO HalTW Ha Beb-caliTe TrekStor
www.trekstor.de.

Co BCel NPoayKUMEN 1 akcecCyapami MOXHO O3HAKOMUTLCA 3AeCh
www.trekstor-onlineshop.de.

1) ObLee

Cobnionalite Npasuna TeXHKM 6@30MaCHOCTU 1 MHCTPYKLMM MO
MCMOMb30BaHWIO B rMaBe 2 3TOro PyKOBOACTBA.

CoxpaHuTe 3T0 PYKOBOACTBO W NPpK Nepedaye yCTponCTBa TakkKe
nepepaiTe ero HOBOMY BrafebLly.

lcnonb3yiTe yCTpOCTBO TOMBKO MO MPAMOMY HazHaYeHwMIo (CM. rnasy 3).
[pon3BoAnTEND He HeCeT OTBETCTBEHHOCTY 3a ylepb B pe3ynsTaTe
HEeMpaBUIbHOrO UCMOMb30BaHNA YCTPOWCTBA. [lanee, npon3soanTens

He HeceT OTBETCTBEHHOCTM 33 NOBPEXAEHME WM NOTEPIO AaHHbIX U
noCneaylowero NoBPeXaeHs.

MpounssoanTenb OCTaBNAET 3a COOOW NPABO MNOCTOAHHOTO Y/lyUlleHWA
npopyKTa. ST U3MEHEHWA MOTyT ObiTb CAenaHbl 6e3 NPAMOro onmcaHa
B laHHOM PYKOBOZCTBE. MIHpOPMaLMA, COAepaLLanca B HACTOALLEM
AOKYMeHTe, He OTpaxaeT ypOBEHb TeXHUYECKOTO UCMOMHEHNA.

2) VIHCTpyKUMUW NO 3KChayaTaumm 1 MCNob30BaH IO

IMpedynpexderue: He ucnonbsylime u He 3apsaxatime
yYCMpOoUCMB0, eC/iu akkyMy/IAmOop NOBPEXOeH LU npomekaem.

MpedynpexoeHue: He Hakpeisatime ycmpolicmao 80 8pema
pabomel Unu 3apAOKU. MO MO)em NpUBeCMU K nepezpesy.

MpedynpexoeHue: HemedieHHO 8bIK/IIOYUME NUMAHUE,
ecnu yguoume gnaey. Ycmpolcmaeo 00IKHO belme NposepeHo
014 6e3onacHoli pabomesl neped NOBMOPHBIM UCNO/Ib308AHUEM.



MpedynpexdeHue: Mo ycmpolicmeo MO)em 80CNpPoU3800UMb
60/16LLYI0 2DOMKOCMb. Bo U3bexaHue Nospexx0eHUs CI1yxd, KOmopoe
MOXem npou3olmu cpasy unu co gpemeHem, He cywalime

Ha 60716WOL 2pOMKOCMU 8 MeyeHue 0IUMEesTbHO20 NEPUOOA BpeMEHU.
Moxanytcma, umelime 8 8udy, Ymo NOMePA CyXa MAKXE MOXem
npousotimu co epemeHem. Co spemeHem 8bl Moru bl adanmupo-
8amMeCA K 6071bUIOU 2POMKOCMU, KOMOPAsA MO2/1a bl KA3ambCA
HopMaseHoU 0718 8ac, HO 8aLU CJTyX, BOIMOXHO, ke OblT HapyUeH.

Yem 60r1bLUIyIo 2DOMKOCMb 8bl YCMAHOBUME, Mem bbicmpee 8l
MOXeme Nosty4UMb NOBPEXOeHUS CyXa.

TexHuy4eckue pabomel Ha ycmpolcmae 00/xHel 86INOTHAMbCA
K8anuguyupOBaHHeIMU AUYAMU. Ycmpolcmaeo He 00IKHO bbimb
BCKPBLIMBIM U 8 HeM He O0/IKHbI GbiMb COEAaHb! HUKAKUE U3MEHEHUS.
KomnoHeHmbl He Mo2ym 06C/1yKU8aMbCA NOJIb308AMETIEM.

He nodsepzatime ycmpolicmso 8030eticmeuto 871aXHOCMU,
KOHOeHcama u Xuokocmu.

He cmageme NPU6OP pHaOM CUCmo4YHUKOM menJ/ia u 8 mecme
He 3auUUeHHOM O0m NpAmMblX COJTHEYHbIX JTy4Yeu.

3awuwatme npubop om 8030elicmBUA O4YeHb BbICOKUX U HU3KUX
memnepamyp U memnepamypHbix konebaHud. Mcnoseydime mosieko
npu memnepamype okpyxatoueti cpedel 8 npedesaxom 10°C 0040°C.

Vicnone3ydme u xpaHume ycmpoUlcmea 8 CyXoM U 4UCmom mecme.

Oyucmka nosepxHocmMu 6710Ka HUK020a He O0IKHA NPOBOOUMbCA
C ucnosb308aHuem pacmeopumernet, NamHossigooumerned,
MOIWUX CpedCcme Usu Opyaux XUMUYECKUX NPOOYKMO8, BMeCmo
3M020 NoML3yUmecs MAeKoU Cyxol MKaHbio Uu MaekoU wemkod.

Ecnu ycmpolicmaso nodsepeaemca 371eKmpocmamuyeckomy paspaoy,
8 HEKOMOPbLIX CUMYAUUSX MOXem NPepbiBameCs Nepedada OaHHbIX
Mex0y ycmpoUcmBom U KOMNbKOMEPOM LU MO2YM HAPyWAameCs
yHkuuU ycmpoticmea. B3mom cry4ae ycmpolicmao Heobxooumo
omcoeduHuMs om USB-nopma u NodcoeduHUMe 3aHOBO.

He pexomeHdyemca ucnone3osams USB-kabesnu onuHol 6osnee 3 m.

Omobpaxaemas onepayuoHHoU cucmemol eMKOCMb BHELWHE20
XKeCcmko20 OUCKA MoXem omsau4amecsa om delicmeumesisHoU
emkocmu. TrekStor, kak u 601bWUHCMB0 npousgodumernel
annapamuo2o obecneyeHus, Ucnosb3yem 0714 YKa3aHus
e0UHUY eMKOCMU NpuHamele Mex0yHapooHoU cucmemou
eouHuy (SI) npegpukcel (Hanpumep, 116 = 1.000.000.000 6atim).
OOHAKoO MHO2UE ONEePAUUOHHbIE CUCMEMbl He NPUOEPXUBAIOMCA
3MUX Napamempos U 0mMoOPaXam MeHbUYI0 eMKOCMb,

Mak KAk 3a 0CHo8y pacyemos oHu bepym 1 b =230 6aim =
1.073.741.824 6atim.




3) O SurfTab® xiron 7.0 HD

TrekStor SurfTab® xiron 7.0 HD npepcTaBnaeT coboi NAaHWeTHbINA
IMK ¢ ceHcopHbIM 3kpaHom HD IPS ana npocmoTpa Be6-CTpaHuy 1
BOCMPOVI3BEAEHUA MPUNOKEHNI, My3blKH, BULEO U UTP.

4) KomnnekTauus

TrekStor SurfTab xiron 7.0 HD

USB kabenb (Micro-USB / USB-A)
« [lutaHre 100-240V

Yncrawme candetkm

MHCTPYKUWmA No aKCnnyaTaLumm

5) TexHuueckme TpeboBaHws

Pasmepsbl (LU x B xT) 190x 115 x 9,1 Mmm
Bec 280t
Mpoueccop (CPU) Cortex A7 Quad-Core, 1,0y
lpaduueckmnin npoueccop (GPU)  PowerVR™ (SGX 544 MP2, 2 cores,
8 threads)
batapen Li-Polymer
maTtepuan kopryca ANIOMUHWI, NNACTUK
Tun gucnnen eMKOCTHbI ceHcopHbIn MMC ancnnen
Pasmep ancnnes 7" (17,7 cm)
DopmaT n306parkeHs 16:10
Pa3spelueHve skpaHa 1280 x 800
NHTepdericl Micro-USB, Micro-HDMI™, ayano 8biIxog,

MUKPOGDOH, Kamepa, Kapa-puaep,
Wi-Fi, Bluetooth®

MNonnepxnBaemblie GopmaTbl microSD, microSDHC (go 64 16)
KapT namaTu

Kamepa 2,0 MM/ 0,3 MMM Beb-kamepa

OnepaunoHHasa cuctema Android™ 4.2 (Jelly Bean)
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6) DnemeHTbl ynpaBneHus 1 pasbembl Surflab

A) TepepHaa kamepa

B) 3aaHss kamepa

C) [He3po aynmo-Bbixoaa
D) THe3po Micro-HDMI

E) THe3no Micro-USB

F)  Cnot kaptbl microSD-/microSDHC
G) Bblknovatenb

H) Perynatop rpomkocTv +
I} Perynatop rpomKkocTu -
J) MukpodoH

K) TpomkorosopwTens

7) Tepe3zapaaka SurfTab

MoxanyicTa, 3apaguTe csoi SurfTab, NOAHOCTbIO, Npex/e Yem MCMonb30BaTh
ero 8 nepsble. [MNogknounTte SurfTab ¢ nomolbio nprnaraemoro Micro-USB
Kabens K KOMMbIOTEPY UMK MOAKIIOUNTE €70 C NMOMOLLbIO MpUaraemoro
afanTepa NepemMeHHOro Toka K N1eKTpuyeckoi poseTke. SurfTab Gyner
MONHOCTBIO 3apAXeH NPUMEPHO Yepe3 3 Yaca 3apAaakm ¢ USB-McTouHmka.
Bpemsa 3apaakw Ha 1K HamHoro fonbtue.

MakcumansHoe 8pemsa asmoHoOMHoOU pabomsl 00CMu2aemcs NPUMEpPHO
yepes 10 YuK/os.

) BknioueHwue SurfTab

lNocne TOro Kak Bbl 3apaaunmn ceoi SurfTab, Bbl MoxeTe BKNIOUNTL ero.
[NoxanyicTa, 3aXKM1Te KHOMKY NUTaHWA B TeueHwe 3-5 CeKyHA AnA 3amycka
YCTPOWCTBA. [oCne TOro Kak yCTPOMCTBO 3arpy3mnTca, NOABUTCA SKpaH
6nokmnposku. MocTasbTe Nanew| Ha 3Ha4OK 3amka 1 NepeTaLLuTe ero Bnpaso,
YTOBBI OTKPBLITHIN 3aMOK. Terepb Baw SurfTab oToOpakaeT rnaBHbIN SKPaH.

E] Ecnu 8ol ucnosie3yeme ceoli Hogell Surflab enepebie, 3anycmume macmep-
HacmpoUKu, Komopbiti NOMOXem 8am COe/Iamsb 8aXHsle HACMPOUKU HA
saw Surflab. Hacmpotiku, komopele 8bl cOennaeme 30ecb (Makue Kak A3eIk),
MOXHO U3MEHUMb NO3XKe 8 MEHIO NPUIIOXeHUA "HACTPOIKA':

ZRu



9) SnemeHTbl Ha FMaBHOM SKpaHe

A B C

D E F GH | J

A)  MHAVKaUMA COCTOAHNA 1 KpaTKoe MeHIO (AnA NoKasa KpaTKoro
MEHIO CMaxXHYTb BHW3 MHAMKATOP COCTOAHMSA)

B) Mouck Google™

Q) MwukpodoH

D) [MaHenb 6bICTPOro 3anycka

E)  Perynatop rpomKocTu -

F) Bo3spaT B npeabiayllee OKHO

G) MeHto NpUNoXeHNi

H) KHonka MasHan (Bo3BpaT Ha MaBHbIN IKpaH)

[TokasaTb BCe OTKPbIThIE N1eMeHTOB
J)  PerynaTop rpomkocTu +

10) VIcnonb30BaTh MHOrOMOJb30BATENIBCKYIO QYHKLMIO

SurfTab npeanaraeT Bam BO3MOXXHOCTb CO3[1aBaTh [0 8 YUETHBIX 3anmcein
nonb3oBaTesns.

YTObbI OTKPbBITb HOBYIO YUETHYIO 3aMMChb MONb30BATENA, AENCTBYTE
cnepytoLmm 0bpasom:

a) Bownpaute B "HacTrOiKK".

6) Haxmute nog "YctroncTso" Ha "Tonb3oBATENN".



B) HamuTe 3aTem B NPaBoOW KOMOHKE MeHIO Ha "[JOBABTb MOMb30BATENA/NPOOTL."

r  Haxmute B cnepytoliem okHe Ha "[JobABMTb MOMb3OBATENA" ANA OTKPBITUA
MOSHOLEHHOW YUYETHOW 3anncK Nosb3osaTensa.

@ Ecnu bl Haxméme Ha "Tlpoowsis ¢ orp. JOCTyIOM" omKpoemca Accucmerm,
Komopeili 6ydem conpo8oxdams 8ac Npu OMKpeIMuU y4émHol 3anucu
No/1b308amMess C 02pAaHUYeHHbIMU NPagamu 0ocmyna

n) MopteepawnTe HaxaTnem Ha "OK". MoABKTCA OKHO "HACTPONTL AKKYHT?".

e) TloaTBepamnTte Haxatvem Ha "HactronTb Ceiuac”. MoasmTcA
3arpanuTenbHbIA SKPaH.

6)  Kak TonbKO Bbl pa3broKMpyeTe 3KpaH, OTKPOEeTCA ACCUCTEHT
KOHOUMrypaLmu, KOTOPbI OyAeT CONPOBOXAATb BAC MPU OTKPLITUN
HOBOW YUYETHOW 3anNmncK NoNb3oBaTeNs.

(i) Bet dobepémecs 0o omdesibHbix y4EMHbIX 3anuceli NOb308amess
HAXamuem Ha coomeemcmayiowull 3Ha4OK 8HU3Y 3a2pAdUMeNbHOZ0
IKDAHA, a 3amem pasbIoKUpyeme SKkpan.

11) Micnonb3oBaHWe CEHCOPHOrO 3KPaH

11.1) MNMpokpyTKa

CrapToBbIit 3KpaH Baluero SurfTab BbiBOAWT BNpaBo 1 BNeBO Mo fse
CTpaHuLbl Yepe3 cpefHee OKHO. [Ins OTKPLITVA 3TUX CTPAHWL, NOXKanyncTa,
npoBeawTe NanblLiem CeBa Hanpaso (MM HA06OPOT) MO SKPaHy.

B OTKpPBITOM OKHE (HanprMep, B MeHI0, B Gpay3epe, B NPUIOKEHU UK BO
B/IOKEHHBIX Markax), 4Tobbl "'nepeTauTs’, NpoBearTe NanbLem no dKpaHy
B HY>KHOM HanpaeneHuu.

[I] Vicnone3ytime 0518 ynpagnieHus CeHCOPHbIM SKDAHOM NAnbUbl Uu
cneyuansHell kapaHoaw 0s1a ducnsies (umeemca 8 npooaxe 8
CNeyuanu3upoOBaHH.IX MaeasuHax). Hu e koem ciiy4qae He ucnonesylme
006614HbIe PyYKU U/TU Opy2ue npeomMemsl, He NPeoOHa3HaYeHHbIe ONa
UCNosIL308aHUSA 8 3mux yenax (MoxHo nogpedums ducnsieti)!

11.2) Bbibop anemeHTa

Jlerko HaxmuTe NanbLiem Ha 3HaUOK, YTOObI OTKPLITL INEMEHT U BbIOPaTb OMLIMIO.
Ecriu bl Xomume 3aKpbime HEOA8HO UCNO/1b308AHHbIU /1eMeHm
(npunoxeHue, 8udxem, MeHI0), HaXMume Ha UHOUKAmMOop 8CeX OMKPLIMbIX

3/1emeHmos (91). [locmaseme KOHYUK Nanbya Ha 31emeHm, Komopebit
HYXKHO 3aKpblMb, U MAHUME 371eMeHm 8HU3, 4mobbl 3aKPbIMb €20.
iy



11.3) YBenMueHme 1 yMeHblUEHWE MacliTaba

TOTAHWTE Ha 3KpaHe OAHOBPEMEHHO ABYMA ManbLamu Apyr OT Apyra Wim
ABaX/bl GbICTPO HAXMMTE Ha SKPaH, UTOObI yBENMUMTL M300pakeHie. C Apyroi
CTOPOHbI NepemeLLanTe ABa Nasblia Ha SKpaHe OHOBPEMEHHO APYT K APYTY,
4TOObI YMEHbBLIWTL CHOBA.

11.4) Micnonb3oBaHKWe 3KpaHHOW KaBuaTypbl

MK HaxaT Ha TeKCTOBOE MoJe A/1A BBOAA TeKCTa (Hanpumep, Be6-aapeca),
NOABNUTCSA SKPaHHas KNnasratypa. BBeaute TeKCT, Kak 0BbIUHO, Ha KNaBuaType.
Mcnonbayiite knasuwm "?123" n "~\{" ana BBoAa UMOP 1 CneLvianbHbIX CUMBOSOB.
[N BBOfA ansTepHaTVBHbLIX GYKB (HanpuUMep, yMIsayTsl UK C yaapeHusamu),
HAXXMUTE 11 YAEPXKMBANTE KOHKPETHYIO GYKBY AS MPOCMOTPA abTepHATHB.

E] B meHIo "Hacmpotiku" = "Sabik v 88on" = "Knasuamypa u cnocobsl 6800a”
8bl MOXeme U3MeHUMb Opyaue HACMPOUKU 3KPAaHHOU K1asuamypebi.

12) YcTaHOBUTE HACTPOMKM MaBHOTO 3KpaHa

Bbl MOxeTe HaCTpouTb rNaBHbIN SKpaH (a Takxe YyeTblpe AONOMHNTENbHbIX
CTpaHl/IleI) no CBOEMY BKYCY, ,ElO6aBJ'IF|H APNbIKK NPUNOXEHNA 1 BUAXKETD,
M N3MEHAA NN ynanaa ¢OHA

12.1) [lobaBneHve BUIPKETOB Ha MMaBHbI SKpaH

a) Haxmute Ha MeHio npunoxeHrui (9 G) Ha MaHenwn GeicTporo 3anycka
(9 D) Ha cTapToBOM 3KpaHe. OTKPOETCA OKHO, B KOTOPOM OTODpaxKaloTca
MMeloLLMEeCA B HACTOALLEE BPEMSA MPUIOKEHNIA.

6) HaxmuTe 1 yaepKunBaiiTe KHOMKY, MOKa BbIOPaHHOE MPUIOXeHNE He
NOABUTCA Ha IMABHOM 3KpaHe.

B) Tenepb nepemectute BbIOPaHHLIN 3HAYOK Ha 1l060e CBOOOAHOE MECTO
B rofly6on 3oHe. ECnn Bbl MepeTalyyTe 3Ha4OK K Kpato, Bbl MOXeTe
NOMECTUTD €70 Ha CIeAyIoWel CTPAHMLE TIAaBHOrO SKpaHa.

(i) PacnonoxeHHbili Ha CMApPMOBOM KPAHe 3HAUOK Bbl MOXeme
nepemewams 8 11060e 8pems. [lepxume KOHYUK NAabUA HA 3HAYKe,
KOMOopeIli HyHO nepemMecmume, 00 mex NOp NOKA HA IKPAaHe He
NoABUMCA MOHKaA 20/y6as pamka. Celiuac 8el MOXeme pasmecmums
8bIOPAHHbIU 3HAYOK HA S106OM CBOOOOHOM Mecme 8Hympu 20/1y60oU
pamku (unu Ha cnedyrouieti cmpaHuye oucnJies).



12.2) [lobaBneHne BUIPKETOB Ha MMaBHbI SKpaH

TTOMMMO MPUNOXEHWI, Bbl TakxKe MOXeTe J00aBUTb BUIKETbI Ha IT1aBHbIN SKPaH.
a)  HaxmuTe Ha "Bugxets" cnesa B MeHIO MPUIOXKEHWI.

6) HaxmuTe 1 yaepKMBanTe BbIOPaHHbIA BUIKET, MOKA OH He MOABUTCA Ha
rNaBHOM 3KpaHe.

B) Tenepb nepemectuTe BbIOPaHHbIN BUIKET Ha Ntoboe CBO6OAHOE MECTO
B rony6oM 3oHe. ECiv Bbl NepeTaLLmTe BULKET K KPalo, Bbl MOXETe
Pa3MeCcTUTb ero Ha Cneayiollem dKpaHe.

12.3) YaaneHue npunoxeHunit 1 BUIXKETOB C raBHOMO 3KpaHa

a)  Yto0bl yanuTh NPUNOXKEHVIE NN BUAXET C IMaBHOTO SKPaHa, HaxkMmnTe
1 yOepu1BaiiTe Ha 3HauKe, MoKa B BEPXHel YacTy SKpaHa He NoABmuTCA
"Yoanuts" mnm "X"

6) YnepxwuBaiTe 3HAUOK 1 NepeTallmTe ero Ha "YaanmTy" nunm "X"

(i) 3mo ydanum 3Ha4oK C en1a8HO20 IKPAHA, HO HE CAMO NPUTIOKEHUE.
Kak nonHocmeblo yoanume npunoxeHus u3 eauezo Surflab cm. n. 16.2.

12.4) N3ameHeHne oboes

a) HaxmuTe 1 yaepKbiBaiTe Ha CBOHOHOM MeCTe paboyero CTona, noka
He NOABUTCA OKHO C COOOLLEHMEM "YCTAHOBKA OBOEB".

6) Tenepb BbibepuTe, HaxaB Ha COOTBETCTBYIOLMIA 3HAYOK, EC/IN Bbl XOTUTE
1CMOMb30BaTh GOHOBbIN AM3aiH U3 ranepen, GOHOBbIE N300PaKEHNS
NN KMBble GOHDBI (ABVXKYLMECA N300paKeHWA).

B) B BbIOpaHHOM Namnke HaXKMUTe Ha Hy>KHYI0 poTorpaduio 1 noaTBepanTe
BbIGOP C MOMOLLbIO "YCTAHOBKTD OBOM'"

[1] [pu 8bibope oHa u3 2anepeu, y 8ac eCmMb 803MOKXHOCMb 8bI6PAMb
KOHKpemHyto 0611acme 8bI6PAHHO20 U30OPAXEHUA 8 Kauyecmee oHda.
[epemecmume OKHO 8b160pa Ha U306paXeHuUe U HaxMume 8 NPABOM
sepxHem yeny Ha "OK’, [locie mo2o Kak 8el 8bI6pAU HyXHyI0 061acme
U306paxeHus.



13) CoeanHnTb C 6eCNPOBOAHON CETbIO

C SurfTab y Bac eCTb BO3MOXXHOCTb NOAKMOUMTLCA K VIHTepHETY uepe3 Wi-Fi.
Ecnu Bbl xoTUTE NOAKNIOUNTECA K HOBOW CETH, BBINONHWTE CNefyoLlme AeCTBUA.

a)

e)

Yepes MeHIo Npunoxenns nepenamte K "Hactronki”. B neBol KonoHke
MeHI0 Bbl HargeTe nyHKT "Wi-Fi".

KoHumkom nanbua HaxmuTe Ha "Wi-Fi'. TlyHKT MeHio OyaeT BblAeneH.

NepeaBuHbTE BKOUaTENb/BbIKTIOUaTens "Wi-FI" B npasoit uactu
BbljeneHHom nnouwaam ¢ "Buikn" Ha "Bkn"

OyHKuma Wi-Fi akTUBMPYETCA, 1 B MPaBOI KOMOHKE MEHHO MOABATCA
AOCTYMHble 6€CNPOBOAHBIE CETH.

HaxmmTe Ha ceTb, K KOTOPOW Bbl XOTWTE NOAKMOUNTLCA. MoaBuUTCA
OKHO BBOfa. BBeauTe 3aeck ceTeol KoY ("MAPob") BbIOPAHHOM
6ecnpoBOAHO CETV 1 HaXKMIMTE Ha "ToaKmouNTD".

Mocne 3toro SurfTab noaknouaeTcs K 6eCNPOBOAHON CETU U Yepes Hee
K iHTepHeTy. Tenepb Bbl MOXeTe paboTaTh B VIHTEPHETe, Kak 00bIYHO,
€ nomoLplo bpaysepa.

[locsie moeo, kak 8s1 co30as1u NookmodeHue k Wi-Fi, Surflab
asMmoMamuy4ecKu 8bibupaem e2o0, Kak Mosibko OHO Haxo0UMCcs 8
OuanaszoHe. [losmopHo 8800uMe cemegoll Koy He mpebyemcs

C yers1blo IKOHOMUU 3/1eKMPO3Hep2UU, PEKOMEHOYeMCA 8bIK/TIOYUMb
yHkyuto Wi-Fi, ecnu oHa 8am He HyxxHa.



14) Vicnonb3oBaHWe Kamepbl

Kamepy SurfTab MOXHO aKTVBMPOBATb C MOMOLbI0 MeHIO MPUIOXKEHWI
(9 G) vnn MaHenu BbICTPOro 3amycka Ha CTapTOBOM 3KpaHe. [oABnTCA
CnepyoLmn SKpaH:

14.1) Cnenatb dpoTorpaduio

[Hepxure SurfTab kamepowt B HyXHOM HanpasneHnK, YTobbl cenatb Gotorpaduio.
3apencTByiTe CNYCKOBYIO KHOMKY, HaXKaB Ha 3Hayok OobekTns (14 C)
B JNneMeHTax ynpaBieHva Kamepon.

[anbHeiiume HaCTPOMKN 1 GYHKLMM Kamepbl Bbl HAMAETE Ha NaHeny
MapameTpbl U HacTPoWiKK (14 A) B dnemeHTax ynpaBieHna Kamepo.

E] Bel dobepémece 00 HEOABHO COEIAaHHbIX CHUMKOB C NOMOWbIO KACAHUA
3KPAHA KOHYUKOM NAIbUa cnpasa Hasaego uiu Haxamuem Ha
[pedsapumerneHoit npocmomp (14 D) .

14.2) 3anunck B1aeo

[InA cmeHbl pexkima Braeo notaHuTe nepekntodatens Goto-Buaeo (14 B) B
HanpasneHnn 3Hauka Braeo. Ha mecTe 3Hauka O6beKTUB celyac nosBuTCA
KpacHas Touka (14 C). HaxmuTe Ha KpacHYI0 TOUKY, UTOBbl HauaTb ChbEMKY.
[1nA OKOHYAHWA CHEMKM CHOBA HAaXMMITE Ha KPACHYIO TOUKY.

[lanbHeliwmne HaCTPOMKIM 1 GYHKUMM Kamepbl Bbl HalAéTe Ha naHenu
[MapameTpbl U HacTpolKK (14 A) B dnemeHTax ynpaBieHra Kamepow.



14.3) YBenuyeHune

B pexume ®oTo, M B pexunume Bvaeo Bbl MOXeTe yBeNn4nBaTb UIn
YMeHbLLATb MacLTab M306Da>{<eHMFL TAHuTe OAHOBPEMEHHO KOHYMKI ABYX
nanbLeB B pa3Hble CTOPOHbI 3KPaHa, 4TOObI YBENNYNTD MacwTab l/136pa>KeHl/1H,
1 CHOBa COeAVHANTE KX, 4TOObI YMEHbLNTb Macuwtab VI306pa>KeHl/Iﬂ.

E] Ecnu 8bl xomume geidimu U3 pexuma kamepel, HeHaoos120 Haxmume
HA HUXKHIO 4acme 3KpaHa ons omoépameHug naxenu 3aoau.

15) YcTaHOBKa / yAaneHue y4eTHOW 3anmncy SNEKTPOHHON MoYT
15.1) HacTporika y4eTHOM 3anncu SNeKTPOHHOM NoYTbl

a) YnocToBepbTech B Tom, Yo SurfTab nogkniouéH K MHTepHeTy.
6) Bonawnte uepe3 MeHio npunoxenun (9 G) 8 "Email"

B) B BepxHem none BBeanTe AENCTBUTENBHBIN aipeC SNEKTPOHHOM NOYTHI,
a B HWKHEM COOTBETCTBYIOLLMI NapOsb

r)  Haxmute "[Anee", uTobbl NOATBEPAMTD BBOL.

n) B cnenyolmx warax, Bbl MOXETe ciefiaTb APYrme HaCTPOWKM yUeTHON
3anuvcu. MNoateepanTe caenaHHble yCTaHOBKY, HaxKaB Ha "[JAnee".
[Nocne Toro Kak Bbl CO3ani yUeTHyIO 3aniicb B COOTBETCTBUN C BaLLMMK
NOTPEBHOCTAMY, MOUTOBOE MPUNOKEHNE FOTOBO K UCMOSb30BaHMIO.

15.2) YoanuTb YYeTHYIO 3aMUCh SNEKTPOHHOM NOYTHI

[1na yoaneHva yuyeTHOWM 3anvcu 31eKTPOHHOM NOYTLI, Yepes MeHIo
npunoxeHnA sbibepwe "EMAIL", a 3aTeM BbINONHUTE CrieaytoLve AeiCTBUAT:

a) HaxmuTe Ha Tpu B3aMMOCBA3aHHbIX TOUKM BBEPXY CMPaBa,
a 3aTem "Hactronkn'".

6) Tenepb, B NIEBOW KOMOHKE MEHIO, BbIOEPHTE YUETHYIO 3aMNCh,
KOTOPYIO HEOGXOAMMO YANNTb.

B) [lpaByio KONOHKY MEHIO MOTAHMTE BBEPX M HAXMUTE Ha "YIAMNTD AKKAYHT.

) [lNogTeepamnTe cBoW BbIOOP, HaxaB Ha "OK" 1 yyeTHas 3anumcb
6ynet yaaneHa.

RUIED



16) YcTaHOBKa/yaaneHve npunoxeHui
16.1) 3arpy3ka 1 yCTaHOBKa MPUIOKEHW

Baw SurfTab, 6narogapsa goctyny k Google Play™ npefoctaensaeT Bam
BO3MOMHOCTb AOMONHUTL NPEAYCTaHOBEHHbIE MPUIOKEHNA, BUIKETDI,
nporpammbl 1 KHUMW. ToxanyincTa, cnegyinte MHCTPYKumMam ot Google Play
ANA YCTaHOBKMN HOBbIX MPUMOXKEHWI

lNocne yCTaHOBKM NPUIOXKEHNS, OHO HAXOAUTCS B MEHIO MPUOKEHWS.
Bbl MOXeTe paboTaThb C NPUIOKeHWeM Moo OTTyAa, UK A00aBUTb X
Ha CBOW JOMaLUHMM 3KpaH (cm. 12.1).

Ymobbl ckauame Npo2paMmbl, NPUIOKEHUS UIu kKHueu, sawu Surflab
dosmxeH bbimb NOOK/TIOYeH K cemu MiHmepHem (cm. 13).

(i) Hexomopele npunoxerus naamHele u 00XHb! GbIMb KynsieHsl, npexde
uem ux MoxHo 6ydem 3azpy3ume. Google Play npedocmasgnsem
UHCMpYKUUU 0718 8b160pa NPAsUIbHOU CUCMEMbI ONIaME! U
ob6pabomku ninamexed.

16.2) YoaneHue npunoxeHuin

Ecnv Bel xotuTe yganuth ¢ sawero SurfTab, ycTaHOBNEHHbIE Bamu
NPUIOKEHNA, BBINOMHWUTE CefyloLve AeNCTBUA:

a) B MeHIo NpunoxeHnin HaxkmmTe Ha auf "HacTpoiikn"

6) KOHYMKOM NanbLia MOTAHWTE NEBYIO KOTOHKY MEHIO BBEPX,
noka He 6yaeT BuaHo "Mpunoxerna” Haxmimte Ha "MprnoxeHns”.

B) KOHUMKOM NanbLia NOTAHWTE NPaByto KONOHKY MEeHIO BNEBO UM BMPaBgo,
roka He floaeTe o KaTeropum "sce".

r)  MoTAHWTe NpaByio KOMOHKY MEHIO BBEPX 10 TEX MOP, NMOKa He MOABMTCA
NPUIOXKEHVE, KOTOPOE HeOOXOAMMO YAanuTb, U BbibepuTe
B NMOABUBLIEMCS OKHe "YAAINTY'".

(i) Bet Moxeme ydasume MosibKo me NpUsoXeHus, Komopbie Bol
yCmarosusiu camu. [punoxeHus, KOmopsle UHMEPUPOBAH®! 8
cucmemy Ha 3asode, Mo2ym bbims mosibko "OrkmiounTs" [Jeakmusayus
UHMEe2PUPOBAHHbIX 8 CUCMEMY NPUIOXEHUL MOxem 02paHu4umes
yHKUUOHAMbHOCMb 8awezo Surflab!




17) MopgKkntoyeHve apyrmx yCTpomCcTB

17.1) NMopknoyeHne SurfTab k MK

a)

MopkniounTe SurfTab kK KOMMbIOTEPY C MOMOLLBIO BXOAALIErO B KOMMIEKT
Micro-USB kabens.

Yepes HekoTOpoe BpeMa Ha sKkpaHe noasmtca USB-AccuctenT.
HaxkmmTe 3aech Ha "Braiounts USB-HAKoMMTEND".
MoaTsepaunTe B cneayiollem okHe ¢ nomoLbto "OK".

Yepe3s HekoTopoe Bpemsa NMamaATb Surflabs NoABMTCA Kak BHELIHMN
anck B nposogHuke MK. OTTyza Bbl MOXeETE, Kak 0ObIUHO, 3arpy»aTb,
KOMMpoBaTb, yAanATb UV Nepemellatb Gparnbl.

Ecnu ebl xomume omksodume Surflab om [1K domkHsIM 06pasom,
Haxmume "Otkmounts USB-HAKONUTEND" a 3amem omcoeduHuUme e2o
0m KoMnslomepa.

17.2) MNopkntoyeHwe USB-ycTpoiicTs

BHeluHve USB-ycTpoiicTBa, Kak, Hanpumep, USB-Gnetuku, MOXHO NoAKNoYaTh
npsaMo Yepes paszbém Micro-USB SurfTab (6 E) unu ¢ nomolibto kaberns
aganTepa Micro-USB (nmeeTca B npoaaxe B Hallem OHNanH-MarasmHe).

E] [Ina nepemewieHus ¢patinos mexoy sawum Surflab u sHewHUM

3aNOMUHAWUM YCmpoUCmBOM, 8aM HyXHO NpUIoxeHuUe C hyHKyuel
atinosozo bpaysepa (Hanpumep, "ES pooaHuk" unu "FiLE BROWSER").

MoaknounTe BHewHnin USB-Hakonutens k SurfTab.
B MHAMKaTOpe COCTOAHNA CeBa HaBepxy NOABWTCA 3HaUOK KapTa namATu.

Tenepb yepes Balle NPUIOKEHUE-MPOBOAHWK Bbl MOXETe, Kak OObIUHO,
3arpy»atb, KOMMpPOoBaTh, NepemMeLLaTh UV yaanaTb Gaibi.

[pu onpedesneHHbix 06cMoAaMensCmeax 3HepeocHabxeHus Surflab
He 00CcMamoyHo 0714 obecneyeHusA QyHKUUOHATbHbIX B03MOXHOCMEL
noodknoyeHHo20 ycmpoticmea USB. [loamomy sHewHue ycmpoticmaa
USB Heobxodumo donosiHUmMesnsHo obecneyums 1ekmposHepauel

€ NOMOWbIO WHYPA NUMAHUS.



17.3) MoakntounTb Apyroe ycTponcTBo Yepes Bluetooth®

a) Yepes meHio npunoxeHua nepengnte K "HacTpoiki”. B neBoit KonoHke
MEHIO Bbl HalAeTe NYHKT "BLUETOOTH'".

6) KOHYMKOM NanbLia HaxmuTe Ha "BLUETOOTH". TTyHKT MeHIo OyAEeT BblAeneH.

B) [lepeABMHbTe BKMOUaTENb/BbIKOYaTENb "BLUETOOTH" B MPaBO YacTu
BblgeneHHon nnowaam ¢ "Boikn" Ha "Bkn"

r  AkTusMpyiiTe dyHKLMIo Bluetooth ycTpoicTBa, KoTopoe JOMKHO
ObITb NOAKMIOYEHO, V1 BKIIOUMTE, MPU HEOOXOAMMOCTY, BUAMMOCTb
YCTPOWCTBA, KOTOPOE HyHO MOAKMIOUNT, ANA [PYrOro yCTPONCTBa
Bluetooth. Cnepgynte MHCTPYKUMAM MO IKCMAYyaTaLMm yCTPOCTBa.

n) HaxmunTte cnpasa cBepxy Ha "Tonck ycTPomcTs". MoABKTCA CrIMCOK BCEX
[OCTYMHbIX MOBAM30CTU YCTPOVICTB BLUETOOTH.

e) HaxmuTe B NpaBoit KONOHKE MeHIO Ha YCTPOCTBO, KOTOPOE HY»KHO
NOAKNIOUNTD, N NOATBEPANTE HaKaTVeM Ha "CONPAKEHVE".

é)  Mpwv HeOBXOAMMOCTM HY>KHO NOATBEPAWTL COeIHEHNE TakKe Ha
YCTPOWCTBE, KOTOPOE HYKHO MOAKIIOUNTD.

18) AKTVBaLIMA PeXMMa OXMaaHNA

Ecnu Bbl He XOTWTe ncnonb3oBaTh Ball SurfTab HEeKOTOpOe BpemMA,
KpaTKOBPEMEHHO HaXXMm1Te KHOMKY NUTAaHWA, 4TOObI nepesectn SurfTab B
PeXnm OXnaaHnA, TeM CaMblM 3KOHOMA 3HEPTUIO. YT006bI CHOBA BHIATH 113
peXrMa OXMAAHNA, TaKXKE KPAaTKOBPEMEHHO HaXXMUTE KHOMKY MNTaHKA.

Kak Tonbko Bbl CHOBa akTvBMpoBany SurfTab, cHauyana byaeT oTobpaxeH
3KpaH ONIOKMPOBKH. [TOMECTVTE KOHUMK Nasblia Ha 3HauoK OTOKMPOBKY 1
nepemMecTuTe ero BNPaso Ha OTKPbITHIN 3aMok. Baww SurfTab teneps 6yaet
0TOOPAXKaTb MaBHbIN SKPaH.

(i) Pexum oxudarus akmusupyemcs asmomamudecku, kozoa Surflab He
UCNosIb3yemcs 8 meyeHue onpedesieHHo20 8pemeHu. [lepuod epemenu,
Kkoeda Surflab asmomamuyecku nepetioem 8 pexum OXUOGHUSA, MOXem
66IMb HACMPOEH NOCIE HAXAMUA C/TIE0YIOUIUX NYHKMOB MeHIO:
"Hactrovikin" ="SkpaH" = "Crisummt PEXM".



19) MNepeBeneHue SurfTab B pexrm BOCCTaHOBNEHWSA/

BOCCTaHOBJIEHWE 3aBOACKMX HACTPOEK

Tak Ha3blBaeMbli1 "PEXVIM BOCCTaHOBNEHMA" MO3BONAET COPOCUTL HACTPOMKN
YCTPOWCTBA K 3aBOACKMM, CPEAN NPOYEro, yAanuTb 3abbiTble Naponv 1w
cTepeTb NamaATb SurfTabs. YTobbl BKMIOUMTL PEXXIUM BOCCTAHOBEHNS,
BbINOSHWTE CefyioLme AenCTBIA:

a)

Boikntounte Baw SurfTab (cm. 20).
HaxmuTe Ha kHOMKy "Perynatop rpomkocTvt +" (6 H) 1 He oTnycKaiiTe eé.

[lononHuTenbHO HaxmuTe Ha kHonKy BKJ1/BBIKJT. (6 G) 1 He oTnycKaiiTe
00e KHOMKM BMECTe OKOSO 8 CeKyHA.

Otnyctute KHonky BKJ1/BbIKJI.
8 ceKyHp CryCTA Bbl MOXeTe OTMYCTUTb U KHOMKY "PerynaTtop rpomkocTu+".

KpaTtko 3acsetutca norotvn TrekStor 1 noaBrTCA MeHIo pexima
BocctaHoBneHua Ha aucnnee SurfTab.

C nomolLLbIo KHOMKM Perynatop rpoMKOCTM Bbl MOXeTe nepeaBuraTbca
MO MeHI0, C MOMOLLbIO KHOMKM BKJT./BBIKJ1. MOXHO BbIOMpPaTh NapameTp.

YTobbl BLINTK 113 pexirma BoccTaHoBReHNS, BbIGEpHTE C MOMOLLbIO
KHOMKM Perynatop rpoMKocTy napameTp "reboot system now" u
noaTeepaunTe C nomoLbto KHomku BKJ1./BbIKJ. Baw SurfTab Beiiget
ceiyac v3 pexrma BocctaHoOBNeHNA 1 3amyCTUTCA BHOBb.

Bel makxe moxeme copocume Hacmpodku Surflab k 3a8o0ckuM ¢
NOMOWbIO C/IE0YIOULUX NYHKMOB: "HACTPO K" = "BOCCTAHOBIEHME 11 CBOPC":

20) Boikmtoyerme SurfTab

a)

0)

[INA BBIKNIOYEHWA HAXMUTE KHOMKY NMUTaHKA B TeUeHne NpYMepHO
2-4 cekyHa.

MossuTCA cnepytollee coobuleHwe: "3aBEPMTb PABOTY?". HaxkmmTe "OK',
4T100bI BEIKMIOUNTL SurfTab.



21) ABTOpCKI/Ie MpaBa 1 TOProBble Mapkn

3aKoHbl 06 ABTOPCKMX MPaBax 3anpeLiaT KONMPOBaHWe AaHHbIX 3TOro NpoAyKTa 1in
COoAepKaHne aHHOro PYKOBOACTBa (l/IJ'IﬂIOCTpaLll/Il/I, CNPaBOYHble JOKYMEHTbI 1 T.Ll.),
NONHOCTbLIO N YaCTNYHO, 6e3 cornacva BnafenbLa aBTOPCKUX Npas.

Android is a trademark of Google Inc. Use of this trademark is subject to Google permissions.
Google Play is a trademark of Google Inc. Use of this trademark is subject to Google Permissions.

HDMI, the HDMI Logo and High-Definition Multimedia Interface are trademarks or registered
trademarks of HDMI Licensing LLC.

The Bluetooth® word mark and logos are registered trademarks owned by Bluetooth SIG, Inc.
and any use of such marks by TrekStor GmbH is under license. Other trademarks and trade
names are those of their respective owners.

PowerVR is a trademark or registered trademark of Imagination Technologies Limited.
All other logos, products, trademarks and registered trademarks are the property
of their respective owners.

TrekStor and SurfTab are registered trademarks of TrekStor Ltd. in the European Community
and other countries.

AsTopckoe npaso © 2013 TrekStor GmbH. Bce npaBga 3awmiieHsl. [jpyrve npruseaeHHble
Ha3BaHWA NPOJYKTOB ¥ KOMMaHUI ABAAIOTCA MAM MOTYT ABAATLCA TOBAPHBIMU 3HaKaMM

COOTBETCTBYIOLMX BNalenbLes.



Akku-Entsorgung
Informationspflicht gemaR Batterieverordnung (BattV)

Batterien und Akkus gehoren nicht in den Hausmdill. Der Verbraucher ist dazu verpflichtet,
nicht mehr verwendete Batterien und Akkus ordnungsgemaf zurtickzugeben. Lassen Sie
diese bitte nur Uber den Fachhandel oder durch Batteriesammelstellen entsorgen. Hier
leisten Sie einen konkreten Beitrag zum Umweltschutz.

Seit 1998 verpflichtet die Deutsche Batterieverordnung alle Burgerinnen und Biirger, verbrauchte
Batterien und Akkus ausschlieBSlichtiber den Handel oder speZiell dafir eingerichtete Sammelstellen
zu entsorgen (gesetzliche Rickgabepflicht).

Handel und Hersteller sind verpflichtet, diese Batterien und Akkus unentgeltlich
zurtickzunehmen und ordnungsgemal zu verwerten oder als Sondermill zu beseitigen
(gesetzliche Ricknahmepflicht).

Der verbaute Li-Polymer Akku dieses Geréts ist mit dem nebenstehenden Zeichen,
= bestehend aus einer durchgestrichenen Mlltonne und der Art des verwendeten
Akkus gekennzeichnet.

Akku ausbauen

& Bevor Sie Ihr ausgedientes Gercit zur Entsorgung geben, muss der Akku aus dem Gerct
entfernt werden:

Battery disposal
Reporting requirement according to the Battery Directive (BattV)

Batteries are not part of the domestic waste. The consumer is obliged to return no longer used
batteries properly. Please dispose of them by a specialized trade or a battery collection point.
Hereby you make an important contribution to environmental protection.

Since 1998 the German Battery Directive compels all citizens to dispose of used batteries
exclusively through the trader or specially equipped departments (legal return obligation).

Trade and manufacturers are committed to take back batteries for free and to exploit it
properly or to remove it as special waste (legal take-back obligation).

E\’ The built-in lithium-polymer battery of this device is marked with the adjoining
4= symbol, consisting of a crossed out bin and the used battery type.

Remove battery

& Before you return a disused device for disposal, the battery has to be removed from the device.



. TrekSror’

Enjoy now.

EC DECLARATION OF CONFORMITY

As manufacturer and importer respectively:
TrekStor GmbH
Kastanienallee 8 - 10
D-64653 Lorsch, Germany

herewith declares that the products
Product: SurfTab® xiron 7.0 HD (ST70408-1)

Type: Mobile Internet Device

comply with the following directive(s):

-1999/5/EC Radio i and Telec ications Terminal
+2004/108/EC  EMC Directive: Electromagnetic Compatibility
+2006/95/EC  Low Voltage Directive

The following norms were consulted to assess conformity:
-EN300328V1.8.1
Electromagnetic compatibility and Radio spectrum Matters (ERM); Data transmission equipment
operating in the 2,4 GHz ISM band and using wide band modulation techniques
+EN 301 489-1V1.9.2 EMC and ERM
EMC standard for radio equipment and services; Part 1: Common technical requirements
-EN301489-17V2.2.1
Electromagnetic compatibility and Radio spectrum Matters (ERM);
ElectroMagnetic Compatibility (EMC) standard for radio equipment; Part 17:
Specific conditions for 2,4 GHz wideband transmission systems.
- EN 60065:2002/AC:2007
Audio, video and similar electronic apparatus — Safety requirements

The CE symbol confirms that this product conforms with the above mentioned norms and regulations.

The manufacturer also declares the conformity of the product according to the following directives:
+2001/95/EC  General Product Safety

=2002/95/EC  RoHS: Hazardous substances in electrical and electronic equipment
=2009/125/EC  Ecodesign requirements for energy-using products

T Ky

Lorsch, 23.09.2013 Thorsten Koroscha, LPM




Supportinformationen

Sollten Sie Fragen zu Ihrem TrekStor Produkt haben, gehen Sie bitte wie folgt vor:

- Uberpriifen Sie anhand der Produkteigenschaften und der Funktionen Ihres Gerétes

(auf der Verpackung ersichtlich), ob Sie die richtigen Einstellungen vorgenommen haben.
« Lesen Sie aufmerksam die gesamte Bedienungsanleitung.
- Informieren Sie sich auf unserer Website www.trekstor.de tiber aktuelle

Informationen zu Ihrem Produkt (z. B. neu verfligbare Firmware-Updates).

Wenn Sie weitergehende Fragen zu lhrem Produkt haben, beachten Sie bitte die folgenden
TrekStor Supportoptionen:

FAQ Der FAQ-Bereich unserer Website bietet Ihnen vielfaltige Problemlésungshinweise.
Hier erhalten Sie Antworten zu den am haufigsten gestellten Fragen zu
unseren Produkten.

E-Mail Fullen Sie das Supportformular auf unserer Website aus oder senden Sie
eine E-Mail an support.de@trekstor.de.

Telefonsupport Von Deutschland aus wéhlen Sie bitte 01805-TREKSTOR*, 01805-87357867".
Die Nummer der Supporthotline fur andere Lander finden Sie auf unserer
Website unter "SERVICE".

* 14 Cent/Min. aus dem deutschen Festnetz der DTAG, max. 42 Cent/Min. aus Mobilfunknetzen

Support information

If you have any questions regarding your TrekStor product, please proceed as follows:

Check the features as well as the functions of your device (apparent on the packaging),
in order to use the correct settings.

Read the manual carefully.

Inform yourself on our website www.trekstor.de/en about the up-to-date information
concerning your product (e. g. available most recent firmware releases).

In the case you have further questions regarding your product, please note the following
TrekStor support options:

FAQ The FAQ area of our website offers you a wide range of problem solving hints.
Here you can obtain answers to the most frequently asked questions
concerning our products.

E-Mail Please fill in the support form on our website or send an E-Mail to
support.en@trekstor.de. You can find mailing addresses for other
countries when you click "SERVICE" at the menu bar on our website.

Phone support  Please find the number of the support hotline for your country on our
website under "SERVICE" as well.

TrekStor GmbH E
Kastanienallee 8-10
D-64653 Lorsch, Germany —

www.trekstor.de BA-STX70HD-V2-20-INT-131210



