 DISPOSITIFS

Cliguez sur DISPOSITIF pourobtenir une version aml,humc du dispasitif choisi i droite de
1"égran: Pour sélectionner une o m-;au om stindird, thuusur le mutie dl&mulmu t.h-msn' ;
furmnt:on![a:t:qu& :
Remargue : les ichues de la wlmme Situation tﬁldu 1sent unétat pummln.r du _mw.ur.
par exemple sl est blessé: Reporiez: vous & la rubrigue: Lqmm:-fiqmpc iéw D:spm.fr{f
p 1 poar savoir i quol elles correspondent.

-Chqm:?. sir COURSES BAL LE-AU PIED pour définir le mmwcmm etles. dépluccrm.nlsﬂ& 3

vk jouenrs en fonction de lo position dir birllon suf le ter:nn (aa mode Maich 3D
nnigREment,

Choisissez TACTIQUES pnnr donner des consigniss x!ctad Iécs Avalre éqmpv: dnn,a S0
ensemble et & chacun devos joueurs, ou ROLES pour leor attribuer des tiches spéeiligues
{viir In mabfique Equipes Euipe Jeke p 12)0 :

ENTRAINEMENT

Vous: pouvesz. :h,ﬁ}:ur un volume & entrainemient dans chaque dnmame i 1'aide des mgtctlm.
ou metice Paccent sur Jes qualte premicrs en séléctioniant un d'eix vin le meni déeoilart.
En déhot de saison, a condifion physigue dé vos protégds est passable - il faut donc vous
attacher & 'améliorer. Pour ce fairg, vous pouves déplicer les aunseurs ou (thoisir Fun-des
trols reglizes; par d&ﬁmt du qmnu déroulant Chafeer: pnmmikm‘..s cnirmn:ﬂwn!

JOUEURS

i Ijquw sur JOUBURS pour visualiser les nl‘.uccufi-:lc thacun i I'cnl:wnamn{ Assure-
~ volls quiils onr tobs des objectifs=h méme de les faire pmgmw..r A Iwr Pose.

GROUPES D'mm

Cliquez sur GROUPES D ENTRAINEMENT patir savoir conment vos y-rmlm s sont
xépartis, Les groupes vous peaneitent de vous concentrer sur plusieurs catégorics e joucurs
_en méme femps, parcxeinphe sur e ::ttuqumua ef les défensetins. Afin de choisin des réj,lagu

différents, sélectionnez un groupe parmi tﬁ onglets d Entrainement col tcct:f !

HENTRAINE.’MENT SURLE LONG TERME

Cligyee. sur LONG TERME afin de prédéfinicun progiamme d'éntrainement cumpl;:t p-mlr
toute {n saisan. Un ealendrier standard est présélechionné et les parametres d 'enteainement
automatignemEnt m:aém. chague semaine (voir by vobsique Equipe>Entraiement A7),

MARCHE DES TRANSFERTS
Sélectipnnez TRANSFERTS>MARCHE DES TRANSFERTS pour afficher ous 165 joueurs
transférabies: Le nombre de josenrs suple départ. ainsi gue le tolal des joneurs disponibles,
sontindigucs en bus ndrou: Servez-vous des: mhnquu s.uuc;‘e& 08 l¢m11leau oty filirer
votre recherche: :
Dunsda demniére colonne tIu tableaty, un indicateur Vous permet de savoir si I‘mdlwdu peut
Stre aheté (u empranté, Si uluhueur Vs b\ll.mhl{t:, felines clu.-{lml[ SUpson nom.et
sélectionnez OFFRE D' ACHAT.
Remarque : |65 jouctrs absents de iu liste p;.uu.l'lt 10Ut dé mgme gire’ ru:lrum ]
empruntés; mmis c'est beaucoup plus difficile;

L

RECHERCHE DE JOUEURS

Cligues sur Je bouton vert, puis sur. CRIT{.RES DE RECHERCHE-. &n bas il guuehe:. Celte
investigation ng se limite pas aux joucurs présents sur le marché des tumsferts.

Le niveau général de 1'intéressé er ses aptitudes. particulidres constituent des infarmntinns-
clés pour qui veutévaluer un footballeur: Cliguez sur e meny déroulant Sité sons
Aptitudes pour choisin es qualtités désirées et précises-en la valeur minimuale. Uné fois vos
paramitres définis, cliguez sur RECHERCHE: L liste des joueurs répondant i vos critéres
apparait, 8ils sopt trop ou trop ped 1 m:mhrcua affinez ou Elargisses \mm,pummﬂm,gc (viir
I rubrtque Frasmiferss. p- 20 : ,

ADJOINTS

Vistre elith dispose d° ungmnd numbre.d' md}num. i m&m de vos émukr Cllqu&z sur
TRA?-SFLR’!’S}FERS(}NNFLq stleetionnez ATTRIBUER DES TACHES, Certaines
activitds peuvent dtre effectuées par & autres employds du clab. Les grosses éouries
disposent géngralement d2s le départ de plusicurs salariés. Pour confier un trmvail & un
adigint, séectionnez son nom dmlu b fiste (Eroulunte (e la tiche 3 'tcmmplirumr p 22
puus en savolr plus).

ACCUEIL

Ciu;tm surin pr:ﬂle nison, en h.-uu H gam.hu de I"écrin, pouy retourner & "atcueil. Nous
vous invitons iy relourner régulidrement ; des astuces sor les différentes fucettes x{u club
VOUS v setont proposées, Poul ouysir les uiessages, cligliez sur une rubrique, pils faites un
clic-droit sur A FAIRE MAINTENANT (entre parentheses dans le mcs&u,,-.} de fagon &

afficher |'écran immédigtement-et résoudre lo probleme,

Clest ies quese regle vorre disponibilitg vis-i-vis'des médius, J.Jmpunihaluc yuiin e

influence sur lé nombre de questions auxquulks viyus devrez répandre tout o lng dela
,par[lc Si1vous ne répondez & wucune interyicws image que fapresse a de vous u.n mﬁm

ce qui pourrs vous valoir ensuite (uelques retours de bilton,

DEROULEMENT D'UN MATCH

L2 idéal pour se familiariser avee les commandes de match, ¢'est e prévoir une mnr:nmn:

atnieale. Pour disputer un malch procédez. comie suit : _

1. Cliquez sur EQUIPE=CALENDRIER afin dé chaisir un joiir, puis sélectionnez M.‘\T(.H
AMICAL ¢t cliguez sor RESERVER, Sélectionnez un adversiire dans la Tiste et indiquez
) voits souhaitez Evoluer & donicile ou d Fesériaur. Cliquez sur 01\ Péeussim de

 Véquipe adverse doil appariitee sy votre calendrier,

2. Cliguez ensdite sur I sifflet vert, en bas i droite; pour cmltm'm.r votre cheix. Le jeu
_passe dlors en progression hebdomagdaire » tous Tes c'!l:.u.‘:u nécesyaines sont effectuds el
les renseinements utiles s affichent.

3, Avancez jusquiau jour de voine mateh amical, S potce mugu vous empéchie de
progresser, cela sipnifie gue vous devez d ubord réponidre i des messages importans.
Lorsque votre effectif-n"est pis an complet Te jour du match, une feutlle faute apparaie

4. Surl'écran de sélection du march, cholsissez Vun des quatre modes proposes :




© Parmet de suivre toute In rencanine en ’!’D evde Jngcr gfundu:r nutun: de it

 Match 3D
; performance de vos Protégeés.

Muode texte

- Tous les fits de match importanis Vous sont mppclﬂes texmcﬂmwﬂ‘l
S Tédexte - Tounes fes rencontres du jour sont dlfﬁ.méu; comine § I idlé,
Résultals : Scula les buts et Je nom des buteus € Bﬂlcluﬂt tandll. quc 1‘ issui du mawh
immedials estealeplée.

Rmmm;uc dans Jes deux premiiers nu:ql-:s. I renmntre p-:ut étre rmcmmmnra tont

Anstant pour apérer des chanpoments ou effectuer des réglages tactiques. Dans les deux: '
- autres, o n'est possible qu'a 1a mi-temps ou im'squ un W.mphmcrm,nt e-ui uétcssmre 25

- suited une himm olf e cspulsmn =
5. Sélectionnez MATCH 30 pour votre premigre s:mlfmntamm rappuyez s s

CONTINUER pour commeneer. Le coup d'envai sst donné aprés usie biéve pr'véiu.énmnnn :

Pour changer ! angled de vue, appqycz sHr 11‘.'5 h‘lﬂfﬁt"\ a6 (voir s ruhnquc Marﬁ‘s e
~suivi ddes matchs, poAL:
Gigeons que vaus avez déji sequis wsser !.‘lk: mnnaumnncﬂ ]m-ur w}u-. piunguf dans Ic.s
‘enteailles du jen | La suiie do manuLI 1mite de LF FM#NAGERW D"Ed SPORTS™ de
magicre Uéillée.

m@mgﬁmwm?

C: menu vous donie aceds & toutes les mformations dont vous avez besom poor difiger

volre équipe ef Satisfaire vos dirigeants : gualmu e I"effc:.r_.tf finances du clitb: m.lﬂicliu& 3 i

fustallations... - Vous polvez touf gérer ds:pu % ¢ menu.

BARRE-MENU DE GKUCHE

- Duvrez l.-; hammnu e fnuche en déplur.-ant VOl mm vers i lmmc gauchc de I’éuuu =
S1VOUS Joues avec uie ﬂﬁf:wtunnn Slavée {OP’T‘!!JNS&P’[’IONS DE JEU) ce medl S

visible et permanence. .
Bndgei m!am A mi0ing quie - \tom. Bejoyer pm}':néimciiu-cluh; Ie wnm]
d'administration vous octroiera un capital Hmité. Evites de joiter les:
- paniers percés, sins quet vois pourries Ste. limogé {voir la ruhnquc
: 5 ECLUBSSITUATION F INANCH;RE P26y
Reumrqne T pudset safarial roseant Gent Comnple dis sulaires de base des jr:mcurs
o mas il sora mmun! par les primes que vous deveez verser
Classement — Clestle ummmh mm- cila pohltmu devotre Eqmpc-..
en-championnut >
Li.sir: dea matchsVoire pmr.!wn udwna:m mt mdrqu{- ici Lcs eaukmrs mndumam f-a :
~* valeur rouge pour un match difficile, jaune pour nnééquipe de votre
MIVe, el Vit ptmrum: wncorﬁmiimtm punf‘.c. e :

DUTII.S

Lta ﬂuuln suivants :mnphﬂm'um votee Vie d‘eulriﬁncn: = :

5 Lﬁs dmrén:t. mmveﬂus [’EJ.all'lfﬂﬁ- it vatre. ﬁ:hampmmm et !ﬁul e qui ‘canceme b phmtﬂ: foot

Srsont drr.panfbli:s it ! Les ongletsdu haut vous permettent de ehm:lgcr de pnysﬂ de d: mmn
Pour 'I'.IL\ wnsetgnemcmb phj_u de’aul!ét. e tq,u#.-? mr unfitie.

STATS

Ceite mtmqm. dinihie yotre -.o:l‘d infos et vous offnut une véntable niine de dnnnéts SUr

“Pensemble des jousurs et-des équipes. La plupart des statistiques sont disponibles pour ey

différents champiopnats. Utilisez Tes menus déroulinis situés au-dessus du tableau pour

choisir information recherelie. Des filtres sont & votee disposition sous ce méme tiblean
(i condition gue ' nutres stuts soignt accessibles): Lapossibilind sous es! offerted’ nprinier
ey données chiffiées ou deles exporter-en cliguant sur iedne correspandinto.
- Remarque : vous pouver sélvetionner yos 10 statistiques préfénces afin de les mmulwr
régulitremont. - Pourde fnin:. bliquez dysens el fites up-glisser-teposer sur I fcnm-c
Top 1tk =

' m:cmcm: DE JOUEURS

._ Piresséz ln liste des fnblbniiauﬁ disponibles €1 affines votre recherche en ufilisant

différenies catégories par continent; pays meolab. Si vous avez chms.: ur Jhnf:tTf en :
pattichilier; comparez-lea 'un des meimbres de votre effectif, Pour cela, Choisissez mm. :
Jnuctir dun.-. In lste dér(mi.mh. et cliquee sur C()MF'ARFI’»’. As : '

L‘J:uu] danalyse de mﬂrch {DAM en bréaé) permet de générer des données: \mmtaqucs
upprul':mdm surun mtch en pariienlier op Sur toute o suison (uoiguement pourles :

rencontres suivies en 3071, Cliguez sur OAM pour démarrer 1outil. puis consultez | ilp'ﬁ'l'ﬂ,.ll:

des stats de Tn snison ou analysez unmadch préeisen daquan[ sur Cl {ARGFR

Stats saison

Sélectionnez STATS SAISON pour voir les performances de vos poulitins dans différents
domaines. Le moni déronlant Classerents jousur. en haut & guuche, vous permel de.
séfectionner ine statistique. Cés chiffres vous permeem de micus comprendre [¢
sumportement de yos protégés en "»ﬂull.gl!il.ﬂi lﬁwmﬂ qui densandant votre n‘ltml 100.
Stats de match ;

Si vous choisissez de yous pencher wir un matchen pwhculmr. Iet- données de tous les
Joueurs &' ‘afficheront. Séfectionnez. MATCH ou JOUEUR dans le mem déroulin Résumé
fovr obténirioutes les infi ormatibng concernant In rencontre on chuoun des pmmgnmmﬁs

L rubrique STATS vous permet d” afficher les stats de la rencontie ciaea.éas par cutégtmcs >

pusses, attagues: ballons gagnis, ‘déplacements et forme ph\mque

» Ung fois lacaégorie choisiedans 1e menu déeaulant Stats, vous pnivez. pum:,rd une
¢quipe s Iautre en cliquint sut leor noni, 3 gauche de 'ecran. De mime, vous pouves

-~ connaitre les Stats individuelies en: dliquant simplement surle nom d'un des jouenrs.

== Sl v en unon plusiours é\éncnmm.s chrmespondants ﬂ la catégorie choisie pe..ndnm e

match, cliquez sur VISUEL de fagon 4 les afficher sous forme de fléchés sur une vie dit -
ez e 2D; Cliguez sir REVOIR EVENEMEN' I'S pour vuhu&h&.r I‘:immanun des fuits
do.: match et mmlyser fes cotrsesde vy hottmes. :

« Pour voir un match enentier ob une senle plricde, sdléetionnez APER(.‘U 20 B E!!ea!c i <

~leeture peat #fre n:glée frice anx boutons. de gauche. St voits activez Loption AFFILHER
LES COURSES, o jolcurs e mouvement seront indigués par unu,mlc mugr : :

[NOUVEAUJ STATS CARTE EUROPEENNE

“Toutes les stats d"Burape visibles en in cotp d' wil ! Cette nouvelle fonctionnalité affiche
-plusicars données chiffrées st une carte de I'Buropé. Certaines nic sont dispunibles que
: Icn:r.que h am-sﬂu est [am:éc (i:l lorsque vous simulez un. r:ha.mpmnnnt ciarm S0 fmégrahlc‘:j




 BARRE-MENU SUPERIEURE

La barre-menu siluce €n hawt de 1"écran comprend les quatre principavx onglets - EQUIPE
(voir p. 10), TRANSFERTS (voir p. 20), CLUB (vair p. 26) et CARRIERE (vair p, 34) - fi“'
vous offrent un acces simple et ripide & vos différentes activités quotidiennes.:

R VENBEOU

EQ’IIIPE>CEI\TTRE INFOS

- Pour étre i courant de actunlité du club, Vous recevez du courrier relatif sux trunsferts
bouclés ou mungueés, & la condition physique de vos joncurs; il situation financidre du club,
ele, Les messages importants doivent éire traités avant d'avancer dans e calendrier. ;

EQUIPE>CALEND RIER

Ce menu vous p-mntr de planifier toutes sortes d'événements ids au club et mu'i offre un
apergn des oocusions a venir:

- Dans la moitié inférieure de I'écran, vous :lwc:r faire votre choiy parmi les. é\r{.m:mnub. i
prograntmer. 1 en existe trois catégories : Equipe, Moral de Téquipe et Relations publigues.
Pour e planifier wn, sélectionnez une dIllL sur le calendrier, ehms:ss«:z I'événement \rouJu ol
cliquez sur RESERVER.

EVENEMENTS RELATIFS A L’EQUIPE
CAMP D’ENTRAINEMENT

Survolez sur les différentes destinations pmpm.Ec\ avecla muns pout savoir quels effets
aury le stage surles aptitudes de vos troupes. -

MISE AUVERT

Uine mise au vert dure généralement doux | JOUrs:

- Astuee : elle aura un impaet plus important sir la confiance et le moral des j ;mmur-. 5
votre équipe.est en crise et gu “elle ocoupe Ie bas du classement,

MATCH AMICAL

Si vous choisissez d’ urgamse:r une rencontre ammﬂln I liste des clubs intéressés apparaitra
ici. Vous n*aurez plus qu'd ¢hoisir si vous souhaitez évoluer it donicile ou & extérienr,

TOURNOI
Trois équipes participent an tourmo, enplos de la vidtre.
“TOURNOI EN SALLE _
Un tournod eh salle ne peot &ire prévi que Ihiver ¢t i condition goik T ¥t pas de matehs

pendant au moins ois semaines. Cest & vous. de verser fa somme atiribuée au vmnqun.ur.
- samme gue Yous pouvez cependant amartir en partie grﬂnc i 1a billetterie.

MATCH JUBILE

Si-un joteur-phare du ctub prend sa retraite A L fin dv.- L saiwon, [u:nruu i lui m:gamau:r un -
Jubilé;

- [NOUVEAU] DEBUT DES VACANCES

11 est désormais possible de fixer la date de début des vacances de votre effectif. Par défaut,
elle mzcnfmnlquc[quch jours apees le dernier mateh de Tasaison- L avantage des congés
prolongés, ¢’est qu’ils permettent aux joueurs de micux se reposer. Pendant ¢e laps de
lemps, néanmoms, vous ne pourrez pas sugmenter leurs aptitudes aumoyen de séances
d’entrainement, ni programmer quelque événement qme Ce SO avant gue la saison ne:
repreru:e :

MOR.BL DE L’EQUIPE
REUNION DE CRISE

Si I"équipe narrive & rien ef que les mayvais réz.u]uns 5 cmhu:m.nt laréunion de crise
s"impose. Elle ne peut pas &tre planifiée trop a Favance et n’est possible gu ‘mvant la
prochaine rencontre,

RESTAURANT

Unle invitation au restaurant fait toujouTs du bien .au mt}!‘"il di:r. joteurs, pourvi que ce genre
d'igitiative ne se banalise pas top,

SOIREE DES JOUEURS

by a ren de tel pour renforcer la cohésion de | équme. mms n'en urg.mme.: pris’ tmp
- souveat ; vos J-;Jm-urs pourriicnt vnem lusser.

REVEI_LLON DE NOEL

Que 5@':".&1 Nogl sans le sacro-saint réveillon 71 consolide I'esprit d'équipe.

PARC D’ATTRACTIONS

:‘lméhnm If cspnt de corps de vas hmmm:.a en les emmentnt dans un parc d’ altractions.

~ Nous pm:vci organiser les anniversaires de grands évélicmehls (30r, 40° anniversaire, elc.).

[NOUVEAU] DISCUSSION OUVERTE

La possibilité vous est offerte de planifier une discussion ouverte dvec vos }Ducun afin de
recucillir Jeurs i unpmmns sur Ja :.I:uamm de I éc]utpe et & cas ELIlIf.lﬂl. SuE ce l.]l.il. ll.ur
catse du souct, :

RELETION S PUBLIQUES
JOURNEE DES JUNIORS

-Soutencz votre centre de formation en prévoyant chague année une journée des | Iu.nrmq A

1"issue :Ic cetle demidre, vous pouvez recruter les meilleurs jeunes..




JOURNEE SPONSOR

Les sponsors constituent une sotirce de revenus :mpmtamr.: pour le club, [l n’estdone pas
aberrant d"organiser. une fois I"an, une journée sponsor en remerciement de leur
engagemenl.
Astuce 251 vous avez dépasse vos objectils desaison ot quc le club est bien elassé en
championnat, n*hésitez pas ! C'est le moment parfait pour une journée sponsor, qui
donne de mellleurs résultats si-votre équipe se débrouille bien

REPRISE

Comme son nom 1 indique, la cérémonie de reprise se déronle avant le premier match de la
gaison. Efle vous permet de montrer les conlisses du Lluh aux personnes goe cela intéresse.

FETE DE FIN DE SAISON

Cest un bon moyen d° aceroitre votre popularhé aupres des supporters et si votre lm\-mt a
porté ses fruits, de célébrer un nouvea titre.

ENNIVERSAIRE DU CLUB

Organisez 'anniversaire du club tous les 25 ans A partir de son année de création.

K OUIPESEQUIPENIERER

Cest cetfe rubrique gui vous permet de gérer volre équipe premicre de A Z, de la
composition du onze de départ au choix des tireurs de coups de pied arrétés, en passant par
les tuctigues collectives et individuelles.

STATUT

Le statut de votre équipe prcrnfr:m esl mdlqué icl, & savoir son classement dctuel en
championnar et ses résultals en coupes nationales et mtemnationdles.

EFFECTIF
Danis ce tableau figurent toutes les informations nécessaires concernanl vos joueurs. Pour en
modifier 1¢ contenu, sélectionnez une sutre entrée du menu déroulant, en haut & ganche.
Vous pouvez définir jusqu’i quatre compositions en lengcam I liste déraulunte qm
trouve & cOté.
Remnrque il n'est possible de modifier que les joueurs »&hulnnnéa. ainsi. Le
dispositf l:hm-n i’en est pas affecté, Pour changer de canipo, faites un glisser-déposer

de 1 de vos protégés depuis It tableay vers un poste du [lt‘spl.lﬁltlf qm esl représente
sur le termiin, en dessous.

DEFINITION DES REGLES

~ Vous &tes libre de fixer des régles générales pour vatre Lﬁ'u:m en chqunnl sur REGLES, ¢n
bas 4 droite. Cochez les eases des joueurs afin d indiquer s'ils doivent toujours faire partic
de I'équipe o non. Si vous choisissez un poste dans In liste déroulante situde face au nom de
I'intéressé, celui-ci évoluera toujours & ce poste (si disponible). Pour faire varier le critdre de
»é‘lcctu.:;rt (excepté le niveau), servez-vous des réglettes en haut # droite: Si vous désactivez
un critére, il ng sera pas pris-en compte.

REMPLACEMENTS AUTCMATIQUES

9 Chqm_) sur REMF[ACEMENTS AUTOMATIQUES pour gue les changements de jlll-lt'llr!\

se fassent automatiguement en conrs de match.

- Remarque : si vous avez laissé & un adjoint le soin de faire les remplacements, cette
option ne sera pus disponible. Allez dans !:QULFE}PER!:ONNEL el confiez-vous i
vous-méme cette responsabilifé.

Au milicu de I'écran des remplacements amﬂnmllqu&- trois colonmnes :..rlumén.tll les

- conditions de la rencontre en fuits, résultats et minules. Pour définir une régle, choisissez
~ une option dans chactine de ces trois nibrigues. Les colonnes du dessous vous: pmneuem de

sélectionner le joueur entrant et fe jouetr sortant.

Une fois Ia regle définie; cliquez sur AJOUTER REGLE pour I'appliquer. Elle apparait
alors duns la liste Regles actuglles, en haut de I'écran. Cochez la case située-d gauche pour
activer cette prérogative au pmcltam match. L deuxidme citse permet de préciser siune

regle ne doit s"appliquer qu'une fois par rencontre ou & chaque fois que les conditions sont

remplies. Utilisez les fieches de droite pour modifier 'ordre de priofité,

Remargue : les remplncements automatiques sont désactivés pour les l.nnfmnmuuns
¢n mode Match 31, mais restent possibles en mode Texte, Téléexte et Résultats
immédiats. Si vous confiez la responsabilité des changements i votre ndjoml les régles
‘giie vous avez fixées ne s appliquent plus,

DISPOSITIF

Cetéderan se divise en deux sous-édormms ; anosmf et Comrm déquipes. Lo premier vous

permet de définir le placement moyen de chague joueur en faisant un glisser-déposer surle
tercain. Pour changer de dispositif. faites votre chaix dans le menu déroulant Choisie
formation/iactigue. Utilisez la liste déroulante Composition pour sélectionner une autre
organisation prédéfinie ou celle qui se trouve juste & ¢té pour modifier le paramitre de In
demitre colontie du tableau.

Remarque ¢ il est pmsah'm de san \rcgarder un dispositif par partie lancée sur le méme
ordinateur



CHOIX D'UN JOUEUR

Placez la souris sur un joueur ; une infobulle spparait aprés qqelque;é secondes, qui vous

indigue les ¢ing meilleus joucurs i ce poste, St le toxte esten omnge, cela signifie gue votre:

poulain se trouve déji ailleurs sur le termin.
Voici ce gu'indiguent les ictnes de la colonne Etat ;

g ! Joueur en-attente d'un permis de trayail

Toueur nérmalement disponible pour le prochi;ih mytch

Joueur bié.*_zsé

Jotieur non qualifié pour une compétition internationale

Joueur extracommumaitaine

Joueur suspendu suite & un trop grand nombre de cartons juunes:

Joueur suspendu suite & un denxieme carfon juune.

Jougur suspenda suile & un caron muge

Joteur suspendu

_?L
o
@ | toueurnon-curopéen
U
Ul
&
&
=1

Joueur non 'qunliﬂ(: pour jouer en championnat

]? Joueur ayant signé un contrat

w Joueur absent

COMPARAISON D’EQUIPES

Grice & l'onglet COMP. I’EQUIPES, vous ponvez mpld:mem faire un pnnﬂic!e entre voire
dquipe et votre prochain adversaire, Placez votre souris sur un joucur de 1' nppmumn une
infobulle affichers ses principaux points forts et points faibles, selon e poste qu'il occupe ¢t
lu connaissance gue vous svez.de ' individu,

MARQUAGE mnrvmm

La possibiliré vous est-offerte de marguer un joieur adverse tndw:dw:llemﬂnt Pour celn,

faites uni glisser-déposer d'un ou plugicurs joueurs de votre équipe sur I adversaire concerné.

Les chiffres qui apparmissent dans les icdnes des joucurs correspondent d leurs:
responsabifités. Pour suppnmer le marquage mdividoel, procédez do liv meme fagon,

Remarqgue : celte option 5t disponible pour tous les postes jusqu’an milien central,
0 mais pas pour les attaguanis.

DEPLACEMENTS

_Cet écran vous permaol de définir la position exacte de vis: _rcmeur-s en fonction de celle du

ballon i I'instant < L » (mateh en 3D uniguement).

Sur le terrain de pauche f'gq:.rc votre tachique offensive (¢ est--dire quind vos:joucurs ont |'E '
ballon) ; & dreite, les courses: i vocation défensive. Les deux termins sont divisées en 5
secteurs matérinlisés par des carrés hachurés indiquant la position du cuir. Par exemple, si
vous cliguez surle carré hachuré en haut & gauche, vous définirez ln position de vos joucurs
lorsque le ballon sera dans le coin supéricur gauche de la pelouse.

Aprés ot sélectionné une zane du termin, placez vos hommes & leor poste respectif au

— moyen dun glisser- -déposer. En cours de mateh, ils s"efforceront de se replacer i cet endroit

sauf lorsque la situation leur commandera d'nglr autrement (en allant tacler ui adversaire,
parexemple):
Astuce : maintenez la touche MAJ pour musquer les joueurs et rendre les carrés ;:lw; :
accessibles. Si vous activez option Synchroniser, vos choix porteront i la fois sur
I'organisation offensive et défénsive de Féquipe.

. DUPLICATION DES DEPLACEMENTS

11 vous est possible de dupliguer les mouvements d"un jougnr au profit " un sutre (présent
sur e terrain), d-condition qoe le dispositif dispose du méme poste (par exemple, un
défenseur gauche et un défenseur droit). Faites un clic-dtoit sur I'un de ces joucurs et
sélectionnez PUPLIOQUER . Les courses sont-alors copiées surson homologe,

SAUVEGARDE ET CHARGEMENT DES COURSES

Paur enregistrer les courses de |'un deé vos prowéges, fatles un clic-droit sur luiet _
sélectionnez SAUVEGARDER. La eourse est alors disponible dans la liste déroulante qui
se trouve entre leés deux trrains. Pour charger Ineourse'd’un joneur; cliquez sur ce dernier,

 choisissez In tetijectoire voulue dans la liste déroulante et cliguez sur la petite fleche du aut.

(Si vous souhaitez supprimer une conrve, cliquez sur ln poubelle).
Remarque : pensez & sapvegarder les dispositifs modifiés !

[NOUVEAU] COUPS DE PIED ARRETES

I est-dorénavant possible de modifier un dispositif sur camer et coup franc. Sélectionnez le
coup de pied arcété duns le menu déroukant, en haut & gauche, et activez-le en faisant un
clic-gauche devant son nom, dans le-tableau civdessous, Vous pouvez en autiver-plusieurs,

Remarque : vous ne pouvez choisir de coup de pied arrété que pour un cité du remnn
votre effectif s¢ « refléiant wsur Tautre partie du pre.

TACTIQUES

Cet écran vous permet de définir les tactiques générales de I'équipe et le comportement de

chacun de vos joueurs,




STYLES DE JEU : : -

Vous pouvez utiliser cette réglette pour modifier lous les paramétres i la-fois ou ajuster yous-
méme la réglette de chacun des domaines proposés. Les barres de couleurs qui se trouvent
“au-dessus illustrent Ia connaissance tactique qu’en ont vos hommes. Pour améliorer ¢e
bagage, travaillez-le & Mentrainement. SE o

Remarque : les progres de votre collectif au plan tactigue seront rapides si vos joueurs
“sont bien formés et si vous mettez aceent dessus 3 Pentrainement,

Cochez les cases situées en bas & drofte pour pratiquer le pigge du hors=jeu ou jouer en
contre. ASSUreZ-vous que vos protégés sont aptes i utiliser ces tactiques ! En cas de doute,
vérifiez sur Péerun Entrainement. :

Cliquez sur CONSIGNES INDIVIDUELLES pour paramétrer cet aspect du jeu de manitre
plus approfondie. Cliquez sur un joueur et choisissez quelles consignes vous souhnitez lui
donner, Si vous demandez un marquage individuel, vous pourrez précisés si votre prolégé
doit suivre son vis-i-vis partout sur le terrain ob uniguement dans sa moitie défensive.
‘Remurque : i vous changez de tactigue collective, les consignes individuelles de tous
les joueurs changeront nussi. Pour les maintenir, cligquez sur icone au cadenas qui se
trouve juste au-dessus. Vous pouvez aussi verrouiller chaque réglage en chiquant sur
Ficane Tout bloguer == = :

ROLES

Vous devez confier certaines responsabilités @ vos joueurs. Pour cela, faites votre choix dans
le ment déronlant qui se trovuve en hant @ droite, La liste située sous. le terrain répertoric vos
hommes par ordre de préférence relativement a la tiche & assumer. Pour modifier cet ordre,
faites glisser-déposer vos joucurs une autre plice dans la liste. &
Remarqgue ¢ la couleur traduit Teur situation actuelle dans effectf (le bleu pour les
titulaires. le vert pour les remplagants et le blanc pour les autres). :

EQUIPE>EQUIPE RESERVE |
Les écrans de |'équipe réserve sont similiires & ceux de 'équipe premibre; mais les options
sont moins nombreuses. La réserve ne disputera atcun match si elle ne participe pas & un
“championnat simulé dans vorre pays. Drans ce cas, la seule fagon pour vos réservistes
d’accumuler tn pen d’expéricnce serm d'évaluer de temps en temps avec I'équipe premigre
ou d’étre prété i o antre elub, FRaE ok o : s
Astuce ; si vous simulez suffisamment de championnats, |'équipe réserve pourrs élre
promue ct done disputer des matchs de championnal (¢t méme participer i une coupe
nationale), Plus vous améliorerez le niveau général de la réserve, plus vous aures de.
«chanees de In voir monter. Aes : i :

EFFECTIF | =
Sélectionnez Ia composition de votre équipe réserve comiie vous le faite pour I'équipe
premuere.. : S :

DISPOSITIF g - _
 Clette section vous permet de définir le dispositif de base de vos réservistes (Voir Ia rubrique
- Dispositif, p. 13). : SN = ' :

-y

SITUATION

Vous saurez ici comment se comporte ka réserve dans son championnat et en coupe, €t gui
sont Tes meilleurs éléments.del'équipe.

EFFECTIF (BIS)

Cette rubrique vous permet de sélectipnner ceux de vos poulains qui joueront avec la
réserve, En fonction du pays ol vous vous trolvez, fe nombre de modifications pourra cre
limité, L'écrdan Infos championnat vous renseignera i cel égard.

ROLES

[l st possible d'attribuer des responsabilités & vos réservistes (voir lu tubrique Réles. p. 16).

EQUIPE>JUNIORS

Votre ¢quipe juniorsest divisée par'tranches d'iges, des 11/12ans aux 17718 ans. Vos
joueurs peuvent passer professionnels dés qu'ils atcignent leurs 17 ans. Pour signer un
junior, faites un clic-droit sur son nom dins le ménu des 17/18 ans; sélectionnez DETAILS
JOUEUR, puis cliquez sur PROPOSER CONTRAT.
Pour affecter iempoairement un joucus & Péquipe premiére, fuites un clic-droit sur son nom,
puis choisissez I'option INTEGRER A VOTRE EQUIPE et précisez pendant combien de
semaines il devra [aire partic du groupe: A 1issue de cette périnde, le joueur retoumers
antomatiguement ches les juniors. .
Astuce : sélectionnez CONDITION dens le menis Ditails joucur el disignez un
pensionnaire de 1'équipe premiére comme mentor du junior choisi, Cela aura ur impact
positif sur ses progres a1 entrainement.

 SITUATION

Cette rubrique dresse 1 liste des meilleurs centres de formation au niveau national et
international. De nombreuses données sont indiquées, telles que le nombre de jeunes espoirs
ou de centres de formation, ou encore le nom des jeunes déjh sous contrnt pro.

EQUIPE>ENTRAINEMENT

Lentrainement reste o meilleure fagon d*améliorer le e de votre éguipe. Pourenregistrer
e bong résultars, consultez rgulitrement vos réglapes en L maticre.

NOMBRE DE SEANCES D’ENTRAINEMENT

Un nombre maximum de séances est possible chaque semaine en fonction du championnat

dont fait partie votre équipe Pour un ¢lub pro, 28 sessions hebdomadaires sont disponibles,
raison de quatre par jour. Tout événement préva au calendrier divisers cependant le nombre
de séances par deux. Notez qu'il n'y a pas de session déntrainement les jours de mateh et

que toute rencontre & 1'étranger néduira par deux la durée de-lo séance du lendemain,

Remargue : le nombre de séances d*entrminement est moindre pour les clubs des
divisions inférieures,




ENTRAINEMENT COLLECTIF

Les-harres vous permettent de modifier le pourcentage d'entrimement dans chaque domuine,
et les listes déroulantes de définir une priorité dans un donwine donné, La progression
enregistrée dans Paptitude sélectionnée sugmentest sensiblement; mais elle sern plus lente
dans les autres domaines (voir la rubrique Evolution des joucurs, p. 18). j
Cliquez sur 1'onglet de chague groupe dientaainement pour le configurer) Les Eléments situés
a droite de I'écran vous permettent de faire un choix parmi plusieurs parametres pir défaut,
mais aussi de sauvegarder vos réglages actucls:
Astuce : varicz vos sessions por éviter que vos hommes:-se lassent et accusent le coup
motalement.  Attention & ne pas abuser des entrainements non plus !

FORME

Lormsque vous cherchez i améliorer la formie de vos proiégés, vous devez garder un eil sur
leur énergie. Si elle est basse, ils ne pourtont pas retrouver Ia forme, mais au contraire
5" épuiseront, De plas, une énergic faible nuit a 1"amélioration des aptitides.

EVOLUTION DES JOUEURS

Cliguez sur "icdne correspondante pour ouveir un nouvel éern et suivre U'évolution des
aptitudes d'un joueur donné durant I"année Ecoulée, Le chiffre sous Progression globale
indigue le nombre de points gagnés par I'intéressé pendant la saison en cours (somme de
toutes les aptitudes).

JOUEURS

Sur cet éeran figure la progression de chacun des joneurs & Uentrinement. Lorsqu’une
aptitude fait Pobjet d'une priorité, elle nugmente beaucoup plus vite sans gue cela se fasse
au détrynent des autres compartiments: du jeu.
Remargoe n° 13 plus un joueor est bon, plus il luiest difficile de progresser. Chacun a
si propre limite au-dela de laquetle il est difficile - pour ne pas direimpossible - d'aller,
Remarque n® 2 seules les rencontres disputées profilent grandement anx jeuncs
pousses pleines de promesses,
Au besoin. servez-vous du menu déroulant de entrainement individuel pour réduire le
volume d entrainement d'un joueur, C'est trés utile pour réduire le risque de blessure,
notammant-si 1individu tait blessé peu de temps auparavant, Consullez aussi-la condition
physique de vos joueurs, si elle est inférieure & 100, cela signific qu'ils ne sont pas en pleine
possession de leurs moyens ¢tque 1é risque de blessure est plus grand, Pour les nider &
retrouver la forme, allégez |'entrninement

GROUPES D’ENTRAINEMENT
Cet éeran permet de répartir les joucurs en plusicurs groupes et d'axer les exercices sur
différents domaines. A aide du menu déroulant sitoé en haut-l droite, placez rapidement
vios hommies dans un groupe (vous pouvez aussi procéder par glisser-déposer). Ceux qui somt
en petite forme seront aulomatiquement versés dans le groupe de convillescence,
Astuce ¢ les groupes d'entrainement comptunt pet de joucurs penmettent une
progression plus rpide.

LONG TERME

Clesticr que vous définissez un programme dentrainement pour les semaines i venir, Pour,
djouter une semaing au programme. cliquez dessus via le calendrier, puis sur Uenteginement

-souhaité. Utilisez les icdnes, en bas & droite, pour chirper ou sauvegarder le paramétrge

d’une satson compléte, définir les valeurs par défaut ou effacer le planning d'une année

- entidre. Veillez & choisir le bon groupe d'entrainement dans les anglets !

[NOUVEAU] EQUIPE>ENTENTE DANS

LEVESTIAIRE

Grilee d celie toute nouvelle fonetion, vous les plus prochie que jumais de vos joueurs. La
possibilité vous est offerie de leur faire des promesses pendant les négociations afin de les
inciter & rejoindre le clib ou une fois gu'ils sont dans |'équipe. Dites-leur s7ils joueront
souvent ol 10N sous voltre régne gt quel-avenir vous ll..l.ll' voyez au sein du club,

JOUEURS

Cliquez sur un jouenr poursavoir quelles promesses lui ongété faites et en sélectinnner

d nutres. Vious &tes libre de vous montrer uptmmtc afin d’accroitre vos chances de faire
signer une recrue. Neanmoins, 87l s avere que vous ne tenez pas parofe, le joueur en pitirn
moralement et la confiance quil vous accorde §'en ressentira, Les footballeurs sont réalistes
quant & leur probable temps de jeu et n"hésitent pas & comparer leurs atlentes 3 ce que vous
leur aviez promis: '

NEGOCIATIONS SUR LES CONTRATS

Pendant les négociations relatives awcontrat d’un joueur. cliquez sur PROMFQSI' S pouir
évagquer le temps de jéu gu’il aur et son avenir ai club.
Astuces : tiichez de garder ln confianee de votre protége, car cela aune incidence
directe sur son élat d’esprit.
- Le joueur le plus impur‘lanl dait jouer au moins 90 % de vos rencontres pour garder fe
moril.

_ DISCOURS AUX JOUEURS

Pour entamer une conversation avec un joueur, vous pouvez soit faire un clic-droit sur son
nom et sélectionner DISCOURS AUX JOUEURS, soit choisir un speech dans le menu du
vestigire,

PROMESSES A L’EQUIPE

En début de saison, vous devez faire une déclaration a toute I'équipe. Cest I'occasion de
fixer les objectifs de I'année et d’ évoquer les améliorations que vous compiez apporter dans
le groupe et en termes d'infrastructures. Normalement, chague promesse a un effet positif,
s alténtion & ne pas trop en faire : 5i vous éehouez ou renonceéz & remplir vos objectifs,

- les conséquences négatives n'en seront gue plus grandes 1

Les promesses faites & I'équipe sont modifiables dans le menu du vestiaire. Soyez prudent.

- cependant, car en les révisant, vous tisgued de perdre Ia confiance de vos hommes,

Remargue : unc promesse fuite a I'équapc ne peit étre gelivée/désactivée que deux fois
par <aison.

Astuces : les promesses de début die saison oni plus d’effet que si vous les fuites plus trd.
Les joucurs forts en Influence ct en Professionnalisme aiment la ri fucur.




La gestion d'une équrpc de fool ne se fimite pas aux 90 minutes sur le pré, et de nombreux
autres aspects de I vie du club requerront votre attention (transferts, recrutement du
personnel. accords de coopération ete).

TRANSFERTS>CONTRATS

Servez-vous des boutons de filtrige, sous le tableau. pour choisir une étjuipe, et des boputons
d*expiration pour afficher uniguement les contrats venant 3 lerme celte saison, la saison
prochaine ou ultéricarement, Vous pouvez sussi voir de guoi votre Equipe aura’l"air an
prochain ou savoir si elle risque d’@tre reléguée.

Le houton PRETS laisse appargitre tous les joucurs prétés i dautres équipes ou empruntes,
Pour identifier de notivelles recriles et savoir qui partira Ia saison suivante, consultez lu
rubrique FUTURS TRANSFERTS.

CHANGEMENT DE STATUT QUANT AUX
TRANSFERTS

Pour changer le stamt d’un joueur, fites un clu;-drmr SUF§6N Nom et qélcctlunnu
CHANGER STATUT TRANSFERT. Quatre options maximum seront disponibles s7il n’est
pus encore transférable ;

« Vous ponvez définir la demande de transfert ou mettre Fintéressé sur la liste i I'nide de la
régletre qui se tronve i cdté de Demande de transfent. La réglette de In clause libératoire
minimale permet de rejeter automatiquement toutes les offres inférienres au montant fixé.

« Si vous mettez un joueur en prét, vous devrez en fixer Iindemnité. La possibilité vous est
également offerte de Iaisser une option-d"achat et d’en fixer le montant. C'est la somme ue
le clubemprunteur devra vous verser §'il souhaite dequérir votre protégé & 1'issue du pret.

* L'option N'EST PAS LIBRE n'est disponible que pour les joueurs dont le contrat ne lsisse
apparaitre aucune clause libératoire. Un joucur dont-le contrat expire 4 a fin de la Saison
ne peut pas étre préte.

Remarque ¢ potr paséerd’un joteur i Miutre, servez-vous du fleches gnuche ot droite,
en haout de ["écran.

NEGOCIATIONS PORTANT SUR LES
CONTRATS DE VOS JOUEURS

Pour prolonger un contrat. faites un clic-droit sur le nom du joueur et sélectionnes

PROLONGER CONTRAT. Une nouvelle fcnétrc appardit si votre homme est intéressé par

une pmiongnmm

Vous trouveres i gauche de I‘cx:ran des négncmlmns des mfl:lﬂmtllﬂus importantes quant aus

tractations ¢n cours : ; _

* En houta droite, figurent les dates du contrat en cours, Saisissez 1ci votre offre et !n: saluire
hebdomadaire de base.

» Vous pouvez donner du poids & I'sccord en proposant une prime i la signature, qui scra
done versée une fois le contral signé.,

¢ Le fait de changer la durée de ce demier peut amener 1es joueurs quncs ou dgésd changer
d'avis. S'ils ont.un solide potentiel, les premiers pourront $péeuler en attendant de
meilleures offres, offres que ne mangueront pas de Teur faire d'autres elubs une fois gu'ils
auront progressé. Ces jeunes loups préféreront done le court terme: A Finverse, un contrat
long pourra &re bien pergu par les seconds, contents de se voir offrir une chance de jouer
encore pis mitl de lemps malged leur dge mir.

Remargue ; lé sataire moyen indiqué concerne les joueurs du championnat nwm: des

@ aptitudes u'.-mparﬂh!c's

. CLAUSES

Servez-vous des clauses du contrat, dans la p.mil. mféneure droite de I'éeran. pour rendre
votre offre plus alléchante et convainere le | jougur.
llcmarquc s attention si vous renseignez la clause Joueur le migux payé. S il-y o ausein
“du-elub un joueur micux rémunéré, le salaire de celui qui bénéficie de etie clause sern
~ automatiguement augmenté !
C.l;qur:.? stir PRIMES, & droite, pour fixer des primes par mm::h Joué, but marqué (pour les
joteurs & vocation affensive). match sans prondre de but(pour les joueurs i vmmmn
défensive). ere.
Si vous souhaitez mettre I'intéressé sous pression, cochez la case DERNIERE OFI'RI- avant
de lui envoyer votre proposition.
Remarqgue ; lorsque le joueur est en pleine réflexion, vous pouvez encore modifier on
retirer votee offre. Pour céla. faites un clic-droit sur son nom el sélectionnez loption
adéquate. ;

[NOUVEAU] OFFRE D'UN JOUEUR A UN
AUTRE CLUB B

LFP MANAGER 08 d'EA SPORTS™ vous permet désormais de proposer ditectement des
Jouenrs i d'aunes clubs. Pour cela; faites un clic-dmoitsur le nom de 'individu concemé et
sélectionnez PROPOSER CE JOUEUR AU CLUB. Choisissez ensuite le chib auguel vous
le destinez (seuls apparaissent dans la liste fes elubs que votre indésimble se dit préta
rejoindre). Si 'un d’euy recherche un joneur Evoluant A son poste, il sera surligné en vert.
Enfin; vous devez définir le Iypi: de transfert et Pindemnité demandée..

Rﬂtmtrquc rsile] J,nueur figure déji sur la liste des transferts, votis ne poursez pits

PERSONNEIR

| TRNS‘F ERS=E
Le personnel vous apporte un. soutien cuns]dcmbtc dans hw g-.au(:n des affaires courantes du
club. De ce dernier dépend le nombre de salariés préts & vous épauler.

PERSONNEL

Liécran principal répertorie tous les membres du personnel: Si vous sonhaitez cmbﬂuﬁ:u ui

~ flouveau collaborateur & un poste déja pris, vous devrez d"abord remercier la personne qui
“occupe ledit poste-Pour cela, faites un elic-droit sur cette demidre et eliques sur

LICENCIER. Cela voos coliters une sommie d*argent, variable selon la durée restante du
contraL

Four connaitre: les cumpét:.ncm d'un membre du personnel, p!acc; voltre: q{mm SUr 80N nom.
Pour en saveir plus; faites un clic-droit sur l'intéressé etsélectionnez INFOS PERSONNEL.

Vous pouvez aussi envoyer vos collaborateurs en formation pour sccrojtre leur niveau
- (elic-droit + ENVOYER EN FORMATION). Cependant, rien ne garantit qu'ils
s"amélioreront ! Si I'un de vos adjoints progresse malgeé tout, cetle option ne sera plu:.
~ disponible avant la fin de la salson.

Remarque 1 ¥OUS pouver embaucher j Jusqudsix reertteurs en méme temps. Leur
nivean monte plus difficilement gque chez vos antres colfaborieurs, mais jls sont 3
méme de prendre du galon grice A leurs missions.




RECHERCHE

['option RECHERCHE vous permet de trouver dé nouveaux membres du personnel, Pour
filtrer vos mvcsisgntmm cliguez sar le bouton NOUVELLE RECHERCHE. Cliquez sur
SANS EMPLOI pour n'afficher que les persorfines actuellement au chomage: Pour proposer
un contrat, faites un clie-droitsur I'adjoint convoité et sélectionnez FAIRE UNE OFFRE.
Si vous avez déji construit un centre de formation, vaus devez choisir si votre entraineur
juniors doit ére affecté i votre équipe juniors locale ou i ce centre de formation. Duns ¢&
dernier cas, il faudra lui proposer un saluire bien plus élevé pour inciter A accepler,

ATTRIBUTION DES TACHES

1" écran Attribuer des thches vous permet de confier des missions particulieres i vos adjoints
el de vous concentrer ainsi sur d'autres aspects du jeu.

Si vous souhaitez 'appui d'un collaborateur, sélectionnez son nom dans le menu déroulant
de la tiche en question. Tenez comple de son expéricnce et de ses aplitudes spéeifigues. Si:
vous demandez & un adjoint de composer votre cffectif, commencez par jeter un ceil & sa
compo préférée,

TRANSFERTS>MRRCHE DES
TRANSFERTS

L'éeran principal dresse la liste de tous les jouenrs présents sur le marché des teansferts.
Urilisez le menu déroulant situé au-dessus du tableay pour en changer le contenu et les
options.de filtrage du bas pour réduire le nombre de joueurs affichés. Lorsgue vous placez
yotre souris sur le nom d'une équipe, une infobulle vous indique le poste gu'elle recherche.
C'est utile si vous essayez de vendre un joueur qm évolue au poste en guestion.

Cliquez sur RECHERCHE DES JOUEURS. puis CRITERES DE RECHERCHE pour cibler
précisément votre « chasse 3 1'omme ». Pour noter des joueurs sur votre calepin . faites un
clic-droit sur leur nom ¢t sélectionnez AJOUTER A LA SELECTION. Vous trouverez dans
la rubrique Historique une récapitulatif des négocintions effectuies pour reciuter ou modifier
des contrats,

ECHAT D'UN NOUVEAU JOUEUR

A gauche de |"écrm des m.gucmnuns fisurent tous les renseignements utiles pour vous aider i

prendre votre décision, tels que le- hudeet ¢t les forees/faiblesses de votre éguipe. Notez qu'il

peut ire nécessaire de négocier plusicurs fais avant de tomber d'accord aves un joueur,
Remargue ; vous devez uégacn:r avee leelub du joveur convoité uniguement si le
content de ¢e demicr n'expire pas & la firrde la salson en cours. Si son contrat arrive i
-son terme, vous pouvez parlementer directement avee intéressé apres la fin du mercato
d*hiver, 11 pourra quitter son club sans indemnités de transfertau 1 juiller.

NEGOCIATIONS SUR LES CONTRATS

Ces négociations. qui constituent ka deuxieme éape du recrutement d'un joueur,
fonctionnent comme pour les prolongations de contrat. Seule différence ; le lrnn'.fcn e Seri
pliss valable si le joueur rejette votre offre,
Remarque : si ¢"est 1'un de vos adjoints qui gére les pourparlers relatifs aux contrats, il
proposerd automatiquement un bon contrat de fagon a assurer le transfert.

ASTICE & BICNEZ U¢ SMACT une bonne fourchette de saliures pour vos joucars. Lorsque
vous débutez votre tamfm:, le conseil d"administration accorde aux nouveaux jouenrs
un salaire maximom d'environ 10 % de celui du jon-:ur le mieux payeé, pas plus. Ce

pourcentage augmente au fur et i mesure que vous grimpez les échelons dans ld
érarchie des entraineurs.

PRET D'UN JOUEUR
Les-possibilités sont moins nombreuses larsque vous tentez de préter 'in de vos poulains,
Les paints les plus importants sont 'indemnité de prét, la part de salaire & payer et I'option

~d'ichat. L'indemnité correspond au montunt versé immediaiement pour valider le prét Les

clubs doivent nussi convenir do pourcentage du salaire # payer par chacun d'entre eux,
Servez-vous de la barre pour fixer la part dont le nouvean club du jouenr devia s ncquhlcr
L'indemniié de transfert, quant a clle, comrespond au montant & payer i la fin du prét pour
acquérir définitivement le joueur:

ECHANGE DE JOUEURS

I vous est €galement possible d’échanger des jouenrs de sorte que les deux clubs tirent
profit d'un accord. Pour céla, faites un clic-droit sur le nom de I'intéressé et sélectionnez
I'option ECHANGE DE JOUEURS: Si son club est prét i un échange, I'écran
correspondant apparait. Sélectionnez alors jusqu'a trois joueurs dans chague équipe en
cliguant sur chaeun d'eux tout en maintenant la toliche CTRL. Cliguez ensuite st e bouton
aux deux fleches pour soumeltre votre proposition au club. Ligjout d”nne indemnité de
transfert peur sider d faire pencher la balanee. ..

JOUEUR A L’ESSAI . .

‘Faites un clie-droit sur le joueur voulu et sélectionnez. PRENDRE A L'ESSAL pour

« |"essayer » une semaine (51 Noption est disponible). Celn vous permettra d”aceroftre votre
niveau de supervision sur ce joueur.

SE RENSEIGNER

Utiliser cette option pour évaluer les possibilités d'un trapsfert L'agent du joueur vous
recontacteri du bout de queldques jours en vous seumeitant une estimation de contral pour
son client et en indiquant I investissement & consentir pour s attacher ses servives,

 [NOUVEAU] PERMIS DE TRAVAIL

Les joueurs non originaires de 1'Union européenne ont besoin dun permis de travail pour
pouvoir jouct et Angleterre ou aux Pays-Bas. [s doivent faire partie dune équipe nationale
figurant parmi lés 70 premidres au classement FIFA et avoir disputé au moins un malch sous
les-couleurs de lour puys durant la précédente saison. Si ces conditions sont remplies;
compiez 2 4 4 semaines pour oblenir le précicus sésame.

TRANSFERTS>COOPERATION

Tous les clubs, qu'ils soient petits ou grands, profitent éguitablement des accords de
coopération. Les grosses couries ant la possibilité de découvrir (et éventuellement de réeruter)
de nouveanx talents, tandis gue les éginpes plius modestes peuvent récupérer les joucurs des

2ros clubs en mangue de temps de jeu, et irer profit de leur qualité et de feur expérience.

NEGOCIATIONS SUR LES ACCORDS

Stlectionnez un club et affichez les informations concernant les juniors et lu liste des
Joucurs de ["¢quipe premicre. Pour négocier les termes de Puceord, cochez les cases voulues

el servez-vous des fleches. Loption Nombre préférentiel de transferts de joneurs <21 nns”

par saison permet d ' indiguer combicn de joucurs le gros elub pent espérer acquérir. Vous
n'étes pus-oblige d'accopter toutes les propositions portant sur des juniors. Toutelois,
I"humeur de Miutre club pourra se détériorer sensiblement si vous refusez trop de transfers,




Astuces ; les nouveaux contrats ne peuvent-&ire signés que pendant la premire mmué
de lasaison.

Vous pouvez désormais conclure jusqu’a trois accords de coupémtiun-simulsanémcm !
Un accord pourm &tre prolongé 3 mois dvant expiration. :
Voicl quelques indications sur ce qui intéresse les petits clubs =
* L'argent, notamment dans les divisions inféricures
Disputer des matchs amicaux

Le prestige d'un club plus huppé

‘Ne pas laisser partic lenrs jouenrsde talent (4 ou 5 éoiles)

Les: jouenrs qui ne comptent pas parmi les 18 meilleurs d'un grand club, mis qm
pnumucnl constituer un « plis » du sein d'un petit club

= Un nombre minimum de matchs i fire pea Elevé pour les joucurs prétés

w. ¢l les grands clubs :

* Les jeunes joueurs doucs {4 o3 ctoiles)

¢ Les contres de formation et I'école technique-du pem u.-luh
« Les entraineurs juniors ﬁxpenmcnh,s
= Un centre jum_um de bonne qualité au sein du club

CONTRATS EXISTANTS

Cliguez sur’ COOPERATION pour afficher vos contrats existants et sur le t.lu.b concerné si
vous avez passé plusieurs accords: Les infrastructures du clib et les clanses de 1'accord
apparaissent. Tous les joueurs visés par ces demitres sont indiqués dans le tableau de droite.
Si voiis souhaitez appliquer une clause i I'un dcux. cliquez sur lindividu, puis sur fe.
bouton qui se trouve sous le tableau.
Remarque : les clauses d’un accord de coopération figurani sur cet éeran sont
aumm'mqummm utilisées. Si vous ne voulez pas les appliguer & un joueur, faites une -
offre via un autre éoran, puis un clie-droit sur le bonhomme et sélectionnez OFFRE
D’ACHAT oy PRET. De cette fagon, lc~ transferts ouverts supulé« dans I'accord ne:
seront pas utilisés. _ :

TRANSFERS>RECRUTEMENT

Le recrutement version EFP MANAGER 08 d’EA SPORTS™ bénéficie d'une €valution

~ considérble et 8" impose désormais comme un excellent moyen ‘de dénicher des joueurs de
talent & méme de se fondre dans 1'équipe. Sur I'éeran Détuils joueur, a petite loupe ob
‘apparait un chiffre correspond i votre niveaw actuel en matire de supervision (ou de
_popularité) vis-d-vis du joueur, sur une &chelle de 0 & 10 (voir le tableau ci-dessous).
Chagjue niveau permet de découvrir de muvcilt:- informations et de héncﬁcue: d'évaluations
plu.s préeises. :

| Nivean de = A P ‘
| supervision Renseigt_l_cmanﬁsﬁévnﬂés s j
0 ' Infpmihtian‘#zéléfncnmircs uniguement i
i |
15 Pied preféré, poste prin::ipal
= Languw blessures acnielles el passées
= Apﬁtﬂd&*« affichées sous forme d'estimation ; 10/ 30750770/ 90
-3 = Type de joueur, dolres, deuxiéme pb.str: (le cas échéant)
4 Cendition, énergie, troisicme po:,le (le cas échéant)
Apuludc_u affichées sous forme d éstimation : 5/ 20 /35 / 50765 /.80 /95
5 : F.omu,, moral, canfiance
Qs : Discipline, quatricme poste [[c cas &héam}
Bnguge 1actique, personnalité, talent, valeur m-&t‘challdl. LInquH.mu- poste
7 {le cas échéant)
Aptitudes uflwhﬁ.s HOUS forme d u.llmnlmn par paliersde 10
=8 Sixitme poste (le cas échéant)
9 - Aptitudes affichées sous forme d'estimation par pafiers de 3
0 Toutes fes aptitudes sont affichées avec leur valeur exacle.

Le premw.r fiveau de *u.tpcrvmon d’un joweur dépend dc mmhmun factelrs, tels que son
dge, le nombre de matchs jouds an plan national ¢t mtcmntmnal es hum mm;uép le
prestige de 1'équipe, etc.
- Cliguez sur I'icone d’ “attribution des tiches, dnm Ia colonne Statut du tecruteur, pour lui
conficr une nouvelle mission, Pour annuler une ﬁche.clsqtm. sur la poubolle. Les opn-:ms
disponibles sont les suivantes ;
Voir prochain  Le recruteur sapervise votre adveﬁeure an mﬂ:h officiel entre 2 et 7
mersalre jours fivant votre rencontre, Si le club ne dispute aucun match officiel
dans ce'laps de temps, votre collaboratear reste chez lui, mais se dcplm:e ;
i  butomatiquement dés quiil y en a un.

Suivre Les joueurs ayant disputé au moins 30 minutes di match font I ‘objet

un match d'une mise A jour. -




Suivre Cetie aption vous permet d’obtenir une mise & jour plus fouillée sur tel
un joueur ou tel jovewr, Cligues. sur SELECTION polir ouvrir 'écran Recherchie
de jouenrs et choisisses celui qui vous intéresse. Si vous cochez 1o
case Ju&qu it 10 de popularité depuis 1"éoran des tiehes, votre recruteur
poursuivea son travail jusqu’d ce que le niveau de supervision du joucur
SOILau maximum.
Supervision Si e recriiteur n'a tien de micux i faire, il peut se charger d"une
générale _supervision générale. Vous devrez choisir au moins un pays dans lequel
investiguer el définir quelgues options afin d*affitier volre recherche.
Suivre Le recruteur suit les joueurs d'une équipe donnée et vous fournit une mise
une équipe A jour ala fin de sa mivsion.

Astuces ; lenez compte des compélences pariculigres de vos recrutenrs pour accroitee
leurefficacité. St vous avez embauché des collaboritiurs trés capables en matitre de
types de jouears, demandez-leur de superviser vos recrues polenticlles. La qualité des
mises i journ'en sera que meilléure.

ACHAT D’UN SYSTEME DE SUPERVISION

Il vous est possible d'sequérir un systéme de supervision automatique permettant de recevoir
réguliérement des mises & jour sur les joueurs, Vous devrez payer Iinstallation et des frais
hebdomadaires d'actualisation, mais de nouvelles informations plus ou moins complétes
selon le systeme choisi vous parviendront fréquemnient.

CLUB>SITUATION FINANCIERE

Une bonne santé financiere est nécessaire i Ta survie du club sur le long terme. Utilisez done
ce ment pour gérer les affaires cournnies,

SITUATION

Vous trouverez dins e tableau de droite des caleuls et des estimations sur i saison eh cours.
Pour passer des uns aux autres, eliquez sur les eches gauche/droite. Chague colonne
comporte les mémes groupes de chiffres. ce qui vous permet die modifier le contenu de
chacune d'entre elles afin d"effectuer des comparaisons,

Les montants: indigqués dans Caleuls actuels et Début de suison peuvent étre modifids ;
cliguez sur Je résuliat & changer et ajustes les chiffres selon vos propres calends. L'estimation
Profits/Pertes est automatiquement mise & jour. Les résultats du début de saison ne peavent
ctre modifiés que lors des premiéres semuines de ln saison.

Vous avez aussi ln possibilité @' entrer en bourse svec volre club: Povr ce Faire. il convient de
remplir certaines conditions détaitlées sur I'éeran cofrespondant,

OUTIL DE CRLCULS

Cliquez sur I"icOne en bas & droite pour ouvrir le menn OUTIL DE CALCULS et établir nne
estimation de vos bénéfices pour la saison en cours. Vous pouvez faire des modifications
dans In colonne Prévisions celte saison d"aprés les performances attendues en conpe
nationile eten coupe de I Ligue, ["afflnence moyenne estimée, le nombre d'abonneés, ele,
Les nouvelles valeurs sonl nutomatiguement prises en compte par le principal écran de
caleul,

Remargue : les modifications effectuées sur I'éeran principal du menu Siiuation

@ financigre sont éorasées par celles faites via le menu Ol de caleuls,

i

E ]oumml. COMPTABLE

J.. onglet JOURNAL COMPTABLE vous permiet de visualiser toutes les receties et dépenses
~ duclub, Les détails du compte sont divisés en plusieurs couleurs price auxquelles il est
‘fnul-_ dee voir avee précision vos dépenses et les postes sur lesquels vous pourriez peut-8ue
faire des €conomies,

 PRIMES

‘Um: synthise dé toutes les primes versées vous est fournie régulidrement tant que vous
_pn&mdﬁ? aux destinées de-votre ér.;uipc Sur chaque ligne figure une prime A lnquelle le
Jjougur a droiten vertu de son comrat.

GESTION DU BUDGET

Pendant la saison, cliquez sur GESTION DU BUDGET pour discuter avee le conseil ¢t

“ajuster le budget aux différentes dépenses du elub. Si vous dtes auclub depuis sy moins-un

~an et que vous avez dépassé les-objectifs fixés pour In saison, il vous sern possible de

~ demander des fonds snppiémmumrea Vous poiivez également modifier les dépenses entre
les budgets en utilisant 'option Redistribuer Margent.

g  Le montant des Tonds supplémentaires alloués dépend de votre nivean au poste d'entraineur
et du temps passé au club. Veillez @ planifier vos budgets 4 I'avance, Les renégociations

% successives finiront par irriter vos dirigeants qui pourront vous retivoyer !

CLUBSSEEDE

Un toul nouvel éditeur de stade fuit son apparition dans LEP MANAGER (8. d*EA SPORTS™,
gl vous Jaisse Tibre de créer I'enceinte de vos réves. Vous pouvez désormais construire un
' - qui v 5 . PR O et

- statle pour votre équipe premidre, un autre pour i réserve et un troisitme pour vos juniors. !

. APERCU DU STADE

En hiaut & droite, un apergn do stade laisse apparaitre les sections et le type denceinie ;
mctangulmu' ronde ou ovale. Ce type n'a d'incidence que sur les quatre coins de I'édifice.
© minsi que sur les travées situées derridre les buts, Les tribunes lutérales restent, en revanche,
idenriques,
Remarque ¢ on e peut changer de type de smde que lorsgu’upe section est
-entigrement vide. S1 volre enceinte gst déja finie. supprimez chaque élémentun i'un
‘pour pouvoir choisir une dutre catégorie de stade. puis cliquez sur célle-ci,
1 est possible de combiner différents types de-coins. Si certains contiennent toujours des
Eléments, seuls les coins vides seront modifiés lorsque vous cliquerez sur un auire type de
gtnde. Cliquez sur le bouton DETAILS pour changer certains paramitres tels gue la conleur
des sieges ou les inscriptions sur les tribunes.
En cliguant sur une section de "apergu du stade, vous ferez apparaitre lu liste de tous les
&léments en place. Par défaut, ils sont classés de haut ¢n bas ; imaginez-vous debout en haut
de ls-section, le regard baissé sur les éléments que vous surplombez, [ pn:rm-:r de In liste
correspond done au plus éloigné de ces Eléments.
Pour cn supprimer un, cliguez sur la poubelle située i drolie. Si vans souhaitez changer
Ilingle des éléments abritant des siéges, sélectionnez I'une des trois ichnes placées dans la
colvinne centrale dudit Elément.
Remarque : vous pouves supprimer autant ;I"éll!mgnlﬁ gque vous le souhaitez, méme si
cela peut donner in drdle d’aspect & votre stade 11 est possible de faire des essais,
= mais celn peut poser des problémes comme le chevauchement.  Prudence donc avec
votre design !




CREATION ET MODIFICATION DES SECTIONS

Les icones a gauche de la liste correspondent aux catégories déléments. chacune contenant
un nombre @' objets différents que vous pouvez sélectionner. Lursqun vous placez volre
souris au-dessus d’une icone, une infobulle vous indique ce gue contient la catégorie visée.
Cliguez sur une icfine pour ouvrr les. Eléments et sur un élément pour "ajouter &'l section.
Les éléments sont placés en bas de la liste, au-dessus des ¢léments existants (souf sy o
déji une toiture pour les bloquer. auquel cas ils prennent place sous le toit).

Astuce : tous les ¢léments ne sont pas dmpumh!r.s dans toutes les sections, nolamment

les coins: L'entrée des joueurs, par exemple, n "est possible que sur une tribane latérale,

Divers éléments mpéuaux VOuS 800 proposés lorsgue vous -..hquuz sur leterrain, dans:
I"apergu du stade.

Pour changer rapidemont |a position d'un élemEnL faites-le glisser vers son nouvel
emplacement dans la liste,

Lomsgue vous copiex des sections, les élu‘mcul\ gui'n’ontpas leur p!mc dans 1a novelle
section ('entrée des joueurs, par exemple) sont mmm;qucmnl supprimes,

Atix quatre coins du monde. des fans de LEP MANAGER 08 d"EA SPORTS™ bitissent
des stades. Retrouvez leurs créations, ainsi que des explications sur leur utilisation dans
e jew, sur notre siie Internet : www.fifamanager.casports.co.uk (site en anglais).
Si I aspect d*une seetion vous convient, vous pouvez ki copier sur une autre section. 11 suffit
de faire, depuis Papergu du stade, un glisser-déposer vers sa destination. L'ancienne
structure sera ainsi remplacée par votre nouvelle constniction.

SAUVEGARDE, CHARGEMENT ET PARTAGE DES

STADES

Cliguez sur SALTVEGARDER pour. enrcgmm:r yotre stade en ["état. oi sur CHARGER
pour charger une enceinte existante. Cela vous: permet d'échanger vos stades avec diaulres
utilisatenrs. La fenétre contextuelle de sauvegarde/chargement yous donne le nom du
dossier oil se troyve le fichier voulu. Pour obtenir rapidement un stade prédéfini, cliquez sur
PROPOSITION DE L"ARCHITECTE. Vous devez choisir la capacité et le type de stade
voulus, ainsi que la qualité des équipements et les coulears. Sivous avez déj apporté des
modifications & sa configuration et souhaitez les conserver, pensez i bien \auvcgnrdct vatre
stade avant d*avoir recours i cefte aption ! :

REGLEMENT DES mvm DU STEDE

Dés que vous &tes sfie de vouloir commencer les traviix Lum:-npundaﬂls dla structure créél.
cliquez sur CONSTRUIRE, Le paiement des travaux peut se faire de deux fagons ;b
premiere, en réglant directement via votre budget « construction ». Hélas, ce dernier sera
parfois insuffisant. Dans ce cas - et ¢'est n deuxitme possibilité -, vous pouvez demander un
prét poutr financer volre extension. Si vous faltes ¢e choix, e montant indigué sera déduit
chaque année die votre budget « dm:n ». L'ngrandissement d'on stade est ainsi plus
abonlable. -
d\sm : 8 VOus trouvez fue cerfiains :!émem sont chers; n nuhllez pas qnn lc madc
petit Etre réajuste.
- Siun agrandissement n'a pas été reglé, les nouveatx élé‘mcm seront marqué-: cnmm&
“w prévus » duns le tableau: Ne chang-.z pas d'écran lant que vous n'avez pas payé ou
sauvegardé votre création, sans quol vos changements seront pendus;
Tmnea les modifications ne peuvent pas forcément se-faire immédiatement ; les travaux ne
portent gue sur deux sections-a la fois, Lorsque les trmvaux ont-commencé, les nouveaux
Eléments sont désignés comme étant « En cohstruction ». La tribune entiére est alors fr.-rm:&,
guur des raisons de sécurité ¢f. vous n'en tirez aucane recelie.

¥ CLUB>INSTALLATIONS DU CLUB

Cette rubrigue traite des installations locales du ¢lub et de vos centres de formation partount
dans le monde, 12écran prineipal offre une vue d’ensemble de votre bitiments, ainsi gu’un
‘historique de leur entretien et des recetres.

[NOUVEAU] CENTRES DE FORMATION

f-C]lqucz sur NOUVEAUX CENTRES DE FORMATION afin de commencer L construction
d'un centre pour votre club, LFP- MANAGER 08 d'EA SPORTS™ vous permet désormais
“de construire des centres de formation n'imparte ol duns le monde ! Sélectionnez le pays
vorlu dans Je tableant de pauche. La carte an centre laisse apparaitre les villes abritant une
“eyuipe de premidre division simulée.
Remargue 3 vous ne pouvez bitir qu’on centre de formation par pays.

'Si vous voulez faire signer un joueur dans voure équipe juniors, faites un clic-droit sur
Pindividu et sélectionnez RECRUTER. Gardez i 1'esprit giie les jeunes joucurs progressent
"géném‘lcmcnt mieux dans leur pays natal. 115y ont leuns proches et le probléme de la
Jangue ne se pose pus.

DEVELOPPEMENT DES INSTALLATIONS DU
CLUB

L'option DEVELOPPER LES INSTALLATIONS DU CLUB ouvre un écran affichant
utes les infrastructures de votre club {stade cxr:cp:cl Ces derniires ne se limitent pas, loin
s'en faut, aux terrains d'entrainement et v siege du club, Vous pouvez en effet acheter du

lqrmm et y ériger section juniors, centre de rechetche et autre centre de presse. La
“construction d'un cinéma, d*hétels et de restauranis vous permetira de dégager des recettes
suppl;menulms tapdis gue 'gjout de végétation donnera & votre complexe un visage plus
~ avenant.

CARTE

“En début de partie, vous-disposez d'infrastructures limitées qui dépendent du prestige de
~wotre club, La petite carte située en haut & droite (appuyez sur la touche M pour Fafficher
ij:!n'.masqucr) vous montre la zone couverte par celui-ci. ainsi que des immeuhles de la
ville quis ¢ux. n'appartiennent pas an-club. Cliquez sur un point de la cane pour zopmer,

STATS INFRASTRUCTURES

Cette fenétre vous: renseigne sur les installations du clubs leur valeur et les cotirs de
construction. Cliguez sur le bouton a la fleche bleue pour "afficher oy la masquer, ainsi gue
la baite 4 outils gui se trouve i gauche de I'éeran.




BOITE A OUTILS

Apres avoir ouvert le complexe du club. servez-vaus des jedies (voir ci-dessous) de la boite
a outils pour acheter, agrandir, fermer ou raser des bitiments, on encore acheter du terrain.
Les fleches vous permettent d'en fuire défiler les mienus (guand il v en g), tindis que la
fleche au rond rouge vous raméne au menu précédent,

% I A.chaldu hﬁtimts

Cetie icdne affiche tous les types de batiments. dmpomb les. classés par :c&m.h

' ‘ Centre du club
* Médias
ﬂ Terrains d'entrainement

?& Recherche

Section juniors

Boutigue

Parc d'attractions

Améliorations du paysage

Infrastructume ' =

e
R
ol | service de oins
e
&8
<

Divers

Cliquez sur une iedne Type de biitiment pour voir tous les bitiments de la catégoric choisie,

- etdéplacez voire souris sur une construction afin de savoir quels seront Son coflit ¢t ses

cffzls.

- = Pour construire un bitiment, faites un clic-gauche dessus ef placez-1¢ sur lu carte par

glisser-déposer. Siun cidre vert apparail tout autour, cela signifie que le terrin vous

* apparticnl et gue les trnvaux sont possibles sur cette parcelle. Sile cadre est jaune, la
construction est possible. mais plus chitre car vous devez aussi acheter le terrain. S'il est
fouge, vous devez choisir un autre endeoit. -

= 51 vous-possédez déji un bitiment dans le groupe gue vous avez sélectionné, vous'

- n'aurez qu'une possibilité ; Iagrandir. Pour cé faire, ¢liquez sur un bitiment ou une
- infrastructure de la cane.

Achat de terrain

Tot ou tard, vous devrez acheter de nuuulls:s parcelles de tefrain pour permetire & vofre
elub de se développer. Cliquez sur ce bouton dans la bofte & outils, puis faites.un glisser-
déposer sur la carte pour définir la zone & scquérir. Si un bitiment existe déji sur ln parcelle
- gue vous achietez, il vous reviendrt sutomatiguement.

H Destruction deés biitiments

1l est parfois nécessaire de faire de Ta plice aux nouveaux bitiments, ou méme d"améliorer
wotre situation fininciere en vendant de 'immobilier: Cliquez sur le bitiment & raser (sur la
- carte), puis sur ce bouton dans la boite & outils, Vous récupérerez ulors une purtie de la

~ somme investie dans sa constrisetion.

4
="
y Fermetfure des biitiments

' Venis pouvez fermer temporirement certiins batiments pour économiser un peu d’argent.
Pour ce faire. Lllqm:f sut "édifice (sur la carte). puis surce bouton duns 1a boite & outils.

R | Ouverture des bitiments
’?bur le rouvrir, il suffit de eliguer sur le bouton. Lorsgu’un bitiment est fermé, vous n'aves
|pas & payer les cofits d'entretien afférents, mais ne tirez plus aveun béncfice de cette
structure.




UN PRIX POUR CHAQUE TRIBUNE

| L'écran de droite vous permet de fixer le prix du billet pout chucum.- des mbuncs du stade.
Rl mnf conseillé est mdiqu:., sous Je tableaw.

CLUB>SPONSORS

Plu-mum options ont pour effet de gonfler vos receties, elles gue les u;mnscm pnncnpdux et
autres, oula vente dec panneax pubhmtmm. et des: drmt‘i-dc dénmmnaurm du stade et lh.s :
mhuncs. .

SPONSORS PRINCIPRUX

PL csscntml de vos revenas de pnﬂ:nnmt procede des sponsors ]mnmpaun U1 vous vem:m
~ chague saison unc participition fixe accompagnée de primes en cas de suceds en
charnpionnnt ou ¢n coupe. En début de partic. vous étes libre denégocier on contrat avec le.
_sponsor principal. Si vous disputez une cnmpumnn mu:maucmn!-: VOUS pouries nu.um
‘discuter des droits télé.

- Remarque : on Europe, les contrats TV mpcsunt SUP une Victoire en coupe: d Eumpe
Lorsque vous jouez ta Coupe des:clubs champions, des sommes: fixes vont sont
octroyées. Cela élant, vous potvez également fiégocier un contrat TV pour s cmupo.
d'Europe, e espérant progresser dans cette competition. .

En outre, lessponsors sopt adeptes des pamcaux puh[mnaircs qui gumrhser[t votre
enceinte, ce qui en fait des sources de revenus non négligeables. Dans le tableau du
milieu & droite de 1"écrai, sont wnmgnéh 00s° !ES—!POTIWN ayant acheté des espaces
_publu:umn:» dans votre stade. Les parienaires polentiels sont indiqués en bas a droite,
ainsi que le normbre de panneaux qu'ils soubitont acquéric, In durée de l'mvcsmmment.
i et le montant gu’ils sont préss i debourser. an- lancer les: négucmunns cliquez sur une
- offre, pmuurNEU(i(.lER .

Astuce : en agrandissant votre sladc clen :.n::mt de nnuvuuux cspaces dévolus & 1a pub,
yous pmnetsrcz au club de gagner plus dargent.

[NOUVEAU] EUTRES SPONSORS

1l vous est naaintenant pusslbla ' at:cm"!rt YOS recetles en. déntl.hnm d’autres partenaires:
Des offres vous parviennent de. maniére aléutoire tout au long de fa pirtic. mais vous.

| pouvez aussi rechercher vous-méme des sponsors grice & I'icone située en bas A dmﬁe :h'.
' I'écran. Un maximum de irojs autres 4pnnsars. esf autorisé mmulmnément.

DROITS DE DENOIVI].NB.TION

1l est possible de vendre les droits de dénomination de votre stade et de e 05 Vol
 tribunes afin de vous faire un petit complément financier. Cliquez sur les fléches pour
~ parcourir les sponsors proposés et compléter oualléger les termes di contrat. Pc-ur mmpu:r :
1 offre sélectionnée, cliques sur VENDRE NOM DU STADE AU SPONSOR. - Tl
Remarque : il est pénéralement ptus mt(-resmt ﬁmc!&mmd ;mnndtc une ufﬁt
que de prospecter. S
La probabilité d‘m recevoir une: a.ugrmmr.: avee In réussm: cl lu pmng,c dc \rnm:
 Cquipe. e montant proposé dépend dae T capacité des tribunes, mais aussi de volre
classmwm en championnat, : :

CLUB>PRODUITS DERIVES
SUPPORTERS

Grilce &cet écran; vous saurez ce que les supporters pensent de vos performances cn tant
qu'entraineut, des transferts, des infrastructures du club, éte, Utilisez les options répertoriées
sous Service(s) pour faire bénéficier tes supporters decertaing services suscepribles de
soigner votre popularité, comme affréter un train ouin bus pour les matchs i I extérienr.
Sagissant des matchis & domicile, essayez (duns la mesure du possible) de donner des billets
gratuits ou d'organiser une séance d"nutographes. N'en faites toutefois pas trop souvent car
les joucurs pourraient vite s¢ lasser

PRODUITS DERIVES

Ce (ableau donne mie vue d'ensemble de vos ventes de produits dénvis, Les deax premieres
eolonnes indiquent les stocks et les ventes d'un article pour la semaine en cours, I¢ total des
ventes ot le prix, ainsi que les bénéfices dégngés dans la semuine sur cet article. Pour vous
rétpprovisionner sur ous les articles de fugon a fuire Tnee aux ventes prévies sur un noiibre
x de semaines, définisser ce nombre sous le tablean et cliquez sur ACHAT. Si vous voiilez
retirer un produit de la vente, sélectionnez-le dans ce méme (ableav et cliquez sur SUPPR,
ARTICLE. 11 se peut que vous soyez contrnint de vous débarrasser d'un article 8i la capacité
maximale deé votre entrepot est atteinte. Pour éviter ce genre de désagrément, agrandissez-le
via la rubrigque Installations du club. &
Cliguez sur CATALOGUE DE PROD. DERIVES pour sélectionner Farticle i acheter.
Cliguez sur |"aricle er fixez-en In quantité voulie. La remise dépend du nombre
d'exemplaires vendus:

EVOLUTION DES VENTES

Les ventes de chaque article lors des semaines précédentes sont indiguées ici. Plagez vore
souris sur le graphigie pour savoir exactement combien d'exempluites ont @é vendus telle
ou telle semaing,

Astuce : les jouenrs asiatiques touchent une prime sur letrs ventes de muillots !

TENUE

Si vous voulez que vos hommes jonent dans une tenue différente de "originale, vous pouyez

concevoir la vitre. Avint topt, désactivez 'option Utiliser equipement d’origine, puis

chotsissez la tenue & domicile ou'd Kextérieur, en-haut i gauche. .'aélccuunm.z ensuite les

diftérentes parties de la tenue et leurs conléurs,

Cliquez sur NUMEROS MAILLOTS pour attribuer un numéro it chacun de vos joul.urs.
Remarque : pour en savoir plus sur les tenues personnalisées! fendez-vous sur nofre
site (en anglais), www.fifamanager.easports.co.uk.

CLUB>BILLETTERIE

Clest lei que vous fixer le prix d’entrée poor chaque tribune de votre stade.

HAUSSE/BAISSE DU PRIX DES BILLETS

Pour augmenter ou baisser le prix des hillets sur des matchs particuliers, cliguez dans la
colonne Cat. de la rencontre en question, dans le tablean: Vous avez le choix entre (rois types
ele tarifs : hout, réduit el normal,




CLUB>REALISATIONS

Cet éoran permiet de voir vos meilleurs joueurs amst que les trophées gagnés.

[NOUVEAU] PANTHEON

Les joucurs hors norme de votre équipe méritent la- mmnnm-;sance du club en intégrant son
punthéon. Pour [es y faire entree, Fates un clic=droit sur leut nom et sélectivnnez AJOUTER.
AU PANTHEON. Lorsqu’un joueuy affichant un certain nombre de matchs au compteur

~quitte voire clob ol prend sa retraite, le jeu vous demande si vous souhaitez ajouter sa photo,

Pour retirer un joueus, fuites un clic-droit sur son partriit et choisissez 'option gui convient.
PALMARES AVEC LE CLUB :
Admirez les coupes que votre club a glanées aw fil des ans. Les boatons. ullués en haut de
I'écran vous peemettent de passer d'une ¢atégaric & 1'autre.

\Mﬁm‘ CARRIERES

CARRIERE>MA CARRIERE

Cel éeran est un condensé de votre carridre personnelle au poste d'entmineur,
mdépendumment des clubs fréguentés,

STATUT

Sur cet éonn ﬁizuronl vos informations persannelles tolles que vous les aver saisies en déhu[
de partic et ¢n tenant comple de leur évolution su il du jeu. Cliquez sur CONTRAT CLUB
ou CONTRAT EQUIPE NATIONALE pour savoir de guai se composent yos contrats, En
période de crise financiére, vous pouvez puiser dags votre fortune personnelle pour donner
de I'argent au'club. A I'inverse. si vous en &tes le propriétaire, vous ées libre de piocher
duns le budget du club @ titre prive,

BIOGRAPHIE

Cet onglet reprend tout ce qui s'est passé pendant volre carriére sous lu forme d"un journal
de bord.

[NOUVEAU] LISTE DES AMIS

Sous certiines conditions, un joveur deviendra volre ami en quittant le club, notymment si
son moral est fort et s"il vous fuit pleinement confignee. Llintérét de cette amitié; ¢'est que la
probabilité sera plus forte de voir I'intéressé signer dins un club oil'vous officiez. Parce gu'il
n’a que des choses gentilles &-dire & votre sujet. il sera ausai plus simple de faire votre
mrrché parmi ses partenaires de ¢lub.

RECORDS

Cet écran reprend tous les événements et les joueurs qui ont margqué votre carrigre.

STATS FINANCIERES

i figurent I'évolution de vos revenus personncls, ainsi que votre solde en manére de

transterts sur les demigres années.

SALLE DES TROPHEES

Retrouyez les titres nationaux et internationaux qui ont jalonné votre carriére,

TITRES

‘Ce n'est pas une vitrine de trophées officiels, muis uni rappel des grandes réalisations de

votre carriére, par exemple 5 ou 10 titres de champion. I"élection comme meillenr
entraineur de 1'année, et Consultez tégul;&mmcnt cet dorn, en particulier apm avoir

- gaené des titres. 11 est bon de se mppck!r ce que Honvaul !

CARRIERE>VIE PRIVEE

Méme le manager le plus illustre de fa 'In:rre ases pLula soucis extra-professionnels au

~quoticien. .

“Cliguez sur FAMILLE pour garder un wil sur votré partenaire, vos enfants, voire vos pelits-
 enfunts, et prendre des décisions quant  vos relations ave vos proches, Poir dépenser un
peu d"argent, utilisez les onglets VOITURES ET DOMAINES, Des informations relatives a
“tles Evénements personnels 6t & volre santé composent longlet RESUME. Vous ponvez
“aussi abler jouer au golf avec des amis, histoire d*améliorer votre handicap, ou faire un tour
~ en vollier !

Utilisez le mena déroulant pour choisir la ou les langues étrangeres (pas plus de cing) que

- vous voilez approndre. Lorsgue voure formation lmgmanuc commenee, votre aptinnde st
40, mais elle augmentera air fil du temps pour peut-étre atteindre le maximum de 15,

Astuce : si vous envisagez de travailler & I'étranger, I‘apprpuh;.sagc d’une Iﬂnguc serl
un plus: Votre niveau dans I'idiome du pays devm ére dTau moing 5, sans quoi vous ne
pourTez pis y entrainer.

CARRIERE>CARRIERE DE JOUEUR

Si vous jonez des matchs en 3D en mode Action, vos réalisations appargitront surcet fonn.

- Ce demier vous permiet sgalement d’entamier une carridre d' ‘entraineur-joueur si vous -

' avez-pos fait ¢¢ choix en début de partie, on d’y menre un lerme. Appuyce sur le bouton

 FONCTIONS D EN'I'RATNEUR-JUULUR pouir activer/désactiver co mudc

CARRIERE>VOIR LES AUTRES
MATCHS

LFP MANAGER 08 d’ EA SPORTS™ vous permet de voir autant de matchsque vous le
souhaitez, en plus de celui de votre équipe. Vous potivez suivre des compétitions dans leur
intépraling grice an mode Vidéolexie, maisaussi des matchs de coupe o les rencontres des
clubs voulus en mode Miteh 3D. Pour ce faire, sélectionnez 1'option correspondante dans le
e déroulant et faites un glisser-déposer de la mmpﬂ!tmn dii match oo de 1'équipe en
yuestion vers la fenétre adéquate.

Lorsque 1"une de ces rencontres a lisu un jour oi volre éguipe ne joue pas, la progression de

I purtie 8" interrompt e le jen vous demande si vous souhaitez suivee les matchs en cours,




__CARRIERE>OPTIONS DE CARRIERE
RESUME

Tous les clubs en quéte d*un Sntraineyr (maintenant ou dam. un avenir pracru:) appiraissent
ich. Vous pouvez ajouter i la liste les équipes pour lesquelles vous aimeriez travailler,
Clcqul:z sur CHOISIR LES CLUBS A SUIVRE nfin d'ounvrir la liste de tous les clubs,
puis sélectionnez ceux qui vous intéressent et déplaces-les dans la colonne Clubs suivis.
IIs apparaissent ainsi sur laliste principale. sccompagnés d' mf’ormauom sur lour statut =
et intérét gu’ils vous portent. Servez-vous des fléchés de I ::rprmn Division I plus fuible
acceptable pour ta définir, el coghez la case "A 1 éirnnger" sl expmmlmn e vous
effraie pas.

Remarqgue & & moins que vous ne cochiez In case susdite, senles les offres dc volre pu;.u.

seront visibles si vous Gtes sans emploi.
Dés qu'un cluh congédiern son entraineur, il éudiera votre candidature, Réfléchissez bien
avant de refuser ine offre ou d'entamer des négocrallnm aves un club. 1l est possible
Egalement de déposer une candidature spontanée.  Pour ce faire. sélectionnes une équipe
dans la liste ef cliquez sur DEMANDER AU €LUB SELECTIONNE.

Astuce : il vaut micux attendre que le club vous contacte. Vous courez par difleurs le

_ risgjoe que la presse f.mt miise au courant. :

Si VoS Avez SIgné un contral avec-un nouyeau club pour ln saison suivante alors QU VOUS
travaillez toujours dans votre elub, vous pouvez d'ores et déja influencer votre future I.l:ll.llpL
Sivous vous trouvez dans cette position., I'écran Futur afficher nne liste de joueurs de votre
prochain club. Vius pouvez donner des conseils i ce derier sur la fagon de se comporter
avec chacun de-ses protégés, via les aptions PAS DE CHANGEMENT, PROLONGER LE
CONTRAT ou VENDRE LE JOUEUR. Le club fern de son micux pour tenir compte de vos
suggestions, Vous pouvez également choisir Jes joueurs que vous aimeriez recruler en
utilisant le bouton NOUVELLES RECRUES.  Le club essaicnt de négcu:iur AVEE elX.
Cliguez sur CONTRAT ACTUEL pour en savoir plus:sur les termes qui vous fientan club.
S"iFvons est-possible de procéder i une prolongation de contrat nummanqu& Faites-le en
cliquant sur OPTION PROLONGATION. Si votre contraf arrive 4 son terme, sélectionnez:
PROLONGER LE CONTRAT pour ne pas vous rétrouver au chomage Tl vous est également
possible de discuter de votre travail aves le conseil d*administration. Si vous en avez marre
de votre boulat ou si vous espérez recevoir des offres plus intéressantes, vous Etre fibre ~
d"annuler vous-méme votre contraf | ]

FONDER NOUVEAU CLUB

Apr&.s avoir commencé une partie, cliguez sur ce bouton pour créer votre pmp;t club {ce
u'est possible que si votre contrat expire i la fin de Ia saison). Si vous gtes sans emploi, cefte
aption sera disponible trois mois avant la fin de o saison, puisque vous ne recevrez alors
‘plus aucune offre &0 gue vous deviez puncmnr longuement avant de retrouyer du travail.

ECHETER CECLUB

Si vos économies PﬂTth'illEHﬁs vous Je permetient, vous pourrez sélectionner cette option
afin de devenir propriétaire de votre elub. Vous ne pourrez plus etm Jimoge clucmm? urn
contrile total sur le budget. &

MARCHE DES TRANSFERTS

Cette rubrique vous permet de savoir oil en sont les autres entraineurs et leurs ]:l‘é:-l(ILI'IL'\ Le
*tabléan Changements au cours des trois deriers mois yous indigque Tes transferts qui onteu
lien pendant cette périnde. tandis que le tblean Meilleors entraineurs dresse la liste des 10
entrainenrs et présidents les plus en vie. Quantala rubrique Cindidats potentiels, elle
‘répertorie les candidats disponibles pour les offres d'emploi & venir: Utilisez les onglets:
pour afficher votre CHAMPIONNAT, voire PAYS ou TOUS LES PAYS.

“opmon

Ce menu vous propose les options suivantes :

OPTIONS>SAUVEGARDER

Chqllc? stir cetie upll{m pour sauvegarder mmdcmx!m voltre pmgrcasiuﬂ en cours. Yous
pouver BUss] appuyer sur la l-usuhe 9:

OPTIONS>SAUVEGARDER 50US

- Cetre option vous permet de préciser fe nom du fichier de sauvegarde, Le nom par défaut
‘comprend celui de I'équipe utilisée et la date. Pour en changer, tapez le nom souhaité dans
lis charnp préva & cet effet. puis cliguez sur SAUVEGARDER pour enregistres. Si le nom
'rg_xism'déjﬁ‘ [ précédente snuvegarde homonyme seri écrasée, Pour efficer une sauvegaurde,
cliquez sursan nom, puis sur SUPPRIMER PARTIE.

OPTIONS>AJOUTER NOUVEAU JOUEUR

S Ia partie réunit moins de QUALEE JOUCAIS, VOUS ponvez en Ajouter d'autres & tout moment
Le nouvel arrivant devra saisir ses données p-ersnnncllm el choisir un elubrparmi fes
championnats simulés.

Remargue : le nouvean jom,ur ne pourTm négocu:r le budgetde son club que 57l arrive
“duns les quatre premidres semaines de fa saison,

OPTIONS>RETRAIT

i 1o partie compte plusicurs joueurs, "un d’eux pedt se retirer il tout instunt. 1l sera
ahppnmé du jen et son club géré par un entraineur simulé. Un nnuw:m venu pourra
cependant reprendre les réncs du club pinsi dé]ume

OPTIONS>OPTIONS DE JEU
INTERFACE '

 Lorsque vous changez la résolution du jeu, la modification ne prend effet qu'en relangant
LEP MANAGER 08 d'FA SPORTS™. Désactiver les visages en 3D dans le jewsi votre PC
ciise un lemps de latence en les chiargeant. Vous pouvez jouer avee les couleurs de
_’équtpc comme défini par défaut.ou mumr volre propre paletie,




