SCENARIO

Mous sommes au milied des années 30, Indiana Jones, Dr en philosophie, fascing
par les fantastiques découvertes dans les deserts et la jungle du Mexique, guitte les
Etats-Uniz et tente de se faire un nom dans les milieux de l'archéologie. L'objectif fixé pour
cette expéedition consiste & étudier un temple plus connu sous le nom de "Site B A peine
Indy et Marcus Brody, son collégue, ont-ils le temps de s'installer dans la petite ville de
Lucasio, gu'ils réalizent que les enjeux sont plus importants encore gque de simples fouilles.
Fartout o0 ils se rendent, bandits et voleurs, qui se considérent a tort comme des hommes
de science, saccagent des sites historigues et revendent leurs trésors extrémement rares au
plus offrant...

C'est ainsi gquindy se retrouve embargue dans une aventure des plus périlleuses, au
cours de laguelle il va s'efforcer de mettre la main sur des objets trés rares et de les placer
en lieu sdr, avant gue ses rivaux sans scrupules, menes par le Dr. Yictor Wan Loon, un
collectionneur véreux et Anton Schlossherg, un géneral Mazi fou & lier, s'en emparent.

En tant que joueur, vous incarnez Indiana Jones. Au début de chagque partie, vous
devez vous tenir informe des derniers événements aupres de Marcus. Celul-ci vous donnera
toujours un objet qui vous permettra de commencer wotre mission. A partir de ce moment
precis, vous pouvez wvous mettre en route et explorer la region, negocier des objets, et parfois
aussi vous frayer un chemin par la force pour mener a hien votre quéte.

YWous rencaontrerez des guerriers redoutables et des banditos dangereusx, des
araignées venimeuses et des jaguars dont il faudra vous mefier... et parfois un serpent ou
deux. Avant d'en avair terming, vous devrez vous mesurer aux forces mystérieuses des dieux
de l'antiquité, vy compris au Quetzalcoat!, e Serpent & plumes (pourquol faut-il gque ce soit
encore un serpent?)




Astuces...

' d

e o . . . o .

[S5%¥| “/ous trouverez Bonifacio assis au bard de la fantaine de Lucasio. Celui-ci vous aidera
chague fois que vous serez blogué sur un élément particulier du jeu. Chague fois que vous |ui
parlerez, il vous donnera une astuce différente. Ecoutez attentivernent ce gu'il a a vous dire -

Il n'existe pas dhomme plus sage que lul.

L'exploration

Four deplacer Indy dans le monde de Desktop Adventures, cliquez avec le bouton gauche
de la souris, zans |e reldcher. Indy commence a marcher dans la direction indigquée par le
pointeur. Tant que vous maintenez le bouton de la souns enfonce, Indy suivra le pointeur
partout a l'ecran.

Four activer les boutons de niveaux, Il suffit de marcher dessus. Poor activer les boutons
muraux qui permettent de déverrouiller certaines portes, avancez tout droit vers ces houtons,
Four entrer dans une maisan, une hutte, une grotte, etc., déplacez Indy vers l'entrée. Pour
acceder aux zones adjacentes du monde dans lequel évolue votre personnage, amenez Indy
au hord de |a fenétre du jeu et faites-le avancer. Indy va passer automatiquement a la zone
suivante, a condition hien sidr que celle-ci existe.

(ASTUCE : |l arrive parfois gulndy ne puisse accader a une zone adjacente, alors que celle-ci
existe. Cela signifie géneralement qu'un obstacle que vous ne pouvez pas vair dans la zone
o0 se trouve actuellement votre personnage l'empéche de penétrer dans cette zane. Dans ce
cas, longez guelgues temps le bord de I'écran et essayez a nouveau)

Dialoguer avec les personnages

Four parler aux gens que wvous rencontrerez, deplacez simplement Indy jusqu'a eux. Siun
personnage a guelgue chose a wous dire, une hulle de dialogue apparait. Four faire defiler
le texte dans cette bulle, cliquez sur les fleches pointant vers le haut et vers le has.
Lorsque wous avez termine de lire le contenu de la bulle, cliguez sur le point.

(ASTUCE : “ous pouvez appuyer & tout moment sur les touches Echap ou Entrée pour
interrampre un dialogue, mais n'oubliez pas © vous n'aurez peut-étre plus jJamais l'occasion de
lire ces infarmations.)
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Pousser et tirer des objets

“'ous ne savez jamalis a l'avance a quel endroit trouver les abjets dont Indy aura besain paour
finir 2a quéte. llz serant parfois cachés sous des decombres ou bien sous des caisses. |l
suffit parfois quindy passe devant un bloc de pierre qui se trouve sur son chemin, Four
pousser ou tirer un ohjet, placez Indy devant celui-ci, maintenez la touche MAJ enfoncee,
et faites-le avancer en direction de I'objet ou éloignez-le de celui-ci. Sil'objet en gquestion peut
gtre déplacé, il bouge. Pour savair =i un objet peut &tre déplacé, essayez de vous imaginer
jusgu'a gquel point Indy est musclal

Ramasser et utiliser les objets

Le maonde dans lequel évalue Indy est plein de choses utiles. Pour ramasser un ohjet (par
exemple le fouet qui se trouve dans la chambre dindy), dirigez-vous vers celui-ci comme
paur parler avec un personnage. Cet ohjet se met a clignoter, et le pointeur de la sours prend
la forme d'une main. Cliguez avec le bouton gauche sur I'abjet pour 'ajouter a votre
Inventaire.

Les objets que vous pouvez ramasser peuvent vous servir @ ouvrir des portes, a remettre en
etat des véhicules, a les échanger contre d'autres objets, etc. Pour utiliser un objet,
recherchez son icdne dans votre inventaire et cliquez avec le houton gauche sur celle-ci.
Le pointeur de la souris est alors remplace par le dessin de cet objet. Déplacez maintenant
l'objet a l'endroit od wvous souhaitez l'utiliser et cliquez avec le bouton gauche. Si cet objet
est utilise correctement, quelque chose se produit. Rappelez-vous © il n'est pas possible de
faire des actions a distance. %ous devez vous trouver aussi prés que possible de ['endroit
ol I'objet doit produire un resultat.

Exemple : “Yous possedez une clé dans votre inventaire et vous découvrez un vieux coffre
fermé. Pour l'ouvrir, placez votre personnage & praximité du coffre, puis emparez-vous de la
clé en cliguant sur son icdne avec le bouton gauche de la souris dans votre inventaire. Placez
maintenant le pointeur de la souris sur le coffre que vous avez trouvé et cliqguez a nouveau
avec le bouton gauche. Sila clé est [a bonne, le coffre s'ouvrira. Dans le cas contraire, vous
devrez en chercher une autre, ou trouver un autre moyen d'ouvrir le coffre.
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Deégainer et utiliser les armes

Indy evolue dans un ervironnement hostile, aussi il a besain de se défendre. Le fouet
est toujours disponible; vous le trouverez a Lucasio. Neanmains, wous trouverez une autre

arme plus efficace dans chagque partie du jeu. Four dégainer une arme, cliquez avec le
houton gauche sur son icdne dans vatre inventaire. Cliqguez ensuite avec le bouton gauche
sur Indy ou sur licdne Dégainer située entre la Boussole et l'indicateur de Sante. Four
utiliser I'arme dégainée, placez Indy dans la direction dans laguelle il doit attaguer et
cliquez avec le bouton droit de |a souris ou appuyez sur la barre d'espace. Soyez
prudent, certains de vos ennemis peuvent tirer dans toutes les directions, alars gquindy ne
peut attaguer que verticalement et horizontalement.

(ASTUCE : Le fouet constitue I'arme la moins efficace du jeu, mais il s'agit de la seule arme
qui se mogue des obstaclesl)

La boussole

Les fleches situées a gauche de licdne Degainer constituent |a Boussole dindy.
Indy peut voyager dans la direction indigquee par les fleches de couleur verte et peut ainsi

acceder & des zones du monde qui ne sont pas visibles a l'écran. i l'une de ces flaches
apparait en grisé, cela signifie gqu'aucune zone n'est présente dans la direction qu'elle indigue.

(ASTUCE : Il arrive parfois quindy ne puisse accéder a une zone gui existe pourtant,
puisqu'elle est indigquee par une fleche verte sur la boussole. Cela signifie tres certainement
gqu'un ohstacle que vous ne pouvez pas voir depuis la zone od se trouve actuellement votre
personnage l'empéche de passer dans cette autre zone. Dans ce cas, longez le bord de
l'ecran et essayez plus loin.)
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Sante

Indy devra souvent se battre tout au long de son aventure. Les créatures et les
ennemis quil rencontre lui infligent des dommages, et l'Indicateur de Santé va

progressivement passer du vert au jaune, du jaune au rouge et enfin au noir. Le vert
signifie quindy se porte bien, le jaune vous met en garde, et le rouge correspond & un état de
santé critique. Attention : lorsgue lindicateur de santé est totalement noir, la partie est
termineel Mais ne vous inquigtez pas, vous trouverez parfois des plantes médicinales et
d'autres remedes qui vous permettront de guerr Indy de ses blessures. =i rien de tout cela
ne marche, Jose, I'epicier de Lucasio, vous donnera un coup de main. Pour restaurer la santé
dIndy, cliquez avec le houton gauche sur l'icdne du remede que vous souhaitez utiliser
dans votre inventaire, et cliquez avec le bouton gauche sur Indy.

(ASTUCE: =ivotre état de santé s'aggrave trop rapidement, modifiez [a Difficulté des
comhbats 3 partir du menu Options.)

Quotient intellectuel d'Indy

m Lorsque vous gagnez une partie, peu importe votre état de sante a la fin,

vous pouvez &tre fler, alors nous vous félicitons & l'avancel Sivous &tes interessé par les
détails de vos prouesses, sachez gu'un scare est affiché. |l représente tout simplement e QI
dIndy et depend de trois facteurs © le temps guil vous a fallu pour terminer la partie, le
nombre dénigmes résaolues et la difficulté avec laguelle vous &tes venu & bout de vos
adversaires lors des combats. Les jeux Rapides produisent des scores plus importants. Par
allleurs, plus le monde dans lequel Indy évolue est Grand, plus votre score est important.
Enfin, le nombre de points est plus élevé siles combat se déroulent en mode Difficile. Pour
vous donner une idée de ce que refléte votre CLL, sachez que celui-ci peut atteindre au
maximum 1,000, Atteindre ce nombre de points doit certainement Etre flattant - mais
dites-vous bien gu'y arriver est une autre paire de manches. =i vous parvenez a atteindre ce
scare, franchement, felicitations! Indy vous tire son chapeaul

Consulter la carte

6 L'un des objets que vous devez trouver en premier dans une aventure, c'est la Carte.
Elle est toujours cachée gquelque part autour de Lucasio. Pour l'examiner, cliqguez sur licdne

de la carte dans votre inventaire ou appuyez sur la touche M. La carte represente lintegralite
du mande explare par Indy; la position actuelle de votre personnage est symbalisée parun X
rouge gui clignote. Pour retourner au jeu, cliquez avec le houton gauche de |a souris sur un
endroit qui nindique pas un symbale particulier sur la carte, appuyez a nouveau sur la touche
M, ou encore cliquez avec le bouton droit sur ['écran. %ous pouvez garder une trace de
votre progression dans votre aventure et étudier votre prachain déplacement grice a cette
carte.
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Symboles apparaissant sur la carte

Tandis que vous voyagez dans le monde du jeu, les zones que vous avez explorées sont
représentees par une couleur plus claire. Lorsque votre personnage arrive dans des
zones speciales, celles-ci sont représentées d'une facan particuliere sur la carte. Vous
trouverez ci-aprés les symboles possibles et leur signification :

Lucasio - C'est ici quindy s'est installe. Une partie commence toujours a cet
endroit. Pensez a dialoguer avec tous les personnages que vous rencaontrez dans ce

village. Bonifacio se prélagse a cdté de |a fontaine; demandez-lui de vous donner gquelgues
caonseils sur les principes de base du jeu. Les quartiers généraux d'indy établis pour les
besoins de son expédition se trouvent dans la maison située au nord de la fontaine. C'est
la-bas gque Marcus lui expliquera les ohjectifs de sa mission. José tient une boutigque 3
gquelques pas, en cas de prableme, il vous aidera a vous refaire une petite santé. Gabriela
se trouve au bar, elle vous donnera parfois de la tequila, parfois ce sera un regime de
bananes qui améliareront votre état de sante, parfois elle se contentera de vous donner un
petit conseil. Et n'oubliez pas votre fouet! | est & lintérieur de la maison gque vaus trouverez
au sud de |a fontaine.

B - . , . - .
Enigmes - || vous faudra résoudre plusieurs enigmes pour finir chagque
partie. Leur emplacement est symbaolisé par des piéces de puzzle. Tant gue ["&nigme

n'est pas résolue, le symbale est une figure vide. Lorsqu'elle a été rézolue, ce méme
symbole est une figure pleine.

]

g Barrages - Un barrage est une enigme qui vous empéche d'acceder a
certaines zones du monde jusqu'a ce que vous ayez trouve la solution. Chague barrage

represente sur la carte apparait sous la forme d'un mur. Lorsque vous avez trouve |e
moyen de passer, la méme icdne apparait, mais cette fois avec une ouverture.
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H‘ E‘ Portails - “'ous remarquerez gue certaines zones de la carte sont parfois
Isolées du reste du monde. VWous ne pouvez pas les auvrir ou les forcer comme sl

s'agizsait de simples portes. |l vous faudra trouver une astuce. |l vous faudra ainsi passer
par un tunnel, naviguer & bard d'un canot ou vous ervaler & bard d'un dirigeablel %'ous
devrez résoudre une énigme pour chague portail guil reste & auvrir. Tant que vous n'avez
pas trouvé |a solution, le symbale qui apparait sur la carte est une figure vide. Lorsgue
vous avez trouve la solution, ce méme symbaole est remplace par une figure pleine.

0 |
(== |

: ® | Portes de téléportation - Elles sont disséminées ici et 13 sur la carte de
jeu. Il s'agit de mecanismes mystiques qui permettent a Indy d'accéder rapidement & une

Zzane eloignée. Cherchez une plate-forme en pierre sur laguelle d'étranges glyphes ont éte
graves. Ceraines de ces portes sont opérationnelles a partir du moment o0 vous vaus en
approchez. D'autres, en revanche, nécessitent que vous ayez trouve la salution d'une
enigme. Lorsquindy est en possession de la cante, celle-ci est automatiguement déroulée
a I'ecran sl marche sur l'une des pierres et les destinations actives apparaissent en
surbrillance. |l vous suffit alors de cliquer avec le bouton gauche sur le symbaole
carrespondant & la destination souhaitée pour vous y rendre en un clin d'oeill Avec un peu
de chance, l'emplacement des portes jouera en vatre faveur et vous permettra de vous
téléparter d'un bout a l'autre du monde dans lequel évalue votre personnage. Parfois, ces
partes vous emmeneront tout drait dans une zone qui n'arrangera pas vos affaires. A noter
gque dans les mondes de petite taille, ces portes peuvent ne pas exister du tout.

2 Epilogue - Ce symbole indique la zone ol le denouement doit se produire, quel quil
soit. “ous pouvez parfois y accéder avant méme d'avoir tous les éléments necessaires a

votre victoire, alars veillez a &tre fin prét lorsgue vous vous engagez dans la derniére ligne
draite.




Indices de la carte

Le systéme dindices de |la carte est une caractéristique trés utile. Lorsque vous avez
decouvert une zone du monde, déroulez la cane. Cliqguez avec |le bouton gauche de la souris
sur I'un des symboles. Une hulle d'astuce apparait alors, vous indiguant ce dont vous avez
besoin pour resoudre I'Enigme en guestion.

Fichier

Nouveau Monde - Fermet de générer un nouveau monde avec san scénario. Cette
cammande remplace le monde courant.

Rejouer Scénario - Permet de genéerer un nouveau monde sans toutefois modifier votre
objectif. Ceci est particulierement utile si vous avez perdu la partie et que vous souhaitez
recommencer le méme scénario. Cette commande efface le monde courant.

Charger un Monde - Charge un maonde préalablement sauvegardé, Cette commande efface
le monde courant.

Sauvegarder le Monde - Sauvegarde le monde courant dans un fichier. Entrez le nam du
fichier qui contiendra wotre sauvegarde et choisissez le dossier dans lequel ce fichier sera
stocke. Par défaut, le répertaire dans lequel les fichiers sont sauvegardés est e méme que
celui o0 vatre jeu Indy's Deskiop Adventures a été installé.

Quitter - Permet de quitter le jeu.

Options

Difficulté des combats - Modifie directement les effets des combats. En choisizsant des
cambats plus faciles, les adversaires dindy sant plus faibles. En rewvanche, plus les combats
sant difficiles, plus vos adversaires sont résistants. Le parametre sélectionne par défaut est
MORMAL.

Vitesse du jeu - Determine la vitesse de déplacement dindy et des autres personnages du
jeu. Lorsgque ce parametre est trap éleve, I'action risque d'étre trop rapide et la jouabilité peut
Etre affectée. Le parametre sélectionné par défaut est NORMALE.

Taille du Monde - Permet de maodifier la taille du prochain monde qui sera genéré par le
moteur du jeu. Plus les mondes sont petits, moins l'aventure est complexe et danc plus
rapide a terminer. Ce parameétre n'est pris en compte que =i vous demandez au programme
de génerer un nouveau monde : il n'affecte pas le monde courant. Par defaut, 1a taille est
MORMALE.

Sons activés - Active ou désactive les effets sonores (actives par defaut).
Musique activée - Active ou désactive [a musigue (activee par defaut).

Pause - Permet d'interrompre momentanément la partie.
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Fenétre

Masquez-moi! - Cette option masque la fenétre dndy's Desktop Adventures. Pratique si
wous Etes au bureau et que votre supérieur higrarchigue vient subitement wvous voirl

Aide

Régles du jeu - Affiche le présent guide.
Utiliser I'aide - Affiche a I'acran quelgques explications sur 'utilization des fichiers d'aide.

A propos de... - Affiche des informations concernant Indy's Desktop Adventures.

COMMANDES AU CLAVIER

Pendant le jeu

Marcher - FLECHES CURSEUR ou PAYE NUMERIQUE (Num Lock désactivé)
Déplacement diagonal - ORIGINE, PgAr, FIN, PgAv

Fousser ou tirer un objet - MAJ

Ramasser l'objet qui clignote - ESPACE ou INSER (Verr. Num. désactive)
Attaguer - ESPACE ou INSER (Verr. Num. désactive)

Afficher la carte - M

Fause - P

Bulles de dialogue
Défilernent du texte vers le haut et wers le bas - FLECHES CURSEUR Haut et Bas

Fin du dialogue - Echap ou Entree
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Installation sous Windows 3.1x

Inserez la dizquette du jeu dans votre lecteur de disquettes. Quvrez le menu Fichier du
(Gestionnaire de programmes de Windows (situé en haut a gauche de 'ecran) et chaoisissez
Exécuter. Dans |la Ligne de commande, tapez |a |ettre correspondant au lecteur dans
lequel vous avez inséré la disquette du jeu, suivie de "!setup” (par exemple a'setup) et
cliguez sur le bouton OK. Ceciva permettre au programme dinstallation d'indy's Desktop
Adventures de se charger.

Installation sous Windows 95

Insérez |a disguette du jeu dans votre lecteur de disquettes et cliqguez sur le bouton
Démarrer situe tout a fait 4 gauche dans |a Barre des taches. Choisissez Exécuter et
dans la boite de dialogue Exécuter, tapez la lettre carrespondant au lecteur dans lequel vous
avez insere la disquette du jeu, suivie de "Msetup” (par exemple aisetup.) Cliguez ensuite
sur OK. Ceci va permettre au programme d'installation dlndy's Desktop Adventures de se
charger.
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Desinstallation

=i vous souhaitez retirer Indy's Desktop Adventures de votre systeme, suivez les instructions
ci-dessous

Windows 3.1x

Cuvrez le Gestionnaire de fichiers de Windows, |ocalisez e repertoire dans lequel les
fichiers du jeu ont été copiés, selectionnez Supprimer... dans le menu Fichier, entrez le
nam du répertoire et cliguez sur OK. Allez ensuite dans le repertoire de Windows et effacez
le fichier DESKADV.INI en suivant la méme procedure. Enfin, ouvrez le groupe de
programmes ou se trouve le jeu et supprimez toutes les icones dindy Desktop Adventures.

Windows 95

Cuvrez le menu Démarrer, choisissez Programmes, puis Explorateur Windows.
Feperez le dossier dans lequel le jeu a ete installé et deplacez-le dans |la Corbeille.
Ensuite, ouvrez le dossier YWindows et supprimez le fichier DESKADV.INI en suivant la
méme procedure. Pour finir, ouvrez le menu Demarrer, choisissez Parametres, puis Barre
des taches... et suivez les instructions qui apparaissent a I'écran pour supprimer les icones
correspondantes dans le menu Démarrer.

Sauvegardes

Les mondes que vous sauvegardez en jouant a Indy's Desktop Adventures peuvent étre
stockes sur le support de votre choix. ls se trouvent dans le dossier ou dans le répertoire
ol e jeu lui-méme a &té installe, gardez a l'esprit gqu'en supprimant ce dossier, toutes les
sauvegardes qui s'y trouvent seront effacées par la méme occasion. Les mondes
sauvegardes portent géneralement l'extension Jwld.

(ASTUCE : Me craignez pas d'effacer les sauvegardes dont vous n'avez plus besaoin. La
suppression des sauvegardes n'affecte en rien le déroulement du jeu Indy's Desktop
Adventures.)
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Questions et reponses

Q= Jalinstalle Windows 95 sur mon ordinateur. Lorsque la procédure dinstallation est
terminee, J'obtiens un message d'erreur mindiquant que le groupe et lcdne du programme
n'ont pu étre creés. Fourquol?

R> Le programme d'installation n'a pas réussi a communiguer avec le Gestionnaire de
programmes de Windows. Redemarrez YWindows et relancez le programme d'installation
du jeu. Ceci devrait remedier a votre probleme.

0> Le message "Desktop Adventures ne peut pas fonctionner en 16 couleurs.” apparait a
I'cran. (ue faire?

R> Indy's Desktop Adventures nécessite un minimum de 256 couleurs pour fonctionner.
Four remedier a ce probleme, quittez le jeu, changez le nombre de couleurs de wotre
systeme, puis relancez votre ordinateur. %euillez consulter la documentation fournie avec
Windows ou votre carte graphigque pour de plus amples instructions a ce sujet.

Q= Fourguol Indy se déplace-t-il si lentement?

R= “erifiez tout d'abord que la vitesse du jeu n'est pas au minimum. Cuvrez pour cela le
menu "Options", selectionnez "itesse du jeu,” et choisissez un parametre plus éleve. Si
le probleme persiste alors que la vitesse du jeu est au maximum, c'est probablement
parce que votre carte graphique n'est pas assez performante, ou gqu'elle ne fonctionne pas
de fagon optimale dans le mode graphique que vous avez sélectionné. Essayez de
changer la résolution graphigue etfou le nombre de couleurs.

Q> Fourquoi le pointeur de la sourns clignote-t-ilY

R> Enregle genérale, ce probleme survient larsque la carte graphique n'est pas assez
rapide. Par ailleurs, il existe aujourd'hul sur le marche un grand nombre de cares
graphigues aux perdformances tout a fait acceptables mais dont les gestionnaires ne sont
pas completement optimisés pour Windows. Essayez de changer la résolution de 'ecran
etfou le nombre de couleurs.

Q> Je dois attendre plusieurs minutes avant quindy's Desktop Adventures sait charge, ou
lorsquil genere de nouveaux mondes. Pourgquaor?

R> Ce probleme peut survenir si votre ordinateur n'est pas assez rapide ou si la memaoire
installee sur votre systeme (RAM) est insuffisante, en particulier si vous lancez le jeu sous
Windows 3.7x.
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Q= |l faut beaucoup de temps a Indy's Desktop Adventures pour demarrer, alors que je
possede un ordinateur portable tres performant. Pourguai?

R> Les ordinateurs portables lancent souvent des programmes en arriere-plan pour
survelller I'etat de la batterie et assurer une gestion optimale de l'alimentation. Ces
programmes sont géneralement sans conséquences graves, mais certains peuvent
provoguer un ralentissement sensible de vos applications. En cas de temps de
chargement excessifs ou de faibles performances sur une machine normalement rapide,
desactivez temporairement tous les programmes de gestion de l'alimentation et relancez
le jew.

Q> Pourquoi Indy ne répond-il pas aux commandes a la souris ou au clavier?

R> |l est probable que le jeu soit en pause. Essayez d'appuyer sur la touche "P" ou a
partir du menu "Options”, desactivez la "Fause”.

Q> Les couleurs sont parois étranges pendant le jeu.

R= Ceci arrive parfois lorsqu'une autre application tente d'obtenir de l'ardinateur plus de
ressources ou gqu'elle utilise une palette de couleur difféerente de celle utilisée par
Windows. Essayez de masquer la fenétre du jeu, puis de la restaurer. =i cela ne suffit
pas, quittez toutes les applications, fermez toutes les fenétres, puis reprenez le cours du
jeu. En dernier recours, sauvegardez le monde courant, quittez Indy's Desktop Adventures,
et relancez le jeu en wous assurant qu'aucune autre application n'a été lancee.

Q= |l m'est parfois difficile de fermer les bulles de dialogue a partir du clavier,

R> Ceci peut se produire si le pointeur de la souris se trouve en dehors de la fenétre de
jeu. Pour que les commandes au clavier fonctionnent dans les bulles de dialogue,
assurez-vous que le pointeur de la souris se trouve quelque part dans la fenétre du jeu
Indy's Desktop Adventures.

Q= Je lance le jeu sous Windows 3.1x%. Pourquail le message, "Impossible d'ouvrir e
fichier d'aide” est affiche lorsque ['essale d'ouvrir le fichier d'aide?

R> Sous Windows 3.1x, certaines configurations utilisent plus de "mémoire
conventionnelle DOS" que d'autres, et votre ordinateur ne sait parfois plus tres bien quel
est le montant de memoire a sa disposition. i vous obtenez un tel message et que vous
avez besoin de consulter le présent guide, essayez de lancer le fichier d'aide de Deskiop
Adventures directement a partir du Gestionnaire de programmes. Wous pouvez ensuite
relancer Indy's Desktop Adventures.
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Q> Fourguoi certaines applications sont-elles trés lentes lorsgque Indy's Desktop
Adventures est lancé?

R> La meémaoire est probablement insuffisante. “ous devez alors sauvegarder le monde
courant, puis guitter Desktop Adventures avant de lancer des programmes gourmands en
memaire.

Q> Jobtiens un message derreur a propos de Winis et de mon gestionnaire d'affichage.
Llu'est-ce que Wins?

R> |ndy's Desktop Adventures fait appel 4 une extension systéme de Microsoft appelée
Wins pour optimiser les pedormances graphigues de 'application sous Windows 3.1x. La
societé Microsoft elle-méme a reconnu que YWinG avait quelques ratés! Le message
d'erreur gqui mentionne Winis apparait lorsque votre carte graphigue utilise des
gestionnaires trop anciens. Yous pouvez continder & jouer, mais le jeu sera plus lent quil
ne devrait. Pour remedier a ce probléme, contactez le fabricant de votre carte graphigue
afin d'obtenir des gestionnaires plus récents.

Q> Fourguol ai-je des difficultés a lancer Desktop Adventures larsque que man
econamizeur d'écran fonctionne en arriere-plan?

R> Certaing économiseurs d'écran dispanibles sur le marché moaonopolizent les
ressources systeéme lorsquils sont actives. “ous devez dans ce cas choisir un délai
d'activation plus impartant que le temps de chargement dindy's Desktop Adventures, puis
relancer le jeu. Sivous possedez [‘Bconomiseur d'ecran Star Wars Screen Entertainment,
vous pouvez pallier ce probleme en sélectionnant les graphizmes GOl dans le programme
dinstallation de SWYWSE.

Q> Chague fois que je clique avec le bouton droit de [a sourig, j'obtiens un menu "ln
Control Toals". Pourguoi?

R= “ous avez lancé I'atilitaire Diamond Multimedia intitulé "ln Control Tools. " Pour libérer
le bouton de la souris afin de ['utiliser dans Indy's Desktop Adventures, vous devez
désactiver "In Contral Tools."
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Utilisateurs de Windows 3.1x

Mémoire

oous WYindows 3.1x%, les applications se partagent les ressources de votre ordinateur, y
compris la memoire (RAM). En fait, chacune des applications lancees utilise une partie de la
precieuse "mémoire conventionnelle DOS", quel que soit le montant total de memoire dont
est dotée wotre machine, ce qui limite le nombre de programmes gue vous pouvez lancer
simultanement. En outre, Win5, l'accelérateur graphique de Microsoft utilisé par Desktop
Adventures, requiert egalement de la mémaoire conventionnelle DOS, comme les
gestionnaires pour le son et I'affichage, les gestionnaires de l'alimentation, etc. Sitrop de
programmes luttent pour obtenir de la mémaoire, des problemes peuvent survenir.

L'un des symptdmes les plus fréquents est l'obtention du message : "Impossible d'auvrir le
fichier d'aide”; qui refléte lincapacité du systéme & lancer un autre programme alors que
Desktop Adventures fonctionne. Un autre symptdme est le temps de chargement excessit
lorsgque wous chargez une nouvelle partie.

=i vous rencontrez des difficultés pour lancer Indy's Desktop Adventures ou le Guide
d'utilisation de Desktop Adventures, essayez de quitter toutes les applications qui ne sont
pas utilisées. Ceci vous permettra de gagner de la mémaire.

Les gestionnaires réseau sont extrémement gourmands en mémaoire. i possible, relancez
Windows sans charger ces pilotes (sous Windows 311, 1l suffit de relancer l'interface en
tapant "“win /n".)

Four obtenir des perfarmances optimales avec Indy's Desktop Adventures, assurez-vous gue
la MEMOIRE YIRTUELLE est ACTIVEE, et que le FICHIER DECHAMNGE de la mémaire
virtuelle est au moins édgal au montant de RAM installé dans votre machine (c'est 4 dire au
minimum 5 Ma). Pour de plus amples informations concernant la configuration de la
memaire virtuelle et son fichier d'echange, veuillez vous reporter a la documentation fournie
avec Windows 3.7

Musique

Windows 3.1x recaonnait différents farmats de fichiers MIDI {musique). Four assurer une
campatibilité totale avec la grande majorité des cartes sonores existantes, les fichiers de
musigque utilisés par Indy's Deskiop Adventures comprennent tous ces formats. Sivous
ohtenez un message d'erreur vous indiguant que les fichiers MIDI ne serant peut-Etre pas lus
carrectement, ignorez ce message et cliquez sur l'aption qui vous permet de ne plus afficher
ce message au demarrage du jeu.
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Problemes lies au matériel

Les tests de qualité effectués chez LucasAns ont révele quelques problemes qui peuvent
survenir sur certaines configurations. Yous trouverez ci-aprés la liste des pérpheriques
avec lesquels vous risquez d'étre confronte a des problemes et les symptdmes. Dans la
plupart des cas, Il vous suffira de contacter le fabricant et de wvous procurer les dermiers
gestionnaires pour remedier a ces problemes.

Cartes graphiques :

ATI DESKTOP

De nombreuses cartes graphiques ATl font appel a un programme sous Windows 3.1x
intitulé "ATl Deskiop.” Ce programme fausse |la palette de 256 couleurs lorsque
“WinSwitch” est actif. Dézactivez "WinSwitch” pour y remeédier,

ATl GRAPHICS EXPRESSION

ATI GRAPHICS PRO TURBO

{MACH 64)

Les utilisateurs de Windows 3.1x serant peut-&tre confrontés & un probléme d'écran qui
clignote =i leur ordinateur est configquré pour afficher des milliers ou des millions de
couleurs. Passez a la version 2.01 du gestionnaire pour pallier ce probleme (si certains
caracteres ne sont pas affiches dans du texte, revenez en 256 couleurs.)

DIAMOND STEALTH 64 VIDEO VRAM

DIAMOND STEALTH 64 3000 Series

Faibles performances sous Windows 3.1x% en mode 256 couleurs © essayez de modifier e
nombre de couleurs.

DIAMOND STEALTH SE PCI

Le pointeur apparait & une position incorrecte lorsque la carte est utiliseée sous Windows
95 avec le gestionnaire fourni par Windows 95 en mode High Color {16 bits) uniquement.
Essayez de changer le nombre de couleurs.

ORCHID VLB KELVIN 64

Fointeur clignotant de facon excessive sous Windows 3.1x lorsque la carte est configurée
paur afficher des millions de couleurs (parfois appelé "moade True Calar® ou "24 hits™).
Faszez en milliers de couleurs ("High Calar® au "k bits"™) ou en 256 couleurs pour y
remeadier.
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STB SPRINT 32 PCI

Erreur de protection genérale sous Windows 3.1x larsque la carte est confiqurée pour
afticher des millions de couleurs (made "True Colar® ou "24 hits™). Passez en milliers de
couleurs {mode "High Calar® au "1k bits™), ou en 256 couleurs pour y remedier.

HUMBER NINE #9GXE
Larsgqu'un personnage parle, les bulles de dialogue peuwvent se comporter bizarrement.

Cuvrez le Panneau de canfiguration Mumber Mine, puis l'utilitaire "Flace Window". Dans |a
baite intitulée "messages in", choisissez YWIRTUAL au lieu de MONITOR.

Cartes sonores

ENSONIO SOUNDSCAPE S-2000

Les anciens pilotes peuwvent bloguer le systéme avec une Erreur de protection génerale, er
particulier sous Windows 3.1x. Passez a la version 1.30.03 du gestionnaire pour y
remédier.

CREATIVE LABS SOUND BLASTER 16

SOUND BLASTER 32

SOUND BLASTER AWE3?

maccades sonores sous Windows 95 Passez a la version 4.13.xx du gestionnaire pour y
remedier,

MEDIA VISION PRO AUDIO SPECTRUM

PRO AUDIO STUDIO

sous WYindows 3.1%, vous serez peut-Etre confronté a un probléme de saccades ou de
sons répetés. Faites passer le jeu en ariere-plan (cliqguez sur le bureau, par exemple), et
faites passer a nouveau le jeu au premier plan.

MEDIA VISION PRO AUDIO DELUXE

PROSONIC

JAT7 16

sous Windows 95 les effets sonares peuvent ne pas &tre joués correctement. Pour y

remeadier, ouvrez le répertoire du jeu a partir de I'Explorateur de Windows et renommez le
fichier WANEME NI (en WANEMIE BAK, par exemple).
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SUPFPORT TECHNIQUE EURQ-MAINTENANCE

Assurez-vous d'avoir lu et verifié chacune des sections de ce guide avant de contacter
EURC-MAINTEMANCE. Mous sommes toujours ravis de pouvair vous aider, mais les
problémes qui nous sont soumis la plupart du temps pourraient tre résolus avec 'aide des
indications données dans la documentation fournie avec le jeu.

Sivous nous appelez, restez pres de votre ardinateur ou préparez une liste compléte des
specifications de votre systéme et des logiciels utilizés, pour que nous puissions facilement
localizer la source du probléme.

Motre hotline : (16) 99 08 90 77

du lundi au vendredi

“ous pouvez egalement nous écrire a l'adresse suivante :
EURO-MAINTENANCE

BP?

56200 La Gacilly

AUCUNE ASTUCE NE SERA DONNEE SUR LA LIGNE D'ASSISTANCE TECHNIQUE.

En revanche, vous pouvez consulter le service consommateurs UBlI SOFT sur le 3615
UBISOFT” : inforrmations, astuces et boites aux lettres.

129 Ffminute.
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INFORMATIONS CONCERNANT LA GARANTIE

Garantie limitée

Lucaszirts Entertainment Company ("LEC") =& réserve le droit de
modifier |& produit décrit dans ce manuel & tout moment et zans
avertizzement préalable.
ize logiciel et ce manuel zont protégés par les lois sur les droits
d'acteurs. Tous droits rézervés par LEC. Ce manuel et les produits
laccompagnant ne peuvent Ere copiés, reproduits, traduits ou
tranzférés, méme en partie et sous quelgue forme gue ce soit, zans
l'autorization écrite préalable de LEC.
LEC garartt & l'acheteur origingl la disguette fournie avec ce produit
contre tout défaut de fabrication pendant une période d'utilization
normale de quatre-vingt-dix (900 jours aprés la date d'achat (la date de
la facture faizant foil.
CE LOGICIEL, CETTE DISQUETTE ET SA DOCUMENTATION SOMT
VEMDUS "EM L'ETAT". EM DEHORS DE L& PERIODE DE GARAMTIE DE
QUATRE-VINGT-DIX (207 JOURS COMCERMAMNT LE= DEF&JTS DE
FABRICATION DE LA DISQUETTE, LEC ME COULNEE AUCURE AUTRE
GARANTIE CORMCERMAMT CE LOGICIEL, CETTE DISQUETTE ET SA
DOCUMEMTATICON, ECRITE QU ORALE, DIRECTE QU IMPLICITE, %
COMPRIS, ET SANS LIMITATION DE CE @UI PRECEDE, LES GARAMTIES
ET COMDITIONS DE COMMERCIALISATION ET D'USAGE A DES FINS
SPECIFIQUES, MEME SI L&, SOCIETE & ETE INFORMEE D'UM TEL USAGE.
DE L& MEME MAMIERE, LES RISGUES LIES A L'UTILISATICON, ALK
RESULTATS ET &U¥ PERFORMANCES DE CE LOGICIEL, DE CETTE
DISQUETTE ET DE L& DOCUMEMTATION SOMT LAISSES A WOTRE
EMTIERE RESPOMNSABILITE, LEC ME POURRA EM AUCUN CAS ETRE
TEMU POUR RESPOMNSABLE EMVERS WOUS-MEME QL UM TERS EM
CAS DE DOMMAGES INDIRECT S, COMNSECUTIFS OU SPECIFIQUES LIES
A L&, POSSESSION, LUTILISATION OU LE MaLNY 815 FOMNCTIOMMEMENT
DE CE PRODUIT, ¥ COMPRIS ET SANS LIMTATION LES DOMMAGES &
L& PROPRIETE ET, DANS LES LIMITES PREYUES PAR LA LOI, LES
DOMMAGES EN CAS DE BLESSURES, MEME SI LEC INFORME DE LA
POSSIBILITE DE TELS DOMMAGES 0L PERTES. YOUS RECONMAISSEE
QLUE L& RESPOMNSABILITE DE LEC EM CAS DE PLAIMTE LEGALE
(COMTRACTUELLE, PREJUDICE OU AUTRES) ME POLURRA, PAS
EXCEDER LE MOMTAMT PAYE & L'ORIGINE POUR L'ACHAT DE CE
PRODUIT.
Si la dizguette fournie avec ce produit ='avérat défectueusze, appelez
notre Hot Line au ; (161 99.05.90.77.
Demandez le n® d'accord obligatoire, envoyez pour échange e lodiciel
défectusux muni de ce bon sans =a boite &

EURO-MAINTEHANHCE

BP2 56200 La Gacilly
| zera nécesszaire de précizer sur papier libre wotre nom, prénom, rue,
ville, ainsi gue

le n® d'accord, la date d'achat et le magaszin, L'échange reste possible
chez votre revendeur.
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