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Installation

Fermez toutes les applicat et les
Placez le CD du jeu dans volre lecleur de CD-ROM
Normalement, I'écran d'installation de Tomb Raider IV apparait aulc

Si cet écran n'est pas visible, c'est que la fonction d'Exécution A.ulomnuque est désactivée. Dans ce cas, double-cliquez sur
licone Poste de Travail du bureau, puis sur licdne du CD-ROM, et enfin sur "autorun.exe’ pour lancer linstallation du jeu.

Conformez-vous ensuite aux instructions a l'écran,

Une fois lNinstallation lerminée, vous pouvez lancer une partie, sortir du programme sans jouer ou consulter le fichier Lisezmoi.
Ce fichier contient les informations de demiére minute qui n‘ont pu étre incorporées & ce manuel ainsi que les problémes identi-
fids.

A LIRE AVANT TOUTE UTILISATION D’UN JEU VIDEO
PAR VOUS-MEME OU PAR VOTRE ENFANT.

I. - Précautions & prendre dans tous les cas

pour l'utilisation d'un jeu vidéo

Evitez de jouer sl vous étes faligué ou si vous manquez de sommeil.

ASSUrez-vous que vous jouez dans une piéce bien éclairée en modérant la luminosité de votre écran.

Lorsque vous utilisez un jeu vidéo susceptible d'étre connecté a un écran, jouez A bonne distance de cet écran de télévision et
aussi loin que le permet le cordon de raccordemeant.

En cours d'utilisation, faites des pauses de dix & quinze minutes loutes les heures.

Il. = Avertissement sur I'épilepsie
Certaines personnes sont susceplibles de faire des crises d'épilepsie comportant, le cas échéant, des pertes de conscience a la
vue, notamment, de certains types de stimulations lumii fortes : suc jon rapide d'images ou répétition de figures
Waﬂmﬁe&d'adaiswd‘em.%ms‘ewammmuﬁmamhﬂm
comportant de lelles stimulations, alors méme qu'elles n‘onl pas d'antécédent médical ou n'ont jamais été sujeties elles-mémes
a des crises d'dpllepsie.
Simmouunmdamfwrﬂemzﬁqamuuswmmal'épme(mmmaﬁem-
science) en présence de stimulations lumi C itez votre médecin avant toute ulilisation.
Les par s¢ d t égal dMMmﬂMtMmfmmsmmmmFuxm Si vous-
méme ou volre enfant présentez un des symptd 3 ge., ble de la vision, contraction des yeux ou des mus-
cles, lrouble de I'orentation, mouvement involontaire ou Ision, perte mg ée de conscience, il faul cesser immédiate-
ment de jouer el consulter un médecin.

Uses Bink Video. Copyright (c) 1997 - 1999 by RAD Game Tools. Inc.




LA PROPHETIE

MOI, SEMERKHET, GRAND PRETRE
D'HORUS, PREDIT QUE CELUI QL

PESBIEHHEASEAM SE DR &éRE}”rERA

ALORS AU MILIEU DES CHACALS, ET
SEMANT LA DESOLATION, IL INCARN-
ERA LE CREPUSCULE DE 'HUMANITE.

SETH , SEIGNEUR DE LUENFER, LIBERE

DE SES CHAINES AU TOURNANT D'UN °

LOINTAIN MILLENAIRE, REPANDRA [A
KE}STE ET GUIDERA LES SAUTERELLES

MILIEU DES MOISSONS PERDUES SOUS '.
UN CIEL BRISE.

ET SETH DIRA ALORS : “JE SUIS LOM-

BRE DA AR M EEp 1 S SN&’S‘N

COURROUX, SANS CESSE NI REPOS,
S'ABATTRA SUR CETTE TERRE.” A\ et iei
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S COMMANDES DU JEU
LARA

Les touches directionnelles

Utilisez les touches directionnelles pour déplacer Lara dans t{oute
I'aire de jeu. :
Ctrl Action

~ Barre d'espace Dégainer
' A] e Saut
=it &5 i Roulade
% Touche point et point virgule (. ;) Torche
& Maj (conjointement avec les
‘touches directionnelies)  ~ Marcher
2 Suppr o & g\\-‘ Pas vers la gauche

.~ Pas vers la droite

erinter tout en avangant
(Appuyer sur la touche Alt
tout en sprintant fait plonger
Lara qui effectue une roulade
en avant)

Maintenez cette touche
enfoncée pour Scruter.
Appuyez briévement sur cette
touche pour verrouiller une
cible ou passer a la cible
suivante (mode de visée
manuelle). Appuyez
briévement sur cette touche
pour passer a la cible
suivante (mode de visée
automatique)

Maintenez cette touche
enfoncée pour utiliser le
viseur laser




Touche deux points et slash {: B S'accroupir
Touche deux points et slash (: mper
(conjointement avec les touches dirt:t:tiomrlellesgfE -
Echaﬁ Mettre en pause et afficher l'inventaire
Touche deux points et slash S: )

(tout en utilisant les jumelles

Point d'exclamation (!) e

(tout en utilisant les jumelles) Zoom arriére

Barre d'espace .

(tout en utilisant les jumelles / :

Viseur laser) Revenir en vue normale

Zoom avant

TOUCHES DE RACCOURCIS

LOUCHES
1a8 Sélectionner directement les
armes disponibles
9 Utiliser une grande trousse de secours
0 Utiliser une petite trousse de secours
F5 Raccourci vers I'écran de sauvegarde
F6 Raccourci vers I'écran de chargement
Alt & + * Augmenter la résolution
Alt & - * Baisser la résolution
Alt & Entrée * Alterner entre la fenétre et le plein écran

*Remarque : les options décrites ci-dessus dépendent de votre carte graphique.
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EHICULES

I.ara aura parfois, au cours de ses pérégrinations, |'occasion d'e
- véhicules. Les commandes de ceux-ci sont les suivantes :

& MOTO ET SIDE-CAR

. Touches directionnelles ik
~ Gauche et Droite Tourner vers la gauche et la droite

Touche dlrcctlonnelle Bas Reculer

clérateur

ches directionnelles
che et Droite Tourner vers la gauche et la droite
Accélérateur
Passer la vitesse supérieure
t d'exclamation (!) Rétrograder a la vitesse inféri
+ Touches directionnelles
fhctc e Drite
VECAHON

Sortir du véhicule



LES COMMANDES NS
LES N S

Utilisez les touches directionnelles Haut et Bas pour naviguer dans les menus, la touche
Echap pour revenir au menu précédent et la touche Action ou Entrée pour eonfirmer un
choix. La touche Echap ou Action vous permet de quitter une séquence einématique.
Utilisez les touches directionnelles Droite et Gauche pour modifier tne option.

LE DEBUT DU f&s

Aprés une séquence cinématique d'introduction, le menu suivant s'affiche :

LE MENU PRINCIPAL

Vous avez le choix entre les options suivantes :
NOUVELLE PARTIE : Partez pour de nouvelles aventures avec Lara.

CHARGER PARTIE . Affiche I'écran de chargement de parties. Vous pourrez y lancer une
partie précédemment sauvegardée.

5




CONFIGURATION : Affiche I'écran de configuration. Les options
disponibles sont les suivantes :

CONFIGURATION DES COMMANDES : choisissez v#\
périphérique d'entrée (clavier ou Joystick) et pﬂ?o*
nalisez votre configuration des touches. 2,-.\

Utilisez les touches directionnelles Gauche etDroltt pour
sélectionner les touches configurables, puis ¢ choisissez la
touche a personnaliser. A l'aide de la touche Action ou
Entrée, appuyez sur cette touche pL_nS sur une autre
touche pour modifier sa configuration.

Si vous avez sélectionné le joystick, vous devez utiliser les
touches directionnelles. Sélectionnez la commande dont
vous souhaitez madifier la configuration, puis appuyez a
I'aide de la touche Action ou Entrée sur un autre bouton
du joystick-afin de modifier la configuration de cette
commande.

Pour revenir aux commandes par défaut, sélectionnez
Réinitialiser.

VOLUME MUSICAL : utilisez les touches directionnelles
Gauche et Droite pour augmenter ou réduire le volume
musical.




VOLUME EFFETS SONORES : utilisez les touches directionnelles
Gauche et Droite pour augmenter ou réduire le volume des effets
sonores du jeu.

QUALITE SONORE : ajustez le niveau de qualité du fond sonore.

VISEE : utilisez les touches directionnelles Gauche et Droite pour
choisir entre mode de visée automatique ou manuel.

Ces -parametres sont automatiquement sauvegardés lorsque vous
quittez le jeu.

PROGRESSION : indique I'état d'avancement de la mission.

vous ramene a I'écran Windows.




ES ORIGINES

I.ara fille de Lord Henshingley Croft, connait une jeunesse dorée au sein
ff de la haute aristocratie.

A 11 ans, elle entre au Collége de Wimbledon pour jeunes filles. A 'age de
- 16 ans, elle est placée dans I'une des écoles privées les plus réputées du
‘Royaume de Sa Gracieuse Majesté, pour y passer son diplome de fin d'é-
b *Iu_des secondaires. La perspective de cet éloignement forcé trouve facile-

Lors des grandes vacances, Lara tomba un jour sur un exemplaire du
~ National Gcnglgphlc. Un nom fmmher figurait sur la couverture, celui du
ehéologue réputé, Von Croy avait un jour
ice destmée aux eléves aussi blen

agazine, Lara apprit que Von Croy prepara|t en ce moment
ne ‘txpédltlon archéologique en Asie, qui visait a mettre a jour un
site |mportant au Cambodge. Incapable de se contenir plus longtemps,

- Lara fit irruption dans la piéce, brandit I'article devant ses parents et
demanda sans scrupule a accompagner Von Croy dans son expédition.
L'exemple de sa propre jeunesse aventureusc empécha Lord Croft de nier
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Comme Lara continuait d'argumenter, il se surprit a s"approcher de son bureau pour

écrire une lettre a Von Croy, dans laquelle il se présentait comme un membre influent de |
la société et lui offrait une aide financiére en échange d'une place pour sa fille dans I'ex- i
peédition.,

La réponse de Von Croy ne tarda pas, elle assurait Lord Henshingley Croft que les terri-
toires & traverser étaient amicaux et qu'il était suffisamment expérimenté pour veiller sur =
Lara. La compagnie d'une telle assistante serait la bienvenue, tout comme I'offre d'un
cheque si généreux. Il se rappelait parfaitement de Lara le jour de sa conférence, de ses
questions incessantes et pertinentes qui lui avaient fait une forte impression.

Ainsi fut-il convenu que Lara accompagnerait Von Croy pour toute la durée de son
expédition...

... Dés le début de I'aventure,
soyez attentifs aux moindres
paroles de Von Croy, son
expérience et ses lecons se
réveleront sans prix pour
mener a bien ces nouvelles
aventures...
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LES ACTIONSS

LES DEPLACEMENTS

COURIR / SPRINTER

_ Pour faire courir Lara, appuyez sur la touche directionnelle Haut pour la
faire sprinter quelques instants, appuyez sur la touche Sprint. Une petite
barre d'énergie s'affiche, elle se vide au fur et a mesure du sprint, puis

- lorsqu'elle tombe a zéro, Lara reprend ses foulées habituelles.

i Appuyez sur la touche directionnelle Bas pour faire effectuer un saut

4 périlleux arriére 4 Lara.

Appuyez sur les touches dlrectlonnelles Gauche ou Drmte pour qu'elle se

PA’S DE COTE
er ainsi que sur les touches direc-
a se déplace prudemment vers I'avant ou I'ar-
|2 touche Marcher ainsi que sur les touches
"); Drolte. elle fait un pas de coté. Tant que la

ROULADE

Appuyez sur la touche Roulade pour que Lara effectue une roulade avant
~ (elle se retourne automatiquement pour faire face a ce qui était derriere
f,n:lle:). Cette manipulation fonctionne également sous I'eau.

-

IS Lot




e SRS v

SAUT 0 Ut
" Lara peut sauter dans toutes les directions, pour esquiver une attaque enn,em§e~pala""" -4
exemple. Appuyez sur la touche Saut pour que Lara se projette vers I'avant. Si vous . q
appuyez sur une touche directionnelle juste aprés avoir déclenché le saut, elle saute g
dans cette direction. En outre, en appuyant sur Bas ou sur Roulade juste aprés avoir

amorcé un saut, Lara fait un saut périlleux et se retourne pour faire face a ce qui était
derriére elle. Cette manipulation fonctionne de maniére similaire en appuyant sur la

touche Haut ou Roulade juste aprés avoir déclenché un saut arriére.




@f NAG[
SOUS L EAU

prsque Lara tombe sur un plan d'eau profonde, elle peut plonger et s'y
- déplacer. Lara peut retenir sa respiration pendant environ une mmute 5
. passé ce délai, si elle ne reprend pas sa respiration, elle se noie.

: Appuyez sur Haut, Bas, Gauche ou Droite pour faire tourner Lara dans la
irection correspondante. Appuyez sur la touche Saut pour la faire nager.

pour faire plonger Lara et simultanément sur
dt’ et la touche Action pour la faire remonter a
‘bout de souffle.

'_ra ne nage pas Iorsqu elle a de I'eau jusqu'a la taille, elle se déplace

- comme sur la terre ferme ; les commandes sont d'ailleurs identiques. Les
seuls changements concernent la vitesse réduite de déplacement et la
restriction directionnelle du saut, elle ne peut que sauter sur place.

| -PAIGE 12
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DEGAINER UNE ARME ET TIRER
Lara dégaine ['arme a feu dont elle est équipée dés que vous appuyez sur la touche
Dégainer. Appuyez alors sur la touche Action pour qu'elle tire,

VISER

Vous disposez de deux modes de visée, visées manuelle et automatique. lls vous permet-
tent tous deux de changer de cible verrouillée en appuyant briévement sur fa touche
Scruter. Pour choisir votre mode de visée, affichez I'écran de configuration dans le menu
principal.

VISEE AUTOMATIQUE

Appuyez sur la touche Dégainer pour que Lara prenne ses armes en mains. Lorsqu'elle
détecte quelque chose d'apparence hostile, elle verrouille cette cible potentielle. Si
plusieurs ennemis se présentent a elle, vous pouvez changer la cible verrouillée en
appuyant buévement sur la touche Scruter. Appuyez sur la touche Action pour tirer sur
cette cible ou sur la touche Scruter pour changer de cible verrouillée.

Lorsque Lara perd le contact visuel avee sa cible, le verrouillage sur celle-ci cesse instan-
tanément.

VISEE MANUELLE

Assez similaire a la visée automatique, ce mode se différencie pourtant en ce que Lara
verrouille une cible seulement lorsque vous appuyez briévement sur la touche Scruter ;
vous pouvez ensuite changer de cible de la maniére indiquée dans le paragraphe précé-
dent.

Lorsque vos armes a feu sont dégainées, Lara ne peut plus réaliser d'action qui nécesslt- ]

erait I'usage de ses mains. De telles actions sont décrites ci-dessous.
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P LES AUTRES ACTIONS
s SE HISSER
Si Lara tombe sur un obstacle qu'elle peut franchir aisément, appuycz sur

la touche directionnelle Haut et sur la touche Action pour qu elie se hisse
a son sommet.

ESCALADER

Certaines parois peuvent étre escaladées. Lorsque Lara se trouve devant
M un tel obstacle, appuyez sur la touche directionnelle Haut et sur la
" touche Action pour qu'elle s'élance (elle a néanmoins besoin d'un mini-
mum d'espace) et trouve des prises. Elle reste agrippée tant que la touche
Action est maintenue enfoncée. EHe peut alors se frayer un passage vers

cfg d* une pente permet a Lara de gravir
a t_puche Saut pour que Lara saute en
‘pEut arriver que Lara se trouve face a une petite
] ant, (¢ sommet d'une échelle. Appuyez alors sur la
F que Lara baisse la téte puis sur la touche direc-
w'elle rampe 4 l'intérieur du creux (il faut néan-

_,e de celui-ci permette d'y progresser).

}Gm’MP\ER LE LONG D UNE PERCHE VERTICALE

I arrive que Lara découvre des perches verticales le long desquelles elle
peut grimper. Vous pouvez soit marcher jusqu'a la perche et maintenir
enfoncée la touche Action, soit courir, sauter et vous agripper a la
. perche. Si vous relachez la touche Action, Lara relache sa prise et tombe.
Liorsque Lara est agrippée a une perche appuyez sur les touches direc-
y tionnelles Haut et Bas pour qu'elle grimpe ou descende le long de celle-
i, 0u sur les touches directionnelles Droite et Gauche pour la faire tourn-
‘autour qe la perche. Si vous appuyez sur la touche Saut, Lara effectue
périlleux arriére.



GRIMPER A LA CORDE

Lara attrape les cordes, tourne autour, grimpe et descend le long de celles-ci de la méme 1
maniére que pour les perches verticales. Pour imprimer un mouvement de balancier a une | ©
corde, appuyez sur la touche Sprint. Appuyez sur la touche Saut pour que Lara la lacheen
sautant vers l'avant. i

S’ACCROUPIR ET RAMPER

Appuyez sur la touche du méme nom pour que Lara s'accroupisse, et maintenez cette touche =
enfoncée tout en appuyant sur les touches directionnelles pour qu'elle se mette a ramper. |

S'AGRIPPER

Si, en sautant, Lara atteint le niveau
d'une corniche, appuyez sur la touche
Action pour qu'elle s'y agrippe.
Lorsqu'une paroi peut étre
escaladée, la méme manipulation
permet a Lara de s'accrocher a
n'importe quel endroit (pas seule-
ment a la corniche). Lorsque Lara
est suspendue, appuyez sur les
touches directionnelles Droite et
Gauche pour qu'elle progresse
latéralement avec précautions, elle
peut méme effacer un angle dans
le cas de certains reliefs qui s'y
prétent. Appuyez sur la touche
directionnelle Haut pour que Lara
se rctablisse au sommet de la cor-
niche. Reladchez la touche Action et
Lara lache prise.




ANCEMENT

dre le point d‘appm. puis sur la touche Action pour s'y agri"
. alors la touche Action enfoncée et utilisez la touche directlonn' :
_ pour imprimer a Lara un mouvement vers I'avant. En appuyant su
touches directionnelles Gauche et Droite, Lara pivote tout en
pendue Enfin, relachez la touche Action pour que Lara Iache l_

.-GRIMPER A LA CORDE ET SE BALANCER
Pour monter a la corde, Lara peut soit effectuer un saut sur place au
¥ de la corde pms appuyer sur la touche Action pour attraper la corde (n
che Action smon\ Lara lachera prise), soit counr';. '

t ramasser des objets et les conserver dans son inventair .
ara de telle| fagon que I'objet se trouve juste devant ses pieds, puis -
appuyez sur la touche Action pour qu'elle le ramasse.

Souvent, un ennemi lache un objet en mourant, pensez a fouiller
- cadavres !

"s pouvez bnser un certam nombre d'éléments du décor qui recél'
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UTILISATION DES LEVIERS ET AUTRES
INTERRUPTEURS / RESOLUTION DES ENIGMES

De nombreuses énigmes attendent Lara au détour de ses aventures, elles prennent les
formes les plus inattendues. Parfois, il suffit d'enfoncer un interrupteur (pour ce faire,
amenez Lara en face de l'interrupteur et appuyez sur la touche Action. D'autres fois
encore, il faut trouver deux piéces qui, combinées dans |'inventaire, formént un nouvel
objet, seul 8 méme de vous sortir d'une impasse.

EEPIED-DE-BICHE

Lara peut avoir a desceller un objet d'un mur ou a enfoncer des portes solides, deux
opérations qui nécessitent un pied-de-biche. Sélectionnez donc celui-ci dans I'inventaire
pour l'utiliser.

LES TORCHES

Lorsque Lara évolue dans I'obscurité, elle dispose de torches (a condition qu'il lui en
reste), qu'elle peut sortir de son inventaire et allumer aisément. Pour cela, appuyez sur la
touche Torche. Vous éclairez ainsi les environs immediats de Lara durant approximative-
ment une minute. Remarquez que, tout en portant une torche allumee, elle peut encore
se hisser ou escalader. Les torches fonctionnent méme sous I'eau. Si vous souhaitez lacher
une torche, appuyez sur la touche Dégainer ; pour la lancer au loin, appuyez de nouveau
sur la touche Torche.

POUSSER / TIRER DES ELEMENTS DU DECOR

Lara peut déplacer certains ¢léments du décor et les utiliser afin d'activer des dalles sen-
sibles a la pression. Placez notre héroine face a I'¢lément du décor et maintenez enfon-
cée la touche Action, Lara se met alors en position. Appuyez ensuite sur la touche direc-
tionnelle Bas pour tirer I'élément du décor ou sur Haut pour le pousser. Lorsque vous
voulez le relacher, cessez simplement de maintenir enfoncée la touche Action.




SCRUTER LES ALENTOURS

Lorsque vous appuyez sur la touche Scruter, la caméra se repositionne
automatiquement juste derriére Lara. Si vous maintenez la méme
touche enfoncée, vous pourrez examiner les environs a I'aide

es directionnelles. Lorsque vous relachez cette touche, la vue iept
la normale. (ASTUCE : si vous essayez de positionner pré ra
avant un saut et que I'angle de vue est inadapté, une pe

sur la touche Scruter vous montrera la direction exacte
:i_.:’_,
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e
NU DU JEU EN PAUSE §

1
JUS avez acces aux choix suivants : 1

Enléve la pause et reprend la partie.

: Affiche I'ECRAN DE CONFIGURATION, pour plus de détails, consultez
le chapitre sur L'écran de configuration, vu précédemment. ]

Vous raméne a I'écran d'accueil sans sauvegarder votre partie.

NTAIRE |

artie, appuyez sur la touche Echap pour afficher 'inventaire. Utilisez les *
ionnelles pour faire défiler les différents éléments de votre inventaire et '
touche Action pour en s¢lectionner un. Selon I'objet sélectionné, un menu

affiche sous l'objet, 4 la facon de I'exemple qui suit : .

lectionnez 'arbaléte, les options suivantes vous sont proposées :

Lara prend cette arme en main.

Permet de combiner un objet avec d'autres objets qui s'y prétcnt e
(7 dans notre exemple, le viseur laser. w23 ¥
%ﬁéns Dans certains cas, Lara détient différents types de munitions pour ?

une méme arme. Cette option vous permet de choisir les munitions
avec lesquelles I'arme sera chargéee.

ir la touche Echap pour quitter I'inventaire et revenir auicu.-



s ‘ ETITE TROUSSE DE SECOURS
' - “utilisation d'une petite trousse de secours (qu'il faut ramasser) restaure
"*’; la moitié de la santé maximale de Lara. Cette trousse renferme égale-
: $ “ment un bon antidote.
4

GRANDE TROUSSE DE SECOURS

L'utilisation d'une grande trousse de secours (qu'il faut ramasser) restau-

~ re l'intégralité de la santé de Lara. Cette trousse renferme également un
_ bon antidote. Certains ennemis inoculent un poison dans le corps de

Lara. Sa barre de santé s'affiche alors et clignote, en diminuant. Utilisez

~ une petite ou une grande trousse de secours pour néutraliser les effets

de la substance empoisonnée.

e _pﬁ\cement déja utilisé, vous perdrez cette sauve-
o 9n effectuée au profit de la nouvelle.

us pouve ~ég'alement utiliser la touche de raccourci F5 pour accéder
immédiatement au menu de sauvegarde.

CHARGEMENT
9‘ Pour charger une partie précédemment sauvegardée, ouvrez l'inventaire,
sélect:onnez Charger puis la partie que vous désirez reprendre.

pouvez également utiliser la touche de raccourci F6 pour accéder
ia ; ment au menu de chargement.
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point de vente accompagné d'une photocopie du ticket de caisse.
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S BLOQUE, VOUS CHERCHEZ UNE ASTUCE -
JEU EIDOS ?

. fiches techniques, les solutions, ainsi que toutes les astuces de vos jeux
grace a nos services d'assistance automatisée :

NITEL : 3615 EIDOS*

VEUR VOCAL AU 08 36 68 19 22*

E INTERNET :
D-//WWW.EIDOS.COM

' tun de nos techniciens. Afin de faciliter leur travail, appclez a proxlmlté
teur avec les informations suivantes :

achine (Nom, microprocesseur...)

"__:."- _~ RAM)

e de lecteur CD-ROM, de carte graphique et de carte son -
* ICIENS NE POURRONT PAS REPONDRE AUX QUESTIONS RELATIVES AUX SOLL
ASTUCES CONCERNANT NOS JEUX.
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