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Vous trouverez des démos d'autres jeux Blue Byte dans le répertoire ,News\DEMO* du
CD de , Settlers I1* :
ALBION
CHEWY - ESC FROM F5
THE GREAT RALLY (titre provisoire) |

Vous y trouverez également un slide-show plein d’humour de CHEWY.| |

Par ailleurs, le répertoire ,News\VIDEO* contient les séquences Vld!ﬂ \

pour Windows® présentant les jeux suivants :

ALBION
BATTLE ISLE 3 - 'OMBRE DE L' EMPERE.UR \
CHEWY - ESC FROM F5 \\ o/

THE ARCHIMEDEAN DYNASTY

Amusez vou\ blcn'

Byte Softwars Gmbl » Eppinghofer StraBle 150 « A-45468 M
Fax:'+49 (0)208-45088-99
UBI SOFT 5A » Zl, rue Armand Carrel © 93 108 Montreuil sous Bois Cedex

im an der Ruhr

Copyright © 1996 Blue Byi¢ Software SARL, Miilheim/Ruhr, Allemagne. Tous droits réservés.
Ce logiciel, J présent manuél, les textes, les graphismes, la musique et les noms sont soumis 2 la
législation'sur les droits d"auteur. 11 est interdit de reproduire, de transmettre ou de traduire tout ou
partie de (¢ texte/sans I'autorisation écrite de Blue Byte Software SARL.
L& Syndicat alferfiand des éditeurs de logiciels A vocation ludique (Verband der Unterhaltungssoftware
Deiitschland) precise que :

-Déplis IE Jér janvier 1993, Ia location des programmes informatiques est soumise & Faccord des

ayants drgit, d n'a & accordé pour ce e. Cle: itoute location
de ce produit serait considérée comme illégale et susceptible d’entrainer des sanctions pénales et
civiles.»

La plupart des marques de matériel et e logiciels i i & 1 sont des
marques déposées et doivent done éire considérées comme telles.
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Présentation ‘ P

oici maintenant un peu plus de deux ans que nos petits Settlers, en nonfbre sans

cesse grandissant, s affairent sur vos écrans et dans vos disques durs. Vous étes

de plus en plus nombreux a vous passionner pour leur sort,
quotidiennes, & couper du bois, construire des édifices ou a guerroyer & leurs cOtés. Tres
vite nous avons compris qu'il n'était pas question que la vie de nos chers [Sétlers \e
résume & cete premitre partie. Les appels de milliers de fans impatients nefle pphneumch\‘
pas. Nous-mémes ne pouvions I’accepter. A \ \\¢ O\

Ainsi naquit cette suite. Bien entendu, il y a également dautres raisons, o me. thett y

profit les nombreuses innovations techniques. Et puis, soyons hotml\» lawem:ere p
comportait une ou deux (disons plusieurs) petites défaillances dukquelles nous ayons

a remédier.
Les graphismes de «The Settlers I1» sont donc plu\ nchr.
etle jeu plus réali dans la premigre vesio) By
choisir entre quatre cultures trés différente ¢t disy

osuit de dnle\
par exemple I'exploration a distance ou les
AT'écran, I'action est permanente, la bande son ,.om} bue elle a.m. grice a de nombreux
effets sonores, a donner a ce jeu une atmosphere toul
Enfin, la cerise sur le giteau : vous aum}; la pms{hnlmde joder un scénario entier de dix
chapitres au cours duquel vous dwfaniéfw d'un journal dans lequel vos missions vous
seront présentées. A0Y

\ \

De la premiére version, ||0ll<\@‘(un\ garde
de ces demidres Ganées 14 pos syibilité de ﬁer et de faire évoluer A 'infini une mul
d"univers différents, Des| moydgs sur .q\g‘g

Tgments qui en ont fai e plus grand succes
de

s vous régnez en maitre.

Mais & quoi bon en\( n plus?(Vous a’llcz maintenant pouvoir entendre, voir, et surtout
vivre toutcela vum m&m En effet, tel était bien notre objectif : faire de «The Settlers 11
- veni, vidi, it u\ « ience unique!

Afors, amusez-vouy hlen
\
L éqbv)e de «The Setlers Il»

-lewu Lous
@ (b lhbre—

‘-VI,L d
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Installation ‘f ) o

Quelle est la configuration minimale requise pour jouer a <
»The Settlers I11“?

Si vous disposez au minimum d'un ordinateur équipé d'un processeur 486DX/2 66. e 8
Mo de mémoire vive, de 30 Mo d'espace libre sur votre disque dur et d'un lecTour CD-
ROM double vitesse. vous ne devriez pas rencontrer de probleme durant I'ins rmm n
jeu. \ )

Enoutre, vous devez éire équipé d"un systéme d"exploitation MS-DOS 5. \u\upénc
ou de Windows 95 Le jeu supporte la gr.mde majorite des cartes sofgres G wu\j:}, ’

dant a ce
lecteur et tapez «install». Validez en apz (\ 5 programme
dinstallation vous demande ensuite de pi épexthire les fichiers du jeu
devront étre copiés. Entrez le chemin de Vol choix iquict s$ 1 bouton «OK».
Patientez quelques instants, le temps que les crs \n}amfcm J:)pl s sur votre disque
dur. Cette procédure peut prendre plu; ieurs miniids, selon Votre configuration. Le
programme vous demande ensuite, i véis muhan:z\ﬁ\:g\mr a carte son, consulter le
fichier d'informations ou quitter Ic\ mg amme. \Q\ 8

Conseil a tous les wiilisateyy de mmm 95 : ce \ﬁmme d'exploitation est doté d'une
fonction d'exécution autoMQiquRN ev;ﬁulw que la procédure d'installation est
uummanquem&l){ lan u’Zﬂn e vousinsérez pour la premiére fois le CD-ROM dans le
lecteur. Toutéfis, <e\l :mpe ey m\{\uer le pilote Vesa sous DOS.

Etle
Sivo

vous demandznt d ghumf le chmmhnre a uuh;er pour les. tffel\ sonores et le son Mi

. choisissez la votre. Lorsqu’un message vous indiquant que
ipstallation des de\lg( p||0le a réussi, vous pouvez quitter la configuration sonore et aller
d.ﬂs l:l\a\clmn «m\mmmn supplémentaires».
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Installation

Informations supplémentaires ?

Vous trouverez dans cette section quelques petits détails que nous avons modifiés dans le
jeu apres avoir rédigé ce manuel.

Que faire en cas de probleme ? | \
Si vous rencontrez des difficultés pour installer ou lancer le jeu, contacté le mppon \
technique ’EURO-MAINTENANCE en appelant au :

(16) 99 08 90 77 [~

EURO-MAINTENANCE <
BP2
56200 La Gacilly

AUCUNE ASTUCE NE SERA DONNEE SUR LA LIGNE D'ASSISTANCE
TECHNIQUE. En revanche. vous pouvéZcopkulter e 3015 UBT SOFT* (boftes aux letres,
astuces, informations...) AV

* 1,29F/minute 0
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Commencer a jouer E i‘

ue le jeu commence! Insérez dans un premier temps le CD-ROM de «The Settlers
11 dans votre lecteur de CD-ROM. Placez-vous dans le répertoire o, vous
avez installé le jeu et tapez «Start». Apres I'introduction, vous verrez s"af{icher
le Menu principal du jeu. Vous pouvez cliquer sur I'un des boutons suivants \

Campagne : «The Settlers I1» comprend un scénario divisé en une d17d|m 6{u mm«-mm
La premiére d’entre elles constitue une d’introduction et vous permwdt, vou familia
avec les principes du jeu. Pour démarrer ce scénario, cliquez sur le bouton ampagm
Rien ne vous empéche de jouer plusieurs fois 2 un méme gmp;nt‘, Comae vous\lesavéz,
tous les chemins ménent 3 Rome! )

Reprendre la partie : Cliquez sur ce bouton p«l{\nh‘m,er mn&ququxﬁ\uﬂ Ta partic au
demicr point de sauvegarde. &

sauvegardée.

Charger une partie : Ce bouton vous pznnet\%\har;er Lm;\ pamc préalablement

Jeu libre : 18 scénarios différents mnt,[\‘i(n Jans & e i Vs oY
ires et iy sl options.

Choisissez une carte! Flle indiguera ses Wimensions et le nombre maximal de

joueurs. Vous pouvez bien sgf réduie le figibre des adversaires.

- Alliances: Vous devez citer i, les mm\ s cnclues entre les joueurs.

- Objectifs de jei¢’ Quafid i partie estielle| gagnée ? Vous le découvrirez ici.

- Marchandises en .\(ud(‘ Vou uémmmcr\; les valeurs initiales des matiéres premigres

et des ouvriers pourchagué Jp(leur &n n{oue «Jeu libres, tous les participants commencent

dans I¢€ mémes ;bns\l ions.

- Exploratiyn: Si dite opton st position «arréts, tous s joueurs peuvent  tout moment

voir I'ensemble duy rrain) des-batiments et des adversaires. Mais Iexploration est

par défaut et pouvl -}\mn ons du scénario egalemem

by joughirs sont 1c£mzmcs p(yurchnquc scénario.
p 3

/
jus souhaitez jouer de gros scénarios en mode «Jeu libre» et que vous ne disposez
assez de mémoire, réduisez le nombre de peuples participants. Choisissez tous les
de la partie dans la méme communauté. En effet, pour certains scénarios trés,
importants, il faut plus de 8 Mo de mémoire libre.

&
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Commencer a jouer

- Mode deu joueurs: Pour jouer a deux, il vous faudra une deuxieme souris. Vous devrez
également veiller A ce que le premier joueur (Ie joucur situé  gauche de I'écran) utilise Ja
souris gérée par le pilote de la souris.

Installez la deuxiéme souris sur Une souris ne peut dépendre,
que des ports COM 1 ou 2. Le mode deux joueurs n’est disponible que sous I op(.on e\
libre».

7\
)

Options : Configurez ici la résolution de I'écran et les différents pnrzlm‘eucs s‘y;lémv.\

\
Intro : Vous avez apprécié la séquence d’introduction? Chquez \nr ce, bouum ﬁ-vou\
\\

désirer la revoir! \

Méme si vous ignorez encore commént jouer i «The Settlrs 11, vous devriez commencer
votre premiére mission en mode Campagne. vq‘u vous retrouvez alors dans une immense
prairie verdoyante au milicu de liduelle st mhnm une tente qui fera office de quartier
general pour votre, prl.‘mlck mm nr\| Apri

n'étes pas non plis. el( mesufe de
(‘nmmemg/ \plutdt par\lire, ce m‘lnuel’ tranquillement; vous y trouverez toutes les
informations nécessaifes. /)

Mais au fait, qui‘mm\és «Setllers»?

8
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Qui sont les Settlers ?

i vous cherchez ce mot dans un dictionnaire, vous
descolons. Mais s Setles sont également e peits hommes actifs et appligués
qui trépignent sur vos écrans en attendant que vous leur indiquiez ce qu 1[ lenr

reste & faire. En résumé, vous donnez les ordres et ils les exéeutent. AN

Vous devrez done prendre garde de ne pas agir avec trop d'insouciance. tn er}’m

sujets feront absolument tout ce que vous leur demanderez, quand bien fAme s

de la pire des idioties. Ainsi, la véritable question & poser n’est pas «Q‘m sontle

mais plutot : «The Settlers, qu'est ce que c’est ?».

Eh bien, <The Settlers», ga consiste A construire une cabane &.{r whbodRerod .{u: prend
allors gaemen sa hache et s"en va abatire les arbre qui I €nloureghtout ¢ s\(\ﬂnl nt, avant
de les rassembler en tas sur le bord de la route pd i viepine | s e

«The Settlers», ¢’est aussi offrir une ﬁclcm aus
ces trones en planches, lesquelles «Lm&u‘n b

Bispensables & unc

les suym\s\
communauté productive.

«The Settlers», c’est voir un porlellrvemrchtlt)\ﬂl anche Jla\cicrieﬂ les apporter
aun ouvrier, lequel élaborera des outils i fairg ‘mb,\nmr,\mm artisans qui. martelant
et tapant, animeront vos écrans.

«The Settlers», enfin, ¢*est nvmrmM}ncllundél‘m\uavmllerVosM()(K)qucls‘ qu'ils
soient géologues ou mineurs, péchiurs, forgerons ou paysans. Et lorsque I'un d'entre eux
reste inactif, ¢’est a vous quifl mcm hc i trouver une occupation le plus rapidement
possible.

Et si toutefojs’ u\gnw( youd Quait e 13;: une pause, installez-vous confortablement

| .
devant votre emn {{Cnnlcryp/ 2 Cette agitation. Ecoutez le doux bruit des marteaux, des

seies et des out e 0w e Admm}z Votre @uvre, C'est aussi cela, «The Settlers» |

Mais n\m(\n oo . il est indi que vous vous
prépariez urhpou n\ﬁKm( mmm fnction de Roi, de Président ou de Premier Ministre (nous
vous laissons le Sofp\de chjsir le titre qui vous fera plaisir) d"une nation. Et la question
aye m{< devez vl\{\}qu\cr est simple : «Comment fonctionne I'économie des Settlers ?»

9
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Economie

maginez un réseau, un filet. i vous attachez un filet a un fil et que vous tirez sur ce
fil, vous ne déplacerez pas seulement le fil, mais tout le filet. Il en va de méme
pour les éléments de tout réseau ou pour I'économie de ce jeu.

Prenons un exemple : supposons que vous ayez établi une communauté complété. et
effective dans laquelle les 32 corps de métier de ce jeu sont représentés. Imaginez gue vous
découvriez de I'or I o sont installés vos biicherons et sylviculteurs et od le boig est
exploité. Vous décidez alors d"abandonner I"industrie forestiére pour congtruiré,ine mine (|
d'or. Vous allez donc extraire de I'or en grande quantité pour en faire-de la'monnaie, qui/ |
permettra aux soldats de payer leurs achats et leur formation. Ce: \oh'i,u\ Yous permettront
plus tard de pamr ala conqnele de nouveaux territoires. Ju\qu ku mul va bnen Man

bois. Par conséquent, vous ne d|spo>en:z pas d’asseg\de planches pnur umxlmlre de
s. Vm Lhanllers devmm ,umer Jg mmmnn ve\ navires

il vous

nourrir les mineurs sans cesse en nombre cro \aan

Comme vous le voyez, une intervention minime peol nvgu e loumt conséquences sur

. Lalimi d'équility & st parfois

imperceptible. Votre mission consiste & veiller a ce qu elle e s6it pas franchie. Il existe

bien entendu un certain nombre de regles-fordamentaled, quic'si vous les respectez, vous

omplir une bonne partie du travail. Ung)fois de plus, pour illustrer ces
Sette fois-ci, il s"agit du réseau routier.

permettront da
regles.nous aurons recours  inage du résed

Comment constriiire ufie nmle \
Votre tente est petdue au nuhcud‘unc plann\"ll va tout d’abord vous falloir apprendre a
planter un drapeau. Appiiye? it fa baree ‘espace. Cliquez alors sur I'un des symboles
dnres puis i le bouton «Pl.xmcrdmpcau» Vous verrez apparaitre un autre drapeau bleu.
alors I"un de ces deuxdrapeaux, puis cliquez sur le bouton «Construire route»

avant de cliquer surl Lordinateur choisi le chemin
le plus court pour les reliér. Biei entendu, il tiendra également compte du terrain. 11 peut
arriver qi"une liaison apy impl d’emprunter de long: ne puisse
&tre construjle. Dans ce'cas, vous pourrez changer la position du drapeau d'arrivée ou
choisir la séconde alternative qui vous est proposée. Il faut alors procéder de la maniére

suivante: ¢

debixiehnd di

Irapeau bleu et sélecti I'icone «Construire route». Autour du drapeau,
Volis verrezs afficher des signes pointant dans les directions vers lesquelles vous pouvez
construire/les trongons suivants de votre route. Par ailleurs, la couleur de ces symboles
vous indigae si le terrain est favorable (vert), moyennement favorable (jaune) ou difficile
(rouge) 1l est impossible de construire des routes dans les directions ne comportant aucun
symbole. Choisissez la direction la plus favorable, puis répétez les opérations décrites plus
haut jusqu’a ce que vous ayez atteint votre destination. Il est possible de construire des
routes traversant des cours d’eau n’excédant pas une certaine largeur. L3 oll vous ne pourrez
pas construire un pont, vous devrez naturellement utiliser un batcau
10
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Economie E

A quoi faut-il faire attention avant de construire un batiment ou tine

route ?
Evidemment, si vos champs de blés se trouvent au sud, que vous avez construit moulins
et fournils tout au nord alors que les mineurs qui se nourriront de ce pain travaillenta est

de votre territoire, et que vous faites battre les monnaies 2 I'autre bout de m(m colonie,
..alors vous pourriez rivaliser avec un commissaire curopéen, mais pas flird fonctionner

correctement une colonie.

Programme d’urgence L
Lorsque vous recevez le message ..programme d’ nrgemw tivet, dzn\ vol(c renelrc
dinformation, ¢’est que vos derniéres réserves de bois sefit exé&t vc\mn\}e«yvees ala
o s d ux\umslmnre

construction des cabanes de biicheron et des scierics

Comment construire un bdtiment ? 1 \ \ \ \ AY
Vous vous rappelez comment faire pour constrbire ur\c\mule ?ERbi b\m pour les bitiments,
on procéde de Ia méme fagon, sauf qu'il suffib e ) iqum runz des maisons dorées. 1
ne vous reste plus alors qu'a choisir le type de biti
une liaison routiére avec votre quartier général.
{

Plantez le plus de drapeaus possib!
En cffet, ces drapeaux copstituedt les| mn:fuun de votre réseau routier. Entre deux

drapeaux cireule un porteur qujt s déposés prés dun drapea jusq
drapeau suivane, Plus 1§ uum\s quilds 1
d’effectuer le Imjcl )npldemgns \

ASTUEE : Il éyiste, dewmawm de résoudre un probleme de saturation des routes :
Essayex e planter dex }i.mwd\ lsur les routes existantes. Vous pourrez ainsi multiplier
f

Elevez des mules{ En ey, celles-ci
eren doublerond capacité

rejoindront automatiquement vos routes saturées

Awm? /trujnurr a r(gmuper sur la carte les éléments qui sont étroitement liés par leur

JaitctionUn biacheron implique la construction d"une scierie (1enez : vous pourriez en
faig) ¢ dés mair la mission d’
‘missiaii dans la fenétre «Courriers vous pourrez prendre connaissance de votre mission.)
puis\Uintervention d'un sylviculteur. La ferme ne devra pas nécessairement étre &
Jroximité, vous devrez pluté faire en sorte qu’elle ne soit pas trop éloignée du fournil
of du moulin. Vous voyez, il suffit d'un peu de bon sens, les choses sont plus simples
qu'elles ne le paraissent au premier abord. Maintenant vous pourriez vivre dans la
paix et la prospérité, si ce n'était pour ceux que votre réussite incommode. Comme
ailleurs, le militaire s 'impose.

. En cliquant sur la touche

11
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Combats

ote préliminaire : ,The Settlers II* peut se jouer sans combat. Pour'ela,

sélectionnez ,Jeu libre* dans le menu de jeu et choisissez de créer un monde

sans adversaire géré par I'ordinateur. Vous pourrez dans ce cas utiliser les
batiments militaires A votre guise pour agrandir votre territoire. Il vous suffira dé placer,
vos nouveaux édifices militaires (Baraquements, Salles de gardes, Tours de garde ou '\
Forteresses) aux frontieres. Etant donné que vous jouez sans adversaire, un quuemun
fera généralement I"affaire. Dés qu'un de vos soldats aura pénétré dans le bitime:

vos frontidres seront étendues et vous pourrez. alors partr 4 la conquéte)de nouveaux ))
territoires & coloniser. (;
Si toutefois vous

cotoyez dautres peuples, sachez que 16t ou md de Xheurty
Ce jour Ia, soyez préts. A~ \\ W\

Comment se préparer & un assaut éventuel?\\\ \

Tout est dans la surveillance. 11 est impe'l:lllf(ql{c vou‘m‘\: bservieZ les\tergitoires situés le
plus loin possible derriére les lignes ennemies, &éafin d¢\prendre les| mosures de défense
adéquates. La Tour de guet constitue sans aucun 4ot le\meilleu moyen d'observer des
terres trés étendues. Elle vous permettra de connaitre la fiature des bétiments militaires de
vos adversaires. Il vous faudra en effet vous équiper des ma.m infrastructures.

11 importe, pour une meilleure pmleumq ue vos colagiies. gue vos bitiments militaires
soient adaptés a la situation. Dans uiy Bamqucmem dc\n; gardes seulement veillent sur
votre territoire, alors qu'ils sont neuf dans Jme Forteresse. Bien sdr, la protection
supplémentaire que cela repre ni\ n'est pas grqmug, Pour former des soldats, vous devez
fournir des épées, dés bouglicrset\de la cérvoise. Chague promotion vous cofitera une
pitce d'or. Il vous faudra don trowverdhu fer, dulcharbon et de I'or, construire des fonderies,
des forges et des HOfels'des morinaies, semér du grain et fonder une brasserie. Est-il besoin
de pmcherqu 1 est |7re|'én\hk' de copstruire la brasserie & proximité d’une source?

ASTUCE : REAxfiskbc avQy BeicHoisir I'emplacement de vos constructions. En efet,
tant qu’aucun peu,vlén est e vue aux alentours, il n'est peut-étre pas indispensable
d'utiliser les ressoieé considérables nécessaires pour construire une Forteresse. A
Fimiersen serait suiciddire de n'opposera une puissante Forteresse frontaliére qu'une
simplé Tour)de guet. Il vaudrait miewx dans ce cas ériger une Forteresse, ou mieux
encore e catapulte.

\ 2 |
Pourquoi construire une catapulte?

La catapulte est une arme défensive trés puissante, capable de réduire a néant une impor-
tante Edrteresse frontaliere ennemie sans méme mettre en danger la vie de vos soldats.
Chaqug-fois que la catapulte atteint son objectif, les effectifs militaires diminuent d’un
soldat. Lorsque tous les soldats sont morts, le batiment brile. Cette destruction a des
conséquences positives pour votre camp, puisque les territoires qui dépendaient de ce
bitiment sont libérés. Cela implique non seulement que vos ennemis ne pourront plus vous

~r. mais aussi que vous pourrez partir & la conquéte de ces territoires libérés.
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Telechargé sur http /www abandonware-manuels.org



LTF Abandonware France

Combats "{ *'

Vous pouvez choisir de construire une catapulte comme moyen défensi, lorque vous
sentez que la Forteresse ennemie est préte A vous attaquer. Mais elle peut également
constituer un instrument de dissuasion, capable d’empécher le déploiement des'forces
adverses. Surtout utilisez pour chaque assaut une pierre de votre atelier de tajlle

Que faire lorsque je suis assailli? \\

Dans ce cas, contentez vous d’attendre, car le dispositif de deden\L e\ declenche,
automatiquement. Vous pouvez, i partir de la fenétre militaire, décider d'un céptain nomibre
& éléments (voir «fenétre militaire»), mais il faut les déterminer fiyanhl”assaut \Pu effet/au
moment de I'attaque, il est trop tard, les

soldats stationnés ‘atik alentours sorfent et se
préparent au combat. Lorsque tous les assaillants sont touchiés, k\suld.m repaiznent leurs
quartiers. Jusqu'au prochain a

Si vos soldats ne devaient p:

saut.

sortir victorieux de- tm a,l'fmmem \ns batiments militaires
tomberaient aux mains de I'ennemi et tolic la rcgm\\ \partirait'ch fuimée. Ces territoires
seraient perdus pour vous, 4 moins que \ou.\ ne. réussissiez i |L\ resonquérir par la suite.

Mais pour cela, il vous faudra lancer une offepsive, \\ \\

Et comment puis-je lancer une dffensive?. \\

Vos voisins vous agacent? lls ne €speclent pas voy
des mines d’or bien alléchantes fliste sous votre ez Vous voulez finalement remettre en
cause vos frontires commupes? Nous avors.justement envisagé ces cas de figure. Il vous

frasitieres communes? Iis exploitent

suffira de cliquer sur le btiipent miljtaird eaiiemi que vous souhaitez attaquer, puis le
programme vou demafiderhquel type  offensive vous prévoyez : vous contenterez-vous

denvoyer les bleus mal¢ré lotr mnque, &' ex périence ou préférez-vous engager les «vieux

de la vieille»?\Vollaz-yors engager{'ensemble de vos troupes ou seulement quelques
unités? Vous poutrez lout décidtr, 1€ reste plus qu'a ordonner I"assaut.

La fenétre . ASsiut}

147 Déterminér xihss
ddssailiants

56
duSsutllants

7 =\saut des soldats les plus forts
8 = Avgiiit des soldats les plus faibles
9 = Ordonner l'assaut

Fenétre d'action

rement le nombre

Jéterminer précisément le nombre

13
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,.The Settlers II - veni, vidi, vici* est un programme congu pour fonctionner sous DOS.
pourtant il comporte un systeme de fenétres qui n’est pas sans rappeler I'interface, de
Windows®. Pour déplacer une fenétre ouverte & I'écran, cliquez avec la souris sur la barré,
de titre et déplacez le pointeur jusqu’au nouvel emplacement. Pour réduire la taiffé de I,
fenétre, cliquez dans le coin supérieur droit de cette fenétre. Pour la fermer, cliquez dans e '\
coin supérieur gauche ou cliquez n’importe ol dans la fenétre avec le bnumh drm\ 6

souris. \ 0\

(/
Fermer Barre de titre Réduige |
\\ OV

A L’AIDE! <

Vous verrez que certaines des fenétres contiennent uni\icane. mpré;mmm le symbole
«». Si vous cliquez sur cette icone, vous verrez apparaitre up |\\= bréve expluduun concernant
les fonctions des fenétres respectives. o

. Bouton d'aide

Comment différeficier lés fenéires?. \ ‘\‘ \ ‘

Le texte de la batre de titte vous donne gLn;rn1cmcnl une indication sur la fonction de
cette fenétre. Mais nous: vm;dmmguc deux types de fenétres :

1.) Les fenduds locales, qui vous informent sur les btiments et leurs fonctions. Pour
accéder a ce type de febétre, i yous suffit de cliquer sur le batiment qui vous intéresse.

2.) Les lenelres de geuion qu\ vous permettent de controler ou de modifier toutes les
donnée; par le groupe d'icones situé en permanence
en bas|de va‘pg écran.

14
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Fenétres
1.) Les fenétres locales

Fenétre «Production»

Barre de titre = Lieux de production
Interrompre

2 = Production ouifnon

3= Aller sur le lieu de production

Quelle est réellement I'efficacité de vos
entreprises? Cliquez pour le savoir! A
gauche et & droite, vous verrez les signes
symbolisant la fonction et les produits de
ce bitiment. Plus bas, vous trouverez trois

lignes indiquant le niveau des réserves de

moyens de production nécessaires a ce bathuient. ey )
éléments teintés en foncé montrent le stock gui permet
d’optimiser le fonctionnement du btiment. Les ¢léments, Entrepat

ﬂl 7&11
43

airs indiquent I"état effectif des réseryas. \

ASTUCE : En appuyant sur(la tgitche «c», Yus
obtiendrez un court message d'information.sur chacun
des batiments productifs \dx volce, tey/itaire. Pour

refermer cettefenétr¢ d'Qidé, uppuyes d nouveau sur

«cn.
La fenétre «Réserve»
Barre de titvé'= Lidux de'stockage
1 = Page suivante
" \ 3

2 = Aller & I'entrepih

3= Taicer Uexpédition (seulement prés d'un port)
4% Exireposer

5 % nsérrompre entreposage

6 =\Taut sélectionner

Imaginez : vous avez construit un fournil, vous disposez
de Céréal

etd’cau en quantités suff

ntes, et pourtant
le fournil n"a pas commencé & fonctionner. Que s'est-il
passé? Peut-étre est-ce parce que vous n'avez pas de
boulanger? Pour vérifier, allez jeter un coup d"oeil dans
vos entrepdts. Cliquez sur votre quartier général, votre
entrepdt portuaire ou votre entrepot

15
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Fenétres

Dans la fenétre qui apparait, cliquez sur |
s"afficher le nombre de boulangers disponibles sous I'icone Bretzel. Vous navez pas de
boulanger? Dans ce cas, vérifiez si vous disposez de personnel (cliquez sur I'icone qui
représente un personnage). Si vous n’avez pas de personnel, vous devrez attende ien
posséder a nouveau, ce qui ne serait tarder. Cliquez alors & nouveau sur le livre. |

Le chiffre qui apparait sous le rouleau & pétisseric vous indique s'il est possibfé.dé forrer
un sujet pour en faire un boulanger. Si vous n”avez plus de rouleaux a patisserie\ious yous

daceroitre rapi la priorité de on de ces i Ul\vous
faut pour cela ouvrir la fenétre «Fabrication doutils» (page 21) danf le inen prinipal.

one représentant un livre et vous Veirez

\(
CONSEIL : N'oubliez pas que pour fonctionner, chaque licivdé prodiiclion n-besoin
d'un ouvrier qualifié. Celui-ci, pour exercer sa\profession, doi dispaser d’outils
particuliers. Tout ceci est expliqué dans le chapitre (icentany Ies Bdtiments, en page
24. Il est donc important d’assurer une fabrication suffisante/djoulils:

Tous les produits sont ensuite transportés dansles \niepdrs. Il peur arriver qu'un
élément indispensable se trouve dans un entrepdt Zloigné, Dans(¢ cas, le boulanger
est peut-étre déja en route, mais il lui fq eru &icore \un wigment avant de pouvoir
rejoindre le fournil. \

enétre «Action».

n.cliquant 12 o aucun bitiment n’a encore
qm &i2é, vous ferez apparaitre la fenétre Ac-
fonction, trés différente

liquez sur un espace
Vide, vous pourrez choisir d"agrandir une
partie du champ de jeu; en sélectionnant un
drapeau ou un bitiment dorés, vous pourrez
lancer leur construction effective. A l'inverse,

cliquez sur un drapeau déja planté, et une
boite de dial

PP
i vous soubaitez con: struiré une route & cet endroit, retirer lc drapeau ou blen demander a
un Géologut: ou un Observateur d'étudier la région. Par ailleurs, en cliquant sur une route
existant¢, yous pourrez fermer cette route. Pour savoir ce qu'il advient si vous cliquez sur
un bitiment militaire ennemi, lisez le chapitre «Militaire».

16
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Fenétres

2.) Les fenétres de gestion

La barre d'icnes que vous pourrez voir en bas de votre écran comprend quatre’ icanes,
antes

qui ont les fonctions sui
1 = Ouvrir la fenétre «Carte».
2

Ouvrir la fenétre «<Menu principal>.
Activer la fonction «Aide & la construction»,
4 = Ouvrir la fenétre «Courrier

Comment fonctionne la fenétre «Carie»?
Cliquez sur I'icone «Carte». Une

enétre s"ou\tira; elld vols propose une vue d"ensemble
. s quatre boudus alignés en bas de la fenétre vous

des territoires que vous avez explos
permettront d"afficher :

1 = les terres que vous ave:

onqlises | Carte
2 = I'emplacement de vos bitments
3 = votre réseall routief ¢

4 = un agrandissemen (le la bake,

Vous'avez en \outte Ja/pos§ibilite de
regagnec directdment Kb des points
indiqués stir tette\darte) 11 vous suffit pour

cela de vous plicet Sur celigu et de cliquer

ayec-la souris

17
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B Qu’est ce que le Menu principal?
Considérez que cette icone est la porte de votre bureau. Lorsque vous entrerez dans ce
bureau vous trouverez dix dossiers concernant les affaires de votre colonie. Ces dossiers

portent les titres suivants :

fMenu principal

1 = Distributior de murchandises
2 = Prigyité-ttansport

3= Projm tion putils

4 = Statistigies générales

5= Statistigues marchandises

6 = Stalistigues batmtnts

7 = Inveniaiy

8 = Productjviré
9 = Miligire

10 = Registcd, de navigation

11°= Retour au menu du jeu

Pour connaitre les féhctions de Ces fenétres & Ies possibilités qu'elles firent, veuillez
vous référer au chapitre «Menu principal. | \ |

A quoi serti’Aide @ la construction?

Lorsque cette fonctiop\est activée, des symboles dorés sont affichés. Selon leur nature,
ils peuvent signifier que\cet emplacement se préte  la construction d’un btiment ou qu’il
peut recevoir un drapealh\Cette opération vous évitera des recherches fastidieuses, puisque
normalement, pour connaitre les possibilités de construction, il vous faut cliquez sur
I"emplacemént choisi.

Vous comprendrez aisément les différents symboles des batiments. Ils sont en trois
dimensions, exactement comme les batiments eux-mémes. En effet, tous les batiments
ur les mémes emplacements. Par

nlont pas la ménie taille, et ne peuvent étre construits
ailleurs, les possibilités de construction varient en fonction des évolutions du terrain. Il est
évidentqu'il n"est plus possible d'ériger un batiment Ia ol une route a été construite. Pour
plus de détails sur ces points, veuillez consulter le chapitre «Constructions» A la page 24 de
ce manuel.

18
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Quelle est I'utilité de la fenétre «Courrier»?
Chagque fois qu’un bitiment est terminé, qu'un Erudit découvre quelque chos
peuple étranger vous agresse ou que des ressources minidres sépuisent, vous eh 'serez
informé. Un pigeon apparaitra en b
un message. Il y aura autant de pigeons que de messages. En cliquant sur une (1¢ ces

vous ouvrirez la fenétre «Courrier» et pourrez lire chacune de ces missits. | |

droite de votre écran chaque fois que yous recevrez

% Live premiére m
Parcourir les
Passer a la mi:
Lire derniére missive

Se rendre sur les liewx de I'action

missive

e suivante

6 = Détruire les missives
7 = Dossier courrier

8= Dossier nouvelles militaires

9 = Dossier nouvelles géologiques
10 = Dossiers nouvelles économiques

11 = Dossiers nouvelles diverses
12 = Mi;

sion en cours

REMARQUE : Litwjessagerie supporte un maximum de 20 missives. Lorsqu'elle pleine,
hatjue fois qu'un nouveau message est émis, le plus ancien est détruit. C'est pourquoi
il est impiortant de lire les missives & temps et de les détruire dés que vous en avez pris

conngissance.

9
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Menu principal
Fenétre «Distribution des
marchandises»

1 = Ressources alimentaires
2 = Céréales

3= Fer

4 = Charbon

5 = Planche

6 = Eau

7 = Données initiales

Pour toutes les marchandises qui doivent
étre disponibles en plusieurs lieux, vous
pouvez établir une suite des lieux vers
lesquels elles doivent étre livrées. Cliquez
pour cela sur I'icone symbolisant la
distribution. Vous verrez alors apparaitre la
liste des bitiments pour lesquels cefie
marchandise est indispensable.

Par exemple, vous pourriez améliorer 'équilibie.alimentaire de vos mineurs en cliquant
quelques fois sur la touche +  drajte de i ligné «ines». Les mines recevront ainsi une
partic plus importanie de la/nourritied, disponible.

Nous nous sommes efforeés de réilér les données de di
les utiliser. Des

tribution pour vous permettre de
uations exetptionnelles peuvent toutefois se présenter, exigeant des

de Lorsque tout i normal, vous
2 cliquer suk «Dohnées initiales» pour revenir A la situation de départ.

n'aurez qu

Fenétre «Priorité de transports»
1l peyCiiriver qu’une Sifuation extréme, imposant des mesures inhabituelles se présente.
Dans de/cas, bette fenétré yous sera utile. En effet, vous pourrez grice i elle décider lequel

de deu typés de marchandises stockées auprés d'un drapeau doit étre distribué en priorité.
Plus son niveaude priorité est élevé et plus il sera transporté rapidement. Ainsi, s'il vous
faut absolument/des rondins parce que I'activité de vos scieries ralentit, cliquez sur «Rondin»
& hugmentez sor niveau de priorité grice aux touches de direction. Plus il sera élevé, plus
vos fondinéseront transportés rapidement. La encore, nous avons - au risque de vous ennuyer
- préctabli Gne hiérarchie qui devrait vous permettre de fonctionner de maniére correcte en
situation normale. La encore, en cas de modifications, le bouton «Données initiales» vous
permet de revenir aux chiffres de départ (nous avons tenu compte de vos suggestions!)

Données initiales Elever priorité Réduire priorité
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Fenétre «Fabrication d’outils»

11 faut avant tout que I'ouvrier soit conscient des outils dont vous avez besoin, Cette
fenétre vous permet de déterminer vos priorités dans ce domaine. Par exemple, si yous
avez impérativement besoin d’un rouleau A pétisserie, il vous suffit de régler/Sa Valeynau
au minimum. Une fois que vous aurez votre muleap pdtisserie,
il vous suffira de revenir & une configuration normale en cliquant sur le boumn Données

(Données initigles H

maximum et toutes les autres

Fenétre «Statistiques générales»

Vous verrez sous le parchemin des
icones représentant la superficie, le
nombre de bitiments, la population,
le niveau de production, les forces
militaires, la richesse, la productivité
et les adversaires vaincus. En plus de
tous ces éléments, qui concernent

directement votre peuple, vous
pouvez consulter des graphiqués™ gy
comparatifs qui tiennent également
compte des résultats de vos $oising)
Pour accéder 4 ces statistiues;
cliquez  spil) leg —boulons
CnrrC\pund.\nl\ Les  courbes
concemant votrg c@oms«um de'la
méme Couleur gy volre umpe,m

La touch: Tmim vous ptrmcl Jde
déterminer | \.Chc\'ﬂ de mps. Vous
pourrez ainsi cholsir de'connaitre
I'€volution  court\{érme ou a long T B
termen \ { “, h

Si xif joueur attaque un allié, ce ! PraEm !
demier devient immédiatement un
ennemhi. Les alliés de la puissance
assaillic deviennent & leur tour les adversaires de I'assaillant. La fenétre des statistiques
\fait 6yt des diverses alliances. Dans le portrait du joucur apparaissent les couleurs de ses

aries!

g Fenétre «Statistiques marchandises»
Elle fonctionne comme la fenétre «Statistiques générales», mais les autres peuples ne

sont pas représentés. Cliquez sur I'icone correspondant au produit qui vous intéresse et

vous verrez apparaitre les courbes d'évolution.
21
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Fenétre «Statistiques batiments»
Vous aimeriez construire un moulin, mais ne savez pas combien vous en possédez car
votre territoire est devenu trop grand? Pas de probléme. Ouvrez cette fenétre. Vous trouverez
ymbolisant les différents types de batimenté. Celui
de gauche indique le nombre dédifices total de cette catégorie dont vous disposez/ Celui
de droite correspond au nombre d'édifices de ce type en construction. Vous porrez done
aisément savoir §il est avisé de construire un moulin A vent supplémentaire, o 8'il est
préférable de bétir une ferme.

deux chiffres sous chacune des icones s

[ Fenétre <Inventaire» { \
Vous y trouverez une liste de toutes vos ises et des Sefile

\
Fenétre «Productivité»

Tous les moyens de production sont recensés dAns cette feniétre. En fack te tliaque batiment

est indiquée la productivité moyenne des entreprisesde chaghe catégorie: Il est donc aisé
de surveiller I'état de é ie. N’ oubliez pas fols qulune ion stagnante

peut étre due au fait que le batiment correspondant n’a pas ¢té construit.

- Fenétre «Militaire»
Vous n’étes pas satisfait des résultat§ de vos armées? Vous pouvez remédier a cet état de
fait grice A ces sept barres. En effet, il vous faudsa répondre a ces questions :

1.)\Quel &st 1¢ degré de recrutement?

2 Lirs dé Ja deéfense des batiments, les soldats les plus
fibles jnferviennent-ils avant les plus forts
3.) L'a réaction des soldats face  une attaque étrangére
est-tlle offensive ou défensive?

4.)-Combien de soldats sont appelés &
‘habitations au moment de I'assaut?

5.) Les batiments militaires situés a I'intérieur des terres
sont-ils suffisamment occupés?

6.) Les batiments militaires situés a une distance moyenne

sortir des

7.) Les batiments militaires situés en zone frontaliéres
sont-ils suffisamment occupés?

Et bien entendu, vous avez ici aussi un bouton vous
permettant de rétablir les données initiales.

Données initiales

22
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- Fenétre «Registre de navigation»

1 = Premier Navire du Registre . W)
2 = Navire pré
3 = Navire suivant '
4= Dernier Nabire duRegisure,
5 = Voir le Nayire , \ \
6 = Voir le Port de\destindtion

La fenétee «Regiktre Ué navigation» vous permet de controler le chargement, la direction
et la destination d& vos Navires. Vous trouverez ces informations dans les icones du
parchemin. \

23
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oute ion de requiert la ion du bitiment adapté.
Chaque batiment doit &tre construit sur 'emplacement approprié. Pour savoir si
le lieu que vous avez choisi est adapté, vous pouvez consulter I'Aide 4 1a
construction. En effet, lorsque vous activez cette fonction, apparaissent  I'éran les
emplacements possibles pour chacune des catégories de batiments. Cliquez sur |'un des
symboles et choisissez dans la fenétre , Construction* le type d"édifice que vol saubitez
ériger. \\

ASTUCE : Lorsque vous appuyez sur la touche «C, vous verrds s afficher st les
bitiments leurs caractéristiques et, si le processus de production|est'déja batamé, le

degré d’exploitation.

24
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1.) Lieux de production

Cabane de biicheron

Habitant : Bicheron

Outil : Hache

Produit : Rondi

I ﬁ ‘ Matériau de

Taille du bitiment : Pﬂk ¢

Remarque : 1l n’est évidemment utile de couspruire o
proximité d'une forét suffisamment dense. 3

Atelier du sylviculteur A
Habitant

Ouul v.-u.-

‘mmune \ iradtion : Planches

\
* ‘ ‘ T'/ulje\du ham\wm Petie.....

Remarfay; Le rile du \»*t\uulmurwn\l\le’ a planter des arbres de maniére a ce que vos
bicherons gie munwmn pm e brq(\ a couper:

0“

Carriere

Habitant : Tailleur de pierres ......

Outil : Pioche

Produit : Pierres ...

Matériau de ion : Planches
'I l Taille du bitiment : Petite

Remarque : Le tailleur de pierres a besoin de carriéres de granit aux alentours. Vous

emnm

trouverez du granit partout oi le paysage est rocheusx.

25
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Cabane de pécheur

Habitant : Pécheur

Outil : Canne & péche ..

Produit : Poissons

‘ ‘ Matériau de : Planches

Taille du batiment : Petit

m
N
@

\
Remarque : Il n'est rentable de construire une cabanie dle pécheus yué prés d aux

poissonneuses. Or, seul un pécheur peut découyeir s'i'y 1 du'potsson diins w point

d'eau. Et pour cela, il faut lui construire une saane.

Pavillon de chasse
Habitant : Chasseur ...

Outil : Arc £

Prodyit : Jambons ..

I! l ‘ Matériay de ion : Planches

\\, Thifle/du batiiment : Petite....

Remarque : Capstruises les dabanes de chasse dans des régions susceptibles d'abriter
i de gibien pour issez de cibles & votre chasseur.

Puits

Habitant : Assistant

Matériau de : Planche:

Taille du bitiment : Petite ..

— [

o e

Remarque : De méme que I"Erudit sait oi trouver les richesses miniéres, il est aussi

capable de découvrir les sources. Evidemment, localiser une source est la condition sine
qua non pour construire un puits.
26
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Habitant : Menuisier

Scierie

Outil : Scie

Produit : Planches

: Rondin:

Matériau de construction : Pierres,

Taille du batiment : M&;\yenn‘c

Boucherie

Matérirdel Construction : Pierres, planc]

Habitant : Meunier-....

Produit : Farine ....

: Céréales

Matériau de construction : Pierres, planches ..

Taille du bitiment : Moyenne ...

s
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Fournil
Habitant : Boulanger ..
45 Outil : Rouleau & phtisseric ..
Produit : Pain
: Eau, farine )|
f '
‘ b ﬁ Matériau de construction : Pierres, plafictie
A\
Taille du batiment : Moyénie
Fonderie

Habitant : Fondeur ...

Outil : Fourne:

Produit : Fer ..,

i fer, charbon .

\
Ressources : Miney:
\\
Matériau de consiruetion : Pierres, planches......
)
Tuille dufBatiment : Moyenne

Atelier \\
Habitant : Ouvrier ...

1) Dunlnnubuﬁini

Outil : Tenailles ...

Produit : Outils

: Planches, fer

Matériau de construction : Pierres, planches ..

Taille du batiment : Moyenne ...
28
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Batiments

Forge

Habitant : Forgeron ...

Outil : Marteau .....

Produit : Epées, boucliers ..

: Fer, charbon

(

fnESwNE HnEEEE

‘ Magé(ﬁm d»: ul(fsmuuou Pierres, planche:

Tmlk du Mumem Moyenne ...

Habitant : Brasseur ..

Produit : Biére .

Ressources : Eau, Céréales ...

Matériau de construction : Pierres, planches .

/3

“ , ‘ Taille du bitiment : Moyenne ..
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Ferme

Habitant : Paysan ..
Outil : Faux ...

Produit : Céréales ...

Porcherie

Elevage de mules
Habitant : Muletier .

Produit : Mule:

Ressourss: Cétales,ca . e
Matéia d consustion: e, lanches K8 [

@

Taille du batiment : Grande .

30

Telechargé sur http /www abandonware-manuels.org



LTF Abandonware France

Batiments

Chantier naval

Habitant : Ouvrier naval

Outil : Marteau

REMARQUE : Vous pouvez construire,un Chyni r\mml avant de disposer d'un Port.
. Dans ce cas. vous ne pourrez utili \due des £mhzm ‘tions et non des Navires. Il est
donc préférable d’envisager de Mrir mv port au moment oi vous lancez la construction

du Chantier naval. Est-il besolphde preéciser que\pn ne construit un port que sur le

31
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2.) Batiments militaires
Baraquement

Habitant : Jusqu'a 2 soldats ...

Mat

au de ion : Planches

‘ ‘ i Taille du bitiment : Petit

p \ \ N\ M
Remarque : Comme tous les batiments militaires, m(m pilof de'la Tour deyuer et de
la Catapulte, le baraquement vous permet a la fois d"uRgundik voire colonie evd'assurer

las

frontiére, votre zone d'influence est automatiqueinent étendile dés que,le premier soldat
franchit son seuil. Veillez a ce que vos soldats se umn.\\éu\ depii
souhaitez les voir s'améliorer. A

d'or si vous

Salle des gardes

2 )\ I
Taifle du batimes etit ...

\\ \Rewirgie: Voir «Baragquement»

Habitant : Jusqu'a 6 soldats

Matériau de construction : Pierres, planches .
Taille du bitiment : Moyenne ...

Remarque : Voir «Baraquement>
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Batiments i g *

Forteresse

Habitant : Jusqu'a 9 soldats ...

%iawa.

Remarque : Voir «Baraquement»

Tour de guet

: Planche:

(AL ]

‘observatehy pmm}wn er pour vous les territoires inconnus. La Tour de
Cun\dpand Secours pour l'exploration a distance, mais elle ne sert en
e(ﬂ(:(lm Vbtre territoire. Il n'est pas inutile de munir I'observateur

guet est done.

aucune manié

d'yiare. AR
=K \

C‘atﬂunl}e

Habitant : Aide

« Pierres

Matériau de construction : Pierres, planches

Taille du batiment : Moyenne Q

Remarque : La catapulte est une arme de portée, parfaite pour les opérations défensives.

Voir p 12 et 13 pour les explications concernant son fo
33
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Batiments

3.) Entrepits

Entrepét (

Habitant : Divers
Matériau de construction : Pl:n:k,plamh:x m ’

Taille du bitiment : Moyenne ...

Entrepdts portuaires

Habiiant : Divers

Matériau de construction : Pierres, planches .

Taille du batiment : Grande ...

Remarque : Les entrepits portuaires ne sont rentables que pour les mers importantes
(voir Chantier naval).
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-
Batiments ’

Quartier Général

\
Le Quartier général est votre hal‘{n(nl de uév
Vous n"avez done pas i le construi l\\am,nonn
comme un entrepdt et doit far c
protégé contre d’évent
perdez votre Quarti \2‘(;:

également la pame

)
X( uu\g ier ;e soliats
clion 4, QG. 1is ne le
Ned endre.

Alo crucial dans I'extension de votre territoire.
Ku Jsont importantes et plus le transport des

de la ion et le de

En effet, plus les distance \
marchandisgs &St lonf: 43 i 1
vos soldats. \'Taul s cek oploui \,\ NV sitens dons les:entrepdis. Tote: diourderte
pourrait dony uu%/\dﬁ/r Cher! ,mA 'n'oubliez pas de constrisire régulidrement des
a des smplacen (‘nm\lmle;{mu(’\
Pour le Qar Ing pour tous les entrepdis, il est possible de déterminer
préc m‘men{que s gy ‘S‘.mne peuvent étre stockées dans ce local et lesquelles ne le

peuvent pas. Vou \mm également décider quels produits doivent absolument étre

wansportés.
famgo
)

/
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Batiments

4.) Mines

Habitant : Mineur

Outil : Pioche )

Produit : Or, minerdi de fer| charhon)gramity. ...
2 )\ 1\

Matériau de co; ign : P f
Taille du batimen : Le\‘\cxph)kal’mm miniéres ne peuvent étre construites qu’aux
emplacements marqués\par deux marteaux croisés en mode aide a la construction.

REMARQUE : Il est inwiile de construire une mine au hasard sur le signe aux marteaux

11 681 en effet fort peut probable que vous choisissiez le type de mine approprié.
Demaydéz dene plutit a vos Erudits de faire les analyses nécessaires pour déterminer

\la nunirg’«:{e.\' ressources miniéres du sous-sol.

\\/\vunl cela,_vous devrez tout d’abord construire une route vers les montagnes. Voir le

aragrdphe «construire une route» du chapitre «Economies. Ne vous inquiétez pas si

quelques marteaux disparaissent pendant les travawx. Ils réapparaitront lorsque vous
emprinterez la route en ques

ion. Cliquez ensuite sur I'un des drapeaux bleus dans les
montagnes puis sur le bouton supérieur du menu, celui sur lequel apparait le portrait
d’un homme. Celui-ci se met alors immédiatement en route et examine le sol entourant
le drapeau. S'il trouve quelque chose, vous en serez informé par une missive. Pour
savoir comment la lire, veuillez vous reporter au chapitre « Courrier».
36
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-
Navires !

Quels navires peut-on utiliser? L

11y a tout d"abord les petites Embarcations qui vous permettent de traverser de'petites
éendues d"eau, comme nous vous I'expliquions dans le chapitre concernant les routes) Ce
type de bateau est construit automatiquement dans les chantiers navals, & moifls e,
ne leur ayez donné I'ordre de batir un grand Navire. (

REMARQUE : Les Ey ions ne transportent que des ises\0) ¢
% des passagers. Seuls les Navires peuvent embarquer des honume: }Qm- e

\

\
A quoi bon construire un Navire? \ A\ \\\,_

Tout d"abord pour parcourir des lnnguc/\\ancc \ s Nbyirey oklent également. si
vous leur en donnez I'ordre, sur des mers inieXploré puvez aur cela sur le bouton
Expédition. Votre navire sera alors doté de I eqmpn et adqut /Une fois chargé, il vous
faut encore mentionner dans le Registre: de na \\;a\fwcunn que vous souhaitez

-zr

prendre, puis donner I"ordre de dcparl Navird Yodg\ihdifue alors les mers se situant
dans ces directions.
Si vous découvrez une ile |mmm e, q-u ez ' nrdn:)i accoster (en le mentionnant dans
le Registre de navigation), all xa ter! pui\‘nuu construire un port. Alors le transport de
marchandises entre les deux porl "¢l nr&h \Qinatiquement. Vous n’aurez pas non plus
£ identifiera lui-méme les ressources

a vous soucier
utilisables d:l‘led mNcng( :

Votre Navire ¢ capible € transportet lisqu*a 40 marchandises ou passagers par voyage.
Sa vit loul\a \cx(mmmpm‘m’ Comme vous le voyez, I'investissement, certes
conséqued mn

.wm peut trés vite devenir rentable.
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Probléemes techniques

Généralités :

Veillez & ne jamais retirer le CD du jeu du lecteur de CD-ROM. En effet, le programime
doit étre en mesure d'accéder aux données stockées sur le CD a tout moment.

Si vous possédez une carte sonore “Soundblaster AWE 32" et que vous rencoritrez des
difficultés avec les effets sonores et la musique MIDI, reconfigurez le jeu en cho
une carte “Soundblaster Pro” ou “Soundblaster”. Si les problemes persistent\lors/de Ta
lecture des fichiers MIDI, sélectionnez la carte “Adlib” comme périphérigue MlUI

) \ "
The Setlers I requiert cnviron 7 Mo de mémoire XMS. Si e moafant e mémoire XMS./

demeure insuffisant sur votre sysiéme, le va dans un prer
i di Eyid’

que la majorité des graphismes ne semnl pas chargés, y\aw quc you

montant de mémoire requis par le jeu en désactivant la misi

ce faire, lancez le jeu  partir du fichier NotstatBAT. \

\\

avec le peu

pouve diminuer le
effats sonores. Pour

Smartdrive : QAR
Pour réduire les temps d oy vous rekony de lancerle

“SMARTDRV" avant de jouer. Veuillez vous reporter n\mmnuel du DOS pour de plus

amples instructions.

Probléme : J’obtiens le meSsage. “Mélliaire XMS insuffisante”.

Solution : Créez une disquette d’ ﬂmn:cs“am}c gestionnaire EMM386.EXE, afin
d"augmenter le monitant de/mérnire XMS, Pnpr créer une disquette d’amorce, insérez une
disquette formatée dmy, votre lecteur'de u“\mcuu et tapez la commande DOS “Sys”,
suivie de la lettre cvne\{’ondama I'unité de disquette sur votre systeme. Retirez tous les
2N inutiles) mais laiSsez ks pllntc: correspondant au lecteur de CD-ROM, 2 la
uris et au VESA. afip de libérer wn maximum de mémoire pour le jeu. Tapez la commande
em” du DOS pour vmner e montant de mémoire disponible. Pour connaitre la mémoire
utilisée par un Ec\nnn»,l\re unlhu la commande “Mem /c”.

Exemple s, \

Les fichiers\de configuration “config.sys™ et “autoexcc.bat” de la disquette d"amorce
devraiéniiessembler a ce qui suit :

[config.sys) | |
\&: \DOS\HIMEM. SYS
Ajdutez i

‘gestionnaire CD-ROM (recopiez la ligne du fichier config.sys situé sur votre disque dur).

(autoexec.bat)
1 Installez ici le pilote CD-ROM pour le fichier autoexec.bat (jetez un oeil dans le fichier autoexec.bat situé
sur votre disque dur.)
C:\DOS\MOUSE
(Le pilote de votre souris se trouve peut-étre dans un autre répertoire que celui du DOS.)
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Telechargé sur http /www abandonware-manuels.org



LTF Abandonware France
Problémes techniques i

Probleme : le pointeur de la souris ne peut pas étre déplacé a I'écran.

Solution : Vous avez apparemment oublié de charger le pilote de la souris. Si vous Favez
effectivement chargé, utilisez un pilote compatible Microsoft (par exemple
“C:\DOS\MOUSE.COM™.) 3

Probleme : J’obtiens le message “Mode not available!” Q W/
ou “No VESA-Driver found!”. A\ \\

Solution : Votre carte graphique n'est pas 100% compatible YESA, Utilixde
VESA fourni avec votre carte graphique. Si ce pilote ne se trodye-pas sir les disquettes
dinstallation de votre carte graphique, vous devez lancer le programme UNIVBE, que
vous trouverez sur le CD de “The Settlers 1I". Pensez ¥ egisirer wiprés de son
développeur! Si cela ne suffit pas, contactez le fah\r(.\am (€ votre caite pmfr\vam procurer

\ )

une version récente du pilote VESA de vor cartel |\ A
[ \\ \
A \
“Millenion”"
ajourdu BIOS aitété installée (version 1.
compaibiliéVESA.

Probléme : En mode deux joueurs, la secb‘ll\de\ ‘souris ne fonctionne pas
correctement. \ AV
Solution : Commencez par yErifictJes infeiuptions utilisées. Lancez la commande DOS
“MSD" et assurez-vous qu'une\méme, intefrupijon n'est pas utilisée simultanément par
deux périphériguics, Nofez ¢galement q{)c\ '\P\T" ique MIDI qui sort de votre carte sonore
peut perturber le bon fmminun;r‘ncm dt\‘)y.i‘dcuxiéme souris.
Attention : Jattex sous Windows 95 ou dans une fenétre DOS sous Windows 95,
illest possible que\la Sekondte souris ne soit pas reconnue. Vous devez alors relancer
votre nrdinujmr\;\'}(\ modd MS-DOS.

iy

Exteution autonigtique :
Si v.iugr\cncnmrcz des difficultés avec I'option d’exécution automatique de Windows95,
consultéz fe fichier AUTORUN.TXT pour de plus amples informations.
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Notes
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Clavier
Configuration du clavier
>Espace< (2¢me joueur: Pav. Num. 1): ...

C (Pav. Num. 2): ....

... Aide 2 la constriiction

(Check) Noms dés iaisons

H: Aller au qﬂar‘\icr général
L (Pay. Num. 5): A\ Alficher caftes'
N (Pav. Num. 4):

ir fenétre d'informations

P: ALY I Pause
S (Pav. Num. 3): . dayproduiiyi f\‘ug touisles b
Z (Pav. Num. 6): AR AN - Zoom
F1: Charger la partie
F2: | S g la partie
F8: \ ‘R(endmc Organisation du clavier
F9: e, Readme Quoi de neuf™
*\ Lecteur de CD Audio
Lecteur de fichiers Midi
Fenétre d’options
B ) Quitter le jeu
\ Fermer la fenétre
Fermer la fené P
Fleches de direction : Dé de la carte
\\ Dans la fenétre dinformations :
E;:hxp : Effacer I'i
G: Aller sur les lieux de I'action
+-: Information §
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