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configuratio
_stgm'e d’e x_p[mtatl n Wi d

'(XP‘(reebmm.inde)
Athlon™ (2.4 GHz a(

voir liste des composants compatlb[es)

o DireceX Direct X 9.0¢ ou plus (inclus sur le DVD)
7 Lecteur DVD-Rom : 4X DVD- ROM '

Carte son : DirectX compatible 9.0

Espace disque nécessaire : 2 Go d’ ‘espace libre

PerlpherlqueS"-'"SOurls et clavier compatibles Windows

! cénnexlon Internet

: *CARTES CRAPHIQUES SUPPORTEES AU MOMENT
- DE LA SORTIE DU JEU :

~ Gamme Nvidia® GeForce™ 3/4/FX/6 (sauf GeForce 4 MX) Gamme ATI®
‘Radeon® 8500/9000/X Matrox Parhelia™
Les versions de ces cartes pour ordinateur portable ne sont pas compatibles.

Seules ces cartes permettront de [ancer e jeu. De nouvelles cartes pourront
. etre compatibles apres la sortie du jeu.
Pour une liste actualisée des cartes compatibles, visitez [a section FAQ du
“jeu sur le site de notre support technique : http //support.ubi.com
 Note : ce jeu est protégeé contre les copies par une technologie qui pourrau#
_' entrer en confht avec les lecteurs DVD-RW et les [eqteurs Vlrtue[s

z le disque du jeu dans vo
g.automathue es o'f ivee

i

double-c cli

i

options suivantes :

‘mode solo .
[ Cette option fait apparaitre le menu du

y -_..Qette_option ouvre le menu de jeu multijoueur, a partir duquel vous

d.
Menu prlnqlp al
Apres la [a sequence d'introduction du
jeu, vous accederez au menu principal.
De [a, vous pourrez s¢lectionner une des

i

mode solo, ou vous pourrez choisir de jouer une mission falsant partie de
la campagne du jeu ou une mission indépendante. Cest a partir de [a
aussi que vous pourrez gérer votre profil. Consultez le chapitre Jeu en solo
pour en savoir plus sur les parties en mode solo.

Multijoueur

rrez selectionner un des modes de jeu suivants : jouer a p[usieurs sur le
- meme ordinateur (mode Hot Seat), sur un réseau local (LAN) ou via
lntemet Consultez le chapitre Jeu multijoueur situé a la fin de ce manuel
p'clnit.en savoir plus sur ces modes de jeu.

menu des options vous donne [a possibilite de modifier les parametres
] Jhtques et sonores pour les adapter a vos preferences et aux

slus de détails.
carte. d aventure et
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Al est posstb[e de sauvega
pendzmt [e mode campagn

ajo:rs Vous pouvez accepter le nom par c{efaut
" de la partie sauvegarc{ee ou le moc{]ﬁer dans le
champ approprie (1). Si vous désirez écraser une ancienne sauvegarde,
sélectionnez-la dans la liste au-dessus (2). Une fois ces opérations terminees, !
vous pouvez ‘sauvegarder votre partie. Les touches Fs et F8 permettent Lo
d’effectuer une sauvegarde ou un chargement rapide directement depms [ecran oy
de jeu. Le nom de [a sauvegarde sera alors “Sauvegarde Rapide”.

CHARGER UNE PARTIE
Pour charger une partie sauvegardée,
~ sélectionnez-la dans la liste de gauche (1).
Vous pouvez consulter les détails
concernant la partie sélectionnée dans le
| panneau de droite (2). Apres avoir
- selectionné une partie, vous pouvez la
. charger (3) ou la supprimer (4] de votre
ordinateur.

profils et niveau de dIffICUlTé

 Apres avoir choisi le mode solo ou
multijoueur, vous devrez créer ou

selectionner le profil qui vous identifiera
~ tout au [ong de [a partie. Vous avez la:

j 'i'cpi'endre une camﬁ ;
iﬁpartle pfecedem P(t .

Eoad Game
Cutom Game

C(lrn;)(tg[le
Cette option vous donne acces aux missions
qui forment le récit pringipal du jeu. Vous ne
pourrez pas accéder a une nouvelle mission tant que vous n‘aurez pas terminé
[a mission précedente. Vous pouvez également commencer une nouvelle
campagne depuis le début.

Attention : avant de commencer une nouvelle campagne;

pensez a créer un profil a votre nom.

Mlsswn rapide i )
* Les missions rapldes sont des cartes
disposant d’un scénario indépendant.
Elles ne sont pas liées entre elles par une
histoire et peuvent donc étre jouées dans
l'ordre de votre choix. En plus de ces
missions specialement créées pour [e mode
solo, vous pouvez jouer sur toutes les cartes
.multijoueur en chargeant ['ordinateur de
-”ﬂmnt‘ro[er vos adversaires.

Sur cet écran, vous poutrrez voir un tableau (1) listant e nom des scénarios de
parties personnalisées, les conditions de victoire, [e nombre de joueurs et la

" taille de [a carte. Cochez [a case Inclure [es cartes multijoueur (2) pour faire
_apparaitre la liste des cartes multijoueur dans ce méme tableau. Lorsque vous
“sélectionnez une partie, une courte description de son scénario peut étre lue
_en bas de l'ecran.
i Vous pouvez parametrer quelques options de jeu dans la partie droite de

:  (3). Chquez sur Creer pour acceder a I'ecran de creatlon des parties
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* pourront s’y rajouter selon’ les évenements.
Vous devez atteindre tous les objectifs
principaux afin de terminer une mission.
Chaque objectif est déctit en detail dans un

KCLCCOU[CIS C]Q.VIC[ i it IS ~menu auquel vous pouvez acceder en
De nombreuses actions sont associées a un raccourci c[avner Vous pouvez  cliquant sur le bouton Objectif de la carte

. consulter [a liste des raccourcis dans Fappendice situé A [a fin de ce manuel. d’aventure.

Py e ) ! ; (Pl A o
Bulles d’aide L e ot e d’aventure
Durant la partie, de nombreuses mformatlons seront affichées par A R | T'butes les missions commencent sur la carte-d’aventure; sur [aquelle se déroule
I'intermediaire de bulles d‘aide et d'icones flottantes. Voici une breve il A [ pa e stratégique du jeu. Clest ici que vous pouvez étendre votre territoire,
deISSTl[PtIOH d;’-s PTITICIP&[CS bulles d'aide : i . recolter des ressources et interagir avec des structures ou unités neutres. L’écran

idacticie

d’aventure représente la zone géographique dans laquelle les évenements de [a
mission se déroulent. Le champ de vision de votre Héros détermime ce que vous
pouvez voir a [‘écran. Le reste du territoire est recouvert par un brouillard de
guerre et n'est donc pas visible. La plupart des cartes contiennent une partie
souterraine accessible par 'intermédiaire de batiments speécifiques.

rldl premlerg campagne propose un R qui vous aidera a comprendre
* les mécanismes du jeu. Il se compose de fenétres d’informations et d’icénes
clignotantes.
» Carte d’aventure
Tout au long du jeu, des informations apparaitront lorsque vous laissez le A
pointeur de la souris quelques secondes sur un objet. \ .
" Certaines bulles d’aide sont composées de deux fenétres. Vous pourrez ',
passer de ['une a [‘autre en chquant sur le bouton droit de la souris.
+ Clic droit i :
En plus des bulles d’alc{es habltue[[es, vous pouvez fan'e des clics drom >
.tous les elements interactifs du jeu pour en obtenir ¢ une descriptloh
detm[[ee _ { i
Carte de combat Ui \ o

icarte : montre
le terrain de la

lcones de Heros
cones de cite
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avées permettent de voyager rapldement
ur les chemins non pa vitesse dépend variera en fonctlon du type de
terrain et de la factlon ‘de votre Héros. S'il est sur un terrain “étranger”,

[e Heros avancera p[d‘s [entement.

« Les creatures présentes dans l‘armée : la vitesse du Héros dépend de la
vitesse de la créature_'[a plus lente de son armée.

| vous pouvez sauvegarder et charger des parties, modlfler la conﬁgumtlon c[u.f
jeu, retourner au menu principal ou au systeme d/CXp[OltatIOTl ARG
+ Livre de Sorts : ouvre le Livre de Sorts du Heéros sélectionne dlrectement sur

[a page des sorts d aventure . . s

~ calendrier er Temps
PASSAGE DU TEMPS DANS LE JEU
- Sur la carte d .aventure;> un tour de jeu represente une ]oumee Des que tous
es Heros ont terminé leurs actions ou dépensé tous leurs points de
nfouvement, votre tour est terminé. Lorque tous les joueurs présents sur la
carte ont termine leur tour, un nouveau jour commence. Apres sept jours,

¢ une nouvelle semaine commence, et apres quatre semaines, un nouveau mois.

[endrmt ou '['- e trouve. o bt La date actuelle peut étre consultée dans [a bulle d’aide du bouton Fin de tour

sur la carte d’aventure. La journée se termine lorsque vous cliquez sur Fin de
.Déplacemenrs - g :
. CHEMINS !
Pour visualiser [e chemin qu’empruntera votre Heros, cliquez sur une =
destination avec le bouton gauche de [a souris. Si le Héros peut atteindre cet
-enc[rout, une ligne coloree signalera le parcours le plus raplde Confirmez votre
' choix en cliguant de nouveau au méme endroit. 0" ey
Pour mettre en route votre Héros sans visualiser son chemin au prealab[e
il suﬁlt de double-cliquer sur la destination chmsm

/ .'Creuser permet de farre avancer le Héros sélectionné [e [gng;
termmee Si le Héros ne s ‘est pas encore deéplacé, ['icone b

i Au debut de chaque semaine, de nouvelles créatures sont disponibles dans
Eé's, Cités pour étre recrutées. [De nouvelles créatures peuvent également etre
e'n'{”o[ee dans certaines structures présentes sur la carte.

_ r,ﬁEMAlNE DES .
Au E{ebut de chaque semame, la position des astres peut avoir une mf[uence

‘ ! !
-P[US""U"S e[ements peuvent influer sur le chemin emprunte '#'V b ;se asse rien d essentle[, d autres semaines verront l‘apparition de nouve[[es
S' le chemm le plus fliLtiest b[oque par un ennemi, le jeu, tamgﬁ 3 ¢atures sur la carte d’aventure ou l'a ugmentatlon de Leur nombre dans
-g}xtnment > ?
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> visite en debut de e
. . 0 - T !

¢rent également la croissance
Cités controlées par le joueur.

4
lmportantes VOUS pOUVEZ {AISSCI’ une ou p[USICUTS umtes dans les Gamlsons

- Cavere de Crista#: !

que vous controlez. i
Cristaux it Les Fortins vous permettent d’enroler des créatures de faible niveau en 4
4 : ) L echange de quelques Pigces d'Or.
SR e R A - 'Mine, de Gemmes T * Le Fort est un batiment spécial qui permet d’améliorer vos créatures au lieu

d’en engager de nouvelles.

Mercure

Gemmes

Lieux D’oBSERVATION |
Une fois capturés, les tours magiques et les cartographes vous permettent
! q{g surveiller [es environs sur de grandes distances.

+ Dépot de Soufre = Soufre .

. AUTREs SOURCES DE REVENUS AR " SOURCES DE REVENUS HEBDOMADAIRES

lya p[usneurs autres moyens de s'approprier des ressources. : ' Des endroits comme les Moulins ou les Jardins produisent de petites
quantltes de ressources. lls offriront une partie de leur stock chaque semaine

~+ Batiments des Cités : certains batiments situés dans les villes petvent produrre A
au premier Heros qui leur rendra visite.

* des ressources. Vous pouvez également utiliser le Marche de votre ville pour
echanger différents types de ressources. Plus vous possédez de Marchés,

e HABITATIONS NEUTRES
p[US [CS taux sont mteressants.

X 3 il . v Certains batiments appartiennent a des créatures neutres. Vous ne pouvez
* Ressources hebdomadaires : chaque semaine, des batiments comme les Moulins pas & n prendre le controle, mais il esc possible de les actaquer. il

~ ou les Jardins Mystérieux fournissent des ressources au premier Héros qui [es s ps‘wgnez a vaincre les troupes qui les défendent, vous pourrez récupérer
" visite. i R butm ou enrdler des creatures dans votre armée.
+ Ressources ponctuelles : en explorant [a carte d‘aventure, vous trouverez )
des coffres et des ressources égarées que vous pourrez ramasser. i RE&'AURATION DES ENERGIES MAGIQUES
: . Les Pieces d'Or, e Bois et le Minerai sont des ressources courantes. ' . L"'S Pmts de magie permattent aux Héros de récuperer leur Mana
| Le Mercure; le Cristal, le Soufre et les Gemmes sont des ressources. @rés 4
pour‘erlger les Cm[des de Magle, am51 que [a plupart des batlme i

jn&s structures, comme les Drapeaux de ralliement, donnent aux Héros
itent un bonus prows ire. de Chance ou de Mora[
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4 T
A LA RECHERCHE DEs LARMES D/AsHA
' Les Larmes d’Asha sont des artéfacts
' tres puissants permettant la construction (i
d’un batiment spécial dans ‘une de vos
Cites. Il est rarement obligatoire d’en
découvrir une pour terminer votre
mission, mais elles vous donneront un
¢ avantage.demsrf dans votre quéte.
Pour localiser une Larme d’Asha,
~ vous devez réveler la carte mystere,
‘consultable a partir de ['écran des
. objectifs. Un fragment de la carte est révéle a chaque fois que vous visitez un
obelisque. Bien entendu, le morceau de carte qui dévoile ['endroit précis ou se
cache la Larme d’/Asha ne sera révélé qu’en demier. Des que vous pensez
. savoir ou se cache une Larme d’Asha, vous pouvez tenter de la déterrer en.
_utilisant [e bouton Creuser du Panneau de commande.
“Les fouilles prennent une ]oumee entiere, ce qui signifie que le Héros ne' dmt

rien avoir fait d’autre a ce tour pour avoir la possibilité de se mettre a CTCL&‘ET

i Une fois obtenue, la Larme d’Asha doit étre ramenée dans une Cite: co,nt?g ¢
par le joueur. Si le Héros qui détient [a Larme dAsha est mterceptafet va
par ses ennemis, [a Larme d’Asha c{lspara]t i

Le facteur principal est [a force de votre armeée : si vous étes en position
d’inferiorité, vous serez probablement attaqué. Si les forces s’équilibrent;,
les créatures neutres tg'mteront peut-étre de se joindre a vous contre de
l'argent. Si vos forces ne leur laissent aucune chance, elles essayeront
genéralement de prendre la fuite ou proposeront de rejoindre gratuitement
a votre armee.

Si elles tentent de fun’, vous pouvez soit les poursuivre afin de les
affronter et de gagner'de ['Expérience, soit les laisser partir pour éviter
~de perdre du temps et des troupes. Dans tous les cas, ces unites
c[lsparantront de la carte. g

D’autres facteurs peuvent pousser un groupe de créatures a se joindre

a vous :

« Le Héros et les unités neutres appartiennent a la méme faction.

- Le Héros dispose de créatures du méme type au sein de son armée.

+ Le Heéros possede [a compétence « Diplomatie . Cette compétence
- permet également de baisser [e montant exigé par certaines unités
‘meutres pour rejoindre votre armee.

friar Le Heros s'est specialisé dans ce type de créatures.

Sl Ubtre Heros ne dispose pas. d/emp[acement libre dans son armée
[orsque qu’une unite neutre se joint a vous, l'écran de sélection des
armees apparait. Vous pourrez a[ors regrouper des umtes d’un méme type
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' Puissance,—&naitkiqige}'

Esprit % A I
Défense ;
Attaque

sur son portrait n'i porte, og dar
. associes. ['écran de gestion du Heros

'&r\ ivisé en cing catégories, : Un Heéros ne peut jamais se deplacer sans troupes. Sur la carte d’aventure,

§ *
g‘auche Armee et statistiques, le Héros symbolise ['armée entiere. Pendant une bataille, si vous perdez votre f
} ¢ demiere unité, votre Her<$ sera considéré comme mort au combat.

pdnneau de commande
+ Heéros precedent / suivant : permet de selectionner vos dlfferents Héros.

PELOTONS DE CREATURES
Vous pouvez avoir jusqu’a sept pelotons de créatures sous votre commandement. Ln
peloton est un groupe de créatures du méme type. A Iécran, le peloton est représenté
' par un seul portrait ou créature. Le nombre de créatures ree[[ement présentes dans le
' peloton est affiché sur le portrait ou % cote de la creature.

+ Renvoyer : renvoie le Héros sélectionne. Le Heéros partira avec tous ses
artéfacts et ses créatures. Lors des missions de [a campagne, il est Ca
1mpossrb[e de renvoyer certams Heros P
Creatures permet det pas.ser en revue les créatures présentes dans votr& Ifigh g
carmée !

; TRANSFERER/ DIVISER ET FUSIONNER DES PELOTONS
Il y a sept emplacements correspondants aux sept pelotons que
vous pouvez avoir dans votre armée. Utilisez ces
emplacements pour transferer, diviser et fusionner vos troupes.

Sortlr 2 retour a l'écran precedent .
NIVCQU er CGFQCTCfISTIqUCS des HCFOS )
~ GAGNER DEs NIVEAUX
‘Les Héros recoivent des Points

 d’Expérience lorsqu’ils remportent des
batailles, récuperent certains objets ou
. visitent certains lieux. Quand ils ont
. cumule une quantité predéfinie de Points
- 'd’Expérience, les Heros augmentent de
“Niveau.
Chaque augmentation de Niveau
& améliore une des caractéristiques du
' Héros et permet soit de choisir une

Pour transférer un peloton, faites simplement glisser son

portrait d’un emplacement a un autre.

Pour diviser un peloton, maintenez la touche MA] enfoncee,
e[:quez sur le peloton que vous voulez diviser et faites le glisser

'-‘ '§:5t5 un emplacement libre ou un emplacement contenant déja
des créatures du méme type. Lorsque vous relichez la touche MA] ou le bouton de

la souris, linterface de division des troupes apparait.

Le ]Jbrtr;ut de gauche représente le groupe initial, celui de droite le nouveau groupe.
Deplﬁcez le curseur pour répartir les unités entre les deux pelotons.
rsque vous avez fini, cliquez sur le bouton Diviser.

Jour falre fusionner deux pelotons de creatures du méme type, deplacez tout
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g e's cercl m_x"zéapx) ot 'Les sorts de premier et de deuxieme -
g ‘efc’fe sont accessibles a tou;; j '§. ‘Héros. Mais pour apprendre des sorts plus
. puissants, un Heéros doit ap‘?} rir des Compétences dans ['école de magie
correspondante.
Le moyen le plus snnp[é‘ d’apprendre de nouveaux sorts est de visiter les
Guildes des Mages pre‘;entes dans certaines Cités, mais vous rencontrerez
également divers batiments sur la carte d’aventure qui proposeront a vos
Heros, d‘autres permettent de lancer des Heros d’apprendre de nouveaux sorts (sous réserve dans les deux cas que le
sorts specifiques ou d’améliorer des ! : _ Heéros possede les Compétences suffisantes pour apprendre les sorts
Compétences precises. : ' I enseignes).
Noubliez pas que les Parchemins de sorts ne peuvent étre utilisés quun T %

nombre de fois limité. 4 ' CoMPETENCES
Les artéfacts sont découverts sur [a carte d/aventure, achetés dans les % - Les Compétences augmentent [/efflcaute
boutiques des’ ’Cltes de 'Académie et du Donjon, acquis au marché noir ou . - . des Heros dans un domaine particulier.
recuperes sur le corps des Héros vaincus. ! . Un Heéros peut maitriser six

j ARV ' I compétences difféerentes (dont une qu'il

- Livre D sorTs possede par defaut selon sa faction).

Chaque competence dispose de trois
niveaux de développement : notions,
prathue et expertise.

Pour ouvrir votre Livre de sorts, cliquez sur le
bouton correspondant (3) dans [‘écran
d’inventaire.
Il'y a quatre écoles de magie dans Heroes of
{ [\/\lght and Magic® V. Le Livre de sorts
| regroupe les sorts que vous connaissez et
mchque A quantlte de Mana dont dispose votre Heros (1) Vous pouvez.

; Les Capacttes augmentent [efficacite
'des Heros 'dans des domaines plus
pomtus Pour obte,mr une Capacité, vous

sont des sorts que vous n'étes pas en mesure de [ancer soit parce qqg,/vous
c{1spbsez pas d. assez de Mana, soit parce qufil ny a pas de .clb[e ;ﬂh ide

Ighqgue Competence vous permet de
b 1:\1‘1561‘ jusqu’a tro1s Capaates, se[on

‘ QE?E&MLES wmwﬁ

s con binaisons de




~ rencontrent, ils peuvent echanger leurs unités, leurs Machines de guerre (2o,
leurs artéfacts. Lors de la rencontre avec un Heros appartenant a une faction

; automatnquement partagees, en tenant compte des limites d’apprentissage du
_ second Heros.

allies, les possibilités qu'elles offrent aux Héros des autres factions sont un
- peu plus [imitées. Il Jui sera notamment impossible c[’utl [lser [es bat:ments
} speuﬁques a la faction de cette Cite.

représen tatlon sur'la carte d' aventure Pour fan‘e entrer votre Heros da
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trouve le nom de la vi[[e{s:é[ectionné;e.
En bas de 'écran, la dot}.’!b[e barre
" represente [a Gamison de la Cite dans la
i partie haute et 'armée du Héros de
passage dans la partie basse.

( sur la caree d’ aventure pour ou(m‘r
rface d’echange.

Lorsque des Heros d un meme camp se

Le Heéros de [a Gamnison (3) est un Heéros affecté a la défense de [a Cite.
* Lorsque vous recrutez de nouvelles créatures dans les batiments de la ville,
e[[es sont automatiquement affectées a la Garnison. En cas d‘attaque, les
troupes de la Gamisons seront capab[es de defendre [a ville sans Héros, mais
elles seront moins efficaces.

Le Heéros de passage (4) réside temporairement dans la Cite, mais peut étre
i atteint directement de ['extérieur : il peut s'il le désire échanger des troupes et

alliée, vous ne pouvez [ui donner que certaines troupes et des artéfacts.

Si un Heros . la Capactte d& echzmger des sorts, ses connaissances seront

W E cr Qn d es C I TCS .' des objets avec des al[iés. prfis.ents surla ca1"t.e d’aventure et repousser [e~s
1 assauts ennemis. Cela signifie que deux Héros peuvent défendre une méme
“Les villes sont un soutien essentiel pour vos Héros. Il est important de bien [
les defendre et la capture d’une Cité ennemie est souvent généralement un #.
moment-clé au cours d'une nﬁssion. S 3 g 2 ,w:ﬁ:a,s Heros peuvent étre deplaces depuis [a Gamison vers ['armée de passage et
F Ia.p[upart i e debutere? Vopee o contro!ant 5 Clte’s I Vg ,\' . vice versa. Pour cela, faites glisser le portrait d’'un Héros vers sa nouvelle
~qui correspondent a votre faction. Si les villes sont ouvertes a tous les Heros ™ w‘ﬂq } .affe_ctatlcm. Si deux Heros se trouvent dans la ville, ils échangeront leur place.

De la méme maniere, |[ est possible de déplacer des troupes de [a Gamison
ers [aﬂnee de passage'-et Vlce versa, ainsi que de séparer, combmer et

EnT[Cf dO.DS unﬁe cité : ' 7 I  servez-vous de [’ecran d’échange des Heros qui peut et‘re ouvert en double-
ous pouvez acceder a ['écran des Clités en double- chquant suri.sa e : Mg

anﬂes' e_base (5) :
W;net de naviguer raprc[ement entre les .
6[62 ' il ¢
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-Heros arrivent a Ia ‘Taverne au début de

chaque semaine. Les Heros‘ ont été vaincus pendant une bataille, qui ont

fui ou été renvoyés retournent dans les Tavernes. Ces lieux sont également

~ des mines d mformatlon’ai vous pouvez y écouter les derieres rumeurs et la

. Guilde des Voleurs poura vous fournir des renseignements concernant vos
adversaires pour, un prix raisonnable. Si vous recrutez un Heéros, il rejoindra |
la Garnison de la ville. Pensez donc a vérifier que ['emplacement du Héros de

. Gamnison est libre. La barre des unités de la Gamison doit également

disposer de suffisamment de place pour accueillir les troupes du Héros.

 Forceron ? vy
I[ fabrique et vend des Machmes de guerre. Selon [a faction de la ville, le prix

O(IRCes e gl i
¢eliorer les creatures de bas mv&‘au
cette Cite.

+ Chantier naval : bermet d’acquerir des navires.
« Forgeron : permet d‘acquérir des Machines de guerre.

Capamtes raciales : permet d’accéder: aux batiments spéciaux (reserve aux_ il
Heros de meme faction que la: VI[le)

BATIMENTS ] ] : des Machines de guerre peut varier. Seuls les Héros de passage peuvent
; " Les Cites 5pbv1ennent aux besoins des Héros grace aux batiments qu e[[es aeqt_lern' des Machines de guerre.
 abritent. Planifier la construction d’un nouveau batiment et améliorer ceux fetl) CHANTIER NAVAL
_ existant accroit de facon intelligente les chances de votre Héros de terminer f Vous permet d’acquérir des navires. Ce batiment ne peut étre érige que si la
fhss la mission en vainqueur. ¢ ville est située pres d’un zone d’eau.
~ HoreL pE ViLLe _ Guilpoe pes MAGEs
Les villes ne peuvent exister sans ce banment L'Hotel de Ville permet de Permet aux Heéros qui la visitent d’apprendre des sorts. Le niveau des
collecter les impots, fournissant un certain montant d’Or chaque jour. En . n~ M,Qm(des des Mages (de 1 a 5) determine le niveau des sorts que la Guilde
.[/amé[iorant, vous développerez [a ville entiere, augmenterez vos revenus ¥ ¢ ’pd@rra enseigner. L‘apprentissage est automatique lors de la visite du Heéros
journaliers ainsi que votre capacité a ériger de nouveaux batiments. Veul[[ezf% G i dans une ville. Le nombre de sorts d’une Guilde est limité. Pour étendre les
‘noter que le Capitole, e type d’Hotel de Ville e p[us développe; est le o apacites magiques d’un Heéros, essayez de lui faire visiter d’autres Cites
privilege de la capitale de votre royaume. Par conséquent, bien que vous 5.0 v i disposant de Guildes des Mages et utilisez les autels magiques présents sur

! puissiez posséder plusieurs villes, vous ne pouvez posseder qu un seul

#1 carte d’aventure. Cettames Capaciteés permettent aux Héros d’échanger
Caplto[e

es sorts [orsqu ils rencontrent des a[hes ou espionnent les sorts uti ilisés par

batse les unes. apr

"ml
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 panneau de recrutement liste les
creatures disponibles. Sur la gauche,
vous pouvez voir quel batiment produit
ces unites. Ensuite, vous pouvez choisir entre les versions de base (1) et les
versions ameliorées (2) de chaque créature. Le chiffre de gauche (3) indique le
nombre de créatures disponibles pour [e moment et celui de droite leur
. croissance hebdomadaire.
Lorsque vous sélectionnez une créature, les ressources nécessaires pour
- l'engager s'afficheront/en dessous de la barre des ressources (4), sous les
 ressources correspondantes: e

linterface de constructlon. Larbre des &
© constrtctions indique I‘ordre dans lequel les |
' batiments peuvent étre érigés. La
description du batiment et les conditions
requises pour |‘ériger sont aﬁi.chées dans:
une bulle d’ande Quand vous .se[ecuonnez 'P:ANN B o CohaMANDR
i batlment, « Bouton plus / moins : augmente / diminue le nombre de créatures
les ressources nécessaires a sa construction s'afficheront sous la barre des ' ! B i oincos.
tessources, sous le stock de ressources correspondant. ' ;
' Mous ne pouvez construire qu’un batiment par jour et par ville. Le Niveau
‘de [a Cite est calculé d’apres [e nombre de batiments dans [a ville ot vous
. construisez.

PANNEAU DE COMMANDE
+ Recruter des créatures : permet d’accéder a l'interface de recrutement c[es

+ Recruter : permet d’acquérir les créatures selectionnées. (les créatures sont
transférees dans la Gamnison de la Cite)
* Recruter tout : permet d’acquérir toutes les créatures disponibles.
+ Quitter : permet de revenir a ['écran de la Cité.
?ouf engager des creatures, sélectionnez tout d’abord un type de créatures,
B i ; phﬁs définissez le nombre de créatures que vous désirez engager en utilisant
it _ : QTS boutons Plus et Moins et cliquez sur le bouton Recruter sur le panneau de

: drmte

24l
4 l

{arbre des constructions. La vue snmp[e supprime tous Le,s batlmeng,s que —
nous ne pouvez pas construire pour le moment. el .95“ > tre de recrutement pour avoir acces

X ecrans des creatures
Quitter permet revenir a 'écran de [a Clte 5@0

ARBRE I ES CONSTRUCT!ONS i . M,

s e ,, L3¢ T
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la barre de ‘armée apparait pour vous
montrer vos troupes : les créatures
inutilisées sont afﬁcheeg normalement et
les créatures déja positionnées sur le
champ de bataille apparaissent en grise.
. Pour déplacer les pelotons, faites-les
simplement glisser puis déposez-les sur le champ de bataille ou sur la barre de
i [armee Vous pouvez par exemple retirer un peloton de [a bataille et [e garder
our de futurs combats en le faisant glisser depuis le champ de bataille vers
la barre de l'armée. La conﬁgurat]on de votre armée sera sauvegardee par e
jeu. Au début du combat suivant, les pelotons reprendront les mémes

améliorer les créatures
A partir de ['interface principale de la
. Cite, cliquez sur l'icone Améliorer pour
accéder a I'interface d’amélioration des
créatures. Le panne:iu' d’amelioration
montre [es creatures dlsbomb[es [ sy
Wi : icones f[echée‘g sous chaque portrait

) mdlquent le' statut de chaque peloton : ; ' positions, dans la mesure du possible. Veuillez noter qu’a ce stade, vous ne
" - Rouge : amelioration impossible. Pas assez d’argent, batiment N pouvez pas voir 'armee ennemie, méme si elle est déja présente et positionnée
indisponible, etc. J sur le champ de bataille. [’armée adverse est révélée lorsque le combat
- Vert : amélioration possible. : commence.

- Orange : de¢ja amelioré.
Pas d’icone : [a créature appartient a une autre faction. . P/\NNFAU DE COMMANDES
W i,P[acement auto : les créatures seront positionnées automatiquement sur le
-Le prix de ['amélioration d‘une unité est égal a la différence entre le codt d@ amp de bataille.

:recrutement d/une créature de bas mveau et ce[ul des creatures de mveau Combat auto : le combat sera entierement géré par [1A.

@ptlons patametres du mode combat.

ame[torees a partir de |’écran des créatures.

BATAI LLES L

orsque vous combattez, votre obyectlf consrste a e[lmmer tqgtes‘.l@s c

et Fuir / capituler vous avez la possibilité de choisir soit de vous enfuir, soit
' de vous rendre et de payer une rangon tout en conservant les pelotons qui
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combat. En bas de 'écran se trouve [a
 barre d’Initiative (1) affiche dans la _
' grande case a gauche la prochame creature qui agira. Juste en dessous de et

résultats des demieres actions ou [es previsions de resultats lorsque vous
sélectionnez une cible. " ' ©
Durant [a batal[[e, vos pe[otons seront actives dans [‘ordre indiqué par [a y

~ barre d/lmtI:itlve, de la gauche vers [a droite.

" PANNEAU DE COMMANDES
« Lancer un sort / utiliser une Capacité : ouvre le livre de sorts du Heéros (ou
du peloton sélectionné le cas écheant] a [a page des sorts de combat. Si e
peloton ne dispose que d’une seule capacité speciale, ce bouton l'active
directement. Pour annuler un sort ou une capacité, appuyez sur la touche

Echap.
e + Options : permet de regler les parametres du mode combat.

« Fuir / capituler : vous pouvez choisir entre fuir le champ de bataille fat B
abandonner vos troupes] ou vous rendre & ['ennemi (et payer une rangon ;ﬁ’
- pour conserver vos tnités vivantes). Dans les deux «cas la bataille est ' '
; perdue et [e Heéros se retrouve dans une taverne ou il pourra de nqu’veag

en conséquence se dep[ace

cette barre d/Initiative se trouve le journal de combat (2) qui note en détail [es By

géfer un combart

< la droite ou [a gauche dans [a queue. Enfm,
un peloton peut louper son tour (sans forcément passer en mode defense, voir
plus bas) auquel cas sa Posmon dans la queue est repoussée a la moitié du
cycle normal.

Le fond du portrait correspond a la couleur du camp. Les tours de ['ennemi
sont pris en charge par ['1A. Lorsque le tour vient pour un de vos pelotons, le
combat se met en pause pour vous laisser le temps de passer a [‘action.

Lorsque vous placez votre pointeur sur une créature, sa représentation sur le
champ de bataille et son portrait dans la barre d Initiative sont simultanément
mls en sutbrillance.

W

E DEPLACER DANS LARENE
Quand vient le tour d’un de vos pelotons, les cases en surbrillance montrent
les endroits que ces créatures peuvent atteindre a ce tour. Cliquez sur une
des ces cases pour ordonner au peloton de s’y rendre. Un peloton qui s’est
déja deplace pendant le tour ne peut plus agir durant le tour actuel.
Le champ de bataille peut présenter des zones inaccessibles. Les unités

terrestres doivent contoumer ces zones. Il est p0551b[e de les traverser en

p[ant, en lévitant ou en téléportant des créatures mais il est impossible de

" sa‘rreter dessus.
; ATTAQUES AU CORPS A CORPS

¢ ordre peut étre donne a toutes les créatures. Clest [‘ordre par défaut de
la pfupart des pe[otons Si vous p[acez votre pointeur sur un pe[oton ennemi a
yortée de vos unites, llicone du pointeur se transformera en épee. Vous
ouvez dep[acer le pomteur pour décider de la direction de attaque, selon
otre portee. La case qu ‘occupera votre peloton apparaitra en surbrillance.
achines de guerre au bord du champ de bataille, peuvent également
lees par [es attaques au corps a corps.

Ny

&lstanoe est ,url féote,ur 'rmportan
‘est-a-dire plus de [a moitie de
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ir/at paﬁafaut en ci !Iant un 'Phtgtq i)
e 4-1 ‘F:aﬂﬁ[m, o}'jt comme une qttaq
I .[

[e bouton Défendre ou Attendre

’ | 4 4 ¢
GERER LES MACHINES DE CUERRE
En temps normal, les Machines de guerre “actives” (tente de premiers soins et
Balistes) opérent mdep damment et sélectionnent leurs cibles

automatiquement. Cependant, un Héros disposant de [a compétence adéquate

eut leur donner des ordres‘
es Heros et certaines creatures peuvent lancer des sorts durant [e combat ly

: Pour lancer un sort, cliquez sur le bouton Lancer un sort / Uiliser une ~ ety CONTRE'ATTAQUFR il |
. Capacite. Votre Livre de sorts s'ouvrira;, vous permettant de selectionneran La plupart des créatures ont la capacité de contre-attaquer automatiquement

sort. Une fois le sort selectionne, le Livre se referme et le sort est actif. Se[on- le ey R ennemi qui vient d%[es attaquer. En temps normal; une contre-attaque ne
Sort active, trois événements peuvent se prodummt gl e peut etre déclenchee quune fois pendant le tour d’un peloton. Contre-attaquer

+ Le sort ne requiert pas de cible et s'active automatiquement. Sont concemas  West possible quau czrps a corps: Mais ce{rtames Capamtes speciales de
. les sorts de zone qui affectent tous les pelotons sur le champ de bataille. creatures permettent de contourner ces regles

+ Vous devez prendre pour cible une créature amie ou ennemie. Placez votre -  Dommaces T soins
pomteuf au-dessus de la cible choisie. Si le sort peut étre lancé sur cette cible, Les degats totaux d'une attaque sont la somme des dommages infliges par
le pointeur de sort apparait. i chacune des créatures présentes dans un peloton qui passe a l‘attaque. En

o O specifier une zone. Dans ce cas, [icone de Frappe apparaitra sur _ general, les dommages infligés sont déterminés aléatoirement dans la tranche
toutes les cases valides. La / les cases ciblées et la / les créatures touchées de dommages des créatures Les dommages infligés par un peloton sont égaux
seront mises en surbrillance. Dans le cas d’une attaque de zone, n‘oubliez 4 a ce nombre multiplié par le nombre de creatures qui compose le peloton. La

~valeur d’Attaque d’une créature augmente les dégats et [a valeur de Défense

pas que tous les pelotons présents dans cette zone recevront des dommages,
la cible les diminue.

quelque soit le camp auquel ils appartiennent.

: Léé‘ dommages sont app[lques a la cible selon le schéma suivant : si les
dommages mfhges sont supérieurs aux points de vie de [a premiere creature, la
reature qui les recoit meutt et [e reste des dommages est transferé a la
proéhame creature et ainsi de suite.

,_.Chquez pour confirmer votre choix. Pour annuler [e sort sans le lancer, appuy_
sur [a touche <Echap>. Le pomteur reprendra sa forme normale. i

=1 fin de compte, soit le peloton entier est décimé, soit une creature souff're du
ontant des dommages qui est mfeﬂeur a sa vitalite et n est que blessée. Les

bulle d‘aide ou sur I'écran des créatures. Un fond vert represe(rhl;e u’ﬁ-‘effet it : /
beneﬁque, sur la créature, un fond rouge, un effet néfaste. Le fond‘es ww ! e és [tat estlme d’une attaque est affiché dans le ]ouma[ sous la barre

pour les creature,s qui sont sous I ﬁet de sorts beneflques et ﬂefastes g Attaque de l'unit¢, la Défense de la cible et
AR és_let des. Hefos qm s app[]quent avec une
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nce ‘;‘g sur les créatures sous 7 e S d{, R Se[ect1onnez une carte et paramétrez les
Heros mais n'agit pas sur le Heros Tui-mé \ options. C[lque; £ [e 'bouton Creer
: @mnce peut egalement étre négative. Dans ce cas, certaines attaques - s Partie pour accec{er a l'écran qui vous ) ) !
BB SR il d it mfhger R o o ot ARSI Sur il permettra de choisir les icamps et de paramétrer les conditions de depart.
; Cliquer sur Charger Partie vous désirez charger une sauvegarde afin de
e hamp de bataille, lorsque le parametre chance entre en actlon, un halo

poursuivre votre partie.
multicolore apparait au-dessus des créatures.

" Le Moral modifie la probabilite quun peloton passe a [/actlon p[us souvent fou Tous les joueurs doivent choisir leur numéro, couleur de drapeau et
moins souvent] que la valeur normale (déterminée par son Initiative). La valeur par, . paramétres initiaux (race, Héros de départ, ressources disponibles si le
deéfaut du Mora[ est de zero, ce qui slgmfle que les tours ne sont ni plus, ni morms‘ i scénario le permet). Par défaut, les parametres de départ sont réglés sur
frequents. b3  aléatoire (icone dé). Fermez les lignes inutilisées (icone serrure) ou assignez-

" leur des joueurs controlés par IIA. Apres cela, vous pourrez commencer la

La valeur de Moral d’un pe[oton peut étre modifiee grice a la Competence W
partie.

¢ Comman_c?ement_l. des Heros et en fonction de la composition d’'une armée. Les _
armeées composees uniquement des pelotons d’'une méme faction, tout comme celles

- commandées par un Heros appartenant a la faction, benéficient d’un Moral plus

“¢levé. Les pelotons ou les Héros provenant d’une autre faction diminuent [a Va[eur

Les informations sur [e joueur actuel sont affichées dans la fenetre
d’information (partie haute de [’écran). Tout joueur humain peut a tout
moment arréter de joueur et se rendre. La partie continue jusqu’a ce qu'il nen
. de Moral. 3 reste plus qu’un ou que la mission soit accomplie.

Quand [e Moral est bas, il est possible que le peloton refuse d’exécuter une action g

et que son tour soit retarde d’'un demi cycle. Les unités dont le moral est faible sont It),.“a'f fie en LAN
. surmontées d’un symbole en forme d'oiseau noir.Quand le Moral est haut, il est 4, REiOlNDRE UNE PARTIE
. possible que le peloton nait besoin d’attendre qu’un demi cycle avant de repasser a Cet écran lance une recherche sur [e
i action. Lleffet apparalt sous forme d’un oiseau dore au-dessus des creatures. ! réseau local et liste toutes les sessions

i ] : de jeu detectees, que la partir soit

! M ULT IJ (0) UE UBR T ‘commencée ou encore ouverte.

Veur[[ez consulter le manue[ electromque present sur le d15que du J}'du et [ i

I,le' indre (vous aurez peut-étre besoin de
rentrer un mot de passe) \/ous serez

'.ecra,n,' h?l%! ! [e type-&e pa,rtle (mode Standard pour.
parte de missi _od‘“fnode Duel pour une partie en duel).
era [eqran de création de partle Gl
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j Versaires. Les joueurs peu
er. ette mage, tlreejp{es créatures
0 ﬂéra gn fpnétwn du c[assemenqdes

stabilité de la connexrion : 7

mpte dans l'interface du | mo: mu[tuoueur pour ouvrir votre navigateur

et et vous connecter a la page scription. Entrez votre nom de’ Si votre connexion au serveur est interrompue pendant un duel, cela sera
npte, votre mot de passe et votre e- -mail (au cas ot vous oublieriez votre - considéré comme une défaite. Si un des joueurs “disparait” de la carte durant
t de passe]. Apres ['inscription, vous pouvez retourner a l‘interface du jeu, - une partie, e jeu se mettra en pause pendant une durée maximale de 1o

rer votre identifiant et votre mot de passe puis passer au choix du canal de' minutes. Apres ce délai, le joueur déconnecté sera considéré comme vaincy.

es joueurs ne peuvent se déconnecter puis se reconnecter plus de trois fois
au serveur principal pendant une partie.

. L ]
créer une partie multijoueur
~ Lorsque vous créez uné partie multijoueur sur Ubitcom ou sur le réseau local
o [LAN), vous avez acces a p[usueurs options.
e Apres avoir cliqué sur le bouton “Creet”, vous verrez s’afficher ['écran de
creation d’une partie.
Types de mission en multijoueur
Il'y a deux maniceres de jouer les missions multijoueur : e mode Chacun pour
soi (CPS) et le mode Par équipe, qui permet aux joueurs de s’allier. Le joueur
qui cree la partie détermine e type de jeu qui sera utilisé (colonne Joueurs). En
jeu par équipe, les alliances sont faites avant le début de la partie et ne
peuvent pourront plus étre modifiées une fois la partie commencée. Les
membres d’une méme équipe partagent [eur champ de vision sur la carte et
Y s N'Pgwent s’échanger des ressources via ['interface de Courrier.

. modes de jeu ubi.com

Ubi.com propose trois modes de jeu :
+ Entrainement : le resultat de vos parties ne
sera pas pris en compte par Ubi.com.
+ Classement : le résultat de vos parties aura
une mf[uence sur votre classement sur

Ubi.com.

« Duel : vous accederez directement au mode

: D'ue[.

CQNOUX .
' Les canaux permettent aux joueurs de choisir le type de jeux qu'ils préferent.
A tout moment, trois canaux sont disponibles sur le serveur. Des canaux
supplémentaires peuvent étre crees pour les joueurs qui parlent des langues

; diffé‘rentes, pour accuei{[i‘r diverses communautés, etc. g s f;leCTIOD des p arties multqou ShRE
“salon d’accueil e « Cet ecran est similaire a celui des

* missions rapides du mode solo. La
difference est que seules [es cartes
“multijoueurs sont disponibles et que
ertaines options ont été ajoutées.
Nom : le nom de la partie, tel qu'il
af-ﬁche dans la liste des sessions

~ Apres avoir choisi un canal, vous serez

_ transfére(e] vers le salon ou vous pourrez
consulter la liste des joueurs, celle des parties
en cours (sessions ouvertes et fermées) et
discuter avec d‘autres joueurs. Vous pouvez
créer votre propre Llste d’Amis et permuter

ui_l[ee protege Laﬁceé s
un' mot de. [passe | e trez [e_'

ant me .attwe le Mode i
&i@ﬂs pourrez exp1orer la carte en fango
joue son tou% detal[s ci- dé’ssous)
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dec e'm.am
cliquez. surtr%r pour vous rendré

scalon de prép aration

ur cet écran, les joueurs peuvent
ectionner leur numero, la couleu de leur

drapeau, leur faction, leur Héros et leurs

" bonus de départ.

 Utilisez les fleches sur le cote de chaque
icone pour faire votre choix. L/icone.

representant’un de signifie que le ch01x se
fera de maniere aléatoire..

Fermez les [15'nes vides {lcone se‘rru‘re) ou BTt e N TR T
assignez-leur des joueurs controlés par [1A (lcone ordinateur). Les j )oueurs
peuvent se servir de [a partie inférieure de ['écran pour s’échanger des messages.
Lorsque tous les joueurs ont confirmé qu’ils sont prét a commencer (en cliquant

~ sur [e bouton Commencer [a partie), [a partie se charge automatiquement.

En cours de jeu, les joueurs peuvent discuter les uns avec les autres (les
' messages seront affichés dans la section gauche de [‘ecran. Pour appeler [a boite
de dialogue et entrer votre message, appuyez sur la touche <Correction>. Pour
. _envoyer votre message, appuyez sur <Entrée>. Pour effacer votre message sans
~ Ienvoyer ou pour fermer [a boite de dialogue, uti [lsez [a touche <Echap>.

‘Modes multijoueur spéciaux
. Mode puel o)

| Pour créer une session de jeu en mode duel,
' selectionnez le mode Duel a partir de
[‘ecran de [a liste des parties. Cliquez sur
créer puis entrez le nom (et e mot de passe
si vous le deSIrez) de [a partie que vous

il mf[uence negative d’un fantome

¢ différente, une
oule. Ce mode n/es
jumains y ont droit |
vous étes en mode fantome, 1[ vous est
| choses sur la carte d’aventure pendant que
ctuent leur tour de jeu.

Ay début c{e la mI'SSIOn, chs e joueur se voit assigner un fantome
corresponc{ant a sa faction: Vous pouvez dlspose‘r de plusieurs fantomes si
vous réussissez a obtenir plusieurs objets spéciaux (Plerres d’Ame) dissemines
sur [a carte d’aventure dans le monde normal. Chaque joueur peut détenir
jusqu’a § fantomes. Les,tfantomes vous permettent d’explorer, d’avoir une
mﬂuence sur les mmes,'[es monstres neutres et les Héros ennemis et de
protéger vos unités des fantomes ennemis. Lorsque vient le tour d’un joueur,
tous les fantomes qui appartiennent a ses adversaires obtiennent de ’énergie.
La quantite d’énergie distribuée dépend du temps qu’a pl‘lS le j joueur pour finir
son tour precedent.. Les fantomes peuvent utiliser cette énergie pour se
dep[acer et développer Teurs compétences.

‘améliorer un fantéme 5

- Double- cliquez sur le portrait d’un fantéme pour ouvrir [ecran de ses parametres.
Sur cet écran, vous pourrez dépenser de 'énergie pour ameliorer votre fantome.
Il y a 6 compétences a ameliorer :

+ Revanche : permet a votre fantéme
d‘affaiblir les compétences d’un
fantéme ennemi. A un niveau avance,
cette compeétence permet a votre
fantome de dissiper completement

nemi.
. Hanter : un fantome peut hanter une

- mine ennemie proche pour diminuer sa
product]on Plus cette compétence est
e[evee, plus le fantome inflige de degats

Un niveau avance dans cette competence permet aux fantomes de rediriger

la production d’une mine pour approwsmnner [eur maitre
Sl

fa,' ome mfhge de degats: s
©an fangéme.peu endre [e cbntmle de créatures neutres. Si
.9§,ennem' rencontre ces créatures, le ‘maitre du fantome sera
/ se}’ver e eombat et par momoent de c&ntro[er [es umtes Plus g.
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PO.I'O.IIICTI’CS s
_Aventure

+ Combats automatiques

* Rappel de déplacemeat : affiche un rappel si le joueur clique sur le bouton

y Fin de Tour alors qu'il reste des points de mouvement inutilisés pour
T ek AT certains Héros.

+ Deéfilement de la carte : regle [a vitesse de défilement de [a caméra lorsque

vous utilisez les touches du clavier ou que vous déplacez la souris vers le
bord de ['écran. i

Lo RE : Surveiller
By ¢ "E‘GTI e Né;:ropo[e Deévorer
Vi 1 himere ~Inferno - Hanter !
|E dnt.asme__ Académie Possession
! |pame Blanche Donjon Malediction
ombge s A I Sy[ve v Vision e

Y :
s Inverser [a caméra (e

_ Il est assez slmp[e. daller en {raconnalssance avec des fantomes, car ils
. disposent de g’lcn plus de points de mouvement que les Héros normaux. Les

. fantomes Pehvent se dep[acer dans toutes les zones et traverser les créatures.
- Vious pouvez voir tous les Héros, tous les batiments de la carte, les auras de e

' tous les objets et [a position de toutes les unites neutres entrant dans le
“champ de vision du fantome. A distance, vous apercevrez des formes

~ batiments.

i a[hes et combattre les fantomes ennemis. Les fantomes*nzuvent [ever ur;
ma[edlctlon ou prendre [e contro[e de creatures neutres. Le’s fantomesni’)e

' indiquant [a race d’une unite, par ex. Paysan pour le Havre ou Squelette pour
“la Neécropole. De plus pres, vous verrez les véritables créatures. Les fantomes
ennemis sont toujours invisibles. lls peuvent se deplacer sur l'eau, utiliser les
'portalls et se teleporter, mais ils ne peuvent pas penétrer dans les villes ou [es}s

Afflche‘r le didacticiel : afﬁche les messages d'aide pendant la premiere
‘campagne.

« Délai des bulles d’Aide : régle la vitesse d. appantlon des bu[[es d’Aide
' quand vous passez le pointeur de [a souris sur un objet de écran.

+ Deplacement des joueurs

+ Deplacement de A

« Traces des Heros (reserve a l’edition collector du jeu)

combat

A.ffucher la grille : affiche ou non la grille du champ de bataille.

fficher la zone de deplacement : quand vous placez le pointeur sur un
""pe[oton, les zones qu’il est capab[e d’atteindre en un tour s’affichent en
sutbrillance.

Gamera cinematique : activez la camera cinematique pour avoir une vue:
p[us spectacu[alre des combats.

‘|-u
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ffets- e ref[
;_i_s effecs visuels : suppﬂme les effedé

..3 + Volame de la mustque regle le volume des musiques du Jéu
.+ Volume des bruutages regle le vo[ume pour les bruitages du jeu.

commrandes de

A qesfrlon_rdg--la caméra.

clavier :

<haut> Déplacer [a caméra vers [‘avant

|<bas> Deplacer [a caméra vers ['arriere '
<gauche> Deéplacer [a caméra vers [a gauche

| sdroite> Deéplacer [a caméra vers [a droite

- | <Page précédente> Faire un zoom avant

X <Page suivante> Fa]re un zoom arriere

<Origine>
Cerl> + <'gajucho BT
| <Inser> _ Faire pivoter [a camera vers La. qauﬁﬁe \
| <Crls + <droute> M i Gl WS
; «suppr> SR

sp[ tionné {La route sera chotsw)

~<Doub[e Clic> sur endrmt

[ ou objet, ou <Clic> sur

destination ¥

rdonne au Héros se[ectlon'ne de se déplacer

‘vers cet endroit ou objet

S’approche du Heéros et ouvre [‘écran d’échange

<Clic> sur Héros ami g

<BDS> sur objet

Ouvre ['écran de propriété de ['objet (Héros,
unité, batiment) qui dépend du type d’objet

<Espace>

Ordonne au Heéros de se déplacer

Crrl> + <E>

Terminer le tour

; <Echap> Amnnuler le mouvement du Heros, annule la
! w»‘. sélection de [a route choisie, ferme la fenétre de
fili dialogue actuelle (si possible)
M Carte
<N, <Tab> Sélectionne le Heros suivant
<Maj> + <Tab> Sélectionne le Héros precédent
> ' QOuvre le grimoire dans la section des sorts de

niveau stratégique

Fin de tour

Affiche I'écran du Heéros sélectionné sur [a
fenetre d’inventaire

Affiche I'écran du Heros sélectionné sur la
fenétre des capacités

| Passe a ['écran du Heros sélectionné et ouvre la

fenétre des competences individuelles et acquises

- Affiche ['écran du Heéros sélectionné sur la

fenétre de la biographie

y .Ouvfe [’ écran des ob]ectlfs (paqe prmmpa[e)

' .Afﬁche fa

carte - des Larm ééﬁdAs o

[qu:' nner. k.s ‘H'e'fas 'gﬂr [eur n e




HeroesV Manuel FR.gxd 14/04/06 3:28 Page 42 an

ubisoft & -vor ‘service...

e ' j> + <[ab> | Sélectionner [a Vl[[e suwante/ precedentes kel it LE service Chenis ubisoft
13 e> : Vs EchangelaplaoedasHerosdepassageetdelagamlson. oo site IDTCI‘DCT

_ a,mp de bmculle i
- [<Clic> sur unite ennemle Attaquer un ennemi au corps a corps / a dlstance/ i
; | parlamagie [dépend des armes et des sorts disponibles)
<Ctr[> + <C[lc> sur unite Attaque au corps a corps sans se soucier des parametres. darma

i | ou de magie par défaut
Lance Sort / Uliliser Capacité sur unité (uniquement
! / | avec [a magie sé[ectilonnéeJ
| <Espace> ou<D> | Ordonne a lunit¢ de passer en mode defensif pour gagner e
y B 30% en défense ! ;

Passe ['unite en mode attente

WWww. supporT ubi.com

+ Guide de depannage « Avant toutes choses > pour les problemes
- généraux i : S

'« FAQ (Questions/| Reponszs) pour [es prob[emes partlcu[ners

~ » Posez vos questions a nos technitiord

. * Messagerie technique personnelle

'« Les dernieres mises a jour (Patches) a votre disposition

Si vous n‘avez pas de connexion Internet, vous pouvez contacter nos

(AR Lo, R R sl techniciens au 0.892.700.265 (0,34 Euros / mn) du [undi au vendredi 1ohoo

Ouvre le Livre de sort a [a section sorts de combat (si ['icone du
Livre de sort est présente dans le panneau de commande), ou 'Uti[ise :
_ une capacité spéciale (si ['icone des capacités spec:a[es apparait] "'{!
v _<Esc> quand sort /. capaute Annu le lancer sort / uu[user capacwz
j selectionnée . ; b ' .
<Entree> Ordonnzrau%os'depasserm" _ dafgmnfou depassq
< : \ Passe en mode combat automatique * \
Fuir ou capituler (retraite)
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! oﬁnézs, des erreurs, une perte d’ mformatlons commeraa[es ou aucre resultant

- de la possession du pTOIIt multimédia ou de son utilisation. {

- Certaines legislations ne permettant pas la limitation de garantie ci-dessus
mentionnee, il est possible que celle-ci ne s'applique pas a ['Utilisateur.

s

m app[lcab[g, ceLw ‘ci saverait defectueux dans des dc_J_n'
ation, Ublsoft s engage a pfoceder aum echange aux éi‘ff:{ ons dé;

< PRODRIETE

‘i v Y .\I

ilisateur reconnait que l'ensemble des droits relatifs a ce produit

multimedia, a ses ¢lements, a son emballage et a son manue[, ainsi que les
AR 1 AR ¢ droits relatifs & la marque, les droits d’auteur et copyrights, sont la propriété
Pour que le produit mu[tlmedla deéfectueux puisse étre échange : il . f e PY IS i

) - , i : RN Lt d’Ubisoft ou de ses concedants et sont protégeés par la réglementation

1] Prendre contact avec le Support Technique d’Ubisoft. Apres avoir brievement - -

A, iyt . &L TR DRITIAS 1 ~ francaise ou autres lois, traités et accords internationaux relatifs a la
décrit le deéfaut dont le produit multimedia fait ['objet, I'Utilisateur se verra I _ : NN 4 A

e propﬂete intellectuelle. Toute documentation associée a ce produit multimedia

- attribuer un numéro d’accord de retour. : oA W
™ fgt etre copiée, reproduite, traduite ou transmise, en tout ou partie et

Retourner ce produit multimédia dans son emba[[a ¢ d'origine, accompagné
2) P 3 S gl [[¢ que soit [a forme, sans [e consentement prealable écrit d’Ubisoft.

de l'original de la preuve d’achat, d’une bréve description du defaut rencontre'
&es coordonnees comp[etes c{e [/Utlhsateur

Te ommandee avec accuse de receptlon, a lac s%

i et 4
hnique Ublsdft; T“5‘7-\ QOOOI/ 13859 Aix nPfovence , ?i * du contenu exclusif : informalions, e-goodies...

- = des concours réguliers avec de superbes lots
« des offres préiérentielles : coifrets collector, éditions limitées. ..
» des trucs et astuces inédits
= tencontrer d"autres passionnés sur les forums et obtenir toute I'aide
dont vous avez besoin
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