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inll poreantage of individuals may experience epileptic seizures when exposed to certain light
01 fashing lights, Exposure to certain light patterns on backgrounds on a television screen
playiig computer games may induce an epileptic seizure in these individuals. Certain condi-

parfance any of the following symptoms while playing a computer game: dizziness,
0t muscle twitches, loss of awareness, disorientation, any involuntary movement,
udintoly discontinue use and consult your dector before resuming play.
npt from clagsification under UK Law. In accordance with The Video Standards
utlon I 16 considered suitable for viewing by the age range(s) indicated.




.zm,w@ef@,:@z

Step 1

In order to install the game, 3mm_¢n§m
the CD-ROM drive and the installation
begin, if not double click on D: /mm.Eme, E f
of your CD-BOM drive).

Alternativel you can ngamm the m.ﬁbmjmcz option from your task bar
and again type in D\SETUP.EXE (where D:\ is the location of your CD-
ROM drive) and then click on OK.

Step 2

You will now be prompted to enter the _:mﬁm_wm_ﬁ_@m directory for the
pragram files. The default is

_ SHy
FIGHER ALPHA CD into
should automatically

a%mzw D:\ is the location

CAPROGRAM FILES\CAPCOMMNSFALPHAN. If you wish to change this path

click on the BROWSE button and enter your new directory. If this doesn't

already exist, it will ask you if you wish ta create it.

Once you have made your amo_ma_,_ click on NEXT to continue. You will
now be given the choices of your ini
STANDARD, MERIUM and ?_Exwﬁ_._ You may also choose CUSTOM if
you wish to install individual nmau%mﬁﬁm

Also on this screen is the option to A_wwﬁm: Direct X3 and Intel Indeo Video

Interactive 5.0, both o?éj_nr STREE
can be loaded.

HTER ALPHA requires before it

PLEASE NOTE: ch“.rmam a more Eu-gu -date version of DiractX (eg DirectX 5)
please DO NOT install DirectX 3 as STREET FIGHTER ALPHA will automati-
cally use the Direct X components already installed on your moaucﬂm_; :

i

Step 3

Clicking NEXT will take you to the final page before the installation com-
mences, if you're satisfied with your choices, then click NEXT to begin
copying the files to your hard drive. The Intel Indeo Video Interactive 5.0

installation will follow and will install very quickly,

Upon completion, you will be given the choice of playing Strest Fighter
_33ma_mwm_< or ﬁ_:_m:_:@ the set- cu and u_m%:m at a later date.

To un-install mjn_m_u. _umw._dmw ,E%Ib choose cz_ZmE_._. from ﬁ:m same
location.
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SYSTEM REQUIREMENTS

DirectM: Fully DirectX 3.0 compatible drivers required
0s: Windows 85
CPU: _um:gca wm Mhz

RAM:
Graphics Card:
Sound Card:

Hard Drive:
Input device:

BUTTON
START BUTTON

SELECT BUTTON TAUNTS OPPONENT (ONCE ﬁmw wm

OPENS OPTION SCREEN DURING P,

SELECTS GAME MO E (See Title Screen)
CHANGES SETTINGS (See Option Mode)
MOVES CHARACTER

DIRECTIDNAL BUTTON

| Juwp |
BACKWARD JUMP =3 | FORWARD JUMP |
4 N

FoRuaRD |

OFFENSIVE CROUCH




The champion awaits! Tha chall enge :mm w@%m@%@g @m qoc ve been cast
into _U:m battle sﬁ: :aﬂ:_:@ UE ncw:h:@ﬁ. %Aﬁ on your side. Win to
And there is only one way

to win:

Knock your oppanent's energy meter to smithereens. Use punches, kicks,
skillful special attacks and Super Combos to become a decisive winner in
the best of 3- or 5-round match. You know you can no it. Now it's time to
prove it to the Alphe \Warriars!

GAME MODES

There are 3 modes of play and 2 setup modes for Street Fighter Alpha,
Each match is a hest-of-three round ‘Umﬁ_m After a battle, the win/loss
screen appears. At %m continue: mmﬂmm: press the START button before

the time reaches zero in arder 8 ontinue. Ta bypass the continue
screen and end the game, press méﬁcﬂ% ather than the START button.

To adjust your U:ﬂo: oo%m%mw_a: n__mw_:@ gameplay, press the START
button to _umcmm the @m@mﬁ Then Qmm%%m SELECT button. Use the
Directional m:ﬂmj 8 jwm ight the function, then press the button you

&%«u

i

MODE SELELT
ARLADE MODE

VEREUE MODE
TRANING MODE

ARCADE Mobe

This mode is the papular arcade mode, where you select a Street Fighter
character and fight your way thraugh 8 ather computer-controlled
oppanents. It is a one-player @mam..uwg.ﬁm.mmnosq player can join in at any

time. Press the START button on w:m opposite n%g,a__m_, to join in. The
character mm50w.mmﬂmm: will appear.

From the title screen, use the Directior

will stop and you will be able to &émwmmm”%%
lucky, there 3m< be moﬂm ,m.%mn_mmw %&&E :@wm; -

E.:D mode. Press START to mm_moﬂ the oug%i

:5_ acter %_um:a_:m_ am y_o:w

iy

cﬁg a,cm%& q mﬁmww mm

MANUAL-You must perform all blocking functions, and Super Combos
(st be performed using the full instructions outlined in ALPHA
WAHRIORS (see page 11).

AT Auto mode offers 2 features for players:

Hifnple Command-You can execute Super Combos by simply pressing
P huttons simultaneously. Press Light Punch and Light Kick

almul

eously for Super Gombo #1. Press Medium Punch and

Muditim Kick for Super Combo #2, and press Hard Punch and Hard
IS0k fur Super Combo #3. If your character has only 2 Super

Cumbos, #e

i5 executed even if you enter the command for #3. Only

L owvnl 1 Super Combos are available in AUTO made.

Muto Buard Your

character will block automatically unless you are attack-

I Hhe number of available auto guards is limited per round. After

Lt you wi

need to block manually, VWhen the new round starts, the

nimbier of available auto guards resets.




ﬁw%n ional Buttan to
S5 mﬁpmwr_, to select it

ect screen. Select
AUTD in the same manner

V.S. MODE is the classic mhu_um.w_.mﬁ.mo:nm
highlight this mode from the title mmam.m

character, colour, game mmmma and Ws
as the ARCADE Boam

Player 2 Score

Player 2
Vitality Gauge

Player 2
Super Gauge

e

special moves m:a co
string of hits that are ur
first hit. Your %uo%:ﬁ é___”go.m block for the
first hit, but will black for the following hit.
Therefare you can easily determine if you
can execute the combo successfully. After a
certain amount of time, the oppanent will
nat block your attack. The Super Comba _.m,_i @mw% is fully charged, up to

Level 3, and will be S:mc_,:ma as you execute meﬂm_, Combos. It will re-
charge after a certain mEcczﬁ of ﬁ__jm,wf o

At first, s

select your character and your %wgm:ﬁ character. The Training
Main Menu will then appear. You will see the following options. Use the

Directional Button to highlight the o@mmo:_ and press START to select it:
BEGIN: . Begin pragtice
SET UP: ,;ﬁr%m@wwﬁ configuration of your practice session.
bt

CHANGE CHARACTER: Change EE@H.%QQ and your opponent character

OPTION: Change sound @%m (stereo/manaural) and
configure %cﬁnmﬂn:m;. L
auiT: n

o

adjust. v_Jmmm. %m D_wmnﬁ_c:m_ wcﬁw@: »w:_a:ﬁ the option, then

mﬁ:m mmg_:@”

i =l L e

: %_u% nt is ma w_am%_wm Qut or co!
window will appear where you can choose t
(st end of round) or continue practice

AGTION  You can choose oppanent's action from Ew_ms%m %%m“ :
STAND - e

LROUCH — Character always crouches

Jump -

D

Character always stands
, Character repeatedly jumps :

Select from 3 speeds

Return to MAIN MENU

| piuns START button during practice, a window appears with the
Ning options:

[ Heturns to practice

Switch the sound mode (stereo/mono) and configure
your buttons

Hoturng to MAIN MENU




BACKYP DATA’
To save your data, select BACKUP ?DB %m title screen. Select one of the

following options:
SAVE DATA — Save the Dmmpom Z_a@ ,mmwmn?@: moo_,mw

l«, s

Lo

MODE. Then press the START _ucga L

Select an Mﬁe by pressing AN or e on
the Directional Button, then %m_:mm the
item by pressing €= or = on the
Directional Button. To return to the maode
selact screen, highlight EXIT and press the START dcﬂo:

GAME LEVEL — There are 8 levels of difficulty available for ARCADE MODE.
Adjust the number of stars for the difficulty from 1-8 (Low to Highl.
SOUND - Adjust the sound on your geame for stereo or monaural sound,
depending on the capahilities of <Ehmo%a system

MUSIE — Toggles music on and off.

CONFIG - Button a?% %E ration.

ikt

lnyond the _umm ic punc m and kicks. “ﬁsmng@m%m %mo_;_&mn

Ianner: i

I directions you need to press the Directional Button 8 _@m
Hive are described first (moves must be done in &
fntion), Following the move is the list of tc:ar, or Kick buttons you must
‘uin Lo perform the move. The strength of the attack depends on which
1l or Kick button you press. The buttons must be pressed right as
Puneh the end of the Directional button motion.Timing is critical, so

Il pructice and repetition is necessary for success.

,__nu_v_a:m are possible by pressing a Punch or Kick button during a

0 With turtain timing involved. It is tough to perform these combina-
1 4l ol practice and patience is necessary to master these

ROUNDS — You nmmmﬁ::mﬁ the number of rounds u.mf:,_.m.__.no:.
11 to 4. This deter-
mam@m you receive.
EASY SELECT — D_n_” ON. ON mode controls how dﬂmmﬂ the preliminary
screens move befare the match in VS, MODE only.

GAME SPEED — You can adjust the game speed here between FREE,
NORMAL, T1 or T2. FREE allows you to adjust the speed between
NORMAL and TURBO from the n:mﬁmaﬁmw select screen. T1 and T2 refer
to TURBO and TURBO 2 speeds. 9

AUTO - You can adjust the AUTO mode between FREE and OFF. FREE
allows you free opportunity to adjust the mode from the character select
screen. OFF disables the AUTO select.

PLAYER 1 — You can switch between Human and COM (computer).

PLAYER 2 — You can switch between Human and COM (computer).

10 1]




L
| of karate, Ryu
to perfecting the true . E
way of the warr h mastery of the fireball. . o:m_ amj@% The memory of
It is this n_mxpm@ at makes Ryu the eternal
enemy of Sagat. Now Ryu must stand tall against
revitalized rivals,

has am,__mﬁ%_ his

o .&

Lightning n_% .

e L

Any Kick ;ﬂw@aﬁm&%@ M

MOVES:

Hadoken Fireball
NPERIR 3
any n:mmj button

Dragon Punch

Iy b and hold €= for 2 seconds, then press = .

Hurricane Kick -
7 R A.. + any _A_n_A Eﬂo:

T

Axe Kick |
= NV ¥ € + any Kick button

SUPER COMBD #1
Burst Firebail , e

i

VA2V N m5< tmzormcﬁﬂcz

| hold €= for 2 seconds, then press
4 any Kick button

ALPHA GCOUNTER

€ K V+any u%,, [€iek button

13




CHARL

A member of m seore
co-piloted &

team, Charlie
Thailand along with
his long-time | _m he mission backfired, and
Charlie and Guile red. After escaping the
jungle prison, mmwﬂ e now sesks the force behind the
unrest in Thailand.

A disciple Qn ﬁjm Shotokan school of karate, and
ummn.qm_:“:@ mm_%mﬁ 9“ m< _Am: has an mBmN_:m

Sonic Boom
Press and hold € for 2
seconds, then press W
+ any _uc:u_u _u:ﬁo:

K € + any Kick _”_cﬁc:

‘__.__.___g__., Kick
W jumping, press N K € + any

Hadoken Firehall
WV N = + any Punch button

SUPER COMBO #1
Sonic Barrage

any Punch button _,mummﬂmn

BO #1
on

» & N+ any Punch button

ALPHA COUNTER
€ £ \y + any Punch button -

LAy Panch button

V5




balances street
; ow,mmﬂm a uniqu

v_.amm and hold :
Hiny Punch b uﬁ

v a2+ ar
press any Kick mE

SUPER COMBD #1
Shadow Barrage

| n_a € for 2 seconds, then press
+ any Punch button

ALPHA COUNTER
Punoh button

V7




w_< Umomam m:ma_m

E

rican iving in America,
ng the art. A former

.__=n Strike
= Jr N+ any _u::n:
button

Fang Kick
2AV K€
any Kick button

SUPER COMBO #1
Pummeler

ALPHA COUNTER :
€ £ V + any Pupch button

19




1 battle.

L m_.a believes :m heavens é___ punish é:oamé_,
A é_mam ﬁ_sm mystic power without good intentions.

:&2

MOVES:

Soul Reflect il
J & € + any Punch g&as

SUPER COMBO #1
Rura Assault

S = + any Punch button

y Kick button

2




Egmjﬁ product.
e ow the following

uaqcoﬁ support:

If you have a madem you may call our bulletin board service, 24 hours &
day, 7days a Emww The number in the UK at Virgin Interactive
Entertainment (Europe) Ltd is 0171 468 2022.

Please try our bulletin board or fax for the fastest customer services. If
you need further assistance with this product, you may telephone our
technical support hotline, Maonday to Friday, 10:00 am to 1:00 pm and

2:00pm to 9:00pm. -

Uirgin _Em__unc__mym:ﬁ_.nm_:ami (Europe) Ltd.

Technical m_._u__m_é 0171 368 2266
BBS: 0171 468 2022
Fax: 0171 468 2003

Internet:
Customer m:aewmm@&mhu uk
: E—_mm_»m.

http://w.vie. .P.__._S__,—%

gase be sitting in fro
Or you can write to:

If you do telephone, _u
with & pen and pap

Customer Services =m_sz_=m_=.
Vlirgin Interactive Entertainment m_:.a_.m_ Lid
2 Kensington ma:».ﬁ

NOTICE

This product is guaranteed for :

manufacture or purchase. <:
reserves the right at all ~h_s,_m to Bmxm _Bn «mamam in the _UBnEQ ammo:smn_ in

mxnammma or implied, *%m: amumﬁ ”mm S ancoﬁ or this manual, their quality 2
their fitness for any Umnw%wmm_u %mm This does not affect your statutory rights.
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CAPCOM vous remercie d'avoir choisi STREET FIGHTER ALPHA pour votre PC.

475 Oakmead Parkway, Sunnyvale, CA 84086
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;H._.._._u_._._.m UTILISATION D’UN JEU VIDEO PAR VOUS-MEME OU PAR

A prendre dans tous les cas pour 'utilisation d’un jeu vidéo

Avus Otos fatigué ou si vous manquez de sommail. Assurez-vous que vous jouez dans

Aulilion an modérant la luminosité de votre écran. Lorsque vous utlisez un jeu vidéo sus-
AUHBCln A un deran, jouez a bonne distance de cet écran de télévision et aussi loin que le
Wil tacoordement, En cours d'utilisation, faites des pauses de dix a quinze minutes

,-_.__ I'opllepsie
s sl suncoptibles de faire des crises d'épilepsie comportant, le cas échéant, des
00l vae, notamment, de certains types de stimulations lumineuses fortes ; succes-
Wi epotition de figures géométriques simples, d'éclairs ou d'explosions. Ces per-

S Uinon lorsqu'elles jouent & certains jeux vidéo comportant de telles stimulations
Wl e danteoédent médical ou n'ont jamais 6 sujettes elles-mémes a des crises

i

niiihin o volre famille avez déja présenté des symptomes ligs & I'épilepsie (crise
U sanoe de stimulations luminguses, consultez votre médecin avant toute

uilnenl d'6to particulirement attentifs a leurs enfants lorsqu'ils jouent avec des
L vntie anfant présentez un des symptomes suivants: vertige, trouble de la
© VU s isoles, trouble de Porientation, mouvement involontaire ou convul-
i nnnunlor it cesser immédiatement de jouer et consulter un médecin.
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PROLEDURE D'l

1&re Etape S i
Pour installer le jeu, il vous m:m_q%:mm g
ALPHA dans vatre lecteur de CD- _m@_g cessus d'installation
commence autamatiquement. Si ce n'e as, double-cliquez sur
I'ichne SETUP.EXE du ﬁmumﬁg_ﬂ,m D : [ en supposant gue votre lecteur de
CD-ROM est désigné par la lettre D).

Vous.pouvez également sélectionner I'option EXECUTER du menu
DEMARRER de la barre des taches et taper DASETUR.EXE (en supposant

que votre lecteur de CD-ROM est désigné par la lettre D).

B
STREET FIGHTER

2eme Etape
Il va maintenant vous &tre proposé de spécifier le répertoire dinstallation
des fichiers de ce programme. Le répertoire par défaut est :
C:APROGRAM FILES\CAPCOM\SFALPHA\. Si vous désirez changer ce
chemin, cliguez sur le BOUTON nbmnocmﬁ et choisissez votre nouveau
répertoire. Sl n'existe pas encol il vous sera propose de le créer.
Des gue vous avez fait vatre choix, cliquez sur SUIVANT pour continuer. Il
vous faut 3m_:wm:m:ﬁ af&m@ le type dinstallation : STANDARD,
également choisir PERSON-
iduellement certains compaosants.
S__mﬁ Direct X3 et Intel Indeo
mmes sont nécessaires au

Sivo wm:u sez d'une v L
5), ninstallez @pm _u%mEX m wammmﬁ _u_mm.:mm >:u_._> cw___mm

3&me Ftape
Cliguez sur SUI
de l'installation. m_ vous gtes mmﬁ_mﬁm_ﬂ mm VoS n:a_

du jeu sera immédiatement suivie m_m celle
5.0 qui ne prend gue quelques secondes.

A la fin du processus d' _:mmm:mﬁ_% VoL m%mm _m m._é_x m:ﬁ_,m jouer immé-
diatement & Street Tm_:ﬁm_, ou ﬁmvam:@, installation et jouer u__._m ﬁma

DmmHZmﬁ_._.B._D m_Emm am:m le méme ﬁmnm_&o_ﬂm

LoNFIGURATION REQUVISE

E_.E,"E" Gestionnaires compatibles avec m_ﬂmoﬁx 3.0
Systeme d’enploitation:  Windows 95
Processeur: Pentium 133 Mhz

RAM: -octets .

Carte n_.m__,___..__m. ama 100% compatible Direct Draw
Carte Son: 100% ¢ aﬁﬁmﬁ_d_m Direct Sound
m-aanm

TOUCHE
IDUCHE START

ok

SELECTIONNER cx ,aaum DE JEU

(Voir Ecran titre)

MODIFIER LES PARAMETRES [Voir Options)
DEPLACER LE PERSONNAGE

Ik DIRECTIDNNEL

BOND EN/AURNT

ROULADE OFFENSIVE

UULADE DEFENSIVE




MOUVEMENTS GENERAIX

GARDE/GARDE EN L'RIR: Pressez le Pavé Directionnel dans le sens onuomm :

votre adversaire. Vous pouvez bloguer une attaque en 'air de la méme fagan.
ATTRAPPER/PROJETER: Pressez le Pavé Directionnel dans la direction de votre
icversaire, puis pressez la touche Coup de Paing ou Coup de Pied _<_o<m: ou

Violent. Certains umﬁm%ﬁ ges peuvent mmmn Br des mouvements de prise
(U de projection automatiquement.

RECUPERATION/DEGAGEMENT: Lorsque v
[icupérer plus rapidement en appuy;
lilere, et sur les touches d mﬂmﬁm

igager d'une uzmm

| Microsoft |

SAUT Coup de Poing Violent ‘
BOND EN BOND EN
ARRIERE 7 AVANT  Goup de Poing Moyen 0
A .
GARDE

AVANT
\ Coup de Poing _.m__m_. Coup de Pied Violent
ROULADE g
OFFENSIVE ’ Coup de Pied Moyen

‘étourdi, vous pouvez
MENt sur les touches m<m:ﬁ et

ey

wmwmﬁw_ Ue sert m@m_m:,_m:w

ROULADE
DEFENSIVE

POSITION

ACCROUPIE . Coup de Pied Léger

c::_za:qm de projection an:ﬁm cl
CONTRE- ATTAQUE __F_..__? Lorsaue vou

ﬁg%\
uller, puis nﬂmmmm e touche

Touches Fonctions uonnage). Cela Iui fera lancer u

F4............ Naviguer entre les modes « mmqmﬁﬂm » €L« Plein Ecran ». qOUvement de no:ﬁnm mnﬁm@cm ﬁmw_amw ,mm_ﬁ 0
Fi............ Afficher la configuration de la _,mm_u_::o:_, ._m |4 CONTRE-ATTAGUE ALPHA co somme
9............ Quitzer le Jeu llorsgue vous étes dans 'écran titre) ; _en_ e de Super Combo.

Retourner & I'écran titre (pendant la partiel.

I D'ETRE VIS AU TAPIS: Lorsque vous étes touché uwﬂ a

(loup de Poing du Dragon, etc.), pressez les touche ,m@ ©
Lirnetionnel en un mouvement régulier, pu

o Ml I ) Viobre personnage fera une roulade en avant pour éviter d'étre
Manette Manette Clavier Clavier ﬂ__a._ B coup e voire adiercare,
Sidewinder Sidewinder Joueur 1 Joueur 2 I Vous uoc<mm vous moquer de votre adversaire une fois par round
F F Y 8 Jiliyanl sur la touche MODE.
A A B 2 ! ;
3 : I m INDICATEUR DE SUPER CoiwBo
D D G 4 foin que vous mmoa3u__mmmw des maouvemnents normaux ou des
- : y A K Ui, votre indicateur de Super Combo augmente. Lorsquiil atteint
Coup de vo._zmr_..mhﬁ : Hulill vous pouvez effectuer des Super Comhbaos et des CONTRE-
Coup de Poing Moyen Y S L 1 ALPHA,
Coup de Poing Violent z D : IS Afluctuez des Super Combos, vous pouvez controler limpor-
Coup de Pied Léger A z : %333% nfligés par un combo réussi a l'aide des différentes
Coup de Pied Moyen B X . Lunipu i ndicateur de Super Cambo est a son maximum
Coun de Pied Violent C C / WOUE pouvez accomplir votre Super Combo en appuyant sur 1, 2
Odp o 118 a [ daltigus simultanément pour faire augmenter ou décrattre le
L Cges infligés. Plus vous pressez de touches simultanément,
R__ E P W (i dommages, mais plus vous consommez d'énergie sur
COMMENCER Start ENTREE : i
SELECTIONNER (s MOQUER) L+R . ESPACE NUM-O (ZERO)| HHER s pouvez configurer des touches de votre manette

m Coupn de Poing et 3 Coups de Pied lorsque vous accom-
- Combon,
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BRCADE iobE

(e mode est |a réplique du célebre jeu d'arcade. Vous y sélectionnez un
personnage de Street Fighter et c _ummmmw successivement B adver-
saires contrélés par l'ordinateur. C'est un mode Umm%é POUF Un jousur,
Imais un adversaire humain peut mmaa%m; ‘partie & tout moment, || lui
uuffit pour cela am presser _m&%%m STAF %mm manette, et I'écran de
niilection du |

mamog%;mm nméaam sur I'¢

survivre. .. lultime récompense d il :< a Qc 'une fagon de

gagner : 5
Faites voler la barre de points de vi m ‘de votre adversaire en éclats.
Déclenchez une avalanche de coups ' de poing, de coups de pied, de coups
spéciaux et de Super Combos pour devenir [ultime vaingueur des plus
grands matchs en 3 ou 5 rounds. Vous savez que vous pouvez le faire.
Lheure est venue de le prouver aux Guerriers Alphal

MODES DE JEU

Street Fighter Alpha propose 3 mades de jeu et 2 modes de configura-
tion. Chaque match est un combat en trois rounds. Apres un combat,
l'écran de victoire/défaite apparais. Lorsgue I'écran continuer (Continuel
apparait, appuyez sur la touche START avant que le compte a rebours
natteigne zéro, pour continuer & 2 k@ Appuyez sur nimporte quelle
autre touche pour sauter lécra mg_._mﬂ et mettre fin a la partie.

Si vous souhaitez changer la configul tion des touches de votre manette,
pressez la touche 'START pour met jeu en pause. Appuyez ensuite
sur la touche MODE. mmmmmﬁ_%:mm a commande & l'aide du Pave

{

Directionnel, puis uwmmmmm la touche que vous souhaitez affecter a cette
commande. a

m., ersonnage a _m_am du
a ?», les portraits des
SUr U ine roulette. Si vous
4@%@% Nﬁ_Dcm_, avec _m %

m:ww
m%m:m a%:m mmm_m-

1L E% la mm_%
ptions SPEED (VIT SE s
| dans le Bogﬁ- TION (vo mmwg

LAL (MANUEL) ou AUTO, Sélectionnez _%g% zow

n_‘_e_,_:?. le mode MANUAL ou AUTO de la 3m3m4m
1hin START pour valider votre choix. i

(MANDEL) — Vous devez tenir vous méme vatre garde, et devez
I v Super Combaos en effectuant la totalité des commandes
i e e section GUERRIERS ALPHA (voir page 33).

Reportez-vaus aux Qmmoznzm:m Ci- n_mmmacm uo%
jeu.

i Auto offre 2 avantages aux joueurs:
MODE szt jtle Assistée —Vous pouvez accomplir vas Super Combaos en
i . uimplement deux boutons simultanément. Appuyez sur Coup
AeLADE MUDE I [ogor et Coup de Pied Léger pour effectuer le Super Combo
TPalls MODE 4 , .na:_u (e Poing et Coup de Pied Moyens pour le Super Combo
- \ e b Al [tp de Poing et Coup de Pied Vialents pour le Super
AHNING ( e : . w_ volre personnage n'a gue 2 Super Combos, le Super
4.5 L ; L eeomplit également avec la commande du #3. Le mode
OPTION _ !.3.:. (ue les Super Combos de Niveau 1.
224 \@«M i Ialigue — Votre personnage blogue automatiquement les
j . Wil (LIt VOus ne soyez en train d'attaguer. Le nombre de
Lanbioues sutorisées par round est limité. Lorsqu'il est
U diviz i nouveau tenir votre garde manuellement. Votre
LArlss mutomatiques vous est rendu au round suivant.
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SAVVEGARDE DES DoONNEES
(BALKYP DATAT)

Pour sauvegarder les données de VOtre @m_&_m m,m_wmga::mm w»ﬁﬁ%
(SAUVEGARDE) sur I'écran titre. m@w@w ez m:mc_mm _u_l_sm des options
liivantes :
SAVE DATA EE_E%E aézmm
MODE ARCADE (records). :

LOAD DATA (CHARGER _____.__,_m@
===_.mn_=_m (RECORDS) — \lous pouve

Pour um_,mgmﬁjmﬂ les onﬁ_%m %.,aqm
partie, sélectionnez OPTION MODE (MO
OPTIONS) sur I'écran titre de mqm%z
Alpha & I'aide du Pavé Directionne
appuyez wc_, a touche START. Choi mmw
vos options a laide de la touche AN ou W du
Pavé Directionnel, pui modifiez les & l'aide
de la touche €= ou =». Pour retourner 8
I'écran de sélection du mode, sélectionnez EXIT B:_Qm_”z mﬁ appuyez sur
la touche START. .

GAME LEVEL (NIVEAU DE DIFFICULTE) - Le MODE bmnbom offre 8
niveaux de difficulté. Le niveau de difficulté mmﬂ.amw i _um_J le nombre d'é-
tailes que vous chaisissez (de 1 a B). i e

SOUND (S0N) — Vous pouvez configurer le son de votre partie en mono ou
en stéréo selon les possibilites de éw_;m systeme.

MUSIC (MUSIQUE) — >og<mﬂ\a=  la musigue.

CONFIG Eoznmcm@% W e nombre de touches.

KEYBOARD CONFIG (CONFIGUR CLAVIER) - Dna_m:_,m,, les comman-
des clavier,
SIDEWINDER CONFIG (GONFIGL
manette mamé

b

._,-_u_mm: des Maitres actuel. Vo e
I fiu en Z__uom >mﬂ>om sans ¢
mé

ﬂ L aww.mm_mﬂ = wwﬂ&;

mﬁa des rounds

SIDEWINDER) — no:w_m%mﬂ la

nlncincte des coups qui vont au dela d

Wt pied. Les coups sont décrits de la maniére suivante :

lihos du Pavé Directionnel sur lesquelles vous devez appuyer pour

HIpliE e coup spécial sont indiquées en premier (votre mouvement

e.. procis et rapide). Ces directions sont suivies par la liste de

# (i Coup de Poing ou de Coup de Pied que vous devez presser
ulit e coup. La puissance de votre attaque dépend de la touche

q- Puing ou Coup de Pied que vous pressez. Vous devez appuyer

W Loushis de coup juste au moment ol vous terminez le mouve-

v Diractionnel. La synchronisation est capitale, aussi vous

_ [GngUsment pratiquer pour y parvenir,

de choisir entre la vitesse z- MALE et TURBO sur I'écran de sélection WK liire des combinaisons en pressant une touche Coup de
personnage. T1 et T2 se péférent aux vitesses TURBO et TURBO 2. A e Pied lors dun mauvement si vous respectez un certain
AUTO - Vous pouvez paramétrer le Sﬁm AUTO sur FREE (LIBRE) ou OFF W8 umbindtsons sont difficiles & réaliser et demandent
Emw_pnd,..,mu. FREE vous donne _Dummwn%_ﬁm de chaisir ce mode sur 0B patisnce et d'entrainement avant d'étre maftrisées.

‘écran de sélection du persanna OFF désactive la sélection AUTO. e

JOUEUR 1 — Vous _umcéN n_m&: g personnage est controlé par un
joueur ou par l'ordi et COM).

Locmcm 2 — Vous p wam<mw n_ " si le personnage est contrdlé par un
ir Fardinataur ( Human et COM).

TIME LIMIT (LIMITE DE TEMPS) — Vous uacﬁm
du round. T
ROUNDS - <ocm,u_w%c<mm définir le nombre de roL
DAMAGE Bo_égb,mmmu - ;
4. Cela déte
EASY SELECT — OFF, ON (Activer/Désactiver mm_.m@@@z RAPIDE) —
Lorsqu'il est active (ON), ce mode:contrdle _m sg%% de 'écran prélimi-
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ant Suivant mmhw m%m:ﬂﬁmm 3@@@%_%5 de Shadoloo, la
consacre S0CIBté secrét w% %mam:amsmm%m ngm 2, Chun-

table du

rechercher la voie veri-
aitrise de la boule de

qui fait de Ryu l'ennemi
mw Ryu doit maintenant garder la

mﬂmgm_ de S
téte haute face a des rivaux revivifiés.

Coups Spéciaun: F a

Boule de Feu Hado-ken
WA =+ "
coup de vo_:m_

Coup de Poing =_.m__==
> W N+ coup a@@@g

L

i Feu Kiko-ken
i 1 Pressez et Bm_:wm:mm m:_n%nmm la t

Coup de Pied Tranchant i
= Ny ¥ € + coup de pied

“«33 b ﬁo
i i

SUPER COMBO #1
Boule de Feu Aspirante

vV A VYND

Chaos
ltenez enfoncée la touche € pendant deux
HppUyez sur = € = +

CONTRE-ATTRAUE E..u_._h
€ I N+ coup de .@.@Em
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Disciple de I'8 am. de karate hotokan, et ancien
partenaire d'e m@w%mzwn@ mE Zw_,_ mmn dote
a un mmU1_n omja_wm r

SR

Mwm%m Egm derriere le trouble en Thailande.

Coups Spéciaux:

Bang Supersonique

Pressez m_“ Bmsﬁm“;mw

pendant
_Uc@§3§%§ >

s Pied Tornade Volant
Wik, pressez Ny € € + coup de pie

Boule de Feu Hado-ken
W N = + coup de poing

CONTRE-ARTTRRUE nr_-==
& K+ coup Qm

3€ 37




La maitrise m:m
n_g: d'étre _m«m&@m

ie underground de nombreuses
s, Birdie .m_

” limente sa convic-
un ninja. Combattant intel-
ombat de rue a la tradi-

est dﬂm “m_mmzmm aux

| nombreux clubs [ mmn 58NS cesse en
| quéte d'action, et, ut isant sa wm_,nm Bt Son style:
pour m%muu@w loi

_u:_mw.m:om et d :anamzo:. Etant I'un des instiga-
- teurs de la chute de I'organisation criminelle Machine
‘Infernale, Guy écrase le mal partout ol il se tapit.

Coups Spéciaun:

Suplex Aérien
v N 2 +nimporte

J quelle Scnjm Caup de

Poing

W6z et maintenez %u mmm,h
_aa__,; deux secondes, pui
ning "

I1# 0t maintenez enfoncées 2 touches Coup de P
o u__._m. pendant 1 seconde, puis reléchez

ﬂ_c_m _Dﬁmmmm,_&a(.m_,mm_ﬂm est proche, presse

G

Lacet d’Etrangleur
Faites un mouvement de rotation complet a
3B60° avec le Pavé Directionnel, puis appuyez sur
coup de poing

BO #1
eur
nintenez enfoncée la touche €= pendant deux
b appuyez sur = € =» + coup de paing

SUPER COMBO #1
Barrage de ’'Ombre
NVER IS SN VY| +no:namu_m%

i

ALPHA
i paing
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iant du Japon
‘ameéricain

a eu du mal & parfaire

de main de 'Organisation
. Sodom ne réve gue de se

et de sa

entrainé ave m% Bm_m S mo:ﬁ _,mmimam:ﬁ
résidant mk

devenus riva

Coups Spéciaux:

i

Attaque Jitte "
= b A + coup de poing

Claguement de _n __Emmu__nm
Faites un Boc,.,m_.:mmm rotation complet a mmoc avec _m Pave
U_Soﬁ_o::m_w_%c s appuy

ment de rotation complet &

/ G__,“moga:nm_. puls appuyez Coup de Pied Mordant

DAV K€+
coup de pied

SUPER COMBO #1
Volée de Coups

CONTRE-ATTAGUE ALPHA
€ £ Jy + coup de poing
o1

Yo H




SAGAT

e

Redouté dans ﬁ.E son pays d’ ow_m_:m et au dela,
le ﬁmm:m am Sagat fut E_ﬂ_ﬁ_ncm jusqu'a sa

Rose est douge d'une
pathie. Elle E_w appel &

mc_nozgcm u __mm le pouvoir Bﬁa_gcm a des fins
Bmw%n_cmm

Coups Spéciaux:

Reflet de _,===..
Vv K €+ coup de Uo_:@

i

Coup de Genou du tigre
= W N 1+ coup de pie

Tigre
| coup de poing

SUPER COMBD #1
Assaut de I'Aura




Wir von CAPCOM méchten uns bedanken, daB Sie sich fir den Kauf des

V.l TOUJOURS A VOTRE DISPOSITION
ﬁ u CD-ROM Spiels STREET FIGHTER ALPHA entschieden haben,

- Yous ne trouvez pas un pass;
quelque chose vous échapp
Sur le 3615 5_..._._ Ga

(2,23F TTC/minute), vous pourt
poser toutes vos questions.
Une réponse personnalisée
renvoyée, que demander de
" Encore plus de soluces, de
d’astuces, d'infos produits, di
ConCours...

475 Dakmead Parkway
Sunnyvale, CA 94086

Un probléme technique,
besoin d’un coup de main ?
Tout savoir sur V.l...........

Par téléphone
T jours sur 7
de 8h a 22h
au 0803 094 164

(1,09 F TTC/minute)

INHALTSYERZEICHNIS
Installationsanweisungen . .. ... .......vueerernrninannnn. .. A6
Hystemanforderungen . ................iiiiiiiieiiin. ... 4T
~ Brundsteverungen (ABBILDUNG DER STEUERUNGSKONSOLE) 0 DA G T
lynmeine Bewegungen .. .... 49
N es Super Comho Level . 49
ot Fighter Alpha! .. ..............ccviiivinnnvenn.....50

esoescssascosccssens

ssssessessense

BRI .oy i v siieson s e s 5 mtonn s o mnmr  enece ST
Sur le WEB «or L
vous pourrez accéder ingemodus .. ... ... i ee e rineeee.... B0
o_._om de _u_:mmzmﬂ.é:\H ﬁ_zm ____am:.za.m_mwﬁ,,_” i O RN TR O CE e S e o) O s 5 B et e e e b '
o Testar EE% Sanis, savoir WwWw.virgininte TR O ) e o ol A e e e L
S ey ey ) T B 8 ) et oty A e et e e e L 1

24h/24 V.| vous donne les bonnes réponses.
Sur notre hint line, vous trouverez

les solutions et astuces pour finir

vos jeux (en plus des solutions immédiates, boftes
vocales avec réponse sous 48h), et aussi des infos
produits, des jeux concours, etc.

Tel : 08 36 68 94 95

(2,23F tic/minute)

f,__»._.-_._===== e v e S R s & R Mo B0

fiir Ihre Gesundheit
i Hpinlen sollte nach jeder Stunde eine Pause von ca, 15 Minuten ein-
Hpielen Sie bitte nicht, wenn Sie tbermiidet sind. Spielen Sie in
il hellen Raum und setzen Sie sich so weit wie maglich vomn
u?z.;_ [ivi einem sehr kleinen Prozentsatz van Personen kann es zu
‘ Anlillan kormmen, wenn sie bestimmten Lichteffekten oder
Aiinntzt werden, denen man heute Gberall begegnet. Manchmal
onen ein epileptischer Anfall ausgeltst, wenn sie bestimmte
' uhtan nder Videospiele spielen. Auch Spieler, die zuvor noch
ui, kbnnten an bisher nicht erkannter Epilepsie leiden, \Wenn
Itlin, wuchen Sie bitte vor dem Gebrauch von Videospielen lhren
L0 S Ihren Arze sofort, wenn wahrend des Spiglens eines der
0 aultraten sollte: Schwindelgefiihl, Sehstérungen,
licha Art unkontrollierter Bewegung, BewuRtseinsverlust,

Vous n’avez pas encore |
votre bonheur, des ques|
restent encore sans rep

s

Alors écrivez-nous 2 I'adresse suivanls
Virgin Interactive :
BP 319000 - 13853 Aix-en-Provenc
? ou contactez-nous par fax au :

04 42 16 52 13

a4 45
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