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AVERTISSEMENT SUR L"EPILEPSIE

Veuillez lire le paragraphe suivant avant d'utiliser ce jou ou dautoriser
votre enfant a le faire.

Les jeux vidéo peuvent entrainer, chez un trés faible pourcentage
d'individus, des crises d'épilepsie ou une perte momentanée de
conscience & la vue de motifs ou édairs lumineux sur un téléviseur.
Certaines conditions peuvent déclencher des sym dpileptiques
méme en l'absence de tout antéoédent de crise ou d'épilepsie. 5i vous ou
un membre de votre famille présentez une condition épileptique,
consultez votre médecin avant de jouer. Il est recommandé aux parents
de surveiller leurs enfants lorsque ces derniers jouent a des jeux vidéo.
i wous ou votre enfant présentez un des symptémes suivants en jouant
aux jeux vidéo ; vertige, trouble de la vision, contraction des yeux ou des
muscles, mouvement involontaire, perte momentanée de conscence,
trouble de I'orientation ou convulsion, il faut immédiatement cesser de
jouer et consulter un miédecin.

Précautions & prendre

MNe vous installez pas trop prés du téléviseur Asseyez-vous a bonne
distance de I"écran, aussi loin que le permettent les cables.

= De préférence, jouez sur un écran de petite taille,
* Ne jouez pas si vous étes fatigué ou si vous manquez de sommeil.
* Jouez toujours dans une piéce bien édairée.

* Lorsque wous jouez, veillez & faire des pauses de 10 & 15 minutes au
minimum toutes les heures,

Avertissement sur ke piratage

Toute reproduction non autorisée, totale ou partielle, de ce produit
constitue un défit. Le piratage de logidel nuit aux consommateurs, aux
développeurs, aux éditeurs et aux distributeurs légitimes de co produit.
5i vous pensez que ce produit est une cople illégale ou si vous détenez

des informations sur des produits piratés, veuillez contacter notre service
clients.

Scan by Romeo Montague [Verona, Italia)
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Configuration minimale

Windows 98 / ME / 2000 / XP
Pentium I11 800 Mhz

Carte graphique de 32 Mo compatible avec DirectX

8.1

128 Mo de RAM

600 Mo d'espace disque disponible
Lecteur de CD-ROM 16X

Carte son compatible avec DirectX

Configuration recommandée
Pentium II1 1,0 Ghz

Carte graphique de type NVidia GeForce ou ATI
Radeon (ou équivalente)

256 Mo de RAM

1200 Mo d'espace disque disponible
Lecteur de CD-ROM 24X

Carte son compatible avec DirectX

ATTENTION : assurez-vous de fermer toutes les applications en cours avant de
lancer le programme dinstallation.

Insérez le (D 1 dans votre lecteur de CO-ROM. 5i I'installation ne se lance pas
automatiquement, double-cliquez sur Poste de Travail, puis sur licéne du
lecteur de CD-ROM et Lancez le fichier Setup.exe. Vous pouvez également
cliquez sur le bouton Démarrer de la Barre des tiches de Windows et
sélectionner l'option Exécuter. Saisissez alors DASETUP dans [a baite de
dialogue (si D est la lettre attribuée & votre lecteur de (D-ROM et cliquez sur
OK.

Une fois le programme diinstallation lancé, suivez les instructions affichées &
I'écran,

Par défaut, StillLife sera installé dans le répertoire C:\Program
Files\Microids\StillLife\. Yous pouvez néanmaoins chaisir un autre répertoire de
destination.

Démarrage
Vaous pouves lancer le jeu des troks maniénes suiwantes ;
- En double-cliquant sur l'ichne du jeu présente sur votre bureau ;

- En cliguant sur bouton Démarrer de [a Barre des taches de Windows et en
sélectionnant Programmes\Microids\StillLife\StillLife ;

« En double-cliguant sur I'icone StillLife.exe dans le dossier od vous avez
installé le jeu.
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Déplacer la sélection vers le haut ou le bas
Déplacer Ly sélection vers la gauche ou fa droite
Valider ume sélection ou activer un objet sHlectionné

Annuler

fwancer

Se retounner

Se déplacer vers la gauche ou [a droite
Quwrir Ninventaire

Annuler

Activer des éléments interactifs [objets,
dialogues, mécanismes)

Paiser la réplique en cours

Rctiver un sujet de conversation professionnel
Activer un sujet de conversation persannel
Quitter be dialogue

Passer la repligue en cours

Owrvrir linventaire
Duvrir be menu de jeu

Activer des éléments interactifs [objets,
dialogues, mécanismes)

Barre Espace passerla réplique en cours

Lutilisation de ka souris dans Still Life est trés simple. Yous pouvez utiliser le
bouton gauche ou le bouton droit en fonction de Faction que vous soubaitez
exéuter,

Défilement des menus

Bouton Action (Gauche) Inventaire (Droit)

Bouton gauche de la souris [bouton Action]  Activer des éléments interactifs

(objets, dialogues, mécanismes)
Bouton droit da [a souris Ouwrir linwventaire
Molette de [a souris Quwrir le menu de jeu



ke Praincipal

Cet écran s'affiche au demarrage du jeu. Vous
pouvez alors accéder aux différentes options de
Still Life pour optimiser vos parties.

partie

Cette option vous permet de lancer une nouvelle
partie. S'il s'agit de votre premier contact avec
ce jew, nous vous recommandons de tamiser |a
lumigre et de vous installer au calme pour
profiter pleinement de I'ambiance du jeu.

Nouvelle

wOArger parelie

Cette option vous permet de reprendre une
partie précédemment sauvegardée.
Sélectionnez la sauvegarde de votre choix et
activez-la en diquant avec le bouton gauche de
la sourks ou en appuyant sur Entrée.
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A mesure que vous progresserez dans Still Life,
des scénes cinématiques vous serant proposées.
Cette option vous permet de revoir une
cinématique débloquée. |l vous suffit de
sélectionner celle de votre choix et de cliquer
avec le bouton gauche de la souris ou d"appuyer
sur Entrée pour la lancer. Plus vous progresserez
dans le jeu, plus la cinémathéque se remplira.

o

Options

Vedel I"écran des options & partir duguel vous pouvez paramétrer différentes
options sonores, le niveau de gamma ot les commandes.

faticrenelage - lorsque cette option est activée, elle n'affecte que le
personnage principal. Ceci a pour effet de lisser les contours du personnage en
fonction des performances de votre carte graphique.

Hiveau de detalls © le niveau que vous choisissez (faible, moyen ou élevé)
définit la précision des détails graphiques en fonction des performances de
cotre ordinateur. Sous-titres (oui/non) : pour activer ou désactiver les sous-
titres.

Gamm - pour régler le niveau de luminosité du jeu,

Type de commandes - vous pouvez choisir de jouer avec le clavier ou avec la
SOUTES.

Fegler e velume | cette option permet de régler le volume des voix, de la
musique et des effets sonores du jew.
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Quels genres d'esprits dérangés ont bien pu inventer toute cette histaire ?
Découvrez-le en sélectionnant cette option !

Quitter la partie

Sélectionnez cette option pour mettre fin & I'expérience 5till Life et revenir
sous Windows.




Le curseur change d'apparence en fonction de I'action que Victoria ou Gus
accomplira. Nous avons classé les différents icones en trols catégories :
Havigation, [nteraction et Information.

s elclofolololc

Ces icdnes apparaissent généralement sur les portes ou les escaliers. s indiguent
simplement que vous pouvez cliquer avec le bouton gauche de la souris ou
appuyer sur Entrée pour progresser vers le lieu suivant,

Volci le curseur de jeu lorsque son statut est neutre, Cela ne veut pas dire
que vous ne pouvez rien faire, Cliquez avec le bouton gauche de la souris
pour vous déplacer vers I'endroit od est situé le curseur.

e Voici maintenant le méme curseur en surbrillance. Cela signifie que vous
pouvez interagir avec un élément.

Il existe de nombreuy ichnes d'interaction dans Still Life.

Licine d'action apparait lorsque vous pouvez agir sur un objet ou lorsque
I'un des héros du jeu a un commentaire & dire au sujet de ce qui
l'entoure.

o Vicdne de dialogue apparait larsque vous passez le curseur sur un PN,
Cliquez avec le bouton gauche de la souris ou appuyez sur Entrée pour
parler avec les personnages de Still Life.

AN A
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Cette icane vous indique que vous pouvez regarder quelque chose de plus
prés. Cliquez avec le bouton gauche de la souris ou appuyez sur Entrie
pour passer en vue subjective.

Cette icone apparait lorsque vous étes en mesure de ramasser un objet
le placer dans votre inventaire,

Cette jcone apparait lorsque vous pouvez utiliser un objet que vous avez
silﬂtinnng_dahl. volre inventaire avec un autre objet du jeu.

Licone de la carte permet d'activer la carte qui vous fera changer de
secteur dans lejew.

o e L

Ces icones apparaissent uniquement dans le cadran supérieur droit de l'écran.
Elfes indiquent que de nouvelles infarmations sont disponibles dans
I'inventaire ou sur la carte.

=1 Cette jedne apparait lorsqu'un nouvel &lément est
:¥[ ajouté au journal de Gus ou de Victoria.

Ces icdnes apparaissent lorsqu'un nouvel endroit est
déblogué sur la carte.

Cette icdne apparait lorsque vous avez obtenu un
nouveau document.
="




cette option vous permet de sauvegarder votre
progression.

permet de charger une partie précédemment sauvegardée.

pour paramétrer les options sonores ou le niveau de
gamma, entre autres.

pour revenir au menu principal de Still Life. Assurez-vous
de sauvegarder volre partie avant de sélectionner cette
option.
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Inventai
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Pour accéder a linventaire, appuyez sur la touche “I” de votre
davier,

o e o

inventaire en appuyant sur la touche “I” ou en cliquant avec le
bouton droit de la souris, sélectionnez I'objet que vous
souhaitez utiliser et cliquez sur Iicone Utiliser.

E IV est trés facile d'utiliser un objet dans Still Life. Ouvrez votre

Dans cet exemple, vous souhaitez Aprés avoir activé I'icone Utiliser, vous
utiliser la pince & épiler. Sélectionner- revenez & l'écran de jeu. En haut i
la et cliquez sur I'icone Utiliser, gauche de I'écran apparait l'image de

I'objet sélectionné dans l'inventaire.
Pour utiliser la pince 3 épiler, il suffit
maintenant de déplacer le curseur sur

la zone souhaitée et de cliquer avec le

bouton gauche de la souris ou

d'appuyer sur Entrée =
|




-t , ' Au cours de votre aventure, vous aurez l'occasion d'examiner
“’“!’.‘“.“*"-‘“ trouees i Coers de Tavermave ""“"tm? certains objets de votre inventaire afin de trouver de nouveaux
associés A d autres ol:itl:s._hr EXEMEE, OUS POUIVET asSOcker indices. Pour examiner un objet de I'inventaire, sélectionnez-le, puis
Fappareil photo et la peflicule. sélectionnez I'icine Examiner pour ouvrir la fenétre d'examen.

Tout d'abord, sélectionnez I'appareil

photo dans votre inventaire, Cliquez La fenétre d'nimlm vous présente
ensuite sur l'icone Associer en haut 3 I'objet sélectionné en 30, Utilisez les
gauche de I'écran. touches fléchées pour faire pivoter

I'abjet et lexaminer sous tous les
angles. Yous trouverez peut-étre un
nouvel indice ! Vous pauvez

igalement utiliser les icones de zoom
. avant et de zoom arriére en bas a
Maintenant que |'appareil photo est droite de I'écran.
sélectionné, il ne vous reste qu'a en |
faire de méme pour la pelliculeet &
c:itqwr.am Irhpuutnn ::udwﬁé la \ En bas & droite de 'écran de 1
souris ou appuyer sur Entrée, la fenétre d'examen se trouve
également licdne Vérifier,
Cette option vous permet
d'accéder a une description _-
de I'objet. Cependant, ces !-
La pellicule est maintenant e | informations lr
dans I’ ¢il phota. mentaires ne sont pas
2 disponibles pour tous les
ohjets.

oy
§
3
.




Q el ) Ll . . '
Lorsque cette ichne appmitnduﬂt& d'un
| personnage, cela signifie que vous pouvez lui

ol appuyez sur Entrée pour activer le dialogue.
Chaque dialogue contient une courte introduction
| les deux personnages échangent quelques

" répliques et le dialogue s'arréte. Pour le prolonger,
wous pouvez choisir entre deux options :
conversation professionnelle ou conversation
personnelle.

e 4 (- i L L b

Le clic gauche vous permet d'activer une conversation professionnelle.
Généralement, volre personnage posera des questions en rappﬂrrdjrrrl
avec son enguéte. ;

personnage s'engagera alors sur le terrain des opinbons, du temps qu'il
fait, des problémes personnels, etc. Ces conversations ajoutent de la
diversité au jeu, mais n'influencent pas votre progression.

i ) Le clic droit vous permet d'activer une conversation pﬂmm:lle.'i'ﬁu'e

Cette icone apparait en bas  droite de 'écran lorsque vous avez obtenu
suffisamment d'informations pour continuer votre enquéte. Vous pouvez
alors interrompre |a conversation sans que cela pénalise votre
progression dans le jeu.

parler. Cliquez avec le bouton gauche de la souris.

Au cours de 'aventure, vous trouverez des
documents qui vous aideront dans votre enquéte.
Cette icine permet d'accéder a la liste des

| documents que vous pouvez consulter a tout

moment de la partie. Pour ce faire, il vous suffit
de cliquer sur le document de votre choix dans |a
liste. Certains documents fournissent des détails
intéressants pour agrémenter voltre partie,
d'autres sont essentiels A la progression de votre
enquéte. Veillez & consulter tous les documents
que vous trouverez.

1

Au cours de l'aventure, cette icine apparaitra de
temps en temps en haut a droite de I'écran. II
signifie simplement que Victoria ou Gus ont mis
leur journal & jour.

L3
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En cliquant sur cette icine, vous accéder au
journal tenu par votre personnage. Flus vous
progresserez dans le jeu, plus le journal vous en
apprendra sur les pensées de Gus ou de Victoria,
Le journal est organisé en chapitres. Sélectionnez
un chapitre et utilisez la glissiére pour faire
défiler le texte. Le journal vous permettra de
mieux comprendre certains éléments évoqués
dans les conversations ou dans les documents que
vous trouvez. |l vous permet également de
connaitre les élats d'ame de votre

personnage et vous indique souventla -,
marche a suivre. [



Rinsi, si vous avez manqué ou oublié une information importante,
vous pouvez consulter le script. Dans la page de menu da journal,
sélectionnez l'icone de dialogue pour accéder au script. Les
dialogues sont classés en chapitres. Sélectionnéz le chapitre qui
vous intéresse et utilisez la glissiere pour retrouver le dialogue qui
vous fait défaut. g

I Chaque ligne de dialogue déclenchée dans le jeu est enregistrée.

c=== Endliquant sur cette icdne, vous accédez au menu de jeu. Pour

. sauvegarde votre progression, cliquez sur la fenétre Nouvelle
S — sauvegarde. Si vous n'activez pas 'option Nouvelle sauvegarde, il
wous sera proposé d'écraser une sauvegarde existante. '

.Mez.—#mis rv:r;aiment
tous les €léments

en main 9

=]

AAng le morde de Still Lize, les
apparences sont souvent trompeuses.
Chacun cultive yen secrets et tente
de percer ceux des sutres, mais toute
réponse & une question n'apporte gque
plus d’'interrogations.

L'histoire de 5till Liie contimue an
Ligne, avec une aventures gqui wouu
plongeia encore unm peu plus proiondé-
ment dans les sescrets de Still
Liie.ss Ceu gecrets gue pertaing weu-
lent protéger & tout prix.

Le mystére se poursuit en ligne sur




