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EPILEPSY WARNING

Please read before using this video
game system or allowing your
children to use it.

Some people are susceptible to epileptic
seizures or loss of consciousness when
exposed to certain flashing lights or light
patterns in everyday life. Such people
may have a seizure while watching
certain television images or playing
certain video games. This may happen

EPILEPSIE-WARNUNG

Bitte lesen Sie diese Hinweise, bevor
Sie dieses Videospiel-System
benutzen oder Ihre Kinder damit
spielen lassen.

Bei manchen Personen kann es zu
epileptischen Anfallen oder
BewuBtseinsstérungen kommen, wenn sie
bestimmien Blitzlichtern oder Lichteffekten
im taglichen Leben ausgeselzt sind. Diese
Personen kénnen einen Anfall erleiden,

even if the person has no
history of epilepsy or has never had any
epileptic seizures.

If you or anyone in your family has ever
had symptoms related to epilepsy
(seizures or loss of consciousness)
when exposed to flashing lights, consult
your doctor prior to playing.

sind oder i Vi
benutzen. Es kdnnen auch Personen davon
betroffen sein, deren Krankengeschichte
bislang keine Epilepsie aufweist und die nie
zuvor epileptische Anfélle gehabt haben.

Falls bei Ihnen oder einem Ihrer
Familier unter Einwirkung von
Bhtzlichlem mit Epilepsie

p (Anlalle

AVERTISSEMENT SUR
L'EPILEPSIE

A lire avant toute utilisation d'un jeu
vidéo par vous-méme ou votre enfant

Certaines personnes sont susceplibles de
faire des crises d'épilepsie ou d'avoir des
perles de conscience a la vue de cerfains
types de lumiéres clignolantes ou
délémanls fréquents dans nolre

i idien. Ces
s alpusanl a des crises lorsqu'elles
regardenl cerlaines images lélévisées ou
Iursqu‘a!lus jouent & certains jeux vidéo. Ces

peuvent app alors
méme que le sujet n'a pas d' antécédent
médical ou n'a jamais é1é confronté a une
crise d'épilepsie.

Si vous-méme ou un membre de volre
famille avez déja présenté des symptomes
ligsal épllepsna (crise ou perte de

oder Bawuﬂ!sainsslbmngan)
sind, wenden Sie sich an Ihren Arzt, bevor
Sie das Spiel benutzen.

cor e i
Iumlnsusas vuunlaz consulter votre médecin
avant loule ulilisation.



ADVERTENCIA
ACERCADE LA
EPILEPSIA

Lea esta advertencia antes
de utilizar este sistema de
juego de video o permitir
que sus hijos lo utilicen.

Algunas personas son
susceptibles de padecer
ataques epilépticos o pérdida
del conocimiento cuando se
exponen a ciertos patrones de
luz o luces destellantes en su
vida cotidiana. Tales personas
pueden sutrir un ataque
mientras ven cierlas imagenes
de televisién o utilizan ciertos
juegos de video. Esto puede
suceder incluso si la persona no
tiene un historial médico de
epilepsia o nunca ha sufrido
ataques epilépticos.

Si usted o cualquier miembro de
su familia ha tenido alguna vez
sintomas relacionados con la
epilepsia (ataques o pérdida de
conocimiento) cuando se haya

AVVERTENZA A
PROPOSITO
DELL'EPILESSIA

Per favore, leggete quanto
segue prima di utilizzare o di
permettere ai vostri figli di
utilizzare questo sistema per
video giochi.

Alcune persone sono suscetibili
di attacchi epilettici o di perdita
della conoscenza se esposte a
particolari luci intermittenti o
motivi luminosi durante la vita
quotidiana. Tali persone possono
subire un attacco durante la
visione di alcune immagini
televisive o utilizzando alcuni
video giochi. Questo pud
accadere anche se la persona
non ha precedenti clinici
riguardanti I'epilessia o non &
mai stata colta da attacchi
epilettici.

Se voi o altri compenenti della
vostra famiglia avete
sperimentato i sintomi correlati

P aluces .
consulte a su médico antes de
jugar.

all'epilessia (attacchi o perdita di
conoscenza) durante
I'esposizione a luci intermittenti,
consultate il vostro medico prima
di giocare.

EPILEPSIVARNING

Léas igenom
nedanstaende varning
innan du borjar anvanda
detta TV-spelsystem eller
innan du later dina barn
bérja spela.

En del manniskor Ignn

WAARSCHUWING
VOOR EPILEPSIE

Doorlezen voordat u dit
videogame-systeem in
gebruik neemt of het door
uw kinderen laat gebruiken.

Sommige mensen kunnen een
epileptische aanval krijgen of

av epilep anfall
eller forlora medvetandet nar
de utsatts fér vissa blinkande
ljus eller ljusmonster i
vardagslivet. Sidana
personer kan drabbas av
anfall medan de ser pa vissa
sorters bilder pa TV eller
medan de spelar vissa TV-
spel, Detta kan intrédffa d&ven
om personen ifraga aldrig
tidigare har lidit av epilepsi
eller drabbats av nagra
epileptiska anfall.

Om du eller nagon i din familj
négonsin har ként av epilepsi-
relaterade symptom (anfall
eller medvetandeforiuster) pa
grund av blinkande ljus, bér
du radfraga en lakare innan
du bérjar spela.

raken zZij
in het dagelijkse leven worden
blootgesteld aan bepaalde
lichtpatronen of knipperende
lichten. Tijdens het kijken naar
bepaalde TV-beelden of het
spelen van bepaalde
videospelletjes kunnen deze
mensen een aanval krijgen. Dit
kan gebeuren zonder dat men
een medische historie van
epilepsie heeft of zonder dat
men ooil eerder een epileptische
aanval heeft gehad.

Indien u of iemand in uw familie
bij blootstelling aan knipperende
lichten ooit symptomen van
epilepsie heeft gehad (een
aanval of bewusteloosheid),
raadpleeg dan uw aris alvorens
u gaat spelen.



We advise that parents should monitor
the use of video games by their childi

Eltern sollten ihre Kinder bei der Benutzung
von Soliten bei

If you or your child experience any of the
following symptoms: dizziness, blurred
vision, eye or muscle milches loss of

Ihnen oder Ihrem Kind wahrend der

Nous conseillons aux parents d'étre attentifs
a leurs enfants lorsqu'ils jouent avec des
jeux vidéo. Si vous-i mtmu ou volm enfant

g eines V wie

S@hwmdelgeluhl Sehstdrungen, Augen-
BewuBts:

un des sy
vartlge trouble de la visiun. contraction des

\ess, disori ion, any yeux ou des muscles, perte de conscience,
invol or Isi l‘ ]agllche Art von trouble de I'oﬂentatlon mouvement
while plnylng a video game, unfreiwilligen B oder Krampfi Ision, veuillez
IMMEDIATELY discontinue use and auftrelen, so beenden Sie SOFORT das IMMEDJATEMENT cesser de jouer et

consult your doctor.

PRECAUTIONS TO TAKE DURING USE

* Do not stand too close to the screen. Sita
good distance away from the television
screen, as far away as the length of the cable

Prelerably play the game on a small
television screen.

* Avoid playing if you are tired or have not
had much sleep.

Make sure that the room in which you are
playing is well lit.

Rest for at least 10 1o 15 minutes per hour
while playing a video game.

Spiel und konsultieren Sie Ihren Arzt.

VORSICHTSMASSNAHMEN WAHREND DER
BENUTZUNG

Halten Sie sich nicht zu nah am Buﬂsdunn aul.
Sitzen Sie so weit vom Fe
snunmu.wumeunpeusxamsgsmw,

. ledehhndﬂWbdlrwblduSaHl

genug Schial gehabt haben.

« Achten Sie darauf, daB der Fllum in dem Sie

. spielen, gut beleuchtet ist.
* Ruhen Sie sich wihrend

consulter un médecin.

PRECAUTIONS A PRENDRE DANS TOUS
LESECAS POUR L'UTILISATION D'UN JEU
VIDEO

* Ne vous lenez pas trop prés de I'écran.
Jouez & bonne distance de ['écran de
télévision et aussi loin que le permet le
cordon de raccordement.

Utilisez de préférence les jeux vidéo sur un
écran de pelite taille.

Evitez de jouer si vous étes latigué ou si
vous manquez de sommeil.

der
Videospiels mindestens 10 bis 15 MhulIﬂ pro
Stunde aus.

. que vous jouez dans une
piéce bien éclairée.

En cours d'utilisation, faites des pauses de
dix & quinze minutes toutes les heures.



C che i genitori

que
los padres supervisen la

utilizacién que sus hijos hacen
de los juegos de video. Si usted

tengano sotto controllo I'utilizzo
dei video giochi da parte dei loro
figli. Se voi o vostro ngllo

o sus hijos alguno
de los slguiantea sintomas:
mareos, visién borrosa,
conltracciones oculares o
musculares, pérdida de

ite uno dei

Vi rekommenderar att
foraldrar haller ett 6ga pa
sina barn medan de spelar
TV-spel. Om du eller ditt barn

sintomi: senso di vista
annebbiata, contrazioni degli
occhi o dei muscoli, perdita di
conoscenza, dlsorianllmamo

involuntario o convulsiones,
mientras utiliza un juego de
video, interrumpa
INMEDIATAMENTE la
utilizacién del sistema y consulte
a su médico.

PRECAUCIONES QUE DEBEN
TOMARSE DURANTE LA
UTILIZACION

. No se ponga d-mnhdn cerca de

* Utilice el juego m una pantalla
de lelevision lo mds pequefia

e.
Evite jugar si se encuentra
cansado o no ha dormido lo
suficiente.

0
durante l'utilizzo di un video
gioco, interrompetene I'uso
IMMEDIATAMENTE e
consultate il vostro medico.

PRECAUZIONI DURANTE
L'uTiLIizzo

* Non slate in piedi davanti allo
schermo a rawvicinata.
Sedetevi ad una certa distanza
dallo schermo televisivo, tanto
quanto lo permette la
lunghezza del cavo,
Preleribiiments utilizzate |
giochi su uno schermo
televisivo piccolo.
Evitate di giocare se siete
stanchi o non avete dormito
abbastanza.
* Accertatevi che la stanza nella
quale state giocando sia ben

.

frese de quela i
donde esté jugando esté bien
iluminada.

* Descanse un minimo de entre 10
y 15 minutos cada hora mientras
utiliza un juego de video.

* Riposate per aimeno 10 0 15
minuti ogni ora durante l'utilizzo
di un video gioco.

Wij raden ouders aan om
foezicht te houden op het
gebruik van videospelletjes door
hun kinderen. Indien u bij uzelf

skulle kénna av nagot av of bij uw kind tijdens het spelen
p! medandu  van een videospel één van de

eller bamet spelar TV-spel, volgende symptomen

s& sluta OMEDELBART spela  constaleerl, moet u het gebruik

och kontakta lakare: yrsel, ONMIDDELLIJK staken en uw

Bgonflimmer, 6gon- eller arls raadplegen. Het gaat hierbij

muskelryckningar, fériust av om de volgende symptomen:

L) d ing, zicht,
ofrivilliga rorelser eller trekken van het oog of van de
krampryckningar. spieren, bewusteloosheid,

desoriéntatie, onwillekeurige
FORSIKTIGHETSATGARDER ;
MEDAN DU SPELAR bewegingen of stuiptrekkingen.
* St inte lor nara TV-skarmen. VOORZORGSMAATREGELEN
Sitt 54 langt bort fran TV- BIJ GEBRUIK

skdrmen som kabeln tilldter.
Spela helst pa en liten TV-
skdrm,

Undvik att spela om du ar trétt
eller har sovil daligt.

Se lill att rummet du spelar i ar
ordentligt upplyst.

Ta en paus pa minst 10 - 15
minuter varje timme nar du
spelar TV-spel.

Ga niet te dicht bij het
beeldscherm staan. Ga op
ruime afstand van het TV-
scherm zitten, zover de lengte
van de kabel dit toelaat.
Gebruik het spel op een zo
klein mogelijk TV-scherm.

= Ga niet spelen, indien u
vermoeid bent of niet
voldoende slaap hebt gehad.
Zorg ervoor dat de kamer
:v“ﬂn u speelt, goed verlicht

Tijdens het spelen van een
videospelletje moet u elk uur
tenminste 10 & 15 minuten
rusten.

.



Startingup

. Set up your SEGA Game Gear system as

‘described in its instruction manual.

Make sure the power swilch is OFF. Then insert

this cartridge into the Game Gear unit.

Turn the power switch ON. In o few moments,

the litle screen appears.

4. If the title screen doesn'l appear, turn the
power switch OFF. Make sure your system s
sel up comectly and the cartridge is properly
inserted. Then turn the power switch ON again.

Important: Always make sure the power switch is

fturned OFF before inserting or removing the SEGA

carfridge.

Note: This game Is for one player only.

U Insert SEGA cartridge

»

Vorbereitung

1. SchiieBen Sie Ihr SEGA Game Gear wie in
der Bedienungsanleitung beschrieben an.

2. Vergewisser Sie sich, daB der

Mise enroute

. Installez votre SEGA Game Gear system de la
maniére décrite dans ce mode d'enplol.

aut "OFF” steht und schieben Sie die
Splelkassette ein.

Stellen Sie den Nelzschalter auf "ON". Kurz
daraul erscheint der Titelbildschirm.

4. Wenn der Titelblidschirm nicht erscheint,
stellen Sie den Netzschalter noch einmal
aut *OFF". Oberprifen Sie, ob die
Spielkassette korekt eingeschoben ist.
Stellen Sie den Netzschalter dann wieder
auf "ON",

Wichtig: Stellen Sie den Netzschalter vor jedem
Einschieben oder Herausnehmen einer
Spielkassette aul “OFF",

Hinweis: Dieses Spiel kann nur von einer
Person gesplelt werden.

@ SEGA-Spielkassetie einschieben

-

2 A que I o’
est sur OFF. Ensulte, introduisez cefte
carfouche dans la console Game Gear.

Mettez linterrupteur d'alimentation sur ON.
Peu aprés, I'écran de tire apparail.

4, SiT'écran de fifre n'opparoit pas, mettez
I'interrupteur sur OFF. Vérifiez que le systéme
est installé comectement et que la cartouche
es! bien insérée. Remettez linferrupteur sur
ON.

Imporfant: Assurez-vous toujours que
linterrupteur d'alimentation est sur OFF avant
dinsérer ou de refirer la carlouche SEGA.

Remarque: Ce jeu est pour un jousur
uniquement.

@ Installez la carfouche SEGA
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Puestaen
funcionamiento

1. Prepare sus sistemna SEGA Game
Gear como se indica en el
manual de instrucciones.
Aseguirese de que la
alimentacion esté
desconectada y luego
Infroduzca este cartucho en la
unidad Game Gear.

3. Conecte la alimenfacién y, una
vez franscurridos varios segundos,
aparece la pantalia del fitulo.

4. §ino aparece la pantalia del
titulo, desconecte la
alimentacion. Asegurese de que
su sistema esté bien preparado
Y de que el cartucho esté bien

L

Preparativi Férberedelserfér
1. Montate il vostro sistema SEGA ’ i
Game Gear come descrifto in
1. Uér ansiutningarna enligt
questo manuale di istruzioni. anvisningama |
2 che gen 16r SEGAS
sla disattivata (OFF). Quindi spelmodul.
Inserite questa cartuccia

nell'unita’ Game Gear.

3. Attivate I'alimentazione (ON). In
breve tempo apparira’ lo
schermo del fitolo.

2. Kontroliera att strémbrytoren har
slogits Iiran. S&1 sedan |
spelkassetten | speimodulen.

. §Ia till strdmbrytaren. Etfer ndgra

w

Starten

1. Moak je SEGA Game Gear
system kioar zoals beschreven
staat in de handleiding.

2. Zorg ervoor dot de Game Gear
UIT stoat. Doe dan de cassatte in
de Game Gear.

3. Zet de Game Gear oan. Na een
moment zie je het titelscherm.

4. Als je geen fitelscherm ziel, moet
e de Game Gear weer uil zetten.
Kijk na of alles goed is
oangesioten en zel de Game

Zorg er altijd voor dat

modo appropriato. Quindi
aftivare di nuovo l'alimentazione
(ON).

Assicuratevi e

Infroducido. Luego, vueiva o
la

Importante: Anfes de infroducir o
extroer el cartucho SEGA,
cercidrese de que la alimentacién
esté desconectoda.

Nota: Este juego es para un
lugador solamente.

D Infroduzca el carlucho SEGA

che l'apparecchio sia spento (OFF)
prima di inserire la cartuccia SEGA
© quando la si foglie.

Nota: Questo gioco & per un solo
giocatore.

@ Inserite la cartuccia SEGA

anslutningara och att kassetten
har safts | p& korrekt satt. Sia
igen till strémbrytaren.
Viktigt! Kontrollera allfid ot
strémbrytaren har slagits iirén innan
spelkassetten saits i/tas ut ur
spelmodulen,

OBS! Detta spel ar avselt 161 endast
en spelare.
1 Skjut in spelkassetten

sekunder dyker fitelskérmen upp
4. Se lo schermo del titolo non pa bildskdrmen,
appare, spegnete I'apparecchio
(OFF). Accertateviche llsislema 4 SI8 frén "“’"m‘“" :’ Gear weer aan.
sia montato e
che la nel

de Game Gear uif staat voor je er
@en cassette in stopt of uit haall.

N.B.: Dit is een spel voor één speler.
U Stop de SEGA cassette erin



Sonic slows down!

Alone in his egg-shaped headquarters, the
diabolical Dr. Robotnik poced and pondered.
“There has fo be a way fo defeat that horible
Sonic The Hedgehog! No matter what | fry, he
always manages fo outrun my fraps! Hmm... wait
aminute. He outruns my fraps. He uses his
fantastic speedto defeat my minions. What if |
take his speed away?”

So saying, Dr. Robotnik created a pair of
harmiess-ooking boots that would siow the
running speed of any creature that wears them.
Then Dr. Robotnik commanded one of his robots
o sneak into Sonic's homa and swap his normal
sneakers with the bools.

Sonic wirdgebremsH

Unser alter Bekannter, der verbrecherisch
veranlogte Dr. Robonik, lief nervés in seinem
eltérmigen Houptquartier hin und her. "Es muB
doch eine Méglichkeit geben, diesem Iastigen
Sonic The Hedgehog den Garaus zu machen! Es
spielt keine Rolle, weiche Fallen ich ihm stelle —
Immer ist er einen Schritt schnellerl Hmmm...
Moment mall Sagte ich nicht, daB er stets
schneller ist. Er benutzt seine unglaubliche
Geschwindigkeif, um meinen Helfern zu
entwischen. Wie wdre es also, wenn ich ihn
seiner Geschwindigkeit berauben wirde?"

Gesagt, geton: Dr. Robolnik fertigte ein Paar
harmios cussehende Stiefel an, mit danen sich
selbst der schneliste Sprinter nur noch im

Roboter, der dann in Sonics Wohnung schiich
und die Schuhe austauschie.

Sonic ralente!

Seul dans son quartier général en forme d'oeul,
Dr. Robolnik, le diabolique, faisait les cent pas et
pensalt. *ll flout avolr une maniére pour battre ce
terrible Sonic le hérisson! N'importe ce que je
fais, il réussi! toujours & évader mes pléges!
Mmm... attendez un moment. Il évade mes
pléges & grande vitesse. |l ulilise sa vitesse

& battre mes piéges. Mais qu'est-ce
qu'll fera si je lul vole sa vitesse?"

Alors, Dr. Robotnik a crée une paire de bottes qui
sembiait &fre innocente, mais qui pourrait
diminuer la vitesse de courir de chaque
personne qui les portail. Aprés, Dr. Robotnik o dit
@ un de ses robots de se glisser dans la maison
de Sonic et de changer ses tennis reguliers pour
les bottes.



iSonic bajalavelocidad!

Solo en sus oficinas centrales en
forma de huevo, el Dr.

Sonic rallenta!

Il diabolico Dr. Robotnik
nel suoi

Robaoinik de encuentra dando
vueltas por la habitacién y
pensando. “|Tiene que existir una
lorma de derrolar a ese horrible
Sonic The Hedgehog! |A pesar de
que |o he infentado todo, siempre
se las arregla para burlar mis
trampas! Mm.. espera un minuto. El
logra buriar mis trampas. Utiliza su
velc

quartieri generali a lorma ovale.
“Deve essarci un modo di
sconfiggere quell'orribile
porcospino Sonic! Non imporia che
cosa invenli, riesce sempre o
scappare alle mie rappolel Umm...
aspetta un attimo. Lul sfugge alle
mie frappole. Usa la sua fantastica
velocita per sconfiggere imiel

@ mis secuaces. (Qué fal si logro
acabar con su velocidod?”

Pensando en allo, el Dr. Robotnik
cred un par de bolas de aspecto

Ese provassi a porfargli
via la velocita?”

Cesi pensando, Dr. Robotnik cred
un paio di stivali dall'aspetio
inoffensivo che avrebbero

con para
reducir la velocidad de cualquier
criatura que las calce. Después el
Dr. Robolnik mandé a uno de sus

qualsiasi creatura Ii
avesse indossati. Allora Dr. Robotnik
ordind od uno del suoi robot di
infilarsi in casa di Sonic e di

robotes o en casa se
Sonic y cambilar sus zopatillas
normales por las botas.

le sue scarpe da fennis
con gli stivall.

Sonic saktarner!

Dr. Robotnik gick ensam omkring |
sitt dgglormade huvudkvarter och
funderade. “Det mdste finnas eft
satt att besegro den dar olacke
Sonic. Det spelar ingen roll vod jog
hittar p&, han lyckas ju Gndd alitid
rusa (érbi mina féllor Hmm... vanta
lite. Han rusar férbi mina fallor. Han
anvander sinfantastiska snabbhet
16t att krossa mina arméer. Om jag
skulle fa och réna honom pé& hans
superhastighet?”

Efter alt ha tankt sa langt satte Dr.
Robotnik igang med att skapa et
por skor som ség alldagliga ut,
men som sakiode ner den som
satte pa sig dem. Sen skickade Dr.
Robotnik en av sina robotar ut pa
elt uppdrag: ot smyga sig in |
Sonics hus och byta ut hans vanliga
dojor mot de nyupplunna skoma.

Sonic doet hetrustiger
aan!

De duivelse Dr. Robotnik zat
‘@eenzaam in zijn el-vormige
hoofdkwartier e piekeren en te
plekeren. "Er moet toch een manier
zijn woarop ik die atschuwelijke
Sonic de Egel kan versioan! Wat ik
ook voor vallen voor hem bedenk,
hij is me altijd te snel afl
Hmm..wocht eens even. Hij is me te
snel al. Hij gebruik! zijn fantastische
snelheidom mijn knechien te
versioan. Wat zou er gebeuren als
Ik zijn snelheid van hem af zou
nemen?”

20 gezegd, zo gedaan. Dr. Robotnik
maakie een paar onschuldig
uitziende laarsjes die de
rensnelheld van degene die ze zou
dragen zouden verminderen.
Vervoigens gaf Dr. Robotnik aan
@en van zijn robots de opdracht om
In het huis van Sonic te sluipen en
zijn nomale gympies te vervangen
met de laarsjes.



The next moming. Sonic put the bools on without
nolicing anything different... until he fried to dash
out the door. It was as if his eel were stuck to the
ground — he could barely runl He tried to pull the
bools off, but no matter how he struggled. they
wouldn't come off. Then through the window, he
heard Dr. Robotnik’s evil loughter.

Am nachsten Morgen zog Sonic wie gewshnlich
seine Stiefelchen an, ohne efwas

Qe 7] ... bls @r
ous dem Haus zu laufen. Sonic hatte das Gelahl,
daB seine FOBe am Boden festgekiebt waren —
ef konnte sie kaum hochheben! Dann versuchte
o1, die Stiefel wieder auszuziehen, aber ef zog
und zog, doch die Dinger saBen lest wie
Und nun hére er auch durch das

*How do you like my new Sonic? The
only thing that can deactivate those boots is
Chaos Emerald power, and the Choos Emeraids
are minel The only way lo gel them Is fo find your
way through my super labyrinth, and you can't
stay there long. Without your famous speed,
there's no way you can catch mel” Sonic
thought quickly. “These boots keep my feet from
meving fast, but they won't siow down my super
spin dashi All right, Robolnik. I'm coming affer
you nowl"

offene Fenster das diabolische Geldchter von Dr.
Robotnik.

*“Wie geldllt Dir denn meine neue Erindung,
Sonic — nicht schlecht, was? Es gibt nur eine
Mbglichkeit, diese Stiefel wieder zu deaktivieren:
@s geht nur mit der Zouberkraft der Chaos-

und die Chaos liegen in
meinem Tresorl Um sie zu finden, muBt Du zuerst
einen Weg durch mein Super-Labyrinth finden,
und da drin kannst Du Dich nicht lange
oufhalten. Ohne Deine berihmie
Geschwindigkeit IGuft also nichisl”. Sonic muGte
bilitzschnell Gberlegen. “Es stimmi zwar, daB mich
diese Stiefel daran hindern, meinae FiBe schnell
w aber meine Super
kann ich immer noch einsetzen! Pod’ aul,
Robalnik, ich bin Dir auf den Fersen!™

Le matin prochain, Sonic avait pris les bottes
sans de rien d

jusqu' au moment ol Il avalt essayé de courir en
quittant la maison. Ses pieds semblalent &ire
fixés au sol — il ne pouvait presque pas courir! Il
avait essayé de lirer les bottes de ses pleds, mais
quol qu'il avait fait, il ne pouvait pas les tirer de
ses pleds. Aprés, il o entendu le rire méchant de
Dr. Robolnik par la fenétre.

“Est-ce que fu aimes ma nouvelle invention,
Sonic? La seule chose qui peut déactiver ces
bottes est la puissance des émeraudes de
chaos et les émeraudes de chaos sont & moll La
seule maniére A les obtenir est de te débrouiller
@ travers mon labyrinthe superbe ef tu ne peut
pas y rester longlemps! Sans fa vitesse célébre,
tu n'as pas aucune chance G m'attraper!® Sonic
@ vite réfiéchl. “Ces bottes-cl empéchent mes
pleds & bouger vile, mais elles ne peuvent pas
ralentir mon saut en fournant superbe. Bon,
Robotnik, je te suivral maintenanti



La mafana siguiente, Sonic se
puso las botas sin notar nada
diterente... hasta que intentd salir
precipitadamente por la puerta.
Fue como si sus ples estuviesen
pegadeos al suelo — japenas podia
andarl infentd quitarse las botas,
pero por mds que peled, no pudo
hacerio. Después, a través de la
ventana, oys la risa del malvado
Dr. Robotnik.

*¢Te gusta mi nueva invencién,
Sonic? jLa Unica cosa que puede
desactivar esas botas es la
polencia de las esmeraldas del
caos, y las esmeraldas del coos
son miasl La unica forma de
cbienerlas es buscarias en mi
superiaberinto, y no se puede estar
mucho ftiempo en él. (Sin tu famasa
velocidad, no podrds alcanzarmel”
Sonic pensé “jEstas

Il mattino seguente, Sonic indossd
gli stivall senza notare la
differenza..finché provd a corere
fuori dalla perta. Era come se | suol
pledi fossero incoliati al terreno —
poteva a malapena correrel Provd
atogliersi gli stivall, ma nonostante
tutti gli sforzi non se ne venivano
via. Fu In quel momento che senti
la malvagia risata di Dr. Robotnik
dalia finestra.

“Cosa ne pensi della mia nuova
Iinvenzione, Sonic? L'unica cosa che
pud disattivare quegli stivali & il
polere degli smeraldi del caos, ed
essi oppartengono a mel L'unica
maniera di impossessarsene & di
trovare l'uscita del mio super
labirinto, @ non potrai stare fi dentro
per molto. Senza la tua famasa
velocita non c'é modo di

bolas no me dejan moverme con
rapidez, pero no pueden reducir mi
superianzamiento con girol Muy
bien, Robolnik. jTe voy a atrapar®

fermeranno la mia super
accelerazione rotantel O.K.
Robolnik, arivo per prendertil”

Nasta morgon satte Sonic pd sig
Robotniks skor utan att marka
négon skillnad... énda tills han
skulle susa ut genom dbdiren. Del
var som om hans fétter var
limmade Hill marken — han kunde
knappt joggal Han farsdkte dra av
sig skoma, men s& de saft last hur
mycket han an siet och drog.
Pidtsligt horde han Dr. Robotniks
elaka skratt utanfdr Gnstret.

“Vad tycker du om min senaste
uppfinning, Sonic? Det enda som
kan deakfivera de dér skoma &r
kratten frdn och

De volgende ochtend trok Sonic de
loarsjes aan zonder iets opvallends
te merken...lotdat hij de deur uit
wilde rennen. Het was alsof zijn
voaten aan de grond waren
vasigeplakt — hij kon nauwelijks
rennenl Hij probeerde de laarsjes
uit te trekken, maar hoe hard hij het
ook probeerde, ze kwamen niel los.
Toen hoorde hij door het reaam het
‘gemene gelach van Dr. Robotnik.

“Hoe vind je mijn nleuwe uitvinding,
Sonic? Het enige woarmee je de
laarzen kunt deactiveren is Chaos

smarogdema &r minal Det enda
sattel du kan 14 tag pé dem &r att
ta dig igenom min superiabyrint,
'och du har inte speciellt mycket tid
pé dig. Utan din berdmda
snabbhet kommer du aldrig att 1&
tag pa mig!” Sonic tankte febrilt.
“De hér skoma hindrar mina fatter
frén att rusa pé som vanligl, men
de kan inte stoppa min
supersnurrattack! Se upp, Robotnik,
jag ska nog stoppa dig den har
gdngen ocksal®

ergie en de Chaos
Smaragden zijn van mijl De enige
manier woarop je ze zou kunnen
vinden Is door je een weg te banen
door mijn superiabyrint, en je kunt
daar niet te lang blijven. Zonder je
beroemde snelheid kun je mij op
geen enkele manier vangen!® Sonic
dacht snel na. "Deze laarzen
mogen mijn voeten dan wel minder
hard laten bewegen, maar ze
zullen mijn super spin dash niet
vertragen! Goed dan, Robolnik. lk
kom nu achter jou can!™



Take controll

.8

Directional Button (D-Button)
Moves Sonic around the game screen.
Highlights features on menu screens.

Start Button (Star)
Calls up the menu screen.
Pauses the gaome/resumes play.

Button 1
Makes Sonic perform a spin dash.
Makes Sonic brake when spinning.

Activates the configuration menu/restarts the
game from the configuration menu.

Makes Sonic perform a spin dash.

Makes Sonic brake when spinning.

Spielsteuerung

®

Stouerkreuz
Bewegt Sonic auf dem Spielblidschirm.

* 2um Hervorheben von Merkmalen auf dem

.

‘e

Taste 2
Axtiviert

Wiederaufnehmen des Spiels vom
Konfigurations-Mend.

L&t Sonic eine Super-Wirbelattacke
ausfohren.
L&Bt Sonic beim Ratieren abbremsen.

Prenezle pouvoir!

Le bouton de direction (Bouton-D)
Bouge Sonic sur I'écran du jeu.

* Marque les cholx sur les écrans des menus.

@

-

Met le jeu en pouse ou met le jeu en marche
quand c'élalt en pouse.

Le bouton 1

Permet Sonic & faire un sauf en fournant.
Permet Sonic & freiner quand Il fait un saut en
ftoumnant.

Le bouton 2

Active le menu de formation/ remet le jeu en
marche du menu de formation.

Permet Sonic @ faire un saut en tournant.
Permet Sonic & freiner quand il fait un sauf en
fournant.
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iTome el control!

1 Botén direccional (botén B)
* Mueve a Sonic por la pantalla

Bolén de inicio (START)

Invoca pantallas de menus.
Realiza una pausa en el juego y
lo reanuda.

@ Botén 1

Hace que Sonic realice un

lanzamiento con giro.

* Hace que Sonic frene cuando
esté girando.

Aicontrollil

@ Tasto direzionale

* Muove Sonic inforno alla
schermato di gioco.

* Seleziona le opzioni sulle
schermate di menu.

&

Tasto Start
* Richioma le schermate di menu.
« Paousa il gioco/lo fa continuare.

Bl

Tasto 1

Fa fare la roleazione a Sonic.
Fa frenare Sonic quando sta
rotando.

=

Tasio 2

Aftiva || menu di conliguraziona/
fa partire |l gioco dal menu di
configurazione.

Fa fare la roteazione a Sonic.
Fa frenare Sonic quando sta
rotando.

Takontroll! Debesturing!
0] D (D- [} (R4oets)
« Fiyttar omkiing Sonic p& « Beweegt Sonic in het Spelscherm
skarmen. + Loat keuzes oplichten in menu-
* Indikerar olika atemativ pa schermen.
menyskarmen.
@ Start loets (Start)
@ Startknappen * Roept hel menu-scherm op
+ Tor dig till menyskammen. * Pouzeert het spei/hervat het
* Léter dig to en paus | spelandet: spel.
satler igdng spelet igen effer
pous. 1 Toets 1
+ Laat Sonic een spin dash
3 Knapp 1 uitvoeren.
+ Fér Sonic aft uttéra sin « Stop! Sonic als hij aan het tollen
supersnurrattock Is.
+ Bromsar upp Sonic medan han
snurrar. 4 Toets 2
* Activeert he! configuratie-menu/
4 Knopp 2 hervat hel spel vanat het
« Tor dig fill )
satter igang spelet igen frén * Loat Sonic een spin dash
Iinstaliningsmenyn. uitvoeren.
« Fér Sonic aff utfdra sin « Stopt Sonic als hij aan het tollen
supersnurrattack. Is.
+ Bromsar upp Sonic medan han
snurrar.



Getting started

The fitie screen foliows the Sega logo. Wait a
momant for @ demonstration of the game and o
display of the top scores. Press Start at any time
fo return fo the fitle screen, and press again fo
see the menu screen.

Spielbeginn

Nach dem Sega-Logo erscheint der
Titelbildschirm. Warten Sie einen Moment, um

-~

> " -
S SEGRTL 995 0

Commencer

L'écran-itre sult le logo de Sego. Attendez un
moment pour une demonstration du jeu et une
réprésentation des plus hauts scotes. Appuyez
Début & n'importe quel moment pour retourner
@ I'écrarHitre ef appuyez encore une fois pour
volr I'écran menu.



Preparativos Preparativi
Después del logotipo de Sega, Illogo Sega & seguito dalla
aparecerd lo pantalia del fitulo. schermata del fitolo. Aspetta un
Espere un momento por la secondo per una dimostrazione del
demostracion del juego y la gloco e la labella del migliorl

de los Premi Start in ogni

més altas. Para volver a ia pantalia
del titulo, presione en cualiquier
momento START, y para ver la
pantalia del mend, vuelva a
presionario.

momento per tomare alia
schermata del fitolo e premi di
nuovo per vedere la schermata del
menu.

Spelstart

Titelskérmen visas effer ot Segas
logo har dykt upp. Vanta et
‘Ggonblick 1ér att kolla in en
demonstration av spelet och
podngrekorden. Tryck p&
Startknappen nar som NM fbv aft
gd tillboka till

Hetspelstarten

Hel fitelscherm voligt op het Sega
logo. Als je even wacht zie je een
demonstratie van het spel en een
ovenzicht van de hoogsle scores.
Druk op elk willekeurig moment op
Start om terug te keren naar het
en druk nog een keer

nvckangﬁngml&mruemm»
menyskarmen.

om het menuscherm le zien.



Select NORMAL GAME fo gel right info the action.
Choose TIME ATTACK for a special race ogainst
the clock (see page 42).

To change oplions in your game, press the D-
Button down fo mark CONFIG (configuration),
then press Button 2. An arrow appears in fronl of
the first option. Select an oplion by pressing the
D-Button up or down. Change the selected
opfion by pressing the D-Button left or right.

SONIC: Choose the number of fries you wanl lo
have in the game. Choose from one fo ten tries.

SOUND: Piay the bockground music used in the
gamae. Prass the D-Button left or right fo select the
frack you wont fo hear.

+ SONIC -+ 03
SOUND - 00O

Ry
CONTROL -

- SLENT

KEY

Wéhilen Sie NORMAL GAME (Normalk-Spiel), um
sich solort ins GetOmmel starzen zu kénnen. For
einen ol Kampt gegen die Uhr
wdhlen Sie TIME ATTACK (Zeil-Attacke) (siehe Seite
42).

Um die im Spiel verfGgbaren Optionen zu
veréndem, dricken Sie das Steuarkreuz nach

SONIC: Bestimmen Sie die Anzahl der Versuche,
die Sie wahrend des Spiels zur Verfigung haben
wollen. Sie haben die Wahi von einem bis zu
2ehn Versuchen.

SOUND (Sound-Effekte): Geben Sie die im Spiel
verwendete Hintergrundmusik wieder. Dracken
Sie das Steuerkreuz nach rechts oder links, um
L] 0 Titel 2u

Choississez NORMAL GAME (jeu regulier) pour
vous frouver au centre de l'action
immédiatement. Choississez TIME ATTACK
(attaque ou temps) pour une course spéciale
contre le monire (voyez & la page 42).

appuyer le Bouton D en haut ou en bas.
Changez la possibliité choisie en appuyant le
Bouton D @ gauche ou @ droite.

SONIC: Choississez le numéro des leniatives que
vous voulez avoir dans le jeu. Choississez d'une
jusqu'a dix tentatives.

SOUND (musique): Jouez la musique de fond qui
est utilisée dans le jeu. Appuyez le Bouton D &
gauche ou & drolte pour cholsir la version que
vous voulez enfende.



Seleccione NORMAL GAME (juego

Scegli NORMAL GAME (partita

normal) para pasar a
la accién. Elija TIME ATTACK (ataque
por tiempo) para una competicién
especial contra el relo] (consulte la
pagina 43).

Para cambiar las opciones de su
Juego, presione el botén D hacia
‘abajo el botén D hasta llegar a la
rmarca CONFG (configuracion). y
después presione el botén 2. Frente
@ la primera opcién aparecerd una
flecha. Seleccione una opcién
presionando el botén D hacia
arriba o hacia abajo. Cambie la
opcidn seleccionada presionando
el botén D hacia la izquierda o
hacia la derecha.

SONIC: Elija el nimero de infentos
que desee en el juego. Usted
podra elegir de uno a diez inlentos.

SOUND (sonido): Ponga en
reproduccién la musica de fondo
utilizada en el juego. Presione el
botén D hacia la izquierda o la
derecha para seleccionar la
cancién que desee escuchar,

per buttarti
Scegli TIME ATIACK per una corsa
speciale contro il tempo (vedi pog.
43),

Per camblare le opzioni di gioco,
premi il tasto direzionale git su
CONFIG e premi il losto 2. Una
freccia appare davanti alia prima
optione. Scegli un'opzione
premendo |l asto direzionale in su
© gil. Combia 'opzione
selezionala premendo il fasto
direzionale a sinistra o destra.

SONIC: scegll l numero di vite nella
partita. Scegll da uno o dieci.

SOUND: senti la musica di
softolondo del gioco. Prem il asto
direzionale a sinistra o destra per
selezionare la melodia che vuol
sentire.

Val| NORMAL GAME (vanligt spel)
16r att kasta dig rakt in | hetlutten.
Vailj TIME ATTACK (fidsattack) fér att
tavia mot klockan (se sid. 43).

For aft andra en del av spelets
t6rutsétiningar vickar du D-
knoppen nerdt 16 att indikera
CONFHIG (instéliningar), och trycker
dérefter pa knapp 2. En pil visas dé
bredvid def IGrsta alfemativel. Du
fiytar bland altemativen genom ot
vicka D-knappen antingen uppat
aller nerdt, Andra den valda
instaliningen genom att vicka D-
knappen &t antingen héger eller
vanstar.

SONIC: Val| det antal lérsék du vill
ha pa dig 1&r aft ta dig igenom
spelet. Du kan vélja frén eft tl tio
1&esBk.

SOUND (ljud): Spela upp och valj
den bakgrundsmusik du vill héra
rmedan du spelar. Vicka D-knappen
&t antingen héger eller vanster 15¢
att stdlia in det 6nskade ljudel.

Kies NORMAL GAME (normaal spel)
om meteen naar de aktie e goan.
Kies TIME ATTACK (tildoanval) voor
een speciale roce tegen de kiok
(zie blodzijde 43.)

Om opties in het spel fe veranderen
dien je op omloog drukken op de
R-toets om CONFIG (configuratie) te
markeren. Druk vervolgens op loets
2. Een pijl verschiint voor de eerste
optie. Je selecteert een optie door
‘op omhoog of omloag op de R-
loets te drukken. Je verandert de
‘optie door op links of op rechts op
de Roefs te drukken.

SONIC: Kies het aantal pogingen
die in het spel je wilt hebben. Kies
tussen één tof tien pogingen.

SOUND (geluid): Hier kun je de
achtergrondmuziek van hel spel
atspelen. Druk op links of rechts op
de R-toefs om van meladie te
veranderen.



KEY CONTROL: Choose the way you direct Sonic's
maovements with the D-Bufton. Press the D-Button
left or right fo select STRAIGHT or SLANT,

@ The STRAIGHT setting makes Sonic go the
same directions as you press on the D-Butfon.

2 The SLANT setting makes Sonic travel ot an
angle lo the directions you press on the D-
Button.

Press Bution 1 to stop configurating and return fo
the menu screen, or press Button 2 1o start o
normal game.

KEY CONTROL (Tastensteuerung): Bestimmen Sie
die Ar, wie sich Sonic bel Betatigung des
Steuerkreuzes bewegt. Dricken Sie das
Steuerkreuz nach rechts oder links, um STRAIGHT
(gerade) oder SLANT (schrag) zu wdhlen.

@ Bei der STRAIGHT-Einstellung bewegt sich
Sonic in der gleichen Richtung, in der Sie das
Steuerkreuz driicken.

@ Bel der SLANT-Einstellung bewegt sich Sonic in
einem Winkel zu der am Steuerkreuz
‘gedrickien Richtung.

INach Abschiu@ der Konfiguration dilcken Sie
Taste 1, um zum Mend-Bildschirm
zurlickzukehren, oder Taste 2, um mit einem
Normal-Spiel zu beginnen.

KEY CONTROL (clé de contrdle): Choississez la

iére dont vous dirigez de
Sonic par le Bouton D, Appuyez le Bouton D @
gauche ou & drolte pour choisir STRAIGHT (fout
droile) ou SLANT (penchér).

@ La possibilité STRAIGHT permet Sonic & aller
dans les mémes directions quand vous
appuyez le Bouton D.

@ La cholx SLANT permet Sonic & voyager dans
les directions en angle quand vous appuyez
le Bouton D.

Appuyez le Bouton | pour anéter la formation et
pour refoumner & I'écranitre, ou appuyez le
Bouton 2 pour commencer un jeu regulier.
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KEY CONTROL (control de
direccion): Elija la forma en la que
usted desea dirigir los movimientos
de Sonic con el botén D. Presione

KEY CONTROL: scegli come vuol
muovere Sonic con il fasto
direzionale. Premi il fasto
direzionale a sinistra o destra per

el botén D -]
derecha para seleccionar STRAIGHT
(derecho) o SLANT (inclinado).

@ E ojuste STRAIGHT hard que
Sonic se mueva en el mismo
senfido que el de presion del
botén D.

@ E ajuste SLANT haré que Sonic se
mueva con cierto dngulo en el
senfido en el que presione el
botén D.

Para parar la configuracién y
volver a la pantalia del menuy,
presione el botdn 1, o para iniciar
un juego normal, presione el bolén
2

Straight (dritto) o Slant
(in diogonale).

@ STRAIGHT fa andare Sonic nelle
stesse direzioni in cul premi Il
tasto direzionale.

2 SLANT fa viaggiare Sonic in un
angolo rispetio alle direzioni in
cul premi il tasto direzionale.

Premi il tasto 1 per lasciare

F'opzione Conlfig e tornare al Menu,

o premi Il tasto 2 per iniziare una
partita normale.

KEY CONTROL (knappkontroll): Har

stéller du In hur Sonics 1ér sig nar du

flyttar runt honom pé skérmen med
at

valja STRAIGHT (raki) elier SLANT (p&
snedden).

@ Atternativet STRAIGHT fér Sonic
aft rdra sig | exakt den rikining
du vickar D-«knappen.

@ Aternativet SLANT fér Sonic aft
téra sig | en vinkel till den rikining
du vickar

INGr du &r klor med dina

trycker du pd knapp 1
16¢ att gé Hilbaka Hill menyskérmen,
eller pa knapp 2 161 aft séita igang
en vonlig spelomgang.

KEY CONTROL (toets besturing): Kies
‘de manier waarop je Sonic's
bewegingen bestuur. Druk op links
of op rechs op de R4oels om
STRAIGHT (recht) of SLANT (schuin) te
kiezen.

@ De STRAIGHT instelling maakt dat
Sonic dezelide richting opgaat
als de richting waarin je de de R-
toets indrukt.

2 De SLANT instelling maak dat
Sonic onder een hoek de
richting opgoat die je indrukt op
da Roets.

Druk op foets | om fe stoppen met

configureren en lerug le keren naar
het menuscherm of druk op foets 2

om een normaal spel le staen.



Lockedinthe labyrinth!

Dr. Robotnik’s super labyrinth consists of four
zones. Each zone has three regular slages and a
Boss stoge. There are three keys hidden in eoch
regular stoge. You must find all of the keys and
escope from the stoge before the timer runs out.

Sonic's super spin dash
Robotnik has filled each zone with obstacies to
slow you down and robotic badniks fo steal your
keys and hide them again. Fortunately, you have
a special weapon: Sonic's super spin dash. Use
this 1o put on a burst of speed, lo prolect yoursel!
from aftack, of lo get rid of those pesky badniks.

Im Labyrinth verscholien!

Dr. Robolniks Super-Labyrinth besteht aus vier
Zonen. Jede Zone weis! wiaderum vier normale
Spielstuten und eine Anfdhrer-Stufe aut. In jeder
normalen Spielstufe sind drei Schidssel

Pris dans le labyrinthe!

Le labytinthe superbe de Dr. Robolnik a quatre
zones. Chague zone a frols nivaux reguliers et un
nivau du chef. Il y o frols ciés cochées dans
chagque nivou regulier. Vous devez trouver foutes
les clés el échapper du niveou avant que

baevor der Timer abgelouten ist.

Sonics Super-Wirbelattacke

Robotnik hat jede Zone mit Hindernissen
gespickt, um Sie zu verlangsamen — doch damit
nicht genug: Sle massen sich dazu noch mit
seinen schurkischen Handlangerm

die ihre und
wieder verstecken wollen. Zum GiGck steht Ihnen
@in Spazal-Hiltsmittel zur Vertigung: Sonics
Super-Wirbelattacke. Setzen Sie diese
Wunderwatfe ein, um sich durch einen kurzen
Sprint auBer Gefahr 2u bringen, eine Aftocke
abzuwehren oder sich dieser Halunken zu
entiedigen.

r du lemps soit finl.

Le sauten tournantsuperbe de
Sonic.

Roboinik a rempll choque zone par des
obstacles, de sorte que vous soyez ralenti, et
avec des types méchants robotniques qui

doivent voler vos clés et lis doivent les cocher de
nouvecu. Heuresement, vous avez une arme
spéciale: le saut en tournant superbe de Sonic.
Utilisez-le & produire une expicsion de vitesse, &
vous protéger des aftaques, ef & semer ces types
méchants robotniques trés imitants.



iBloqueadoenel
laberinto!

E superlaberinto del Dr. Robotnik se
compone de cuatro zonas, En
cada zona hay tes elapas
normailes y un jefe de etapa. En
cada efapa normal hay tres llaves
escondidas. Usted fendrd que
encontrar las fres llaves y escapar
'de la etapa antes de que termine
ol iempo.

Superianzamiento con giro
de Sonic

Robotnik ha llenado cada zona
‘con obstéculos para reducir la
velocidad y permitir que sus
bandidos le roben las llaves para
volver a esconderias.
Aforflunadamente, usted posee un
arma especial, el
superianzamiento con giro de
Sonic. Utilice esta técnica para
lanzarse como una réfaga, para
prolegerse contra un ataque, o
pata eludir a los pesadas
enemigos.

Bloccato nellabirinto!

Il super labirinto di Dr. Robotnik
consiste di quattro zone. Ogni zona
ha tre livelll regolari @ un livello del
capo. Ci sono fre chiavi nascoste In
ogni livello regolare. Devi frovarle
tutte @ scappare dal livello prima
che scada Il tempo.

Lasuperrotazione diSonic

Robolnik ha riemplito ognl zona
con ostacoll per rallentarti e di
robot badnik per rubarti le chiavi @
nasconderle di nuovo.
Fortunatamente hai un'arma
speciale: la fua super rotazione.
Usala per accelerare, per
proteggerti da un attacco o per
liberarti di quel rompiscatole dei
badnik.

Vilse ilabyrinten!

Dr. Robotniks superiabyrint bestér
av tyra zoner. Varje zon har fre
vanliga nivber och eft stdlle dér du
utmanar zonens arkeskurk. Tre
nycklar ligger gémda pd varje
vanlig nivd. Du méste hitta alia

‘och fly innan stoppuret
raknat ner till noll.

Sonics supersnurratiack
Robotnik hat tyilt varje zon med
hinder ér att sakta ner dig s&
mycket som méjligt, sé att hans
pldtnikiasar kan knycka dina
nycklar och gémma dem igen.

Som tur &r har du eft specialvapen:

Sonics supersnumattack. Anvand
den f&r aft accelerera, tér att
skydda dig mot eft anfall, eller (ér
alt mosa de dér efterhdngsna
mekaniska snubbama.

Gevangeninhet
labyrinti

Het superiabyrint van Dr. Robotnik
bestaat uit vier zones. Elke zone
bestaat ult drie normale gebleden
en een hooldgebied. Er zijn drie

vinden en uit het gebled
ontsnappen voordat de timer op
nul komt,

Sonic'ssuper spindash

Robotnik heett in elke zone alleriei
obstakels gemaakt om je af te
remmen en robot-badniks
geplaats! die je van je sleutels
proberen te beroven om ze
vervoigens weer fe verstoppen.
Gelukkig heb je een specioal
‘wapen: Sonic's super spin dash.
Gebruik dit om een uitbarsting van
snelheid te krijgen, om jezell te
beschermen fegen een aanval of
om van die vervelende badniks af
te komen.
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1 Speed
2 Direction

Press and hoid Button 1 or 2 fo roll info a ball and
spin in place. Small black and white arrows
Iindicate your speed (the more amows there are,
the faster you'll go). A yellow and white amow
shows the direction you will go. Change the
direction by prassing the D-Button.

When both your speed and direction are set, let
go of Button 1 or 2 to biast offi

If you are in the middie of a spin and need fo
stop in a hurry, press Button 1 or 2 to skid to a
stop.

© Geschwindigkeit
@ Richtung

Halten Sie Taste 1 oder 2 gedrickt, um sich zu
elner Kugel zusammenzurolien und auf der Stelle
2u drehen. Kieine schwarze und weiBe Pfeile
weisen aut die Drehgeschwindigkeit
Pfeile, desto schneller Ihre Rolation). Ein gelb und
welB geférbler Pleil zeigt die Richtung an. Durch
Dricken des Steuerkreuzes knnen Sie die
Richtung verandem.

Sie sowohl! igkeit als auch
Richtung eingesteilt haben, lassen Sia Taste 1
bzw. 2 los — dann sind Sie unterwegs!

Wenn Sie sich miffen in einer Wirbelatiacke
belinden und méglichst schnell sioppen wollen,
driicken Sie Taste 1 oder 2, um eine
Notbremsung auszutdhren.

@ Vitesse
@ Direction

Appuyez el fenez le Bouton 1 ou 2 pour vous
rouler en balle et tourner sur place. Des petites
fiéches bianches el noires indiquent volre vitesse
(le plus grand que soit le nombre des fléches,
plus haut sera volre vitesse). Une fiéche joune et
blanche présente la direction dans loquelle vous
voyagerez Changez la direction en appuyant le
Bouton D.

Quand tous les deux, volre vitesse el volie
direction, seront décidées, laissez le Bouton 1 ou
2 pour exploder en courant!

§l vous éles en frain de tourner et que vous aviez
besoin d'améter subltement, appuyer sur le
Bouton 1 ou 2 pour arréler avec sabol-frein.



@ Velocidad
@ Sentido

Manlenga presionado el bolén 1.o

@ Velocité
@ Direzione

Tienl pramuto il tasto 1 o 2 per
ructare a palla e girare sul posto,
frecce

pequenas negra y blanca nere indicano la tua velocita (pid

muestran el sentido de avance. sono le frecce pid veloce vai). Una

Cambie el sentido presionando el freccia gialia e bianca indica la

botén D. direzione in cui val. Cambia la
pemendo Il tasio

Cuando haya

velocidad y sentido, Ideje que el

botén 1 o el 2 le lance a toda ‘Quando hai deciso la velocild e la

marchal

Si se encuentra en medio de un
giro y necesita parar de repente,
presione el bolén 1 o el 2 para
frenar y parar.

direzione, lascia andare Il fasto 1 o
2 per partirel

Se sel nel bel mezzo di una
rofazione e hai bisogne di fermarti
in retta premi il fosto 1 o 2 per
frenare.

© Snabbhet
@ Rikining

Tryck p& och héll ner knapp 1 eller
2 16r att rulla ihop dig fill en boll och
bérja spinna pd stallel. Sma
svartvita pllar visar din hastighet (u
fier pilar som visas, desto snabbare
kommer du alf spinna loss). En
guhvit pil indikerar det hall du
kommer ait spinna loss at. Du
andrar rikining genom alf vicka p&
Dknoppen.

Nér du har stdlit in bade fart och
rikining siépper du upp knapp 1
eller 2, och sen G det bara aft susa
ivag!

Om du méste stanna upp forf nar
du befinner dig mitt | en

@ Sneiheid
2 Richling

Houd foets 1 of 2 ingedrukt om in
een balvorm te rollen en le follen
©op de plaats wooar je staat. Kieine
2warle en wille pijlen geven e
snelheid aan (hoe meer pijlen er
zijn, hoe sneller je 2ult gaan.) Een
gele en witte pijl geven can welke
richting je op zult goon, Verander
van richting door op de R-oets le
drukken.

toets 1 of 2 loslaten om weg fe
knalien!

Als je aan het follen bent en je
moet snel stoppen moet je op loets
1 of 2 drukken om lot stilstand te
komen.
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Screensignals

1 Timer: You must find all the keys and exit the
stoge before the timer runs oul, or you lose
fry. I you are hit by a badnik, you lose a few
seconds from the timer. Pick up exira time by
destroying badniks, finding keys and
grabbing hourglass lams (see poge 28).

@ Keys: Shows the number of keys you have
picked up. If you're hit by a badnik, you drop
all your keys. Pick them up, quick, before they
return o their original locations!

3 Tries remaining: Pick up extra tries by
grabbing 1UP items (see poge 26) or by
grabbing 100 rings in the Boss stage of each
zone.
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Bildschirmanzeigen

i Timer: Sie massen alle Schidssel

Lesindicateursdel'écran

o

und die Spielstule verlassen, bevor der Timer
abgelauten ist; andemfalls veriieren Sie einen
Versuch. Wenn Sie von einem der Bésewichle
verprigeit werden, verlieren Sie einige
Sekunden om Timer. Zuséiziiche Zeit erhalten
Sle, wann Sie einen der Holunken unschédlich
machen, Schidssel finden oder einen der
Sands (siehe

Seite 28).

2 Schiilssel: Zeig! die Anzah! der Schilssel, die
Sie bisher gefunden haben. Wenn lhnen ein
Bésewicht einen Schiag versetz, lassen Sie vor
lauter Schreck alle lhre Schiissel fallen. Heben
Sie sie schnell auf, bevor sie wieder in Ihre

erhalten Sie durch Aufheben von 1UP-
Hiltsmitteln (siehe Seile 26), oder durch
Einsammeln von 100 Ringen in der Anfhrer-
Splelstufe jeder Zone.

du femps: Vous trouver les
clés el quitter le niveau, avant que lindicateur
du temps atteint 2éro, sinon vous pardez un
effort. Sl vous &tes touché par un type

vous perdez
secondes de lindicateur du temps. Gagnez
du femps supplémentaire par détruire des
types méchants robotniques, par trouver de
clés et par prendre des choses du verre du
montre (voyez @ la page 28).

) Clés: Représente le nombre des clés que

vous avez ramassé. i vous éfes louché par un
type méchant robolnique, vous laissez
tomber toutes vos clés. Romassez-les vile
avant qu'ils retournent & leurs endroits
d'origine!

Des fentatives restantes: Gognez des
tentatives supplémentaires en prenant des
choses | de plus (voyes @ lo page 26) ou par
prendre 100 baques dans le niveau chel de
choque zone.
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Indicadoresdela
pantalla

@ Temporizador: Usted tendrda que
encontrar lodas las llaves y salir
de la etopa antes de que se
acabe el lempo del
temporizador, o perderda un
Iintento. Si recibe un impacto del
enemigo, perderd alguncs
segundos del temporizador.
Adquiera tiempo extra
derrotando enemigos,
buscando llaves, y tomando
ilemes de relojes de arena
(consulte la pagina 29).

@ Uaves: Nuestra el nimero de
liaves que ha recogido. §i recibe
el impacto de un enemigo,
perderd todas sus llaves.
|Témelas rapidamente anfes de
que vuelvan a sus posiciones
originales!

1 Infentos restantes: Adquiera
intenfos extra lomando itemes
1UP (consulte la pagina 27) o
fomando 100 anillos en la etapa
de jefe de cada zona.

Segnalisulloschermo

@ Timer: devi trovare futte le chiavi
@ uscire dal livello prima che il
ftempo finisca, o perdi una vita.
Se sel attaccato da un badnik,
perdi dei secondi dal Timer.
Guadogna del lempo

Skérmenunder spelets
gang

1 Stoppuret: Du maste hitta alla
nyckiama och fly frén nivan
innan stoppuret har hunnit rékna
ner fill noll, annars Idriorar du et

badnik, 16rs5k. Om en platnikias lyckas
1ill dig blir du av med

12 ehievl 8 pacogiendo eft par extra sekunder. Du utdkar
classicks (vact pag. 20) din élerstéende fid varie gang

@ Chigvk: mostra il numero di
chiavi che hal raccolto. Se sei
colpito da un badnik molll lutte
le tue chiavi. Roccoglile, presto,
prima che tomine al loro posto
precedentel

@ Vite rimanenti: li vite
extra prendendo le scritte 1UP
(vedi pag. 27) 100

du krossar en robol, hittar en
nyckel eller roftar &t dig limglas
som ligger hér och var (se sid.
29).

2 Nycklar: Har kan du se hur
manga nyckiar du plockat upp.
Om du dker pd en snyting
tappar du alia dina nycklar.
Plocka upp dem fort innan de

anelll nel livello del capo di ogni
zona

Hill sina ordinarie
gomstalient

3 Aterstéende antal férsdk: Du
kan féranga din spelomgéang
genom aft samia pé dig extra
16rsdk (se sid. 27) eller genom aft
14 ihop 100 ringar ndr du fréffar
P& drkeskurken | en zon.

Schermmeters

@ Timer: Je moet alle sleutels
vinden en de stage veriaten
voordat de timer op nul staat,
anders veriies je een poging. Als
e wordt geraakt door een
badnik verlies je een paar
sekonden op de timer. Je kunt
wat exira lijd verdienen door
badniks te vernietigen, door
sleutels te vinden en door
zandlopers te vinden (zie
bladzijde 29)

2 Sleutels: Loat je zien hoeveel
sleutels je hebt opgeraapt. Als je
wordt geraakt door een badnik
vallen alie sieutels weer van je
af. Raap ze dan snel op voordal
2ze verdwijnen noar hun
oorspronkelijke ploatsen!

7 Resterende pogingen: Verdien
extra pogingen door 1UP iftems
op te rapen (zie bladzijde 27) of
door 100 ringen te verzamelen in
het hooldgebied van elke zone.
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items
Items appear as formations of colored triangles,

and you'll find them In every regular stage. Walk
or spin over the triangles lo pick up the tem.

@ 7 Hem: Grab this ifem fo make all badniks on
screen disappear.
@ 1UP: Gives you an extra try.

2 Makes you to
enemy afiack for a short time.
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Hiltsmittel

Die als von
farbigen Dreiecken, die Sie in jeder Spieistufe
finden kénnen. Gehen oder rolieren Sie Gber die
Drelecke, um ein

o Wenn Sie dieses an
sich bringen, verschwinden alle Halunken
vom Bildschirm.

@ 1UP: Gibt Ihnen einen Extra-Versuch.

@ Unbesiegbarkeit: Hierdurch werden Sia fir
kurze Zeit gegen feindliche Attacken
unemptfindiich.

Choses

Les choses opparaisent comme des formes des
tiangles en couleurs et vous les trouverez dans
tous les niveaux reguliers. Marchez ou tournez
ou-dessus des triangles de sorfe que vous
puissez prendre la chose.

(1 ? chose: Prenez cefte chose pour faire
disparailre tous les types méchants
robotniques sur I'écran.

@ TUP (1 de plus): Vous donnez un tentative
supplémentaire.

@0 Vous d
attaques des ennemis pour un peu de femps.




ltemes

Los ilemes aparecerén como
formaciones de tridngulos de color,
y usted los encontrara en cada
elapa normal. Camine o gire sobre
los friangulos para tomar itemes.

@ ftem 2: Tome este item para
hacer que todos
los enemigos de la pantalia.

@ 1UP: Le ofrecerd un intento
extra.

@ Invencibilidad: Le convertird en
invulnerable o los ataques del
‘enemigo durante cierfo tiempo.

Oggetti

Gli oggetti appaiono nella forma di
triangoli colorati, e i troveral in ogni
livello regolare. Camminaci o
ruotaci sopra per prenderil.

@ Oggetto ?: prendilo per far
sparire tutti | badnik dallo
schermo.

2 1UP: i dé una vita extra.

3 Invincibile: fi rende invuinerabile
dai nemici per un breve tempo.

Féremdl

Féremdi visar sig | form av targade
frianglar som ligger och skrépar p&
varje niva. Ga eller snurra Gver
dessa trianglar 16r att plocka upp
téremalen.

@ Okdnt téremél: Plocka upp det
har féremalet 16r ot géra dig av
med som

tems

tems verschijnen in de vorm van
gekleurde driehoeken, en je kunt ze
vinden in elk normaal gebied. Loop
of fol over de driehoeken om het
item op te rapen.

1» 7 tem: Raap dit lem op en alle
badniks zullen van je scherm

varenda
rékar befinna sig pé skdrmen.

2 Extra frsdk: Det har léremdlet
ger dig eft extra forsdk.

3 Osérbarhet: Gér dig lilltalligh
immun mot fiendens attacker.

@ 1UP: Geelt je een extra poging.
3 Onkwetsbaarheid: Maakt je

voor een korte tijd onkwatsboar
voor vijandige aanvallen.
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)

Sneakers: Lets you run faster for a short fime.

5 Hourglass: Adds one minute to the timer.

£ Rings: These oppear in the Boss stages. Grob

28

as many rings as you can — you get an exfra
Iry for every 100 rings you pick up. Rings also
protect you from a Boss's attock... but you
lose all your rings.

@ Tumnschuhe: Fir kurze Zeit kénnen Sie
schneller laufen.

% Sanduhr: Gibt hnen eine zusétziiche Minute
am Timer.

# Ringe: Die Ringe erscheinen in den Anliihrer-
Spieistufen. Grelfen Sie sich so viele Ringe wie
nur irgendwie maglich — 0r jede 100 Ringe
erhalfen Sie einen Extra-Versuch. Die Ringe
schitzen Sle auch vor einem Angriff des
Antihrers, doch verlieren Sie dabei alle Ihre
Ringe.

@ Des fennis: Vous permettent & courir plus vite
pour un peu de temps.

5 Le verre de I'neure: Donne une minute
supplémentaire & lMindicateur du temps.

 Baques: Elles apparaisent dans les niveaux

du chel. Prenez le plus de baques possible.
Vous aurez une lentative de plus pour toutes
les 100 baques. Des bagues vous protégent
oussi d'une aottoque du chel... mais vous
perdez foutes vos baques.




@ Zopdtillas: Le permitiran correr
‘con mayor velocidad durante
un fiempo coro.

& Reloj de arena: Adadird un
minufo ol temporizador.

% Anillos: Aparecerdn en la
elapas de jefes. Tome cuantos

anilios pueda — usted oblendrd
un intento extra coda 100 anilios

que fome. Los anilios le
profegerén también contra los

ataques de los jefes... pero usted

perderd todos sus anilios.

4) Scarpe da tennis: ti fanno
coftere piu velocemente per
breve lempo.

5 Clessidra: aggiunge un minuto
al timer.

# Anelli: appaiono nel livelli del
capl. Atferrane piu che puol —
vinci una vita per ogni 100 anelll
che raccogll. Inoltre ti
proteggono dall'attacco del
capi... ma li perdi tutti.

4 Gympadojor: Later dig springa
lortare 16r et kort 6gonbilick.

Timglas: Lagger till en minut till
din &terstéende fid.

& Ringar: Dessa dyker bara upp
nér du hrtiar pd varje zons
Brkeskurk. Roffa &l dig s&
manga du kan — du 1&r aft extro
16rsék 161 var hundrode ring du
plockar upp, Dessa ringar
skyddar dig Gven nar
arkeskurken 141 in en rdsop...
men dé blir du av med alla dina
ringar.

4 @ymples: Loat je sneller rennen
voor een korte fijd.

% landioper: Voeg! een minuut
toe aan de timer.

# Ringen: Deze verschijnen in de
hooldgebieden. Raap zoveel
ringen op als je kunt — Je krijgt
@en extra poging voor elke 100
ringen die je oproapt. Ringen
beschermen je ook legen ean
oanval door een boas..maar je
verfiest dan wel al je ringen.
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Seftlingthe score

Collect extra points for compleling a stage in the
shortest amount of time, and for the average
speed you used during a slage. You also pick up
points for destroying enemies.

In the final stage of each zone (the Boss battie),

Yyou also receive points for avery ring you are
carrying af the end of the stoge.
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Die Abrechnung

‘Wenn Sie eine Spielstufe in der kirzesten bisher
erzielten Zelt absolvieren, erhalten Sie Extra-
Punkte; ebenso fir Ihre
Durchschnittsgeschwindigkeit wahrend dieser

Stute. SelbstverstGndiich sammeln Sie Punkte ein,

wenn Sie einen Gegner neutralisieren.

In der lefzten Spieistufe jeder Zone (beim Kampf
mit dem Anfhrer) erhalten Sie ebentalls
Bonuspunkte it jeden Ring. den Sle am Ende
der Stufe noch besitzen

CPFEN" EQCKM,,

pAMIc:

crner

Définier le score

Gagnez des points supplémentaires pour
compiéfer un stage dans le moins du temps
possible, el pour la vitesse moyenne que vous
avez ulilisé dans un stage. Vous recevez des
points supplémentaires pour la déstruction des
‘ennemis aussi.

Dans le niveau final de chaque zone (la bataile
avec le chel), vous recevez oussi des points pour
chaque baque que vous porez & la fin du stoge.
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Establecimientodela
punituacién

Adaquiera punlos exira finalizando
una efapa en dﬂﬁmpomd:codn

lipunteggio

Fal punti extra completando un
livelio nel miner tempo possibile, e
per la velocitd media con cul hal
Inoltre fal punti

posible, y de rol

velocidad media utilizada dumnln
la misma. Usted también podra
ganar liempo venciendo
enemigos.

En lo etapa final de cada zona
(batalla con el jefe), usted recibira
fambién puntos por cada anilio
que posea al final de dicha etapa.

distruggendo nemici.

Nel livelio finale di ogni zona (lo
scontro con il capo), prendi punti
per ogni anello di cul sel in
possesso alla fine del livello.

Attgéraupp
rékenskapema

Du tér podng 1ér hur snabbt du
susat igenom en niva och hur hég
din genomsnittshastighet varit. Du
1ér ocksd poang varje géng du
eliminerar en motsiéndare.

Efter slutstriden mot drkeskurken |
varje zon 1ar du Gven poéng fér
varje ring du bar med dig ul.

Descore

Je kiijgt extra punten door de stoge
fe vollooien in de korst mogelijke
fijd en voor de gemiddelde
snelheid die je opbouwt in een
gebied. Je krijgt ook extra punten
voor het vernistigen van vijanden.

In het laatste gebied van elke zone
(het hoofdgevechl) krilg je
bovendien punten voor elke ring
die je bij je hebt aan het einde van
dat gebled.
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Zoomthrough the zones

Zone 1: Labyrinth of the sky

Welcome fo the great wide openl Bumpers and
fNippers fling you across the maze like a litfie blue
pinball. Springs lef you leap fo higher levels.
Badniks fire sticky wods of glue 1o slow you down
30 they con aftack.
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Zappen Sie durch dieZonen
Zone 1: Das Himmels-Labyrinth

Willkomnmen zur absolulen Welle! Pufier und
Flipper schieudem Sie wie einen kieinen biauen
Pinball durch das Labyrinth. Mit Federkraft
efreichen Sie héher gelegene Stellen. Und die
Schurken schieBen mit klebrigen Kidmpehen, um
Sie zu verlongsamen. Lassen Sie sich nicht
leimenl

Vuedtraversleszones.

Zone I:Le labyrinthe du ciel

Soyez le bienvenu dans e ciell Des pare-chocs
et des palmes vous jetez & travers le labyrinthe
comme un petit balion blue du flipper. Des
sources vous permettent & souter aux niveaux
plus houts. Des types méchants robolniques
lancent des piéces qluants de softe que vous
sariez fixé et donc ralenti, et de sorte qu'ils
puissent aftoquer.



Descripciénbreve de
laszonas

Zona 1: Laberinto del cielo

|Blenvenido o este enorme espacio
ableriol iParachoques y alelas
lievandole volando a fravés del
laberinto al igual que una
pequefa bola de billar azul. Los
resortes le permitirdn sallar hasta
niveles superiores. Los enemigos
disparan bolas pegajosas de cola
para hacer que pierda velocidad o
fin de poder atacaor.

Aftraversole zone

2Zona 1:illabirinto celeste

Benvenuto nei cieli apertil
Respingenti e flipper i sbattono nel
labirinto come una pallina blu. Le
molle ti parmettono di saltare a

Zoomapdagenom
zonemal!

Zon 1: Labyrintenihimlen

Valkommen fill fria lutten! Bumpers
och flipprar skickar ivag dig som en

livelli pi @it | badnik sparane m::::'““"::fﬂ“; 9 ';'6"::?'
di colla per e Y %
océ clkaontan. fér aft nd hogre hojder.

Robotniks hejdukar skjuter klibbiga
limklumpar & att sakia ner din
framfart s& att de kan attackera.

Eenoverzichtvande
zones

Zone 1: Labyrintvande
hemel:

Welkom in de lucht! Bumpers en
flippers stoten je alle kanten op in
dit doolhof alsof je een flipperbal
bent. Veren helpen je fe springen
naar hogere gebleden. Badniks
vuren kleverige klonlen lijm op je af
om je le veriragen, zodat ze je
kunnen aanvalien.
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Zone 2: Labyrinth of the sea

This underwater maze has doors fo secrel rooms,
quicksand fraps and cannons fo fire you over

Zone 2: Das Ozean-Labyrinth

Halten Sie die Luff an — es geht unter Wasser
welter. Dieses Labyrinth hat Geheimtiren zu

barriers. Some cannons switch Press
Button 1 or 2 to fire in the direction shown by the:
artow.

Réumen, Fallen und
Kanonen, die Sie Ober Barrieren schieBen
kénnen. Einige Kanonen andem sogar die
SchuBrichtung. Driicken Sie Taste 1 oder 2, um in
die Richtung zu schieBen, die durch den Pfeil
angezeigt ist.

Zone 2: Le labyrinthe de lamer

Cet labyrinthe sous 'eau a des portes qui
donnent aux chambres secréles, des piéges de
sable mouvant el des canons pour vous faire
voler au-dessus des barriéres. Quelques canons
changent des directions. Appuyez le Bouton | ou
2 pour tirer dans la direction presentée par la
féche.



Zona 2: laberintoenel
mar

Este loberinto bojo el agua posee
puertas de habitaciones secretas,

Zona 2:illabirinto marino

Questo labirinto soltocqueo ha
porte e stanze segrete, frappole di
sabbie mobill @ cannoni per

frampas de arenas y
cafiones que le disparan sobre
barreras. Presione el botén 1 02
para disparar en el sentido
mostrado por la flecha.

P le barriere. Alcuni
cannoni camblano le direzionl.
Premi 1 o 2 per sparare nella
direzione mostrata dalla freccia.

Zon 2: Labyrintenihavet

| den har undervattensiabyrinten
finns dérror till hemliga rum,
kvicksandstallor och kanoner som
skickar ivag dig &ver hinder. En dan
kanoner byter Gven rikining. Tryck
pé knapp 1 eller 2 1&r aff susa ivag |
pilens rikining.

Zone 2: Labyrintvande
zee

Dit onderwater-doolhof heeft
deuren naar geheime ruimtes,
drijfzand-vallen en kanonnen om je
over obsiakels heen le schiefen,
Sommige kanonnen veranderen
wvan richting. Druk op toets 1 of 2 om
fe schieten in de richting die door
de pijl wordt aangegeven.
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Zone 3: Labyrinth of the factory

High vollagel Test your speed against the
magnetic conveyor belts, and dodge powear
bolts from the celling. Ct

Zone 3: Das Fabrik-Labyrinth

Achtung, Hochspannungl Testen Sie Ihre
an den magy
F Blitze, die aus der Decke

ricochet around tiny, secret piatforms — attack
or use the square warp gates fo get out of the
way. Moving star platforms carry you from maze
to maze. but beware — some of thase platforms
explode, leaving you to plummat fo a terrible
latel
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halfen Sie in

Zone 3: Le labyrinthe de I'usine

Le voltoge dangereux! Verifiez volre vilesse
contre les ceintures magnetiques de

ot évodez des
du plafond. Des créatures cent-pleds

fiitzen als Querschidger auf kieinen,

geheimnisvollen Plattformen umher — greiten Sie

rampent sur des petites plate-formes secrétes —
attoquez ou utilisez les portes camés de
a Des plate-formes en

an, oder verwenden Sie die
Kettenvorhange, um sich aus dem Weg 2u
schaffen. Sterm:

forme d'étolle qui bougent vous aménent de
& labyrinthe, mais soyez prudent —

trag:
Sie von Labyrinth zu Labyrinth, aber selen Sie

vorsichtig — einige dieser Plattformen
explodieren, worauf Sie fief unten ein
schreckliches Schicksal erwarteti

de ces plate-I: el alors
vous étes laissé & tomber pour une destination
terible!
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Zona 3: Laberintoenla
fébrica

jAlla fensiénl Pruebe su velocidod
contra las comeas fransporfadoras
mognéticas, y esquive rayos
procedentes del techo. Criaturas
centipedas rebotan airededor de
plataformas diminutas y secrefas —
alaque o utilice las puerias
cuadradas de evasién para
escapar. Plalaformas de estrelias
méviles Gn o

Zona 3: il labirinto della
fabbrica

Alta correntel Prova la tua velocitd
contro | nastr rotanti mognetici ed
evita prolettili dal soffitto. Millepiedi
rimbalzane infomo a piatiaforme
segrete — aftaccali o usa | ponti
quadrati per uscire dagll impicci.
Piattaforme mobili stellari i portano
da labirinto a labirinto, ma stal
aftenlo — alcune di queste

a
laberinto, pero fenga cuidad —
algunas de estas plalaformas
explotardn, Idejandole a merced
de un terrible destinol

cadere a plombo verso un ferribile
destinol

2Zon 3: Labyrintenifabriken

Hégspanningl Testa din snabbhet
pd mognetiska Idpande band, och
se upp fér elektriska blixtar frén
loket. Tusenfotiga odjur studsar
omkring pé sma osynliga
plattformar — aftackera eller
anvand de fyrkantiga
feleporterplatioma for ot komma
ur skoftlinjen. Fiytande,

foriiyttar

Zone 3: Labyrintvande
fabriek

Hoogspanningl Test je snelheid
tegen de frekkende kracht van een
magneelriemn en ontwijk
stroomstolen vanat hel plafond.
Duizendpotige wezentjes stulteren
over kleine geheime plateaus — val
2e aan of gebruik je vierkanle warp
hekken om weg te komen.

dig frén labyrint ill labyrint, men se
upp — det hénder atf en del av
dessa och

veruln'alnnju van doolhot noar
doolhol, moar wees voorzichtig —
i

dd &r det tritt foll ner | kallaren!

zodat
je wegvalt naar je vreselijke lott
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Zone 4: Labyrinth of the castle

The castle corridors are filled with ghosts and
guiliotines, arrow-firing bird soldiers and
treacherous traps. Watch your step on the
narrow walkways — there are drops on either
side, and It's a long way down.

Bonusstages

Hidden in the game are two special doors.
Unlock the doors, and for a limited time you
enter a special bonus stoge, where you grab
rings for extra points. How do you unlock the
doors? Therein lies the challenge... though you
might receive a hint once you've defeated Dr.
Robolnik!
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Zone 4: Das SchloB-Labyrinth

Die Wandelgange des Schiosses sind stark
bevdlker, hauplsachlich von Geistern,

mit Pfeil
und Bogen, dazu noch ein paar gut gelamle
Fallen. Gehen Sie auf den schmalen Stegen
besonders vorsichtig vor — auf beiden Seiten
gahnt der Abgrund, und zwar ein ziemlich tiefer.

Bonus-Stufen

Im Spiel sind zwei besondere Tdren verborgen.
Wenn es Ihnen gelingt, diese zu offnen, befinden
Sie sich fOr kurze Zeit in einer spezielien Bonus-

2Zone4:Le labyrinthe du chéteau

Les couloirs du chéteau sont remplis des
fantémes et des quillotines, des soldats oisecux
qui jétent des fiéches et des piéges dangereux.
Marchez prudent & travers les passages étroits —
il y a des chtes & fous les deux cdtes et c'est
une longue chite.

Des niveaux bonis

Il'y @ deux portes spéciales cachées dans le jeu.
‘Ouvrez les portes el pour un lemps limité, vous
enfrez dans un niveau spécial de boni, ol vous
prenez des baques pour des poinis

Stufe, in der Sie di haben, Ringe far
Extra-Punkle einsammeln zu kdnnen. Und wie,
werden Sle frogen, kriege ich diese Tdfen aur?
Nun, genau das ist das Problem ... aber
nachdem Sie Dr. Robotnik besiegt haben,
erhalten Sie vielleicht einen Hinweis!

Comment estce que vous
ouvrez les portes? Ca, c'est le défi... bien que
vous puisse recevolr un luyeau quand vous avez
abattu Dr. Robotnik!



Zona4: Laberinto del
casfillo

Los corredores del castillo estan
lienos de fantasmas y guillotinas,
soldodos alades que disparan
flechas, y trompas traicioneras.
Tenga en cuenta por dénde pise al
atravesar pasillos estrechos — hay
hoyos a cada lado, y el camino es
muy largo.

Etapasde grdtificacién

En el juego se encueniran

dos puertas
Abra las puertas, y durante un
tiempo limitado, entrard en una
elapa de gratificacién especial,
donde usted podra tomar anilios
para conseguir puntos extra.
¢Coémo abrir las puertas? IAhi se
encuentra el riesgo... si bien usted
podrd conseguir una pista después
de haber derrolado al Dr. Robotnik!

2Zona 4: il labirinfo del
castello

| cortidoi del castello sono pieni di
fantasmi e ghigliottine, soldati
uccello che sparano frecce @
frappole insidiose. Occhio ol
sentieri stretti — ci sono precipizi ai
Iati, ed & una discesa lunga,
lunga..

Livellidibonus

Cl sono due porte speciall nascoste
nel gioco. Aprile @ per un breve
tempo entri in uno speciale livello
di bonus, dove puoi prendere anelli
per punti extra. Come apri le porte?
Eli che sta la sfida... anche se
riceveral un consiglio battendo Dr.
Robotnik!

Zon 4: Labyrinten i slottet

Sloftskorridoremna &r fylida av
spdken och giljotiner, tagelsoldater
som skjuter pllar och dolda fallor.
Se upp var du satter féttema pé de
smala préngen — de stupar rak! ner
pd bada sidor, och det &r langt ner
till botten.

Bonusnivaer

Under spelefs géng bér du leta
efter tvé Idnndérmar. Oppna dessa
dérrar 181 att ta dig fill en filliGlig
bonusnivé, dar du kan lésnilla
ringar som ger dig extrapodng. Hur
ska du éppna dérarna? Det ar inte
lika |Gt som det i&ter... men def
kanske gar upp eft ljus nar du
besegrat Dr. Robotniki

Zone4: Labyrintvan het
kasteel

De gangen van het kasteel zijn vol
met spoken en guillotines,
pijischietende vogelsoldaten en
gemene vallen. Kijk uit woar je
loopt op dit smalle pad — Je kunt
oan beide kanten eraf vallen en
het is @een lange weg omiaag!

Bonusgebieden

Verstopt in dif spel zijn twee
speciale deuren. Open deze en je
komt! voor @en beperkle tijd in een
bonusgebied waar je ringen kunt
verzamelen voor extra punten. Hoe
e deze deur opent? Dat is nu
precies de ultdaging..hoewel je
misschien wel een hint krijgt
wanneer je Dr. Robolnik versioat!
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Game over/continue

The game ends when you run out of tiies. The
CONTINUE screen appears next. Press Start
before the countdown runs out o conlinue at
the stage where you left off. I you choose to end
your game, you'll see a result screen with your
final score and the highest score to date. How
did you do?
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Spiel-Ende/Forisefzung

Das Spiel ist zu Ende, sobald Sie alle Ihre
Versuche aulgebrauch! haben. Danach

heint der CC (F
Driicken Sie die Start-Taste, bevor der Timer
abgelauten Ist, um aul der gleichen Splelstufe
welterspielen zu kdnnen. Wenn Sie sich
entscheiden, das Spiel zu beenden, erscheint der
Ergebnis mit threr unktzal
und dem bisher besten Ergebnis. Wie lief es?

Lafindujeu/continuer

Le jeu est fini quand vous n'avez plus de

L'écran CC )
opparalt aprés. Appuyez Début avant que le
comple & rebours solt fini pour continuer au
niveau ol vous avez quitté le jeu. Si vous
choississez de finir volre jeu, vous verrez un écran
des résultats avec volre score final et le plus haut
scote jusqu'a ce moment. Quel est volre score?




Fin/continuaciénde!
Jjuego

El juego finalizard cuando usted se
haya quedado sin intentos. A
la

Fine delgioco/
continuare
Il gioco finisce quando finiscl le
vite. Appare in seguito la

di Premi

pantalla CONTINUE (continuocian).
Presione START antes de que
finalice la cuenta atrés de la etapa
de la que acabd de salir. Si elige
finalizar el juego, verd una pantalia
de

Start prima che il conto alla
rovescia finisca per continuare dal
ivelio in cul fi trovavi. Se scegli di
finire la partita, vedral una
schermata del risultati con il tuo

con su
final y la puntuacién mas alta
hasta la fecha. ¢Qué fal lo hizo?

finale e il miglior
punteggio attuale. Come &
andata?

Speletssiut/fortsétining

Spelet &r &ver nar du infe langre
har ngra 16rsdk il godo, D& dyker
CONTINUE-skérmen upp (dar du
vdljer om du vill forts&tta eller inle).
Om du vill fortsétta dér spelet log
slut trycker pé Innan

Gameover/doorgaan

Het spel eindigt wanneer je geen
n meer over hebl. Het
CONTINUE (doorgaan) scherm
verschijnt dan. Druk op Start
voordat het terugtellen is

stoppuret nér botten. Om du inte vill
spela mer for liltllet visas en
resultatskarm som visar ditt otala

om terug fe keren naar
het begin van het gebied die je het
loatst gespeeld hebt. Als je ervaor
kiest om het spel te stoppen zul je

antal poang och det
poangrekordet. Hur gick det?

een te zien krijgen
met jou laatste score en de

hoogste score tot nu toe. Hoe heb
|e het gedaan?

4]



Time attack

Time attack Is similar 1o the normal game,
except that there are no items available and o
time limit of just under ten minutes. How fast can
you get through the stoge?

Screensignais—fime attack mode

1 Timer: This shows how much time you are
taking to find all the keys and get fo the exit
©of each stage. The game ends when the timer
reaches 9:59.99.

@ Keys: This shows how many keys you've
picked up so far. The game ends affer you've
picked up all your keys and reached the goal
of the stage. A tesult screen appears with your
fotal time and the best ime made since the
Game Gear™ unit was fumed on.
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Zeit-Attacke

Die Zelt-Attacke ahnelt dem NormalSpiel, doch
sind hier keine Hillsmittel zu haben und die
Splelzeit ist auf knapp zehn Minuten begrenat.
Wie schnell schatfen Sie es, durch eine Spieistufe
u kommen?

Bildschimanzeigen—Zeit-Attack

Aftaquedutemps

L'attaque du lemps est la méme que le jeu
regulier, sauf qu'il n'y pas de choses et que la
limite du termps est un peu moins de dix minutes.
‘Comment est-ce que vous pouvez atteindre lo
fin de ce stoge?

Lesindicateurs de I'écran—le mode

Modus
@ Timer: Der Timer zeigt an, wieviel Zeit Sle zum

der um

der batreffenden Spielstule bendligen. Das
Spiel ist zu Ende, sobald der Timer die Anzeige
9:59:99 errelcht.

@ Schiiissel: Zeigt die Anzahl der Schissel, die
Sie bisher gefunden haben. Das Spiel ist zu
Ende, wenn Sie alle Schidssel eingesammeilt
und das Ziel dieser Spielstufe erreicht haben.

heint ein Ergebnis
mit Ihrer Gesamizelf und der besten
eneichien Zelt, seit das Game Gear™-Gerdt
eingeschallet wurde.

del'aftaque dutemps.

¥ Lindicateur du femps: cela monire combien
de temps vous prenez & trouver foutes les clés
el a atteindre lo sortie de choque niveou. Le
jeu est finl quand lindicateur du temps est
9:59:99.

2 Des clés: cela montre combien de clés vous
avez pris jusqu'a ce moment. Le jeu est fini
‘quand vous avez pris foutes les clés et quand
vous avez atteint le but de ce stage. Un écran
des résultats apparait avec fon temps finol et
oussi avec le meilleur temps fait aprés que
I'unité de Gome Gear™ soyez mis en marche.
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Afaque portiempo

El otoque por fiempo es similar al
Juego normal, exceplo que no hay
temes disponibles, y de que el
limite de tiempo es de menos de
diez minutos. ¢Cudnto tardard en
pasar esto efapa?

Indicadores de lapantalla
—modode ataque por
tiempo

@ Temporizador: Este
temporizador mostrard cudnto

Timeattack

Time attack é simile alla partita
normale, eccetto che non ci sono
oggetti @ hal un limite di tempo di
dieci minuti. Quanto velocemente
riesci a passare nel livello?

Segnalisulloschermo—
modalita time attack

1 Timer: mostra quanto tempo ci
metti a rovare lulle le chiavie o
uscire da ogni livello. Il gioco
finisce quando il timer

95999,

tiempo esta en
encontrar fodas las llaves hasta
la salida de cada etopa. El
juego finalizaré cuando el
‘temporizador llegue a 9:59:99.

@ Uaves: Mosirard cudntas liaves
ha conseguido hasta el
momento. El juego finalizara
después de que usted se haya
hecho con todas las liaves y
haya alcanzado la meta de la
etapa. Aparecerd una pantalia
de resultado con su tiempo fotal
¥ el mejor liempo conseguido
desde que conecld la
alimentacion de Game Gear™.

2 Chiavi: mostra quante chiavi hal
raccolto fino ad adesso. Lo
partita finisce dopo che hai
raccolto futte le chiavi e hai
raggiunio I'obieftivo del gioco.
Apparird una schermata del
risultati con il tuo fempo tolale e
il miglior tempo da quando &
stato occeso Il Game Gear™.

Tidsattack

Tidsattacken liknar en vanlig
spelomgdng, borisett fran att det
inte ligger ndgra téremal gémda
och alt du har en tidsbegransning
pé strax under tio minuter. Hur fort
kan du la dig igenom en niva?

Sk&rmenunder
tidsattackensgdng

(1) Stoppuret: Visar hur lang tid det
tar tér dig att hifta ringama och
nd ulgdngen. Om stoppure! nar
9:59:99 ar spelef siut.

2 Nyckiar: Den hér indikatorn visar
hur manga nycklar du har
plockat upp hittills. Spelet &r slut
nér du hittat alla nycklar och
hittat nivans ulgang. En
resultatskarm visar din totala tid
och den basta tid som uppnatts
sedan din Game Gear™-
apparal slogs pa senast.

Tidaanval

De tijdaanval lijkt op het normale
spel, alleen zijn er hier geen tems
te vinden en is er lijdslimiet van net
onder de lien minulen. Hoe snel
kun je door een stage heengoan?

Schermmeters—
fiidaanvalmodus

T Timer: Hierop kun e zien hoeveel
tijd je erover doet om alle
sleutels le verzamelen en de
stage te veriaten. Het spel
eindig! wanneer de limer op
9:59:99 komt te stoan.

Sleutels: Hierop kun je zien
hoeveel sleutels je fot nu toe
hebt verzameld. Het spel eindig!
wanneer je alle sleutels hebt
opgeraapl en het einddoel van
het gebied hebt bereikt, Een
resultaatscherm verschijnt dan
met jouw tijd en de beste tijd die
bereikt is sinds de Game Gear™
voor hel eerst werd aangezel.



Super hints

« Each kind of item is represented by certain
formations of triangles. These formations
change every lew seconds. Leam what the
formations mean, then move Sonic over the
item when the one you want appears.

There's a time fo spin and a lime to brake.
Learning o time your moves will enable you

1o gel quickly and safely through each stoge.

einzainen Anordnungen bedeuten; wenn ein
Hiltsmittel erscheint, das Sie suchen, bewegen
Sie Sonic darlber, um es aufzuheben.

(Oben Sie Ihre Rolations- und
Bremsbewegungen. Prazises Timing ist hier
von groBter Wichtigkeit, um Sie schnell und
sicher durch jede Spielstute zu beférdem.

Destuyeax superbes

+ Choque sorte de chose est répresentée par
de cerfaines lormations des fiangles. Ces
tous les

ce que les
veulent dire, puls, bougez Sonic par-dessus o
chose quand la chose que vous voulez
apparalt

* lly auntemps & sauter en tournant el un
ftemps & freiner. Quand vous apprenez & faire
vos mouvements au bon lemps, vous seraz
capable & atteindre la fin de chaque stoge
vite @t en sécurité.



Sugerencias Superconsigli
+ Codafipo de ifem se representa  + Ogni tipo di oggetio &
cierfos da una certa

de Estas di tiangoli. Impara Il
camblardn cada pocos significato delle formationi @
segundos. Aprenda lo qua muovi Sonic sul'oggetto che
significan los formaciones, y desideri quando appare.
después mueva a Sonic sobre
un item cuando aparezca. « C'é un momenio per ruolare ed

Existe un fiempo para girary
ofro para frenar. El aprender el
tiempo de sus movimientos le
permitira atravesar répidamente
¥ a salvo cada etapa.

uno per frenare. Imparare o
muoverti al momento giusto H
permettera di uscire sano e
salvo da ogni livello

Supertips

* Varje typ av 16remal
representeras av eft viss
triangelménster. Dessa ménster
andras med ndgra dgonblicks
mellanrum. Lér dig vad de olika
ménstren betyder, och I&t
ddrefter Sonic plocka upp det
téremal du vill ha.

Ibland ér det bora att snuna pa,
och ibland ér det bast att
bromsa. Nar du faf in rat
tajming pé dina réreiser blir det
lattare att susa snabbt och
sGkert genom varje niva.

Superhints

.

.

Elk tem wordt weergegeven
door een bepaalde opsteliing
van driehoeken. Deze opstelling
verandert om de zoveel
seconden. Leer wal opstellingen
betekenen en beweeg pas over
het item heen wanneer de
bepaalde opstelling verschijnt
waarvan [ij het item wilt hebben.

Eris een lijd om te tollen en een
tijd om te remmaen. Als je leert
om je bewegingen goed fe
timen zul je snel en vellig door
elk gebled heenkomen.



Handling this cartridge

This cartridge Is intended exclusively for the SEGA
Game Gear system.

For Proper Usage

@ Do not immerse in walerl

@ Do not bend!

@ Do not subject lo any violent impact!

@ Do not expose to direct sunlight!

® Do not damage o disfigurel

® Do not place near any high temperature sourcel
@ Do not expose to thinner, benzine, elc.!

= When wel, dry completely before using.
When It becomes dirty, carefully wipe it with a
soft cloth dipped in soapy water.

* After use, put it in its case.

« Be sure lo lake an occasional recess ULI"M
extended piay.

HandhabungderSpielkassette

Diese Splelkasselie dient cusschileBlich zur
dem SEGA 3

Umgang und Pfiege
@ Nicht ins Wassar legen!
@ Nicht biegen!

Vor starken $168en schtzen!
Nicht an Pigtzen mit direkter

®a

Manipulation de lacartouche

Cette est congue

SEGA Game Gear sysfem.

Pour une utilisation appropriée

' Ne pas mouiliert

@ Ne pos plierl

@ Ne pos soumetire G des chocs violents!
Ne

pout lo

ablegen!
& Nicht beschadigen oder verunsialien!
® Nicht in der Nahe von Warmequellen ablegen!
@ Zum Reinigen niemals Verdinner, Banzol o. dergl.

* Falis feucht, vor dem Gebrouch frockenwischen.
+ Bel Verschmutzung mit einem weichen. mit

+ Nach Gebrauch in der Kassetten-schachlel
aufbewchren.

* Vergessen Sie nichl, bel langem Spielen
manchmal eine Pause einzulegen!

a ou soleill

® Ne pas abimer!

® Ne pos loisser & proximilé d'une source de chaleur!

@ Ne pas mefire en confac! avec du diluant, de
F'essence, elc!

+ Slvotre carfouche ast moulliée, séchaza bien
avani de la réutiliser.

* Sielle es! sale, froftez-la avec précoutions & l'aide
d'un chiffon humide et d'un peu de savon.

* Sl vous ne vous en servez pius, rangez-a dans sa
boile.

N'oubliez pas de faire quelques pauses si
vous jouez assez longtemps.



Kasseitskotsel

Denna spelkasselt kan bara spelas |

SEGAs spelmodul Game Gear.

Korrek? kassettskbtsel

Tappa inte kassetten | vatien!

@ Forsdk inte off boja spelkassetten!

3 Utsdtt infe kassetfen for harda sttarl

4 Utsatt inte kassetten I6r solsken!

5 Var 15siklig sa aft kasseften inte
skodas eller blir deformerod!

® kasseffen pd platser dar

Manipulacién de este Usodeliacartuccia
Questa carfuccia & siata creala
esclusivamente per il sislema SEGA

Este cartucho debe uliizarse Game Geo

solamente en el sislema Gome Gear i

de SEGA. Per un uso appropriaio
; Non piegarial B

:; |No lo meta en agual 3 Nonsolt o

iNo lo doble! ol

@ jNo lo goipee con fuerzal

@ olow aldiz 1 dal ;: Ecmmuuullummmmﬂd

soll

® o ko esirope nl desl & Non collocaria vicino a qualsiasi tipo

® |Nolo ponga cerca de fuentes de dialia fonte o colorel
@ Non esporla a ielina, benzina ecc.|

@ * Quando sl bagna, asciugaria

@

iNo lo exponga a los diluyentes de
pintura, bencina, elc.!

Cuando esté mojado, séquelo
completamer

No se olvide de descansar de
vez en cuando cuando ufilice el
juego durante mucho tiempo.

’

‘completamente prima di usaria
nuovamente.

* Quando s sporca, pulifia
‘accuralomenta con un panno
soffice inumidito di ocqua
insaponata.

* Dopo 'uso, ripotia nella sua
custodia.

* Se glocate per lungo lempo,
riposatevi di tanto in fanto.

®

den utsatts 16r varmel
Anvand aldrig IBsningsmedel,
bensin, o.sv, 16r aff rengéra
kassefien!

= Nér kassefien har blivil vat: a1
kasselten lorka helt och hallet
Innan du satter | kassetien |
spelmodulen

* Nar kasselten biivil smutsig: forka

16rsikligl kassetten med en trasa

som fukiats | tvalvatten.

Efter spelsiut: kom allfid ihag att

satta | kassetten | kassettasken.

Kom ihdg att dé och da vila dig
under en langvarig spelsession.

)

X4

T @

Hoe behandeljedeze
casselfte

Deze cassefte is exclusiel gemaak!
voor het SEGA Game Gear system.

Voor juist gebruik

@ Houd hem ull de buurt van water!
@ Buig hem niell

@ Slool hem nergens legenaan!
@ Stel hem niet bloot oan direct

zonlichtt

® Beschadig of verdraal hem nief|

® Leg hem niet in de buurt van hele of
gloaiende voorwerpen!

@ Maak hem nief schoon met thinner,
benzine enz!

Als hij nat word!, mook hem dan
@erst helemaal droog voordal j@
hem

Als hij vuil is, mook hem schoon
mel een zachle, vochtige doek.
Stop hem in zijn hoes als je hem
niet gebruikt.

Neem af en loe een pauze als je
erg lang speeil.
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Copying or transmission of this game is strictly prohibited. Unauthorised rentol or public performance of his game is a violation of applicoble laws.
Jegliche Vervielfaligung oder Ubertrogung dieses Spielsist sireng verboten. Unauorisierter Verlih oder affentiche Vorfihrung diesas Spiels stellen einen Versiol gegen geltendes Recht dar
Copier ou diffuser ce jeu est siricement interdit, Toute location ou représentation publique de ce jeu consiitue une vikation de ko loi
Lo copia o transmisian de este juego esio terminantemente prohibido. El clquiler o uflizocion piblica de este juego es delito y esté penado por la ley.
Lo duplicazione o lo trasmissiane di questo gioco sono severamente praibite. l noleggic non outorizote o dimasirazioni in pubblico di quesio gioco costitviscono uno vielazione alle leggi vigenti
Kopiering eller Gverfaring av deto spel ar sirang! lerbjudet. Ofillaten uthyring ellr offentlig visning ov detia spel innebar lagbrolt
Het kopiéren of anderszins overbrengen van dif spel s fen sirengste verbaden. Hat onrechimatiq verhuren of openboor verlonen van di spel is bij wet verboden
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