Guide d’installation - Pour que le
plaisir soit total !
Fichier d’aide électronique

Ce jeu contient un fichier d'aide électronique qui vous permet de résoudre les
problémes gue vous pouvez rencontrer en utilisant ce logiciel. Vous avez des
questions, il a les réponses. Vous pouvez accéder au fichier & partir du bouton
"Démarrer’ dans le répertoire ou se trouve le jeu.

Glossaire terminologique

Si I'un des termes répertoriés dans ce document reste obscur, vous trouverez un
glossaire dans la barre de menu du fichier d’aide électronique.

Recommandations matérielles
Configuration minimum nécessaire
*  Windows® XP. Windows ME, Windows 2000, Windows 98 (Windows 95 et NT
ne .sont pas compatibles)
Processeur Intel® Pentium 1Il® ou AMD Athlon™ de 500 MHz ou équivalent
128 Mo de mémoire RAM
. Lecteur de CD-ROM/DVD-ROM 8x.
1 Go d'espace libre sur le disque dur et de I'espace supplémentaire pour les
sauvegardes (espace supplémentaire nécessaire également pour le fichier
d'échange de Windows ét I'installation de DirectX™ 8.1)
= Carle vidéo de 16 Mo avec des pilotes compatibles avec DirectX 7.0 ; le mode 3D
accéléré nécessite une carte vidéo supportant 16 Mo Direct3D™ & base de
nVidia GeForce4 ™, nVidia GeForce3™, nVidia GeForce2™, nVidia GeForce256™,
nVidia TNT2™, nVidia TNT™, ATI® Radeon™ 9700, ATl Radeon 9000, ATl Radeon
8500, ATl Radeon 7500, ATl Radeon 7200 , ATi Radeon 7000, ATl Radeon,
Matrox® Parhelia, Matrox G550, Matrox G450, Matrox G400 chipset
= Carte son oompatibla DirectX 7.0
* Clavier
Souris

_'Conﬁguraﬂon recommandée

Processeur Intel Pantlum Il ou AMD Athlon 1 GHz ou plus rapide.

* 256 Mo de mémra RAM au minimum

*  Carte vidéo 32 Mo ou plus, compatible Direct3D™ avec pilote compatible
DirectX 7.0 ¢

«  Carte son compatible Environmental Audio™

R
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Neﬁoya_ge du systéeme avant
installation du jeu

Avant d'installer un logiciel quel qu'il soit, il est essentiel de faire en sorte que le

disque dur fonctionne au mieux de ses possibilités. C'est pourquoi nous vous

conseillons de procéder a un entretien régulier de votre matériel en exécutant les

utilitaires ScanDisk, Nettoyage de disque et Défragmenteur de disque.

=  Les fonctions ScanDisk/Vérification des erreurs analysent le disque dur et
repérent les liens cassés, I'espace perdu et cherchent sur le disque dur toutes
les données endommagées et les corrigent.

* Le Défragmenteur de disque permet de rémgamser les données et aide a
prévenir I'altération des données.

* - Le Nettoyage de disque pennetde auppnrner du disque dur tous les fichiers
temporaires, il libére de | espamei'aldé af prevenlr les confiits qui empécheraient
une installation correcte des jeux.

Pour exécuter ScanDisk (sous Wlndown ME/98 seulement) :

1. Cliquez sur le bouton “Démarrer’ de la barre des tdches de Windows. Le
menu “Démarrer” s'ouvre aussitot.

2. Dans le menu “Démarrer’, sélectionnez “Exécuter...
-3.' Tapez “scarnidisk” dans la boite de dialogue et chquaz sur “OK” pour charger

le programme.

4, Assurez-vous que la case "Corrlger automatiquement les erreurs” est cochée

et que vous avez Balechonna le disque sur lequel vous allez installer le jeu
* (C: parexemple). -
5. Cliquez surle bouton “Démarrer” pour lancer I'analyse du disque.

- Pour eﬂclner une Véﬁﬁcﬂion des erreurs (sous Windows 2000/XP) :

Sous Windows 2000/XP, Iafonc:t!on Scandisk est remplaoee par la fonction
Verification des erreurs. ot
Pour-exéeuter une vérification des erreurs, faites un double clic sur 'icone
Poste de travail: Sélm:mez ensuite le lecteur sur lequel vous souhaitez
~installer le jeu (par délautC] et faites un clic-droit. Un menu déroulant apparait.

- 2. Sélectionnez "Propriétés’, puis cliquez sur I'onglet “Outils”.

3. Cliquez ensuite sur "Vérifier maintenant...” et cochez les deux cases “Réparer
- automatiquement les erreurs de systéme de fichiers” et “Rechercher et tenter
- une Wrahaﬂ des secteurs défectusux”.

4. -Enfin chquaz shr “Démarrer”. Le programme fait une recherche sur le lecteur
et corrige toute erreur.

Remarque : il est possnbla qu'il vous soit demandé de redémarrer votre

_doeumehts Ouverts avant de le redémarrer.

‘ordinateur aprés une vérification des erreurs. Assurez-vous de sauvegarder vos i



Pour exécuter le Défragmenteur :

1. Cliquez sur le bouton “Démarrer” de lel barrea%as téches de Windows.
Le menu “Démarrer” s'ouvre aussitél 7%
Dans le menu “Démarrer”, sé!ectlonnez
Tapez “dirg.msc” (ou “defrag” sous: WWE{SS} dans la boite de dialogue
et cliquez sur "OK" pour charger le programmé =
Sélectionnez le lecteur sur fequel votﬁsouhﬁw installer le jeu.
Cliquez sur “Défragmenter”™ {ou sur "OK”) pcur iauper la défragmentation
du disque.
Pour exécuter le Nettoyage de dlsqua (sous Wlndpwl. XP/ME/2000/98
seulement) :
1. Cliquez sur le bouton “Démarrer” de Ia barre des taches de Wlndows

Le menu "Démarrer” s'ouvre aussitdt.
2. Dans le menu “Démarrer”, séléctionnez “Exécuter
3. Dans la fenétre de dialogue, tapez “cleanmgr” et ohquaz sur “OK”-Une boﬂe
de dialogue apparait.
Sélectionnez le lecteur sur lequel. vous souhaitez installer e j jeu puis claqusz ..
sur “OK”. La fenétre “Nettoyage de disque” apparait. o
5. Sielle apparait, assurez-vous que la case “Fichiers a supprimer” de la feneu'e .

“Fichiers temporaires” est cochée. Si d'autres cases sont cochées, décochez- Iw.

6. Cliquez sur “OK” pourlancer le Nettoyage de disque. A
7. Une boite de dialogue apparait pour que vous puissiez confirmer la suppression.

des fichiers. Si vous étes s(r de vouloir supprimer les fichiers, cliquez sur “&Ji"_

Qu’est-ce que Direc

Lisez entisrement cette rubrique avant de jouer a Srm C.rry 4™ gu d’ anﬁaler DirecOL
DirectX est un environnement qui permet & Windows d'acceder 4 cerfaines
fonctionnalités de votre PC & vitesse élevée et ainsi de jouer aux jeux les plus
récents. DirectX évolue afin d'étre compatible avec les nouvelles technologies qui
apparaissent, felles que la nouvelle génération de cartes vidéo et de caries
Pour jouer & Sim City 4, vous avez besoin de DirectX 7.0. Si DirectX n'est pas
installé sur voire ordinateur (ou si la version que vous utilisez est anteneurh
une invite vous propose d'installer DirectX 8.1.

Pour que DirectX fonciionne correctement, les pilotes logiciels de votfe earte—
et de votre carte son doivent éire a jour. Ces pllotes peuvent éire oblanus
site Internet du fabricant de Ia carte ou en contactant I'assistance technig
I'ordinateur. L'utilisation de pilotes non compatibles avec DirectX 7.0/8.1 ¢
entrainer des problémes d'image ou de son dans Sim City 4.

Comment installer DirectX 8.1 2

Au cours de linstallation de Sim City 4, le svstéme détectera automath
DirectX. Si la version appropriée n'est pas installée, il vous sera demandé S
d'installer DirectX 8.1 & partir du CD de Sim City 4. Nous vous recommandon de
suivre les conseils du programme d'installation. :

Sivous souhaitez installer DirectX 8.1 aprés l’lnstaﬂatlon de Sim City 4=

@ p
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- Utilisateurs de Windows 98 : e e

. 1. Cliquez sur."Démarrer” dans la barre des taches Windows, mettez
“Rechercher” en surbrillance et cliquez sur “Fichiers ou dossiers...",

| 2. Dans |a boite “Nommé :* tapez “dxsetup”.

» . Assurez-vous que la letire correspondant a votre lecteur de CD-ROM

r, (généralement = D)-est inscrite dans la boite * Hechercher dans®, puis cliquez
) sur “Rechercher maintenant”.
{ 4. Quand le fichier apparait faités un double clic sur I'icbne Dxsetup dans la

] ; colonne.“Nom".
i 5. Lorsque la fenétre "Installalm de DirectX®” apparaft, cliquez sur *Installer”
- afin de. terminer lmstailaﬁun' £ 3

1. Cliquez sur “Démarrer” dans la b@‘ﬁrdﬂ tAches Windows, matlaz *Rechercher”
) en surbrillance, et cliquez sur “Des fichiers ou des dossiers...
Dans la boite* Flecl'larchef Ies’ﬂﬂhm Ou'les dossiers nommés " tapez
“dxsetup”:
_Assurez—vous que la lattre mnuaﬁéﬁ&!i‘ﬂ a votre lecteur de CD-ROM
" (généralement : D) est insc 1s la boite “Rechercher dans” et que le CD
de Sim City 4-est inséré dansmlecaeur. puis cliquez sur “Rechercher”..
1. - Quand lgfichier apparait, fmtasun double clic surlicbne Dxsetup dans la
colonne “Nem”. B e 1°7 4
; Lnrsque 1a fenstra “Insla!laﬁoﬂ de DirectX®” apparait, cliquez sur “Installer”

_ . amme de. d%on DirectX 7.0/8:1 aprés Favoir installé.
_Chquez sur- Démamu:‘ ‘dans la barre des taches de Windows. Puis, cliquez

..... e

e _ ga"w’u'ecmewdm dk;uez sur I onglet “Affichage”. Le
: de és!olfe pilote est & droite & fa deuxiéme ligne, en dessous de
] __-43 hgne “Pgims*m;e numéro avant d'appeler I'assistance technique EA ou

35 de votre carte son, chquezsurlonglet “Son”. Le numéro
o pilote est & droite,  la deuxiéme ligne, en dessous de la ligne
_éoavamdappelerlmwcfmnqueEAou

C et nique de votre ordinateur.
mm dows 98/2000/ME/XP peuvent aussi utiliser le bouton
“Dé e...", dans I‘mgiet“Aldesupplémerﬁre Enpnnt:npe desplbm

mma{;gewmdecomamlefammdumquemdelu
mm{&spﬂotssoompahblesnlrm?omf lesplusreosms




introduction

Nous vous félicitons. d’avoir acheté Sim City 4™ Ce gwde d'installation va vous
aider a installer et a utiliser le jeu ; vous 'y trouveraz egalement de l'aide au cas ou
vous rencontreriez des problémes. : ;

Veuillez prendre le temps de vous assurer que voire ordinateur a la configuration
minimum requise. Vous devez absolument disposer d,Q la configuration minimum
pour que Sim City 4 fonctionne oorre{:tement :

Installation du jeu

Remarque : pour les ordinateurs éduihés de plusieurs lecteurs de
CD-Rom/DVD-Rom, I'installation des deux disques.de Sim City 4 doit éire
effectuée depuis le méme Iecte_ur.

Pour installer Sim City 4 :

1. Démarrez Windows. y

2. Fermez tous les programmes ouveris et les tAches de fond, y compris
les antivirus (pour en savoir plus, reportez-vous a la rubrique Pannes
générales/Blocages, p. 8).

3. Insérez le CD 1 de Sim City 4 dans votre lecteur de CD-ROM/DVD-ROM.
L'écran du choix de la langue apparait.

4. Sélectionnez la langue de votre choix. Le menu "Autorun” apparait.
Remarque : si I'écran de démarrage n'apparait pas automatiquement, cliquez
sur le bouton “Démarrer” dans la barre de, tdches Windows, puis cliquez sur
“Exécuter”. Dans la fenétre de dialogue “Exécuter’, tapez "D:\autorun.exe” et
cliquez sur “OK” (si votre lecteur de CD-ROM n'est pas identifié par fa letire D:,
tapez la letire appropriée.

5. Cliquez sur INSTALLER.

6. Alinvite, saisissez le numéro de série A 16 chiffres situé au dos du manuel de 4

Sim City 4. Cliguez sur “OK” pour continuer. :

7. Choisissez I'endroit ot vous souhaiter installer Sim City 4. Cliguez sur 'Suivant"
si le répertoire proposé par défaut vous convient,

= Pour en'choisir un autre, chquez sur "Parcourir...”, sélectionnez le répartura de
votre choix, puis cliquez sur “Suivant”.

8. Les fichiers du jeu sont alors copies ¢ sur votre disque dur-A l'invite, |nseraz te
disque 2 de Sim City 4 dans votre Iec:teurde CD-ROM/DVD-ROM. poup
poursuivre Finstallation

Demarrage

- Pour Iancor Sim City 4 (avec le disque 1 inséré dans
le lecteur) :

1. Fermez tous les pmgmmmes ouverts et les tdches de fond, y compris les
: antivirus (pour en savoir plus, reportez-vous A la rubrique Pannes
- générales/Blocages, p. 8). 1
2. Faites un clic-gauche sur le bouton “Démarrer” dans la barre des taches de
- Windows et sélectionnez Pruﬁrammas>Maxls>Sim City 4>Sim City 4.
Pour lancer Sim City 4 (sans. I&ﬂsque 1 Inséré dans le lecteur) :
'I ) Démarrez Windows.

- Fermez tous les pmgmmnbsm iEJQs téaches de fond, y compris les
-1 antivirus (pour en savoir mm.ﬁi\r@s 4 la rubrique Pannes

. Insérez 6 €D'1 de Sim Cdy# minswa lecteur de CD-ROM/DVD-ROM.
- Le menu Autorun apparait. . 208
~ Remarque : si le menu de dé 4 ne s aﬂ' che pas automatiquement,
" cliquez sur lebouton “Démarrer” dans la barre des taches de Windows et

sélectionnez “Exécuter...", Tapez “D:|Autorun.exe” dans la boite de dialogue
«qui apparait et cliquez sur “OK" (remplacez éventuellement D par la lettre
comespondant & votre Wde CD-ROM/DVD-ROM si elle est différente).
4.  Cliquez surle bouton ‘ouer”, -

'hemrque veuiflez m’r le manuel se trouvant dans la boite pour savoir

mmnant ;ousr aSim Gl‘!.‘r‘ ‘f

aller et réinstaller le jeu

'- St m mdes probtémesw sile jeu n'a pas été installé correctement la premiére
m nous mcmsam_da Is désnru;ta&!ar etde recommancer finstallation.

ps>Maxis>Sim cllyl:-Slm City 4 - Désinstallation.
Iéclan pour effaumér la desmstailatlon
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Des problemes avec votre logiciel ?

Si vous rencontrez des difficultés lors da 1 mstallﬁhonm de l'utilisation du Iommal

NOUS pouvons vous aider. :

* Commencez par lire une deuxiéme fois les fubnques Installation du ;eu et
Recommandations matériciies. Votre systéme doit absolument éire oamorme a
fa configuration minimum requwa.pmrpoumr mr

Si vous avez bien suivi toutes les |nstmctzons ‘6t gUie vous avez toujours des

difficultés d'installation ou d’ uullsatiom’ceMrnelmenm mentionnés cl-damous
peuvent vous aider.

Pannes generaleszIocages

Dans certains cas, les programmes executes sur volre systeme pwv&m
monopoliser les ressources dont le jeu & bessin-pour l'installation, le chargen
et le fonctionnement. Ces programmes ne sont pas tous ]mmé(ﬁateme‘sﬂ
identifiables. Un certain nombre de programmes appelés. Applicatmna
plan” et qui sont exécutés en permanénce sur votre systema peuvem palfms
causer des pannes ou des blocages.

Remarque importante : si vous fermez les applications d'arriére-plan, votre o
systéme sera optimisé pour jouer & Sim City 4 mais ces applications ne seront pius
disponibles. Veillez a bien les réactiver aprés avoir ;nue a Sim City 4 en
redémarrant votre ordinateur.

Programmes anti-virus ou anh-blacage i :
Si votre systéme comporte des programmes anti-virus og anh-blccage. il faudﬁtl‘es

fermer ou les désactiver pour lancer Sim City 4. Pour cela, repérez l'icone e
cofrespondante dans la barre des taches de Windows. Fastes un cluc:-drultsur cetie
icone et sélectionnez “Fermer”, “Désactiver” ou toute autre aptlon de ‘fmﬂm
Applications d’amére-plan
Lorsque les programmes anti-virus ou anti-blocage ont éte désaahvés_,

conseillé de fermer toutes les applications d'arriere-plan superﬁues car.
peuvent causer des problémes lors de I'installation ou du fonctionnemen

1. Maintenez les touches Ctrl et Alt enfoncées et apptiyez une fois sur @Wﬁ

Suppr. La fenétre “Fermer e prograrrune apparait avec la liste des
applications d' arnere-plan axéwtéas par I&Bystéme

sur le boutan "Fin de tache”:
Remarque : il est important de ne paﬂermer les apphcailqns nomn 3 M’ffi
Explorer et Systray.car elles sont nacessaima 4 'exécution de Wmm e
Toutes les autres applications peuvent é‘tre lerrnées = .

Recommencez les étapes précédsnles pdur fermer toutes Ies app i
d'arriére-plan.

. Notez bien que lors du prochain redémarrage de votre ordinateur, toutes lm
applications que vous avez arrétées seront réaal'lvéas
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Composant de la carte mére
Si vous continuez a avoir des problemes de performances et si vous vous éles déja

- -assuré gue volre systéme est totalement compatible avec DirectX 7.0 (pour de plus

amples informations, reportez-vous a la rubrique Qu'est-ce que DirectX ?, p. 4),
veuillez vous renseigner auprés du fabricant de votre systéme sur les pilotes pour
composants de cartes mere dlsponiales La mise & jour des pilotes de votre carte
mére devrait améliorer la performance et la fonctionnalité des contrdleurs video, de
disque dur et de lecteur de CD-ROM/DYD-ROM. Pour plus d'informations, veuillez
contacter le fabricant de votre ordmateur ou la documentation fournie avec voire
carte mére. .

& _Problemes de Iecteur de CD-ROM/DVD-ROM

Un lecteur de GD-ROM/DVD- ROM a vuesse sx ou plus est nécessaire pour
lancer Sim City 4. -

Sile message “Fichier ndn trouvé” (File not
~ found) apparait pendant I’mstallatlon ou le

Iancement du jeu

Venﬁez que le disque du jeu estblen dans le lecteur. Hl est indispensable que
le €D soit dans le lecteur pour pouvoir installer ou lancer le jeu.

»  Assurez-vous que le disque est propre et qu'il n'est pas endommage.

= Probiémas de peri'Ormance du lecteur de CD-
: BOM!DVD—ROM

us de bien u&lrser un pilote Windows 32 bits pour votre lecteur de
CD—FIOM!BVD’-FIUM o

Pour vérifier que \mus uﬂllsez des pilotes 32 bits {W‘mdows ME ou

93 uniquamenl)

: Cliquez sur le boutm Dﬂmaﬂm dans la barre des Iach&s de Windows et
sélecﬂonnez Parametres>Panneau de configuration.

guratien, faites un double clic sur “Systéme”. La fenétre
iche.

2.

3. Cliquez suri'onglet *Performances”.

3 = siTEtat des performances indique que votre systéme est
conﬁgmé MWMmancas optimales, cela signifie que vous utilisez des
pilotes. wmmfazm et qu'il n'est pas necessalre de les metire & jour. Dans

N uﬁisaz Paa{as p;lmas 16 bits pour DOS qui sont chargés dans votre fichier
ggsnoriadenvlronnement MS-DOS (CONFIG.SYS). Cela affecterait
t les performances.




“ = Désactivez I'utilisation de la couIQur du’curseur

10

L’tnstallation s’ arréta unag‘glsmr.endue a
44,78 % du fichier "Mg!lg,g}q

EEL ¥ &-f-*‘
Celapen.ltseprodui'eavecdesordlnat

. de plusieurs lecteurs de. CD
Rom/DVD-Rom: Lors de l'instaliation de S 41 e8timpératif d'installer le disque
n° 1 et le disque n° 2 depuis le méme:

gngD;anjD\m-Rom Par exemple,
lors de la demande d'insertion tﬁdlsque ﬁ@dl&qu& n°1 puis retirez-le st

insérez le disque n® 2. Fermez le lecteyr.de. CD-Rom/DVD-Rom et cliquez sur "OK" &
Finvite. Sim City 4 devrait continuer I'nstallaionau-dela de 44,78 %.

Problemes avec lé curseur de la sourls

Si vous rencontrez des probaémee avec fe wrse_ur de;lg'ﬁouns. essayez i’une des
suggestions suivantes : -

*  Quittez puis redémarrez Sim Cfty 4 e
»  Effectuez la mise & jour des pulopsdevm?ﬁo a:mrdemamplee
uﬁ"M‘ :

cartes wdeo p. 11)

Probléme d’ajustement de la couleur du mmur
1. A partir de I'écran "Reglon cliquez sur “Optlons'
2. Cliquez sur "Options graphiques”

3. Décochez 'option *Curseur. de ooulau;"
4. Redémarrez Sim Cily 4

Problemes de vidéo

minimum 16 Ma de mémou'e et éuﬁ
et Direct3D. = I 7 38 i e S - 3

Le plus souvent, les problémes -sont dwé un plote trup ancien m_ i
d'informationis, reportez-vous i—hnmbnque Qlﬁaﬂ-ce que DirsciX ?, p 4). Vériliez -
que vous utilisezie pilo'le de carte vidéo le plus récent: Consultez bsihht’aﬁ'iif"

Veérifiez également les d!férenis réglanea -moda d‘afﬁchage de Sfm
général, il suffit- de diminuer fes ?églagascﬁmu de détails, de réwum

Mise a jour des pilotes de cartes vidéo

Si vous renconirez des problémes avec vofre carte vidéo et Sim City 4, essayez de
les résoudre en mettant & jour votre pilote de carte vidéo. Pour cela, téléchargez-en
la derniere version depuis le site du fabricant de votre carte vidéo.

Si les problemes persistent, essayez dutiliser le pilote le plus récent fourni par le
fabricant de voire composant vidéo. Le composant de votre carte vidéo est le
processeur video situs sur votre carte. Voici la liste des sites Internet des
principaux fabricants de circuits graphiques :

NVidia htlp.ﬁwww.mldia.com
- ATl hitp://www.ati.com

' 'Matrox  http:/www.matrox.com

- bt T
_ Problemes de memoire
- SimCity 4™ nécessite 128 Mo de mémoire RAM et de mémoire virtuelle activée.
* Nous vous conseillons de laisser Windows gérer. automatiquement (option par
défaut) la quantité de cette derniére. Assurez-vous également que vous avez au
moins 50 Mo d'espace dlsponlblesur votre disque dur (celui sur lequel Windows
_ est installé, généralement C:) aprés linstallation. Consultez la documentation de
_‘votre ord‘ nateur ou bien le cm\smmeur pour obtenir de I'aide sur la configuration

- 'la mémoire virtuelle.

Problémes de son
~ Sim City 4 nécessite une carte son compatible DirectX 7.0. Si le pilote de voire
“carte son n'est.pas 100% compatible avec DirectX 7.0, vous risquez d'étre
= mmm@'&'das coupures. de son. Dans ce cas, nous vous recommandons de vous
‘gromrer les derniers pilotes auprés du fabricant de votre carte son (pour plus
dmmmions , reportez-vous 4 la rubrique Qu'est-ce que DireciX ?, p. 4).

_Carte son mstallee mais absence de son

- Vérifiez que vos hatﬁvpaﬂéurs ou que vos écouteurs sont bien branchés 12 ot il
- iaut, qu“tls t aﬂumé‘§ d que le volume est suffisamment fort. Si le probléme

11
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Problémes d'afﬂchage m:mons - = Service consommateurs

Si'vous rencontrez des problémes de v @9'0“5 par défaut (Beriin, . - Pour tout renseignement technique concernant 'utilisation de ce j
‘ Ir Jeu, vous pouvez
No Man's Land, Londres, Maxisland, New York, isdo Jessayezde’ . ' contacter le Service consommateurs au :
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SIM CITY 4™ (PC CD-ROM)

Avertissement aux utilisateurs de téléviseurs a
rétroprojection

Les images fixes peuvent endommager de maniére irréversible le tube cathodique
ou marquer a jamais les luminophores qui constituent I'écran de ces téléviseurs.
C'est pourquoi il est conseillé d'éviter dutiliser des jeux vidéo trop souvent ou de
facon prolongée avec les téléviseurs a rétroprojection.

Prévention des risques d’épilepsie

A lire avant toute utilisation d'un jeu vidéo par vous-méme ou par votre enfant
Chez certaines personnes, la stimulation visuelle par certains effets
stroboscopiques ou motifs lumineux peut déclencher une crise d'épilepsie ou une
perte de connaissance et ce, y compris dans la vie de tous les jours.

Chez ces personnes, le simple fait de regarder la telévision ou de jouer & un jeu
vidéo peut suffire a déclencher une%bgal.es symptomes peuvent méme se
déclarer chez un individu sans antée fs' médicaux ou n'ayant jamais souffert de
crise d’épilepsie.
Si vous-méme ou un membra de \fbine famllle avez déja présenté des symptémes
liés & I'épilepsie (crise épileptique ou perte de connaissance) a la suite d’une
exposition & des effets lumineux stroboscopiques, veuillez consulter votre médecin

_avant de commencer & jouer.
‘Nous conselllons vivement aux parents de préter une attention soutenue a leurs

enfants lorsqu‘ils utilisent un jeu vidéo. Si vous ou votre enfant ressentez I'un des
sympimes. suivants en cours de jeu : vertiges, froubles de la vue, contractions
oculaires ou musculaires incontrblées, perte de connaissance, désoriéntation,
mouvements involontaires ou convulsions, veulllez cesser IMMEDIATEMENT la
[partie et consulter votre médecin.

Reégles a respecter pour jouer dans les
meilleures conditions possibles

S'installer confortablement en position assise, le plus loin possible de I'écran.
Jouer de préférence sur un écran de petite taille.

Eviter de jouer en c_a_s_ qe fatigue ou de mangue de sommeil,

Veiller & ce que Ia pigce soit bien éclairée.

Observer des pauses de 10 a 15 minutes par heure de jeu.
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INTRODUCTION

Bienvenue dans un monde que vous allez voUs-meme creer : Sim Crty“4 ! Que
VOus soyez un maire chevronné o Vous vous frottiez pour la premiére fois &
Funivers de la politique et de 'urbanisme, Sim City 4 vous offre I'incroyable
. opperiunité de créer la métropole de vos mas Mais si vous en avez envie, vous
- pouvez également anéantir cetfe ville visionnaire d’une simple mais redoutable
- pluie de météores. Les possibilités sont infinies.
Avez-vous I'ame d’un maire prét a tout pour se faire aimer de ses adminisirés ou
préférez-vous que la simple évocation de votre nom fasse trembler de peur tous
vos Sims ? Votre conception de la ville ressemble-t-elle plutét & un empire
industriel, & une paisible communauté agricole ou & une métropole & la pointe de
la technologie, pourtant soucieuse de respecter I'environnement ? Dans Sim City 4,
votre pouvoir s'étend de la divine genese des reliefs a la gestion du budget des
écoles primaires. Mais pourquoi s'arréter a la gestion d'une seule ville, me direz-
vous ? Sim City 4 vous permet désormais de concevoir et de jouer des villes
interdépendantes dans une méme région. Vous pouvez créer une metropole
commerciale entourée de banlielies chics et de collectivités rurales, ou une région
~ avec des villes plus modesws;ayam chacune sa spécificité et s'inscrivant dans une
gestion communautaire des ressources. Mais il ne faudrait pas que ces nouveaux
pouvoirs vous tournent la téte... Ce n'est pas parce que veus pouvez installer le
Sphinx dans un parc du centfe ville ou foudroyer une enireprise qui vous dérange
~ qgue vous &tes nécessairement un maire auréolé de succas. Pour que votre ville
- continue & fonctionner comme sur des rouleties, c'est 3 vous que revient le devoir
~ de lafaire prospérer et d’en faire un lieu de vie agreable pour vos Sims.
Vous saurez d'ailleurs bren vite si les Sims ont envie de planter leurs arbres
genéslognques chez vous, car ils vous le feront savoir. lls seront également 1a pour
vous dire que la c‘lhuque d'a coté connait quelques difficultés, mais ils ne
mangueront pas non ph.ss de vous faire savoir qu'ils apprécient ce nouveau petit
resto qui vient de S'installer dans le quartier. Si vous augmentez les impots, il est
- ont probable quiils: s'en plaignent, et s'ils habitent & c6té d'une source de pollution
_dont personne ne se préoooupe, ils tomberont malade. Sans oublier que, s'ils ne
frouvent pas de travail, ils partiront tout bonnement en chercher ailleurs | Dans une
ville idéale, les Sims travaillent dur et s'éteignent sans douleur a un age avance
pour passer Ip ﬂmnbeau a la génération suivante.
Dans Sim City 4, vous pouvez importer vos Sims préférés a partir du jeu Les Sims™
- quiils emménagent dans votre ville | Sivous n‘avez pas de Sim personnel, le jeu
nprend quelques individus dont vous pourrez suivre les pérégrinations et qui seront |
mtms pburvousdonnerdssmformanmﬁsuruaqu!sepassedansmqmgr :




secteur. Grace aux données sur la ville, vous pouvez apprendre comr

Mais les Sims ne sont pas voire seule source d'info
prendre le temps de faire le tour de la ville pour I'at
verrez alors les rues s'illuminer, mais vous verrez également que les batiments des
quartiers défavorisés se détériorent ou que leur situation 's'améliore si la zone. oﬁnﬂ&f / \ i
un regain économigue. Vous entendrez la voix. des ouvriers'en gréves, les doux oy
grognements des enfants qui se rendent ﬁi“éﬁoie. &t au lever du j jour, vous apercevrez
les monospaces qui déposent les écoliers tPamemez voa'e paysage de meutes de
bétes sauvages et peui-étre qu’'un froupeau d'élans’ se promener dans votre
ville. A tous les niveaux, votre ville Vous donne q,es :I]fonnatsons sur.la facon dont vos
décisions influencent la vie de vos admlnl

Vous pouvez travailler dur pour vm_:a_s faire cmor_)i&a_r saint Maire ou vous contenter
de rejeter tous les problémes sur vos pauvres et malheureux Sims. Quel que soit
votre choix, sachez que toute décision de votre part aura des répercussions
importantes. Avec 'expérience et grace a l'avis et les conseils de vos Sims pour
vous encadrer, vous ne tarderez pas 4 devenir le maire de vos réves. VS
Pour de plus amples informations sur ce jeu et d' 3utres titres, venez visiter le s:tp' -
Internet de EA GAMES™ a I'adresse WWW. sagames com i

LES NOUVEAUTES
Une cité futée

Qu'est-ce qu'une ville florissante ? Cela ne dépend que de vous. Vmﬂézm v
construire un énorme bastion ouvrier ou préférez-vous étre maire dans un
banlieue plus reculée o fleurit la technologie de pointe ? Le résultat dé;
stratégies que vous allez adopter depuis votre fauteuil de maire. Quel genrg_*glg
Sims voulez-vous voir §'installer dans votre ville ? Quel sera leur métier ?

pas simplement question de construire une \nlle avec une forte population, il s'a
de construire une cité qui veille sur les entreprises et Sims qui s’y sont installés,
Lorsque vous construisez, gardez toujours en téte trois principes fondamentaux de
I'urbanisme : la demande, I'atirait et les données démographiques. De quel ganré
d'entreprises votre ville a-t-elle besoin ? Quels sont les gens qui y vivent ?

Quel genre de main-d'oeuvre vous fait défaut pour répondre a la demande des
entreprises ? Les industriels ont-ils besoin de travailleurs acharnés et faiblement
rémunérés ? Et qu'en est-il de vos Sims 7 Mettent-ils & profit leurs diplémes et
compétences a des postes bien rémuneérés et a haute responsabilité ? Ce sont
ces paramétres qui génerent la demande concernant certains types d’enﬁapﬂses
dans votre ville.

A lintérieur de la ville, les divers quartiers attirent également des Sims: et, e
entreprises de types différents. Lattrait représente Fintérét relatif de tmam-gx

chague quartier dans les sondages. Vous avez de bonnes écoles, une

criminalité, un excellent systéme de santé et une pollution faible ? Alors il se
pourrait bien que vous ayez créé un quartier qui attirera les Sims a fort pouvoir
d'achat. Vous possédez une intersection importante a proximite de diverses zones
résidentielles ? Alors ce quartier devrait attirer des enireprises commerciales de
tous types. Modifiez légérement le développement local pour attirer les citoyens de
votre choix et leur trouver des emplois mieux rémunérés.

Avec Sim City 4, il vous sera bien plus facile de garder un oeil sur les données
démographiques concernant votre population, vous pourrez connaitre I age
moyen, le statut social, la santé, le niveau d'éducation et le sentiment de bien- étre
en général. Vous pouvez consulter ces données pour un secteur precis ou pour
toute la ville et leur évolution dans le temps. Comment vous en sortez-vous de
facon générale ? Prenez connaissance de la note du maire et des sondages pour
savoir ce que pensent les Sims des services municipaux. Avec tous les pouvoirs
que vous confére votre charge, vous ne devriez pas avoir de problémes pour sentir
le pouls de votre ville et de tous ses guartiers...

Astuce : un conseil a tous les maires : si vous voulez vraiment avoir une belle ville,
développez une population composée de beaux Sims. Ne negligez pas leur
éducation : ¢'est cela qui fait de la ville ce gu'elle est.

Regardez de plus prés, regardez tout pres

Depuis votre fauteuil de maire, vous devez avoir une vision générale et a la fois
précise car dans Sim City 4, vos décisions ont des effets a grande comme a petite
échelle. Observez vos quartiers. Est-ce gue les batiments se délabrent ? Existe-t-il
urie zone plus particuliérement polluée ? Est-ce que I'école primaire du quartier Est
pergoit bien toutes les subventions nécessaires ? Le budget des services
municipaux et des services de proximité peut se décider au niveau local, car leur
influence est désormais localisée. Puisque vous avez une position omnipotente,
prenez en considération les informations & votre disposition et répondez-y. Les
conditions locales peuvent vite avoir des répercussions a plus grande echelle.
Nous aveons également fait des améliorations en matiére de circulation.
Dorénavant, les Sims affiuent sur les routes aux heures de pointe, le matin et le soir
et recherchent le chemin le plus court pour aller d'un point & un autre. La
circulation est dense dans les zones industrielles et les liaisons intercommunales
sont visibles dés que vous avez relié les villes entre elles. Si vous n'avez pas bien
congu votre réseau de transport, vos administrés vous le feront savoir et vous
risquez vite d'assister a des embouteillages aux heures de pointe. Tenez compte
de Paffichage des données, écoutez vos Sims et gardez un ceil sur la route ! Mais



les croisements en tréfle devraient régler ces sauc‘ls si vous en avez les moyens
bien évidemment...

Plus votre regard sur les Sims s’aiguise &t plus yous remarquez la nchesse M :
détails que Ia ville met & votre disposition. Ainsi les lieux d’'un crime sont déﬁgné!é

en toute letires, les voitures s'amoncellerit aux |nterseqt|ons embouteillées st les

camions de pompiers quittent réellement la caserne pour partir sur le terrain. Les
quartiers nantis brillent de mille feux et arborent des parterres de fleurs tandis que
les plus défavorisés sont rafistolés avec les' moyens du bord. Plus vous prétez
I'oreille et un ceil attentif a vos Sims et plus yous ramarquez de détails.

La région ou comment jouer avec la
grande carte

Sim City 4 vous offre une toute nouvelle facon
d'interagir avec les SimNations. Les villes ne

peut dorénavant s'inscrire dans une région de -

des auires pour un développement et un
fonctionnement optimaux. Vous voulez créer

grand centre urbain et industriel ? Alors misez
sur le régional en mettant les ressources et
la croissance en comimun et en établissant

un réseau de transport pour créer une

enorme megaiopole 5

Le mode divin pour ne plus cralndre Ies
caprices de Zeus :

Une vue vraiment panoramique. Le made di
~vous donne plus de possibilités de créaﬁon
de destruction que jamais.

Sim City 4 vous propose une véritable pa!we
d'outils artistiques pour modeler le site de

collines, des montagnes pelées par les
éruptions volcaniques, d'immenses foréts et
méme une grande plaine peuplée de rhinocéros
et de girafes : tout cela devient posalble grace
aux outils de modification du terrain. Vous pouvez aussi bien créer de vastes
~paysages que ciseler le littoral.
Pour ceux d'entre vous qui auraient de plus sombres desseins, sachez que les
pouvoirs de destruction sont tels gqu'ils ne se limitent plus 4 provoquer les i i

catastrophes : vous pouvez maintenant les diriger ! Orientez ainsi un auragan"gom y

quil frappe de pleln fouet une industrie ultra polluante ou dechamez la ig

vivent plus chacufie de leur coté : votre localits i_.

villes interconnectées et dépendantes lesunes

de luxueuses cités dortoirs a la périphérie d'un

fondation de votre ville. Des canyons, de jolies. -

fort, vous pouvez tout simplement rayer votre ville de la carte dans un cataclysme
déconcertant qui effacera toute trace de civilisation. G'est plus simple.

En parlant de sombres desseins, vous pouvez faire en sorte que votre ville
devienne trés, trés sombre, et tout le temps. Choisissez de plonger la ville dans la
nuit perpétuelle ou laissez baigner vos Sims dans la lumiere éternelle. Si vous
décidez d'alterner entre les deux, vous et vos adminisirés connaitrez les joies de
Vaube et du crépuscule.

Mes Sims ou la vie dans votre ville selon

un Sim

C'est énorme. C’est personnalisé. Vos
adminisirés ne sont plus des marionnettes
".sans wsage Vous vous étes toujours demandé
- comment les Sims gue vous avez créés dans
Les Sims réagiraient dans une ville. Eh bien,
vOUS pouvez désormais transporter ces petits
‘éires dans la métropole que vous avez
construite (ou utilisez un Sim personnalisable
iﬂdus dans le jeu). Trouvez-leur un lieu pour
vivre et regardez réguliérement I'aspect de la
maison et du quartier dans lequel vous les

: avez placés. |l est vrai en revanche que vous ne pouvez pas controler ces étres
" directement, mais en construisant une décharge de produits toxiques derriére

chez eux, ils réagiront, soyez-en sir. Vos Sims vous fiennent au courant de tout
ce qui leur arrive - ils vous parlent aussi aisement de leur maison qui vient

~ mystérieusement de s'ecrouler que de ce qu’ ‘ils pensent du nouveau restaurant qui

vient de g'installer dans le quartier.

= Vous ne pouvez plus attendre pour envoyer vos Sims faire un tour dans votre
nouvelle ville 2 Alors reportez-vous a la rubrique Mes Sims plus loin dans
ce manuel.

DEMARRAGE

La rubrique suivante vous _éide & naviguer dans l'interface principale de Sim City 4
et vous présente les initiations du jeu

La fenétre de la région

Au commencement était... la région. Elle constitue votre premier regard sur

Sim City 4. Vous y découvrez un assemblage de villes de différentes tailles,
certaines déja bien déve&appees Les agglomérations se trouvant dans cette grille
définissent une région. Chacune comprend différentes localités, rassemblées ou
non. Les villes intégrées sont celles qui ont été développées et sauvegardées. Les
villes non intégrées n'attendent que vous pour leur donner vie. Vous pouvez
envisager la région comme une agglomération de villes interdépendantes ou en
tant que groupe de communautés isolées.

Vous n'étes aucunement limité a une seule région. Plusieurs autres sont & votre
disposition dés le départ Ou créez-en de toute piéce | Tout comme vous pouvez
créer des villes de A a Z, vous pouvez concevoir des régions dans le style des

- plaines d’'Afrique ou du nord-ouest américain.




Vous pouvez commencer votre mandat de maire dans 'une des villes d@W
ou fonder une cité & partir de rien. Quelle sorte deville voulez-vous construire 7 Une:
petite communauté encerclée par les mers ou un bourg de taille moyenne & proximité
d’une grande ville ? Mais vos réves sont peut-étre d'un autre ordre : construire le
centre nevralgique d’une mégalopole interconnectée. Les choix que vous faites ici
affecteront le jeu plus tard. Ah, qu'il est difficile de prendre une décision.

Le nom et la population totale de chague region s'affiche dans le coin inférieur
gauche de la fenétre. Vous accedez aux fonctions suivantes a partir de la fenétre
de la Region.

Fenétre des options de la région

Afficher noms ville
Créer nouvelle région
Afficher les limites
des villes g
Charger région

Creer nouvelle région : donnez un nom 2 votre nouvelle région et
choisissez son terrain de départ : un subtil

melange de plaines et d'eau.

Charger région : chargez une région sauvegardee pour y jouer.
Vous avez plusieurs choix possibles. i
Effacer région : ~rayez une région de la carte. -
Afficher noms villes : cochez la case pour voir les noms des villes
de la région.
Afficher les limites des villes :  cochez la case pour voir les frontigres. é I mléneuf
de 1a région.

Options Internet

Se connecter &
www.simcify.com

Se conpectera
SimCityscape

Partagez votre expérience de Sim City avec d'autres maires sur le site

www.simceity.ea.com

Se connecter 2 www.simeity.com : cliquez ici pour vous connecter au sne

de Sim City. =

Se connecter a SimCityscape pour jouer en Ilgne cliquez ici pour voir Tas
- oelvres d'autres maires et jouer en coopération en ligne.

Eftacer région

Quitter

Quitter : cliquez pour quitter Sim City 4.

Options de jeu
Options de jeu
Quitter
Options sonores
Appareil photo
Options graphiques
Album photos

Au début, vous n'en avez pas forcément besoin, mais une fois devenu un

: __maire averti, il se peut gue vous smhamez personnaliser certains aspects de

votre expérience.

Appareil photo : utilisez-le pour prendre des clichés de votre ville en
plein développement.
Album photos : admirez les clichés sauvegardés.

Options graphiques : réglez les parameétres pour des performances optimales.

Options sonores :  reglez les effets et la musique ou personnalisez la liste des
pistes & jouer pour ajouter une nouvelle touche théatrale a
votre ville.

Options de jeu : reglez les différents paramétres par défaut du jeu.

Les initiations

_ Elles contiennent tout ce gue vous devez savoir sur vos pouvoirs divins et ceux qui

vous sont conférés en tant que premier magistrat de la ville.

Astuce : ce manuel pon'ar_it-'essentieliemem sur la stratégie, nous conseillons aux
maires débutants de parcourir les initiations pour apprendre les rudiments de la
création urbaine. Les maires chevronnés ne mangueront d'ailleurs pas d'y
apprendre de nouvelles astuces.



10

L’Initiation du maire

Elle contient tout ce que vous devez savmr pOti'
commencer a tx:nslmu'a votre ville.

. du maire: Lorsque le lanceur de ville apparait,
‘cliquez surle bouton Jouer cette ville pour la
charger. Une.fois dans l'initiation, vous n’avez
‘plus qu'd suivre les instructions qui s'affichent &
\I'écran. Vous pouvez Ja quitter a tout moment.

L'initiation a la creation d’environnement

Vous étes prét a dresser des mon’mgnes cteuserﬂes vallées encaissées et déchainer '

les vents qui éroderont et sculpteront votre paysage ? L'initiation & la création
d’environnement vous présente les pouvoirs dmns que vous avez sur le terrain.

Ouvrir Finitiation : dans la fenétre de'la région qw s affiche, cliquez sur la ville = s

indiquée par une fléche rouge, celle dé l'initiation & la Création d’environnement..
Lorsgue le lanceur de ville apparait, criquaz sur le bouton Jouer cette ville pour la

charger. Une fois dans Finitiation, vous n'avez plus qu'a suivre les instructions qun

s'affichent 4 I'écran. Vous pouvez la quiitter & tout moment.
Jouer une ville déja développée
Importer une ville

Jouer cetfe ville.

Raser la ville

Sim City 4 vous propose quelques villes déja développées dans la premiére fenétre
de la région. Sivous voulez marcher sur les fraces d'un autre maire, consultez 185
statistiques de Ia ville avant de vous lancer. 1! ‘st toujours plus sage de savoir ou
on met les pieds.

Choisir la ville : Passez au-dessus de la case de 1a ville de votre choix. Les iimltas

sont alors mises en évidenice.

Afficher les statistiques de la ville : Cliquez sur la case de la ville pour afficher le
lanceur de ville. |l vous fournit le bilan financier en cours, la note du maire, fa
population ainsi que le nombre d'emplois commerciaux et industriels.

Jouer cette ville : cliquez sur la fleche pour jouer cette ville.

Importer une ville : cliquez pour importer une ville d'une autre région ou une ville
téléchargée a partir de I'un des sites. 4
Raser la ville : cliquez pour jeter la ville aux oubliettes.

Ouvrir tinitiation :.dans la fenétre de la Regmn,
cliquez sur la case de la ville nommée Initiation =

=

Fondatmn d’une nouvelle ville

Vous avez décide que vous ne vouliez pas passer derriére |es autres ? Vous voulez

une nouvelle ville ou pas de ville du tout ? Voici comment lancer le processus

de création.

Tout d’abord, vous devez choisir 'emplacement de votre nouvelle ville. Est-ce que

vous voulez la fonder prés d'une ville existante 7 Dans ce cas vous serez amene a

partager certaines ressources et particularités géographiques avec vos voisins.

Préférez-vous éire totalement isolé ?

Choix du site : cliqguez sur n lmporta quelle case disponible. Le lanceur de ville

apparait alors.

Jouer cette ville-: cliquez sur la ﬁéche pour passer en mode Création

d'environnement, ol vous powrez*determmsdes caractéristiqgues physiques de
. votre ville.

' Fonder ville : lorsque vous avez @téé“le' pamge désire, cliquez sur Mode maire
- pour fonder la ville.

- LES RESSOURCES A LA,.-' DISPOSITION DES
- MAIFIES COMMENT TROUVER DE L’AIDE
Les infobulles

- Vous pouvez facilement explorer Sim Cify 4, d'autant que la grande majorité des

* fanctions sont accompagnées d’infobulles. Ces bulles d'aide identifient la fonction
- des différents outils et fepétres de données, vous donnent des indications sur leur
utilisation et fournissent souvent des astuces de jeu.
Lorsque vous vous étes familiarisé avec toutes les fonctions du maire, vous pouvez
désactiver les infobulles dans le menu Options de jeu.

- Autres ressources

SimCity.com

Il 'serait lmpossable d'expliquer toutes les permutations ou evénements qui
composent Sim City 4. Et ¢’est justement ce qui fait tout F'intérét du jeu. C'est en
 jouant gue vous en apprendrez le plus, en essayant les stratégies les plus diverses
- et en développant (ou détruisant) toutes sortes de villes. Alors comment faire, le

- jour ol certaines questions surgiront inévitablement, des questions auxquelles
vous ne trouvez aucune réponse ni dans ce manuel, ni dans le jeu ?
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-

Visitez le site de Sim City 4 & I'adresse www.simcity.ea.com. Ce site aide les
maires, débutants ou chevronnés, a aiguiser leurs pouvoirs administratifs.

LE MODE DIVIN OU UN MONDE
A MODELER

Mode divin

Mode maire

Mode Mes Sims

Sim City 4 se déroule dans trois modes prfncipaux - divin, maire et Mes Sims. Dans

le reste de ce manuel, vous trouverez les fonctions de jeu disponibles dans chague
mode, en commengant bien entendu par le Mode divin. '
Celui-ci assure trois fonctions principales :
du soleil. Depuis votre fauteuil de maire omnipotent, vous pouvez étre plein de
bonne volonté ou préparer de sombres desseins. Ou peut-étre vaut-il mieux
cultiver ces deux facettes de voire personnalite. .. ;

Le paysagisme a trés grande échelle

Le Mode divin vous octroie la faculté d'altérer le visage de la terre. Faire surgir des
fles en pleine mer, appliquer ['érosion de plusieurs siécles en quelques secondes
ou creuser des vallées encaissees, tout est possible. ;
L'initiation & la création d’environnement est la pour vous inculquer les mdlmams
de cet art. Vous y accédez & partir de la fenétre de la Region. Vous allez pouvoir

vous familiariser avec les outils pour passer maitre dans cet art, avec des pouwﬁm

sans précédents.

« C'est avant de commencer & jouer une ville que vous devrez exercer la pius
grande partie de vos compétences artistiques, car les outils de Création
d'environnement divins ne sont plus disponibles une fois que vous joLEz la
ville. Dans votre fauteuil de maire, vous n’'aurez alors plus qu'un éventail limité
d'outils de terrain, qui coliteront relativement cher a la ville. Alors débridez
votre créativité et dessinez un territoire idyllique tant que c¢'est encore gratuit,
c'est a dire avant de fonder votre bourgade.

la création, la destruction et |a maitrise

Le mode divin lorsque vous jouez une ville

La ville vous file entre les doigts ? Vous étes surendetté, plus bas que terre dans
les sondages et tout le monde vous évite 7 C’est 1a que le mode divin peut vous
aider. Dans un acces de fureur, vous pouvez déchainer les éléments sur vos Sims
lorsqu'ils s’y attendent le moins. Mais peut-étre trouvez-vous cela ennuyeux gue
tout aille si bien ; un peu d'action réveillerait tout ce petit monde et puis vos
administrés retrouveraient un respect vénérable pour vos pouvoirs demesurés.
Les pouvoirs divins & votre disposition sont les suivants.

Annihiler la ville

Annihiter ville

‘Utilisez cette option lorsque vous rr'an pouvez plus et que vous aimez par-dessus fout
le paysagisme: Elle efface toute trace de civilisation mais le paysage reste intact. Vous
‘pouvez alors tout recommencer & zéro. Sachez toutefois que vous ne pourrez pas
recharger la ville telle qu’elle &tait auparavant, une fois cette option utilisée.

Raccorder les bordures

Raccorder les bardures
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devant vous alors que vous vous apprm a;ﬁriger nmchatammem un ‘fobot
extra-terrestre géant sur la ville ? Eh-bien, le-mode divin- est fait ‘pour vous !
Les infobulles correspondantes vous aident édmger mbots la fouﬂrﬁ et;
autres catastrophes 5

de pouvoir affronter les conséquenoes de vos actes avant de projeter des
météores sur un quartier commercial en éveil, méme si le taux de criminalité est
effectivement éleve. 4

Contréler le |ou'|_r_ et la nuit

Jour permanent
Nuit permanerte =

Cycle jour/nuit

Choisissez si vous voulez dlrlger un territoire ol vous poirrez apprécier le soleil ¢ da~
minuit ou obscurité perpétuelie: La premiére pDSSIhIIItE vous permet d’avoir L
bonne vision de Fagglomération a tout moment tandis que la seconde vous permet
de prendre de superbes clichés de veire ville brillant de tous ses feux.-Quelle gue
soit votre décision, les activités des Sims resteront fondées sur un cycle jour/nuit ;-

ils se déplaceront aux heures de peinte et dormiront aux heures de nuit. Si vous
aimez voir s'allumer les lumiéres de 1a ville, choisissez plutét un cycle d'alternance.
Astuce : pour bien comprendre les rythmes de la ville, gardez toujours un oeil sur
I'heure. Passez au-dessus de la date dans la vue généraia pour voir I'heure sur les

horloges de la ville
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UN MANDAT REUSSI AVEC
LE MODE MAIRE

Le véritable défi de Sim City 4, c’est d'étre un bon maire, un maire adulé, en bref,
un maire qui permet & ses Sims d'étre heureux, riches et en bonne santé. Pour
atteindre le statut de héros dans vetre ville, vous devez apprendre a jongler. Au fur
et a mesure gue votre ville grandit, cet acte de jonglerie peut vous sembler un défi
tantdt miraculeux, tantot grave, voire mortel. Usez de finesse et gardez ces
principes sous le coude a tout moment.
Les Sims avant tout : soyez. ﬁbujours attentif aux besoins de vos admlnlstres
Ecoutez/Observez : soyez attentif aux mformatlons de toutes sortes et tAchez
d'agir en conséquence. g
Maitrisez les dépenses et les rece.gtes pESEZ le pour et le contre pour prendre
des décisions efficaces.
Ne jetez pas les simflouzes parJaa fenéu'es financiérement, soyez prudent.
Gouvernez-et soyez visionnaire ; osez voir les choses en grand et faites
toujours vos-plans en projetant votre ville dans le futur.

Mode maire

-~ C'est dans le Mode maifé .'dué vous exercez votre mand'at,_Construisez les
- infrastructures de 1a ville et ouvrez a vos administrés les.pories de I'éducation. Pour

respecter 'environnement, s_ioﬂsm.ﬂsez des cenirales solaires dernier cri. Et si vous
générez des recettes suffisantes, vous pourrez Vous payer un embellissement. Le

-Taj Mahal, ca vous tente 2
. En tant que maire, vous disposez d’'un panel d'informations pour garder un ceil sur

.votre ville, allant de ia note du malre aux stanstrquas wncernant Ie niveau

n'oubliez pas Ias pnncip#'-'essentlels

La demande, attrait et les données
démographiques

Revisitons a_encepts avant d'examiner I'étendue de vos pouvoirs et les

__informations encyclopédiques.que vous avez a portée de main. Gardez-les en
~téte pour bien comprendre le développement de votre ville et les mangaments

qui s'opeérent.
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La Demande est fonction des types d'entreprises. ql,u vont prospérer dansmtre
ville mais aussi des types d'habitants qui veulenty ger. Si vous avez Une
population pauvre et non scolarisée, la demande en- matlere d'industrie de painte
est inexistante. Les demandes commerciale et industrielle s'établissent en ﬁonction
du type de travailleurs que votre ville est en mesure de fournir mais aussi en
fonction des connexions existantes pour r'!m;mrt-mp@n_ Mais il ne s'agit pas la
d'une relation unidirectionnelle: Lorsque wotre ville attire des entreprises plus
intéressantes, des emplois mieux remunérés ‘sont créés, attirant ainsi des habitants
a revenus moyens ou éleves.
* . Dans les villes nouvelles, la demande mdusmaﬂe‘diﬂepﬂrl est largement

représentée par l'industrie polbania, carles. hamants sont pauvres

et analphabétes.
L’Attrait est fonction des quartiers quevos Slms et enireprises trouvent attirants.
Suivant I'epoque, un méme quartier attire. des gens différents, car voire ville est en
perpétuel changement. Les entreprises sont foutes afféctées par un certain nombre |
de facteurs différents, qui les guident au moment de choisir 'emplacement ou glles '
se développeront. Les constructions.ne sont que le r&let de l'attrait des’ quamers
de votre ville. L
Astuce : la plupart des Sims et entrepnses mastent sur certains points : unbon
approvisionnement en eau, en énergié et un secteur bien desservi par les -
transports en commun sont essentiels’ A tout développement.
Les Données démographiques sont fonction des caractéristiques de vos Sims
rang social, niveau d'éducation, age, etc. Les donnees démographiques
concernant votre population peuvent varier considérablement d’un endroit & I‘autte
et vous fournissent de prmausas informations ganemles sur la facon dont vnus
gérez votre ville.
Astuce : vous pouvez suivre la demande des enu'epnses P'attrait des quartiers et
les données sur la population dans la fenétre des données de Ia ville. e

Infrastructures et investissement

Si vous construisez, ls viendront. Et si vous construisez bien, ils resteront. Cette
rubrique présente les stratégies qui vous permettront de bien concevoir une vill
+  Suivez lInitiation du maire pour mailriser les pouvoirs qui vous permettront d
bétir un empire. Les infobulles vous mppelbent comment utiliser chague obEEl
de votre réperioire.

Outils paysage
Outils de zone
Outils de transport

Outils service public

- escient et comprenez bien leur utilité.

Modification du terrain
Elever le l‘enain
Abaisser le terrain

Niveler le terrain

Planter Ia flore

Vous voulez créer une zone avec mcou&ms pour y placer un parc boisé ? En
cours de partie, vous pouvez modfﬁ@rle terrain et faire vos plantations avec ces
outils, mais ils ont un prix.. Pensezy & deux'fms avant d’ajouter une colline dans

A " une zone de votre ville. Les batiments construits sur un terrain plat ne supportent
- pas les importantes modifications dﬂ tsam Et devinez qui paie les dégéts s'ily a

un probléme ? La ville, bien sar !
~ La délimitation

Zone résidentielle Zone Commerciale

Outils de zone Zone industrielle

La délimitation ne sert pas seulement & faire de la place pour vos Sims, vos décisions

~en matiére de délimitation vont egalement affecter leur fagon de vivre. C'est vous qui
délimitez oii et comment les zones résidentielles, commerciales et industrielles

doivent se développer. Vous désignez le type, la taille et 'emplacement de la zone et
les Sims y construisent les batiments correspondants. Les facteurs d'atirait apportent
.~ un nouvel elemeruélastmégleda délimitation.

‘Les zones peuvent étre résidentielles, commerciales et industriels (RCI) et de

- densité faible, moyenne ou forte. Voici un rapide apercu des constructions
qu'impligue chague type de Zone.

« Zone résidentielle a faible densité - maisons individuelles.

= Zong f&eldenﬁeﬂe a densité moyenne ; maisons individuglles, maisons

_attenantes et immeubles.

»  Zone résidentielle 4 forte densité : maisons individuelles, maisons attenantes,
o hmxeublesat tours.

¥ 'anmmmemale a faible densité : boutiques et petits parcs d'activités.

= Zone commerciale & densité moyenne : détaillants de petite et moyenne tailles
- etbureaux.




e

= ' Zone commerciale & forte densité ; grane-ctqiﬁ gomercnaux

= Zone agricole : fermes et vergers.

« Zone industrielle & densité moyenne : rmmﬁ;:ﬁ,arss industries de pointe: ef :
industries polluantes de faible densits. "~ *

< Zone industrielle & forte densité:: 101&5#0@#0 manufactures et d‘mdustrles
de pointe ou polluantes.

De la richesse des habitants a Iaﬂrépa‘tltrmdgs ht:emp; par rapport aux services

commerciaux ou des manufactures par rapport aux industries de pointe, tout

découle des décisions du majreet celai sur ll!ﬂﬂbn que chague personne a

de la ville.

Astuce : tout ce qui est eﬂec‘lwmmnt oons'!rurt dans lE';“zc—nes résidentielles,

commerciales ou industrielles dépend de Vos Sims. Vous ne faites qu'imposer des

limites sur les types de batiments et d’ entre;jnses et en matiere de densité. Pour

que les zones se développent au mieux de leurs: capamés. yous devrez fournir les

infrastructures et services nécessaires et avoir crée les conditions qui feront g
augmenter la demande pour ce type de déveleppement en particulier. Le fait de

délimiter une zone résidentielle & forte densité ne veut pas forcément dire que das

tours apparaitront dans I'heure. Développez voire wlle et la demande jusqu'a un.

niveau qui puisse justifier une construction et un dévaloppament a grande échelle

et ce n'est qu'ensuite que les gratte-ciels apparaitront.
1l faut penser & certaines choses lorsque vous délimitez des zones. Voulez-vous
par exemple délimiter de gros blocs ou:plutbt avoir une Mmosaique de petites
zones ? Dans quelle mesure les zcmes 1ndustnailes dolVent-elles étre proches des
zones résidentielles ? Effectivement, il falt qurelles soient assez proches pour =
faciliter les trajets, mais suffisamment ¢loignées pour: ‘gue vos Sims ne 4.
s'empoisonnent pas avec ta_pnlh.ﬂmn qui s'en dégage. Voulez-vous offrir & vos -
Sims des commerces de prmurmé ou préférez-vous les gigantesques centres
commerciaux ? Autant dé qmm vou devaz vous poser désle depaﬂ

Indicateur demande RCI

Gardez toujours un oeil sur l'indicateur de d&mande RCI pour savoir si vos
délimitations répondent aux besoins de vos Sims. Pour'de plus amples délalls sur
les données démographiques spécifiques concernant les demandes RCI,
consultez le graphique présentant un rapport en fonctson du niveau socie
type de zone. :
Graphique détaillé des demandes RCI : cliquez sur I ‘indicateur de doman:hrBCI
le graphlque qui s'y rapporte apparait alors Pl i

_ Annuler zone

Outil Annuler zone.

. développé. Lorsque vous rendez & une zone prealablement développée son etat
- vierge, les batiments existants sont détruits automatiquement, mais toutes les
“infrastructures, batiments et sawtw Dﬂbﬂm restent en I'état.

B Re-délimiter™ - 5 eegess -

Vous pouvez re-délimiter un secﬁaur n It aimbuanl tout simplement un autre type

. de zone. Vous voulez peut-éire déﬁmlml:me nouvelle fois'une zone résidentielle &
=~ faible densité pour qu'elle devienne & forte densité. Dans ce cas, aucun des

, béﬁmems exrstan{s ne sera demali de maniére automatique. En revanche, si vous

-~ délimitez une notivelle fois une zone pour lui atiribuer une moindre densité, tous les

batiments ne correspondant pa&aux critéres de la nouvelle zone seront détruits.

Gares et voies ferrées

Métros et stations
— Aéroports

Ports

ville, Les compétences de vos équrpee de construction
étro aux aéroports pour. que les Sims et leurs biens

amvent a desllnaﬁon ;

- Dans une ville nﬁtmﬁe;gﬁus ne devriez pas avoir de gros chantiers. Les rues

— _.seoondaﬁeﬁ&&ﬁoment de fagon automatigue dans toute nouvelle zone, ce
__qui permet dés & départ une circulation moderee. Mais a mesure que votre ville

- grandit, vous devez ajouter des routes ayant une capacité pius importante que les
rues. Vous pouvez augmenter ['efficacité de vos infrastructures en consiruisant des
mmm sur le systéme existant. Petit & petit, pour que la circulation -
fanctepﬁne comme sur des roulettes, vous devez ajouter des arréts de bus, des

- liaisons férrowmres avec les villes voisines, des ports maritimes, des aéroporis et

_enfin, des fignes de métro et des autoroutes pour relier les villes entre elles.




Astuce : pour transformer une rue en route, il suffit de faire glisser 'outil de
construction de routes au-dessus de 1a rue existante. . -
Vos Sims auront tot fait de vous avertir si voire plan de circulation connalft des ;
imperfections. Si I'un de vos Sims ne trouve pas le chemin pour se rendre & son
travail ou que son trajet est trop lang, il Vous le fera également savoir. Mais si le
probléme persiste, il se peut gu'il quitte 13 ville. Unie fois que les Sims ont trouvé
leur lieu de travail, ils ne prennen: pas Ie»ehamm la,plus court pour s'y rendre, mais
le plus pratique.
= Votre réseau de transport s& révele alors trés important lorsque vous
commencez a jouer des villes mtardépendames dans une région. Assurez-
vous d'avoir fait les liaisons nécessaires entre les différentes villes pour un
développement futur.

Routes et arréts de bus

Si les bouchons deviennent le ot quotldien de vos Sims, Ies arréts de bus sont un
moyen peu cher d'y remeédier pour une ville jeune, carﬂ_s offrent une solution de
transport en commun aux Sims qui travaillent. lis doivent éfre placés sur une route.
Essayez de positionner les arréts de bus “sur le chemin” des habitations et des lieux
de travail. Mais n'oubliez pas : les Sims.n'aiment pas marcher longtemps, alors si
vous voulez un systéme de bus efficace, placez les aréts au-plus prés des Sims.
= La construction de routes est d'une plus grande flexibilité que dans les versions
précedentes de Sim City. Vous pouvez les construire sur les flancs des collines ou
elles peuvent épouser la forme du littoral (appuyez sur Ctrl pendant la
construction). De plus, Si votre route doit franchir un cours d’eau, un pont est
automatiqguement construit, taut comme les tunneh spus les montagnﬁ

Autoroutes

~ moment | Les autoroutes sont des routes & forte

- capacite. Elles améhoranti'efﬁmotte des routes
sur les grandes distances. En général, les villes

- n‘ont pas besoin d’autoroute avant d'avoir atteint

- ur bon niveau de développement. N'oubliez pas

~ “de toujours relier les autoroutes aux routesa

. - Si vous avez I'argent nécessaire et que le trafic

c;oisamem en ftrefle ?

Fﬁe,n_da_hstquamﬂpwr%ekelde G
marchandises. Vous aurez besoin d'un systéme
ferroviaire pour acheminer les biens manufacturés
vers d'autres horizons, alors il vaut mieux relier les
hgnesdedwemmdeferawhmﬂesdeiavl&a
L’|ndustnepoumdmlieurslasmmse(swlase ¥
développe juste & coté des lignes. Sice nest pas
possible, plaeezdesdepo{s de marchandises sur
ces lignes pour permettre aux mduslnesp!us
éloignées de bénéficier des liaisons ferroviaires.

: Cdnsimns&mna;ﬂd&ﬁnkbpourvosSmsaubon'

Faide de bretelles, sinon, elles seront |nuﬂhsablsé. =

estaasezeiavs,pourquonnepasveuspawruﬂ

une alternative aux irajets longue distance dans une grande ville ou pour relier les
villes d'une méme région. Sachez toutefois que pour les travailleurs, le train n'est
pas le moyen de transport privilégié, si long que soit leur trajet. lis ne le prendront
que s'ils ont une gare & proximité et sur le chemin de leur travail. Les Sims
n‘aiment cependant pas les longs trajets, aussi pour raccourcir le temps de
transport, ils étudieront d’autres chemins pour atteindre leur lieu de travail.
Métro

Votre ville est-elie devenue si grande que vous devez penser a une circulation
souterraine ? Les lignes de métro colitent cher mais sont irés efficaces si vous

pouvez vous le permetire. Mais n'oubliez pas, il faut construire les stations de
métro sur des emplacements de forte circulation, juste & c6té des réseauix routiers.

Aéroports et ports maritimes

\husetes prét pour la mondialisation ? Reliez
votre‘vﬂ!e au monde entier, bien au-dela de la
région, grace aux ports et aéroports. Ces centres
&"transpcn permettent & l'industrie et au
mnet;ee de la ville de grandir, grandir...

A (des ports maritimes et faites évoluer
vmre aéropcrt (il peut s’agir d'une simple piste
o alterrissage, d'un aéroport municipal ou
_"iﬂtemationalj s'il le faut.

B(enen‘rendu s ports marilimes doivent étre situés prés de I'eau. Lorsque vous
construisez des aéroports, n'oubliez pas qu'ils sont rés grands, bruyants et générent
beaucoup de trafic. Et puis les Sims qui habitent a proximité risquent de ne pas étre
trésmmmts que des avions rasmt le toit de leur maison.

y mnmentﬁe postem Iasm‘dms de vos Sims ? Pas trés bien et ce n'est pas

. gau l\_@m vous devez de satisfaire les besoins essenbets de vos

deﬂvmmdlspemabb d’ applsquar le principe essentiel numéro trois de tout mandat:
réussi : avant chaque décision, faire une analyse détaillée des recettes et des
dépenses. La pollution a long terme est 'un de vos plus grands défis - les
centrales électrigues bon marché sont les plus polluantes et peuvent rapidement
empoisonner I'air et I'eau de la ville. Vous pouvez songer & payer une ville voisine
pour gu'elle vous fournisse de I'énergie ou s'occupe du traitement de vos déchets.

Le rail peut egalanumt representer POUI'WMB ; - A sﬂa aﬂaulte de se débrouiller avec la pollution si elle accepte | Mais avant tout,
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Construire commissariats

considérez bien I'aspect financier de cette soluqu stsachez qu'ellen ast posmble
que si vous disposez de liaisons avec les autres villés. "=
Lmngmelecmquesnemnmmmquepmrr@wd% zones excentréesamt
sources d'energie. Vous pouvez-donc les utiliser sur des terrains accidentés ou pour
relier différentes zones. Elles sont egaierrm;t neoeﬁauas pour conclure des accords
commerciaux avec vos voisins dans le but de vendre ot o acheter de I énergie.

Si vous optez pour la construction de' centralas vOus pouvez adapter le budget de
chacune d'elles pour en maitnser les couts et la preduction. Financiérement, ¢ ‘est-
un bon moyen de réguler vos depems Gar les bespins en énergie vont toujours
en augmentant, et cela devrait dérider volre conseillére financiére. Sachez
néanmoins que les codts de maintendfice de vos centrales et structures
d’approvisionnement en eau augmentent avec le temps. Malheureusement, elles
ont une durée de vie limitée, et doivent'donc Unjour qu{’autre etre ren‘lplacées
Que voulez-vous, avec le temps va;tout 8'en va.. 5
Des sources d'énergies pius propres et efhcaces, telles. que I—aéace

selon la iaille de votre ville, sa richesse et le niveau dﬁducat:on de. vpsﬁm
Scolarisez vos Sims aujourd’hui pour-avoir une ville pmpre ‘demain.’

< L'eau constitue un autre besoin essentiel, |ndnspensab§e a Iattralt de votre wHe "
Assurez-vous de distribuer I'eau de fagon adequale etde consiruire un bon réseau
de canalisations pour I'acheminer jusgu’aux zones Ias*.plus reculées.

Les batlments et serwoes mumci,paux

A L,

et prisons
Construire casermnes
Construire
systémes scolaires

Construire clinigues
et hépina'mt

écoles attirent les familles aisées. Fournissez un enseignement de qualité & vos
Sims, augmentez leur espérance de vie et gardaz un ceil attentif sur le nweau
d'éducation & mesure que le nombre de vos administrés augmente. Vous vous
rendrez alors compte que ¢a paie de miser sur le long terme, car la présence da
.~ travailleurs diplémés peut créer une demande d'industrie de pointe. Si vous ne
voulez pas dépenser d’argent pour une présence policiére en ville, vous verrez
augmenter la criminalité, méme dans les beaux quartiers.
«  lazone de couverture est un concept extrémement important, e plus gfand

- défi étant de couvrir la totalité de fa ville avec les services requis et ce de

~ maniére efficace et adéquate. O que vous placiez des services comme les

commissariats, les casernes, les écoles, Ies bibilothéques et les équsments

nucléaire, :
a fusion nucléaire ou solaire ne sont disponibles que .sous forme de téeampense e

de santé, la zone de couveriure apparait si elle existe. Ajustez alors le budget
« dans la fenélfe d’Informations pour augmenter la zone de couverture du
- service et 'adapter & 'augmentation de la population.
" Prisons et commissariats
T - A moins que vous ne soyez adepte de
'anarchie, il est essentiel de maintenir 'ordre
/- public pour le bien étre de voire ville. Les
criminels n'atiendront pas longtemps pour
«.changer de quartier s'ils trouvent des endroits
- ou l'ordre et |a loi ne sont pas de mise. Lorsque
+= vous placez de nouveaux commissariats, vérifiez
leur zone de couverture pour gue tous vos Sims
soient en sécurité.
LomquEWtre population augmente en nombre
et ah densilse wvous devez construire de. plus grands commissariats pour continuer
a ﬁlﬁ'eregmr | ordre Chacun d'sux pﬂsséda une petite prison, mais t6t ou tard, il
- yous en faudra Line véritable pour euﬁemief les malfaiteurs. Allouez des fonds
- suffisants 4 la police, mais sans trcpfewer pour-queves hommes ne fassent pas
. d'exces de zéle dans I'exercice da«la rs fonctions.
La. couverture de la police et les pnsans ont une influence direc:te sur les crimes
- _mais seul un investissement réfléchi touchant aux causes méme de la délinquance
_pourra radl.}lte Ia triminalité de la ville. L'accés a 'enseignement et a I'emploi, par
: tULIjours rester au oentre de vos préoccupations.

~ Casernes :
Qu.l va sauver Ie petrt chat comeé dans 'arbre ? Assurez-Vous que vos casermes

65 2 ioutes les parties de [a ville pour que vos combatiants du feu

I’aptdemenf au site de I'incendie, des que vous leur donnez

fement. Vérifiez la zone de couverture de toutes les casernes pour
identifier les zonesnon protégees car sinon les petits chats n’auront plus qu’'a se
débrouiller | pour descendre de I'arbre.
En maintenant de nombmuseq casernes, vous pouvez non seulement répondre
aux situations d’urganws mais également aider a la prévention contre les

3 |neendla. Ceseouragelm combattants du feu s'aventureront au-dela de la zone de

- oouvei'nlre de leur ‘gaserne si |'urgence les'y confraint, mais ils risquent alors de
mettne ﬂu mmpa a naagh' .

dg Iﬁ pl is haute importance pour le développement futur de votre
_ﬂ%’s’tabsniument pas une obllgatlon mais qui voudrait régner sur

. tles
" populalfon Les Sims les plus aisés et les mieux éduqués exlgeront un budget plus
étwé pour les écoles fréquentées par leurs enfants.
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Utilisez les informations démographiques (@artes,et graphiques) pour placer vos
infrastructures en fonction des besoins, en'd’a s termes pour toucher les Sims

d'un &ge approprié, donc pour étre financierement plus prudent. A quel principe
du mandat réussi fait-on référence, me drrez-vom 2 ER bien, vous les avez toujours
sous le coude ? i

Cliniques et hdpitaux

1]

. Des Sims &n bonne santé sont des Sims
.. heureux. Ce sont é{.té}emem des Sims plus
- sages. C'est une«begne idée que de les garder
-en.bonne sante pour augmemat leur espérance
de vie. Lasagasaq,apq_amutee par les Sims les
plus anciens augmente le niveau d’éducation de
toute la communaute.
Les cliniques et les hopitaux ant égabﬂnent leur
zone de couverture et leurs options de
financement. Adaptez-les au mieux pour, obtenlr
un: systeme de sante cTes plus- efﬁcacbs :

Alors comme ¢a, un groupe de Sims a r.msqu:,L .
nigué aux'pieds du Sphinx & midi ? Les
monuments historiques embellissent votre ville et
lui conférent une certaine distinction. lis peuvent
également donner un-bon coup de pouce a la
note du maire. Consuulsez 'Empire State
Bulldang en cenire ville et la demande en mailére
“de développement commercial devrait auenndre
‘des records dans ce quartier, Bien st
ambelﬁssementsnesontpasdm__. et ¢
Vous poussera pem-étzeaaugmenmrla -
rentabilité des services de votre ville, Si vous
avez réussi a accumuler une bells somme de 3
surplus budgétaires, pourquoi ne pas. construire
- la tour Chrysler sur votre fie ? Et pourquo’(pas S
.~ deux d'ailleurs ?
Récompenses L5
? ' : Plus votre ville grandit et plus vous serez tenté
d'obtenir des récompenses pour auréolarﬂa =
gloire la ville de vios réves. Faites un tour. -

de voire mandat, Lorsque vous les atteigriez, les
conseillers vous présentent leur récempeme
que vous pouvez alors accepter et placer ou

i vos subalternes vous présentent des
opportunités- que vous n'aviez pas prévues. Ainsi, lorsque les caisses tombent & un
seuil criique, votre ville peut se voir élue empiment idéal pour une decharge de
produits toxiques. La décision vous apparlnenﬂomoms

Ces récompenses peuvent entrainer des dépemes supplémematres ¢ est

d'horizon des possibilités et arrétez les umecufs

bon vous semble. Mais il se peut également que - <k

pourquoi, vous avez le choix d'accepter ou de refuser. Dans certains cas, vous
‘pouvez vous \(py'mnoyer des opportunités spéciales pour votre ville en plein
- lessor, suite'a des réussites spécifiques & votre mandat. Réfiéchissez toujours avant
d'accepter une récompense. Ces batiments peuvent avoir des effets & long terme
-surle budgxﬂa votre ville et sur le développement futur de votre ville.

Parcs et aires de ]eu

Qui ne serait pas tenté de frapper quelques balles
‘0u de se détendre sur une place ombragee entre
midi et deux ? Vous pouvez construire des petits
_parcs ou combiner plusieurs éléments et

* . développer ainsi votre propre conception de
l’aspaceven. Les parcs et les lieux de détente
pamarlxaugmaﬂer Patirait d’un quartier. Les aires
_;'qlepu par exemple, ont un réle positif sur I'attrait
\d'une zone reésidentielle alors que les places
lintérét commercial d’'un quartier.
Quoi qul en soft, les parcs contribuent a la

3

Weetaubonheurdevos&m pﬂuventpasia:redemalalanotedu

_ Siwous optez pour urie approche pragmatique, vous pouvez
_ Teirousser vos manches et vous atteler vous-méme a la destruction.
*Mais attention ! La destruction de biens privés engendre des coiits
e s -supplémentaarss “d'acquisition”. En effet, vous devez acheter les
: ,ﬁﬁmrﬂs avant de pouvoir lesﬂétrwre Alors pensez-y a deux fois avant de raser
) __t;ar m&a risque de grever voire budget !
; de routes, Finstallation de batiments et les procédés consistant
&mder des zones pour les re-délimiter incluent des caractéristiques d’auto-
démolition, qui vous permettenit de sauter une étape. ‘Observez attentivement
les sélections. s rouges lorsque vous construisez ; ellés vous indiquent quand les
structures pourront étre démolies pour faire place & de nouvelles constructions.
w@s a‘adm.tsmta'uus dans les prévisions de ces fonctions.

, d’urgence

pas y déroger. Faites voire possible pour répondre

iment aux situations d'urgence. Vous étes prévenu dés
fait rage. Réagissez vite pour déployer les éguipes

le site touché, sinon une simple crise pourrait bien

sastre touchant |a ville tout entiére.

es voitures de pohce répondent personnaﬂement aux

restez en alerte jusqu'a ce que vos hommimes maftrisent la sfmaﬁoni 0
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Les faits, rien que les fa_itsg,_-,, et ou trouver
les données sur la ville .

En tant que maire, vous devez étre & I'écouie de vos cnoyms C'est en ayant a |a fois
une vision générale et détaillée que vous pourrez appliquer une politique adaptée,
prendre les décisions financiéres qui simposent et toujours savoir si vous faites ce
qu'il faut pour atteindre vos ob]emfs Votre ville vous communique des informations
en continu. Vous voyez s'entasser des voitures sur les pelouses des Sims ? Jetez
donc un coup d’ceil au graphique economigue des deux demigres années pour savoir
si vous étes en situation de crise. Certains de ces signaux pauvent étre subtils, c'est
pourquoi Sim City 4 propose au maire de nombreux outils permettant de prendre le
pouls de la situation actuelle et de voir son évolution. Mais avec 'experience, vous
saurez en un clin d'ceil ce qui se passe dans votre villel”

L’Affichage des données et les outils

Sondages d’opinion
‘de la ville

Fenétre des conseillers

Note du maire

Solde actuel Fenéire du budget

Population

Fenétre des nouvelles

Indicateur demande RCI
Note du maire
L'indicateur refléte la note moyenne du maire pour la ville, il est donc: lmposmb!e
de savoir si vous étes adoré dans ceriains quartiers et conspué dans d'autres...
Utilisez Ia carte de la note du maire dans I'affichage des données de |a ville pour
connaitre votre e¢éte de popularité dans les différents guartiers. Une bonne note
pourrait bien' vous aider & remplir certains objectifs.
Indicateur de demande RCI
Il vous indique la demande des différents quartiers. Ensuite c'est a vous de décider
si vous souhaitez y répondre ou non. Yous pouvez parfois avoir de bonnes raisons.
de ne pas le faire, surtout si vous vous inscrivez dans une politique conservatrice,
au développement lent. Cliquez sur I indicateur RCI pour afficher le graphigue de
demande RCI et obtenir des informations sur lem demandes selon des cméres
démographiques.
Fenétre des nouvelles
Chague fois qu'il se passe quelque chose de nouveau dans votre ville, un fitre
apparait dans cette fenétre. La plupart de ces messages ou ceux qui sont vraiment
importants sont liés & I'un de vos conseillers. Mais vous pourriez obteriir les
mémes informations en prétant attention a la fenétre des conselllers. Cliquez sur le
titre pour agrandir la fenétre des nouvelles et obtenir de plus amples informations.
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Sondages d’'opinion de la ville

lIs refietent l’opmmn des Sims (mais ce n'est qu'une moyenne) sur
lerwironnement la santé, la circulation, la sécurité, la valeur fonciére et I'éducation.
lls vous donnent une indication concréte a propos de I'atirait de votre ville.

Conseillers

Ou serions-nous sans les experis ? Vos
conseillers vous fournissent des rapports
détaillés, des conseils opportuns et vous alertent
“des événements & venir. Vous pouvez choisir de
“les ignorer, a vos risques et périls. Vious avez des
‘conseillers pour les domaines suivants :
Furbanisme, les finances, les services publics, la
sécurité publique, la santé et I'éducation, les
transports et 'environnement. Vos conseillers
Vous tiennent au courant pour tout ce qui touche

albg:r domaine. Si besoin est, ils peuvent vous aiguiller sur la ligne de conduite &

" adopter. Sfvos conseillers vous demandent d’agir, leurs messages contiennent des
_ liens'vers les outils appropriés & la situation.

Astuce : gardez |'onglet des consgillers ouvert dans la fenétre du maire pour
connaitredeur humeur. Elle vous permet de savoir s'ils ont des soucis (rouge =
stressé et malheureux, bleu = nettre, vert = heureux).

= Fenétre du Budget

Lasbuna eomplas font les bons maires, vous ne croyez pas ? Suivez attentivement

: _\_r‘es revenuis-et dépenses pour assurer une croissance constante. Ne vous

liv;};uamaz _pas votre conseillere financiére est Ia pour vous aider. Nous parlerons
~ plus tard des. Erﬂb‘lémes liés au budget. Ouvrez la fenétre Budget pour vérifier I'état
de ) ﬁi‘%&et consulter votre comptabilité mensuelle et annuelle.

Al'ﬁdhar-données

Parce qu'il se passe énormément de choses au
niveau local, ces cartes, associées a vos propres
observations sur le terrain (car vous pouvez faire
des zooms plus importants), sont d’'une aide
inestimable pour connaitre les besoins des
différents quartiers. Choisissez une option pour
la voir appliguée directement a votre vue de la
ville, ou agrandir la carte pour obtenir une vue
d'ensemble de la ville, accompagnée d'une
légende explicative.

g.rap!uqu&prm'ém'des renselgnements sur la
ville dans lniégi'ahte En tant que maire, vous

qu'elle était dans votre ville il y a cing, dix, voire
cent tﬁmentatlon du budget du systéme
-t-elle un réel impact sur le niveau

T de vos citoyens ? A vous de retracer
2 de vos décisions pour en avoir le
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: Qumd vous vous promenez dans les rues,

Activer informations : cliquez sur I'icone Informations dans le coin mféfle |
~ gauche de I'écran. 3

Informations visuelles depuig ﬁ rue -

Nous en parlons depuis le début - de mmbmuses informations sont dﬁpombl%

au maire qui prend le temps d’observer le déroulement de la vie au coeur de sa

ville. Lorsqu'un quartier rencontre des difficuliés'économiques, les bﬁgﬁemﬁ
commencent a se degrader les pelouses sont envahies par les mauvaises

et les fenétres cassées ne sont plus remplacées. Voila qui laisse présager d'un

inquiétant changement dans votre ville. Que ¢esoit di au départ d'un employeur
crucial ol & la récente construction d'une prison, le fait est que les'8ims les plus A

~ aisés rechignent a s'installer dans ce ganre de quarﬁe;

Que se passera-t-il si vous décider de déplacer. la prisun de construire une ecole

bien financée, de renforcer les effectifs:de police et de pompiers-ou la couverture
sociale ou encore de consiruire un parc ? Laisséz passer le temps, puis observez r
nouveau. La situation s’ameéliore ? Les pemiures ont été refaites ? Les ;ardlns sont
bien entretenus ? Les enfants n'ont plus peur dé jouer dans la rue ? Méme sans
connaitre 'historique de ce quartier, vous pouvez dédllr;& énormément de choses
3 partir de simples observations. Les batiments, l'envhomenm et la viedans les ;
rues dépendent d'événements exiérieurs, Oh, vous entendez ces cris 2 Vous voyﬁz =
ces pancartes ? Faites un zoom avant... voila. Vousavezmwgréwsuiles*bms

Vérifiez le budget du quamer Il 'y, a pas encore de bouchon, mais les voitures
commencent & s'éntasser a cette intersection. Vous devriez renrgamw-!a
circulation avant gue ¢a ne devienne vraiment pfoblemaﬁque
En résume, prenez Ie temps. de ﬁ&ner dans les rues da votre \n“ile Un bon
sait se montrer proche de ses admmrstrés =4 i

Les Informatlons

cet outil pour ob(emr de ramdes e
informations, voire un rapport détaillé, sur lg quartier.

Informations quartier : promenez-vous en ville. En plagant F'outil information sur

' un objet, une notice explicative apparait.

Informations batiments : vous pouvez obtenir de plus amples informations sur les
batiments de votre ville et vérifier le budget des batiments publics en cliquant
dessus a l'aide de I'outil Informations.

Astuce : cette option vous fournit également des détails démographiques sur vos
administrés, des statistiques individuelles sur les entreprises, |'attrait du quartier, le
budget local et plus encore. Utilisez-la donc pour connaiire et répondre aux
attentes des guartiers.

Vos responsabilités commencent ici :
gerez vos simflouzes

Ah, la gestion du budget | C'est I'une des plus lourdes responsabilités d'un maire.
Aprés tout, une ville avec des caisses vides est une ville fantdme en devenir, une
ville sans avenir | Controlez vos dépenses et maintenez Fimpdt sur le revenu a un
niveau raisonnable en gardant constamment un ceil sur vos résultats financiers. Le
but est de récolter assez d’argent pour maintenir les institutions en place et
continuer une expansion reguliere de |3 ville, ou méme acquérir le monument
historique dont vous avez toujours révé. Vous pouvez vous endetter jusqu’a un
ceriain point (bien qu'il soit impossible de faire d'importantes dépenses lorsque

‘vous étes endettés), mais si vous finissez par crouler sous les dettes, vos Sims
“vont faire leurs bagages et déménager pour des contrées plus hospitalieres. Votre
- conseillere financiére vous préviendra lorsque la situation est au plus mal.

Financement général

Leﬁnancemerrt génémlmrrespond aux décisions financiéres qui concernent toute

la ville. En augmﬂantm fonds pour I'éducation, I'argent investi est réparti
équrmblement ‘entre toutes les institutions qui en dépendent.

. Sivos consegillers sont ra pour vous aider a gérer et répariir les fonds, ils ne sont
pas 1011}0!-1!’5 d’aword_ avec vos déctsnons Bien entendu voire position de maire

Vi awec votre ville. Une branche subventionnée a outrance vous
I'argent. A I'opposé, si vous n’investissez pas assez d'argent, elle

: 'deviandrahalﬁtace Comme on peut s'y aftendre, vos décisions concernant la
gesnon du budgm ont un impact énorme sur la note du maire.



Le financement local BRI e

Dans Sim City 4, vous pouvez coniroler le budget auniveau local. Une option utile
dans différentes situations : il peut étre plus prudent pour votre budget d'étendre
l'influence d’'un commissariat existant plutdt que d'avoir & en construire un
nouveau. En augmentant leur financement local, vous pouvez accroitre a zone
d'influence de nombreux services publics: Mais peut-élre désirez-vous attirer des
Sims de classe moyenne dans un quartierbieh précis 2 Dans ce cas, et si les
autres facteurs sont positifs, la constmcnon d'une éc:oie pnmama pourrait bien vous
attirer leurs faveurs...
Cependant, les services ne sont pas autonomes. Omettez de subventionner une
caserne de pompiers, et vous vous retrouverez rapldﬁmant avec une greve surles
bras. Pire encore, si la situation s'enlise; le quartier va perdre de son afirait et les
commerces locaux vont péricliter. Les chats resteront coincés dans les arbres et
les Sims renfrognés n'hésiteront pas a jolerles pyromanes en signe de-
protestation.
Astuce : pour adapter le financement local, vous pouvez utiliser I ophon
Informations pour obtenir des renseignements surle service concerné. Ulilisez la
réglette pour augmenter ou réduire lemniveau de finangement.

Juste un mot sur les impoéts

Financez-vous votre ville sur le dos des miséreux ou en imposant implacablement
les riches ? Votre stratégie d'imposition.définit non seuiement vos convictions
politiques en tant que matre. ‘mais egalement le type ds\ﬂlla que vous étes en lrain
de construire.

Les impdts sont votre principale source de revenu. II exmce difiérentes ta#tes
réparties selon les trois types de zones : résidentielles, commerciales et
industrielles. Chague quartier est ensuﬁa répertorié selon son niveau de richesse
faible, moyen ou élevé. Le taux d mposmon affecte la demande de chaque type de
zone et de richesse et détermine la somme d'argent prdavse par laville, D'ung
maniére générale, en baissant les impéts pour un quartier, la demande | pour l:elui-
ci va augmentér. En augmentant les impots, la demande baisse.

Vous pouvez ajuster le taux d‘lmposmon de chague guartier en ouvrant ia paﬂie

réservée aux taxes dans la fenéire du Budget détaillé: Voici un tableau récapl‘l:lﬂaﬁf :

vous indiquant les types d'impéts qui affectent la demande en matiére de
développement ou de type dr_emographsque

R§ affecte habitants modestes

R§§ affecte habitants de classe moyenne
RSS§ affecte habitants riches

C§ affecte . commerces modestes

‘bureaux et commerces moyens
bureaux et commerces de luxe

C5%§ affecte
C5§8 affecte

1§ affecte industries polluantes
188 affecte manufactures
1888 affecte industries de haute technologie
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Selon les caractéristiques de la ville, 'augmentation ou la baisse des impdis peut
. ‘tapporter ou faire perdre de I'argent. Si la baisse des impdts attire de nombreux
" Sims, vous gagnez de I'argent en dépit du faible taux d'imposition. Mais si la
~ baisse ne débouche pas sur une augmentation de population, la ville perd de
I'argenit. Si la. demande est forte pour certains types de quartiers mais que vous
n'avez plus assez d'argent pour en délimiter, c’est peut-étre que votre taux
- d'imposition est trop faible.

Les accords avec les villes voisines

| Vous pouvez gagner de I'argent en vendant votre surplus d'énergie, d'eau ou de
senvice de traitement des déchets & une ville voisine. Une fois la connexion avec une

- ville établie pour le service concemé, vous pouvez conclure I'accord de vente en

. cliquant sur I'icéne Accord dans le budget détaille. Sélectionnez la quantité que vous

désirez vendre et la ville voisine vous versera automathuement un revenu tous les

mois. Assurez-vous tout de méme que opHeq soit supérieure au codt du service.
Vous pouvez “également profiter des services d'une ville voisine en concluant un tel
aceord et ainsi obtenir de I'énergie; .de F'eau ou utiliser son systéme de traitement
jes déchets. Ces accords sont éga,lgmem‘ conclus par le biais de I'icone Accords
dans le budget détaillé. Le montant que vous devez payer & la commune
comemée ‘est automatiquement déduit de votre trésorerie.

a5 accords commerctaux

: w {strtout quand vous étes ‘dans le rouge), votre conseillére financiére vous
ﬂlimmam ‘accords.qui vous sont-proposeés pour la construction de batiments
&ﬁﬁfoﬁe ville. Les accards. oommermaux permettent a la ville de toucher un

,]‘l‘m-gous ces batiments sont'sources de pmb+émes Néanmoins, si vous avez
im 'bwe?nfd argent, cela peut valair le coup.

gy

Uvez aooepterﬂu miuser un accord cammercial Iorsque celui-ci vous

En adoptant certains arrétés, vous ne faites pas
qu'agir dans l'intérét de vos Sims mais vous
économisez également de I'argent en réduisant
a long terme les incendies, le besoin en
traitement des déchets ou le taux de criminalité.
Si un arrété n'a pas l'effet escompte, vous
pouvez toujours le révoquer.

; dopter ou annuler un arrété dans la fenétre Arrété, depuis la
fenétre qs”ﬂudget détaillé.



Les emprunts

Lorsque les temps sont durs ou que vous avez besom d'argent pour une
croissance rapide, vous pouvez faire un emprunt. Vous pouvez avoir jusqu'a dix
emprunis en cours & un moment donné:-Ceux-ci sont limités & deux cent mille
simflouzes. Vous pouvez accéder aux emprunts dans la barre d'outil de la fenétre
du Budget détaillé.

Faire de votre idée une réalité et
développer une ville :

Bien, votre ville semble parfaitement régulée ... Maintenant, que faire ? Peut-&tre révez-

vous d'une grande métropole, vivant au rythme effréné de millions de Sims vaquant a
leurs occupations. Mais comment passer d'une bourgade paisible & une cité urbaine
tentaculaire ? Il vous faudra étre visionnaire, meneur, pafient et volontaire.
Commencez par ajouter des zones. Une ville doit s'étendre avant de densifier sa
population. Ce n'est que plus tard que la demande des Sims pourra vous garantir
des constructions de plus grande densité. Lorsque votre ville s'agrandit, pensez a
re-délimiter les zones de faible densité en zones de densité moyenne voire élevée.
Vous devrez choisir entre rassembler les quartiers de méme type (pour former de
grands ensembles de quartiers résidentiels, commerciaux et industriels sépares les
uns des autres) ou d'en faire un assemblage. Le premier modéle de
développement assure des quartiers propres et paisibles, tandis que le second
permet une circulation plus réguliére.

Gardez a l'esprit qu'en créant de nouveaux quartiers, vous devrez leur apporter
des services essentiels. Construisez des écoles, des cliniques, des commissariats
ou des casernes de pompier, si nécessaire, ou choisissez d'étendre la zone de
couverture des batiments existanis. A mesure que la densité de votre ville
augmente, vous devez prévoir d'investir dans des commissariats, casernes et
hépitaux de plus grande taille. Le colt d’une telle opération peut rapidement
devenir exorbitant. N'hésitez donc pas & augmenter les impots pour ne pas
sombrer dans 'endettement.

Vous devez également veiller aux rues qui s'encombrent a mesure que vualre vﬂle
prospére. Identifiez les itinéraires les plus empruntés par vos Sims pour ensuite
remplacer les rués par des routes ou en construire de nouvelles pour réguler la -
circulation. Lorsque votre ville commence 2 afteindre une taille respectable, il est
temps de voir encore plus grand en mettant en place un service de bus ou,
éventuellement, en investissant dans des autoroutes ou un métro. Mais attenttoﬂ I
Installer trop rapidement des services aussi coliteux peut vous mener & la fmﬂnsa 1
Pour construire une mégalopole, il faut également voir plus loin que le simple
cadre de votre ville et I'inscrire dans une vision régionale ou en tant que
SimNation. A-un certain stade de développement, la construction d'un-agroport ou
d'un port (si vous étes sur le littoral) permet d'étendre votre zone d'influence
commerciale. Chague liaison maritime, ferroviaire ou routiére contribue au
développement de 'économie.

Vous pouvez ensuite construire de nouvelles villes dans cetie région. Commencez
par en placer une & coté de la premiére, puis reliez-les (avec des routes oui des
chemins de fer partant de votre ville d’origine) pour qu'elles puissent partager leurs
ressources et se lancer dans un commerce fructueux | En développant les deux
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villes en paralléle, vous aurez plus tard la possibilité de les rassembler en une
“gigantesque zone metropolitaine. On peut imaginer qu'une ville serve de cite
dortoir tandis gue F'autre serait le pole d'activité. Dans ce cas, il faudra veiller &
~ faciliter le trajet d'une ville a 'autre. Appliquez cette stratégie a plusieurs villes en
les reliant par des autoroutes et des lignes de chemin de fer... et voila ! Vous étes
sur la bonne voie pour construire une métropole tentaculaire !

PERSONNALISEZ : LE MODE MES Sims

- Mode Mes Sims

- Vous vous sentez seul lors de vos promenades en ville ? Vous pouvez désormais
éire accompagné de votre propre Sim, un pefit étre placé sous volre entiére
. _responsabilité. Apres avoir passé tant de temps et d'énergie a faire évoluer vos
. 'Sims dans Les Sims et avoir appris a les connaitre dans les moindres détails, de
'*‘WS petltes manies a leur couleur préféree, pourquoi s'arréter en si bon chemin ?
uvez désormais construire une ville entiére adaptée a leur vie. Observez-
. wrir le chemin le plus rapide pour se rendre au travail. Compatissez
Iorsquils vous racontent 2 terrible histoire qui vient de leur arriver & I'nopital du
 toin. Vivez & fravers eux leur nouvelle promotion, I'obtention d’un dipléme, la piéce
 de thééire di petit dernier oL leur ascension au sommet du nouveau monument
himﬁqut{ de la ville : 'Empire State Building. Voir vos Sims évoluer dans une ville
,-quevous ‘avez construite donne une nouvelle dimension aux deux jeux.
Eieavous navez pasgoute aux joies de la création de Sim, ne désespérez pas :
Sw_l City 4 vous propose une grande variété de Sims qui vous permettront de vivre
_la vie de voire ville de l'intérieur.
Apres les avoir répariis sur Fensemble de la ville, vous pourrez suivre leurs
p&égnnaﬂons et prendre de leurs nouvelles dans le mode Mon Sim.




Quurir la fenétre Choisir Mon Sim : cliquez sur | lun das. emplacemems vide Mes

Sims dans le fableau ' Mes Sims. b

Importer des Sims depuis Les Sims : diquez sur Ie bouton Impaorter Sim dans la

fenétre de sélection. Sim City 4 cherche lés Sims existant sur votre ordinateur et

vous demande si vous désirez les impotier dans u,otm \nlle Votre Sim personnalisé

apparait alors dans la fenétre de sélection. o

Choisir Mon Sim : cliquez sur le Simigue vous d@are; importer dans votre ville.

Saisissez le nom puis le signe astrologique devot'emuvel administré. Cliquez sur

Emménager. Une fléche de placementapparaﬂ.

Choisir une maison pour Mon Sim : acez la fléthe de sélection sur le batiment

gue vous avez choisi pour Mon Sim. uez... &t voila; un nouveau citoyen vient

d'arriver en ville ! Le Sim sélectionné apparait alors dans le tableau Mon Sim, et la
maison est identifiée comme |ui appartanam

Voir le profil de Mon Sim : cliquez surm&mdmb tableau Mon Sim et

sélectionnez Profil Mon Sim. Une fenétre d’ln?onnatlorﬁ s‘ouvre alors, mdlquant les

statistiques demographigues de Mes Sims, Iems-liatm de travail et bien d‘autres
choses encore.

Prendre des nouvelles de Mon Slm dlquez surle portrart du Sim dans la fanbtre

Mes Sims et sélectionnez Nouvelles de Mon Si. Un tableau s'ouvre alors: Vous'y

trouverez tous les détails concernant la vie du Sim et son opinion sur votre ville.

Expulser Mon Sim : un Sim vous fatlgue ? Debarraaﬁez-mus de ce géneur en

cliquant sur le bouton Expulser ce Sim dans la fenétre de profil du Sim.

*  Souvenez-vous, les Sims évoluent.en fonction de leur emnrmnement_ Si voire:
Sim la plus raffinée vit dans une maison dont les colocataires possedent un
faible niveau de ressources et d’éducation, il y.a de tthes chances | pour quiils
aient une mauvaise influence sur slle,

Aprés avoir placé vos Sims dans votre ville, vous pouvaz sun(re leur we a chamne

fois que vous activez le mode Mes Sims. Impasmb‘le de les petdm de vue . une:

bulle avec leur photo |nd:que leur ‘position.

SIMCITYSCAPE.COM POUR .:ouea EN LIGNE _

Aller & SimCityscape

Fatigué de batir des empires en solrzal'ra 7 Slrrmyscape,oom vous permet ¥

d'échanger des idées avec d’autres maires, de jouer sur des villes développées

par des joueurs du-maonde entier et de jouer des régions avec des wl!es totalemam

différentes politiquement.

+  Tout joueur enregistré de Sim Gity 4 peut pamciper a SimCityscape: Si vous
_visitez le site sans étre inscrit, une invite vous propose de le faire: Lea visi’baurs
non enregistrés n'ont pas accés aux parties sur Internet. e
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. Pour accéder & Sﬂ'nCityscape cliquez surle bouton Se connecter a SimCityscape
"danslafeneu'e de la région. Vous pouvez également vous y rendre par l'intermédiaire
‘dusﬂelntematde&m City 4. Pour bénéficier de cette caractéristique, vous devez
" ‘avoir accés a Internet, Tous les détails et les instructions concernant ce mode sont
diq:om‘blas sur le site de SlmCrlysaapE Pour commencer & jouer, il suffit de

Mm_mm
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Mode maire
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Options

Pause: - -

\L‘Iﬁ@.‘?_‘gﬂ,@_
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s ﬂ_ﬁ.— —_———
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Centrage sur le curseur
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i o == She d‘erﬁoulssement 5

. Al aone = R SE RESERVE LE DROIT D’APPORTER DES MODIEICATIONS
T R e DECRIT DANS CE DOCUMENT A TOUT MOMENT ET SANS
o : Emoyer policiers _ ¥ = DOCUMENT ET LE LOGICIEL DECRIT DANS GE DOCUMENT SONT

R E e e on e O : TEGES PAR LES LOIS DU COPYRIGHT. TOUS DROITS RESERVES. CE

Mai + R =y SUM LE LOGICIEL DECRIT NE PEUT ETRE, EN TOUT OU PARTIE,

Ctrl + Maj + R _ Awétde bus E, REPRODUIT, TRADUIT QU REDUIT A UNE FORME LISIBLE EN MACHINE
4 Voie ferrée D L UN ngECTRONPOm ELElgTAthiéIQUE SANS L’AUTORISATION ECRITE

g:: S ++TT gf“'f’ g&%dlm EST VENDU.EN L'ETAT, SANS GARANTIE AUCUNE, EXPRESSE OU
Maj + T e NG ! IES ﬂElATWES A LA COMMERCIALISATION
Maj + Alt + T Station de méto. . iy E SPECIFIQUE. CE MANUEL EST FOURNI
e Cables électriques . - ? > S P ; UNE GARANT!E LIMITEE EN CE QUI
I Tuyau : = . 3 NE" GICIEL £ " EN AUCUN CAS ELECTRONIC

P Cunstrunre petit oomnussanat . : - DES DOMMAGES INHABITUELS,
Alt + P e Construire grand commissariat

T Conekiiin iists: riicipale DES TERMES E DI  N'AFFE ; NINEPFIEJUD!CIENTLESDHOITS
F Construire petite casemne de pompiers e i g ) T JEREUR DA LE CAS OU CE DERNIER EST UN.

Alt + F Construire grande caserne de pompiers A E

H . Construire clinique

At +H - Construire grand CEMrnedical

K ~_ Construire école Dm T 8 e

L, S s e : Constrmre coHege

Maj + K :

F5 i Jour permanent "

e _ -

F7 ~ Cydle jour/nuit - :

Fi1 Ouvrir boite de dialogue options de jeu - » ;

F9 Ouvrir bofte de dialogue options graphiques =

F10 - ‘Ouvrir boite de dialogue options sonores. . 2

Ctrl + S . _Sauvegarder ville

F8 __ . Retour région

Fi2 Fomtinay Quitter

Verr num Cacher/afficher be barre d‘outlis

Ctrl+Ma_1]+A Ommralhmnphotoa

Cirl + Maj + § e Frendre phatc e

Ctrl + Maj + Alt + F :

Crl + X

Cirl + Maj + C

Cii+ Maj + O _ "~ Ouvrir bo?tedadlalogue Annihiler ville




GARANTIE
Garantie limitée

Electronic Aris garantit 2 | ‘acheteuir oﬂglnlﬂ de cmggiﬁel que le support sur laquel
ce programme informatique est bnregistre, 6st exempt de défaut tant dans les
matériaux employés que dans son exécutionet ce-pour une période de quatre-
vingt-dix (90) jours & compter de la date d'achat. Eﬁcﬂime Arts accepte pour une
période de quatre-vingt-dix jours dem;ﬂg@eﬂe | défectigux s'il est

retourné & Electronic Arts & T'adresse mentionnée dans fa rubrique “Retour aprésia

garantie”, accompagné de la pho!ncople ds1a preuve d’achat mdlquant la date de
I'acquisition, d'une description du @ﬁlut e{_de votre adrgsse

Cetie garantne est compléte et n afnictepas B, :

Cette garantle n'est pas appllcable aux ioglcle]s .quLEnnt vendus “en réu ni dans

le cas ol le défaut résulte d'un mest;aaqe, d'une. utﬂmhcm excessive ou'd’'un

mauvais traitement (par exemple apparition de: fayumsur le-support). Dans e eas .

cas précis, les conditions d'échange serl:mt Iea:memes que celles decrites: pour*le--
“Retour aprés la garantie™. . = o B

Retour apres la garantle

Pour faire remplacer tout support endommageé aprés: gmratmn de la période de - i

garantie, dans Ia limite des stock‘s dlspomb{as anvoyeztelul-cn a l'adresse
mentionnée ci-dessous :

Electronic Arla France - Samce mnsumataurs
Parc d'affaires de Crécy, 4 rue Claude Chappe
697?1SfDldlerauMontd’OrCedex g

Joignez a voire envoi la photncople,da la preuve d achar une dwcnpﬁnrl du
défaut, vos-coordonnées complétes (adresse et numéro de i8léphone) etun
chéque ou un mandat de15€pgr CD nu30€pa.rjeu de CD (2CD ou pkb}
libellé & I'ordre d*Electronic Arts. "
Le tarif mentionné ci-dessus s apmhqunﬁ la France: metmpolftame et pourra
I'objet de modifications sans préa\ns .

Attentlon :

les frais d’expédition liés & I'envoi du;eu'ou dune panle dujeu Electmmcm i

ne sont pas remboursés que ce soit durant ~pér|ode de gamnhe ou apfﬁs
son expiration. e :

04 72 53 25 00

(prix d'une communication normale)

. m&u lundi au vendredi-de 09n00 & 20h00 du 04 novembre 2002 au 14 mars 2003
- du lundl au vendredi de 09h00 & 18h00 du 17 mars 2003 au 03 novembre 2003

marque : afin d'améliorer notre Sanﬂoe consommateurs, nous inclurons des
ails vous concermnant dans une basé de-données sécurisée. Lors de votre appel,
§ serez amené a fournir divers Tenseignements personnels, tels que votre nom
“{me date de naissance. Ces informations ne seront pas divulguées a d'auires
e s ni uﬂlsees a des fins commen;:[‘a.las sans vutre consentement.

ez les dernleres nouveautés EA !

Aﬂ@

o - ..g _\ggys deswez rester informe de tamea 1es nouveautés et de tous les échos

3 i : Arts, pourquoi ne pas vous inscrire et recevoir le journal officiel EA-zine
m sera Hwé ﬂlfecflament dans la baite de reoeptlon de votre adresse e-mail 7

A %, pour obtemr plus d'informations et des comptesrrendus
08 ﬁlx. Vous y trowerez aussi les rubriques Besoin d'aide ?, Télechargements et
dﬁsﬂwr ce que ron psut frouver sur notre Hintline officielle:

S commumquer la liste des jeux pris en charge par la Hintline.
rappetons que notre Service consommateurs ne peut vous
des codes ou des soluces.

08 36 68 55 15
(0,34 €/minute)
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