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Certaines personnes sont susceptibles de faire des crises d'épilepsie comportant, le cas échéant, des pertes de conscience à la
vue, notamment, de certains types de stimulations lumineuses fortes; succession rapide d'images ou répétition de figures
géométriques simples, d'éclairs ou d'explosions. Ces personnes s'exposent à des crises lorsqu'elles jouent à certains jeux
vidéo comportant de
telles stimulations, alors même qu'elles n'ont pas d'antécédent médical ou n'ont jamais été sujettes elles-mêmes à des
crises d'épilepsie. Si vous-même ou un membre de votre famille avez déjà présenté des symptômes liés à l'épilepsie (crise
ou perte de conscience) en présence de stimulations lumineuses, consultez votre médecin avant toute utilisation. Les parents
se doivent également d'être particulièrement attentifs à leurs enfants lorsqu'ils jouent avec des jeux vidéo. Si vous-même ou
votre enfant présentez un des symptômes suivants: vertige, trouble de la vision, contraction des yeux ou des muscles, trouble
de l'orientation, mouvement involontaire ou convulsion, perte momentanée de conscience, il faut cesser immédiatement de
jouer et consulter un médecin.

Précautions à prendre dans tous les cas pour l'utilisation d'un jeu vidéo :

•Ne vous tenez pas trop près de l'écran
•Jouez à bonne distance de l'écran de télévision et aussi loin que le permet le cordon de 

raccordement
•Utilisez de préférence des jeux vidéo sur un écran de petite taille
•Evitez de jouer si vous êtes fatigués ou si vous manquez de sommeil
•Assurez-vous que vous jouez dans une pièce bien éclairée
•En cours d'utilisation, faites des pauses de 10 à 15 minutes toutes les heures.

Le Piratage Informatique

Toute reproduction non autorisée, totale ou partielle, de ce produit ou de marques déposées, constitue un délit. Le PIRATAGE
nuit aux consommateurs, aux développeurs, aux éditeurs et aux distributeurs légitimes de ce produit. Si vous pensez que ce
produit est une copie illicite ou si vous possédez des informations sur des produits piratés, veuillez contacter notre service
consommateur par téléphone : 01 46 01 54 21

Avertissement sur l'épilepsie
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Avant de procéder à l'installation, assurez vous d'avoir suffisamment d'espace disponible sur votre disque
dur. 
Insérez votre CD Rom " Fort Boyard Millennium " dans votre lecteur de CD Rom, puis suivez les instructions
portées à l'écran.

Installation

Introduction

Les Chroniques du Fort parlent d'un temps révolu où des puissances maléfiques prirent le contrôle de la
Forteresse. Une horde de créatures hybrides, sous l'emprise d'Arok fit régner la terreur dans la région,
kidnappant hommes et femmes pour servir leurs cruels desseins.
Nul n'osa jamais s'aventurer dans l'antre des monstres, jusqu'au jour…
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Dans le menu démarrage, plusieurs choix vous sont proposés :

Nouvelle partie
Charger une partie
Options 
Générique
Quitter

Démarrer une partie

Nouvelle partie

En cliquant sur Nouvelle Partie, vous accédez à un autre écran dans lequel le choix de votre personnage
vous sera proposé, Guilliam ou Anna. Une fois votre personnage choisi, l'aventure commence.
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En cliquant sur Charger une Partie, vous accédez à un écran de menu vous permettant de lancer une partie
abandonnée précédemment.
Vous pouvez décider de reprendre la partie en cours exactement où vous l'aviez laissée, mais vous pouvez
aussi décider de reprendre l'aventure à n'importe quel niveau d'avancement de l'ancienne partie, en
sélectionnant à l'aide des curseurs la cellule à laquelle vous voulez redémarrer (cf image ci-dessous).
Cliquez ensuite sur la gemme centrale et la partie se lance.

Charger une partie

gemmes de sélection

écran de chargement

Date et heure 
des sauvegardes
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En cliquant sur Options, vous accédez à un menu vous permettant de changer les contrôles, et de régler les
paramètres audio et vidéo.

Contrôles : vous pouvez assigner de nouvelles touches en cliquant sur le 
contrôle à modifier et en appuyant sur la touche que vous voulez
attribuer à ce contrôle.

Paramètres audio : réglages du volume des effets sonores et de la musique.

Paramètres video : Choix de la carte 3D

Options

Quitte le jeu.

Quitter
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Les armes et autres objets

Solide et efficace, ce bâton de chêne a toutefois une plus petite portée que la fronde
ou le fouet. Il est possible, si on le manie bien, de placer des suites de coups rapides

pour plus de dommages. 

Bâton

Une arme de très grande portée cachée dans le Fort. Il est possible de s'en servir de
deux façons, soit pour actionner des mécanismes à distance, soit pour attaquer des

ennemis à distance.

Fronde

Avec une portée plus longue que le bâton mais plus courte que la fronde, le fouet est
une arme résistante. On peut aussi s'en servir dans le Fort pour s'agripper aux

crochets.

Fouet

Disséminées un peu partout dans le Fort, les herbes médicinales aident à la guérison.
Elles n'ont aucun effet sur l'empoisonnement. Attention, vous ne pouvez pas en

collecter plus de 5 à la fois.

Herbe Médicinale

Très utile lors de morsures de scorpions et de serpents, l'antidote empêche le poison
de se propager mais ne guérit pas les dommages causés. On en retrouve un peu partout

dans le Fort. Comme pour les herbes médicinales, vous ne pouvez pas disposer de plus de 5 antidotes à la
fois.

Antidote
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Tout au long de votre aventure, vous serez amené à combattre les multiples ennemis qui peuplent le Fort.
Certains de ces ennemis sont de simples animaux (araignées, scorpions, chauve-souris, tigres…), qu'il
vous faudra tuer ou faire fuir, d'autres, encore plus redoutables, sont les créatures hybrides d'Arok, mi-
hommes, mi-bêtes. Il vous faudra beaucoup d'habilité et de courage pour en venir à bout.

Les ennemis du Fort

Les commandes de jeu

Fonc t ion  Bou ton  c lav ie r/sou r i s
Droite Flèche droite
Gauche Flèche gauche
Avancer Flèche haut
Reculer Flèche bas
Action/activation talisman Alt Gr 
Saut Space ou Bouton droit de la souris
Attaque Ctrl ou Bouton gauche de la souris
Courir Shift + flèche haut

Inven ta i re

1 - main nue, 2 - bâton, 3 - fronde, 4 - fouet, 5 - vie, 6 - anti poison 

Mode d ’a t taque  du  bâ ton Bouton  c lav ie r/sou r i s

Attaque Ctrl 
Super attaque Ctrl - Ctrl - Ctrl
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Dans le jeu, appuyer sur Echap pour revenir au Menu.

Notes :
En cours de jeu, vous allez devoir actionner des leviers, bouger des caisses, ramasser ou déposer des objets,
monter ou descendre des échelles… Tout cela est possible grâce à la touche action (AltGr).

Lorsque vous tirez avec la fronde, le projectile ira toujours dans l'axe de votre champ de vision. Pour régler
la hauteur de votre tir, utilisez la souris.

Mode d ’a t taque  du  foue t  & f ronde Bouton  c lav ie r/sou r i s

Attaque Ctrl  
Mode  chauve - sou r i s Bou ton  c lav ie r/sou r i s

Piquer (voler vers le bas) Flèche haut
Monter (voler vers le haut ) Flèche bas
Tourner à droite Flèche droite 
Tourner à gauche Flèche gauche 
Accélérer Shift
Prendre un objet au sol Alt Gr

Mode a ra ignée Touches

Droite Flèche droite
Gauche Flèche gauche
Avancer Flèche haut
Courir (version araignée) Shift + flèche haut



Le numéro du Service Clientèle & WEB

Toutes les solutions des jeux Microïds et les réponses à vos problèmes techniques sont disponibles sur notre
site WEB :

www.microids.com

Si vous avez besoin d'une solution, n'hésitez pas à contacter notre Hot Line

Par minitel : 3615 microids [2,23F/mn]
la HOT LINE : 08 36 68 88 81 [2,23F/mn]

En cas de problème technique, n'hésitez pas à contacter le SAV de Microïds :

Par téléphone : 01 46 01 54 21

En cas de problème, n'hésitez pas à nous écrire:

Par courrier postal : MICROÏDS
Vélizy Plus
1 bis, rue du Petit Clamart
78140 VELIZY - FRANCE
Tél.: 33 (0) 1 46 01 54 01
Fax : 33 (0) 1 46 32 25 64

Copyright - © 2000 EXPAND/ ADVENTURE LINE PRODUCTIONS, MICROIDS, All rights reserved.
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