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Avertissement aux utilisateurs de téléviseursé rétrﬁpruiectiuﬁ

Les images fixes peuvent endommager de maniére irréversible le tube cathodique ou marquer 2 jamais les
luminophores qui constituent I'écran de ces téléviseurs. C'est pourquoi il est conseillé d'éviter d'utiliser des jeux
vidéo trop souvent ou de facon prolongée avec les téléviseurs A rétroprojection.

Préevention des risques d'épilepsie

A lire avant toute utilisation d'un jeu vidéo par vous-meéme ou par
votre enfant

Chez certaines personnes, la stimulation visuelle par certains effets stroboscopiques ou matifs lumineux peut
déclencher une crise d'épilepsie ou une perte de connaissance et ce, y compris dans la vie de tous les jours.
Ghez ces personnes, le simple fait de regarder la télévision ou de jouer a un jeu vidéo peut suffire 4 déclencher
une crise. Les symptomes peuvent méme se déclarer chez un individu sans antécédents médicaux ou n'ayant
jamais souffert de crise d'épilepsie.

Si vous-méme ou un membre de votre famille avez deja présenté des symptomes liés a I'épilepsie (crise
gpileptigue ou perte de connaissance) a la suite d'une exposition a des effets lumineux stroboscopiques, veuillez
consulter votre médecin avant de commencer a jouer.

Nous conseillons vivement aux parents de préter une attention soutenue a leurs enfants lorsqu'ils utilisent un jeu
vidéo. Si vous ou votre enfant ressentez I'un des symptomes suivants en cours de jeu - vertiges, troubles de la
wue, contractions oculaires ou musculaires incontrilées, perte de connaissance, désorientation, mouvements
involontaires ou cnnvulsia_ns_,:_'iveuimz cesser IMMEDIATEMENT la partie et consulter votre médecin.

Regles a respecter pour jouer dans les meilleures
conditions possibles

= S'installer {:nninrfahiemﬁﬂ . en position assise, le plus Ioin possible de 'écran.

*  Jouer de preférence SuF uri- 3N da pei}te taille.

Eviter de jouer en cas gi - manque de sommeil.

2 ?ﬁfiﬁra ce que la piéce ir'ée..

& Observer des pauses d-eI nutes par heure de jeu.
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Informations suppl
Des problemes avec vo

Configuration necessaire

Veuillez prendre le temps de vous assurer que votre systéme est conforme a la configuration minimum necessaire
détaillée ci-dessous ainsi que sur 1a boite. I est primordial gue cette configuration soit respectée pour que
Les $ims™ 2 fonctionne correctement.

Verification de ma configuration

L'outil de diagnostic DirectX peut vous fournir des informations concernant la configuration de votre systéme si

vous n'étes pas sir de celle-ci.

e  Pour démarrer I'outil de diagnostic DirectX, cliquez sur le bouton <Démarrer» et sélectionnez «Exécuter...»,
Dans le champ «Ouvrir=, entrez «DXDIAG=, puis cliguez sur «0K=. L'outil de diagnostic DirectX apparait.

*  |a configuration de votre systéme se trouve dans Fonglet «Systémes et les informations concerant vos
cartes graphiques et son se situent dans les onglets «<Affichage= (ou «Afficher=) et «Son=.

»  Comparez ces informations avec celles spécifiées dans la rubrique Configuration minimum nécessaire
ci-dessous. En régle générale, sur un PC conforme 4 la Configuration minimum nécessaire, le jeu
fonctionnera avec les paramétres d'options graphigues et sonores les plus basiques.

Remarque : 3 moins que vous ne soyez un ufilisateur confirmé, nous vous recommandons de ne modifier
aucune des options de I'outil de diagnostic DirectX.

«  Vous avez hesoin d'aide pour démarrer le jeu 7 Référez-vous 4 Ia rubrique Nettoyage du systéme avant
'installation du jep. p. 4.

»  Vous avez des prnhﬁms de pannes et de blocages avec voire jeu ? Consuliez la rubrique Avant de
démarrer le jeu, p. 5.

Eanflguratinn mmlmale

Sivous avez une carte graphigue cumpa{mia Transform & Lighting (T&L) avec au moins 32 Mo de mémoire
(NVIDIA GeForce? ou supérmure Ni'i%& sénes Quadro pu AT Radeon 7000 ou supeneure} wous devez posséder
au mmns__ ;
w ﬂlefésﬂﬂ Windows® 98/,
. .Pm{:es_seur Intel Pentium fif
= 256 Mo de RAM {384 Mo reeﬂmrnandés pour Windows 2{}013 et Wndws P

*  Lecteur de CD ROM/DVD ROM 8¢

«  Aumains 5 Go d’espace Ilima sur fe disque dur

Si vous n'avez pas de carte graphigue compatible (T&L) avec au moains 32 Ma de mémmre {senes VE ou Intel
Exlreme Gfaphk:s 82845, 82865, 32915} vous devez posséder au moins:

. Mlerﬂs{}ft Windows® BBIEE}E}UIMEHP

. ?mmesseur 2 0 GHz S :

. 750 Mn de RAM {384 Mo de RAM reccimmandés paur Windows 2000 et ?l'iﬁtlows ){P}

MHz ou quivalent

= Lecteur de CD ROM/DVD ROM. &
. '.ltu ﬁmmsii& Gu d'espace Hh:e sur le d;sque dur

. EWIDIFL GeFume o séries FX

= ATl Radeon GBMFro i
Itamarquu les uiihsataufs de Windows 200!] et de. Wmdm !{? doivent avoir le statut d'Administrateur paur
rnstaﬂer Les Srmsfi -
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Nettoyage du sgstée avant l'installation du jeu

Avant d'installer un logiciel quel qu'il soit, il est essentiel de faire en sorte que le disque dur fonctionne au mieux

de ses possibilités. Nous vous recommandons donc de prendre I'habitude de nettoyer votre PC régulizrement. Les

fonctions ScanDisk, Défragmenteur de disgue et Nettoyage de disque sont les outils dont vous aurez besoin pour
optimiser le fonctionnement de votre ordinateur. Garder ces habitudes vous assure des problémes moindres avec
les jeux actuels. En outre, un systéme propre fonctionne beaucoup mieux et les autres applications que vous
utilisez sont plus rapides et plus stables.

*  La fonction ScanDisk (Windows 38/ME)/Vérification des erreurs (Windows 2000/XP) détecte et répare sur
vatre, ou vos, disque(s) dur(s) les erreurs du disque ainsi que les secteurs endommagés.

s  |e Défragmenteur de disque permet de s'assurer que les données de votre, ou vos, disque(s) dur(s) sont
correctement organisées. Il vous aide & éviter la corruption de données et accélére |'acces i ces dernidres
par l'unité centrale de votre ordinateur,

¢ |e Nettoyage de disque vous aide a supprimer les fichiers inutiles de votre systéme. Il libére de I'espace
sur le disque dur et permet d'éviter les conflits qui pourraient empécher le jeu de s'installer correctement.

Veuillez consulter les fichiers d'aide de Windows pour plus de renseignements concernant les fonctions

ScanDisk/Vérification des erreurs, Défragmenteur de disque et Nettoyage de disque.

Utilisation de |'Ride Windows

1. Afin de faire apparaitre les fichiers d'aide de Windows, cliquez sur le bouton «Démarrer=, puis sélectionnez
«Aide» (Windows 98/ME) ou «Aide et support= (Windows 2000/XP).

2. Ensuite, cliquez sur I'onglet «<Rechercher» (Windows 38/ME) et entrez des mats-ciés tels que =ScanDisk»
{(Windows 98/ME), «Veérification des erreurs= (Windows 2000/%P), «Défragmenteur et =Nettoyage du
disque» afin de trouver les guides vous permettant d'utiliser ces outils,

Qu'est-ce que DirectX™ ?
DirectX est un environnerent de Windows® 98, 2000, ME et XP qui permet ﬂ’acr:edes a certaines fonctionnalités

de votre PC & vitesse élevée et ainsi de jouer aux feux les plus récents. Directk éﬂulue afin d'étre compatible avec

les nouvelles technologies qui apparaissent, telles que Ia nouvelle génerat n éecsrtes'graphtques et de cartes
son. Pour jouer 3 Les Sims 2, vous avez besoin de D:rectx 9.0c, qLu est inclus sir fe'di quuia aim que vous
I'installiez, si nécessaire, Gt
Pour que DirectX funclmﬁng correctement, fes pilotes logiciels de votre carte graphique ai ﬂe vatre carte son
doivent &tre a jour, Ces plotes peuvent tre obtenus sur le site Internet du fabricant de Ja eéﬁe ou en contactant
V'assistance technique de Pordinateur. Lutilisation de pilotes non compatibles avet: mrecti( 51]:: pourrait
entrainer des problemes d'image ou de son dans Les Sims 2.

Pour en savoir plus a propos de DirectX, vous pouvez consulter le sile Internet ufhmeF lle Ilirecﬂ{

a I'adresse suivante : :
http/fwww.microsoft.com/france/

Comment installer DirectX 9.0c ?

Si vous souhaitez installer DirectX aprés F'installation de Les Sims 2, insérez le chsque 1 dans vatre mteur de
disque puis, dans le menu «Démarrer~, sélectionnez «Exécuter. .. Dans Ia boite de dialogue, tapez

«DADirectdxsetup.exe» (si votre lecteur de disque est représenté par une autre lettre que D, minﬁ_lndiquer,.ta:-.':'

lettre correspondante) et cliquez sur «0K=, Cliquez sur «Réinstaller DirectXs afin de terminer I'installation.

Installation du jeu

Pour installer Les Sims 2, insérez le disque dans le lecteur de disque et attendez que le menu Autorun

apparaisse. Cliguez sur la langue de votre choix puis sur «Suivant», la fenétre du numéro de série apparait.

Entrez le numéro de série que vous trouverez au verso du manuel de Les Sims 2 et suivez les instructions a

I'écran pour installer ke jeu.

*  Sile menu Autorun n'apparait pas automatiquement, faites un double clic sur l'icone Poste de travail, puis
sur le lecteur de disque dans lequel le disque du jeu est inséré. Faites un double clic sur le fichier setup exe
pour installer le jeu.

Désinstallation et réinstallation du jeu

Si vous rencontrez des problémes ou si le jeu n'z pas été installé correctement la premiére fois, nous vous
conseillons de le désinstaller et de recommencer l'installation.
1. Pour désinstaller le jeu, cliquez sur le bouton «Démarrer», sélectionnez «Programmes= (ou «Tous les
programmes= pour les utilisateurs de Windows XP) puis choisissez I'endroit o le jeu est listé, Cliquez sur
«es Sims 2 - Désinstallation» pour effacer le jeu.
2. Pour réinstaller le jeu aprés I'avoir désinstalle, suivez les instructions de la rubrique fnstaliation du feu
ci-dessus.
REMARQUE IMPORTANTE : nous déconseillons vivement de désinstaller ce jeu manuellement, certains
fichiers associés au jeu pourraient ne pas étre effacés correctement, Il est normal que les fichiers crégés
(sauvegardes, ralentis et autres) demeurent sur votre disque dur, dans le dossier du jeu, aprés la
désinstallation. Si vous ne voulez pas les garder, il vous suffit de les supprimer comme vous | feriez pour
tout autre fichier sur votre ordinateur,
Avant de demarrer le jeu
Dans certains cas, les pmgrarn s eREcutes sur votre systéme peuvent monopoliser les ressources dont le jeu a
besoin pour fenctionner correctement. E}es programmes ne sont pas tous immédiatement identifiables et beaucoup
sont activés automatiguement ¢ d&marrage Un certain nombre de programmes appelés «Applications
d amere—ﬂian» sont exécutes en permanence sur votre systéme, Dans oertamscas ‘ces derniers peuvent causer des
pannes ou des biocages,
Par conséquent, nous uuus reeunmlanduns de désactiver ces «Applications :i'amére plan» avant de jouer a
Les Sims 2.
Remarque importante : si vous 1ermez les applications d'arrigre-plan, votre systeme sera n;mmma paur
jouer mais ces applications ne serant plus disponibles. Veillez a bien les réactiver en redémarrant voire
~_ordinateur aprés avoir joué & Les Sims 2 :
Programmes anti-virus ou anti-blocage
Si vatre systéme comparte des programmes anti-virus ou anti-blocage, il vous est conseillé de fes fermer ou
les désactiver avant de lancer Les Sims 2. Pour cela, repérez Ilicéne correspondante dans fa barre des taches
de Windows. Faites un clic-droit sur cette icone et sélectionnez «Fermer», «Désactiver» ou toute autre option
de fermeture,
Fermeture des taches' de fond genérales :
Lorsque les programmes anti-virus ou anti-blocage ont &té désactivés, il est conseillé de fermer toutes les
applications d’arriére-plan superfiues car elles peuvent causer des prablémes fors de Pinstallation ou du
fonctionnement des jeux.




Windows 98/ME

1.  Maintenez les touches Ctrl et Alt enfoncées et appuyez une fois sur la touche Suppr. La fenétre <Fermer le
programme» apparait avec la liste des applications d’arrigre-plan exécutées par le systéme.

2. Pour fermer une application d’arrigre-plan, cliquez dessus dans la liste, puis sur le bouton «Fin de taches.
Remargue : il est important de NE PAS FERMER les applications nommeées Explorer et Systray car elles sont
nécessaires a I'exécution de Windows. Toutes les autres applications peuvent étre fermées.

3. Lafenétre «Fermer le programme= se ferme et I'application est arrétée. Recommencez les étapes
précédentes pour fermer toutes les applications d'arriére-plan.

Windows 2000/XP Professionnel

1.  Maintenez les touches Ctrl et Alt enfoncées et appuyez une fois sur la touche Suppr. La fenétre «Sécurité de
Windows» apparait.

2. Cliquez sur «Gestionnaire des tiches= pour ouvrir le «Gestionnaire des tiches de Windows=. Paur fermer
une application d’arriére-plan, cliquez sur son nom dans la liste située dans I'onglet «Applications» puis
sur le bouton «Fin de taches.

Remarque : selon les paramatres choisis, lorsqu'its appuient sur Gtrl + Alt + Suppr, certains utilisateurs
de Windows 2000/XP Professionnel peuvent ne pas passer par la fenétre «Sécurité de Windows» et arriver
directement dans le «Gestionnaire des tdches de Windows:.

Windows XP Edition Familiale

1. Maintenez les touches Gtrl et Alt enfoncées et appuyez une fois sur 1a touche Suppr. La fenétre «Sécurité de
Windows» apparait.

2. Pour fermer une application d'arrigre-plan, cliquez sur son nom dans la fiste située dans Fonglet
«Applications» puis sur {é boutan «Fin de thches.

Remarque importante : notez bien que lors du prochain redémarrage de 'Jilflﬂ urdmaieur toutes les
applmatmns que vous avez arrétees seront réactivees. :

Demarrage du jeu

* Insérez le CD dans votre lecteur de CD-ROM. Le jeu démarre autumatmus

Remarque : si le menu Autorun n'apparait pas automatiquement !ursque vous ins { 4
lecteur de disque, allez dans Démarrer>Programmes (ou Tous les prnmmmes):-ﬂ GAMES>Les Sims 2.
Cliguez sur «Les Sims 2» pour fancer le jew.

Introduction

Ces gamins ressemblent comme deux gouttes d'eau a Béatrice et Rofand Sim ' Il s'agit sans dnula de leurs enfants. i_ :
lls ont le méme menton. Dans Les Sims 2, les Sims prennent une toute nouvelle dimension. A mesure Que’ leur arbre i

généalogique s'agrandit, vous pouvez constater quiils transmettent leur ADN, leur personnalité et lgur hé

- Regardez vos Sims naitte, puis devenir adultes et avoir ew-mémes des enfants, tandis qu'ils s'efforcent d‘atteindre

les objectifs qu'ils se sont fixés dans la vie. Diego aspire & fonder une famille heureuse, alors que p_m'lr.rﬁ;.ﬁm'rllm_er
Sofia, le montant inscrit sur son compte en bangue est le seul signe valable de réussite. Diego et Sofia parviendront-
ils & réaliser leurs réves ? Leur réussite leur apportera-t-elle plus qu'ils ne Fespérent ? Leur relation résistera-t-elle
leurs incompatibilités occasionnelles en matiére de desus 7 Ou bien la cancrétisation de ieurs. plus grandﬂs craintes
les poussera-t-elle & commetre des actes peu louables ? Seul I'avenir nous le dira, ;

Dans Les Sims 2, créez vos maisons, vos quartiers, vos Sims ainsi que des dynasties, puis regardez le tout prendre
vie ! Vous pouvez vous occuper de vos Sims pour qu'ils goQtent aux plaisirs d'une vie bien remplie. Ou, si vous
préférez, négliger leurs désirs et les confronter & ce qu'ils redoutent le plus, pour voir ce qui va se produire.

Mais assez de temps perdu, lisez ces quelques pages et plongez-vous dans le jeu. Vos Sims ont leur vie 2 mener !

Menu principal

Lorsque vous chargez Les Sims 2, vous accédez tout d'abord au menu principal. Des quartiers et des familles

sont déja créés afin que vous puissiez vous familiariser immédiatement avec le jeu.

»  Cliguez sur 'un des guartiers, puis double-cliquez sur une demeure familiale (représentée par des diamants
verts au-dessus des terrains) pour entrer dans ce nouveau monde.

Une fois la partie lancée, vous pouvez créer vos propres familles de Sims et les faire emménager dans le quartier.

Si vous avez besoin d'indications sur le fonctionnement du jeu, cliquez sur Ficiine COMMENT JOUER.

Les didacticiels

Yous ne parvenez pas a trouver outil Toiture 7 Pas de panique. Les didacticiels du jeu Les Sims 2 sont 1a pour

vous aider ! Pour y acceéder a partir du menu principal ;

. “ Cliguez sur COMMENT JOUER pour ouvrir le menu Didacticiel. Les didacticiels sont classés en deux
catégories : B.A.-BA et Régles avancées.

Menu Didacticiel

Si vous découvrez Les Sim:-t;ﬁmmencez par le B.A.-BA. Pour connaitre les nouvelles options et les stratégies
avancees, effectuez les didacticiels des Regles avancées.

= Cliguez sur un élément 'Hﬁﬁs’ig menu Didacticiel pour afficher une description.

*  (Cliquez sur le bouton LAHEI;‘E_tE BiﬂA{JT[TFEL en bas de 'écran du menu I}tdactmlel [OUF jOUEr.

*  Cliguez sur X pour farme ent l}iﬂactlme! et revenir au menu principal.

A i’importe quel moment de OIS POUVEZ TEVERIr au menu pnnmpat puur consulter les didacticiels en

cliquant sur Ficane Menu pri ineat d’ optmﬂs

Jouer aux dids els

Les didacticiels B.A-BA yous it les compétences et les concepls ess.entlels nécessaires pour jouer au jeu.

Vous avez le choix entre Premi e, Deuxieme partie et Constrisire une maison. Si vous avez déja jous au jeu Les

Sims o terminé les didacticiels du B.A.-BA, vous pouvez passer a [a suite. Les didacticiels Regles avancées abordent

les interactions entre les Sims, présentent les aspirations et 'age, et vous renseignent sur Varchitecture. Choisissez

Nouvelles aptions ou Nouveaux outils de construction.

& Cliquez sur le bouton LANCER LE DIDACTICIEL du menu Didacticiel. Un écran titre apparait alors et vous
armivez dans la maison ou sur le terrain ol commence [e didacticiel.

*  Vous pouvez cliquer sur les boutons PRECEDENT et SUIVANT pour recommencer une étape ou passer a la
suivante, Dans certaines étapes, il est nécessaire que vous cliquiez sur SUIVANT pour progresser. Dans d'autres,
uous devez accomplir une action dans le jeu. Lorsque vous I'accomplissez, vaus passez automatiquement 3
'étape 5.uwante

. veua.vpy&z Hne Fleche rouge qui clignote ? Quand ce signal apparait, vous devez cliquer sur le bouton indigué.

*  lorsque vous terminez un didacticiel, vous retournez automatiguement au menu Didacticiel.

#gw Vous ne suuhaltez pias terminer le didacticiel en cours 7 Cliquez sur le bouton Options du panneau

!!r"'?ﬁ de contrile principal. Cliquez ensuite sur I'icone QUITTER LE DIDACTICIEL pour revenir au
menu Didacticiel,

*  lorsque vous quittez un didacticiel, il est réinitialise.




Le quartier”

Vous trouverez trois guartiers jouables immédiatement dans Les Sims 2. Le premier utilise des noms et des

visages connus, mais les deux autres présentent des histoires et des personnages inédits. Celui que vous

choisissez n'a pas d'importance, car les ajouts ef les modifications que vous y apporterez vous permettront de

vous I'approprier. Prét a vous rendre dans un guartier 7 Depuis le menu principal :

e  (liquez sur le quartier de votre choix. Un bref résumé de I'histoire du quartier s'affiche alors. Cliquez sur le
bouton JOUER pour pénétrer dans ce quartier. Cliguez sur X pour revenir au menu principal.

!! Histoire du guartier

Chaque quartier dans lequel vous pénétrez a sa propre histoire. Celle-ci vous permet d’en savoir plus long sur les
Sims qui y vivent déja. Vous pouvez étoffer I'histoire d'un quartier au fil de la partie.
s Pour savoir comment créer et éditer les histoires de quartier, consultez la rubrigue Album photos, p. 39.

Changer de quartier

Lorsque |a vue de quartier est activée, le nom du quartier actuel s'affiche & I'écran. Vous voulez en changer ?
*  (liguez sur l'icdne MENU PRINGIPAL du panneau d'options. Vous revenez alors au menu principal, ol
I'option Choix du quartier est disponible.
Remarque : vous pouvez créer, supprimer et renommer les quartiers. Pour savoir comment créer des
quartiers, consultez la rubrique Aufres options, p. 45.

Terrains

Chaque quartier se compose de terrains intégrés au paysage. Certains terrains sont batis, d'autres dans I'attente
d'une construction, comme une maison ou-un édifice communautaire. Certainés maisons existantes sont
habitees par des familles, alors que d’autres attendent que des Sims y emménagent. Placez votre curseur au-
dessus de n'importe quel terrain pour connaitre son adresse et savoir S'il est @ vendre. 1l existe trois types de
terrains et vous pouvez ajouter d'autres terrains vides quand bon vous semble (woir ci-dessous).
Terrains résidentiels occupés : ~ Pour commencer & jouer immédiatement, trouvez une maison habltée
Al signalée par un diamant vert. Ce sont les Ternains
fenétre d'informations vous donne I'adresse du terrain et vous montre les
Sims qui y vivent, Cliquez sur Vicéne Info de cette fenétre: pour obtenir plus
de détails sur cette famille. Si cela vous donne envie de mieux | connaitre,
; ; . . cliguez sur le bouton AGCEDER AU TERRAIN ou double-cliquez sur le terrain.
Terrains résidentiels inoccupés :  Lorsque vous ouvrez [ panpeau des ferrains ef maisons; les terrains
résidentiels inoccupés deviennent accessibles. Pour pénétrer sur f'un de ces
terrains, servez-vous de I'infobulle ou double-cliguez slr- Ie terrain qui vous
intéresse. Ensuite, batissez, aménagez le paysage ou
faites des améliorations. Vous NE POUVEZ PAS Passer en
mode Vie sur un terrain mm:nupé ou un terrain.
communautaire.
Pénétrez sur les terrains communautaires pour
construire boutiques et structures qui
permettront aux Sims de faire des
connaissances. Durapt le jeu, enun}rez votre f _
Sim sur un terrain communautaire en appelant &
un taxi pour qu'il puisse discuter avec ses
voisins ou acheter les ingrédients nécessaires
pour une omelette norvégienne,

Terrains communautaires :

Panneau de controle du quartier

Navigation

Cette rubrique présente les commandes disponibles pour vous déplacer dans
le quartier,

Zoom avant : Cliguez sur le bouton + ou appuyez sur la touche + du clavier.

Loom arriére : Cliguez sur le bouton - ou appuyez sur la touche - du clavier.

Remarque : vous pouvez également utiliser la molette de Ia souris pour faire un zoom avant ou ariére graduel.

Rotation caméra : Cliquez sur les boutons fleches ou appuyez sur les touches , et ; du clavier. Sinon,

maintensz la molette de la souris enfoncée et déplacez cette derniére vers la gauche
ou la droite pour faire tourner doucement le quartier dans le sens de la fleche. Si
votre souris n'a pas de malette, maintenez Ia touche CTRL et le bouton droit de la
spuris enfoncés pendant que vous déplacez cette derniére.

Défilement ; Déplacez le curseur jusqu'aux bords de I'écran et ne le bougez plus. La caméra se
déplace alors dans la direction du curseur. Vous pouvez ACTIVER/DESACTIVER cette
option en paramétrant e Défilement en bordure d'écran dans les Options de jeu. Si
vous déplacez |a souris en maintenant le bouton droit enfonce, la caméra se

-tléplacera également dans la direction du curseur,

Cliguez sur le bouton droit de la souris pour centrer Ia caméra sur un endroit
précis du quartier.

Centrer caméra :

Farnnles

Une famille est Hﬁ gmupe de 3ims vivant ensemble. Vous voulez connaitre toutes les familles qui
attendent de trou y toit dans un quartier 7 Cliquez sur le bouton FAMILLES pour ouvrir le
panneau des fam;_ o

Le panneau des fam Ies

Le panneau des familles p{éselfte la liste des familles n'ayant pas encore emménagé dans le quamer

Choisir une famille

Paur connaitre fe nom dune famille, placez votre curseur sur son image. Cliquez dessus pour obtenir plus

d'informations & son sujet. Lorsque vous sélactionnez une famille, elle apparait en vert dans le panneau des familles.

Emménager

Lorsgu'une famille est sélectionnée dans le panneau des familles, tous les terrains résidentiels inoccupés qu'elle

a les moyens d'acheter apparaissent en vert. Cliguez sur celui de votre choix: Une boite de dialogue indiquant le

prix du terrain apparait alors. Vous voulez que Ia famille y emmeénage ? Cliquez sur OUL Le prix du terrain sera

déduit des économies familiales. :

Iliméﬂager

8 Llicone DEMENAGER LA FAMFELE du panneau des familles permet de retirer des Sims d’'une maison et de
les placer dans le panneau des familles. Cliquez sur Vicine DEMENAGER LA FAMILLE. Cela fera

apparaitre en vert las terrains occupés du quartier. Cliquez ensuite sur la famille que vous voulez

déplacer. Un message vous demandera si vous souhaitez déménager cette famille-1a. Cliquez sur OUI pour qu'elle

debarrasse le plancher. Cf:t{'eiamll}e pardera ses économies et encaissera le montant de tous ses biens.

Créer des familles

Pour créer une nouvelle famille, cliquez sur le bouton CREER UNE NOUVELLE FAMILLE. Vous accederez alors &

 I'outil Gréer une famille. Pour de plus amples informations, consultez |a rubrique Créer une nouvelle famille,

‘p- 12 Lorsque vous regagnez le panneau des familles, aprés avoir créé votre nouvelle famille, celleci g

suit votre curseur, attendant joyeusement votre signal pour emménager dans le quartier




Supprimer des familles
Pour supprimer une famille de 13 partie, sélectionnez-la ef cliquez sur I'icine SUPPRIMER. Vous ne
pouvez supprimer une famille que si elle apparait dans le panneau des familles.

Remargue : pour déménager une famille d’un quartier 4 un autre, vous devez d'abord la faire emménager
dans une maison. Déplacez ensuite le terrain occupé vers le catalogue immobilier (voir ci-dessous), pliis
rendez-vous dans le quartier de votre choix et déménagez I'ensemble.

Terrains et maisons

Déplacez des terrains a I'intérieur du quartier, des maisons ou des terrains existants vers un
autre quartier ou créez de nouveaux terrains vides. Cliquez sur le bouton TERRAINS ET MAISONS
du panneau de contrdle du quartier pour ouvrir le panneau des terrains et maisons.

Panneau des terrains et maisons

Bouger ou faire tourner le terrain

Pour bouger un terrain d'un endroit & un autre a l'intérieur d'un quartier, cliquez sur 'outil

Bouger ou faire tourner le terrain. Le curseur prend la forme de F'outil Main quand il se trouve

au-dessus d'un terrain pouvant étre bougé ou tourns,

Faire tourner le terrain Appuyez sur le boutan gauche de la souris et maintenez-le enfoncé. Le

curseur prend alors 1a forme de fléches. Déplacez la souris suivant un cercle

pour faire tourner le terrain, Vous pouvez également cliquer puis reldcher et

utiliser les touches , ou ;.

Cliquez sur le terrain que vous souhaitez bouger ef reldchez le bouton. Ce

terrain suivra désormais votre curseur. Le devant du terrain (indiqué par une

fleche) doit toucher tme route sur au moins un bord et ne doit pas empiéter sur

un autre ferrain. Le terrain devient vert quand il se trouve au-dessus d'un

emplacement autorisé. Cliquez une nouvelle fais pﬂur implanter le terrain,

Si vous décidez que ce n'ast finalement pas une bonne idée de bouger ou de fam& tourner un terrain aprés I'avoir

sélectionné, appuyez sur Echap. Le terrain reprendra sa place inftiale. i
] Deéplacer vers le catalogue immobilier

Vaus pouvez déplacer les ferrains ocoupés, inoccupés ou communautaires d'un quartier vers 1&
catalogue immobilier. Lorsgue vous déplacez un terrain occupé vers le cé alnglw a famille qui y
habite suit son déplacement.
Cliquez sur V'icéine DEPLAGER CE TERRAIN DANS LE CATALOGUE, puis sur le ferrain que ‘-'ous souhaitez mettre i
dans le catalogue. Un message vous demandera si vous voulez yraiment déplacer ce tetr&iw Uliquez SHr 0!31 pour
déplacer la famille etfou le terrain hors du quartier, il
Le catalogue immabilier est commiin pour tout le jeu. En conséquetice, vous ¥ frouverez tﬂutﬂ% les maisons etfon
les terrains que vous avez placés dedans, quel que soit leur quartier de provenance. Vois pmmz ﬁam: tiliserle ¢
catalogue immobilier pour déplacer des maisons et des familles ¢’un quartier 4 un autre e

Raser

%ﬁ. Pour supprimer tn terrain d'Un quartier, utilisez I'outil Raser. Elwﬂez s0r na*t &Eltﬂ Uis sur un.

terrain. Cliquez sur OUI pour nettoyer I'emplacement. : ci _

»  Avant de raser un terrain, assurez-vous que la famille qui y habitait a bien été dépfacée wﬁ le hannean s
des familles.

@ Catalogue immobilier - :
w Le catalogue immobilier fournit 1a liste des maisons et des terrains Eiistam que uws DﬂWﬁI

implanter dans le quartier. Cela comprend les maisons et {;astm'ains du jeu les Siims 2 les
maisans que vous avez construites danis le jed et placess dans e ca!aiusgu&. amsi nﬂe m
téléchargées depuis msmzm site an ang!ans}

Bouger le terrain :

Cliquez sur l'icone CATALOGUE IMMOBILIER, puis choisissez de regarder les
sites Occupes, Inoccupés ou Tous. Si vous repérez une famille ou un terrain qui
vous intéresse dans le catalogue, placez votre curseur dessus pour connaitre
son nom. Cliquez pour sélectionner un terrain. La fenétre d'informations vous
indique ce dont vous avez besoin pour implanter ce terrain.

Vous avez trouvé le terrain ou la maison de vos réves ? Excellent. Si vous
déplacez votre curseur sur I'écran, vous remarquerez que votre sélection le
suit. Implantez le terrain dans le quartier en suivant la procédure décrite 4
la rubrique Bouger ou faire tourner le terrain,

Pour créer un nouveau terrain, cliquez sur l'icdne TERRAINS VIDES (voir ci-
dessous). Pour supprimer un terrain ou une maison du catalogue immobilier,
sélectionnez le terrain ou la maison et cliguez sur le bouton SUPPRIMER.

Terrains vides

Vous pouvez créer de nouveaux terrains dans n'importe quel quartier.

»  Cliquez sur I'icne TERRAINS VIDES pour afficher les différentes formes et tailles de terrains vides.

*  Cliguez sur I'une des configurations de terrains vides pour la sélectionner et deplacez votre curseur sur
[‘écran de jeu. Un apergu de votre terrain suit votre curseur et une fleche en indigue I'avant. Vous pouvez
faire tourner votre terrain avant ou aprés I"avoir implanté. Il devient vert quand il se trouve au-dessus d’un
emplacement autorisé. Quand vous avez trouvé 'emplacement idéal, cliguez pour déposer votre terrain.

*  Un message vous demande alors si ce sera un terrain résidentiel ou un terrain communautaire. Si vous
optez pour un terrain kés_idemiet,- Vous pourrez y faire emmenager une famille. Si vous le destinez a la
communauté, vous pourrez y construire une épicerie, un parc ou une librairie pour vos Sims. N'oubliez pas
de donner un nom # votre création,

»  (liguez sur l'icine Mceﬂb;-?r v} paur ajouter le terrain a votre quamer Cliquez sur Annuler (X) si vous

Parcourir le catalogue :

Choix et implantation
dans un guartier :

Créer/supprimer des terrains :

de quartier
ser votre quartier.

Chquez SUr un t:.rpa de d _ _,iﬂns._ p,ou,r accéder au menu cerresmndaht.failﬁs defiler pour voir les
différents choix.

& Vpus voulez planter un car.ﬂts ? ﬂhquer sir son image. La fenétre d' informations Qi appara?t vous donne le

nom de | ﬂblat et les endroits | ol mus pauvez le placer.

7% Cliquez sur Foutil Main. L'objet sélectionné y sera alors rattaché. Rendez-vous ensuite sur r I'deran
de quartier. Lobjet apparait en rouge si vous le placez au-dessus d'un endroit non autorisé. Cliquez
poirr placer le cactus ! Les cubes bleus que vous voyez 2 1 place de certains ornements disparaissent

lorsque vous quittez le panneau Décarations de quartier.

= Pour faire une copie de n"rmpmﬁ"te_ quelle décoration de quartier déja placée, cliquez sur I'outil Pipette.
Cliquez ensuite sur le cactus existant du quartier, ou sur ce qu'il vous plaira. Pour finir, déplacez votre
curseur 1a oi vous souhaitez placer le nouveau cactus et faites un clic.

o Servez-vous des outils Annuler et Rétablir pour avoir un apergu du paysage gue vous avez crégé. Annuler

annule I'action précédente. Rétablir rétablit ce que vous venez d’annuler.

® ® @ Ontions

Cliquez sur le menu des options pour paramétrer diverses options du jeu, comme les performances graphiques et la
vitesse du jeu. Le panneau d'options comporte une icane QUITTER pour quitter le jeu et une icone MENU PRINCIPAL.




Capture vidéo et photo d’écran
Pour savoir comment filmer ou photographier les Sims, consultez Ia rubrique Panneau de contrile principal.
" Visualiseur de contenu personnalise

Le visualiseur de contenu personnalisé vous permet de sélectionner et de télécharger du contenu
sur le site TheSimsZ.com (site en anglais). Comme n'importe quel autre jousur du jeu Les Sims 2
(ce qui inclut méme Maxis !), vous pouvez créer du contenu personnalisé (maisons, familles, chemises
branchées pour vos Sims et bien d'autres choses). Le contenu personnalisé a toujours été un élément important
dans Les Sims, et Les Sims 2 vous permet de contréler encore mieux vos téléchargements et d'organiser vos
sélections personnelles. Pour de plus amples informations sur le téléchargement et I'envoi de contenu
personnalisé, consultez |a rubrique Autres aptions, p. 45.

Créer une nouvelle famille

Wous pouvez créer des Sims un & un ou des familles entiéres pour peupler vas guartiers.
s Pour accéder & 'outil Créer une famille, vous devez activer le mode Quartier. Cliquez sur le bouton Familles
pour ouvrir le panneau des familles, puis sur le bouton Créer une famille. Yous accédez alors a I'espace ol
s'effectue la création. Saisissez le nom de votre famille dans la boite de dialogue Nom de famille.

. % Créer un Sim : pour commencer a concevoir votre premier Sim, cliquez sur le bouton CREER UN SIM
) qui apparait au-dessus du bouton Créer une famille. Choisissez ensuite entre CREER UN SIM et

FAIRE UM ENFANT. 5i vous cliquez sur CREER UN SIM, un modéle de S+m :ateateim ainsi que le panneay de

modglisation des Szms appalaissenl

pour créer un enfant Libre & vous ensuite de chmsw les autres caracténsi!ques de_ Sm's Comme vous

pouvez créer plusieurs générations d'une méme famille en méme temps, vous po dormer 1"4ge que vous .

voulez & votre «enfanls Si votre famille compte plus de deux adultes, vous ;JEJI.NE i ses parents.

Panneau de modeélisation des Sims

Vous pouvez choisir et personnaliser n'importe quelle caraciénsthuﬂ de vos Sims, depuis la forme et |3 couleur

de leurs yeux jusqu'a leur personnalité. If faut juste que vous décidiez par quoi vous aﬂezcommencer
Modele de départ 7

( “’%E""ﬂ Aléatoire : cliquez sur Aléatoire et laissez le jeu choisir un ensemble de cara{:terist:ques
aléatoires pour votre Sim. Vous pouvez personnaliser le Slm Crée avant de I acﬁepter

départ. Yous pouvez visualiser tous Jes Sims d'un certain groupe d'age ou une culla:t!un il:]
Sims en particulier.

12 }

Choisir un Sim existant : cliquez sur cette option pour choisir un Sim existant comme modéle de;‘i; i

Personnaliser les caractéristiques des Sims

Suivez les etapes 1 4 6
DOUF Créer un Sim

Les boutons de chiffres a gauche du panneau de modélisation des Sims correspondent a différents aspects
personnalisables du Sim que vous créez. Vous trouverez ci-dessous le récapitulatif de ces étapes. Pour de plus
amples informations sur a2 personnalisation des Sims, consultez |a rubrique Les Sims™ 2 : Boif@Look, p. 46.

1.

 instantanément ['appa

~ Maquiliage, pilosité et lu

Caractéristiques générales : cliquez sur cette tape pour saisir le prénom de votre Sim, une bréve

hingraphie ou pour choisir son sexe, son age, sa couleur de peau et sa corpulence.

Téte : cliquez sur I'etape 2 pour afficher les tétes déja créées et en choisir une.

Visage et cheveux ; cliquez sur I'étape 3 pour choisir la couleur des cheveux (NOIRS, CHATAINS, BLONDS,

ROUX ou PERSONNALISES), Ia coiffure et les différentes caractéristiques faciales (VISAGE, FRONT, YEUX,

NEZ, BOUCHE et MﬁGﬂ-_i[)IRE ET MENTOM) de votre Sim. Commencez par choisir un archétype de visage dans

I'onglet Visage. Si les traits d’un archétype vous plaisent, faites un clic droit sur ce dernier pour les intégrer

au visage de votre Sim modéle. A chague clic, le visage de votre Sim ressemblera un peu plus a I'archétype.

Cliquez pour choisir | a'rchéiype tel quel. Lorsque vous cliquez sur le bouton d’une caractéristique, un menu

présentant les choix apparait. Pour certaines caractéristiques, des images avec des réglettes permetient

d'ajuster divers élémeﬁt&, depuis fa fongueur du nez, jusqu'a 1a couleur et la forme des yeux de votre Sim.

Chague fois que vous ‘glément, celui-ci apparait en vert. Vos choix font évoluer

ele. Les caractéristiques actuelles du modéle sont toujours mises en

& sélection. Si vous regrettez ves-d(afniers choix, cliquez simplement sur
roite du nom de votre création.

ps - cliguez sur I'étape 4 pour personnaliser encore plus le visage de votre

Sim. Vous pouvez Jui ajouter du maguillage. du maquillage de féte, des lnnethzs des suumls une

barbe/des maustaches ou simpbement e laisser mal rasé.

Vétements : cliguez sur étspe 5 pouir choisic comment votre Sim exprime ses goits vestimentaires. Pour

les Tenues décontractées, vous pouvez choisic un haut et un bas ou une tenue compléte. Vous pouvez aussi

chaisir des tenues habillées, des sous-vatements, des pyjamas, des maillots de bain et des tenues de spart,

Parsﬁmlalrt.‘. et aspiration : cliguez sur I'étape 6 pour définir les paramétres |mpnrtants qui joueront tout

au long de Ia vie de votre Slm

&vidence en vert dans |
fes icones Annuler/Rétab
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=  Pour commencer, choisissez 'aspiration principale de votre Sim. Pour cela, cliguez sur I'un des cing
principaux buts dans Ia vie : |a richesse, la connaissance, la famille, I'amour ou 12 popularité. Nous
reviendrans plus en détails sur ces aspirations dans fa rubrique Mode Ve de ce manusl.

e  (Choisissez ensuite la personnalité de votre Sim en sélectionnant un signe astrologique ou en répartissant
manuellement les points de personnalité parmi les cing traits de personnalité. La personnalité de vofre Sim
influe essentiellement sur ses relations avec les autres (mais peut aussi avoir une incidence sur 58
pratique du sport).

Cliquez sur v au bas du panneau de modélisation des Sims pour ajouter votre Sim & la partie. Vous pouvez

meodifier tout Sim dont vous n'étes pas satisfait. Il vous suffit pour cela de cliquer sur son image dans le

panneau de sélection des Sims, a gauche de I'écran, ou de cliquer sur X pour annuler votre création. Si vous avez
oublié un élément essentiel lors de |a conception de votre Sim, le jeu vous demandera d’ajouter les informations
manquantes avant d’accepter votre nouveau Sim.

Fonder une famille

Lorsque vous avez cree e premier membre de votre nouvelle famille, il est placé dans une zone a part pour
attendre les autres membres de sa famille.
*  |es portraits des nouveaux membres de la famille apparaissent alors sous le bouton CREER UN SIM. Vous
pouvez modifier I'apparence d'un individu en cliguant sur son portrait ou cliquer sur le bouton CREER UN
SIM pour agrandir la famille d’un membre.
*  lorsque vous avez créé deux membres pour une méme famille, le bouton RELATIONS DANS LA FAMILLE
devient disponible.

Relations dans la famille

Wéme s5'ils portent le méme nom parce qu'ils forment une «familles, les Sims n'ont pas de relations
familiales définies d'emblée. Il vous appartient de les définir !a:sqﬂe uﬁrﬁ famitle compte deux
membres ou plus.
»  (Cliquez sur [e bouton RELATIONS DANS LA FAMILLE du panneau de cnntm{e'
I'arbre généalogique. Les portraits des membres de votre nouvelle fami
= Pour définir les relations dans la famille, faites glisser le portrait d’un Sim
laquelle vous souhaitez créer une relation. Yous verrez alors apparaitre une
diverses relations possibles en fonction des caractéristiques des deux Sims. Clig
Les anciennes relations du Sim que vous faLtée glisser sont supprimées lorsque v i creez une nauvelle.
* - Vos Sims apparaissent ensuite dans I'arbre génealogmue présentant fes relations que acun entretient
avec les autres.
Cette famille est-elle préte a s'installer dans le quartier 7.

: ne_fan}lile pour a?r icher

e  Cliguez sur « au bas du panneau de contrdle Créer une famille pour Accepter uutre nauuaite faml}!e Luuhi i

Créer une famille se ferme et vous revenez au quartier sélectionng. _
*  Voire famille est sélectionnée automatiquement pour que vous l'installiez dans Ie quarfle-r ]

familles disposent toutes de 20 000 simflouz 4 leur arrivée dans le quartier. Cliquez sur la famille pour
consulter ses informations. Les terrains inoccupés du quartier qu'elle peut s'offric apparaissent en vert.
Cliquez sur I'un de ces terrains pour faire emménager votre nouvelle famille dans le quartier. Si le quartier
ne comporte aucun tereain inoccupé, vous pouvez en implanter um, puis ouvrir a boite a Iamr}le {mur
sélectionner la famille et Ia faire emménager. :

_{ celle de vofre chmx\'

Jouer avec une famille : Ie panneau de
controle principal

Vous avez exploré le quartier, créé une famille et maintenant vous voulez assister les Sims dans leur vie
nuotidienne ? Dans ce cas, lisez ce qui suit.

Le panneau de contrdle principal (PCP} apparait dans la partie inférieure gauche de I'écran. Quel gue soit e
mode de jeu sélectionné, les commandes du PCP vous aident & vous déplacer sur le terrain, & changer
I'affichage, & prendre des photos, a faire des films et & consulter le compte en banque de votre famille.

Les boutons de mode

Maode Vie - Fl

En mode Vie, les jours, les mais et les années s'écoulent, pendant que vofre Sim grandit, prospére (s'il a de
la chance) et agrandﬁ.scn arbfe géngalogique. Le mode Vie n'est disponible que sur les terrains occupés.

Y=

“ queique chose put:r Ia;miémunsuté La partie se met en pause aulnmaﬁquement giiand vous ulmsez
ce mode,

ﬂibum' nhafas Fy

Dans _falbum photos, urgamsez vos photos et rédigez une légende pour chacune d'elle afin de garder
une trace de la vie de vos Sims et la faire connaitre. Ce mode n'est disponible que pour les terrains
occupes et dans le quartier.

eee Options - F5

L bouton OPTIONS auvre 4n meno vous permettant de définir différents paramétres de jeu {sons,
graﬂinsmes caméra, etc.) pour Les Sims 2 E:hquez str Dptions pour revenir au quartier, sauvegarder
- Ou méme quitter le jeu.

Enmmanﬁes de na\hgatmn

Les oammanm e ﬂmg&f Lm uous permettent de vous deplacer sur le terrain et de changer son orientation. Voir
la rubrique .'!afv{gm‘rqd po e

Cnmmandes d’afﬂchage

Utilisez ces eommmt&s mm’ aiusier Faﬁmhage de E’archnleﬂum a Fintérieur comme a Fextérieur de la maison
de votre Sim. e




Mﬂnteridestenc!re d'un étage

Utilisez ces commandes pour chaisir 'étage de la maison affiché a ['écran. Les étages situés au-dessus de celu
selectionné disparaissent, mais les étages en dessous restent visibles. Vous pouvez sélectionner n'importe quel
niveau, du sous-so0l au grenier.

ﬁ Monter d'un étage : cliquez sur le bouton MONTER D'UM ETAGE (ou appuyez sur la touche Page haut).
-

- Descendre d'un étage : cliquez sur le bouton DESCENDRE D'UN ETAGE (ou appuyez sur la touche
W™ popehas)

RAffichage du toit et des murs

e o s S
Sans murs : Supprime tous les murs du niveau sélectionné en ne faissant que leur base
pour marguer leur emplacement.
Fait disparaitre les murs, les fenétres et les portes se trouvant entre vous et
les murs extérieurs de la maison.
Avec les murs : Affiche tous les murs en toutes occasions.
Montrerfcacher le toit :  Active I'option Avec les murs, et le toit devient visible.
Remarque : appuyez sur les touches Drigine et Fin pour passer d'un paramétre 3 I'autre.

& Capture vidéao — V

Filmez vos Sims pour faire votre propre émission de télé-réalité au bien faites une vidéo prouvant votre génie

pour Farchitecture.

o Cliguez sur le bouton CAPTURE VIDEO pour enregistrer un film au inrrrlatm'l de vos Sims. Lenregistrement
s'arréte quand vous cliquez une seconde fais sur le bouton ou quand fa vidéa atteint Ia Durée maximale
d'enregistrement vidéo spécifiée dans les Options de caméra. Les films s_m‘tt mgrs.!:res dans le dossier

\Documents and Settings\<Nom d'utilisateur>\Mes Documents\EA GAME ims 2\Movies. Vous
poUvez créer vos propres films des Sims a |'aide de n'importe quel !ug}; : _j.rrdt?u
= . Cliguez sur Options de caméra du panneau d'options (vair p. 44) pour régler | Bfiregis
que Ia taille et la qualité de la vidéo. :

 Photo cl'ét:ran e

Vue en coupe des murs :

(Que serait une histoire ou un album photos sans photos 7 Rien, ¢'est bien ce que nods pensuhs
Prendre une photo :

; pour prendre une photo. Passez ensuite en mode Album nhnru-s pour les
organiser et leur donner une légende.

Options de caméra :
Dptions de caméra du panneau d'aptions (voir p. 44), LBS mnﬁlfﬂ:atmns
n'ont aucun effet sur les photos déja prises.

Caméra libre : En mode Vie ou dans le quartier, appuyez sur Tah pour activer 1a t‘:améra libre.
o Cela vous permet de déplacer la caméra librement n'importe il dans le monde

des Sims. Commandes clavier de la Caméra libre : Q/E — Bas/Haut, W/S —
Avant/Amiere. A/D — Gauche/Droite, W/X - Zoom avant/arriere (pour les autres
commandes, veuillez vous référer 2 I'encadré sur les touches). La souris
contrdle I'inclinaison et la ratation de la camera. Appuyez une seconde fois sur
Tab pour rétablir le paramétre par défaut de la camera. La Caméra fibre est un
outil incroyable pour téallser des vidéos, mais s'avére peu commode pour jouer.

rement du son, ainsi

En mode Vie, Achat ou Construction, cliguez sur le bouton PHOTO D' E{}HAN ;

Pour modifier les paramétres de vos ‘photos (!ame qualﬂé efc cllquaz Slif’

Développez encore plus I'aspect cinématographique en enregistrant I'emplacement
de la caméra dans les maisons ou les quartiers. Vous pouvez sauvegarder son
emplacement aussi bien en mode Standard qu'en mode Caméra libre, Dans une
maison ou un quartier, positionnez la caméra & Pendroit voulu. Appuyez ensuite sur
les touches Ctrl + 4 39 (mais pas sur le pavé numérique). Vous pouvez enregistrer
jusqu’a six emplacements de caméra uniques. Durant le jeu, il vous suffit ensuite
d"appuyer sur les touches 4 & 9 pour placer la caméra 3 'emplacement
sauvegardé. Vous pouvez aussi appuyer directement sur les touches SHIFT + 429
pour passer instantanément a I'emplacement de caméra sauvegardé.

Sauv. empl. de la caméra :

Fonds

Les fonds d’une famille sont mis en commun pour tous les Sims vivant sous le méme toit. La quantité de

simflouz disponible peut servir a acheter de |a nourriture, des objets, des services et bien d’autres choses.

Dépenser des simflouz : Si vous achetez un nouveau relax, son prix est deduit des Fonds de la famille.

Epargner des simflouz : Les Fonds sont mis a jour lorsque les membres de votre famille touchent leur
salaire. Si vous décidez de revendre un objet que vous avez acheté, I'argent
obtenu va s'ajouter a vos économies.

Factures : Les factures arrivent chague mardi et jeudi, et doivent &tre honorees dans un delai
de quatre jours. Si vos Sims oublient de régler leurs créanciers, un huissier leur
rend visite et saisit des biens de la famille pour couvrir les factures impayées.

m Mode Vifg

En mode Vie, vos Sims grandisssﬂit, nouent des relations, comblent leurs aspirations, connaissent des deceptions
sentimentales et finissent par... mourir. Les Sims sont des étres complexes. Lisez ce qui suit pour comprendre
leurs désirs, leurs aspirations iwrs motivations.

Lorsque vous pénétrez sur. uﬂ i OCCHpE, Ie mode Vie s'active et e temps s'écoule dans le monde des Sims.

Panneay de sélections
des Sims "

Portrait du Sim sefectionné.

Vitesse du jeu

Cuntrﬁ_ler' les Sims

Yous pouvez faire agir vos Sims de fagun a satistaire leurs aspirations ou de sorte que leurs cauchemars
deviennent réalité. :

Selectionner un Sim

VYous ne pouvez contrdler que le Sim sélectionng, ¢’est-a-dire celui au-dessus duquel flotte un diamant

lumineux, Il existe plusieurs fagons de sélectionner un Sim :

»  (liquez sur I'image du Sim que vous voulez contriler dans le panneau de sélection des Sims, qui apparait
au-dessus de 'icdne Mode Vie du PCP, ou appuyez sur |a Barre espace pour passer en revue tous les Sims
présents sur le terrain. Autrement, faites simplement un clic droit sur le Sim qui vous intéresse. :




Vous pouvez contriler tous les Sims qui vivent sur le terrain actuel et qui s'y trouvent, ainsi que ceux qui sont sur
un terrain communautaire. Si un Sim se trouve sur son lieu de travail, a I'école, ou s'il est sorti pour une
quelcongue raison, une icine indiquant son emplacement apparait en-dessous de son image dans le panneau de
sélection des Sims. Vous avez la possibilité de consulter les statistiques vitales de ces Sims, mais vous ne
pouvez pas les contrdler tant qu'ils sont absents.

s Cliquez sur l'image du Sim sélectionné pour centrerla caméra sur lui. Faites un clic droit sur son portrait,
ou celui de n'importe quel Sim, pour que la caméra suive ses moindres déplacements (un réticule s'affiche
sur le portrait pour signaler que cette commande de caméra est activée). Faites un nouveau clic droit pour
désactiver cette commande.

Aller d'un point & un autre

Aller ici : Cliquez & I"'endroit ol vous voulez que votre Sim se rende, puis sur la
commande ALLER ICI qui saffiche. Votre Sim se rendra alors & cet
emplacement. 3i vous choisissez un endroit ol votre Sim ne peut se rendre,
il avancera aussi loin que possible, puis vous informera qu'il est blogué en
haussant les épaules ef en regardant le sol.

Interagir avec des objets/Sims :  Cliquez sur un objet ou un autre Sim pour que votre Sim interagisse avec
(voir la rubrique lateractions, p.28).

Panneau du mode Vie

Nombre d’informations sur vos Sims sont a votre disposition. Intéressons-nous en premier lieb aux principales.

Panneau de sélect. des Sims : Tous les membres du foyer figurent sur ce panneau. La couleur de fond
de leur image correspond & leur humeur actuelle {vert = bonne humeur,
robge = mauvaise humeur). Cliquez sur le :mrlait d'un membre de la
famille pour e sélectionner.

Fonds : _ i argent dont dispose votre famille est mdtqué en bas du PCP.

Portrait du Sim sélectionné : i s'affiche & droite du PCP. Placez voire curseuf dessus pour connaitre e
nom de votre Sim. :
Indicateur d'age : Il indique & quel stade de sa vie se trm.ws mtmﬁrm Licine de |'dge actuel

est en surbrillance. Placez votre curseur dessus pmrr sa'.mtr quand votre Sim
abordera un nouveau stade de sa vie.
Heure : il est trés important de surveiller heure, &tant c&nnné que vos Sims doivent
aller travailler ou assister a leurs cours. i
La pamﬁ se met en pause aufomatiguement quand vous passez en mode
Album photos, Construction ou Achat. Par ailleurs, vous pouvez mettre la
partie en pause & tout moment, ot bien jouer en Ultra vitesse.

Hspirations, desirs et craintes i
Dans la vie, les Sims ont un objectif, une asp[r‘&tmn qui ex&n:e une forte

Vitesse du jeu :

tant. A quoi cela vous avancera-t-il ? Vous aurez une Sim heureuse et bien

dans sa peau, qui gagnera des récompenses utiles pour surmonter les

éprewves de la vie, qui se sera distinguée dans le monde des Sims, et qur
- aura une espérance de vie plus longue !

Vous pouvez bien sdr faire en sorte que les craintes de Sazanﬂe 58

concrétisent. Complétement angoissée, elle deviendra peut-étre mcapable

d’avancer, fera une dépression ou succombera a la néumse

influence sur leurs désirs et leurs craintes. Plus vaus aiderez Suzanne Sim 4 :!5'
realiser ses desirs, plus elle aura de chances d'obtenir ce & quoi elle aspire

Aspirations
Chaque Sim a I'une des six aspirations suivantes :

"f Grandir : c'est I'aspiration de tout bambin ou enfant Sim.

% Amour : le Sim recherchera toujours plus d'amour.

ﬁ Famille : le Sim s'efforcera de resserrer les liens de sa famille et de la rendre heureuse.

% Connaissance : la soif du savoir sera plus forte que tout chez le Sim ayant cette aspiration.
Popularité : le Sim sera en quéte de reconnaissance et se moquera d’étre connu pour de

@ mauvaises raisons.

% Richesse : e Sim voudra crouler sous des montagnes de billets et avoir des robinets en

or chez lui.

L'aspiration du Sim sélectionné s'affiche au-dessus de sa jauge d'aspiration, qui vous permet de savoir s'il

parvient ou pas a realiser ses réves.

o Placez votre curseur sur la jauge d'aspiration pour obtenir des informations sur les aspirations et connaitre
le niveau actuel d'aspiration de votre Sim.

Attribuer une aspiration

Comment attribuer une aspiration a un Sim ?

*  Les bambins et les enfants aspirent 4 grandir. Quand ils deviennent ados, un message vous demande de
leur attribuer une aspiration dans la vie.

»  Lorsque vous utilisez 'outil Créer une famille pour créer des familles de Sims, un message vous demande
d'attribuer des aspirations aux ados, aux adultes et aux seniors. Pensez aux conséquences gue des
aspirations dwe:gentes ﬂeuueni avmr sur les relations au sein de la famille.

se concrétisent.

*  Quand la javge d'aspiration est verte, volre Sim ne trouve rien 3 i s

e Quand la jauge &’ asplratlo-n devient platine, votre Sim n'est plus simplement heureux, mais proche du
nirvana ! Les Sims avec un niveay d’aspiration aussi élevé benéficient également d'un bonus d’humeur et
deviennent trés productifs. Notez aussi que le diamant du Sim sélectionné devient platine quand il se
trouve dans cet état,

e Quand la jauge d'aspiration de votre Sim vire au rouge, commencez 3 guetter les premiers signes de
dépression ou d'enfantillage. Les Sims dans cet état ont besoin d’une attention particuliére.

o Le niveay d'aspiration de vos Sims est réinitialisé quand ils abordent un nouveau stade de leur vie. Le
nouveau niveau de départ est déterminé par |a uapacsté dont vatre Sim a fait montre au stade précédent de
sa vie pour abtenir ce a guai il aspire.

e Ghaque fois que votre Sim franchit un cran sur fa | }3i}§& d'aspiration, son niveau d'aspiration change.
Placez votre curseur sur la jauge d'aspiration pour voir ot il en est.

Remargue : un Sim adulte gui entre dans |a catégorie des seniors avec un niveau d'aspiration éleve aura
une espérance de vie plus longue. Pensez donc 3 surveiller a situation de votre Sim a ce stade critique.




it it

Succes d'aspiration : jauge d'aspiration VRAIMENT élevée

Lorsque sa jauge d'aspiration se trouve & un niveau trés éleve, Suzanne devient d'excellente humeur, quels que
soient ses niveaux de besoins. Profitez-en pour faire toutes les choses que Suzanne rechigne généralement &
faire et n'entreprend qu'aprés avoir satisfait certains de ses besoins. Si la jauge d’aspiration de Suzanne baisse,
san humeur reflétera a nouveau I'état de ses besoins.
Si son niveau d'aspiration est élevé, Suzanne obtiendra également plus de points d’aspiration. Les réecompenses
(pouvant étre achetées a I'aide de points d’aspiration) peuvent permetire 4 Suzanne de se rapprocher encore plus
de son objectif final et 'aider & réussir dans d"autres domaines.
Remarque : garder la jauge d'aspiration de votre Sim & un niveau élevé n'est pas chose aisée. Le niveau
d’aspiration de votre Sim diminue en effet si I'une de ses craintes se réalise, et peut diminuer avec le
temps. Par ailleurs, plus votre Sim vit avec un niveau d'aspiration élevé, plus il lui faut satisfaire de désirs
pour maintenir sa jauge & ce niveau.

Echec d’'aspiration : jauge d'aspiration VRRIMENT basse

Quand sa jauge d'aspiration devient rouge, Suzanne peut commencer a s'inquiéter ou & faire des cauchemars car
trop peu de ses désirs se réalisent. Si Suzanne commence a sombrer dans la mélancaolie, la situation devient
vraiment préoccupante. Vous devez rapidement I'aider & reconstruire sa vie, sinon elle risquerait de craquer.

Desirs et craintes

Les désirs sont des expériences que vos Sims veulent vivre. Il peut s'agir d’objectifs de carriére, d’activités,

d'interactions ou, §'ils sont plus terre-a-terre, d'obtenir un bain & remous dernier cri. Vo3 Sims pergoivent leurs

désirs comme des expériences positives qui les rapprochent de ce a quoi ils aspirent.

Une crainte est une expérience que les Sims préféreraient éviter. Les craintes ont uf impact négatif sur le niveau

d’aspiration de vos Sims.

= Vg Sims ont toujours quatre desirs actuels. lls apparaissent dans des carfés dans la ligne supérieure du
panneau des Désirs et Craintes. On les recannait 4 leur fond vert. Cliquez sur Ficone d'un désir pour savoir
ce que votre Sim doit faire pour le réaliser et combien de points d' asmratmnﬂeia fut faﬁporte;a

* Les Sims ont frois craintes actuelles. Elles sont représentées par des | mm vec un fond rouge sur Ia ligne :

du bas du panneau des Désirs et Craintes. Cliquez sur une crainte pnu
et savoir combien de points d'aspiration perdra votre Sim si elle se mmcr

L] thuez sur l’|{:Eine d'aspiration pour puvrir ou fermer le panneau des Désirs et Cmirﬁtes-

Héalisar ses désirs et ses craintes

Vous BGWEI faire agir votre Sim pour que 'un de ses désirs ou I'mne de ses craintes

événements peuvent aussi se produire fortuitement. Quand une crainte/un désir se réalise -

‘& V'icone du désir ou de Ia crainte s'illumine, avant de pivoter ;mur faire place & un nﬂuueau désu o1 ung
nouvelle crainte.

s lajauged’ asmratrnn monte ou descend, en fonction de | expérlem:e VeCle.

de details .’i s00 smet !

¢, mais ces

= ' Sivatre Sim se trouve a I'écran, une ictine de recompense apparat au-dessus de sa téte, Eme Er:ﬁae indique Je = |

nombre de points d'aspiration qui ont été ajoutés ou supprimés du total de points & asplratmn de votre Sim.
Remarque - les désirs et les craintes des Sims sont trés fluctuants. Des mudlftcalmns pewent summr
aprés une bonne nuit de sommeil, 1a réalisation d'autres désirs ou craintes, un anniversaire ou bien une
-naissance ou I'arrivée d'un nouveau membre dans la famille (dans ce cas, Ies désirs et les. cr&mtes de -

: '{uuie la famille peuvent changeﬂ ;

Verml..uller un desir ou une crainte

ﬂ e p&tﬂ que vous ayez envie de concentrer vos efforts sur la réalisation d’un désir ou d° um cramle
en particulier, sans que les événements de Ea vie viennent chamhnuiar cela. RBSSHIE:I-UGLIS il Est
gmswhle de les verrouiller. :

-W’a'-’pbﬁ'n‘iﬂ.lfﬂ?ﬂ

®  Faites un clic droit sur fe désir ou la crainte que vous souhaitez verrouiller. Un cadenas apparaitra alors sur
cet événement. Ainsi, il restera présent sur le panneau jusqu'a ce que vous le réalisiez, sauf si vous réalisez
avant un autre événement, désir ou crainte, qui le rend obsoléte.

»  Vous ne pouvez PAS verrouiller plusieurs désirs/craintes simultanément. Si vous faites un clic droit sur un désir
pour le verrouiller alors qu'un autre 'est déja, le cadenas sera transféré de 'ancien éveénement au nouveau.

o Pour déverrouiller un désir ou une crainte, faites simplement un clic droit sur cet événement.

Points d’'aspiration

Vos Sims gagnent des points d’aspiration quand un de leurs désirs se réalise. Leur total de points disponibles est
indiqué dans le catalogue des récompenses d'aspiration (voir la rubrique Récompenses, p. 26). Vous pouvez vous
servir de ces points pour acheter des récompenses daspiration dans le catalogue. N'importe quel Sim de la
famille peut utiliser les récompenses ainsi obtenues pour satistaire ses désirs et avancer dans la vie,

N'oubliez pas que vos Sims perdent des points d'aspiration quand une de leurs craintes se concrétise. Si vous
pssayez d'économiser suffisamment de points d'aspiration pour acheter une récompense colteuse, veillez donc a
ce que les craintes actuelles de votre Sim ne se réalisent pas.

Humeur

Jauge d'’humeur

L'humeur de votre Sim a une incidence sur ses choix et son comportement. Un Sim de bonne humeur sera disposé

a se Taire de nouveaux amis et 3 progresser. Un Sim abattu, en revanche, rechignera  faire certaines choses.

Les besoins ont un impact direct sur 'humeur de vos Sims. Gardez leurs besoins dans le vert et vos Sims se

montreront toujours enjoués. Interagir avec certains objets ou d’autres Sims peut influer sur humeur de vos

Sims, mais pas forcément dans le bon sens.

* - Pour connaftre rapidement I'humeur générale du Sim selectionné, observez le diamant au-dessus de sa
téte, le fond de son image dans le panneau de sélection des Sims ou sa jauge d'humeur dans le panneau
des besoins. Si ces élé.mmts st uens votre Sim se sent bien. En reuanche &'ils sont rouges, votre Sim a

Ban’es de be

@ Vos Sims ont des besmn_

es et psychologiques que vous devez impérativement satisfaire, comme
aller aux toilettes et sorti avec des amis. Ces besoins ont un impact direct sur leur humeur.

*  Cliguez sur I'icone Besoins, ressemblant a s'y méprendre au diamant du Snm sélectmnné pour afficher le
panneatl des besains, avec ia jauge d’ humeur et les barres de. besnms

La fleche prés de chaque harre de besains vous indique si la satisfaction du Sim dans ce dum::ume augmente ou

diminue. La satisfaction pour les divers besains s'amenuise avec le femps. En conséquence, vous devez y faire

attention pour éviter que votre Sim-ne. perde sa banne humeur. Répondez aux hesmns devos Sims en les faisant

interagir avec. des abjets ou d’ autms Slms

= Positionnez votre curseur sur ['une des barres de besoins pour affrcher une fenétre d' infnrmatmrts décrivant
e besoin en questmn et des moyens pour le satisfaire.
Besoin urgnnt, Quand ifs ont un besain urgent, les Sims réaglssen’t par e:empleen se
e reniflant 5'ils se trouvent trop sales. Lorsqu'un Sim est en détresse par
rapport 3 un besoin en particubier, I'icéne correspondant a ce dermier
apparait dans ung bulle au-dessus de sa téte. Votre Sim peut aussi vous
faire signe de Ia main pour que vous vous occupiez de son besoin.
“ Quand un besoin (8nergie, petit besoin ou appétit) de votre Sim tombe au
' .nius has, cela signifie qu'il n'est pas satisfait. A la longue, votre Sim
paurrait perdre cnnna[ssance Si vous ne satisfaites pas |'appétit de vos
" Sims pendant trop longtemps, ils meurent,

Bew_innnnsatiﬁii_ta :




Vous trouverez ci-dessous un récapitulatif des désirs des Sims...

Appétit

Satisfaites 'appétit de vos Sims en commandant & manger ou en cuisinant. Sur le long terme, développer la
campétence Cuisine de votre Sim peut 8tre une bonne idée. Un régime & base de pizzas se prépare facilement,
mais revient vite cher. Laissez Bertrand Sim apprendre 2 cuisiner en regardant des émissions culinaires. Voici
quelgues conseils :
Réfrigérateur :

Les Sims ont besoin d'un frigo pour stocker leur nourriture, quelle qu'elle
soit. Envoyez vos Sims faire des provisions dans I'épicerie d'un terrain
communautaire ou dites-leur de commander des provisions par téléphone ou
sur Internet.

Tant que leur frigo contient de la nourriture, vos Sims peuvent se nourrir.
Grignoter et faire des repas simples ne nécessite aucun don particulier pour
la cuisine. Les Sims qui ont un don pour la cuisine, suffisamment d’espace
et le matériel nécessaire peuvent mitonner de bons petits plats, qui
satisferont non seulement le besoin de manger plus efficacement, mais
mettront aussi tout le monde de bonne humeur ! Cliquez sur le frigo pour
sélectionner la nourriture que votre Sim doit préparer, puis sur GRIGNOTER
permettant a votre Sim de manger, si votre Sim mange seul, ou sur SERVIR
pour préparer un repas pour toute [a famille.

Cuisiner :

Energie

Les Sims ont besoin de dormir pour faire le plein d’énergie. Si vous n’avez pas achete de lit ou de sofa douiflet 2
Franck Sim pour qu'il se repose quand il est epuisé, il nisquerait litteralement de tum_ber de fatigue. I resterait
alors inconscient jusqu'a te que son énergie remante a un niveau acceptable. Sivos Sims sont perturbes par des
problémes de mémoire ou des cauchemars effrayants, leur sommeil sera moins réparateur. Perrdant qu'ils
dorment, des bulles indiguant la source de leurs inquictudes apparalssent aLE~ﬂl.'-:SSI.t5 de leu: tete.

Petits besoins

Un seul objet peut satlsfa’ire vos Sims guand ils ont besoin de se soulager ; des
indispensable, vos Sth hmssent par avoir des fuites. M&me si cela a paur .
surtout une source de mauvaise hygiéne, de saleté et... de géne. Apprenez aux ba
Hygigne

Les Sims sales sentent mauvais et ont du mal 2 se faire des amis. Assurez-leur une fn 2 irréprochable en leur
faisant prendre un bain ou une douche et en leur lavant les mains. Pour faver les Eréb"és e ia',rﬁhn est
indispensable.

Confort

faire leur besoin, c'est

Apres une dure journge au bureau, les Sims ont besoin de repos et de detente, Assirez-vous qu }}5 dlsposent de - A

meubles et de tout le nécessaire pour souffler un peu.

Distractions

Les Sims ont parfais besoin de se changer les idées a I'aide de |nnets de jeux ou de toute autre 1urme de
-dlstrac.tluns. Cependant, les Sims ayant des personnalités dittérentes, ils ne s'amusent pas tous avec les mémes
objets ou en pratiquant les mémes activités. ;

Vie sociale :

Les Sims ont besoin de passer des moments privilégiés avec leurs amis et les gens qui leur sont chers. Mais
sachez qu'ils peuvent se contenter d’une simple discussion téléphonigue ou d’un petit flirt. Rencontrer des gens
permet non seulement aux Sims de satisfaire leurs besoins sociaux; mais aussi d’ eiahllr des relations et des
contacts utiles pour gravir les échelons d'une société.

Sans cette installation -

E

Environnement

Les Sims sont plus heureux et en meilleure santé quand leur environnement est propre et décoré de beaux objets
(et plus ces derniers coltent cher, mieux c'est). Quelques objets décoratifs dans une piéce peuvent améliorer de
fagon significative le score d’environnement de votre Sim. Un beau jardin bien entretenu met les Sims dans un
meilleur &tat d’esprit quand ils partent travailler.

Nettoyer : Méfiez-vous des Sims sales. Si quelgu'un a un accident sur le tapis du
salon, veillez & ce qu'il soit nettoyé sur-le-champ. Restes de repas et
assiettes sales peuvent attirer mouches et autres insectes répugnants. Si
vous devez utiliser une bombe anti-insectes pour tuer des cafards ou appeler
un employé de |a désinfection, le score d'environnement de vofre Sim a
probablement déja viré au rouge. La nourriture avariée peut incommoder vos
Sims. Si votre Sim est malade (et oui, vos Sims peuvent vomir), veillez a ce
qu'il se repose pour récupérer. Les Sims peuvent aussi &tre contaminés par
des virus et les transmettre & leur entourage.

Relations

Les Sims interagissent avec les autres en fonction des relations qu'ils entretiennent avec eux. Etablir une relation
avec quelgu’un demande du temps. A mesure que |a relation entre deux Sims évolue, les options d'interactions
sociales entre eux changent. Dites a votre Sim de faire le premier pas pour se lier d'amitié avec quelqu’un. Votre
Jimmy trouvera-t-il I'amaour de sa vie ou bien fichera-t-il tout en I'air en voulant précipiter les choses 7 Surveillez
I'état des relations de vos Sims et leurs histoires familiales en ouvrant le panneau des relations.

o Cliquez sur l'icine Refations pout ouvrir le panneau des refations.

»  Cliguez sur l'icdne appropriee pour visualiser les relations de votre Sim avet les membres de sa famille, ses
amis, les membres de s_.'ﬂn foyer ou bien avec tous.

Indicateurs de relations

Indicateur joumatier Indicateur global

Toutes les personnes que fréquente votre Sim sont représentées par des images dans le panneau des relations.
Les indicateurs de relations indiquent le niveau journalier et le niveau global des relations entre les Sims. Si la
relation avec un Sim évolue dans le bon sens, 1a barre devient verte ef fes nombres augmentent. Si leurs rapports
deviennent tendus, |a barre devient rouge et les nombres diminuent, :
L’trédicateui.jaumrilier_ uous indique Iétat d'esprit actuel d'un Sim vis-a-vis d'un autre. L'indicateur global vous
indique comment cette relation se passe depuis le début. Uindicateur global détermine si un Sim en considére un
autre comme son meilleur ami; son ennemi; une simple cannaissance ou s'il I'aime. Deux Sims ne partagent pas
forcément le méme avis sur leur refation : Bub pourrait aimer Marie, qui, elle, pourrait ne pas supporter Bob.
= Cliguez sur une |mage de relamn pour afficher une fenétre d'informations contenant des détails sur la
relation entre le Sim- qﬂa Wus avez sélectionné ef la personne de Fimage.
Hemarque si lindicateur ;numaher avec un Sim est bas, attendez un meilleur moment pour tenter des
interactions sociales avmcées avec lui. L2 répunse que votre Sim regoit influe sur son sentiment de
réalisation de ses hesﬁms sociaty,




Arbre généalogique

L'arbre généalogique représente I'histoire familiale de votre Sim. Qui est parent avec qui ? Comment les génes

daminants ont-ils été transmis au fil des générations ? Et depuis combien de générations cette famille est-elle

présente dans le quartier ?

*  Cliguez sur I'icine Arbre généalogique, en bas A droite du panneau des relations, pour afficher I'arbre
genealogigue du Sim sélectionné. Le Sim sélectionné apparait au centre de I'arbre généalogique. Cliguez
sur n'importe quel Sim de cet arbre pour afficher Ia lignée de ce nouveau Sim,

A Carriere et compeétences
L8 Les Sims doivent travailler afin de gagner de I'argent. Pour faire carriére, les Sims doivent tisser un

réseau de relations et développer des compétences. Préparez-les dés le plus jeune ge ! Si vous
voulez que vos enfants et vos ados mettent toutes les chances de leur cté, veillez & ce qu'ils travaillent bien &
I'"Ecole.
®  Cliguez sur I'icdne Travail du panneau du mode Vie pour ouvrir le panneau de carrigre et de compétences.

Panneau d'informations de carriére

Carriére

Les Sims ont le choix entre dix carriéres, comportant chacune dix postes. Pour dégotter un emploi, les Sims

peuvent lire le journal ou faire une recherche en ligne sur un ordinateur. Les icGnes de Carriére et de Poste de

votre Sim sont situées en haut 4 gauche du panneau de carriére et de compétences.

*  Placez votre curseur sur les informations Poste, Salaire, Horaires ou Jours travaillés pour afficher upe
fenétre d'informations, présentant la situation ef les statistiques sur la carrigre &e vatre Sim.

Performance professionnelle

Consultez l'indicateur de performance professionnelle pour voir si Sophie Sim n auralt pas droit 4 une promation.

Votre Sim peut obtenir de 'avancement quand elle a les compétences et les amis de la famille requis et que

I'évaluation de sa performance professionnelle est bonne. Veillez a ce que Sophie arrive 4 I'heure et de bonne

humeur 3 son travail (surveillez | armvee du véhicule qui doit I'y mener), sa performance professionnelle s'en

trouvera alors accrue. Sila performance professionnelle de Sophie est trop mechucre e}!e risque d'étre

retrogradee ou meéme licenciée, o
Remarque : de temps en temps, le Sim d'un foyer peut recevoir une carte ¢hance' '
parfois d'une opportunité pouvant aider votre Sim & gravir quelgues échelons, ma
cartes n'apportent pas forcément que des ar.ranlages Quand I'une de ces cartes ap
advienne que pourra !

Amis de la famille :

ait, saisisser-a et...

Sous lindicateur de performance pmfessionnﬁﬂﬁ'é.e trauvent deux chiffres,
lIs indiquent combien d’amis de la famille votre Sim:doit avoir pour obtenir
une promotion. Le nombre du bas indique combien d’amitiés il doit avoir,
celui du haut, combien il a d’amis pour le moment;

Outre des amis, votre Sim doit avoir certaines compétences _puurﬁﬁtﬁnir de
I'avancement. Les niveaur de compétence que votre Sim doit a-t{e]ﬁdre pour

Compétences requises :

gravir un échelon dans sa carriére sont encerclés sur les niveaux de compstence.

Les jeunes Sims ne travaillent pas, mais ils vont 4 I'écale. Pour les plus jeunes,

I'indicateur de performance professionnelle indique la performance scolaire.

Veillez & ce que vos enfants fassent leurs devoirs et parhent a l'école de bonne

humeur, lis auront afnsi de meilleurs résultats et, qui sait, lers parents ne

feront peut-étre pas de cauchemars en recevant leur carnet de notes !
Remarque : les parents de votre Sim sont daués pour négocier et orgamiser des fétes ? Alors pourquoi ne
pas demander a son pére ou & sa mére de convainere le directeur de I'écale privée d'accepter leur enfant
dans son établissement 7 Fréquenter une école privée peut favoriser par la suite s& carriére. nppelez le
directeur, vous n'avez rien a perdre aprés tout.

Performance scolaire :

i
1
e
!

T

Compeétences
Développer des compétences est une condition sine qua non & I'avancement. Les compétences nécessaires pour
obtenir une promotion varient toutefois en fonction de la carriére et du poste de votre Sim. Les niveaux de
compétence actuels de votre Sim sont signalés sur ses niveaux de compétence. Les Sims peuvent apprendre les
compétences suivantes :

Cuisine : Les Sims trés doués en Cuisine savent préparer une multitude de plats
savoureux ef nourrissants pour eux et le reste de leur foyer.

Mécanigue : Les Sims trés doués en Mécanique savent réparer les objets cassés plus
rapidement que les personnes n'ayant aucun talent dans ce domaine.

Charisme : Les Sims charismatigues savent comment plaire aux autres et les persuadar.
Leurs blagues et leurs histoires sont aussi meilleures que celles des
autres Sims,

Physique : Les Sims ayant une bonne condition physique peuvent remporter des
combats physiques et résistent mieux aux maladies.

Logique : Les Sims qui ont une bonne logique comprennent mieux les choses et
excellent dans tous les jeux de réflexion.

Créativiteé - Les Sims trés créatifs peuvent peindre des tableaux et les vendre pour vivre.

Nettoyage : Les Sims pour qui le nettoyage a beaucoup d'importance maintiennent lear

intérieur et leur jardin dans un état impeccable.
Améliorer des compétences
Poi_lr developper leurs compétences, les Sims doivent utiliser des objets de hobbies (un
jeu d'échecs pour ameliorer leur logique, par exemple). Une jauge de progression de
competence apparait au-dessus du Sim quand il améliore une compétence. Si vos Sims
sont de mauvaise humeur et refusent de consacrer du temps et de ['énergie 2

Les Sims peuvent egalement améfiorer leurs cumpéterrces gn s attelant 2 une vraie

eut par exemple, améliorer sa compétence Mécanique en réparant des

s sant en outre capables d' apprendre nertamr:\s campétences en lisant ou
a télévision.

Simologie

Qui sont vraiment vos Sims ? Gr:msuﬂez Ie panneau de sumulngae pour tout savoir stir la persmnamé les intéréts
et les souvenirs de votre Sim.

% Personnalite
La personnalité a une incidence sur les réactions des Sims, leurs besoins et leur éunlutmn ce qu'ils
aiment ou pas ef leur fagan 'interagir avec les autres. Yous pouvez atfribuer des traits de personnalité
a vos Sims lorsque vous les créez avee 'outil Créer une famille {voir p. 12), Autrement ]es Sims héritent des
traits de personnalité de leurs parents.
Remarque : la ligne blanche sous chaque barre de trait de personnalité indi igue guelle personnalité avait votre
5im & sa naissance (ou a 5a création). Les parents peuvent apprendre 4 leurs enfants a étre Sympathigues ou
Soignes. Les interactions sociales enire les parents et leurs enfants compartent une option Encourager 4 étre..
Sympathique, mais ce west que Fun des nombreux traits gu'ils peuvent leur apprendre.
Cliquez sur V'icine Personnalité pour ouvrir e panneau de personnalité.
Biographie du Sim
*  Cliguez sur I'icone Biographie du Sim pour consulter ou raconter en quelgues mots son
histoire persannele.

}'améﬁasatiand une compétence, essayez de vous occuper de leurs besoins élementaires.




Traits de personnalité

ﬁ Le comportement de votre Sim est influencé par dix traits de personnatité. Ces traits de personnalité

sont regroupes par deux, chacun étant |'opposé de 'autre, sur une barre.

e  Placez votre curseur sur un trait de personnalité pour afficher une fenétre d'informations contenant sa
description et des indications sur les effets possibles qu'il pourrait avoir sur les relations et le
comportement de votre Sim.

Les groupes de traits de personnalité sont : Négligé/Soigné, Timide/Extraverti, Feignant/Actif, Sérieux/Espiegle et

Grognon/Sympathigue.

Forme

La jauge de Forme vous permet d'évaluer rapidement la forme de votre Sim. Si sa jauge baisse trop,

votre Sim aurait peut-étre intérét 4 perdre du poids. Pour cela, envoyez-le nager ou faire de la

musculation.

Intéréts

Les intéréts de votre Sim sont les sujets dont il aime parler. Si vos Sims n'ont pas de centres d'intérét,

leurs discussions avec les autres seront plates et ils auront du mal a se faire des amis. Vous pouvez

augmenter leur intérét pour certains sujets en achetant des magazines. Lorsque votre Sim a atteint le niveau
d'intérét maximum pour un sujet, continuer & développer son intérét pour celui-ci diminue son intérét pour un autre.

*  Placez votre curseur sur un intérét pour afficher une fenétre d'informations le décrivant et vous donnant des
conseils pour le renforcer.

Remarque : si un senior avec un intérét particulier pour un sujet est assez proche d'un Sim plus jeune, il
peut accroitre I'intérét de ce dernier en partageant des centres d'intérét avec lui. Si Iinteraction est
acceptée, votre senior renforcera le niveau d'intérét de I'autre Sim.

Souvenirs

Vos Sims gardent en mémoire les Evénements marquants de leur vie. Le panneau des Souvenirs vous

permet de savair comment vatre Sim se rappelle le passé. Les icones de souvenirs sont organisées

par ardre chronologique.

Cliquez sur Ficne Souvenirs du panneau de simologie pour entrevoir le passe de vofre Sim.

*  Placez votre curseur sur une icone de souvenir pour voir a quoi il cﬂrrespun’-d Chquez sur cette icine pour -
afficher une fenétre d'informations décrivant plus en détail le souvenir

*  Quand un Sim wit un moment mémorable, Victne Souvenir apparait et tourne au-dss:’;-ﬁs de sa téte Ce
moment est ensuite mémorisé dans le panneau des souvenirs.

Recompenses

I existe deux sortes de récompenses : les récompenses d'aspiration et fes récompenses professionnetles. Chaque
catalogue de récompenses donne aux Sims qui le méritent fa possibilite d'acheter des objets pouvant les aider &

avancer dans la vie,

= Cliquez sur I'icAne Récompenses pour auvrir e panneau des recompenses. Gliguez ensuite sur les icones
Récompenses d'aspiration ou Récompenses professionnelles pour voir quels objets votre Sim peut acquénr
La partie est en pause lorsque les catalogues de récompenses sont ouverts.

*  Les récompenses que votre Sim peut acheter apparaissent en couleur, celles qui sont verrouillées
restent grisees.

*  Placez votre curseur sur une récompense pour voir son nom. Clluuez dessus pour afficher une fenetre

d'informations avec sa descripfion. Vous pnuvez obtenir des informations sur toutes les remmpmses méme

celles qui sont verrouiliées.

i RS
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*  Cliguez sur une récompense pour la sélectionner. Cliquez une nouvelle fois pour placer la récompense
I'endroit de votre choix.

Recompenses d'aspiration

Les récompenses d'aspiration s’achetent a I'aide de points d'aspiration, que vofre Sim accumule en réalisant ses
désirs. Chague fois qu'un désir de votre Sim se réalise, le nombre de points d’aspiration que celui-ci obtient
s'affiche au-dessus de sa téte. Le nombre de points d’aspiration dont dispose votre Sim est indigqué dans le
catalogue des récompenses d'aspiration.

Quand vous achetez et placez I'une de ces récompenses d'aspiration dans le jeu, son caiit, en points, est déduit
du total de points de votre Sim. Réfléchissez bien avant de choisir, car les récompenses d'aspiration ne sont PAS
remboursables. Ces récompenses peuvent, grace a leurs utilisations spéciales, aider vos Sims 4 satisfaire leurs
désirs les plus fous. N'importe quel Sim du foyer peut les utiliser, mais en fonction de son score d'aspiration, il
pourrait y avoir des conséquences désagréables pour lui,

Recompenses professionnelles

mﬁ,ﬁ Les récampenses professionnelles pe_uvenl aider vos Sims & augmenler_ieurs rriveaux de compétepce
et ainsi & gravir les échelons professionnels. Les Sims débloguent certaines récompenses de carrigre

en obtenant cartains postes d'une carrigre. Les récompenses de carrigre profitent a tous les habitants du foyer ol

elles sont placées. Elles dévelnppent encare plus les compétences du Sim qui les obtient et celui-ci peut les utiliser

pour enseigner aux autres membres du foyer et ainsi augmenter leurs compétences.

e |es récompenses que vofre Sim peut choisir apparaissent en couleur. Cliquez sur I'objet pour pouvoir le

placer dans le monde de votre Sim.

Les Sims et le tEﬂ‘IpS

iﬂs Simme vivent pas dans un monde immuable. Le temps qui passe est perceptible
nent aux progrés que fait Genevieve Sim en Cuisine, mais aussi aux
; o if irms de son corps. Dans Les Sims 2 vos Sims passent par toutes les
étapes de Ia vie, de la naissance jusql 4 la mort. La vie des Sims se divise en six étapes, présentant chacune
des défis et des apportunités uniques. Les bébés deviennent des bambins, puis des enfants. Vient ensuite ['dge
de I'adolescence. Une fois mirs, Jes ados sont considérés comme des adultes; qui deviennent un jour les seniors
de leur quartier, ol ils transmettent les connaissances qu'ils ont pu acquérir avec I'age.
Anniversaire : Quand I'anniversaire d'un Sim approche, un avertissement apparait dans
: I'angle supérieur droit de I'écran. Aprés Fapparition de cet avertissement,
libre & vous d'utiliser le téléphone pour organiser une féte d’anniversaire
pour votre Sim. Mais pas de panique, votre Sim passe au stade suivant de
53 vie méme si vous ne lui organisez pas de féte.
Les familles de Sims peuvent goliter aux joies de [a grossesse et de I'accouchement. Quand un Sim a fait son temps,
il mewrt de vieillesse. En fonction de son score d'aspiration, Joseph Sim peut vivie une vie longue et bien remplie ou
mourit d"anxigté, avant 'heure, & cause de ses desirs qui ng se réalisent jamais, contrairement & ses craintes.
Maladies : Les Sims peuvent tomber malades et contaminer d"autres Sims. Etre malade
est mauvais pour leur humeur, leur hygiéne et leur environnement. Vos Sims
doivent se reposer quand ils sont malades.
Remarque : il est possible d'inferrompre le processus de vieillissement 2 I'aide d'un code triche. Appuyez
sur Ctrl + Maj + C. Dans la fenétre de code triche qui apparait en haut de I'écran, tapez la commande
«aging off» et appuyez sur Entrée. Pour que le temps s'écoule & nouveau, affichez a nouveau la fenetre de
code de triche, tagez «aging on», puis appuyez sur Entrée.




Demenagement

Les adultes et les seniors peuvent déménager en sélectionnant le choix approprié, quand ils lisent un journal ou
utilisent un ordinateur. lls sont en droit de partir seuls, mais peuvent aussi emmener d'autres membres de Ia famille
avec eux. Ces ramifications de famille sont placées dans la boite 4 familles, d'oli vous pouvez les faire emmenager
sur un nouveau terrain. Les adultes et les senjors peuvent aussi intégrer un foyer existant en se mariant ou en
répondant 4 une invitation. Dans ce dernier cas, ils peuvent aussi emmener d'autres membres avec eux.

Police d'assurance [Heritage]

Si la mort d'un Sim dgé cause souvent de la peine & ses proches, ces derniers retrouvent généralement le sourire
en empochant I'héritage du défunt. Quand un Sim meurt de vieillesse, vous voyez apparaitre un message
indiquant & vos Sims que la compagnie d’assurance de SimCity partage leur peine en ces moments difficiles. Ce
message fournit la liste des bénéficiaires de la police d'assurance du regretté senior. U'argent n'est pas préleve
sur les économies de la famille du défunt. Le montant que chacun percoit est calculé en fonction de son
indicateur global de relations avec le senior et du score d'aspiration de ce dernier au moment de sa mort.

Interactions

Les ohjets ainsi que les amis et la famille des Sims sont importants 3 plus d'un titre dans le monde des Sims.
Entre autres choses, interagir avec un objet ou un autre Sim peut permetire de satisfaire un besoin, de
développer une compétence ou de renforcer un intérét.

Interagir avec des ohjets /

*  Cliquez surun Dhlet pour que votre Sim interagisse avec. Le menu d lﬂtﬁm{" | qm ‘apparait vous mdlque
comment votre Sim peut utiliser I'objet. Si aucune interaction entre cetnhiet_ : -m}mSm n'est possible, le
cursenr devient grisé au-dessus de I'objet. it

*  Pour annuler un choix dans e menu d'interaction, fartes un clic droit n'importe lJEl e Gehnfs du menu. Le
fait d'appuyer sur Echap a le méme effet.

Peu d’objets ant une utilité vitale pour vos Sims.

Téléphones j

Les Sims ne peuvent se passer d'un téléphone pour acceder a ‘nombre de services et &’ uppnrtumtes en dehars de

chez eux. Vos Sims doivent utiliser un téléphone pour: e

* |nviter un ami {ou lui fixer un rendez-vous sur un terrain communautaire).

s Commander une pizza ou des courses.

*  (Contacter des services (employés de maison ou de la désintection, par exemple).

«  Appeler des services d'urgence (la police ou les pompiers, par exemple).

s fppeler un taxi s'ils veulent se rendre sur un terrain communautaire.

e Prévenir leur employeur s'ils veulent prendre leur retraite ou un jour dg congé.

Remarque : un téléphone est aussi nécessaire pour organiser une féte. Les fétes sont idéales pour renmntmf
des gens et se faire des amis. Les Sims ont la possibilité d'organiser quatre sortes de fétes : Anniversaire,
Mariage, Noces d’or et simple féte. Vous trouverez tout ce dont un Sim a besoin pour faire la féte dans la
catégorie Divers du catalogue des achats, Une féte réussie peut faire décoller | hymenr d'un Sim.

Miroirs et garde-robes

Pour aider votre Sim & changer de style ou & se préparer pour une féte importante, rien de tel qu'un miroir.

= Cliquez sur n'importe quel miroir et sélectionnez CHANGER D'APPARENCE dans le menu d'interaction.
Changez ensuite ses vétements, sa coupe, ses accessoires et tout ce qu'il vous plaira.

Rendez-vous dans un magasin de vétements communautaire pour acheter de nouvelles tenues, ou bien créez vos

propres modéles. Achetez une armaire pour ranger tous les vétements de votre Sim et toujours les avoir sous la main.

Interagir avec d'autres Sims

En interagissant avec d’autres Sims, le vdtre peut satisfaire certains de ses désirs. Les relations qu'entretient

votre Sim sont susceptibles de se dégrader ou de s’améliorer au gré des interactions sociales.

»  Cliquez sur un autre Sim afin d’engager une interaction avec lui. Le menu d'interaction qui apparait
présente les différenies interactions sociales possibles entre les deux Sims sélectionnés.

Les interactions possibles dépendent de |a qualité de la relation de votre Sim avec I'autre, mais aussi de son dge

et de sa personnalité. N'allez pas croire que toutes les interactions sociales que vous engagerez aboutiront.

L'autre Sim peut refuser 'interaction s'il n'est pas d’humeur a faire ce que vous lui proposez & ce moment-1a.

Liste d'interactions

Chague fois que vous donnez un ordre d'action (interaction) a un Sim, une ictne pour cette action apparait dans

I'angle supérieur gauche de [‘écran. Ces icones forment une liste d’interactions vous permettant de savoir a tout

moment ce que votre Sim est'en train de faire.

*  Placez votre curseur sur une icone de la liste d'interactions pour en obtenir une description dans une
infobulle. Vous pouvez ordanner 3 votre Sim d'effectuer jusqu'a huit actions consécutives.

* - Pour supprimer une action I_iste cliquez sur son ictine. Une croix rouge apparaitra, puis 1'interaction
disparaitra. Les pmcha"t'_ ctinns dans la liste se déplaceront alors suivant |'ordre chmnuiognqu&

Interactions spnntaﬁées

Les Sims agissent parfois d'eux-mémes. Ces interactions spontanées apparaissent également dans la liste
d'interactions. Généralement, vos ordres prennent le pas sur ces interactions spontanées, sauf si voire Sim agit
en desespoir de cause. Les Sims qui ont un score d'aspiration faible sont enclins 2 agir spontanément. Les
jeunes ont tendance a régresser et & avoir un comportement qu'ils ont paurtant passé I'dge d'avoir. Les seniors,
eux, deviennent plutdt improductifs et imprévisibles. Mais n'ayez aucune inquigtude, vous pouvez supprimer les
interactions spontanées d'un simple clic de souris.

T Mode Achat

Vous poitvez faire le honheur de vos Sims en achetant intelligemment. Au fil du temps, vous -
découvrirez les effets que chaque objet a sur vos Sims. Prét  faire quelques achats ?
e (Cliquez sur e bouton MODE ACHAT du PCP. La partie se met en pause et reprend 2 la vitesse precedemment
définie quand vous repassez en mode Yie.

Outils généraux
Outil Main

Quand vous passez en mode Achat, I'outil Main est sélectionné par défaut, ce qui vous permet de
déplacer et de faire tourner les objets.




Sélectionner/déplacer des obijets

& Quand vous ouvrez le mode Achat, vous ufilisez par défaut I'outil Main. §'il n'est pas sélectionné, cliquez
sur 'outil Main. Quand vous le positionnez au-dessus d'un objet pouvant Btre déplacé, votre curseur prend
la forme de 'outil Main.

s Pour déplacer quelque chose avec I'outil Main, cliguez brigvement sur |'objet. Déplacez ensuite I'objet &
I'endroit de votre choix, 4 n'importe quel étage de la maison.

*  Pour faire tourner un objet, cliquez dessus avec |'outil Main et maintenez le bouton enfoncé. Le curseur
prend la forme de deux fleches. Faites ensuite glisser votre souris vers la gauche ou la droite, ou bien
appuyez sur , ou ; pour faire tourner I'objet. Quand Iorientation de I'objet vous convient, reldchez le bouton
de la souris.

= Lorsque vous déplacez un objet, son empreinte vire au vert si vous pouvez le placer a I'endroit oo se trouve
le curseur, et au rouge dans le cas contraire. De plus, de petites fleches vous signalent le devant de I'objet,

*  5ivous avez le moindre probléme, faites un clic gauche et I'outil Main reldchera I'objet.

Supprimer des objets [ou Comment se débarrasser de cette chaise ?)

Voici comment faire pour supprimer un objet de I'environnement de vos Sims.

1. Cliguez sur I'objet avec 'outil Main.

2. Déplacez ensuite votre curseur sur le panneau du mode Achat et cliquez pour vendre I'objet (ou appuyez sur
Suppr avec |'objet attaché au curseur). La valeur de revente de I'objet s'affiche dans ce panneau, ce qui
s'avére utile pour prendre les décisions difficiles.

¢ Une fois I'obiet supprimé, sa valeur actuelle est ajoutée aux économies de la famille. Les objets perdent
généralement de leur valeur avec le temps, alors vous ne récupererez sans duute pas l'intégralité de Ia
somme gue vous aviez investie lors de son achat.

= Vous avez des regrets ? Cliguez pour rapporter I'objet & la maison ou sur fe tewam ou appuyez sur Echap au
liew d'appuyer sur Supﬂr
Conseil : vous pouvez supprimer des objets si vous avez besoin de piam Hﬂl{{ Eﬂ caser un autre, mais
n oubllez pas que vous pouvez modifier 'aspect de vos objets en mode Eiva' dépensez pas votre

: /) argent irfultlemeni faites des économies en rénovant vos h:ans
J,f’” Outil Pinette '

Vous n'auez pas Ie courage de parcourir 18 catalogue pour trouver une bibliot
utifisez I'outil Pipette paur identifier en un clin d'weil 'objet et 'acheter.
= (Cliquez sur outil Pipette. Le curseur prend alors la forme d'tiné pipette et vous ' ‘avez ,_us qu'a le placer

au-dessus d'un objet pour voir s'atficher son nom.

Remarque : cela fonctionne aussi pour les murs et |e sof ! La partie passe en mode Ctmstructmn 51 vous
utilisez I'outil Pipette sur ces éléments architecturauy.

s Sivous cliguez sur un objet avec |'outil Pipetie, un objet identique apparait et suit vutre curs&ur. Vous

- pouvez le faire tourner et le placer 2 'endroit de votre chofx. Uobjet s'affiche dans le f;avta_ingfae_ afin que

vous puissiez prendre connaissance de son prix et décider si vous en avez vraiment les moyens.

s Noubliez pas gu'en cliquant pour placer 'objet, vous officialiserez |a transaction et que son mu!ﬂant SEra
deduit de votre compte,

*  VYous ne voulez pas 'objet 7 Appuyez sur Echap pour le faire disparaitre de sous |e curseur,

) assnrtie ? Alors

Outil Design

Laissez le décorateur qui est en vous s'exprimer grace a |'outil Design. Servez-vous de cet outil pour
mettre au godit du jour ou améliorer les objets que possédent vos Sims. Méme s'il vous en coiite
quelques simflouz, cela en vaut Ia peine et revient moins cher que d’acheter du neuf.

¢ Cliquez sur I'icone de Foutil Design.

&  Placez votre curseur sur un objet. Celui-ci apparait en surbrillance si vous pouvez le modifier.

*  Cliguez sur 'objet. Si des optiens de design sont disponibles, la palette de design mobile affichera les choix
et le colit de modification de objet. Plusieurs éléments peuvent parfois &tre modifiés sur certains objets.
Passez en revue tous les choix disponibles. Toutes les options apparaissent dans |a palette.

= Cliguez sur les images pour modifier 'aspect de 'objet. Quand il ressemble a ce que vous vouliez (I'objet
est modifié a 'écran), cliquez sur le bouton Accepter { v ) de la palette de design.

& 5jvous estimez pouvoir supporter le tissu écossais encore un peu, cliquez sur le bouton Annuler (X).

@% Interrupteur jour/nuit
He

# Les Sims raffolent de la lumigre, le jour comme la nuit. Vous voulez vous assurer que les lampes que
vous venez d'acheter éclairent suffisamment la nuit 7
Dans ce cas, cliquez sur Ficone Interrupteur jour/nuit. Cela vous permettra d'alterner temporairement entre
I'affichage de la journée et celui de la nuit. Notez que cela ne modifie pas I'heure pour les Sims.

ﬂ Annuler et rétablir

Vous pouvez annuler n'importe quelle décision d’achat, de réarrangement ou de
transformation prise dans le mode Achat depuis que vous I'avez activé. Yous avez fait une gaffe 7 Yous voulez
rattraper le coup 7 Voici comment faire.
= Pour annuler une action, cliquez sur Ficone Annuler du panneau du mode Achat. Vous pouvez annuler

n'importe quelle action, mis & part 'interrupteur jour/nuit. Vous n'avez pas acheté la bonne chaise ?
Cliquez sur Annuler pms{ 1a suppnmer et recréditer votre unmpte du montant total. Continuez de cliquer pour
annuler fes actions aﬂtérmﬂ ;

Firtale.ment il vous faut o

_ me Ia chaise que vous venez d'annuler 7 Alors cliquez sur 'icone Ratahhr

: Munterfdﬁ endre d'un étage
dl.. - i

Cliquez pour vous déplacer 4 1a verticale dans votre maison. Les touches Page haut et Page bas
W™ permettent de faire ta méme chose.




Catalogue du mode Achat

Vous trouverez dans les catalogues résidentiel et communautaire du mode Achat tout ce dont un Sim peut réver.
Classer par fonction

(lasser par piéce
Caflections Surfaces Plomberie

Décorations

Electromenager Eclairage

Electronigue Hobbies

Catalogue résidentiel du mode Achat

Yous pouvez cfasser le catalogue de trois fagons. Les objets peuvent étre visualises p‘ar" fonctfon, pigce ou coflection.
Que vous sélectionniez le classement par fonction ou par piece, vous trouverez tous 1&5 objets du catalogue. Les
collections, quant 4 elfes, vous permettent d'organizer les objets.

Classer par fonction

Pour organiser le catalogue suivant fa fonction des abjets, cliquez sur I sc&ne arsser ar fonction. Les catégories
de fonctions, dont vous trouverez la liste ci-dessous, s'affichent alors. Chague catégme mmpme des sous-
catégories rendant vos achats encore plus simples. Ci:quez sur une categorie, comme . polr gir SEs
sous-catégories (chaises, lits, etc.). Lorsque vous cliquez sur Lits, tous les lits du catalogue s affichent & I'écran,
Remarque : chague catégorie comporte une sous-catégorie Tout. Cliquez c!essus air tous tes objets de
cette catégorie.
Vous voulez revenir au menu principal Classer par fonction 7 Quand vous selectionnez I'une des catégories
principales du classement par fonction une icdne RETOUR est ajoutée & l'icone Classer parfumtmn Cliquez sur
cette icine RETOUR pour fermer la catégorie et revenir au menu principal Classer par !anctmrs du r.atalogue
Classer par piece o
Vous avez besoin d'équiper le salon de vos Sims ? Vous trouverez votre honheur en affichant le cat:ﬂague du
~ mode Achat par piéce.
= Cliquez sur I'icone Classer par pigce. Les categories de pigces sur:t Salon, Salle a manger, Ghambre Etudes,
: Extérieur, Cuisine, Juniors et Salle de bain. Chaque ca!egnne regroupe les ClhjET.S propres 4 Fune de CES
pieces. Et hien sir, chaque catégorie comporte des sous-catégories.
= les sous-catégories sont les mémes pour chaque piece et identiques & celles des sous- catégmes de Glasser
par fonction - Confort, Surfaces, Décorations, Plomberie, Electraménager, Electronique, Eclalrage ‘Hobbies et
Divers. Pour certaines piéces, des sous-catégories ne comportent aucun objet. En effet, une batterie de Cursme
est inutile dans une salle de bain ! Dans ce cas, la sous-catégorie est affichée en transparence.
= Vous ne vous souvenez plus quelle piece vous vouhe: équiper 7 Pas de panique, I’mﬁne dela categune de
piece que vous avez sélectionnge s'affiche au- dessus des sous- catégnnes

s
ey e
R B

Vous voulez revenir au menu principal Classer par piece 7 Quand vous sélectionnez I'une des categories.
principales du classement par pigce, une icine RETOUR est ajoutée a 'icine Classer par pigce. Cliguez sur cetie
icne RETOUR pour fermer la catégorie et revenir au menu principal Classer par pigce du catalogue.

Classer par collection

Vous pouvez créer des collections d'objets que vous voulez regrouper (ceux avec des pois jaunes, par

exemple). Les collections peuvent étre communes aux modes Achat et Construction. Les collections

gue vous (ou d'autres) créez peuvent comporter des objets de n'importe lequel de ces mades, a I'exception des

outils de construction. Vous pouvez par exemple créer une collection contenant des chaises, des tables, ainsi que

des fenétres et des styles de portes,

Regarder les collections

*  Pour accéder & une collection cliquez sur 'icine COLLECTIONS. Afin que vous vous fassiez une idée, nous en
avons déja créé guelgues-unes.

»  Jetez un coup d'eeil & la collection Asiatique. Pour cela, cliquez sur I'icine collection Asiatigue.

»  Un panneau latéral présentant les objets de cette collection apparait. Tous les objets asiatiques des
catalogues des modes Achat et Construction figurent dans cette collection. Vous pouvez les regarder et les
acheter directement depuis ce panneau.

= Pour supprimer des abjets de la collection, cliquez sur I'icone Supprimer de la collection, située en bas a
droite de I'écran.

Créer une nouvelle collection

Créer tne nouvelle collection s, Annuiter I collection

1. . Cliquez sur I'icone CLASSER PAR COLLECTION pour afficher le parmeau Classer par collection.

2. Cliquez sur Ficone CREE UHENULWELLE COLLECTION, située en bas 4 gauche. Saisissez un nom pour votre
collection, puis L‘-hl)lSISS'BZ. icone de dossier. Cliguez ensuite sur Vicone Accepter pour taire apparaitre
cette icine de dossier dans I liste des collections,

Remargue : vous pouvez alisSi créer une nauvelle collection m sélectmnn antcette uutum dans 1a boite de
dialogue. Ajauter 4 la collection (voir ci-aprés).

3. Pour afﬂuter un objet dans une t:cstlec.tmn ouvrez le catalogue Classer par DIECE o celui Classer par
fonctltmf

4,  Sélectionnez un objet et chuuez sur I’n:ﬂne AIOUTER A LA COLLECTION.
5. Choisissez un dossier de callecfmn dans Iz hoite de dialogue Choisir une callection.

6.  Cliquez sur Picone ACCEPTER paur ajouter labjet 4 cette collection. Si vous classez le catalogua aar
collection et vérifiez la collection, vous y trouverez | objet. Notez que vous pouvez mettre le mﬂmeabiﬂf dans

plusieurs collections.
7. Vous n'avez plus. eriwe d' a]uuter d'objet & une collection ? Cliguez dans ce cas sur I'icone ﬁHNULER
Supprimer une collection

s Cliguez sur 'icine f:iASSER PAR COLLECTION pour aﬂmher le panneau Classer par collection.

+  Sélectionnez la cqilgcl_iuﬂ que__m:us souhaitez suppr_uner en cliquant dessus. Cliguez ensuite sur Iicone
SUPPRIMER LA COLLECTION de la zone des collections. Ne vous inquiétez pas, seule Ia collection:
disparaitra. .. vous pe perdrerz ce faisant aucun nbfet Nous fes retrouverez en cliquant sur Classer paf
fonction ou {:Eassef par méce :




Catalogue cnmunautalre du mode Achat

Vous voulez équiper Ia piscing de fa communauté 7 Yos Sims et vous n’aver pas a debourser un seul simflouz
pour acheter ou construire sur les ferrains communautaires.

Dans chaque catégorie du catalogue communautaire du mode Achat, les objets sont classés dans des sous-
catégories suivant leur fonction (Confort, Surfaces, Décorations, Plomberie, Electroménager, Electronique, Eclairage,
Hohbies et Divers). Uicine de la catégorie s affiche au-dessus de chague sous-catégorie, afin que vous vous ¥
retrouviez toujours. Cliquez sur Iicine RETOUR guand vous souhaitez revenir aux choix principaux du catalogue.

Acheter dans les catalogues du mode Achat

Vous avez trouvé une petite chaise en parfaite harmonie avec la table de |a cuisine, et vous désirez F'acheter 7

Affichage permettant de savoir comment I'objef satistait certains desirs

s Placez votre curseur sur ['objet qui vous intéresse dans le catalogue pour afficher une infobulle avec son
prix. Vous n'avez pas assez de simflouz en bangue ? Son image apparait alors gn rouge.
*  Vous désirez plus d'informations avant d'acheter ? Cliquez sur Fobjet pour afficher une fenétre
d'informations décrivant entre autres les désirs élémentaires que satfs#art I arh,net
s Sides ptions de design sont dispanibles, vos choix s'affichent dans la d'informations. Vous pouvez
madifier le métal, le bois et/ou le tissu sans frais supplémentaires. §i vez madifier plus d'un
“glément sur un objet, les options s'affichent sur deux fignes dans Ia mafmns Un design vous
- plait plus que V'original ? Cliquez sur ['image correspondante.
o Pour acheter un objet, cliquez sur son image dans le catalogue ou fa ! m_fprmaimus Déplacez
~ ensuite votre curseur sur la fendtre de jeu. U'nobjet suivra votre cursetr, transimma -
I’ uhget ne sera déduit des économies de vos Sims que quand vous aurez placé l'objet
Remaws vous voulez acheter plusieurs exemplaires d'un méme objet ? Placez I'
touche Maj enfoncée. U objet parfaitement identique apparaitra sous votre curseur pour que vaus l&
placiez 4 son four. Pour certains objets, comme les siéges de salle @ manger, cefte fanctmn s actme
automatigtiement.
= VYous voulez développer ['affichage ? Pour afficher un plus grand choix, cllquez sur % mﬁn&ﬁeﬁdre Pow
rétablir Iaffichage par défaut, cliquer sur Uicone Reduire,

Mode Construction

Mettez en pratique vos idées e forme, de fonction et &’ agencement, avec pour seule limite Ie ;me |
Sims, Ou concevez une structure communautaire en faissant libre court & vatre mwgmatm sans vas pmccupe; du
colit financier. Avec le mode Construction, tout est possible.
o Cliguez sur le bouton MODE CONSTRUCTION du PCP pour passer en mode cmstmﬁm La partie semez en
" pause quand vous activez ce mode et r&p-renﬁ a la vitesse précéciemment deicme qnaﬂd 'Jﬁtik mﬁamtm
mode Vie. 5 5

Sur chanue terrain, une zone que vous pouvez batir ou aménager est définie. Pour certains eléments de
construction (le sol, par exemple), une grille générale vous indique ol vous pouvez construire ou placer les
objets. Pour d'autres, comme les escaliers, une empreinte de I'objet se déplace avec votre curseur surla
zone pour vous indiquer ol vous pouvez les construire ou les placer.

* les maisons peuvent compter trois étages au maximum, en dehors des fondations et du toit.

Outils generaux

La plupart des outils généraux du mode Construction s'utilisent de la méme fagon que les outils correspondants
du mode Achat. Pour de plus amples informations sur les outils Main, Pipette, Design, ainsi que sur I'lnterrupteur
jour/nuit et Jes icones Annuler et Rétablir, reportez-vous & la page 29.

Vue de dessus

»  Cliquez sur l'icone Yue de dessus pour que la caméra vous donne une vue plongeante. Les commandes de
navigation di PCP et du bouton droit de |a souris restent les mémes pour cette vue et vous permettent de
faire des panoramiques ou des zooms sur le terrain. Pour rétablir 'affichage normal de la caméra, cliguez
une nouvelle fois sur Uicine Vue de dessus.

Eatalugue du mode Construction
Dutil murs Sol Escaliers
Portes et Revétements
fenétres mUraux

Ierrasses

Les uuttls et les ah;ets necess i puurcunstrmre une maison, amenager le terrain ou ajouter des gléments

architecturaux se trouvent tous dans fe catalogue du mode Construction.

Le mode Cuusimctmn SE dmse deux - les outils de construction et les collections. Les outils !ie canstrucllun

s'organisent en catégories et sou&—cataaﬂnes d'outils et d’objets. Vous devez sélectionner I'une de ces catégories

pour afficher des outils ot des ah;ﬁts

Parcourir les outils de construction :

Les outils de construction regroupent Ies oufils f les abjets suivant leur fonction. Les catégories sont : Outil murs,

Partes et fenétres, Sol, Revétements murauy, Escaliers, Fondations et terrasses, Terrain, Jardinerie, Toiture et Divers.

*  Cliquez sur une catégorie d'gutils de construction. Cet ensemble d’outils s'affiche alors et I :céme REFDUR

~ apparait sur Ficone Outils de construction.

*  Une catégorie peut contenir un gtanﬁ nombre d'outils etd objets. Utilisez les touches fléchées ou ia barre
de défilement pour les passer en revue. Pour que Ie catalogue affiche un plus grand choix, cliquez sur
I'icine Etendre. Cliguez sur Iicdne Réduire pour rétablir Paffichage par défaut du catalogue.

»  Cliguez sur le licine RETOUR pour revenir au catalogue principal des outils de construction.

Construire avec les outils de construction

Les éléments des outils de construction s'utilisent tous de manisre diftérente. Certains outils font affice d'objet,
gue vous devez placer dans le monde de vos Sims 4 'aide du curseur. D'autres vous permettent de
canstruirs differentes choses.




Pour les utiliser :

»  Cliguez sur I'outil dont vous voulez vous servir et déplacez votre curseur sur 1a fenétre de jeu.

s Llorsque vous placez I'objet ou utilisez Ioutil sélectionné, e codt de ['objet ou de location de 'outil est
déduit des economies de votre Sim.

*  Pour les objets, leur prix §'affiche dans l'infobulle qui apparait lorsque vous placez le curseur sur leur
image dans le catalogue. Si un objet nest pas dans vos moyens, son image apparait en rouge.

= Pour les outils, leur durée d'utilisation détermine leur coilt. Plus vous aplanissez un terrain, plus votre Sim
dépense d'argent. Ce coiit s'affiche en jaune quand vous utilisez I'outil, et devient rouge quand vous n'avez
plus les moyens de poursuivre.

»  Vous ne savez pas comment utiliser un outil ? Pour en savoir plus sur un outil ou un obijet, cliguez sur son
image dans le catalogue. Vous verrez apparaitre une fenétre d'informations vous fournissant : des
explications sur son utilisation, le coiit de son utilisation et, le cas échéant, les variantes de style.

e Pour supprimer un objet, sélectionnez-le avec I'outil Main. Déplacez ensuite votre curseur sur e panneau du
mode Construction et cliquez pour le supprimer (ou appuyez sur Suppr avec |'objet attaché au curseur). Si
vous supprimez ou revendez un objet du mode Construction, vous percevez un montant qui tient compte de
sa dépréciation.

e [l est possible de supprimer la plupart des éléments architecturaux en appuyant sur Gtrl et en utilisant
I'outil sélectionné (voir ci-aprés). Que vos Sims utilisent ces éléments depuis longtemps ou pas, intégralite
de leur prix d’achat leur est reversée.

Les outils de construction

Les outils du métier. En général, il vous suffit d'utiliser un outil en maintenant la touche Maj enfoncee pour
obtenir plus d'éléments de cette structure. Pour supprimer une structure, utilisez I outil en maintenant la
touche Ctrl enfoncée.
Conseil : lorsque vous construisez la premidre maison d’une famille, faites preuve de mesure. Ne la ruinez
pas. Et réalisez une construction en accord avec les besoins et la taille de la famille.

Outil murs 4
Dressez des murs pnuf déllmlter des espaces et créer des pidces. Utilisez Fow

mue ou I'outil Piece ;mur cree; toute une p;éce Uti!isez ces outils en rnamtena:ﬂ_
supprimer des murs. :

Partes et fenétres -

Viotre maison n'a aucune chance de devenir un mnulm 51 05 Sims n'ont aucun moye
Les portes et fenétres doivent étre placees dans les murs. Pour supprimer une porie o une
la avec I'outil Main en maintenant la touche Ctrl enfoncée, et appuyez ensuite sur Suppr.
Les sous-catégories paur cette catégorie sont ; Portes, Fenétres simples, Baies vitrées. Placez ces merualﬂes sur j
des murs couvrant plusieurs tages pour que le soleil inonde votre intérieur. Il y a aussi les Arches (des entrées
sans porte, utiles & Fintérieur) et Tout, pour afficher toutes les portes et les !enehas rhspemb{as i

Sol

'Bﬁ'-gaqr_dessiner un simple
che Ctrl enfoncée pour

Que vous vouliez couvrir le terrain, les fondations ou les étages, c'est e pas’sage-nb%igé. $i vous avez ajoutéun

mur en biais, coupant plusieurs dalles, 'outif Sol vous permet de choisir un revitement de sol différent pour

chaque cote. Vous pouver opter pour un style industriel avec un sol en Goui& ou pencher pour de fa. Pierre, du

Bois, du Carrelage, de la Brique, de la Moquette, du Linoléum ou Divers. Chmsnss&z Ia sous-catégorie Tam p-nur

voir toutes les options de sol simultanément.

»  Pour poser un revétement de sol, sélectionnez-en un et cliquez pour plaaer 1&5 dalles une par une. ﬁhquez at
faites plisser pour placer plusieurs dalles & 1a fois ou cliguez en maintenant la touche Maj enfoncée pour
remplir toute la pitce. Si vous cliquez et faites glisser le Curseur sur le jardin, aprés avoir sélectionné cet

Maj enfoncée, toutes les dalles identiques de la piece seront remplacées. Cliquez, avec la tuﬂi:.h&ft:i
enfoncée, pour supprimer le sol. Faire glisser le curseur en maintenant ta tnunha Ctri enfoncée aura le
eme effet sur toute une surface. -

étre, sélectionnez-

outil, le terrain sera aplani en méme temps. Si vous cliquez sur une dalle existante en maintenant la fouche

Revétements muraux

Les revétements muraux vous permettent d'habiller fondations et murs intérieurs ou extérieurs. Vous avez le choix

entre Brique, Maconnerie, Parement, Coulé, Peinture, Papier peint, Carrelage, Boiseries et Tout.

*  Pour appliquer un revétement sur les fondations ou un mur, sélectionnez celui qui vous plait et cliquez sur
le mur. Cliquez et faites glisser sur une série de murs pour I'appliquer sur 'ensemble. Cliquez en
maintenant la touche Maj enfoncés pour I"appliquer sur tous les murs interieurs ou extérieurs d'une piéce.
Sélectionnez un mur en maintenant la touche Gtrl enfoncée pour supprimer son revétement. Yous pouvez
aussi cliquer et faire glisser en maintenant la touche Ctrl enfoncée pour supprimer le revétement d'un
ensemble de murs ou cliguer en maintenant les touches Ctrl et Maj enfoncées pour supprimer celui de tous
les murs intérieurs ou extérieurs d'une piéce.

Escaliers
Pour que vos Sims puissent passer d'un étage & I"autre, prévoyez de la place pour un escalier (méme si vous
créez une maison & un seul étage). Pour placer un escalier, il faut qu'il y ait une pigce 4 I'étage du dessus.
|'empreinte de I'escalier reste rouge jusqu’a ce que vous |a mettiez & un emplacement autorisé. Pour supprimer
un escalier, sélectionnez-le avec 'outil Main, puis appuyez sur Suppr.

Escaliers attenants

Ce type d'escaliers s'adapte & toutes les hauteurs et permet 3 vos Sims d'accéder aux fondations et aux terrasses. Il
est aussi utile sur les pentes trop raides pour monter autrement. Cliquez a 'endroit ol vous voulez que le haut de
I'escalier arrive. Les marches descendront automatiquement jusqu'au premier point d'arrivée possible. Un contour
vert apparait lorsque I'outil se trouve 3 un endroit autorisé. S'il est rouge, cherchez un autre endroit.

e  (liquez sur un escatler #n maintenant |a touche Ctrl enfoncée pour le supprimer.

Outil Rampe

Utilisez I'outil Rampe pour amuber une rampe aux escaliers, atfenants ou pas. Placez la rampe a un endroit de
'escalier. Cliquez en maintenant la touche Ctrl enfoncee pour supprimer [a rampe. L'outil Rampe sélectionne
automatiquement le style dei" rampe en fonction du type d'escalier. Si vous construisez un escalier Art Nouveau,
la rampe amprunie autumaﬁqwﬁeﬁi ie méme style quand vous |'ajoutez.

Funﬂatlun5 et terr /

Les fondations servent de surf

_ i 2t murs et 2 d'autres objets. Rien ne vous ohlige a faire des fondations
pour construire, mais votre ma blera plus réaliste si elle en a. Les fondations doivent étre en contact avec le
sal. Les terrasses peuvent élre en contact avec le sol, mais vous pouvez en construire une en surplomb en maintenant
la-touche Maj enfoncée tandis que vous créez une terrasse au-dessus d'une autre déja existante. Cliquez avec cet
outil en maintenant ta touche Ctrl enfoncée pour supprimer les éléments superflus.
Remarue s vous bﬁtlssez ne maison sur des fondations, vous devez construire un escaller atlanant pour les
relier, sinon vos Sims ne p@ufmnt pas entrer dans 2 maison. lls devront aussi rester 4 la porte si vous placez
une terrasse devant l'entrég.

Terrain

Les autils de terrassement vous permetient de contriler la forme e{ 'aspect des terrains. Grace a eusx, vous pouvez

modifier la hauteuret le type du ferrain et créer des plans d'eau. Sélectionnez |a taille du pinceau de wotre putil de

terrassement en cliquant sur I'ung des icines Taille de pinceat (petit, moyen ou grand) du panneau. La taille du

pinceau détermine les dimensions de la zone d'effet de 'outil. Yous pouvez sélectionner une Taille de pmmeau pour

tous les outils de terrassement, 4 P'exception de I'outil Aplanir le terrain.

Terrassez votre terrain pour les besoins de votre projet ou pour des raisons esthétiques ou récréatives. &Heatmn

vOUS ne pouvez pas modifier le terrain sous une maison ou un objet existant !

Elévahnn

Outil Aplanir le _terram :  cliquez pour aplanir le terrain. Si vous faites glisser l'outil, toute la zone

- ! située dans le rectangle de sélection se metira & hauteur de Ia dalle ol vous

aurez commencé a utiliser Ioutil.




Outil Surélever le terrain : cliquez pour surélever le terrain d'une dalle précise ou faites glisser pour
F £ surélever |a zone située dans le cercle de sélection.
: é Dutil Abaisser le terrain - creusez des vallées spectaculaires ou débarrassez-vous de monticules
& ;ﬁ génants sur le tracé de la construction. Cliquez pour abaisser le terrain
d’une dalle précise ou faites glisser pour abaisser la zone située dans le
cercle de sélection.

Pelouse

Créez de 'herbe, du sable ou de la terre sur le sol de votre terrain. Cliquez et faites glisser pour modifier le

terrain dans le cercle de sélection. Cliquez en maintenant la touche Gtrl enfoncée pour rendre sa texture d'origine

au terrain que vous avez modifié.

Eau

Utilisez cet outil pour créer des plans d'eau. Lorsque vous avez atteint le niveau d'eau, cliguez sur F'outil Eau a

plusieurs reprises jusqu'a ce que la mare ait la profondeur souhaitée. Pour supprimer votre plan d'eau, utilisez

I"outil Aplanir le terrain.

Jardinerie

Les plantes doivent &tre placées sur le sol. Pour supprimer une plante, sélectionnez-la avec I'outil Main, puis

appuyez sur Suppr. Les catégories de plantes sont : Arbres, Fleurs et Buissons. La catégorie Tout vous permet de

voir toutes les plantes simultanément.

Toiture

L'aspect d’une maison peut changer du taut au tout en fonction de son toit. Pour examiner les différents shyles,

cliquez sur Toiture, puis sélectionnez Types de toits, Lucarnes, Motifs de toits ou Toits automatiques.

e Pour créer un toit, sélectionnez d'abard un type de toit. Votre curseur affiche afors Vicone de I'outil Types de toits.

»  Cliquez au sommet des murs existants et faites glisser votre toit. Partez de V'endroit il doit se trouver Fun
des angles du foit et faites glisser le curseur jusgu'a I"angle oppose. Un apercy du toit se dessine & mesure
que vous faites glisser le curseur. Si vous n'arrivez pas 4 placez e toit au bon endroit, utilisez les boutons
MONTER D'UN ETAGE et DESCENDRE D'UN ETAGE pour vous assurer que vaus le c;nnstruisez ait bon étage.

~»  \ous trouvez le résultat satisfaisant ? Relachez le bouton de la souri vant-toit et les murs
nécessaires aapara‘trﬁm Cliquez sur Ie foit en maintenant Ia touche pour le supprimer.

Remarque : 'espace qui se trouve juste sous votre toit est tmp réduit’ pour etre fonctionnel, sa{nf si vous :.r
mettez une lucarne (voir ci-aprés).
Types de toits :
Il existe six types de toits ﬂLfférents traditionnels pour appentis, en craupe pour appeqt}&m s a pignon, tuﬂgs a
pignons, en croupe et mansardés. Une image de chacun de ces types de toils apparait daﬂs fe meml Types de foits.
Lucarnes
Les lucarnes sont de petites pieces avec un toit que vous pouvez inserer dans un tmt exlstant Les lucarnes se
placent comme des abjets. Yous pouvez en outre les faire tourner avant de les mettre Bl piace U{ﬂrsez les outlls
Toit et Murs pour peaufiner a forme de la lucarne ou supprimer cette derniére, i i
Motifs de toits : i
Les motifs de toits sont les matériaux 4 votre disposition paur deﬂnrr I'aspect de vos tmtures Ge!ﬂe gme Vous
choisissez est appligué a toutes fes toitures de votre terrain,
. Dutil Toits automatiques ' o
Si fa création de 1 toiture vous semble trop complexe, loutil Toits aufomatiques va vous facmfarta tche !
Selectionnez le style de votre chaix et Foutil Toits automatiques se chargera de couvrir ainsi toufes les pigces
intérieures (fermées) de votre terrain, Les toits existants seront supprimés pour que les murs puissent en accueilfir de
nouveauy, sauf si vous choisissez de les conserver. Cliquez sur l'icine TOITS AUTOMATIOUES et sélectionnez Toits -
automatiques en croupe ou a pignons. Vous pouvez modifier vatre nouveau toif en utilisant n'imparte lequel des m:;rls
Toit. Si vous trouvez le resultat peu esthétique, n'oubliez pas que les wﬁms Annuler et Rétablir sont 13 pour ¥ remécl‘ er,

e e e o s R AR
R s il

Cliguez sur F'outil Toits automatiques pour voir vos chaix. Cliquez sur I'icine Conserver les toits existants pour
fue les toits que vous avez construits restent en I'état. L'icne brille en vert lorsque cette fonction est
sélectionnée. Lorsque vous sélectionnez I'une des dptions de foifs automatiques, le jeu affiche automatiguement
le dernier étage, sur lequel repose le toit,
Divers
Vious trolveraz dans cette catégorle fout ce qui ne serait pas a 34 place dans les autres.
Golonnes : utilisez ces éléments pour soutenir les étages supérieurs. Les calonnes sont
g adaptées pour créer une terrasse ou un balcon. Chaque colonne peut
soutenir neuf dalles de I'étage supérieur. Pour supprimer une colonne,
sélectionnez-la avec I'outil Main et appuyez sur Suppr.
<2  Cheminges : une cheminée ajoutera lumiére, chaleur et beauté & la maison de votre Sim.
v §i vous installez une cheminée dans une maison comptant plusieurs étages,
notez que son conduit traversera tous les étages et dépassera sur le toit.
Pour supprimer une cheminée, sélectionnez-la avec I'outil Main et appuyez
sur Suppr. N'oubliez pas d'équipef votre maison d’un détecteur de fumée
apres y avoir installé ufie cheminge.
faites glisser cet outil pour creuser une piscine dans laquelle vos Sims
pourront faire de l'exercice et s'amuser. Les piscines ne peuvent avoir qu'une
forme rectangulaire. Utilisez cet outil en maintenant la touche Cirl enfoncée
-pobr supprimer la piscine. Attention ! Yos Sims ont besoin d'une échelle pour
entrer et sortir de la piscing !
ﬁ Dutil Cliture et portails : 165 clotures se posent de la méme fagon que les murs, et le terrain n'a pas
o higsain d'Etre plat pour les mettre en place. Faites glisser 'outil en
- maintenant la touché Maj enforicée pour dessiner un rectangle. Utilisez cet
- gutif en maintenant la touche Ctrl enfoncée pour supprimer une cloture
enante. Pour entrer ou sortir d'une zone cloturée, vos Sims doivent passer
'm'i mr!all Les portails doivent étre placés sur des clatures existantes.
Constituer des CBIWFBHS
Les collections du mode Gunsttus 5 afilisent de la méme facon que celles di mode Achat (voir p. 29). Vous
pouvez acceder aux collections ausm bien depuis le mode Achat que depuis ls mode Construction. Les coflections
sont communes 4 ces deux mmﬁs Une méme coflection peut contenir des objets du made Achat et du mode
Construction, Les outils de constnn:im en revarnche, ne peuvent pas étre ajoutés & une collection.
Rlbum photos
Le mode A}i}um photos vous permet de croer et de partager les histoires vécues qui font In'c‘;ugtiﬁien de vos Sims.
Vous pouvez créer des histoires racontant 1 vie d'une famille ou de tout un quartier. Suivez vos Sims au fil des
générations. .. et dévoilez les lourds secrets qu'ils cachent | Créer des hlstaires dans le mode Album photos en
ajoutant vos mots aux photos d éeran [te vous prenez.

Pmﬂrem ﬁiﬁﬁ ~ Cliquez sur Ie bouton PHOTO D'ECRAN du PCP pnurpnfndre i to de
i Tégran en mode Vie, Achat ou Construction. Vous entendrez I;l déelic

by del'sppareil. .
nﬁlinns de eam&ra ! Pour modifier les paramétres de vos photos (taille, qualité, elcj Tiguez sur

Options de camé{a du panneau d’aptions (voir p. 44). Les mod:ﬁc:afmﬂs
n'ont aucun effet sur les photos deja prises.

Vous -.mulgz nrgams&f s pimtes ei ajouter une kégenée ? Que vous vouliez créer I'histoire d'une famllie Uﬂ celle
d'un guartier, voici comment procéder :

s Pour une Histoire de famille, cliquez sur le bouton nihum phatﬂs dii PCP ou appuyez sur F4, La w&& 58
met en pause lursqm:mns vous occupez de créer unae saga familiale.

i
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Pour une Histoire de quartier, cliquer sur le bouton HISTOIRE DU QUARTIER du panneau de contrile de
quartier ou appuyez sur F4. Le panneau d'histoire du quartier s'ouvre alors. Cliquez sur MODIFIER
'HISTOIRE DU QUARTIER pour passer en mode Histoire et ajouter une histoire ou la modifier.

=  Pour nommer vatre histoire, mettez en surbriliance le texte situé en haut @ gauche du panneau en cliquant
dessus. Saisissez ensuite votre titre. Vous pouvez modifier ce titre quand bon vous semble.

e  Lorsque vous voulez quitter le mode Histoire, cliquer sur le bouton FERMER LEDITEUR D'HISTOIRE.

Le mode Histoire comporte deux fonctions principales : Organiser I'histoire et Modifier I'histoire.

Organiser I'histoire
Le moment est venu d'organiser vos photos pour raconter une histoire.
Albums photos

Liste des photos

Les Albums photos contiennent toutes les phatas que vous avez prises dans Les Sims 2 Cliguez sur I'une des
iciines Albums photos pour voir vos clichés. Les photos sont présentées dans Intdrﬁ EIE prise de vue. Failes
défiler vers Ja droite ou la gauche pour les passer en revue. .

Vous pouvez sélectionner i'importe guelle phato de vofre Album photos de fﬁ{miie

quartier pour iHustrer votre histoire. :

Ajouter des photos

Prét & ajouter une photo pour illustrer votre histoire 7 Cllquez sur Fun des clichés. Un
photo apparait au dessus de |'album photos sélectionné: L
' @:,? Cliguez sur 1a fleche Ajouter & Phistoire pour ajouter 1a photo & |a liste des.*phnféi Une fois ajouté &
I'histoire, le cliché disparait de I'album photos.
Pour supprimer une photo d’un album photos, $E|ECEIOI'IHEI‘F3 puis cliquez sur t‘tcﬁﬂe SUPPRIMER

"votr_e Album photos de

q}ssemeﬁ! de votre

mPHomnEcﬁAN
La liste des photos

La liste des photos présente les photos que vous avez selectmnnaﬂs et classées ;
V'histoire. Lorsgue vous ajoutez un cliché a 1a liste des phﬂtos ilest plaeé ;usie dmfam ee+m
qui est sélectionng dans la liste des phutus

Sélectionnez la photo & déplacer et cliquez sur 'icine DEPLACER LENTREE
VERS LE HAUT ou sur I'icdne DEPLACER L'ENTREE VERS LE BAS jusqu’a ce
qu'elle soit 3 la bonne place.

Supprimer une photo de la liste - Si vous voulez supprimer une photo de votre histoire, sélectionnez-la, puis
cliquez sur le bouton ENLEVER UENTREE DE LHISTOIRE. Le cliché reprendra
sa place dans son album photos d'origine.

@ Modifier I'histoire

Maintenant que vous avez la partie visuelle de votre histoire, il ne vous reste plus qu'a I'etoffer avec des mots.
Vous pouvez moditier I'histoire sous deux formats différents : Album ou Journal.

Modifier I'album

Ce choix vous permet d"ajouter du texte aux photos de la liste des photos. Uhistoire se présente comme un album
phatos, chaque page étant occupée par une photo accompagnée de votre |égende.

Ajouter du texte Cliguez sur le bouton MODIFIER L'ALBUM. Ajoutez la partie écrite de votre
histoire en tapant le texte dans |a zone de saisie. Pour passer d'une page &
I'autre, utilisez les boutons SUIVANT et PRECEDENT.

Pour effacer une entrée de I'album, cliquez sur I'icine ENLEVER LUENTREE DE
LHISTOIRE. Le texte sera effacé, mais la photo reprendra sa place dans son
album photos d'origine.

8Z] Editer le journal

Wous pouvez modifier voire msfmre en visualisant plusieurs entrées simultanément (comme s'il s'agissait d’une
BDJ. Cliquez sur e bouton EDITER LEJGHRML Vos photos et leur légende s'afficheront par quatre, classées de
haut en bas. Pour ajouter du texte & une phota ou le maditier, cliquez sur la zone de saisie correspondante. Pour
effacer un passage de votre | cliguez sur Vicone ENLEVER L'ENTREE DE L'RISTOIRE qui apparait en bas a
droite di panneau. Le texte sera efface, mais la photo reprendra sa place dans son album photas d'origine.
Remarque : créer un al 15 1'est pas |a seule fagon de raconter la vie de vos Sims. Vous pouvez
aussi faire des films amal liguez sur 1a Caméra vidéo du PCP pour enregistrer une vidéo de vos Sims
au format AVI. Utilisez | en fnpnrte quel logiciel d' emhon vidéo pour monter un film wmaﬁam de
retranscrire |a persﬂrlna_ i

Telécharger votre histoire vers TheSimsE com

(site en anglais)

ENREGISTREMENT OBLIGATOIRE POUR ACCEDER AUX FONCTIONS EN LIGNE. CGNNEIBDH INTEHNET REQUISE.

MODALITES ET MISES A JOUR DISPONIBLES SUR LE SITE www.gagames. com (site en angiars] YOUS DEVEZ AVOIR

13 ANS OU PLUS POUR YOUS ENREGISTRER EN LIGNE.

EA PEUT RETIRER LES ELEMENTS EN LIGNE 30 JOURS APRES AVOIR PDSTE uN MERTISSEHEHT SUR

WWW.Bagames.com (site en angla:s} ; g

Pourquoi garder vos histoires pour vous alors que vous puwez bas- cnmmumquer au monde entier e-;i]es

téléchargeant vers TheSims2.com (site en anglais)?

Vos histoires apparaitmnt sur le site Internet au format de votre choix (Album ou Journal}. Et n hwtez jaas 2 renvoyer

une histoire si vous |'avez enrichie | Lorsque vous téléchargez vers TheSims2 com (site en anglais) une histoire déja

en ligne, Ia version du site est mise & jour pour tenir compte des demiéres modifications. Vous pouvez télécharger

une histoire depuis la page Modifier I'album ou la page Modifier |'histaire du mode Album photos.

«  Télécharger votre instuiru assurez-vous que votre ardinateur est connecté & Internet. Cliquez sur 'icone
Emballer et envoyer sur TheSims2.com (site en anglais). Une boite de dialogue vous demandera alors de
wous identifier. Pour savoir comment vous identifier, voir Télécharger du conteny personnalisé p. 45,

Suivez les instructions en ligne pour télécharger votre album ou votre journal.

Réorganiser les photos :

Effacer une entrée :




Options

Choisissez les parameétres de jeu que vous préférez ou créez votre propre bande son !

= Quvrez les options du PCP. du panneau de contrile de quartier ou de Créer une famille. Cliguez sur le bouton
Options, puis faites vos choix dans les différents panneaux de sélection.

&  lorsque vous voulez revenir 3 I'écran d'options précédent, cliquez sur licine RETOUR, qui vous raménera a
la fenétre d'options principale.

e \ous voulez rétablir les paramétres par défaut ? Chague panneau d’options comporte une icine

PARAMETRES PAR DEFAUT, en bas  droite. Cliquez dessus pour rétablir les paramétres d'origine.

Options graphiques/performances

Les Sims 7 détecte automatiquement votre configuration matérielle et définit les options
graphiques/performances les plus adaptées 4 votre systéme. 5i vous modifiez Ies-p:'am'métres définis par le e,
vous pourrez les rétablir en cliquant sur licone PARAMETRES PAR DEFAUT. Vous pouvez tenter d'nptimiser fes
performances du jeu sur yotre machine en modifiant les paramétres des options suivantes -
Ombres : ; SANS/MOYENNES/ELEVEES - Sélectionnez SAH.S pour désactiver les ombres
o4 MOYENNES pour afficher celles des matﬁﬁm et au contact. ELEVEES
: ajoute en plus les ombres des Sims et des :
- Eclairage : i FAIBLE/MOYEN/ELEVE — Sélectionnez ELEVE
] L'éclairage sera alors de meilleure qualité et

ljgl‘l‘[EHtEl’ l’ecialrage

Effets graphiques : FAIBLES/MOYENS/ELEVES — Contralez I'aspect et I 'uenci; des effets
spéciaux. tels que fa vapeur gt les nuages. :

Détail des Sims/Objets : FAIBLE/ELEVE — Définissez la représentation des SIFES af des uhjets ELEVE
praduit un affichage plus détaillé. :

Détail des textures : FAIBLE/MOYEN/ELEVE — Contralez le bump mapping paur Dbtemr des textures

plus ou moins détaillées.
Reflets : ! SANS/AVEC — Choisissez si les surfaces reﬂ&f:hlssantas telles que les mirnirs
renvoient ou pas Uimage de ce qui les entoure.
Au hesoin, faites défiler les différents choix. La résolution mmm’lale est de
800 x 600, La résolution maximale n'est autre que celle |:mSE en charge par
votre carte graphigue ou votre moniteur. Lorsque uuus selactwﬂnez une
nouvelle taille d'écran, Iimage est redimensionnée pour tenit comple du
nouveau paramétre. Confirmez la modification si elle vous canmem a
revenez au parametre précédent.

Taille de I'écran :

Rafraichissement : Le jev détermine automatiquement e taux de rafraichissement approprié
: : pour votre machine.
Bdoucir les hords : MOINS/PLUS — Adoucissez les bords des ﬂb]ets Pour les curieus, sachez que

cela s'appelle aussi I'anticrénetage ou I'anti- ahasu_'tg i
SANS/AVEC — Contrilez a transparence de Finterface. Cette option influe

Transp. menus :
= plus sur les performances du jeu sila résolution est reglée sur 800 x 600.

SANS/AVEC — Suivant la résolution de votre écran, I'image peut sembler
«gtirée». Cliquez sur AVEC pour régler le probleme.

SANS/AVEC — Déterminez si tous les objets du jeu s'affichent ou pas dans
les différents étages de la maison oil vous jouez. Choisissez SANS pour
améliorer les performances.

Remarque ; vous dever cliquer sur le bouton APPLIGUER pour que vos modifications de paramétres
graphigues soient prises en considération,

‘}) Options audio

Wous pouvez ajuster le volume de tous les paramétres audio du jeu (voix, musigue, etc.). Pour couper le son d'un
paramétre, cliquez sur la case adéquate dans la colonne «Muet», a gauche de sa barre de volume. Pour régler la
gualité sonore, déplacez 1a reglette Niveau de qualité audio. Une qualité audio trop élevée peut réduire les
performances du jeu.

Util. pixels carrés :

Cache d'objets :

Voix : Les discussions, les gloussements, les plaintes et les cris de joie des Sims.
Bruitages : Les effets sonores du jeu (bruits de chasse d'eau, crépitements du feu, etc.).
Musique : La musique des menus lorsque vous créez vos Sims, leur maison et leur famille.
Ambiance : Le fond sonore (pépiements d'oiseaux, bruissement du vent, efc.).

Utilisez les options audio pour sélectionner la bande son des différentes fonctions du jeu. Vous pouvez écouter

n'importe quelle musigue du panneau en sélectionnant fa piste et en cliquant sur le bouton JOUER qui apparait.

Cliguez sur le bouton STOP quand vous en avez entendu assez. Vous pouvez activer ou désactiver certaines pistes

pour une fonction du jeu en utilisant les boutons AVEC/SANS, situés 4 gauche du titre de la piste. La piste est

activée guand un point apparait dans le cercle.

Stéréo : . Sélectionnez les pistes pour chague catégorie musicale {techno, metal, efc ).

 Des catégaries correspondent aux différentes stations de radio disponibles

< siir Ja chafne hi-fi de vos Sims. La lecture de la musique n'est activée gu'en
7 mode Vie, quand vos Sims écoutent 1a radio ou leur chaine hi-fi.

. 'Séleczmnnez les listes ﬁe Tecture paur les modes Achat et Construction et pour I outti Créer une famille.

Ces ugmans dete;mmenl le fontlmnnemertt de tout le jeu.
Défilement en bordure d’écran :  SANS/AVEC - Sélectionnez AVEC pour que I'écran défile aulomatsquement
e . ‘guand le curseur atteint le bord de F'écran.

Les catﬂegugh affichent

S.&NSWEC Sélectionnez AVEC pour e le cnntenu personnalisé que vous
le contenu personnalisé ; ‘avez téléchargs ou créé s "affiche dans les catalogues appropriés,
Connexion auto :  SANS/AVEC — Si SANS est sélectionné, le jeu vous demandera toujours un
s fnom d'utilisateur et un mot de passe pour autoriser I'accés a Internet (pour
: ¢ le téléchargement de contenti personnalisé).
Jeu en cours quand SANS/AVEC — Sélectionnez AVEC pour gue Les Sims 2 continue de tourner
guand vous basculez vers une autre application. Sélectionnez SANS pour que

la fenétre est minimisée :

|a partie se mette en pause quand vous appuyez sur Alt + Tab pour basculer
VErs Un autre programme.




Rotation de la caméra :
Libre arbitre :

 PAR DEFAUT ou STYLE SIMS 1. Choisissez e style qui vous convient e mieux.

SANS/AVEC — Choisissez AVEC si vous voulez que vos Sims puissent utiliser leur
libre arhitre pour prendre des décisions spontanées. Si SANS est sélectionné,
vous controlerez leur vie de A & 7. Le paramétre Libre arbitre ne s'applique qu'a
ia maison dans laguelle vous jouez actuellement.

a Options de camera

Les options de caméra vous permettent de définir les paramétres pour : la Caméra de jeu, les Photos d'écran et
les Captures vidéos. Pour de plus amples informations sur la capture vidéo et les photos d'écran, voir p. 16.

Fenétre d'image dans I'image :

Caméra des événements speciaux :

Cameéra de survol du guartier :
Taille des photos d'écran ;
Qualité des photos d'écran -

Taille des captures vidéo :

Qualité des captures vidéo :

Enregistrer le son sur les vidéos :

Durée maximale
d'enregistrement vidéo :

taille de leur fichier. Les photas sont touj

ACTIVEE/DESACTIVEE — Sélectionnez ACTIVEE pour que le jeu affiche une
petite fenétre sur I'écran de jeu quand un événement important se produit.
Ainsi, si des cambrioleurs pénétrent chez votre Sim, vous pourrez voir toute
la scéne en direct. En cliquant sur la petite fenétre, vous pouvez vous rendre
directement sur les lieux de |'événement. Vous pouvez fermer la fenétre
d'image dans I'image quand bon vous semble. Autrement, elle se ferme
automatiquement 2 la fin de I'événement. Sélectionnez DESACTIVEE pour
améliorer les performances.

ACTIVEE/DESACTIVEE — Sélectionnez ACTIVEE pour que le jeu prenne
automatiquement le contrile de la caméra lors des événements speciaux.
Lorsque Miguel fera ses premiers baisers, la caméra cadrera ainsi
automatiquement la scéne. Sélectionnez DESACTIVEE pour améliorer

les performances.

ACTIVEE/DESAGTIVEE — Sélectionnez ACTIVEE pour que la caméra survole
lentement le quartier. Sélectionnez DESACTIVEE pour ameéliorer les
performances. -

PETITE/MOYENNE/GRANDE - Réduisez Ja taﬁle:ﬂea photos pour minimiser fa
 photos plein écran- Lsarls

panneatx de contrile encombrants su
FAIBLE/MOYENNE/ELEVEE — Réduisez la qu
Ia taille de leur fichier et pouvoir ainsi les env
et rapidement. y
PETITE/MOYENNE/GRANDE - La taille des fichier s diminue avec la
taille de I'image. Les captures vidéos enreglstmﬂuum en plein gcran.
FAIBLE/MOYENNE/ELEVEE/HAUTE QUALITE, NON: CUMPRESSEE La taille des
fichiers vidéos diminue avec la gualité de 'image. Si vous pazamétrez la.
qualité de la vidéo sur ELEVEE, F'enregistrement du son est
automatiquement désactivé. Vous polivez réactiver Ienfegisir&ment du S0,
mais cela peut réduire les performances. Les vidéos rea
paramétre HAUTE QUALITE, NON COMPRESSEE sont d emgllmte qua!nté

mais occupent un espace important sur le disque dur. @
ACTIVE/DESACTIVE — Seélectionnez ACTIVE pour gue le jeu en:egistre e son ef
I'image. Si DESACTIVE est sélectionné, e jeu n'enregistrera que Ia in{leu afin
d'améliorer les performances ef réduire Ia taille du fichier.

Définissez la durbe en secondes de vos captures vidéo. La durée
d'enregistrament n'est limitée que par I'espace libre disponible sur votre
disque dur. U'enregistreur vidéo sauvegarde des fichiers au format i dans
le répertoire \Documents and Settings\<nom d' tmllsmu:}\kpphcatmn
Data\EA GAMES\Les Sims Z\Movies.

'hnfas pour minimiser
les partager facilement

Remaruue : il est possible que les performances de votre ordinateur ne vous permettent pas d enregsshrer le /
 son sur fes vidéos si vous sélectionnez le parametre de qualité ELEVEE.

Qui sont les parents du jeu Les Sims 2 ? Cliquez sur l'ictine Générique pour le découvrir.

Flutres options
/ Créer un guartier personnalisé

Dans le menu principal de sélection du quartier ol vous allez jouer, vous pouvez sélectionner CREER UN
QUARTIER PERSONNALISE pour cancevoir une zone entigrement inédite dans laguelle vas Sims pourront vivre,
interagir et avoir des descendants.

= Cliguez sur le bouton CREER UN QUARTIER PERSONNALISE dans le panneau de Choix du quartier du
menu principal,

»  Cliquez pour choisir le modéle de terrain de votre quartier. Le modéle de terrain que vous sélectionnez
apparait dans la fenétre d'affichage. Cliquez sur le bouton CHARGER LE MODELE pour valider votre chaix.

s Saisissez le'nom du guartier ainsi qu’une bréve description le concernant. Sélectionnez ensuite un type
de terrain pour ce quartier. Lorsque ¢'est fait, cliquez sur le bouton CHARGER UN QUARTIER pour charger
le quartier.

e Ecrivez 'histoire du quartier ou attendez d'en savoir un peu plus sur ce nouvel environnement pour le faire.
Utilisez les outils de décorations du quartier pour embellir votre quartier avec des monuments, des arbres
ou d'autres ohjets.

Votre nouveau quartier apparaitra ensuite dans le panneau de Choix du quartier, avec vos autres guartiers.

Telécharger du contenu personnalisé

Cliguez sur le bouton VI:SU&USEUR DE CONTENU PERSONNALISE pour accéder au site TheSims2.com (site en
anglais). Une fenéire de mnnenmn vous demandera alors de saisir votre nom d'utilisateur et votre mot de passe.
Viaus pauvez obtenir ces derniers en vous enregistrant électroniquement lors de I'installation du jeu. Si vous
n'avez pas crée volre nom o' g ou votre mot de passe fors de l'installation, vous pouvez le faire &
n'importe quel moment. Paur ligez sur menu Démarrer, puis sur Programmes > EA GAMES > Les Sims 2
et sélectionnez Inscription en ligne.
Si wous cochez Connexion atl e VOus accédez au site TheSimsZ.com (site en anglais), vous serez connecte
automatiquement chague fois que vous retournerez sur e site. Une fois connecté, vous etes autorise a accéder
au contenu du jeu Les Sims ?ctmpumble sur TheSimsZ2.com (site en anglais).

Pour télécharger du contenu persmnahsé suivez les instructions fournies sur le site. Une fois le contenu
téléchargé, il apparait automatiquement dans Jes catalogues correspondants du jeu, oil une icone signale gu'il
s’agit de contenu personnalisé. Vous n’avez rien de plus a faire pour I'utiliser,

Pour supprimer du contenu persﬁhnaltsé' que vous aver téléchargé, sélactionnez son image, puis cliquez sur

I'i 1c0ne Supprimer pour e supprimer.

Transférer des lElTati'lS ou des familles

Vous pouvez mettre en figne vos fagmlles et vos terrains en cliguant sur l'icine EMBALLER TERRAIN situee au-
dessus de I'icone AFFICHER AMIS ET PARENTS de la fenétre d'informations du terrain. Vous voulez savoir
comment faire 7 Sélectionnez un terrain. Assurez-vous que votre ordinateur est connecté a Internet. Cliquez
ensuite sur l'icine EMBALLER TERRAIN, puis sur Télécharger le terrain vers TheSims2.com (site en anglais).
Saisissez votre nom d’utilisateur et votre mot de passe pour vous connecter au site TheSims2.com (site en
anglais). Tapez une description (elle apparaitra sur fa bourse TheSimsZ.com (site en anglais) prés du terrain que
vous avez transféré). Voild, votre terrain est en ligne ! Vous avez aussi la possibilité de créer un fichier de ce
terrain. Cette option vous permet de partager vos terrains avec vos amis et ne transfert pas le terrain sélectionné
vers le site Internef.

Remarque : vous ne pouvez télécharger vers TheSimsZ com (site en anglais) QUE les familles qui ont

emménage sur un terrain, En revanche, vous pouvez télécharger tous les terrains (occupés, inoccupes

ou communattaires),




Les Sims™ 2 : Boit@Look

Les Sims 2 : Boit@Look est un outil qui vous permet de créer un contenu personnalisé pour vos Sims, pouvant
8tre utilisé par tous dans Les Sims 2.
= Pour lancer Les Sims 2 : Boit@Look, allez dans le menu Démarrer > Programmes > EA GAMES >
Les Sims 2 > Les Sims 2 : Boit@Look.
o Apprenez a utiliser cet outil en consultant le manuel présent sur le disque pour Les Sims 2 : Boit@Laok
a I'emplacement suivant : C:\Program Files\EA GAMES\Les Sims 2\Support\fr-fr\TS2BSpcMAN(French).pdf.

Informations supplementaires

Pour faire partie de la communauté du jeu Les Sims 2 et obtenir ainsi les derniéres astuces de jeu, les derniers
codes et bien d'autres informations trés utiles, visitez notre site Internet & I'adresse :
http://lessims.ea.com/thesims2.

Des problemes avec votre logiciel ?

Si vous rencantrez des difficultés lors de 'utilisation du logiciel, nous pouvons vous aider. Voici des méthodes de
base & connaitre pour s'assurer que les derniers jeux en date peuvent fonctionner sur votre ordinateur. Les
méthodes énumérées ci-dessous résolvent la plupart des problémes lorsque vous utilisez des jeux recents
compatibles avec DirectX.

Votre jeu connait-il des pannes générales ou des blocages ?

Lorsque vous utilisez des jeux utilisant |a derniére version de DirectX, vous devez vous assurer que votre
ordinateur utilise le pilote de carte graphique le plus récent. Installer le pilote le plus récent pour votre carte
graphique peut aider & résoudre les problémes de pannes et de blocages durant les parties.

Tout d’abord, essayez de télécharger Ie pilote e plus récent depuis le site Internet du fabricant de votre carte
graphique. Voici une liste des sites Internet des constructeurs de cartes graph:qugs

Asus ; http-/ffrance.asus.com/

ATl - http:/iwww.ati.com/fr/index.html

Creative Labs : i http://www.europe.creative.com

Guillemot : e http:/fwww guillemat.com/indexdr.

Hercules : - hitp://www.hercules.fr/ .

Si les problemes persistent, essavez de télécharger le pilote le plus récent fourni par lg zant de vatre puce
graphigue. Cette derniére est la puce de traitement vidéo située dans voire carte graphique. Radeon (ATT) et

GeForce (nVidia) sont par exemple des composants de carte graphigue. Voici une lisre de sﬂ
principaux constructeurs de composants de cartes graphigues : .

nVidia : http//www.nvidia.fr/

ATl hitp://www.ati.com/fr/index.html

Power VR : hitp://www.powervr.com (site en anglais)
Matrox : hitp://www.matrox.com/home_frahtm
§3: http://www.s3graphics.com (site en anglais}
Intel : hitp//www.intel.com/francais/

SIS - ! http/fwww.sis.com (site en au‘glais}

Vous rencontrez des probléemes de son ?

Si vous étes snnfmnté 4 des coupures de son, essayez de télécharger puis d'installer le pHute e plus récem pour
votre carte son, Vmﬁi une liste de sites Internet de constructeurs de cartes son

Creative Labs: http://fr.europe.creative.com/

Yamaha: : htln-ﬁwwuyamaha—eumpe ennn‘;amha wn-pn.-‘ﬁ’amai

Avertissement

Electronic Arts se réserve le droit d'apporter des modifications au logiciel décrit dans ce document a tout
moment et sans notification préalable. Ce document et le logiciel décrit dans ce document sont protégés par les
lois du copyright. Tous droits réservés. Ce document ou le logiciel décrit ne peut &tre, en tout ou partie, copié,
reproduit, traduit ou réduit & une forme lisible en machine ou par un support électronigque sans I'autorisation écrite
préalable d'Electronic Arts. Ce logiciel est vendu en I'état, sans garantie aucune, expresse ou implicite, y compris
les garanties relatives & la commercialisation ou & la conformité pour usage spécifique. Ce manuel est vendu en
I'état. Electronic Arts n'offre qu'une garantie limitée en ce qui conceme le logiciel et son suppart. En aucun cas
Electronic Arts ne sera tenue pour responsable des dommages inhabituels, directs ou indirects. Ces termes et
conditions n'affectent ni ne préjudicient les droits statutaires d'un acquéreur dans le cas ou ce demier est un
consommateur acquérant des marchandises dans un but autre que leur commercialisation.

Garantie

Garantie limitée

Electronic Arts garantit & I'acheteur original de ce produit logiciel que le support sur lequel ce programme
informafique est enregistné, est exempt de défaut tant dans les matériaux employés que dans son exécution et
ce pour une période de guatre-vingt-dix (90) jours & compter de la date d'achatl. Electronic Arts accepte pour
une période de quatre-vingt-dix jours de remplacer le produit logiciel défectueux s'il est retourné a Electronic
Arts 4 l'adresse mentionnée dans le paragraphe "Retour aprés la garantie”, accompagné de la photocopie de
la preuve d'achat indiquant la date de lacquisition, d'une description du défaut et de voire adresse. Cette
garantie compléte et n'affecte pas vos droits statutaires. Cette garantie n'est pas applicable aux logiciels qui
sont vendus "en 'état”, ni dans le cas ol le défaut résulte d'un mésusage, d'une utilisation excessive ou d'un
mauvais traitement (par exemple apparition de rayures sur le support). Dans ces cas précis, les conditions
d'échange seront les mémes que celles décrites pour le "Retour aprés la garantie”.

Retour aprés la gararltﬁl y

Pour remplacement de twt'auppart aprea exparahon de la période de garantie, dans la limite des stocks
disponibles, envoyez celui<

s Docks - CP 712 - 69256 Lyon Cedex 09
fa preuve d'achat, une description du défaut, vos coordonnées
de 10 € libellé a l'ordre d'Electronic Arts. Le tarif mentionné
' pourr& faire I'objet de madifications sans préavis.

Joignez & votre envoi 1a p
complétes et un chéque ou un
sapphqua ala Fran::e s opol

Atlaentron les frms u‘axpédiﬁan Narm'm du jeu ou d'une partie du jeu a Electronic Ars ne som pas
remboursés, pendant la pemd& : garantte ou aprés son exp:ranon

Senrice Cc:nsommateurs /

Potur tout renseag'mmem technigue sur ce jeu, vous pﬂﬁvez joindre le Service Consommateurs
du Hmdlaujeudl de 9h00 & 18h00 et le vendredi de 9h00 & 17h00 au :

089’0 560 560 (.15¢imin)

Suivez les derniéres nouveautes EA!
Vous souhaitez obtenir toutes les infos officielies sur les jeux Electronic Arts ?
Inscrivez-vous et recevez par e-mail, chague mois; 1a Newsletter. Inscription rapide sur le site :

www.france.ea.com
Possibilité de 1é{écharger wﬁéus, bandes-annonces et patches.

08 92 68 55 15

{0346/ mn)
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