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Lontréles de Ia camera

Pivoter a gauche/a droite B :

Incliner la caméra m +:_I|v: drn::-ll oL t:u.’Juan du millleu de la sourls
Zoom +/- [ oy Eifi:x-; ou molette de la souris
Déplacer la caméra clic droit {maintenir le bouton enfoncé)
Déplacer a gauche/a droite G oy [BIAD]

Déplacer en avant/en arriére ] oy WIAE]

Déplacer rapidement vers la

gauchefla droite WT] + [CI/[SHIFT] 4 (=]

Déplacer r:amdemeqt en auaﬂtfe-ﬁ arriere 5 “I L i '.-'r”E” l ! 7t [I_-.I

Enregistrer des positions de caméra 03 5 [CONTROY] ;. ] . [CONTROL] . [

Rétablir positions de caméra 0 & 5 @3

Changer de position de caméra 0 a 5 [SHIET] . [4] _ 'SHIET] , (8]

Basculer en mode caméraman ?.iAjEJ ________________________
Elever/baisser la caméra @ ]/LE]

(en mode caméraman uniquement)

Panneau de contréle principal (PCP)

i e e 5 5 :

Quitter le jeu L

Centrer sur le 5Im _S_E_'|_E_§1_Zi_qur_'1_é_____ o m _______________________________
Quti Main . Wy crnaiai

Outil Pipette -

Outil Design 2 ®]

Interrupteur jour/nuit (L]

Vue de dessus
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Captures vidéo et photos d'ecran

Démarrer/arréter la capture video V]
Mettre en pause/Reprendre la
capture video

Faire une photo d'écran

[ol| =]

Panneau de Contréle Principal [PCP)

Afficher le panneau du mode Vie [E1
Afficher le panneau du mode Achat |F2]

Afficher le panneau du mode Construction  1F3
Afficher le panneau du mode Album photos |F4
|

Afficher le panneau du mode Options =1

Vitesse Normale/Elevée/Maxi /2143 ]
Sélectionner le Sim sulvant [ SPACEBAR | o [N
Monter/descendre d'un étage lﬁjfﬁﬁfﬁ'

Mode d'affichage des murs sulvant [HOME]

Mode d'affichage des murs précédent [END

Barre d'outils Quartier

Afficher/Masquer le panneau des Familles [F1l
Afficher/Masquer le panneau des terrains

e e o e e R e L S T S R e g e R R L e T e e e e g e o

et maisons [E2]
Afficher/Masquer le panneau 4
des décorations |IF 3
Afficher I'nistoire du quartier [Fa]

Afficher/Masquer le panneau des Options 3]

Outils de placement des objets et rotation de Ia
plate-forme

Faire pivoter objet/Sim dans le sens des

alguilles d'une montre ORI Led
Faire pivoter objet/SIm dans le sens
inverse des aidguilles d'une mantre ) E

Supprimer objet. Tt oSk L) |
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