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AVERTISSEMENT POUR LES UTILISATEURS DE
TELEVISEURS A PROJECTION:

Des images fixes peuvent causer des dommages permanents au tube-image ou
marquer le phosphore de I'écran. Evitez de jouer souvent ou longtemps a des jeux
vidéos sur des téléviseurs a projection grand écran,

AVERTISSEMENT SUR LEPILEPSIE

A LIRE AVANT TOUTE UTILISATION D'UN JEU VIDEO PAR VOUS-MEME OU VOTRE ENFANT.

Certaines personnes sont susceptibles de faire des crises d'épilepsie ou d'avoir des
pertes de conscience a la vue de certains types de lumiéres clignotantes ou d'éléments
frequents dans notre environnement quotidien. Ces personnes s'exposent 3 des crises
lorsqu’elles regardent certaines images télévisées ou lorsqu’elles jouent a certains jeux
vidéo. Ces phénoménes peuvent apparaitre alors méme que le sujet n'a pas
d'antécedent medical ou n’'a jamais été confronté i une crise d'épilepsie,

SI vous-méme ou un membre de votre famille avez déja présenté des symptomes liés a
I'épilepsie (crise ou perte de conscience) en présence de stimulations lumineuses,
veuillez consulter votre médecin avant toute utilisation.

Nous conseillons aux parents d'étre attentifs 3 leurs enfants lorsqu’ils jouent avec des
jeux video. 51 vous-méme ou votre enfant présentez un des symptomes suivants:
vertige, trouble de la vision, contraction des yeux ou des muscles, perte de conscience,
trouble de I'orientation, mouvement involontaire ou convulsion, veuillez
IMMEDIATEMENT cesser de jouer et consulter un meédecin.

PRECAUTIONS A PRENDRE DANS TOUS LES
CAS POUR L'UTILISATION D'UN JEU VIDEO

* Nevous tenez pas trop prés de I'écran. Jouez 4 bonne distance de I'écran de
television et aussi loin que le permet le cordon de raccordement.

*  Utilisez de préférence les jeux vidéo sur un écran de petite taille.

«  Evitez de jouer si vous étes fatigué ou si vous manquez de sommeil.

* Assurez-vous que vous jouez dans une piéce bien éclairée.

*  En cours d'utilisation, faites des pauses de dix 3 quinze minutes toutes les heures.

MANIPULATION DE VOTRE CD-ROM
SEGA SATURN

* Le CD-ROM Sega Saturn est exclusivement destiné a étre utilisé sur la console
Sega Saturn.

*  Gardez toujours la surface du CD-ROM propre et sans rayures.

* N'exposez pas le CD-ROM aux rayons directs du soleil et ne le laissez pas pres
d’'une source de chaleur telle qu'un radiateur.

* Faites des pauses de temps a autre pendant le jeu afin de vous reposer, vous et le
CD-ROM Sega Saturn.



Mise en route: Comment utiliser votre Sega Saturn

Vous ne pouvez utiliser ce CD-ROM que sur la Sega Saturn. N'essayez pas
de l'utiliser dans un autre lecteur CD ; vous risqueriez de causer des
dommages au casque d’écoute et aux enceintes.

1.

Installez votre console Sega Saturn en procédant comme il est indiqué
dans le Mode d'emploi de la Sega Saturn. Branchez la manette 1.

Placez le CD-ROM Sega Saturn avec son étiquette tournée vers le haut
dans le compartiment du lecteur CD, puis refermez la porte du lecteur.

Appuyez sur le bouton Power pour charger le jeu. Le jeu commence
apreés |'écran du logo Sega Saturn. Si rien n‘apparait, eteignez la
console et assurez-vous qu‘elle est correctement installée.

Pour arréter un jeu en cours ou lorsque le jeu est terminé et que vous
désirez le recommencer, appuyez sur le bouton Reset de la console
Sega Saturn ; vous revenez alors a I'écran-titre du jeu. Pour revenir au
panneau de commande, appuyez en méme temps sur les boutons A, B,
C et Start a n'importe quel moment.

Si vous allumez la console alors qu‘il n'y a pas de disque dans le lecteur,
I'écran du panneau de commande Audio CD Control apparait. Pour
jouer, mettez un CD Sega Saturn dans le lecteur, amenez le curseur sur
le bouton supérieur gauche du panneau de commande a |'aide du
bouton D et appuyez sur Start. Les écrans d'ouverture du jeu
apparaissent alors.

Important: Votre CD-ROM Sega Saturn contient un code de sécurité
autorisant sa lecture. Gardez-le propre et manipulez-le avec précautions. Si
vous ne parvenez pas a le lire sur votre Sega Saturn, retirez-le et essuyez-le
soigneusement dans un mouvement droit depuis le centre vers |e bord.

Console Sega Saturn

Manette 1
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RESUME DES COMMANDES
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EN JEU: EN POSSESSION DU BALLON

Lob
Passe

Passe amortie au coequipier
le plus proche

Tir au but
Courir
Demi-tour et tir
Petit lob

Lob au-dessus de la téte
Dribble en sprintant

A
B+ Pave-D

Appuyez brievement sur B+Pave-D
C

Pave-D

B+C

A+B+Pave-D

A+ C+Pave-D
Maintenez enfoncée la touche 2

EN JEU: JUSTE APRES UNE PASSE

Entrer le mode Controle sur un
joueur {ce mode permet de garder le
cercle de contréle sur le joueur
sélectionné et non sur le joueur en
possession du ballon - mettre en
surbrillance le joueur actif)

Faire passer la surbrillance sur le
joueur (que vous controlez) se
trouvant le plus pres de la
destination de la passe

Voléee

EN JEU: BALLON EN LAIR

Faire passer |'etoile sur le joueur
(contrélé par I'ordinateur)

le plus proche du ballon

Sauter pour faire une téte, une
reprise de volée, une bicyclette ou
une volée (selon le moment ou le
saut a lieu et la hauteur du ballon)

Tir brossé

A ou C
Pave-D



EN JEU: EN MODE CONTROLE SUR UN JOUEUR

Passe au joueur qui détenait le ballon

Faire passer la surbrillance sur le
joueur qui détient le ballon
(termine le mode controle

Sur un joueur)

Tir au but par le joueur contralé

EN JEU: DEFENSE

Tacle
Pousser |'adversaire
Tacle glisse

Passer le contréle sur le joueur
le plus proche du ballon ou
tacler la balle

Sprint

Plongeon (si vous étes prés du filet)

Volee (si vous étes loin du filet)

£

A+B
B+C

B
Maintenez enfoncée la touche 2
C
C

BALLON EN TOUCHE: CORNER, REMISE EN JEU,

COUP FRANC

Passer d'une caméra a |'autre /
basculer le contréle sur le joueur
suivi par la caméra / basculer en

mode controle sur un joueur
Sélectionner une tactique
de coup franc

Activer / Desactiver Passer d'une
tactique de coup franc a l'autre

Tirer un coup franc

C+Pave-D

C+Pave-D
C

BALLON EN TOUCHE: CONTROLE SUR UN JOUEUR

Lob au joueur controle
Passe au joueur controlé

A
B + Pave-D

BALLON EN TOUCHE: MODE NORMAL

Lob vers la derniére position
couverte par la caméra

Lob
Passe

A
A+Pave-D
B+ Pave-D

BALLON EN TOUCHE: DEGAGEMENT DU GARDIEN

Basculer entre le gardien et
le viseur

Balle lobée vers le viseur
Tir vers le milieu de terrain

B
A
C

DEPLACEMENT DANS LES MENUS

Ecran suivant

Sélectionner

Annuler la sélection

Revenir en arriere et annuler
Menu Pause

C
2
B

Z
START



COMMENCEMENT DU JEU

1. Allumez votre systéme Sega Saturn .

2. Assurez-vous qu‘une manette de jeu est bien branchee sur le port
portant la mention Control 1 de la console Sega Saturn.

3. Ouvrez le compartiment et insérez le disque FIFA Soccer 96.
4. Appuyez sur START pour avancer a I'ecran Choix de match.

CHOIX DE MATCH

L'écran Choix de match vous propose les difféerents modes de jeu
disponibles dans FIFA Soccer 96. Vous pouvez aussi vous servir des OPTIONS
pour personnaliser des matchs ou de RESTAURER pour terminer une Ligue,
un Tournoi ou des Eliminatoires en cours.

(GHOIX DEEMATCH

< Ligue

Tournoi

Eliminatoires

Options

Restaurer

Pour sélectionner un mode de jeu :

1. Dans I'écran Choix de match, servez-vous des touches Haut / Bas du
Pavé-D pour mettre un mode en surbrillance.

2. Appuyez sur C ou sur START pour le sélectionner.

REMARQUE: pour en savoir plus sur les différents
modes de jeu, reportez-vous aux parties de ce
manuel qui traitent chacun des types de matchs.

Amical

Un match unique entre deux équipes de votre choix (voir Commencer un
match amical ).

Ligue
Sélectionnez une Ligue parmi les douze disponibles. Vous pouvez ensuite

mener jusqu’'a huit équipes a travers un calendrier de ligue complet (voir
Match de ligue).

Tournoi

Vous pouvez prendre part a I'un des douze tournois différents. La structure
d’un tournoi est basée sur son modéle réel (voir Tournoi).

Eliminatoires

Si vous aimez le jeu d'un match de Tournoi, mais que vous ne disposez pas
d’'assez de temps pour tous les tours, le mode Eliminatoires est celui qu’il
vous faut (voir Eliminatoires).



Options

FIFA Soccer 96 vous propose quatorze options vous permettant de modifier
les matchs.

Pour selectionner une option :

1. Dans I'écran Options, servez-vous des touches Haut / Bas du Pavé-D
pour mettre en surbrillance I'option voulue.

2. Pour faire défiler les divers choix, servez-vous des touches
Gauche / Droite du Pavé-D.

3. Pour valider toutes les modifications, appuyez sur C.
* Pour annuler les choix du menu, appuyez sur Z.

REMARQUE: dans ce manuel, tous les paramétres
par défaut sont inscrits en gras.

DUREE D'UNE MI-TEMPS

Vous determinez la durée de chaque mi-temps en choisissant entre 2, 4, 6,
8, 10, 20 ou 45 minutes.

LANGUE

Vous pouvez choisir entre six options de langue: ENGLISH (Anglais),
FRANCAIS, DEUTSCH (Allemand), ESPANOL (Espagnol), ITALIANO (Italien) et
SVENSK (Suédois).

TYPE DE MATCH

Les matchs en mode SIMULATION reproduisent les effets de la fatigue. Par
contre, les joueurs des matchs en mode ACTION ne se fatiguent jamais.

FAUTES

Choisissez SANS pour que |'arbitre ne signale aucune faute. Le mode SANS
CARTONS signifie que I'arbitre signale les fautes, mais n‘attribue pas de
cartons jaunes ou rouges. Lorsque les fautes sont réglées sur NORMAL, en
cas de tacle ou de bousculade violents, 'arbitre peut attribuer un carton
jaune ou rouge.

HoRs-JEU

La regle du Hors-jeu stipule qu'il doit y avoir au moins deux défenseurs (y
compris le gardien) entre le but et un attaquant lorsque le ballon lui est
envoyé dans le camp adverse. Cette régle ne s’applique que lorsque
I'attaquant est dans une position lui permettant d'interférer avec le jeu. Un
joueur ne peut étre hors-jeu dans sa propre moitié de terrain, ni
directement a I'issue d’'un engagement ou d‘un corner,

Lorsqu’un joueur est hors-jeu, I'arbitre signale un coup franc, et I'icéne Hors-
Jeu apparait avec le nom du joueur fautif. Sélectionnez AVEC ou SANS.
BLESSURES

Lorsque cette option est activée, tous les joueurs sont susceptibles de se

blesser. Les joueurs blessés sont signalés par une croix rouge dans I'écran
des remplacements. Sélectionnez AVEC ou SANS.

Niveau

Si vous étes un néophyte de FIFA Soccer 96, commencez au niveau
INTERMEDIAIRE ; I'ordinateur vous aide a contréler le ballon. En mode
PRO, vous étes complétement maitre du ballon et vous disposez d’une
totale liberté pour vos passes.



CHRONOMETRE
Vous pouvez activer ou désactiver le Chronometre.
MUMERO DES JOUEURS

Activez les numéros des joueurs pour que les numeros de leurs maillots
apparaissent a leurs pieds.

METEO

A I'évidence, plus les conditions météo sont seches, plus le ballon roule vite et
plus il rebondit haut. Sélectionnez SEC, HUMIDE, DETREMPE ou ALEATOIRE.
MONTRE

Soit CONTINUE, soit TEMPS MORT. Lorsque CONTINUE est selectionne, le
temps est décompté jusqu’au coup de sifflet final méme lorsque le ballon
est en touche.

MusIQuE

Vous pouvez choisir AVEC ou SANS musique pendant |'affichage des écrans
des menus.

EFFETS SONORES

Vous pouvez activer / désactiver les chansons des équipes et autres sons du jeu.
COMMENTAIRES

Ecoutez les commentaires de votre match en choisissant AVEC.

STEREO

Si vous avez un systeme de son stéréo, profitez-en en activant cette option.

Restaurer

Sélectionnez RESTAURER dans I'écran Choix de match pour terminer une
Ligue, un Tournoi ou des Eliminatoires en cours (voir Sauvegarde d'une
partie et Continuer).

COMMENCER UN MATCH AMICAL

Si vous voulez commencer rapidement un match de FIFA 5occer 96,
familiarisez-vous avec le résumé des commandes et selectionnez AMICAL
dans |I'écran Choix de match. Jouez un match d'exhibition en faisant
s‘affronter des équipes venues d’'un pays ou d'un autre, y compris des
Equipes personnalisées.

Choix Equipe
Dans I'écran Choix équipe, choisissez les deux équipes qui vont se rencontrer
dans le match a venir, sans tenir compte de leur nation ni de leur ligue.

1. Pour sélectionner une ligue, servez-vous de la touche Haut du Pave-D
pour la mettre en surbrillance puis des touches Gauche / Droite pour
faire deéfiler les choix possibles.

2. Pour sélectionner une équipe, servez-vous de la touche Haut du Pave-D
pour la mettre en surbrillance, puis des touches Gauche / Droite pour
faire défiler les choix possibles.

* Pour sélectionner la ligue et I'équipe qui lance le defi, appuyez sur A.

« Lorsque vous avez terminé, appuyez sur C ou START. Le Profil apparait.



REMARQUE: la 13éme ligue comporte des équipes
personnalisees. Vous pouvez éditer huit de ces
equipes personnalisées préexistantes (voir Création
d'une équipe personnalisée).

Profil

Le Profil évalue chaque niveau & |'aide d’une barre dorée. Plus la barre
doree est longue pour une catégorie donnée, plus I'évaluation des
compétences de cette équipe est élevée en ce qui concerne cet aspect de
jeu. Les quatre compétences évaluées sont les Tirs, les Passes, la Course et
la Defense. Il existe aussi une évaluation Totale.

REMARQUE: I'ecran Sélection Manettes apparait
automatiquement.

Sélection des Manettes

Dans |'ecran Sélection Manettes, vous pouvez déterminer I'équipe que vous
voulez représenter pendant le match.

REMARQUE: si vous voulez vous mesurer a
‘ordinateur, placez votre manette sous |I'équipe que
vous voulez controler et laissez les autres manettes
au milieu de I'écran.

Les deux equipes apparaissent & I'écran Sélection Manettes — I'équipe
locale a gauche, celle des visiteurs a droite. Les icones représentant chacune
des manettes apparaissent au milieu.

Pour selectionner les équipes:

* Dans I'ecran Selection Manettes, servez-vous des touches
Gauche / Droite du Pavé-D pour placer I'icone de votre manette sous
I'equipe desirée.

* Lorsque vous avez configuré la manette, appuyez sur C pour avancer
I'écran avant le match (voir Menu avant le match )

MENU AVANT LE MATCH

Servez-vous des
TR By P touches Haut / Bas
L5 el il S du Pavé-D pour
| S&lection Maneltes placer I'icone du
SV enticie BESEEEsl  ballon de football
Formation a cote de !'icone
Caomposition dE" votre f:hm'x,
puis appuyez sur
C. Ces options
apparaissent alors.




ANGLES D& VUE

Camdra TV B Utilisez le Pave-D

| LCamera de tobch :
: o Loy pour afficher
camera balle « ; Caméra asrienne
Yo ; Camsra aufilet | i chacune des
Camsrastade e ﬂprilﬂﬂi.

Caméra terrain
Appuyez sur C
pour retourner a
["écran avant le

match.

'écran Avant le match est celui qui précede immediatement un match. De
cet écran, vous pouvez sélectionner la couverture, la stratégie, la formation,
la composition de votre équipe, ainsi que d’autres options.

1. Pour modifier une option, servez-vous des touches Haut / Bas du Pave-
D afin de placer I'icone du ballon de football a coté de I'élément de
votre choix, puis appuyez sur C.

2. Pour faire défiler vos choix, servez-vous des touches Gauche / Droite
du Pave-D

3. Lorsque vous avez terminé de modifier une option, appuyez a
nouveau sur C. LUécran des options avant le match réapparait.

4. Lorsque vous avez configuré ces options, mettez en surbrillance
COMMENCER MATCH et appuyez sur C ou sur START. Vos equipes sont
prétes pour le coup d'envol.

COMMENCER MATCH

Quittez le Menu avant le match et disposez vos joueurs sur le terrain.

ANGLES DE VUE

FIFA Soccer 96 vous offre des angles de vue exceptionnels pour suivre le
match: CAMERA TV, CAMERA AERIENNE, CAMERA AU FILET, CAMERA
STADE, CAMERA TERRAIN, CAMERA DE TOUCHE et CAMERA BALLE.

SELECTION MANETTES

Voir Sélection Manettes

COUVERTURE

Vous définissez ici le terrain couvert par chaque joueur. Le controle de la
couverture est partagé entre la Défense, le Milieu de terrain et ["Attaque.

Pour definir votre couverture :

1. Dans I'écran Couverture, mettez en surbrillance une couverture
particuliéere a I'aide des touches Haut / Bas du Pave-D.

2. Pour ajuster la longueur de la fléche sur le terrain, servez-vous des
touches Gauche / Droite du Pavé-D. La fleche du Milieu de terrain peut
s'étendre dans n'importe quelle direction.

* Pour retourner a I'écran avant le match, appuyez sur C.



STRATEGIE

La meilleure facon de gagner des matchs est d'anticiper votre adversaire.
Sélectionnez une Stratégie au début du match, puis adaptez-la en cours de
jeu pour assurer votre approche. Sélectionnez AUCUNE, BALLE LONGUE,
DEFENSE TOTALE, ATTAQUE, DEFENSE ou ATTAQUE TOTALE.

Pour selectionner une stratégie pour votre équipe :

* Dans I'écran Stratégie, servez-vous des touches Haut / Bas du Pavé-D

pour mettre |'une des stratégies en surbrillance. Les fleches sur le
terrain changent pour illustrer chacune des stratégies.

FORMATION
Selectionnez une formation pour accentuer les forces de votre équipe.
Choisissez 3-5-2, 4-4-2, LIBERO, 4-2-4 ou 4-3-3.

REMARQUE: des équipes différentes ont des

formations par défaut différentes.

* Pour selectionner une formation, servez-vous des touches Haut / Bas du

Pavé-D. Un schéma illustre la fagon dont les joueurs de chaque
formation sont disposés sur le terrain.

COMPOSITION

Cet ecran répertorie les noms, numéros, positions et évaluations des
attributs de toute votre équipe. Servez-vous de ces informations pour
ajuster votre composition pour le match en cours.

Pour ajuster la composition de votre équipe :

1. Dans I'ecran Composition, servez-vous des touches Haut / Bas du Paveé-D
pour placer I'icone du ballon de football a c6té du joueur que vous voulez.

2. Pour le sélectionner, appuyez sur A.

3. Servez-vous des touches Haut / Bas du Pavé-D pour mettre en
surbrillance le joueur avec lequel vous voulez échanger de position.

4. Appuyez sur A, et les deux joueurs échangent leurs positions.

* Pour annuler I'échange, appuyez sur B.

* Pour faire defiler quatorze catégories d'évaluation des joueurs, servez-
vous des touches Gauche / Droite du Pavé-D.

* Lorsque vous avez terminé, appuyez sur C ou START.

REMARQUE: aprés le début du match, I'option
Remplacements prend la place de celle de la
Composition (voir Remplacements ) Vous pouvez
échanger les positions des joueurs aussi souvent
que vous le souhaitez.

REMARQUE: un gardien ne peut étre remplacé que
par un autre gardien.



OPTIONS

Servez-vous de cette option pour modifier plusieurs options de jeu que
vous aviez sélectionnées plus t6t (voir la partie concernant les Options du
match pour avoir les descriptions des options).

REMARQUE: certaines options ne peuvent etre
modifiées que depuis le menu principal des Options
auquel vous accédez par |'écran Choix de match.

QUITTER

Utilisez cette option pour annuler votre match et retourner a I'écran Choix
de match.

SUR LE TERRAIN

Coup d’envoi

Avant chaque mi-temps et aprés chaque but, les joueurs prennent place de
part et d'autre du rond central.

Pour donner le Coup d’envoi et commencer le match :

« Les deux équipes étant en formation pour le coup d'envoi, appuyez sur
B pour tirer vers votre coequipier.

Marquer un but

Pour marquer dans FIFA Soccer 96, il faut envoyer le ballon dans le filet, c'est-
a-dire qu'il vous faut briser la paroi invisible que vous pouvez imaginer entre
les poteaux, la barre et la ligne de but. Il n"est pas nécessaire que le ballon
atteigne le fond du filet pour marquer un but, cependant sa circonférence
entiére doit traverser la ligne de but. Lorsque les acclamations a la suite d'un
but se calment, le ballon revient sur le rond central pour le coup d'envoi.

Controle du ballon
Un joueur de haut niveau controle le ballon de facon plus serrée ; plus
cette zone de controle s'élargit, plus il se déplace rapidement.

REMARQUE: plus un joueur contrble le ballon de
prés, plus il est difficile a un adversaire de le tacler.

*  Pour courir, appuyez sur le Pavé-D dans la direction que vous souhaitez suivre.
*  Pour effectuer un lob, appuyez sur A.
» Pour passer le ballon, appuyez sur B+Pave-D.

« Pour faire une passe amortie 3 votre coéquipier le plus proche, appuyez
brievement sur B+Pave-D.

* Pour tenter un tir au but, appuyez sur C.

* Pour faire demi-tour et tirer, appuyez sur B+C.

«  Pour tirer un petit lob, appuyez sur A+B.

» Pour effectuer un lob au-dessus de la téte, appuyez sur A+C.

« Pour sprinter en dribblant, maintenez enfoncée la touche Z+Pavé-D.



Controle sur un joueur

Lorsque votre joueur tire pour remettre le ballon en jeu, le mode Controle
sur un joueur vous permet de reprendre immédiatement le contréle du
ballon grace a un une-deux.

Pour effectuer un une-deux :
1. Appuyez sur B+Pave-D pour faire une passe a un joueur en réception.

2. Avant que le ballon n’atteigne sa destination, appuyez sur A pour
passer en mode Contréle sur un joueur. Le joueur qui effectue le une-
deux est en possession du ballon, et vous gardez le contréle du joueur
qui détenait le ballon en premier.

3. Appuyez a nouveau sur A pour refaire la passe au joueur qui détenait le
ballon au départ.

* Pour envoyer une volée au fond du filet, appuyez sur C.
* Pour prendre le contréle du joueur qui effectue le une-deux, appuyez sur B.

En defense

Surtout ne sous-estimez jamais |'importance d'une défense solide.

* Pour faire un tacle glissé, appuyez sur A. C'est |a le meilleur moyen de
dérober le ballon & un adversaire en attaque.

* Pour basculer le controle sur votre joueur le plus proche du ballon,
appuyez sur B.

* Lorsque vous étes pres d'un attaquant, appuyez sur B pour tenter
d’intercepter le ballon.

* Pour plonger, appuyez sur C (si vous étes prét du but).
* Pour une volée, appuyez sur C (si vous en étes loin).

LE CONSEIL D’'EA: pour un tacle diabolique, appuyez sur A+B. Ou, pour
aplatir votre adversaire d’une poussée, appuyez sur B+C.

BALLON EN LAIR

Une bicyclette, une téte ou une reprise de volée ? Tout dépend de la
hauteur du ballon au moment de I'exécution et de votre proximité du but.

Pour effectuer une action particuliére :

1. Lorsque le ballon est en I'air, appuyez sur B pour contréler le joueur de
votre equipe se trouvant le plus pres de la destination du ballon.

2. Pour sauter et effectuer une téte, une reprise de volée, une bicyclette
ou une volée, appuyez sur A ou sur C.

3. Lorsque vous touchez le ballon, servez-vous du Pavé-D dans n'importe
quelle direction pour ajouter un léger effet (balle brossée).

BALLON DU GARDIEN

Lorsque le ballon est en sécurité dans les bras du gardien, on dit que c'est
le Ballon du gardien.

* Pour faire un lob en direction de la derniére position de la caméra,
appuyez sur A,

* Pour faire un lob, appuyez sur A+Pavé-D dans la direction voulue.
* Pour tirer, appuyez sur B+Paveé-D pour diriger le tir, puis sur C pour tirer.



BALLON EN TOUCHE

Le ballon est dit “ en touche " lorsque la totalité de sa circonférence est
passée sur la ligne de touche ou sur la ligne de but. Il y a alors quatre
différentes facons de reprendre le match :

BUT: aprés chaque but, les joueurs reprennent leurs positions de part et
d’autre du rond central et I'équipe contre qui le but a été marqué fait la
remise en jeu (voir Coup d'envoi).

DEGAGEMENT: un attaquant tire a I'extérieur des buts et aucun défenseur ne
touche le ballon sur sa trajectoire au-dela de la ligne de but. Le ballon est
alors automatiquement placé aux 6 meétres (voir Ballon du gardien ci-dessus).
CORNER:; si le dernier joueur a avoir touché le ballon était un défenseur, un
corner est tiré du quart de cercle qui entoure le poteau de corner. si le
dernier joueur a avoir touché le ballon était un défenseur, un corner est tiré
du quart de cercle qui entoure le poteau de corner.

* Utilisez les fleches du pavé-D pour déplacer la cible.

*  Pour remettre |le ballon en jeu par un lob, appuyez sur A.

*  Pour faire défiler les modes Normal / Caméra / Une-deux, appuyez sur B.

* Pour basculer d'une technique de coup franc a 'autre, appuyez sur
C+Pave-D+A.

* Pour sélectionner une technique de coup franc, appuyez sur C+Pave-D.
* Pour tirer le coup franc, appuyez sur C.

REMISE EN JEU: elle est effectuée de la ligne de touche, a |'endroit ou le
ballon est sorti en touche.

* Faites une Remise en jeu de la méme facon qu'un Corner {(voir Corner
ci-dessus).

INFRACTIONS

Les pénalités obtenues sur des infractions garantissent un jeu amical et loyal.

COUPS FRANCS: obtenus a I'occasion de fautes et d'infractions technigues.
Parmi celles-ci, les tacles violents ou tardifs, le fait d'écarter un joueur du
ballon en le poussant ainsi que les Hors-jeu.

Lorsque vous bénéficiez d'un coup franc, le ballon est placé a I'endroit ou
I"infraction a eu lieu.

* Tirez un Coup franc de la méme fagon qu’un Corner (voir Corner ci-dessus).
REMARQUE: les joueurs adverses peuvent bloquer
les coups francs.

PENALTYS: obtenus lorsque |'équipe en défense commet une infraction
méritant un coup franc dans sa propre surface de réparation. Le ballon est
placé automatiquement au point de penalty. Seuls votre gardien et le
joueur qui tire le penalty sont admis dans la surface de réparation.

Pour arréter un penalty :

« Au moment ou le ballon est frappé, appuyez sur C+les touches
Gauche / Droite / Haut / Bas du Pavé-D pour plonger en anticipant le tir.

Pour tirer un penalty :

* Pour sélectionner un autre tireur, appuyez sur B. Vous avez besoin ici
du pied le plus précis de votre équipe. Cette option n'est pas disponible
lors des tirs au but.

* Pour tirer, appuyez sur C+Pave-D.



CARTONS JAUNES / ROUGES: si I'arbitre voit une faute, le joueur en
infraction recoit un carton jaune. Si I'arbitre juge qu‘une faute est
particulierement grave, il attribue un carton rouge. Deux cartons jaunes
equivalent a un carton rouge. Quand un joueur recoit un carton rouge, il
sort du jeu et son equipe doit continuer avec un joueur en moins.

REMARQUE: pour qu‘il y ait des cartons jaunes ou

rouges, il faut que I'option Fautes soit réglée sur

NORMAL dans le menu Options.

INTERROMPRE LE MATCH

Pour interrompre le match a tout moment, appuyez sur START. Les options
affichées avant le match réapparaissent avec, en outre, RALENTI, REMPLACEMENTS,
STATISTIQUES ainsi que les Résumés (voir Options avant le match).

REMARQUE: lorsque vous avez vu les STATISTIQUES et

les Resumes, appuyez sur C. L'écran Pause réapparait.

RALENTI

Vous voulez revivre un grand moment du match ? Sélectionnez RALENTI
immeédiatement aprés |'action.

s e e Appuyez sur 2

TR APPU}I'IE"E
orievement sur B

"*ee Maintenez C
enfoncee

"+ Appuyez sur A

Appuyez sur X pour
ajuster l'angle de la
camera

*+ Durée de film
restante

Pour visualiser un ralenti ;

Lecture
Avance image par image
Retour arriere
Avance rapide
Changer les angles de vue

Déplacer la caméra horizontalement  Pavé-D (caméra mobile uniguement)
* lorsque vous avez terminé, appuyez sur START. L'écran Pause réapparait,

REMPLACEMENTS

En mode Simulation, le nombre de remplacants est limité & deux par
match ; il n'y a pas de telle restriction en mode Action. Modifiez les
compositions dans I'écran Remplacements de la méme facon que dans
I'écran Compositions (voir Compositions).
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STATISTIQUES

L'écran Statistiques présente les statistiques réguliérement mises a jour
concernant huit catégories principales, et ce pour les deux equipes. Vérifiez
le Score, les Arréts, les Fautes, les Corners, les Tirs au But, le temps passé En
attaque, En Milieu de terrain et En défense.

RESUME SCORE

U'écran des buts affiche les dix derniers buts marqués, les joueurs qui les
ont marqués, I'équipe a laquelle ils appartiennent ainsi que I'heure a
laquelle chaque but a été marqué.

RESUME FAUTES

L'écran des Fautes répertorie tous les scélérats dont les actions ont
occasionné un carton jaune ou rouge, ainsi que leur équipe et I'heure a
laquelle I'infraction a eu lieu.

REPRENDRE LA PARTIE

Sélectionnez REPRENDRE LA PARTIE lorsque vous étes prét a reprendre la
compétition. Vous retournez au milieu du terrain pour le coup d'envoi de la
deuxiéme mi-temps, et les modifications que vous avez pu apporter aux
commandes sont prises en compte.

Mi-temps

Lorsque |'arbitre signale la fin de la premiére mi-temps, les deux équipes se
retirent sur la ligne de touche et un écran de controle identique a I'écran
Pause apparait (voir Interrompre le match).

Fin du match

A l'issue d'un match amical, vous retournez a I'écran Pause. Vous pouvez y
consulter les résumés finaux du match, visualiser un Ralenti de la derniere
action ou Quitter et revenir a I'écran Choix de match.

REMARQUE: si a la fin du temps réglementaire, il y

a match nul, on jouera les prolongations. Si a

lissue des prolongations, il n'y a toujours pas de

vainqueur, vous effectuez une scéance des tirs au

but pour départager les égquipes.

MATCH DE LIGUE

En sélectionnant LIGUE dans I'écran Choix de match, vous faites apparaitre
I'écran Choix de Ligue. Toutes les équipes se rencontrent en match aller-
retour pour déterminer le Champion de la Ligue. Celui-ci est determine
selon le nombre de points marqués. Les victoires rapportent trois points et
les matchs nuls, un. Les défaites ne rapportent bien sir aucun point.
I'équipe ayant obtenu le plus grand nombre de points remporte le
championnat.

REMARQUE: les équipes du Championnat USA et
du Championnat Ecosse jouent quatre matchs
chacune. En effet, ces deux championnats
comportent peu d'équipes.



Pour sélectionner une ligue :

1. Servez-vous des touches Gauche / Droite du Pavé-D pour faire défiler
les choix de ligues.

2. Pour en sélectionner une, appuyez sur C ou START.

REMARQUE: pour retourner a I'écran précédent a
tout moment, appuyez sur Z.

Sélection des Equipes d’'un championnat

Une fois que vous avez sélectionné une ligue, I'écran Choix Equipe de ligue
apparait. Vous pouvez entrer ici jusqu’a huit équipes a suivre pendant les
matchs de la saison du championnat.

Pour choisir la ou les équipe(s) que vous voulez suivre :

1. Servez-vous des touches Gauche / Droite du Pavé-D pour faire défiler
les equipes.

2. Appuyez sur A pour ajouter une equipe a suivre a votre liste.
Pour en supprimer une de votre liste, appuyez sur B.

* Pour annuler les choix d'équipes, appuyez sur Z.

3. Appuyez sur C pour passer a |'écran des Classements de la ligue.

Classements de la ligue

Lorsque vous avez sélectionne vos equipes, |'écran des Classements de la
ligue apparait. Les équipes que vous suivez sont en surbrillance en jaune et
des equipes choisies au hasard complétent la ligue.

* Servez-vous des touches Haut / Bas du Pavé-D pour faire défiler les
classements du championnat.

* Pour passer au Calendrier de la Ligue, appuyez sur C.

Calendrier de la Ligue

Cet écran vous permet de visualiser les calendriers et de choisir les matchs
que vous desirez jouer. Le calendrier correspond a |'équipe se trouvant au-
dessus, en haut a droite de I'écran. En bas de I'écran, vous pouvez choisir
de simuler ou de jouer chacun des matchs.

* Pour faire défiler le calendrier de votre équipe sélectionnée, servez-vous
des touches Gauche / Droite du Paveé-D.

* Pour faire défiler les dates du championnat, servez-vous des touches
Haut / Bas du Pavé-D.

* Pour simuler un match, appuyez deux fois sur X.
* Pour jouer le match, appuyez sur C. L'écran Profil apparait.

Profil

A l'ecran Profil, cing catégories d'évaluation apparaissent céte a cote pour
vous permettre de comparer facilement les équipes.

Manettes de jeu

Voir Manettes.



TOURNOI

Pour participer a un tournoi, sélectionnez TOURNOI dans |'écran Choix de match.

REMARQUE: pour retourner a tout moment a
I'écran précédent, appuyez sur Z.

Pour participer a un
"T{]Llﬁ NOP NG tournoi mondial,
o it i sélectionnez FIFA
dans l'écran Choix de
Ligue.

Pour participer a un
tournoi a domicile,
sélectionnez fe
Championnat de
n'importe quelle
nation,

INTERMATION AL

Tournoi international

Le championnat du monde commence avec 24 équipes egalement reparties
en six régions. Chaque équipe rencontre une fois chaque autre equipe de sa
division. Les deux meilleures équipes de chaque division avancent jusqu’aux
éliminatoires ainsi que les quatre meilleures équipes en troisieme position.

Tournoi national

Vous choisissez de 1 a 8 équipes pour un tournoi a domicile. Si vous
choisissez moins de huit équipes, les cases du championnat restant libres
sont remplies avec des équipes choisies au hasard. Vous ne jouez que les
matchs de vos equipes.

Sélection des Equipes / Iigi.les du Tournoi

Choisissez les équipes pour votre Tournoi de la méme facon que pour un
match de ligue (voir Choix de Ligue).

* Lorsque vous avez terminé, appuyez sur C. L'écran des Classements du
Tournoi apparait (voir Classements de la ligue).

Ecran du calendrier du Tournoi
Regardez le calendrier du tournoi en cours divisé en six divisions. Vos
équipes sont en surbrillance en jaune.

REMARQUE: certaines ligues ne comportent pas
assez d'equipes pour remplir six divisions.
Pour voir le calendrier :

*  Pour faire défiler les groupes de divisions, servez-vous des touches
Gauche / Droite du Pave-D.

 Pour faire défiler la liste des dates, servez-vous des touches Haut / Bas
du Pave-D.

« Lorsque vous avez terming, appuyez sur C. Lécran Profil apparait (voir Profif).



ELIMINATOIRES

Les éliminatoires constituent le stade d’élimination d’un tournoi. Si vous
vous qualifiez dans un Tournoi, vous passez automatiquement aux
Eliminatoires. Une équipe qui connait une défaite est éliminée. Vous pouvez
choisir de passer directement au mode des Eliminatoires en sélectionnant
ELIMINATOIRES dans |I'ecran Choix de match.

Sélection des Equipes / ligues des
Eliminatoires

Choisissez les equipes pour vos Eliminatoires de la méme facon que les
ligues et les équipes d'un match de Ligue (voir Choix de Ligue).

* lorsque vous avez terminé, appuyez sur C. U'écran du Tableau des
eliminatoires apparait.

Tableau des Eliminatoires

Lorsque vous avez choisi votre ou vos équipe(s) des éliminatoires, ou lorsque
vous avez terminé un tournoi et que vous avez atteint le stade des Eliminatoires,
le Tableau des éliminatoires apparait. Les éliminatoires sont organisées en
plusieurs tours: il peut y en avoir jusqu‘a quatre selon le nombre d‘équipes de la
ligue individuelle. Les équipes qui gagnent un tour avancent au suivant. Les
equipes sont placées au hasard dans le premier tour des éliminatoires.
* Pour voir le Tableau des éliminatoires dans son ensemble, servez-vous
des touches Gauche / Droite du Pavé-D.

* Lorsque vous avez termine, appuyez sur C. L'écran Profil apparait
(voir Profil).

SAUVEGARDE D'UNE PARTIE

Vous pouvez sauvegarder jusqu’a quatre matchs de championnat,
d'eliminatoires ou de tournoi.

Pour sauvegarder votre match :

1. Alissue de chaque match, I'écran des Classements apparait. Lorsque
vous avez terminé de le consulter, appuyez sur C. L'écran Sauvegarde
Partie apparait.

2. Pour choisir I'une des quatre cases disponibles, servez-vous des touches
Haut / Bas du Pave-D.

3. Pour sauvegarder le match, appuyez sur A. L'écran du Calendrier apparait.

* Sivous ne souhaitez pas enregistrer le match, appuyez sur C pour
passer |'écran Sauvegarde Partie.

RESTAURER

Pour continuer votre match, sélectionnez RESTAURER dans I'écran Choix de
match. Quatre cases de mémoire sont affichées.

Pour restaurer un match sauvegardé :

* Selectionnez la case ou se trouve le match 3 I'aide des touches
Haut / Bas du Pavé-D.

* Pour charger le match, appuyez sur C (Pour annuler, appuyez sur Z).

L'ecran Classements de la ligue, Classements du Tournoi ou Tableau des
eliminatoires apparait.



CREATION D’UNE EQUIPE PERSONNALISEE

Dans FIFA Soccer 96, il vous est possible de concevoir I'équipe ideale a partir
d'équipes pré-éditées, en leur ajoutant des joueurs de n'importe quel championnat.
La personnalisation dune équipe n'est possible que pour les matchs amicaux.

Pour créer une équipe personnalisée :

1. Sélectionnez AMICAL dans I'écran Choix de match.

2. Mettez en surbrillance la barre du Choix de Ligue, et servez-vous de la
touche Droite du Pavé-D pour faire apparaitre I'icone EA SPORTS.

3. Servez-vous de la touche Bas du Pavé-D pour atteindre la barre Choix
équipe, puis des touches Gauche / Droite pour séelectionner Equipe
personnalisee 1 — 8.

4. Appuyez sur A pour changer de coté et choisir 'équipe adverse.
Lorsque vous avez terminé, appuyez sur C. L'écran Modifier Equipe
personnalisée apparait.

REMARQUE: I'icone de I'équipe personnalisée apparait

en jaune, ce qui indique qu'il s'agit d'une eéquipe

personnalisée sauvegardée dans |'une des cartouches

de mémoire. Si vous préférez jouer avec I'équipe par

défaut, vous devez retirer la cartouche mémoire.

MODIFIER EQUIPE PERSONNALISEE

Le c6té droit de I'écran montre votre équipe personnalisée, et le coté gauche

contient les équipes et les ligues parmi lesquelles vous pouvez faire votre choix.

1. Pour faire défiler les championnats, appuyez sur les touches fléchées
Gauche / Droite.

2. Pour faire défiler les équipes, appuyez sur X+Y.

3. Pour échanger un joueur de votre équipe, servez-vous des touches
Haut / Bas du Pavé-D pour mettre son nom en surbrillance, puis
appuyez sur A pour le sélectionner.

4. Pour ajouter un joueur a votre équipe, utilisez la touche Gauche du
Pavé-D pour atteindre le coté gauche de I'écran, puis mettez le joueur
que vous voulez ajouter en surbrillance a I'aide des touches Haut / Bas
du Pavé-D. Appuyez ensuite sur A pour le sélectionner.

* Reépétez I'opération jusqu’a avoir compléte votre equipe.

*  Pour annuler une selection, appuyez sur B,

» Pour retourner a I'écran précédent, appuyez sur Z.

REMARQUE: un gardien ne peut étre remplace que
par un autre gardien.

SAUVEGARDE / CHARGEMENT D'UNE EQUIPE
PERSONNALISEE

Une équipe personnalisée est automatiquement enregistrée en mémoire de
sauvegarde. Si vous souhaitez reconstruire une equipe a partir de |'equipe
personnalisée par défaut, vous devez d'abord supprimer celle que vous
avez sauvegardeée.

e  Pour supprimer une équipe gue vous avez préecedemment enregistree,
maintenez enfoncées les touches fléchéesGauche / Droite + A. Lorsque
le message " Supprimer I'équipe sauvegardée ? " apparait, choisissez OUL.

w1
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