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\nstallotion

:Installer Far Cry®z

L Fermez fous les programmes et les fiches de fond, \ comeris
\otre anfivirus.

2. \nsérez le disque de Far Cry®2 dans votre lecteur DID-ROM.
Utlicez le menu dExéeution avtomatiave qui safFiche. Si le. ™Meny
dexéertion artomatique wappardit pas, dovble-cliquez sur "Poste
de fravail’ ov "ordinateur”, explorez le conteny de Votre lecteur
DUD-ROM et double—cliquez sur le Fichier Exécutable Setup.

D e e+ amiv s
AT

o raarhme-ront P :
Be WorreSorweaiar

Désinstaller Far Cry®z

| \ngérez le DD dinstallotion de Far Cr\/® 2 dO\V\,S \Jo‘\‘re’\ lecteur .
DD-ROM. Si le meny dExéeution avtomatiave v\app:\rw'\' 08,
dowble—cliquez sur "Poste de fravall' ov ‘Ordinateur, explorez le
contieny de \otre lecteur DND-ROM et double—cliavez sur le
Fiehier exéeutoble Setup.

2. Une Fois le meny dExéeution autoratiave afFiché, c\ique@; sur le
bouton DESINGTALLATION. Tous les Fiekiers de Far Cry~ Z seront
supprinés de Notre ordinateur.

COMMANDES

aler et Souris

|
v 0 [ Avencer |
|Readler {]
Y Se déplacer sufla gavche
- [ Se déplacer Sur la droite

ol |v|m

3. Cliquez sur le bouton INSTALLATION de [Exécution autematique.

- sy

Actions

Tirer Bouton gavche de la souris
\ue Viseur Bouton dreit de la souris
Courir Maj

Savter Espace

Sacerovpir /[ Clisser é:

Recharger / Décoincer larme | R

\wteragir / Wiliser 'éavipement | €

Arme suivante

Molette de la souris vers le haut

Arme précédente

Molette de la souris Vers le bas

Machette

|

Arme secondaire

Arme principale

Arme spéciale

Corte [ Téléphone

N =jwle

Se soigher [ Soigher partenaire

Lancer un projectile

Changer de projectile

Menv Carnet

Sauvegarde ropide

Chargement rapide

VéNicules
Conduitel

Aecélérer

Freiner/Marche arriere

Tourner & gavche

Tourner & droite

ole|v|m

LA C

tions

Tir de larme embarquée

Bouton gauche de la souris

\ue Viseur de larme embarauée

Bouton droit de la souris

Frein & main Espace
Changer de siege &
Entrer/Sortir

-
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- [Indicateur lde [santé let [Seringues
mpuaedesaﬁéeﬁ&ViséeeASWr‘e&LesQWesb:;:jrp;Na«
%r%éérerﬁe\%w%ms;w\e\'mme&w &
nowieoy ces borres, Nous denez tliser les seringues. Les seringucs
m&ww«ﬂz\éesawdes%debpuag&udrememm
eAdessa&ducmxéwedehpuge,des%Pk&WmdeuM
nEcessoires.

ngWeth«ﬁé&WotsMEM@rm
wmﬂ%dk%ﬁm&rghw«ﬁebﬂe&mﬁm e
WWWZWW%%WWl@Wdﬂx
Shoeun de \os projectles (renodes | codtols Mot sont

5- [IcBne [d interaction lcontextuelle

i i Hons possbles avec les chigts de votre
o iﬁrmﬁﬁ&, éheles, Hos de Wmfasbs
Aéments alec \esaudls Jous pownlez inferagic opporuitront ici

R e

Cet indicateur apparait lorsauve Vous recevez deg diamants. La
quantité de diamants que Vous \enez de recevoir safficke en
Naut, la quantité totale de diamants que \ous détenez est
inserite en bag.

Quand Jous recevez un oppel, cette icdne vous signale une
communication entrante. Elle reste afFichée comme un roppel.

6- [Réticule [ie viséel

(optionnel en Solo et par d&faut en Multijoueur) Le réticule
Nous mordre ob Jous Visez et tirez. Plus le réticule est large,
moins le tir sera précis. Il est important d'utiliser la e viseur
pour obtenir un maximum de précision.

- Lodne e onprinds lcontre [la jnalariafil

Selon le stade de développemeit de lo maladie, Vous pourrez

efre Victime de erises de malaria. Si Vous avez des comprimés
SUr Nous au moment de la erise, licdne de comprimés contre la
malaria Vous le rappellera en saffickhant.
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Imalis-feexilédewnwigémwdul\?a)molwloeav& i

- g
; rovalle Mainteront comme correspondont de guerre
pagruwg’avdeaga\zedepreszhﬁ‘\’ammw
W bureoy de Johamesburg, il o £ envoré sur le ferrain
_ : & haaue grond conflit akricoi ces cing dernidres
\l\/aquelqueswoiﬁle est Hombé. Le bragier de la querre - = Méeﬁmmmmegmea\ﬁleqdila =,

eille, olimenté por les folles promesses de ridhesse avec les ressourees
Jomontitres et por une fausse idéologe éaplituire, a tronsformé le pays
mdwvdeca\dreswissésmmeixmusedele\rproprewidﬁé
t de la banaueraute de leurs employeurs, des centoines de mercenires
Z se batent pour direr malgré tout profit de la sifuation. Les
Mmlomux,&ladémedep\isledépaﬁmbuﬁ\\&tedem
commandorts, ont it parler leurs armes pour délimiter des terrtoires dons
les willes et la compogne.
Deux Factions dominantes ont émergé de ce chaos : 'Union du
Front pour la Libération et le Labeur (UFLL) et Alliance pour le
Pevple et la Résistance (AeR). Bénéficiant du soutien de petits
caids locaux et du conseil de certaing mercenaires désespérés

- mais cherchant & se retourner, ces wmilices ne cessent de
doFFronter depuis des mois. Les civils aui nont pas réussi & partic
av A8but des trodbles passent maintenant leurs journées
terrorisds ef cachés, en attendant une occasion de Fuir.

fMlim%wmm@@wWMWlmz

ertendy pour la premisre fois la rimeur & propos du

a

Homme fort et impitoyoble qui Hiroit les Ficdlles de
leanue'zPar'h,MbawMJes'eS'\'rewA\Jer‘hmwe
leoderaeluFLu\lqrearaPédessold«tsdéch»sAes
j\seltese;desm@amresaehdéﬁmsasm&m
ngilqo O.L"'IOV\ Ntéroclite qdl dirige depus un clb de

Mrcien Ohef des Armées, Tambossa ’

rcie ées, a rossenblé ’
mlﬁmresm%eflarqimosés«&plinerfecw\e p
yrdempg??kéedebrWessdgﬂch\oi%%

son avtortié, IAPR a qagné en crédbitts et o i les |

Foctions \ienernt de recevorr wne alolanche dormes et de munifions. Une Mercendires Efrongers sons contr .
au&mwwlzsdwxmwmgmésm«aw«wrwuérr@le & jeurnal The Stondard, ot | ocape les bureaux
bgende d commerce llgal darmes, une mystériexse Figure conve sous le

nom dv ‘Ohocal'. -

\otre mission est simple. Trowver "Le Chacal'... et labatire v Représentant de Mbartuwe dans le district de

Lebgq—&qko, le Docteur Gakumba, avait déjn une
carriere de politiaue démagogue bien &tablie
aant de se ranger du c5t2 de I'UFLL,

Personnages

S ériable dentié demare inconne. otre cble est un
“rodfiquant darmes or@v\oirec\esmfwﬁ,swslewp
dune impressionnorte liste de mandats darvet
internaionadx, allant de la sinple piraterie & la Vidation
demborgo des Naions Unies sor les armes. "Le Choeal
émppgzo\uxqworrrésc\ewsdesmées,deuaw«w
une Figure ausi-iaue averes de tous les adheteurs de
mwxtériel milfire v marehé noir.

Prosper Kouassi

iie:_vl aant que le pays ne tombe dans lanarchie

ambossa avait déja remargué ce jeune chef de
20«\3 :: -‘-\JZ\IQW ;‘g\ lvi un allié potentiel. Malgré
on ottifude suffisante Pros 5

‘ ; " per prend son r¢

o IAPR tres au sérieux. =
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v MENU PR\!\\
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Mode Ristoire - Lancer une nowlelle partie en solo ov
continver une partie précédemment savlegardée.

Multijoueur = Trouler ou eréer un semeur pour afFronter
dautres joueurs en réseav ou sur Infernet.

ptions — Configurer le jev, lafFichoge et le son & Votre conlerance.
Générique - \oir la liste des personnes qui ont réalisé ce jeu.

Conteny exclusif - Télécharger du conteny supplémentaire
proposé par Ubisoft et ses partenaires.

Quitter - Revenir a Windows.

COMMENT JOUER

Déplacements avancés

Pour remporter un combat dons Far Cry°z, saloir se metire &
conert &t déchapper est aussi indispensoble que Viger ef Hirer. Guand
oir- senct le plomb, fraverser un ferroin & décowert le plug \ite
possble est ital. ous ne poulez courir aue sur des petites distances,
limit& par \otre enduronce. Aepuyez sur <SHIFT> pour piguer un sprinct.

A ligsue dun sprint, se Faire le plus petit possible peut Vous savver
la vie. Glisser & lobri nest pas auune cascade tape-a-loeil
Mppuyez sur <C> pendant aue Jous courez pour Faire une glissade.

lionter ldes léchelles

Utliser une échelle nécessite lusage de Vos deux mains, Nous devrez
done ranger \otre arme pendant aue Nous grineez. Ropprochez-

: lot saisir, <2> \Jous permet de monder et <S> de descendre.
e

} _ Jous de lone des extrémités de léchelle et appuyez sur <€> pour
o s

N

o

HOteeetee

Vagml@mga:wémedav\sw\emérebawse,mefdmmdmsw‘we i

Mbdexﬁqummmnwu%%\aﬂw@de%
W\L\e&d - ‘ezeaalavevﬁ_rawger\b'\rem\b‘trecapoci‘féb\

reten” \otre respiration sous leu est e por \otre ésistonce, @und
\ous nogez, utilisez. <ZRED> pour Jous déplacer normalement

amwwéhsaem&mmmmwm

memﬁe/ef%%ew*ea\m&w\dmpmﬁtez&mh

Umepawezreale(vdreWremmréueﬂadw\eWem&r’és
POU™ accompli une Mssion de nit). Ropprochez—ious & bt ot

M@wwa&e@rgmﬁr&uﬁ%@>d<b>mréglerl\are& |

rével Aopoyez. sor <B> ou 6o e bouton \oncer
el guuche de b
chd*e\arewmwkbﬁm&df&h%ﬁ‘;:rarw&k

Armes et Equipement
v

Nous ponez porter jusadiquatre &
. vaq AT™MES en metwe femps une de
z‘\’legor:e. Quavxd Nous rézupérez. une nowelle orme, elle remploce me
A& Meme catéaerie (ou oceupe lemplacement \ide de cette catégorie).

Corps & corps

SivaslvjVeer;eAdhw@,ilyamprswh'eWHaCeﬁeme
;;?vh erwmesswrepl:rﬁllerwec\md*mmm
U l r 9 z

logede/\Se%<l> Wl;w-, rge dun ennemi en Houte diserétion,

Principale
Cetle catbaprie et s les Fusks & canon bong, sk

& .
dWmW&@mWw@iﬁs%th
Secondajre %

7 .
M%i-\rmil ;t::eg;\?e ermpi:\'e foutes les armes de poing, pistolets
i que certaines armes dagsaut & i
_ Si Q4 Une main
bombes improvisées. Aepuvez sur <2> pour vous O\rMEI:‘ 5

, |
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véqcule,rapproc\eawduﬁége&mm+axerappuyezsw<€z y
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</ Spéciale Contrilez laccélération avordiarrie oepuNoIt
Ariere en “
Ceﬁeﬁéaoﬁemoﬁe+w+eslesameslardes(wﬁmiﬂexses,lay\w— v +Wkﬂé~akd3amwddrd+eqvec<a>%fd<sz%es
roqueﬁesekl:s?arwesalme/«éesmcarhmv«wa\ogmddmue& i N
qur <4> pour \Jous armer. .
et :
Fiabilité ” :f\“:‘;?“'kq\)e le vé\icule est en ™moulement, Jous poulez sauter
(4
Toutes les armes & jeu subissent plus ou moins dusure. \os powez. estiver J € en appuyfant sur <e>.
. condifion dune arme aue \ous Utlisez & son opparence. Si ous Noyez de S - 3
o roulle et de o corrosion, méfiezous | Les armes endonmogées ont pls = ?
sou\JeKt, : Yendance a Sewra\/?r. S ;_@We Wla +Se Hoquekeé,\\a\?& pOO\JeZ<E7 la = }—65 vé\icules du jeu peuwent Etre endommagés par une utilisodi .
décoincer en oppont plisieurs £ois sur ouche G- 'V\’fi“SNe 01 par des tirs. De la fumée grise $échappe alor; :ulow
y = moteur ef le véhicule perdra en performances. Pour 12
VéNcile endommag, ropprochez-ous 49 mater lorsme b | L
\ous poulez changer de catégorie darme instanfanément en = Véhicule est & larret ot appuVez sur <E>, TS
appuyjant sur le ehiffre correspondant. Nous poulez avssi faire
déFler toutes vos armes en vtilisant la molette de Votre souris. :
! \J?us pouNez remplacer une arme de \’Jo-trg imievv\'aire en ! B Soisort A0 SorEterrare] C ‘ |
récopérant une arme de la méme catégerie nimporte ou dans le A e i .‘/ & evjours un risque de tonneoy avec |
jeu. Rapprochez-ovs de larme et fournez-Vous \ers elle. i lons sorti i\u /\Je\\icule renlersé, Jous powlez le 4
{ Bepuyez sur <€> quand licsne d'échange darme appardit & _ N Nous plagant o eSté et en appuyant sur <€>,
I'écran. Nous 'échangerez avtomatiquement avec larme
correspondante de Votre inlentaire. E&C&\JO[(’ UNne mission
. . =t W ‘F 4. z
Changer |de projectile Sere;:\wm?erezr"‘”l"""‘se ez le pays et ses \abitans, vous
= Mesure dﬂc&ep‘\' 7 ”
\lous pouNez transporter deux t\pes de pro_‘;ec‘\'iles : des de duiers At v er %NP'@WW V\:omhfe de thiches pour le compte
grenades & fragmentation et des coctFails Molotov. Alternez = objectis de difFérents ' 'M dqﬂa@re o ov plusieurs
selon \os ressources en appuyjant sur <F>. - R Ve R o aeibeﬁﬁl\?aew aus\bsl‘r e N$$j°; p;ﬁv\s &fre aussi simple
i compliqué ereux que de

shsseoirdumemueqvecw\c\erdeguerreefmke«ﬁmv«

Utiliser [les [armes [fixes Jou lembarguées
Des armes lourdes sont soulent plantées dans un nid de sacs de | m

soble ou montées sur des uéhicules comme les foutterraing ov sy A
les bateaux. Pour utiliser une arme sur pied, rapprochez-Novs du ; Missions de |_Ns-\'o|re
poste du fireur et appuyez sur <€> pour l'oceuper ou le quitter. Cef’w\es Msions Fort partie intégronte de o pre oqression &
= gﬁakggqmewwewte&mdw-&%
: A oI des réshits que shisiears missions phus tard. @i
i QUi Jous
Conduire des Véhicules B o

wade%“ﬁwwwém%jm

-,Mw,mlsa«kswémmav\deswprev\arepreMw\

¥

} o les Whicules, des foutterrains aux bateax en passant par les
'--I'..'t!t_:';.

N

'z
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- Missions des factions

Certaines missions Font partie intégrante de la
progression du jeu. Elles peuvent ?reV\dre vCiMForJre
auelle Forme et leur issue peut naveir des résultats
aue plusieurs missions plus fard. Qui Vous proposera ces
missions et qui en sera la cible sera peut-&ire les
conséavences de Nos actions précédentes dans le jeu.

. . o
T T R g P = e WP e e
: a R ; - ___k_;.r el %
p e .--/ v

missions

Postes de commandement deg Factions

AcquseducesSezfle—vFa)eV\\th dans les principoles i

, l'UFu.e\'I'APR\/ovd"\'oxﬂ'esESdeuXdesPOS‘\':de r
! cmm\damééﬁlhq\zmpaxrezrmomm’ledeoc\as
! f\esfu*wgquikmwwmdeswssm En roison de
limportorte séurtte avteur des hefs de guerre et leurs

| |ie\r\'evwd$,voos<\e\reszs%met‘\re&we-?ouilleparne
f gorder aueune orme ooyt dendrer:

Missions de la Résistance

Aussi puissant que \Jous so\ez, Jous serez Yovjours a la
merzi des symptbmes de la malaria. Garder ces symptomes
sous contrble nécessite des médicaments, et ces

b médicoments ne sont digponbles auavpres des civls et des
t cellles de lo Résistance aui les protégent. En aidant la
Résistonce, ils porfogeront leurs médicaments avee \ous.

e v i ]
esiar RasTree R

S
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_ Bars des expatriés
& Dans les deux régions dv pays, Vous frowlerez des

Hougcctet

” @ustes secondaires des partenaires

\

Les partenaires aque uous rencontrez dans le jeu Jous
demanderont parfois de les oider & Aroiter des ofFoires .
personnelles. Ces cbs penent prendre plusieurs formes, mais
s récompensent Toupurs en Foisant grondr otre

réputation e en renforgant \os relations ovec \os parfenoires.

Missions de convoi

Plus vous progresserez. dons le ey, plus Vous dépendrez des

ormureries et des Uendeurs qui les fiennent pour constituer

Jotre arsenal personnel. Guond un Vendeur rencontre des

SFFctés b cavse de la concurrence, il peut Vous proposer
firtercepter un conloi darmes rival pour qarantic son stocl

et débloquer de novlelles ressources.

Contrats
Des parties externes ont inesti dans les afFaires dv
pays et seront plus que ravies si Vous acceptez

. déliminer des cibles adverses. Si vous trowlez ces eibles,

les’ exéeutergVovs rapportera pos mal de diamonts.

rodes fréauentés par des eXpatriés comme Jous. Clest
& que les mercenaires indépendants non offiligs a lune
des factions se reposent et racontent levrs Nistoires.
Les partenaires que Vous avez rencontrés
Fréquenteront régulicrement le bar dv coin. s Vous y
proposeront des quetes secondaires. A loceasion, vous

roulerez aussi Reuben qui cherehe & rossembler ses
témoignages.

L'église de Pala / La clinique de Port Selao

Dans les deux régions du pays se trovvent des refuges
Qi serVent de &G aux chefs de la Résistance. En Jous
rendant & I'église (au nord) ou la clinique (av sud) quand
Vous aVez besoin de médicaments, Vous poulez

recevoir des instructions concernant le grovpe de
civils en détresse le plus proche.
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Partenaires

s netes pos le el indépendont qﬁ*rai’reaﬂecles—?ac'\’@\swwm
Jotre séipur dons ce poyfs, \Jovs croserez plusieurs r«ercj:lsri; i
W&l’%&eflﬁ?&%ﬁm‘awm :
+ooskssaleswvﬂrksc\eceswdervxieresmw’m,l 3
WAM%MMWMW,%\B%WW@
ot adeune chanee de den sortir fout sels.

Débloguer

La plupart des partenaires que Vous re(\cov\’\'rerer Sercr; rzvx
L o i o e

2 ner leur confiance. X '
j::«:\id:)r\;r pa::)ai'—é‘\'re de libérer un partenaire déten \Jzazr Jl\-:\'i\-\;r:r
camp. OU pendant que Jous e)(pl?rez le pays, vous pou e
Sur Un nowleay parfenaire en détresse. Secourir un pa

lajoute & Votre cercle de relations.

Histoire |[des |partenaires

Chogue nowleav parfenaire a un Taux c\"\r«plica‘{‘\ov\l.pefc:\ngjlle Qui
reflete la qualité de Votre relation. Le “\'a'ux émp ;Lq' |3 e
parfenaire avgmente quand il particiee & laction ud )edv\ o
donnant Un coup de main ou $i Vous i venez en ;,T e.e*
dimplication élevé jove sur les ivﬁemcfm% poSSi e;' e
augmente les chances ave ce parfendire prenne pa

Partenaire reni’ort

Un partenaire avec un taux dimelication suF—Fisavgv\i\'\' élevé s::a

i mbott.
j i i ir Jous preter main forte av co
fovjours disponible pour Venir s : e
débloquées, ob Nous pourrez accep

Il apparaitra aux planques ) :

sa ‘::oposi‘\'ion daide. Leur soutien pourra prendre la F:r:e dun

sauletage, si Vous succombez sous les blessures au comba :u

!
dans un aceident. Mais rappelez—vous que lorsquun parfenaire

P ient & Votre aide, il met aussi sa propre Nie en jev. \ eerd e
capoble de se défendre, mais sil est 4ué, il dispardit pour de bon.

Détourner ldes missions |de |faction avec
un partenaire :

@uand Vous aurez requ une mission de lune des factions, le
parfenaire alec qui Vous avez le plus de relations risque de \ous
appeler av téléphone. Si vous le refroues a la planque indiquée
pour Ecouter son plan, il pourra vous aider & améliorer la mission
originale, en infligeant plug de dommages & la cible et en
aughmentant Votre réputation. Mais suiire la stratégie de votre
parfenaire comporte des risques. |l sera lui-méme en danger et
dépendra de laide que Vous pourrez i apporter. Si vous
échovez, cela pourra lui codter la vie.

A fout moment, Vous pouvez vérifier lo sifuation de vos meilleurs
partenaires dans ['éeran Objectif du menv Pause. Vous pouvesz
obtenir plus de détails sur vos partenaires, vivants, disparvs ou
Tombés av combat, dans la section Partensires de Votre Carnet.

Lieux particuliers

Av cours de Votre exploration dU'pays jusaue dans ses recoing
les plus éloignés, Vous rezannditrez certoins types de lieu avec
des fonctionnalités spéciales inféressantes.

Ce sont des habitations privées qui ont &t& réaquisitionnées par les
milices pour gen seniir de cantonnements, Bénéficiont dune bonne
défense, elles seront vtiles pour vous et Nos partenaires. \lous
gogherez lacess & de nowelles planaues en dliminant les soldats deg
Foctions aui les ocevpent. Une Fois la planque débloguée, elle vous
offre un liev ob avancer le temps ot sowegarder la partie. Pour
Nous remercier de \otre soutien, les partenaires amélioreront leg
planaues aves des approvisionnements ot des fournitures médicales.

Armureries

€wbmaﬂreprmbreda\de«rdbrwesdelqré3ms'eﬁwhfé+rés
\ohlea\lféapé'w«;ksmgaﬁmdéseﬂéser%evdrep&;\ﬁdeswm
w%re&rmreresmpla‘uessonwmwmodeﬁe(eadﬁamms),m
pourez utiliser lordinateur de lormurerie pour commander auand ous
Wdelbppr%ﬁaw«mdweq)dm«&mﬁla

=

¥
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lagasins de la Résistance

Ceﬁainsmwdsdum\/s%ﬁfaﬂparreﬁermzmeﬂ%tw
sont les Ahefs de celdle don réseny qui eherdhe & saer un vaxivm de
persomes en exode. Bien adls voient pos les moyens

drectement des mercendires, \es cills aui se cackent pewent Jous o
médamedeweaide,q\zlq\z&oseqxqam«dewleurwa
Somonds : des comprinés cortre la moloria.

irréts lde Jous

Les arréts de bus régionavx forment un réseau de transport
rapide, Jous permettant d'éviter un frajet av sol plutet
dongereux. En utilisant la carte aux arrets de bus, Vous polez

hoisir Votre destinafion.

Postes [de |contrdle let [Postes [de lgarde]
de |secteur

Meme & ltiérienr des principaux comps des factions, les mlices assurent
une présence. Elles patroullent sur les rovtes avec lers comions, &toblisgent
AesbarroeesraMetdmwla«eAgamwAmles\ﬁlbgesabw\doNés
le long des revtes principales. Malgré e donger, foire de fenes en temes
one descente dons ces places Fortes \ous ropportern des ressources
Néresw«es,cmwedesmmﬁu\sdesmdemwdesm

Préparation et Approche

Far Cry®2 Vovs ouvre la porte dun monde de 50 ¥ dans lequel
les phases de reconnaissance et de préparation factique
précedent les affrontements. De nombreux outils Jous aideront a
Yourner la sifuation a Votre avantoge.

\otre carte du pays comporte jusqla troi enez
. a frois niveaux de détall Pre
™oin <\;o‘\'re corfe et Votre boussole sons inferrompre laction en F
sur <52 ous poudez. avancer et vious diriger normalemert 4out en ot

Notre corte. Aopuyez sur <R> pour
: passer de la corte de
¥ 4 la corte de terriiore en Ix b corte de nonde ez

156
lwo\g::m avee la carte owerte, Jous poulez aussi utiliser votre
e pour observer & distance. Appuyez sur le bouton droit

de la souris et maj
aintenez-le 2
lunette. enfoncé pour regarder dans la

Reconnaissance

wwswoc\dezdelmxiwm
wrd ) NOUS OUreZ. aceés &
de\mlleedehMebmlaAVechMelomleetha“e::olustpaNez
Mobsawlgmauedméhborerwvewmw’ srle

m&ﬂdehwsetmv«mjlea@\céwregarderdmh
‘erbw‘l:d?\dqmwembala\/ezbmm‘ WX 0gpects de lendroit le

. rfikerc\ewszllepqsmdumugequmem

ﬁedﬁdﬁ%%%%ﬁ%dm arle
ReAmgquckedelqsarsparOHa\irleSMWm\;&rl'éM-
.Ahcke;lrewfmdﬁ:delqwswrmdhcaﬂewies
eones sont ajoutes & la corte locale quand les nowelles informations sont

.\k{h’e carte est constamment mise & jour aves de nowvelles
icones quand Vous activez ou complétez deg objectifs de

missions, quand Vous explorez e %uea.de nouveaux lieux
™ais aussi quand Jous obs, rdes lieux avee Netre lnette,

-




H ICONES DE LA CARTE

‘ OBJECTIF PRINCIPAL

DIAMANTS RECUPERES

OBJECTIF DE PARTENAIRE

SNIPER

OBJECTIF DE LA RESISTANCE

ARME FIXE

OO

PLANQUE

VEHICULE

TOUR GSM

MISSION DISPONIBLE

—

ARMURERIE

VILLE

@<

ARRET DE BUS

POSTE DE GARDE

QG DE LA RESISTANCE

TAS DE MUNITIONS

PC DE L'UFLL

TAS D'EXPLOSIFS

PC DE L'AFPR

RESERVE DE CARBURANT

BAR DE LA MARINA | CHEZ MIKE'S

n@@@ﬁO ®9le|e

vivlv|¥y

OBPOBD®
PR/VY D@

KIT DE SOIN

L.

T, ¥ } i-

'
/\
~
~

PR

Les conditions atmosphériques peulent aloir un grand impact suc
Jotre capacité & observer \ofre environnement et également
sur la capacité de lennemi b repérer Votre approche.

Menu Carnet

A wimporte quel moment, Jous poulez metire le jev en pavse en
appuyant sur <€SC>. Cela Fait apparditre le Menv Carv\,e‘t, dans
leauel ous pouvez frouler les informations en femes réel sur
\os objectiFs de mission ainsi que sur la sifuation de vos
partenaires, les améliorations et les objets de linventaire.

P& -

Objectiis et [Détails lde [nission

4 1z 7z
Cest 'écran par défaut quand vous mettez |e jeu en pavse. |l
afFicke les objectifs disponibles pour Votre mission en cours et
la situation de vos plus proches partenaires.

Cassettes ldu [Chacal

En exploront le territoire du jey, Vous poulez récupérer des
coassettes audio perdues, qui Furent enregistrées par Reuben
pendant ses entretiens avec "Le Chacal” Chague cassette que
Vous frowez est ajoutée aux Fickiers du Chacal. Vous poulez
écouter nimporte laquelle depuis cette section du Carnet.

Partenaires

un@ewwdézhpze+aﬁz@mzwsekaomzasgrﬁmms
larﬁ*lmf@eﬁaﬁomﬂq@e/«wdprdmsaeﬁe%dmw ;
leur Houx dimplication o e, leur position dans la Liste des portenaires
m«a&m&mw*emjreesfper&)wlajsséqueawsmweﬁ
barté et porte la mertion "“tué" ov "ispard I

améliorations

C:zH’e page liste les amsliorations disponibles pour Vos armes
Véhicules et équipement. ‘ :

Statistiques

La poge des §+q+s enegistre et met & jour automatiquement les
statistiques détaillées relatives o Votre performance dans le jeu.

Journal
Qﬁkgxmman@ﬁzwngvyzmm&mskyww&qhuéwédé
SUEnements ave ous oez. Vézus. En sulont [Suclution de votre infomie et
AeVossMMdelamlam,lqpage\?équVm/NnbdiemFmﬁ'
desteSw-ﬁrerdeerreé\'oﬁaﬁuelC'eﬁiaque%
@uwmz&5wz@§&5é@ﬁa6d5pa&mmsqeWNSGWmMma

0pt 1.0ns N

Définissez ici les réglages de votre partie, de aFFichage, du
son et deg commandes.. :

2\
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Chargez des parties précédemment saulegardées.

Sauvegarder partie

Enregistrez \otre progression en cours.

®
Terminez Jotre session de Far Cry 2.

3¢ oug\? AN

Pour Vous enregistrer sur ubicom, cliquez sur Cor«p:e i::;sr
linterfoce de jev Multijoueur pour |ow\ce'r votre na \30:\- e
\nternet et Jous connecter & la poge devxreﬁlsizremem : s
Uos identifiant, mot de passe et adresse e-mail (en /.\:Nr :

mot de pqsse). Apres enregistrement, \Jou‘sipou\l:*z re Faey
linferface du jev pour saisir Votre identifiant et son

passe.

Far (ry®2 permet & 6 joveurs de se connecter ’e‘\' del i
doFFronter dans des parties en ligne ou sur un réseav local

.. = e
Pour commencer une partie multijoveur, choisissez Multijoveur o
LAN dans le Menu principal. :
i jusqu'e joueurs pou
En ligne : Rejoignez jusau'a IS avires joveurs
jover sur ubi.com sur Internet.

LAN : Rejoignez. jusaa 15 outres joueurs sur un résea local.

. .
e

N

22
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Parties

Dans le Multijoveur de Far £ry®2, ous pouvez jover en Partie
aVee clossement ou en Partie entre joveurs :

 Partie avee classement : Affrontez des joveurs en

fonction de leur expérience et de leur technique. Les victoires

et les défaites en Partie avec classement inFluent sur le
clossement des joveurs. Seules les cartes officielles d'Ubisoft
pour Far Cry®2 en Multijoueur sont supportées en Partie avec
classement.

- Partie entre joueurs : Définissez le Ype de partie
aue Vous Voulez chercher ou avguel Vous voulez Jjover. Ce mode
supporte les cartes officielles d'ubisoft pour Far Cry® 2 en

Multijoueur ainsi aue les cartes crédes avee V'€diteur de cartes
de Far Cry®2.

Créer une partie

Créer une partie Vous permet de définir tous les parametres de
celle que Vous Nebergez. Nious. peurrez entre autres ehoisir la

carte, la durée de la partie; siles +irs alliés sont sanctionnables
et bien plus.

Partie rapide

Connectez—ous ropidement & nimporte quelle partie disponible.
\ous ne pourrez pag ajuster les parametres, mais ¢ est une
option pratiaue pour entrer tout de uite dans laction.

Rejoindre une partie _
Recherchez une partie disponible en fonction de divers eritéres.

23
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Lebaodem%dmesfw\&éaw«plsgwdqe@de\mm ,
" Bn Mateh & mort; I'éeran ofFicke les 4 Jjoveurs oy meilleur score.

" En Matel & mort par davipe, I'écron des scores illustre le
score de \otre équipe contre celui des ennemis.

6 Sodkement le statot des poits de contrile de I corte ast aEFAS

. €V\ Capture de diamants, le statut des diamants de Nogue
équipe est affiché.

=2
()
<> D
L
-

< IGUALISATION TETE
KAUTE MULT\JOUEUR

e

Les noms de Vos codavipiers apparaissent en Vert et sont visibles
quelle aue soit la distance. Les noms des odVersaires opparaissent
en rouge et sevlement si Vous les visez alors auils sont & portée
de tir de Votre arme actuelle. Si un ennemi est immobile, son nom
metira plus de temps & apparditre méme Vous le \JiSezl. Sioun
ennemi se déplace, son nom apparditra plus vite.

A | A A -
- ndicateur lie lsantd = 6- Bote [d'iniormation L
- n 3 i I . -
La beite dinformation est-utilisée pour faciliter la b S

. La jauge de santé est divisée en 5 barres. Les 4 pr:MiereS des éuénements de la partie et la situation dv motZhs Rar
bacres, peoveni S téadnirer sidleuE SRS e = exemple, elle vous préviendra ¢ des diamants ont é‘fé.volés ou §i
¥

cinauieme barre représente une blessure eritique et Va saiawgr A point 42 Fomvile o B ins
jusaud ce aue mort sensuive, & moins que Jous e Jous soighieZ.
Nous poulez \ous soigner quand Jous le Voulez en dehors dun
yéhicule. Notre jauge de santé sera ensuite de noueay pleine.

wprMWquthMﬁédemmﬁmM\Slec\\a@arde
larme que vous Utlisez et le second nombre la quantié totole de monitions
Aowrmé‘sposezmceﬁemAwAes%desmﬁw,lewpeefh
auonitié de \os projecties sont ofFichés.

5- [IcBne [d interaction lcontextuelle

*Ele vous inForme des interactions possibles alec les objets de Votre
endironnement : armes, Uéhicules, échelles, fos de munitions... Tovs
. N e
les léments avec lesquels Vous pouvez inferagir apparaiiront ici

- '.'.l.ﬂ, “é ;
-_ ﬂ,;;'(,‘::
«f >
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Jusadan
auatre

joueurs pewlent sakFronter indiduellement ov en éavipe aav\s
'\lf/pes de jeu &FRérents alec de nombreux rédages personvalisables.

Mateh & mort : Dans cette mélée générale, vous devez
Zliminer \os adversaires pour marguer. Le premerl . 5
mercenaire & atteindre lobjectif de score, ov celi (;\Jec E
seore le plus élevé ix lo Fin de l(\x pqr‘fie, lemporte. Soye
sans pitié et surveillez vos arrieres ! o
Ma*c\bmor‘tpqréq\ipe:élmwzlesm&'res.delexpeodww
pour marauer. Lo, premisre éavpe & attieindre lOb‘)eC\'l‘Fl; score,
celleavecle%orelepbséledédlafw\c\elapar“\’%, Mz
Usndroide est la lé de la victorre : réonimez \los cocalipiers pour
enlever un point ou score des ennemis.
Copture de diamants : Chague Eavipe garde \K\ pe’\': e
condainer de diamants dans sa base. \olez les }qmqvx_\'s
Iaduersaire et ramenez-les & Votre base. Vo% d.\omom 3 E
doilent encore s\ frouler pour aue \ous puissiez Mo:)rqce llé
La premiere éavipe & atteindre lobjectif de sco‘.”e, F eas
aui a marqué le plus de points & la fin de l:x partie, lemporte.
Les containers de diamonts Volés laissent %"\QPP?C une
fumée : Jerte pour otre éauipe et rouge p?ur equte e
aduerse. Si Vous éliminez un ennemi et qu ll.lWS$e +oml er
diamants, il Nous suffit de J\'O\.Jc\\er le cow\’mer :ouz;
ropporter avtomatiquement a Voire baSe."Sd\ U, de B
coéauipiers laisse tomber les diamants de la \JerSOurde,‘
le contoiner. pour le ramasser, et la chosse reprend ! .
Sodvement : Deux éavipes se batttent pour prendre P%lSeSSlOlV\
et contrbler des posifions sur la carte. Le Copitoine st le sev

menbre de |'Savipe & powleir copturer les points de aovvkrc'i\e“ en
les occupont pendant 20 secondes. Lest sedement aquand elle a

* copturé foutes les positions aune éavipe peut uer le Copitoine
. de léquipe adlerse pour remporter le match.

Clogses

Far Cr\/®2 utilise un systeme de classes en multijoueur. Chaque
classe dispose darmes et de stratégies de combat particulieres,
que Vous pourrez faire évoluer en gagnant des diamants pour
améliorer leur pack darmement.

Lommando

Tireur d'élite

Guérillero

La classe du commando est agsez complete
aVec ses armes dagssaut & MoYenne portée et
se5 grenades. Cest la clagse idéale pour les
factiaues de feu et mouwlement, et pour

lancer des assauts sur de positions Fortifides.

Armement : carabine dassaut G3-¢MY, Fusil
dassaut A-47 Fusil dossavt FAL Parachutiste,
pistelet de combat Star 4s, lance-grenades
M-79, cockails Molotov.

Le tireur délite est un spécialiste du tir &
distance, équipé darmes redoutobles de
précision. Ses armes supérievres lui donnent
Toute sa dimension & un poste anti-personnel
ou anfi-matériel.

Armement : fusil & verrou MI9e3, fusil sniper
semi-automatique Dragunoy SID, Fusil anti-

matériel ASSo, pistolet Makarov, lance-Fusées,
grenades M-¢7

La classe du guérillers est spécialisée dons |e
combat rapproché et les factiques
dembuscode. Les armes improvisées et celles &

courte portée le rendent polyvalent et -
mortel.

Armement : Fuil de chagee Romelond 27
modifié, fusil de combart semi-automatique
SPAS-12, Fusil automatique USAS-12, pistolet
mifrallevr MAC-1o, Engins Explesifs Improvisés,
‘cocVails Molotov,

|
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B / Rebelle

Mitraillevr

Soaboteur

Le rebelle se sert des armes les plus
eFfrayjantes et les plus dangereuses dv hame
de bataille. Son éventail darmes explosives ou
projefant du feu en fait lo clagse idéale pour
lintinidation et I'Eliminaction.

Armement : lance-Flammes LPo-50, lance-
roquettes RPG-7, lance-grenades semi-
automatique MGL-4o "pilon, pistolet Makaroy,
pistolet mitrailleur Uzi, grenades M-67.

La classe du mitrailleur est celle dun
spécialiste des armes lourdes, idéal en renfort
et en défense. Les mitrailleuses lourdes ne se
prétent pas au déplacement, mais se révelent
redoutables une Fois en position face & des
adversaires ou des Uéhicules.

Armement : mitrailleuse polyvalente PEM,
lance-roquettes Carl G, witraillevse lourde
M-249 SAW, pistolet de combat American Eagle,
pistolet mitrailleur MACA10, grenades M-67.

La classe du soboteur est parfaite pour les
opérations dinsurrection en foute discrétion.
Ses armes silencievses et avtres ressourees
mortelles en font la closse idéale pour
perturber les plans de lennemi et éliminer les
cibles intéressantes.

Armement : fusil \Weodermique avee
Fléchettes de neurotoxine, pistolet mitrailleur
MP-5 & silencieux, Fusil dagsaut AR-16 & Visée
lager, Makaroy 6P9 & silencieu, Engins
ExplosiFs Improvisés, cockails Molotou.

EquUIPEMENT
MULTIJoUEUR

M, o S

Guerits | Mg
Ratiel | | At e
- = S o
Sl | e Banciober
. s emien v
sl i S - 25 2y e |

o Apercu / Changer d'armes : \lous powlez faire &

eNoiX pour incor 2
- porer-les armes débloquées &
VR it quees a \otre

ler les

o jw;elicger : Uilisez les diamants gagnés pouramalierer la
: :) :el' .Fi‘ \Jo:re c\\oi)lc Cliquez sur AMELICRER aver la souris
atrecter et cliquez sur ACC i
gt EPTER pour valider vos
o Reini‘\'iqli?er/: Cliquez sur RENITIALISER pour 4out
re’me:"h:e a zgro et redistribuer dos diamants. Nous serez
pénalisé dun diamant pour aveir utiliss cette option

-
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7 Manvels de terrain

liarisé 0 jey, \Jous pourrez
W%%%ezfmlmxa\leclesw’ ) e
andiorer \es cornctéristiques de \os armes préférées. Rendez—ous dans
les Armureries pour acheter des Nonels de erroins et dovtres :
wéﬂﬁbmAb&waékmzwm%wbrmm$&5M&bmdeawm
pour le Jendeur darmes.

T
{cisi ' amelioree
i ision de 1l'arme
Modes d'emploi Prec

Fiabilité et vitesse de

/ d'entretien S
= décoingage de 1l'arme amélioree

ité itions de
i acité en munition
Cartouchitre Cap

.
c l'arme augmentee

Bloqué d81S
aisponibles

o 70\\) (\OV\ AU "\Ode Solo en \,\Aeo
) /
o M

Nous SVR i
NNN%?;XZ%GAMQCDN\/\—\Q,?

A ey

DECLARATIEN DEg
CONFIDENTIALITE

- e T ————
[ Le jeu inclut une technologie de Massive Incorporated (O Massive O) permettant
! la publicité en cours de jev et laffichage davtres objets simlaires chargés
] temporairement sur Votre ordinateur personnel ou Votre console de jev et

oFFiehés lors du jev en ligne. Ce Faisant, Magsive pevt récupérer Votre adresse de
protocole Internet et autres inFormations anonymes de base et leg v
de fransmetire et évalver la publicité en cours de jeu. Massive ne
nutilise ces informations dans le but de diffuser Votre identité pe
I plus de renseignements concernant les activités de Massive en terme de publicité
en cours de jey, et connalire Vos dreits sur la publicité en cours de jevet la
récupération de données, consultez la politique de Massive conce
] protection de la vie privée sur
H“fp://www.mssi\leiv\corpom’red.wm/si’re,v\e#ww\L/prNu\/.km. Les marques déposées
} et Eléments sous copyright contenvs dans les publicités en cours de jeu sont la
!

tilisera ofin
consenle ni
rsonnelle. Pour

rnont la

Propriété de leurs détenteurs respectifs. Ce produit est partiellement sous ©
2007 de Massive Incorporated. Tous droits réservés.

Ce jev utilise Bink \ideo. Copyright © 1997-2008 par RAD Game Tools, Inc.
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7 UBIGOFT A \oTRE

iy

T

Nous éproulez des diFficultés a installer ov a lancer un logiciel
de notre gamme 7 \lous renconirez un probleme avec Votre

compte sur Ubicom 7

Une seule adresse :
vinw.support.ubicom

\ous \ frouverez :

- Une Foire aux questions (FA®) régulierement mise o jour, aidant
& résoudre \os problemes en quelaves clics.

- Les dernieres mises & jour (potches) de nos jeux en Version

téléchargeoble. )
- Les Forums de nos jeux Jous permettont déchanger aves

dautres joveurs.
- Une interface permettont de soumetire Votre question a nos

Yechniciens.
- Une messagerie personnelle pour suiire la résolution de os

problemes.

\lous powiez. Saplement contacter nos tedwiciens au O525565675
(o5 Garos 1 w) du lndi o \iendred: Iohoo - 20hoe.

LE [SERVICE |aSTUCES |/ [SOLUCES Bl
Nous Stes perdus dans un jeu 7 Nous avez besoin daide pour
Fronehir un obstacle 7 Nous recherchez des astuces pour

progresser
0892705030 (0,34 Euros/min)

Nous \| troulerez :

£ - Toutes les ogtuzes et souces s lensenble de notre catologue.

Un servenr Vool dalisrement mis & jour et dsponble 24W24 /7
. \,q possibilité de parler en direct & nos spécialistes du lundi av
Jendredi A\zo-13\, hoo-19ho0.
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GARMANTIE

Wuappa*é&mpro&ﬁmhwé&qﬁ;ﬁmswoiﬁﬁnrea\ : iSirs interoctife
Y ” i delous‘ .
vous ([ .k)hlns«xreur ) gorontie une ertiére m&FmMefdeWasestres der;uv:*ssmzr
?rrrerg;imgmmm@am)mmhd«rewawmmwwm
wie demﬁeﬁs%wmqh%ﬂﬂmww&mwawémﬁd&awmdé
cow‘ wwmm,wgwaprmm&w@wm%wmw
apre&%%w&b;kh»ﬁwcep*edéc\wg«bwo&ﬂm}mé&qdéfawww“
porficieation ferfortaire de 15 Eiros por produt mHimdda,
We@rzmmc\e&mﬂe&w dont données indiquées document
dowwvelrebd’r‘?w&ppor’rfsc\\niq\z =5 = B~
wwbwmww&amauwse&eéc\wgé:
meemnwleWTeAwd’WAprés ir bricvement dézrit

- 7z I P, : \hr ¢
EMMMQ-FMIO&%NHWNS&WWM\;M&mddereifrqu
z)aewmproaxrmpéaaaaysma»wbsedaw aczompoghé de | ‘
’ : igine, de leriginal de
dochat; done bréne deseription du défast rencontté et des coordomées mﬁesﬁuhhstr:rm
Sile dhi de qrontie est ddpagss, i i : :
e, .pvdrequd.mdequewmwwdwposwdelswbsporpm&ﬁ

mportant :
a\l:; ‘jfei"é de procfd:r & cet envoi par 'Colissimo suni’ ou par letire recommandée olec
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UBISOFT

Repoussant les limites technologiques jusque dans leurs derniers retranchements,
Ubisoft*® a optimisé Far Cry® 2 pour exploiter toute la puissance et la rapidité des
processeurs Intel® les plus récents.

Grace au concours d'Intel®, Ubisoft® signe avec Far Cry® 2 la référence absolue
du jeu sur PC multicoeurs.

Choisissez votre expérience de jeu :
Good: Processeur Intel® Core™2 Duo
Better: Processeur Intel® Core™2 Quad
Best: Processeur Intel” Core™2 Extreme
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