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ngereuses et le seul moyen
‘de savoir piloter, tirer et
bombarder, Voici quel s conseils & méditer avant
de grimper dans le t.
tiquez. Trois ressour—

s d’entrainement. Les
luu informations que vous
d'entrafnement présentent

-1
- manuels contiennent to
devez connaitre, Les
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3 Familiarisez-vous avec votre avion, numuaz
1es forces et les Pak‘b.lausaa des avions que vous
des avions ennemis, Certains

‘nes missions et mauvais pour d’autres, Le mal
. Machines de guerre du CD-ROM constitue, 3 cat eft
‘une excellente ressource,

Sachez ftre lsurs ils. Ne tirez
pas sur vos copains ! Il peut Btre difficile de di
férencier les avions, surtout & grande distance.
Utilisez le manuel Machines de guerre pour appre

& distinguer un Fw 190 d'un Thunderbolt, un Mustang

d’un Me 109, et un Ju 88 d’un Mosguito,

Ne vous faites pas tirer dessus. Si votre avioi
est touché par un ennemi, il y a guelque chose que
vous ne faites pas bien, I1 ne peut rien vous arri-
ver de pire que de vous faire tirer dessus, alors
tentez le tout pour le tout pour vous débarrasser
votre adversaire,
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ui vous entourent et dont le seul objectif est de
jous abattre, Surveillez vos arriéres autant qus vo

- avants,

‘Ne vous laissez hypnotiser par 1'objectif.

11 est plus facile que vous ne le croyez d’cublier

-1e sol et de foncer droit dessus. Ne vous focalisez
--1- cibla au point d” euh].i.er de conserver

Compensez 1. Réglez la
moteur 3 70 % (appuyez sur la touche 7), puis lschu

‘n'est pas correctement compensé, ce qui peut poser
un problame lorsque vous volez & 10 pieds du sol.
tilisez les touches 1 et 7 du pavé numérique pour
r&glsr 15 ompensation afin que votre avion adopte et
ne trajectoire horizontale et rectiligne.
votre Vous devez régler
pluaieura paramétres sur votre ordinateur pour que
le jau fun:tiannu de fagon optimale, Testez les de—
fi paramétres de CF53 pour déterminer qunlles
offrent le jeu la p.'l.ua alti.a? is
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Combat Flight Simulato:
sources d'informations pr.
aider & mieux combattra :

tac élpﬁcthamﬁb
s avions et les armes, la guerre et les tech-
de pilotage.
~lire un de ces mal
‘Options, puis sur

ces documents, Vo

3 2 e

les principes élémentai—
manceuvres de combat, et
ns pour accéder aux docu-

Resparces Jupplémentares

fonction de tous leé"maEmmﬁhba du cockpit

ur accéder & 1'Aide en uﬂnl
ppuyez sur F1 (l' z
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- Placez la curseur sur un instrument ou autre
&lément du cockpit afin de connaftre sa fonc—
tion, Certains instruments (tels que 1’alti-

~ matre) fournissent des informations toujours
actualisé
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re qualité de pilote cf%!, vous
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’Gquipe CFS3 & 1'adresse

er toutes sortes d’informations sur
otamment :

Flight Simulater 3 ;
des donndes relatives aux campagna:

nt désactiver la fonction VERR. SUM pour
pavé nunéricua sulvantes fonctionnent.

Carts de référence rapide (besculs)

Pause....

cesrnsseareann.
Passer & 1'action sulvante...
Briefing en Voleseeesseres
Son {activer/désactiver).
Quitter le JoUsseeesess

reulds & droita,.
gouverne de direction) ....0 (pavé nun,)
oouverne de direction) ... (pavé nun.) Ouvrir/fermer les portes da la
direction & gaucha ., CTRL+D (pavé oun.) | | siuge au pilots,
. Passer aux siages u’artillsur.
s'éjecter,

- (Acezu_r CIRCONFLEXE)

sasssasssssss Touche T

ANDES DU MOTEUR

ue le m cu pavé numéricque

Regarder 3 Qauch@ssssssssssass

Regarder & droite.scesscssasss

LECtiONNer UN MOLBUT,ssssss sy, MAJ4NUMETa matsur
octionner Un MOLeUr........ CTAL+numero moteur
arrer automatiguement le moteur....,... Touchs £

er les gaz par crans
Regarder en haut....

en bas...
Cockpit (bescule).
Faire déRler 165 VUES..sessess

re les gaz par crans
r des toure/iin de 1élice par crens .. Fich= (SIGE £GAL)
e les tours/min de 1'hélice par crans ,, MO~ (SIGHE FOINS)
5 mex, de 1’hélice,.. «e CTRL#FT
nin. de 1'hélice... 200 CTRLAFE.
rir le mélange par crans CTfls~ (SIGNE MOINS)
r le mélange par crans.. CTRL+= (SIGNE £GAL)
ledne Tichese.seerasrasrnssss CTRLHIAIHET
T i T
4'urgence de gusrre (bascule WEP).. Touche ¥

e

DES DE L'APPAREIL

Faire défller les vues en sens .
le train d’atterrissaga,,.,,Touchs G Wue verrouillée (basculs).
1e train d’at! fmil) o+ MA3eG Cible suivente..
roulstts da qusus (bascule) ..., MAJ4H. Cible précédents......
i +sCTRL#MADSE Anpuler cible,,,

.« Touche B
(vircue)
INT-VIAGULE)

TEPPr




& désactiver la fonction VERH, NUM pour
pavé numéricue suivantes fonctionnent,

<-4 (pavé num,)
e (pavé num.)
alis & gauche ...... CTAL#4 (pavé num.)
4148 & droite...... CTALeG (pavé num.)
uverne de direction) ..., 0 (pavé num,)
averna da direction) ....3 (pavé num.)
rection & gauche.,.. CTAL+O (pavé num,)
recticn b droite,,, CTAL+3 (pavé num,)
t gouv. direction.sisessS (pavé num.)
& profendsur) seeessesenr 2 (pavd num.)
8 Profondsur) sesssssssss 8 (pavé num,):
8fa & COOFOR sssessrsrans L (pové num.)
ofa B pLGUEr ..ieeseeenss 7 (pavé rum.)
sssssssesssssese MIDH
weesssanneass Touche
A
F

p:_u_._jﬁhmi-s‘).....m.....ru:ug:r_h D

Commandes de Clavier (suite)

Tirer avec les mitrailleu
Tirer avec les canons,.
Tirer/Larguer bombes.......
Cheisir le type d'a:
L.-;qin-r réssrvoirs externes
51506 du bombardier..ssesssss
Ouvrir/fermer les portes de la soul
_ 5ibge du pilote,.
Passer aux sidges d’srtilleur
o e e

ent .,

Les ailiers attaquentessssscasssssnsssssns

Les ailiers

Les siliers répondent négativement.,
_k 1'aide, les ailiers !,
‘Les siliers

o dispersent..

Les ailisrs se regroupent...

COMMANOES D’ AFFICHAGE

(Ilnwysr 3 foie)

Choisir le mode Affichage tactigue,..

COMMANDES DE VUE

11 faut impérativement activer la fonctis
ThL ik

que les

falre céfiler la portée de 1’affichage tactioue ,,.CTALS
Indicateur d'ennemi (bascule) T

UERR, NUM pour
f

Aegarder & gauche..
Regarder & droite
‘fegarder en haut,

en bas.

1S DE L'APPAREIL

Cockpit (basculs)
Faire défler las vues,,
Faire défiler les vues en sens i
Vue verrouillde (bascule)....
Cible suivante...
Cible précédente,
Annuler cible.

PrrTrrr

. 4 (pavé num.) |
. 6 (pavé num.)

EEsy

essanraees TAE
s naas MAI4TAS
ediessses MADHE
e ress CTRLATAB
CTRL+MAJ+TAB
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