
PES5 - By Fanch ¥

FEINTES :

Crochet :
D1 + D2 + ou (quand joueur fait face a 
l’adversaire)

Passement de jambe : 
x2 D2 avec direction
Triple passement de jambe :
x2 G1 avec direction
Passement de jambe sur place :
D1 puis lâcher (pour arrêter ballon) puis x2 G1

Feinte de frappe :
1 puis 2 (jauge affichée)

Laisser passer balle : D1 après passe courte 2
Roulette : Cercle avec Pad Droit
Soulever la balle : ou avec Pad Droit
Drag-Back : A l’arrêt. Maintenir D2 puis 
Coup du sombrero : ou quand balle arrive sur 
poitrine du joueur

Feinte de corps en course :
Faire rapidement entre 2 foulées : ou 
Feinte de corps à l’arrêt :
D1 (pour arrêter le ballon) puis rapidement 
ou 

D1. SPRINT :
Sprinter
Stopper la balle (Pad relâché)
Plusieurs fois = Pousser balle en avant
+ G2 = Placer balle sur bon pied
+ G2 = Super cancel

D2. SPECIAL :
Course rapide
Placer joueur à la réception
Faire face au but (Pad relâché)
Appel de balle après passe

D2

UN-DEUX :

1-2 au sol :
G1 + 2 = Passer. 4 = Redonner.
1-2 en hauteur :
G1 + 2 = Passer. G1 + 4 = Redonner.

MUR DE COUP FRANC :
1 = Joueurs sautent
2 = Aucun joueur ne bouge
3 = 1ou 2 joueurs avancent, autres sautent
2+3 = 1 ou 2 joueurs avancent, autres bougent pas

COUP FRANC (PASSÉ) :
2 = Passe courte
3 = Passe longue

ou D1 + 3 = Tir bas
D2 + 3 = Tir haut

+ 3 = Tir raz de terre
ou + 3 = Effet

COUP FRANC (TIRÉ) :
+ 1 = Frappe appuyée 
+ 1 = Frappe modérée

D1 + 1 = Frappe légèrement appuyée
D2 + 1 = Frappe légèrement modérée

2. PASSES COURTES / PRESSING :
1 fois ou maintenir pour joueur éloigné
CORNER en 2 temps

4.  PASSES EN PROFONDEUR / GARDIEN :
1 fois ou maintenir pour joueur éloigné

+ G1 = Passe aérienne
Maintenir : Contrer avec le gardien 

+ G1 = Déplacement

3. PASSES LONGUES / TACLE & DEGAGEMENT:
1 fois ou maintenir pour joueur éloigné

x2 = Passe courte
x3 = Passe raz de terre
+ D2 = Passe haute
+ G1 = Passe transversale

CORNER :
+ D2 = Haut
+ D1 ou = Bas
+ = Raz de terre
+ ou = Avec effet

1. TIRS / DEGAGEMENT :
1 fois ou maintenir pour tir haut

+ G1 = Tir lobé
+ D1 (jauge affichée) = Tir lobé bas

Pressing de l’équipier 

CENTRE :

2 ou 4 en maintenant = Raz du sol
3 = Feuille morte

ATTAQUE (de Gauche à Droite)
DEFENSE
COMMUN

G2. STRATEGIE :
+ D1 = Offensif
+ G1 = Défensif

G2

G1. CHANGER DE JOUEUR : G1

D1


