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Démarrage: Comment
vtiliser votre Mega-CD

* Ce CD-ROM peut seulement étre

utilisé avec le systéme MEGA-
CD.

N’essayez pas de jover ce
CD-ROM sur un autre
lecteur €D — sinon le casque
et les haut-parleurs risquent
d'étre endommageés.

. Installez votre systéme Mega-CD

en suivant les instructions
décrites dans le mode d'emploi
de votre systéme Mega-CD.

Branchez le Control Pad 1.

. Allumez le systéme. L'affichage

animé du Mega-CD apparait. 5i
rien n'apparait a I'écran,
éteigner le systeme et assurez-
vous qu'il est correctement
installé.

. Appuyez sur le bouton C du

Control Pad de la Mega Drive,
et le panneau de commande
(Caontral Panel] sur écran
apparait. Utilisez la touche-D
pour sélectionner OPEN
[ouverture) et appuyez sur le
bouton C pour ouvrir le tiroir

CD.

4. Placez le disque dans le
compartiment du tiroir CD et
appuyez sur le bouton C. Le
tiroir CD se ferme, et les mots
CD-ROM apparaissent sur le
panneau de commande (Control
Panel).

5. Utilisez la touche-D pour
déplacer le curseur sur CD-ROM
et appuyez sur le bouton C. Les
écrans d'ouverture du jeu
apparaissent.

6. Si vous désirez arréter un jeu en
cours, ou si le jeu se termine,
appuyez sur la touche Reset
[réinitialisation) de la console
Mega Drive pour afficher le
panneau de commande (Control
Panel) sur écran.

@ Systéme Mega-Drive
@ Systéme Mega-CD
@ Control Pad 1




Histoire: Trahison du
sultan!

C'est le temps des ténébres.
Pendant que le sultan est absent en
faisant la guerre @ I'étranger, son
Grand vizir Jaffar a pris le pouvoir.
Dans tout le pays, le peuple gémit
sous le joug de la tyrannie et réve
de jours meilleurs.

Vous étes le seul obstacle entre
Jattar et le tréne. Aventurier d'un
pays étranger, ignorant les
intrigues du palais, vous avez
conquis le coeur de la jolie et
jeune fille du sultan.

Et ainsi vous étes devenu un

ennemi puissant.

Sur les ordres de Jaftar, on vous a
arrété, dépouillé de votre épée et
de vos biens et jeté dans les
cachots du sultan. Guant a la
princesse, Jaffar lui a donné une
heure pour décider et le choix
entre: |'épouser — ou mourir.

Enfermée dans sa chambre tout en
haut de la tour, la princesse met
tout son espoir sur vous. Car
lorsque les derniers grains de sable
tombent du sablier, son choix ne
peut qu'apporter un fréne au grand
vizir... un nouveau régne de terreur
pour ses citoyens indulgents... et la
mort pour le jeune homme
courageux qui aurait pu devenir. ..
Prince de Perse.

Mise en Place du Jeu

Aprés avoir mis votre Mega-CD en
marche, le logo SEGA apparait,
suivi par I'écran de titre du "Prince
of Persia” (Prince de Perse). Vous
pouvez appuyer sur le bouton Start
pour commencer le jev ou attendre
pour voir |'histoire. Une courte
démonstration suit 'introduction, et
finalement, une image d'un
coucher de soleil au palais.
Appuyez sur le bouton A, le
bouton C ou le bouton Start pour
voir I'écran de réglage. Vos choix
sont les suivants:

Start: Appuyez sur le bouton
Start pour commencer a jouer le
jeu.

Continue (Suite): Choisissez
une ancienne partie la ol vous
I'avez interrompue.

Fastest (Le Plus Rapide): Vous
pouvez jeter un oeil sur le temps
gue vous et les autres joueurs ont
passé sur les différents niveaux.
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Name Entry (Entrée de Nom):
Vous pouvez ici enirer voire nom
pour sauvegarder vos parties.
Appuyez tout d'abord sur le
bouton A, le bouton C ou le bouton
Start pour voir le tableau des
caractéres. Placer la fléche de
sélection a coté du caractére que
vous voulez entrer et sélectionnez-
le ovec le bouton A,

Passez d'un caractére a 'autre
avec le bouton C et reculez avec le
bouton B. Lorsque vous avez
terminé |'entrée de votre nom,
appuyez sur le bouton Start.
Vérifiez le nom et si tout est en
ordre, appuyez sur le bouton A, le
bouton C ou le bouton Start.
Appuyez sur le bouton B pour
retourner si vous avez besoin de
changer quelque chose.

Back to Demo (Retour a la
Démonstration): Appuyez sur le
bouton A, le bouton C ou le bouton
Start pour revoir les écrans
d'introduction et de démonsiration.

Lorsque vous étes prét, appuyez
sur le bouton A, le bouton C ou le
bouton Start pour commencer la

partie.

NAME :PAUSANT_
90 1 23456 789 :

<{

Les Cammﬂnd;; du
Jeu

I Manette
multidirectionnelle
(Bouton D)

s Appuyez vers le haut pour faire
sauter ou grimper le Prince.

* Appuyez vers le bas pour que le
Prince s'accroupisse. Appuyez
vers le haut lorsque le Prince se
tient & coté d'un rebord pour le
faire descendre.

¢ Appuyez vers la gauche ou vers
la droite pour faire courir le
Prince dans ces directions.

' Bouton Start

Pour commencer le jeu depuis
I'introduction.

* 3

* Pour interrompre le jeu et ouvrir
la fenétre d'options pendant le
cours d'une partie. Pour fermer
la fenétre d'options et retourner
au jeu lorsque la partie est
interrompue.
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> END

3) Bouton A

* Appuyez dessus pour
s'accroupir/saisir un objet.

4 Bouton B

* Appuyez dessus pour faire

grimper le Prince vers le haut ou
vers le bas.

5 Bouton C
* Appuyez dessus pour
s'accroupir/saisir un objet.




Mouvement et
Combat

La seule solution dont vous
disposez pour sauver la Princesse
est de parcourir le donjon du
grand Vizir en déjouant ses piéges
et ses dangers! Nous vous
présentons ici différentes
techniques qu'il vous faudra
perfectionner pour pouvoir
parvenir a la liberté.

Techniques Spéciales de
Course et de Saut

Le Long Saut: Lorsque vous
voulez sauter a travers de grandes
surfaces, commencez & courir en
appuyant et en maintenant le
bouton D, puis appuyez sur le
bouton B lorsque vous étes & deux
enjambées de la corniche de
laquelle vous voulez sauter.

1) Pas de refour en arriére.

Suspension au Rebord: En
appuyant sur le bouton D et le
bouton A ou C lorsque vous
grimpez vers le hout ou le bas,
vOUs pouvez vous suspendre &
I'emplacement ol vous grimpez.
De plus, si une corniche est trop
éloignée pour pouvoir la traverser
méme avec un long saut, il reste
une solution pour parvenir de
I'autre coté. Faites un long saut et
au moment ou vous afteignez
'autre cété, appuyez en méme
temps sur le bouton A et le bouton
C pour saisir le rebord opposé. |
ne vous reste plus gu'a vous
redresser en appuyant le bouton D
vers le haut. Trés utile lorsque vous
étes sur le point de tomber sur des
piques dirigées vers le haut.

2 Regardez dessous!

Pour Marcher sur la Pointe
des Pieds: Appuyez sur le
bouton D tout en oppuyant sur le
bouton A ou C pour faire des petits
pas courts et sirs. Cette méthode
est utilisée dans de nombreuses
situghions.

i) Situation difficile.

e Utilisez cette méthode pour vous
placer directement au Er{i dun
précipice, afin d'avoir une
meilleure chance d'arriver de
I'autre coté en sautant.

e || est trés facile de vous empaler
en courant d travers des piques.
Marchez sur la pointe des pieds
pour vous frayer un chemin &
travers ces pieges.

* les plaques de plafond laches
ne peut étre délogées que si
vous vous trouvez directement
en dessous. La aussi, marchez
sur la pointe des pieds pour
vous positionnez, puis sautez.

* Vous étes quelguefois en
mauvaise position pour atteindre
une corniche au-dessus de vous.
Avancez a tatillon jusqu’a la
bonne position, puis allez-yl

3




Combat au Sabre

Vous rencontrerez des gardes dans
le palais et pour atteindre la
princesse, vous devrez tout
d’abord vous occuper d'eux. La
base du combat au sabre est
simple: lorsque vous rencontrez un
garde du palais, vous sortez
automatiquement votre sabre.
Utilisez le bouton D pour avancer
et lorsque vous vous frouvez @ une
distance adéquate, appuyez sur le
bouton C pour frapper. Evitez les
coups de votre adversaire en
appuyant sur le bouton B. Vous
pouvez vous débarrasser de votre
cimeterre en appuyant sur le
bouton D vers le bas, mais ne le
faites que si vous avez une
excellente raison car sans volre
cimeterre, un coup de votre
adversaire tinira définitivement
voire aventure.

4) Danger des deux cétés.

Dans le donjon!

Vous avez été jeté dans le donjon
du Palais d'Astrabad. Comme vous
le savez déja, vous ne disposez

ve d'une heure pour lrouver voltre
chemin & travers ce labyrinthe et

sauver la princesse des dessins
néfastes de Jaffar, le Grand Vizir.

Ce que vous ne savez pas, c est
que Jaffar n’est pas seulement un
homme malfaisant, mais c'est aussi
un sorcier. Vous devez faire
oftention aux nombreux piéges
dans le donjon et vous méfier de lo
magie néfaste et de ses effets sur le
donjon. Yous verrez aussi bien des
créatures supernaturelles que des
créatures purement terrestres (et
tout aussi dangereuses).

1 Cimeterre: Juste aprés le
début du jeu, vous trouverez un
cimeterre, un sabre incurveé
utilisé dans la Perse ancienne.
Cherchez ce sabre avant de
faire quoi que ce soit dans ce
jeu. Yous en aurez besoin pour
sortir du donjon.

2’ Potions: Dans le donjon de
Jaffar, vous trouvez trois sortes
de potions. Le premier type est
une potion de soins. Elle
rétablira I'une de vos vies
(indiquées dans le coin intérieur
gauche de 'écran). Lo
deuxiéme potion vous enlévera
une vie. Malheureusement, ces
deux types de potions ont une
apparence irés similaire; faites
aftention.

i/ Le dernier type de potion |qui
est plus difficile a trouver] a un
col plus long que les deux
autres. Cette potion spéciale
ajoute un marqueur
supplémentaire @ votre
alimentation totalel



Portes et Portails: Chaque
étage du donjon posséde une
entrée et une sortie. Il y a
toutefois de nombreuses portes
qui vous barrent le chemin. Les
portes et les sorties sont
ouvertes (et souvent fermées par
un bang), en marchant sur des
plagues du plancher chargées
par ressort. || est essentiel de se
rappeler oU se trouve chaque
type de plaque pour parvenir g
la sortie. Vous ne pouvez, bien
entendu, utiliser une sortie
qu’'une seule fois.

Avant gu'il ne se fermel

5 Planchers et plafonds:

Comme mentionné ci-dessus, les
plagues du plancher contrélent
I'ouverture et la fermeture des
portes et des portails. De plus,
vous ne devez pas oublier que
de nombreuses plaques de
plancher et de plafond ne sont
pas solides. Ces plaques de
plancher se délogeront si vous
vous plocez dessus.
Quelquefois, vous tomberez
d'un étage. Mais d’autres fois,
vous atterrirez directement sur
un lit de piques. Regardez ou
vous mettez les pieds. Les
plaques de platond peuvent étre
reldchées en sautant en haut
alors que vous vous trouvez
directement en dessous de la
plaque. Les ploques de plafond
conduisent souvent a des
passages ou 4 des potions de
vie, mais méfiez-vous lorsque
vous en délogez une. Votre
turban ne vous protégera pas
convenablement contre un
morceau de granite sur la téte.

5/ Et maintenant, que faire?

6 Obstacles: De nombreux

pie?es prépares pour se
déclencher dés que vous vous
approchez trop sont cachés
dans les planchers et les
plafonds du donjon. Il y a aussi
de dangereux gouffres qu’il
vous faudra sauter et des
gardes armés qu'il vous faudra
combattre. Bien que vous ayez
une limite de temps, il est
recommandé de réfléchir un
peu dans les situations
périlleuses et de prévoir la
maniére qui convient le mieux a
la situation.

6 Estce que ¢a en vaut le risque?




La Fenétre des
Options du Jeu

Si vous appuyez sur le bouton Start
pendant le déroulement du jeu, la
partie est interrompue et la fenétre
d’'option du jeu apparait. Vos
options sont les suivantes:

Save (Sauvegarde): Pour
sauvegarder le jeu au niveau o
vous vous trouvez, et si vous étes
au-deld d'une porte verrouillée, le
jeu recommencera & partir de ce
point. Sauvegardez toujours le jeu
@ ces points pour éviter de devoir
recommencer depuis |'entrée du
niveau. Les jeux sont
automatiquement sauvegardeés sous
le nom que vous utilisez.

Fastest (Le Plus Rapide): Vous
pouvez jeter un oeil sur le temps
que vous et les autres joueurs ont
passé sur les différents niveaux.

TIME

33138

Name Entry (Entrée de Nom):
Cette option est utilisée si pour une
raison ou une autre vous désirez
changer le nom sous lequel le jeu
est sauvegardé. Pour sauvegarder
un jeu séparément, prenez un
nouveau nom, puis appuyez sur le
bouton D vers le bas jusqu’'a une
ligne vierge dans |'écran de
sauvegarde et appuyez sur le
bouton Start ou le bouton A ou C
pour la sauvegarde en mémoire.
La ligne indiquera alors le niveau
oU vous vous trouvez, |'heure et le
nom sous lequel vous avez
sauvegardé le jeu.

Remarque: L'entrée du nom est
faite de la méme maniére que dans
I"écran d'installation. Reportez-vous
a l'entrée du nom @ lo page 14.

Speed Move (Vitesse de
Déplacement): Changez lo
vitesse a laquelle se déplace le
Prince. Le régloge de défaut est 3.
Lo vitesse la plus rapide est 1 alors
que la plus lente est 5.

Speed Fight (Vitesse de
Combat): Changez la vitesse &
laquelle se bat le Prince. Le
réglage de défaut est 4. La vitesse
la plus rapide est 1 alors que la
plus lente est 5.

Game End (Fin du Jeu): Si,
pour une raison quelconque, vous
décidez de quitter le jeu sans le
sauvegarder, sélectionnez Game
End, appuyez sur le bouton Start
ou le bouton A ou C; le jeu
s'arrétera. N'oubliez pas que si
vous choisissez cette oplion, vous
perdrez toutes les informations
sauvegardées sous ce nom. Utilisez
'option Quit (Quitter) & la ploce
pour conserver ces informations.

Restart (Redéemarrage): Cette
optlion vous permet de redémarrer
depuis |'entrée au niveau ol vous
vous trouvez. N'oubliez pas que
vous redémarrerez le jeu avec
seulement le temps restant &
I"horloge.

Quit (Quitter): Cefte option
arréte le jeu au niveau ol vous
vous trouvez et le sauvegarde sous
le nom que vous avez sélectionné.
Lorsque le jeu recommence, vous
redémarrez a I'entrée du niveau ol
vous vous trouvez, ou au-dela
d'une porte verrouillée, si vous
avez sauvegardeé le jeu a ce point,



Le Destin du Prince

Si le Prince réussi a traverser tous
les étages et & vaincre ses
adversaires, il aura réussi son but
ultime. Les choses ne sont toutefois
pas aussi faciles dans les passages
sombres du palais. S'il tombe
victime de I'un des innombrables
dangers qui |'attendent, un
message apparaisse @ |'écran vous
demandant d'appuyer sur un
bouton pour confinuer le jeu. Aprés
avoir appuyé sur un bouton, le
Prince recommencera son aventure
o I'entrée du dernier niveau
parcoury. N'oubliez pas toutefois
que le sable dans le sablier
continue de tomber. En d'autres
mots, vous recommencez le jeu
avec seulement le temps qui reste &
'horloge.

Un Message Secret de
la Princesse

Au début, juste aprés avoir été jeté
dans le donjon, le Prince s'est
assis, en se demandant ce gu'il
fallait faire. Il savait qu'il lui fallait
trouver un moyen de sortir de
prison pour sauver la Princesse des
plans du malfeisant Jaffar! Il
regarda vers la droite et vit une
plaque de planche relachée. Une
sortie? Alors qu'il marchait dessus
et essayait de dégager la plague
pour I'ouvrir, une souris blanche
portant un morceau de papier dans
la bouche arriva @ travers un trou
dans le mur. la souris déposa le
morceau de papier @ ses pieds et
disparut. Intrigué, le Prince
ramassa ce morceau de papier et
"ouvrit. ..

“C'est le moment de montrer votre
courage, mon Prince. Je n'ai été
qu'une seule fois dans le donjon,
mais je peux vous signaler
quelques dangers auxquels vous
devrez faire attention. Faites tout
d'abord attention aux gardes
armés d'épée. Avec leurs coups
d'épée, ils essayeront de vous faire
reculer sur des piques ou des
endroits fragiles sur le plancher.
Rapprochez-vous d'eux autant que
possible et combattez en utilisant
leur stratégie contre eux.

“N'oubliez pas que les planchers
et les plafonds ne sont pas toujours
solides. Si vous sautez, vous verrez
les plaques fragiles bouger. Il y o
des passages secrets a travers
certaines de ces plaques, alors que
d'autres sont des puits sans fond.
Faites aftention en explorant!

“Finalement, je dois vous dire que
Jaftar @ un adversaire spécial qui
vous aftend...un adversaire contre
lequel vous ne pourrez pas
gagner. Si c’est vrai, alors tout est
perdu. Je pense néanmoins qu'il y
a une astuce dans les mots de
Jaftar...

“)'ai confiance en vous. Je sais
que vous surmonterez tous ces
obstacles. Ohl JaHar arrive!

Dépéchez-vous mon Princel”
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