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GARANTIE

Domark se réserve le droit d'améliorer le
produit décrit dans ce manuel A n'importe
quel moment et sans prévais. Domark ne
5'engage a aucuna garantie, exprimée ou
mon, concamant ce manuel, 5a qualité, sa
valeur marchande ou son utilisation a des
fing particulidres.

Eilepmdurtum:chdmnpﬁla

rogrameme logiciel, qui est vendu “tel quel”)
prématun défaut quelconque pendant
les 90 jours de la kmite de garantie,
rapportaz-le dans son élat d'ongine a votre
revendeur,

MISE EN ROUTE

1. Installez volre Sega Game Gear
System de la maniére décrite dans ce

micde demphoi.
2. Assurez-vous que |'intermupleur
d'alimentation est sur OFF. Ensuite,

introduisez cette cartouche dans la
console Game Gear,

3. Mettez I'interrupteur d°alimentation
sur ON, Peu aprés, ['‘écran de fitre
apparat.

4, S5il'écran de titre n'apparait pas,
meéttez l'interrupteur sur OFF, Vérhez
que le systéme est installé
correctemant et que la cartouche est
been insérée, Remattaz I'intemuplour
sur ON.

Important: Assurez-vous toujours que

I'interrupteur d'alimentation st sur OFF

avant d'insérer ou de retirer ka cartlouche

Sega.

Remarque: Ce jeu est pour un joueur
uniguement.

I Installez la cartouche Saga

PROLOGUE DU JEU

En ces temps obscurs, pendant Fabsence
du Sultan, parti en guerre a I'étranger, son
Grand Vizir Jaffar s'est emparé des rénes
du pouvoir. Dans tout ke pays, ke peuple
gémit sous le joug de ka tyrannie, et réve de
jours medlleurs.

Vous étes le seul obstacle entre Jaffar et le
tréne. Aventurier venu d'une teme etrangére,
innocent aux intrigues du palais, vous avez
gagne le coeur de la ravissante fille du
Sultan. Et ce-faisant, vous vous étes fai
sans la savoir un ennemi mortel.

Sur les ordres de Jaffar, vous Ees amété,
dépoullé de votre épée ot da vos
possessions, et jeté dans les cachots du
Sultam. Quant a la Princesse, Jaffar lui
donne un choix, &t une heure pour prendre
sa décision. L'epousar ou mourir,

Enfermée dans sa chambre tout en haut de
la tour du palais, la Princesse mel tous ses
espoirs sur wous, Car, lorsque le demier
qrain de sable s"écoulera dans e sablier,
son choix, quel qu'il soit, ne pourra signifiar

ue ... le trdne pour ke Grand Vizir, ... un
nouveau régne de terreur pour 585
malheureux sujets, ... et la mor pour le
COUrageux jeune homme qui aurait pu
devenir ... Prince de Perse.



LES COMMANDES

I Bouton Directionnel - (Bouton-0)
¥ Bouton 1
@ Bouton 2

COURIR, SAUTER ET GRIMPER

Pour faire volte face: Appuyez sur le
Bouton-D vers la gauche ou ka droite.

Pour courir: Appuyez sur le Bouton-D dans
ka direction dans laquelle vous vouler aller
{gauche ou droite). Redichez pour arméter.

Pour ma:cher a pas prudents: Maintenez
enfoncé le bouton 1 et appuyez sur ke
Bouton-0 dans la dwrection dans laquelle
vious voulez aller. Marcherz a pas prudents
lorsque vous voulez avancer prsgu'au bord
d’un trou ou lorsque wous marchez sur un
ol d'aspect suspact,

Pour sauter en I'air Appuyez vers ke haut
sur le bouton-D du joypad.

Pour sauter en avant: Pendant que vous
&tes immobile, appuyer sur le bouton 2 &t
appuyez sur le Bouton-0 dans la direction
dans laquelle vous voulez sauler.

Vous pouvez sauter plus koin en prenant un
&an. Pour sauter avec élan au-dessus dun
ahime, oignez-vous du bord en reculant
de deux enjambdes au Moins. ADpUYEZ sur
la bouton-0 powr commencer a courr, et
tout en courant, appuyez sur la bouton 2
pour sauter.

Pour grimiper sur un rebord: Placez-vous
face au rebord et appuyez sur ke Bouton-D
vers e haut, 51 necessaire, marchez a pas
prudents pour vous positionnes sous le
rebord.

Pour descendre d"un rebord: Placez-vous
au bord, faites demi-tour et appuyez sur le
Bouton-D vers le bas. Pour vous suspendre
au rebord, apparyez sur ke bouton 1 et
maintenez-le enfonce. Pour vous laisser
tlomber, reldchez e bouton 1.

Chadgue fois que vous faites un saut ou une
chute & porlde d'un rebord, vous pouvez
vours ¥ agripper en appuyant sur un bouton,
N'oubliez pis - lorsque vous reldchez le
bouton 1, sous perdez prise.

Pour s'accroupir; Appuyez sur le Bouton-D
vers le bas. Retachez e bouton pour vous
relever,

Pour ramassar quelque chose:
ACCroupissez-vous a cité en appuyant sur
le Bouton-D vers le bas.

COMBAT A L'EPEE

Lorsque vous vous retrouvez face a face
aved un adversaire arme, relaches e
Bouton-0. Vous dégainerez
automatiquement votre épée (si vous en
avaz une) et vous vous mettrez en garde.
Dans cette position, les commandes sont

quelque peu différentes.
Pour frapper: Appuyez sur le bouton 1,

Pour avancer: Appuyez sur le Bouton-0
dans la direction a laguelle vous faites face
{wers votre adversaire).

Pour reculer: Appuyez sur le Bouton-D en
vous élosgnant de votre adversaire.

Pour parer le coup de |"adversaire:
Appuyez sur le bouton 2 juste au momernt
ol 'adversaire attaque. Il vous faudra peut-
étre un peu d'entrainemeant POUF Savoir
déterminer le bon moment, Observez
attentivement vatre adversaire et attendez
qu'il attague.

Pour amiter le combat: Appuyez sur le
Bouton-D vers le bas. Une fois que vous
avez rengainé votre épée, vous étes lbre de
courir, sauter et grimper nomalernent.
Meéfiez-vous cependant - lorsque vous
n'étes pas en garde, un seul coup d'épée
peut vous fuer.



VIE ET MORT

La rangee de tnangles au coin supenseur
gauche de I"écran indique |'&lat de volre
force. Chague fois que vous #es blessé,
vous perdez une unite de force. Lorsque la
derniéra unité de force disparait, vous
MOUrez.,

LOMSqQue vous COMMEeNcez ke jeu, vous
pouvez choisir entre 1, 2 ou 3 unités de
fance. (Plus tard, vous pourre? augmenier
votre force au-gdeld de cette limite).

Ditférents mcidents vous codteront une
unite de force; un coup d'épée mnflige par un
garde, une chute de dewux stages, une partie
du plancher qui vous tormbe sur la téte,
DFautres accagdents plus graves peuvent
vious tuer sur-ie-champ.

La force d'un adversaire est indsquée par
urie rangée de trangles au coin supdneur
droi de 'écran. Pow luer un adversaire,

wous devez ke prver de toutes ses unifes de
frrop.

POUR COMMENCER A UN
NIVEAU SUPERIEUR

Chague fois que vous atteignez [a fin d'un
niveau, on ¥ous donne un mot de passe.
Par |3 suife, pour reconmencer au niveau
de volre choix, suivez les prompts  Mécran
el lorsqu'on vous le demande, entrez e mo
de passe du rveau comespondant,

L'AVENTURE

Bien que vous vous rouviez pour la
premiére fois dans le palass du Sultan, vous
disposez de quelgues rensaignements
d'ordre général pouvant vous &tre uliles,

*  LaPrincesse est emprisonnée dans la
haute tour du palais. Pour ka resoindre,
vous deves réussi i sorir des cachols,
fraverser la bitiment principal du palas
&t monter prsqu'au sommet de 13 1our,

«  Engénéral, les gardes affectés au
cachots sont les incapables de ta garde
personnelle du Sultan, Les gardes plus
compétents sont normalement
assignés au batiment principal du
palais, Les meilleurs, I'élite redoutable
au sendce du Suttan, forment (a garde
o' honneyr de la tour et sont
responsables de la sécurilé

personnnella de la Princesse et du
Grand Vizir.

v Depuis votre amives dans |a ville, vous
aver eu vent d'étranges rumeurs, On
murmure que ke Grand Vigir Jaffar est
un magicier, un madtre de la magie
NOire, QUE 58S Pouvairs sont au-dela de
ce monde. Sachani, comme vous, que
C2 QUi passe pour magie n'est bien
souvent que supenchene et
superstition, vous vous refusez 3
prendre ces histoires trop au séreux,
Capendant, elles troublent wotra
tranquillité d'esprit.

TRUCS ET CONSEILS

*  Pour obtenir la distance maximurm
lorsgue vous sautez sans élan au-
dessus d'un abime, utilsez la rryamhea
pas prudents pour vous placer uste au
bord du trou avan! de sauter.

i vous sautez au-dessus d'un abime et
n'aves pas asse? de puissance Mo
atteincre Pautre bord, vous pouvez
toujours essayer de vous aghpper au
rebord oppasé en appuyant sur e
bouton 1. N'oubbez pas, 51 vous
reldchez le boutan, vous perdraz prse.

Chaque fois que vous parez un coup
d'épée de |'adversairg, la force du coup
wous fera recuber l&gérament. 51 vous
adoptez une stralégie défensive, vous
perdrez prograssivement du temain.
Donc, essayer d'attagquer aprés avowr
eSSl A parer un coup.

Apprensz a reconnaitre d'un coup o'l
leg différents types de potions.

Vous pouvez traverser sans danger une
planche hénssée de pointes, si vous
marchez & pas prudents.

Ling chufe de deux étages vous
biessera. Une chute de trois dlages
VOIS fuera

Vous ne Savez [amas 08 Que WoUs
trouverez dans jes cachots. W'ayez pas
peur d'expiorar &t de faire des
axpénences. Aprés tout, vous n'avez
nen & pardre, 5168 n'est volre nia, [
Prncesse et e royaume touf entier!
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