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Introduction
Tel un Etre Divin..

Vous possédez un groupe de disciples desquels vous tirez votre puissance. ’lus
vous avez de disciples, plus leurs réalisations sont grandes et plus vous exercez
votre pouvoir. Malheureusement, il existe un autre groupe qui suit une divinité
différente. Et comme il y a a peine de place dans le monde pour votre propre
splendeur, deux seraient trop. Vous devez débarrasser le monde de toute opposi-
tion. Pour cela, vous devrez utiliser votre Grande Puissance pour remuer la terre et
vos dévots disciples pour remettre les "malencontreux” sur le droit chemin.

Entrainement — Un jeu prédéfini qui vous permet de tester vos différents pou-
VOITS.

Conquéte — La Conquéte consiste en 500 mondes fixes,chacun d’euxdevenant de
plus en plus difficile. Vous commencez par la Génese. Une fois que vous avez fait
tomber I'opposition, le nom d"un monde plus difficile vous est donné. Le prochain
monde dans lequel vous vous rendez dépend du résultat final de votre jeu
précédent. Plus le score est éleve, plus le monde qui vous est donné est difficile
(pour correspondre a vos talents). Vous devez absolument vaincre un opposant
dans un monde avant de pouvoir passer au suivant.

SélectionnezSTART GAME pourdébuterle jeuou NEW GAME pourentrerlenom
d’un nouveau monde. Lorsque vous jouez en mode de Conquéte, vous étes toujours
le Bon Etre Supréme. Avantd’entrer dans chaque monde, vousaurezunapergu sur
le paysage du monde, sur votre ennemi et obtiendrez d’autres informations utiles.

Note: Vous ne pouvez pas changerles options de jeu ou utiliser le mode Paint Map
lors d'une conquéte.

Custom — Le jeu "Custom” vous permet de modifier plus de 60 parameétres de jeu,
de concevoir vos propres mondes et méme de jouer contre un autre adversaire
humain sur un autre ordinateur par I'intermédiaire d’'un modem oud’un cable de

transmission de données.



Voir les pages du milieu de ce manuel pour les définitions d'icones.

| Aucoin supérieur gauche del’écran, se trouve le Livre des Mondes (Book of
& theWorlds).Ils'agitd’une petite cartedu mondedanslequel vouscombattez.
La petite croix noire et blanche vous indique ot se trouve le centre de la carte mag-
nifiée. Lacroix setrouveactuellementdanslecoinsupérieurdelacarte. Cliquezsur
le Livre des Mondes pour déplacer la carte magnifiée vers ce point. C'est le moyen
le plus rapide de se déplacer. Les points bleus représentent vos disciples. A l'aide
du bouton gauche de la souris, cliquez sur I'une des 8 fleches directionnelles et
faites défiler la carte magnifiée.

| A l'aide de l'icone "Zoom to Leader” (Zoom sur le Leader), vous pourrez
¥/ placer votre carte magnifiée sur le Leader, celui qui porte la clé, symbole de
vie ou Ankh. Le Leader est trés important pour le contrdle de vos disciples car il
constitue le seul Marcheur auquel vous pouvez donner des conseils et que vous
pouvez contrdler directement. L’icone Zoom to Leader est trés important pour se
déplacer rapidement sur la carte et pour le contréle de I'avancée de vos disciples.

- Vous devez essayer ensuite de localiser le leader Démon (Evil). Utilisez la
Y carteetconcentrez voussurlemilieu du cété gauche. Vousy verrez des points
rouges qui constituent les Marcheurs Diaboliques. Le leader Demon est celui qui

transporte un petit crane avec lui.

Faites un zoom sur votre leader et cliquez sur I'icone d’Information puis sur
%W’ le leader en haut 2 gf?auche deI’écran-bouclier. Ceci indique la force de votre

leader qui s’affiche dans les deux barres colorées en bas a droite du grand bouclier

d’'informations. Référez-vousa la section d’information surles boucliers pour plus

derenseignements.

Cherchez maintenant leleader Démon et positionnez le bouclier sur lui. Cela vous

permet de voir sa force mais aussi de connaitre ses objectifs.

- Cliquez surl'icone Raise and Lower Land (Elever et Baisser le Terrain), faites
% un gros plan sur votre leader et regardez ce qui se passe. Cliquez ensuite sur
licéne de zoom sur bouclier (Zoom to Shield).

Cela vous permetderetrouverla trace duleader Démon. Une fois de plus, faites un

Zoom sur votre Leader.

CH| Ré-activer le jeu en cliquant sur I'icone Pause. Votre leader et vos disciples
% marchent jusqu’a ce qu’ils trouvent un terrain plat pour construire. Ils
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construiront une maison dés qu‘ils ont frouvé le terrain propice. Le type de mai-
son dépend de la superficie de terrain disponible pour supporter le batiment. 1
ou 2 zones peuvent supporter de petites huttes alors qu'un chateau demande
une grande superficie.

Cliquez sur I'icone Raise and Lower Land. Le curseur se transforme en main.

a¢ Placez-le dans la carte magnifiée aux c6tés de votre leader afin que la petite
croix noire et blanche se trouve en haut d’un morceau de terre angulaire. Cliquez
ensuite sur le bouton droit de la souris pour enlever le morceau de terre. Tout au
long du jeu, vous élevez a I"aide du bouton gauche et baissez a 1'aide du bouton
droit. Augmentez et diminuez le terrain afin que des zones plates apparaissent et
que vos disciples puissent construire et s'installer dessus.

Vous devriez maintenant maitriser les techniques de base nécessaires au jeu.

@ Faites un Zoom sur Bouclier et observez ce que le leader démoniaque est en

trainde faire. Les Mauvais vontconstruiredes zones de terrain platet des mai-
sons de plus en plus grandes. Vous devez faire de méme pour étendre votre zone
de domination. Cliquez sur l'ic6ne Place Papal Magnet (positionner Aimant Papal).
Votre curseur se transforme en Ankh avec une croix noire et blanche. Placez cette
derniere dans le coin inférieur d’un batiment démoniaque et cliquez sur le bouton
gauche. Ceci place votre Aimant Papal dans le batiment. Cliquez alors sur I'icone
"go to Papal Magnet" (Allez vers I'Aimant Papal). Vos disciples marchent en
direction de votre Leader, qui, lui, se dirige vers I'Ankh.

Faites defilerla cartemagnifiéeafin d’observer votreleader au fureta mesure
% qu'ilsedirigevers]' AimantPapal. Desdisciplesdevraient alorssediriger vers
votre leader et se joindre & lui. Lorsqu’il arrive & michemin de la terre des méchants,
cliquez sur I'icone Settle mode (Mode Installation). Le leader construit maintenant
une maison sur le terrain plat le plus proche, imité par tous vos disciples. Elevez et
baissez la terre afin qu’il y ait un certain nombre de bitiments surl’écran. Essayez
de construire une tour ou un chiteau et assurez-vous que le leader soitbien dans le
chateau. Le leader est dans le batiment

signalé par I'Ankh (clé, symbole de vie).

(Fz| Si le pointeur de la barre de Manne se trouve au-dela de lI'icone Knight
W (Chevalier), vous pouvez cliquer sur l'icone d'Intervention Divine du Cheva-
lier. 5ile pointeur ne se trouve pas au niveau désiré, attendez alors que le pointeur
atteigne le point en question. Continuez s’il ne se trouve pas au-dela del'icéne de
tremblement de terre. Lorsque vous faites votre leader Chevalier, vous le trans-
formez lui et le batiment dans lequel il se trouve en force de combat spirituelle.
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Votre chevalier n'est plus sous votre contréle et suivra des instructions différentes
de celles de vosdisciples. A la création d’un chevalier, vous verrez I’ Aimant Papal
se déplacer sur I'endroit ol votre leader a eté fait chevalier.

Il en arrive de méme lorsque votre leader est tué. Cliquez sur le mode Go to Papal
Magnet et vos disciples se dirigeront vers I Aimant Papal et créeront un nouveau
leader.

| Cliquez sur Zoom to Knight pour trouver votre chevalier. Il se dirige vers les

Y Méchantseta certainementcommencéson attaque. Suivez-le etobservez com-
ment il détruit les batiments. Lorsqu’un Chevalier détruit une maison, il détruit
aussi le terrain qui I’entoure. Un terrain en patchwork plus foncé apparait la ou le
chevalier est passé.

Passez en mode Settle (Installation) afin que vos disciples commencent a multi-
% plier leurs terres, cliquez sur Book of Worlds (ol vous avez commencé), cher-
chez vos disciples et créez-leur des terres pour qu’ils continuent & prospérer et a
construire des maisons. Ce moment est trés important dans

chacun des jeux. Vous devez vous assurer que vos disciples soient approvisionnes
en terrain plat pour construire dessus. De temps en temps, dans le jeu, vous devez
retourner vers vos disciples et créer du nouveau terrain sur lequel ils peuvent
s’installer.

Trouvez une zone dans la terre des méchants couverte de beaux batiments
7 rouges et assurez-vous qu'ils apparaissent dans la carte magnifiée. Puis cli-
quez sur l'icone d'intervention divine Earthquake (Tremblement de terre). Cela fera

bouger le sol et détruira les batiments se trouvant dans cette zone,

Placez votre Aimant Papal sur les terres des méchants, si possible dans I'une
W/ des maisons. Cliquez ensuite sur le mode Go to Papal Magnet. Les gens com-
mencent alors a marcher vers les terres et a attaquer les méchants. Lorsque vos
disciplesarriventsurcesterres, cliquez surle mode Fight (bataille). Cemode donne
I'ordre a vos disciples d’attaquer tous les ennemis qu’ils peuvent trouver puis de
construire des maisons.

Vous maitrisezmaintenant le mode d'entrainement et pouvez commencer lemode
Conquéte.



SHIELD SUNNARY
BOOK OF WORLDS

MANNA BAR

CLOSE-UP MATD
COMMANDS ICONS

Cetécran contient toutes lescommandes dont vous avez besoin pourimposer votre
domination sur unmonde. L’écran est divisé en cing parties: Book of Worlds (Livre
des Mondes), Close-up Map (Carte Magnifiée), Manna Bar (Barre de Manne),
Information Shield (Bouclier d’Informations), Commands Icons (IcOnes de Com-
mandes).

Book of Worlds: Cela vous montre le monde dans lequel vous vous trouvez, dans
sa totalité, Le curseur en croix vous montre l’endroit que vous étes en train de visu-
aliser. Les points rouges correspondent aux Marcheurs/Disciples du Démon et les
points gris foncés aux “installations” du Démon. Les points bleus correspondent
aux Marcheurs du Bon et les points blancs aux installations du Bon. Les points gris
clairs sont les rochers. Cliquez sur n’importe quelle partie du Livre des Mondes
pour faire apparaitre la zone la plus proche sur la carte magnifiée.

Closeup Map: C'est la partiedu monde que vous pouvez influencer directement a
Faide des Icones de Commandes. Ajoutez ou retirez des couches de terrain,
provoquez une catastrophe, guidez vos disciples etc. Référez-vous a la section
“Closeup Map” (Carte Magnifiée) pour davantage de détails.

Manna Bar: La Barre de Manne montre une série d’icnes; ces icones sont vos Icones
d’Intervention Divine. L’icéne Raise and Lower Land tout a gauche demande le
moins de Manne tandis que l’Armageddon tout a droite en demande le plus.
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La fleche juste a cOté de la Barre de Manne indique les commandes d’Intervention
Divine que vous pouvez utiliser. Vous avez le pouvoir d’invoquer toute commande
a gauchedel'indicateur. Plus vousrassemblezde Manne, plusI'indicateur glissera
vers la droite et plus vous pourrez exécuter de commandes.

Shield Summary: Lebouclierdonnedesinformationssurlatailleactuelledesdeux
populations et sur le statut du porteur du bouclier. Voir la section “Informations”
dans le paragraphe Icones de Commandes pour davantage de renseignements.

Command Icons: Icones de Commandes. Ils contrélent le jeu. Voir la section cor-
respondante pour davantage de renseignements.

Closeup Map (Carte Magnifiée)

Voici ce que vous verrez sur votre carte magnifiée:

Papal Magnet. L’ Aimant Papal est votre symbole sacré. Si vous étes un
7 Démon, I’ Aimant Papal est en forme de crane. 5i vous étes un Bon, il est en
forme de Clé (Ankh), symbole de vie. L’ Aimant Papal est le point central de contréle
de votre leader et de vos marcheurs.

Hl| People/Disciples. Il existe trois types de disciples dans Populous. Pour trou-
& ver le statut du personnage, utiliser I'icéne “Query” (Informations).

Marcheurs: Les marcheurs constituentla population principale. Ils font ce que vous
leur dites de faire: suivre le Leader et I’Aimant Papal, combattre I’ennemi,
s'installer dansune zoneetc. Utilisezles commandes d Tnfluence du Compor-
tement decrites dans la section Icones de Commandes pour les diriger. A
chaque fois que deux de vos marcheurs se rencontrent, ils fusionnent pour
donnerlieua un marcheur plus fort. La forcedu marcheur dépend du nombre
de membres dansle groupe etdes armes utilisées. De plus, au fur et 3 mesure
que le jeu avance, les marcheurs deviennent de plus en plus intelligents,

Leader: Vous ne pouvez avoir qu'un Leader en place a chaque fois. C’est Ie premier
a toucher I’Aimant Papal. Pensez-y comme un grand prétre. Vous commencez
toujours un jeu avec un Leader.

Chevalier (Knight): Si vous avez assez de Manne, vous pouvez transformer un
Leader en Chevalier. Les Chevaliers sont des machines a combat.



[ls cherchentles marcheurs ennemis ou leursinstallations, éliminentdes gens
et brilent les installations. Le Chevalier continuera & détruire l'ennemi
systématiquement jusqu’a ce qu’il ait été tué. Vous pouvez avoir autant de
Chevaliers que votre quantité de Manne vous le permet. Notez qu'il se peut
qu’ils fusionnent pour former un seul Chevalier plus fort.

| Miniature Papal Magnet. Un Aimant Papal miniature est toujours attaché a
votre Leader afin que vous puissiez I'identifier.

| Installations - Settlements. Les installations vont des simples huttes primi-
& tivesauxchdteauxcomplexes. Leschateauxsontdressésdansdeszonesde5x5
ou plus. Une fois qu’un marcheur s’est établi, il construit une installation aussi
grande que possible, en fonction de la proportion de terrain (5x5) plat. Dans les
chiteaux votre population augmente plus rapidement mais un chateau est plus lent
aremplir! Les marcheurs (vos pionniers toujours plus importants!), ne sortiront pas
d’une installation avant que celle-ci ne soit pleine (voir I'icone d'Informations
“Query” pour déterminer le niveau de population dans une

installation). Tant que le marcheurs ne sortent pas, personne ne cherchera un terrain
platsurlequels’installer (et semultiplier!).ll yadesavantagesetdesinconveénients
a avoir une grande installation tout comme une petite. Comme un étre Tout-Puis-
sant, vous devez décider de la meilleure stratégie.

3| Terrain. Le terrain varie d’'un monde a l'autre. Le jeu a lieu sur des mondes

& allantdesdésertstorrides a des masses glaciaires et chaque typede terrain af-
fecte le jeu de manieres différentes.Par exemple, les Marcheurs meurent plus vite
dans le désert tandis que dans les mondes glaciaux, 1a population augmente plus
lentement et il n’existe pas de niveau technologique.

Les Icones de Commandes

Pour activer ou désactiver une commande, cliquez sur l'icone. Lorsqu’une com-
mande est en marche, le carré est mis en évidence.

IcOones de Controle de Jeu

Ces commandes vous donnent des informations générales sur le jeu.

Sound Effects (effets sonores)
Active/désactive les effets sonores.
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Musique

JJJ 1 Active/désactive la musique

Z Pause
Active/désactive la pause.
2l P

Réglage du jeu- Game Setup
Cliquez sur cette icone pour sélectionner vos options de jeu. A c6té de
chacunedes options, se trouve unbouton carré. Cliquezsur ce bouton pour
activer ou désactiver 'option.

M  Quand lebouton est sorti, 'option est désactivée
B Quand le bouton est rentré, 'option est activée.

One player
Two players

Play Game
Paint Map

<Fl>
<FZ2>
<F3>

<Fd>

<F5>

<FH>

<F7>

<F8>

<Del>
<Shift>-<F1>
<Shift>-<F2>

Joue contre l'ordinateur.

Joue contre un autre joueur par I'intermédiaire d’un modem ou
d’une transmission de données. Voir la section “Jeu a deux Joueurs"
pour davantage de renseignements.

Sélectionnez cette option et cliquez sur OK pour reprendre le jeu.
Sélectionnez cette option et cliquez sur OK pour utiliser le mode
Paint map. Avec cette option, le jeu s’interrompt. Voiciles touches
que vous pouvez utiliser en mode Paint:

Placez Bon Marcheur.

PPlacez Méchant Marcheur.

Placez arbre ou plante; appuyez sur <F3> de nouveau au
méme endroit pour faire défiler les différents arbres et plan-
tes disponibles.

Placez des rochers; appuyez sur <F4> de nouveau au méme
endroit pour faire défiler les différents rochers disponibles.
Retirez un objet ou une personne de I'écran.

Augmentezla Manne pour le Bon.

Augmentez la Manne pour le Méchant.

Effet miroir sur le paysage (vue symétrique).

Débarrassez le paysage de tout terrain.,

Placez Bon Leader

Placez Mauvais Leader
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<Shift>-<F6> Diminuez Manne pour Bon

<Shift>-<F7> Diminuez Manne pour Méchant
<1- 4> Sélectionnez le type de terrain
Good Contréle des Bons.
Evil Contrdle des Méchants.

Human vs Computer
Computer vs Computer

Conquest

Custom

Game Options

Water is fatal

SwampsShallow

Cannot build

Build up and down.

Vous jouez contre I'ordinateur.

Pour observer l'ordinateur jouer contre lui-méme. Vous
devez malgré tout choisir votre camp, pour lequel vous
verrez toutes les actions en détails. Bien que l"ordi-
nateursoit pré-réglé pour combattre de lui-méme, vous
pouvez intervenir a n'importe quel moment. Emettez
tout simplement une commande de la méme maniere
que vous le feriez dans un jeu régulier. L’ordinateur va
trés vite. Aussi, ne soyez pas surpris si vous déplacez
I’Aimant Papal et sil’ordinateur le déplace immeédiate-
ment ailleurs.

Jouez unjeu de Conquéte. Cela amenel"écran World to
Conquer (Monde & Conquérir). Cliquez sur Start Game
pour accepter le monde présenté ou sur New Game
(nouveau jeu). Entrez un nouveau nom de monde et
appuyez sur Return.

Si vous voulez créer vos propres cartes ou vous en-
trainer aux diverses options, choisissez alors cette op-
tion. Installez les options désirées et cliquez OK.

Cette option faitapparaitre un écran avec cinq options.
Les options choisies affectent les deux joueurs:

L'eau estfatale. Cette option tue automatiquement tout
ce qui tombe dans l'eau. Si cette option est désactivée,
vous pouvez sauver des vies.

Marécages peu profonds. Une personnequi tombedans
un marecage meure et le marécage disparait. Les maré-
cages sans fond ne disparaissent pas si quelqu’un tombe
dedans.

Impossiblede construire. Signifiequ'aucun des joueurs
ne peut augmenter ou diminuer le terrain. Cela annule
les deux autres options de construction.

Cette option vous permet d'élever ou de retirer du ter-
rain. 5i vous la désactivez, vous pouvez seulement
ajouter du terrain.
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Build near people/towns. Détermine si vous pouvez changer le paysage lorsqu’il

Save a Game

Load a Game

Move to Next Map

Restart this Map

Surrender this Game

y a une personne sur I’écran ou s'il faut avoir un drap-
eau d'une des villes figurant sur la carte
magnifiée pour changer le paysage.

Sauvegarder un jeu. Ced créera un catalogue pour votre
disquette et dressera la liste de tous les jeux sauve-
gardes. Cliquez dans la case des noms de fi-chiers et
tapez lenom du fichier suivi de Return ou cliquez surle
nom désiré de la liste.

Charger un jeu. Ceci créera un catalogue pour votre
disquette et dressera la liste de tous les jeux sauve-
gardes. Cliquez dans la case des noms de fichiers et
tapezlenom du fichiersuivide Return ou cliquez surle
nom delaliste. Cliquez surla case Load pour chargerle
jeu a partir dela disquette. 5i vous utilisez un deuxieme
lecteur ou désirez utiliser un répertoire différent du
repertoire de base, cliquez sur la case Directory et tapez-
y les détails c’est-a-dire dfl: ou b;: La nouvelle disquette
sera répertoriée.

Rendez-vous a la prochaine carte. Cette option affiche
une carte supplémentaire sur laquelle vous et votread-
versaire peuvent combattre. La carte n"est pas en rap-
port avec celles se trouvant dans vos jeux de Conquéte.
La sélection de cette option en mode de conquéte est
similaire a la sélection de Restart this Map.
Recommencer cette carte. Recommence entierement le
jeu dela carte en cours. Tous les changements que vous
avez faits n"apparaitront pas.

Renoncer a ce jeu. En mode Conquéte, cette option vous
faitrenoncer aujeu; vous devrezrejouer dans ce monde
avant de passer a un autre monde. Dans tous les autres
modes, cette option vous fait quitter le jeu et aller dans
un nouveau monde.

Game Balance (Balance du jeu)

Cliquez sur cette icOne avec le bouton gauche de la souris pour afficher
vos options. 51 vous cliquez sur le bouton droit, vous affichez celles de
vos adversaires. Vous pouvez rendre chacune des options suivantes
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disponibles ou non en cliquant sur le carré adjacent:

Can modify land (pouvez modifier le terrain)

Can attack Towns {pouvez attaquer des villes)

Can attack Leader (pouvez attaquer leader)

Can use Earthquakes (pouvez utiliser des tremblements de terre)
Can use Swamp {pouvez utiliser un marécage)

Can use Knight (pouvez utiliser un chevalier)

Can use Volcano (pouvez utiliser un volcan)

Can use Flood (pouvez utiliser une inondation)

Can use Armageddon (pouvez utiliser un Armaggedon)

Aubas de I’écran, sont les valeurs pour I’ Agression et le Taux. Cliquez n'im-

porte o1 dans la barre.

Aggression.  Plusla valeur est haute, plus I'ordinateur tentera d’envahir votre
terre. L’agression n’a pas d’effet sur un joueur humain puisque
vous ne pouvez pas contrdler sa fagon plus ou moins agressive
de jouer.

Rate. Cela établit le taux de croissance de population dans les installa-
tions. Plus la valeur est rapide, plus 'ordinateur,votre adversaire
gagne de la Manne et plus sa population se multiplie. L’ordi-
nateur peut sembler impossible a battre lorsque Ja valeur est au
maximum.

Cliquez sur OK pour accepter ces options et continuer le jeu.
Note : en mode Conquéte, vous ne pouvez modifier aucune des options ci-dessus.

Message

Si vous jouez en mode deux joueurs soit sur un modem ou sur une liai-
son de transmission (Datalink), choisir cette icone fait apparaitre un
nouvel écran. Introduisez le message que vous désirezenvoyer a l'autre
joueur (20 caractéres maximum acceptés) et appuyez sur <Return>. Un écran simi-
laire contenant le message apparait sur1’écran de votre ad versaire. Voir la section
“Jeu a deux joueurs” pour davantage de renseignements sur la fagon de jouer contre
un adversaire humain.

Icone Direction et d’Objet

Ces commandes vous permettent de contréler le mouvement de votre carte magni-
fiée et de trouver des informations sur cette carte.
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carte d’un cran dans la direction désirée.
Vous pouvez utiliser le clavier numérique a la place des ic6nes de direc-
tion mais ceci est plus lent.

Icdnes de Direction
% Appuyezsur n’importe laquelledesicones dedirection pourdéplacerla

Informations - Query

Sivous sélectionnez cetteoption, votrecurseur setransformeen bouclier.
Utilisez-le pour obtenir des informations au sujet des disciples ou des
installations.

A l'aide du coin supérieur gauche du bouclier, pointez sur une personne ou un
drapeau flottant pres d’une installation et appuyez sur le bouton gauche de la
souris. Vous avezdésignéle porteur du bouclier. Le Bouclier d’Informationsdonne
maintenant les informations suivantes sur la personne ou l'installation:

Cadran 1 Cadran 2
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Cadra;t 3 Caﬂran 4

Cadran1:Indique pour quel campest cetteinformation:la clé, symbolede vie, pour
le Bon (Good), le crane pour le Méchant (Evil).

Cadran 2: Plus I'installation est primitive, plus I'arme est primitive. Les coups de

poing et les gourdins sont primitifs tandis que les arbaletes et les épées sont plus
avances.

Cadran 3: C'est le sujet (personne ou installation) auquel le bouclier est rattaché.
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Cadran 4: L'information ici dépend du sujet. Si vous visualisez une installation, la
barre de gauche (jaune) représente sa taille/ force et sa valeur défensive comparee
a un chateau plein, La barre verte indique le niveau de population.

Lorsque vous regardez un Marcheur, les barres représentent sa force. Les barres
sontau nombre de trois et deux seulement sont affichées tout le temps. Lorsque la
barre orange de droite se remplit, une encoche apparait sur la barre orange de
gauche et celle de droite disparait. Lorsque les deux barres oranges sont pleines,
I"affichage change en une barre jaune et une barre orange qui fonctionnent de la
méme maniere sauf qu’elles sont de valeurs plus importantes. Un marcheur avec
une barre jaune et une barre orange pleines est trés fort.

Lorsque vous regardez quelqu’un en combat, les barres indiquent les forces
relatives des 2 combattants.

Les grandes barres bleues et rouges situées pres du bouclier représententles popu-
lations. P’lus le niveau est haut, plus c’est peuplé. Le petit icone de bouclier reste
attaché au marcheuroual’installation pour vous rappeler ce que vous étes en train
de regarder. 5i un marcheur avec bouclier pénetre dans un batiment, le bouclier
sera transféré danslebatimenten question. 5i unmarcheur quitte un batimentavec
un bouclier, le bouclier sera transféré a ce marcheur. Si un marcheur meure, le
bouclier disparaitra sauf s'il meure au combat, dans lequel cas, le bouclier est
transféré a son ad versaire.

Influence Behavigur Icon
{(Icones d'Influence du Comportement)

Utilisez ces commandes pour contrdler vos disciples.

= D%. Go to Papal Magnet

Les marcheurs se dirigent vers votre leader qui, lui, se rend a

I’Aimant Papal. Si vous n’avez pas de leader, vos marcheurs se

dirigent directement versl’Aimant Papal. Le premier qui le touche
sera votre nouveau leader. Notez que les Marcheurs ne toucheront pas I’Aimant
PPapal (2 moins d’étre dans ce mode) méme s’ils passent a c6té.

d W Installation - Settle
Cela donne l'ordre & vos marcheurs de chercher un terrain vierge,
si possible inexploré. Une fois 1a-bas, un marcheur
construira l'installation la plus grande possible.
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Rassemblement - Gather Together

Avec cette option, vos marcheurs cherchent d’autres marcheurs ou
installations. Lorsqu’un marcheur rencontre un autre marcheur, ils
se transforment en un seul marcheur, plus fort cependant. S’il ne
parvient pas a fusionner, le marcheur s’installe.

Bataille - Fight
d Ordonne a vos marcheurs de chercher des ennemis 4 attaquer.

Si aucun ennemi ne se trouve A proximité, le marcheur
NI sinsalle

Zoom Icons (Icon Zoom

(-es commandes vous permettent de vous rendredirectementa un endroit particu-
lier sur la carte. A chaque fois que vous faites un zoom sur un nouveau sujet, le
Bouclier d’Informations affiche des informations sur ce sujet pendant environ trois
secondes. Puis, il affiche des informations sur le porteur du bouclier (il s’agit de la
personne ou de Vinstallation 4 qui vous donnez le bouclier A l'aide de I'icone
Informations “Query”). Si aucun porteur n’existe, le bouclier sera blanc.

Zoom to Leader or Papal Magnet

{ % } Cliquez sur cette icone a I'aide du bouton gauche pour faire
apparaitre votre leader sur la carte. $'il n’y a aucun leader,
vous allez a I’Aimant Papal. Appuyez sur le bouton droit de
la souris pour vous rendre 4 votre Aimant Papal sur la carte.

Zoom to Knight or Settlements - Chevalier ou Installations
Appuyez surle bouton gauche dela souris pour afficher votre
chevalier surla carte magnifiée. Si vous avez plus d'un cheva-
lier, appuyez sur le bouton gauche plusieurs fois pour passer
d’unchevalieral’autre. Sivous n’avezaucun chevalier, rien ne
se passe.Appuyezsurlebouton droitdela souris plusieurs fois
pour passer d'une installation a 'autre.

Zoom to Battle

{ } A chaque fois que vous appuierez sur le bouton gauche de la
N souris, vous ferez apparaitre une des batailles. Si aucune
bataille n’a lieu, rien ne se passe.
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Zoom to Shield

} Appuyez sur le bouton gauche de la souris pour indiquer le
porteur de bouclier. Rien ne se passera si vous n'avez pas
assigné le bouclier & une personne ou une installation. Pour
assigner le bouclier, utilisez I'icéne d'Informations (Query).

Icones d'Intervention Divine

[1s’agit des mémes options se trouvant sur votre barre de Manne. Celles que vous
pouvez exécuter dépendent du montant de Manne que vous avez ; vous pouvez
effectuer n'importe quelle intervention divine qui se trouve a gauche dumarqueur
en forme de fleche.

Il est trés important de noter que chacune de ces actions consomme du Manne et, par
conséquent, que le pointeur sur la barre de Manne se déplacera vers la gauche au
fur et & mesure que vous exécutez ces actions.

Chacune des options ci-dessous est disponible sauf si vous la desactivez dans
"Game Setup" (Réglage du Jeu).

Raise and Lower Land

Il s’agit du mode par défaut. Placez la main n’importe ol sur la carte
ﬂ;ﬂ magnifiée et appuyez sur le bouton gauche pour augmenter le terrain sous

la croix flottante et sur le bouton droit de la souris pour diminuer le ter-

rain. Vous devez avoir un marcheur ou uneinstallation (selon cequevous

choisissez sous 'option Game Setup} sur la carte pour que cela fonctionne.

Place Papal Magnet

D%] Vous permet de placer votre Aimant Papal (Clé/Ankh pour le Bon et
Crane pour le Méchant) n'importe o1 sur la carte. L"Aimant Papal sert de
guide a vos disciples.

Cliquez surl'icdne Place Papal Magnet puis n’importe oi1 sur la carte pour planter
I'Aimant Papal. Pour le déplacer et le replanter, cliquez sur Place Papal Magnet puis
sur une nouvelle position dans la carte magnifiée.

Vous devez avoir un leader pour repositionner I’ Aimant Papal. Vous commencez le jeu
avec un leader mais s'il meure, c’est la premiére personne qui touche I’ Aimant
PPapal qui deviendra le leader.

Sivotreleader meureou est fait chevalier, I’ Aimant Papal se déplace a I'endroit ou
ceci s'est passé.
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Earthquake - Tremblement de terre

((( }]) Secoue la zone magnifiée, détruit les batiments et noit les gens qui se
trouvaientdanslazone affectée. Veillez a ne pas provoquer un tremble-
ment de terre affectant vos disciples ou vos installations.

- Swamp - Marécages
< ¢ ? Fait apparaitre un marécage dans toute zone plate (ne fonctionnera pas
ar J?‘ sur une colline). Toute personne qui tombe dans un marécage se noiera.
ST Sivous avezsélectionné I'option “swamps bottomless”

(marécages sans fond), le marécage reste méme apres avoir englouti
quelqu’un. Le seul moyen des’en débarrasser est de |’enterrer sous la terre a I'aide
de Raise Land ou del’enlever a I'aide de Lower Land. Si vous ne sélectionnez pas
cette option, le marécage disparait dés que quelqu’un est tombé dedans.

Knight - Chevalier

Volre Leader est fait Chevalier. En tant que chevalier, il cherchera I’en-
nemi, I"éliminera, bralera ses installations et détruira ses récoltes. Le
chevalier continuera de détruire systématiquement!’ennemi jusqu’a ce
qu’il ait été tué.

Souvenez-vous que quand vous donnez le titre de chevalier a votre leader, vous
n‘avez plus de leader. C’est pourquoi I’Aimant Papal passe au chevalier. Faites
le toucher par un marcheur pour avoir un nouveau leader.

Vous pouvez avoir autant de chevaliers que vous avez de Manne pour cela.

Volcano - Volcan

La zone dans la carte magnifiée atteint une hauteur considérable, détrui-
/K sant tous les batiments et créant des rochers dans la zone affectée. Cela

demande beaucoup de temps et de Manne pour réparer les effets d’un
volcan. Pour se débarrasser des rochers, vous devez retirer le terrain
jusqu’a ce que vous atteigniez I'eau. Vous pouvez ensuite reconstruire.

Flood- Ras de Marée

Augmente le niveau de la mer d'un cran sur le paysage tout entier. Si
I'eau est fatale (voir section "Réglage du Jeu") tout ce qui est attrapé
dans le déluge meure. Sinon, vous pouvez encore tenter de sauver
votre population.

Armageddon
Les deux Aimants Papaux sont déplacés vers le centre du monde et les

deux populations quittent leurs habitations pour se diriger vers les
aimants, créantdu terrain si cela s’avérenécessaire pour traverser !’ eau.
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Une fois 1a-bas, ils se battent & corps perdu, jusqu'a la fin ultime.

Une fois que vous avez sélectionné Armageddon, vous ne pouvez modifier en
aucun cas le cours des événements. Veillez donc bien a ce que votre population
excéde de beaucoup la population ennemie avant d’invoquer cette commande.

Combat

Puisque vous n’avez pas le contréle direct de vos disciples, il y a peude choses que
vous pouvez faire en ce qui concerne l'instigation ou le contréle d’une bataille. En
tant que provocateur, vous pouvez sélectionner I'icone “Fight” Bataille). Vos
disciples chercheront les ennemis qu’ils peuvent attaquer avant de s’installer. Ou
encore, vous pouvez diriger vos troupes vers I’Aimant Papal, que vous avez placé
de fagon stratégique dans une installation ennemie.

Lorsque vosdisciplesentrenten combat, ils combattent jusqu’a ce queleur barrede
force (cadran 4 du Bouclier d’Informations) soit completement épuisee. Puis ils
meurent. L’icéne “Gather Together” (Rassemblement) doit étre utilisée pour don-
ner plus de force a vos gens. Elle ordonne a vos disciples de fusionner pour créer
une seule personne plus forte qui tiendra plus le coup au cours d'une batatlle.

Lorsque vous gagnez un jeu en mode Conquéte, vous verrez une résence Démo-
niaque qui vous informe de votre statut et du prochain monde a conquérir.

Divine Tips {Trucs Divins)

Pour atteindre I'objectif ultime et divin dans ce jeu, il y a deux choses a faire:
constituer votre population et réduire petit a petit la population ennemie. Cette
partie contient des astuces qui peuvent vous aider & atteindre la souverainete
absolue:

7| Fparpillement - Spread out. Vous ne pouvez pas diviser et conquérir car vos
&7 disciplessecontenteront de paresser dansleurs huttes toutela journée. Ilsdoi-
ventsanscesse construireetsedéplacer. Utilisezlesicénesd'Influence du Compor-
tement pour contréler vos disciples.

Travail du terrain - Work the earth. Le terrain affecte la capacité des gens a
@4 construireeta prospérer. Plusleterrainest plat, plusilestfaciled’y construire.
Vous pouvez améliorer la zone o1 vos disciples essaient de s'installer et ruiner la
terre que votre ennemi essaie d’utiliser.
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Installations : Grandes contre Petites. Les grandes installations demandent
¥/ plus de temps 2 construire et a peupler. Si vous avez un besoin désespéré en
energie, ne dépensez pas votre Manne dans I'industrie de construction. Cependant,
les grandes installations ont une défense plus importante ainsi qu’un niveau tech-
nologique plus élevé. Un grand pluslorsque l'ennemi essaie de s’infiltrer sur votre
territoire. Pour une grande instailation, vous avez besoin de terrain plat dénué de
tout objet.

Les petites installations sont plus rapides a installer et a peupler. De petits villages
vous aident a vous répandre plus vite sur une zone plus grande. Malheureusement,
les huttes sont plus faciles a conquérir que les forteresses. Pour avoir de petites
instaliations, n"aplanissez pas complétement la zone ou ne la videz pas de tout objet.

Voici certaines tactiques que nous utilisons : La méthode M1, Le principe de
" pression sur la population, Zen et les lacs du Norfolk, fievre marécageuse et
plateaux marécageux, Le Blues de la Montagne Immergée et finalement La stratégie
du Leader en retard.
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11y adeux manieres dejouer contre unadversairehumain: soital’aided’unmodem
reliéa un lecteur a distance ou bien a I’aided’un cible de modem nul pour relier les
ports-série de deux ordinateurs (il sagit du mode “Datalink" de liaison de trans-
mission de données).

Pour jouer en mode deux joueurs, tous deux auront besoin de l'original de Popu-
lous.

Connexion en mode Datalink

1. Procurez-vous un cible de modem nul chez votre revendeur local, par
exemple.

2. Eteignez les deux appareils.

3. Connectez le cable entre les ports-série des deux ordinateurs.

4. Allumez les appareils.

5. Amorcez lejeu sur les deux appareils et sélectionnez le mode Custom . Lorsque
I’écran principal du jeu apparait, cliquez sur I'icone "Game Setup” (Réglage du
jeu) puis sur "Two Players"” (deux joueurs) pour afficher I'écran "Startup Serial".

6. Le taux debauds par défaut est de 9600. Si vous voulez utiliser un taux différent
pour les deux ordinateurs, cliquez sur la case de taux de baud (Baud rate). Un
curseur clignotant apparait. Faites un retour en arriere pour effacer 9600, intro-
duisezunnouveau taux {sans virgule) etappuyezsur <Return>. Le tauxdebaud
doit étre le méme pour chacun des ordinateurs.

7. Vous pouvez maintenant commencer le jeu a deux joueurs.

Connexion des modems en mode Voix

Si vous ef votre adversaire peuvent brancher des téléphones a leur modem, vous
pouvez vous connecter en mode Voix.

Débranchez et éteignez les deux ordinateurs.

Connectez le cable en série du modem a I’ordinateur. Puis connectez le modem

a la ligne téléphonique. Votre téléphone est alors branché sur le modem.

Appelez votre ami et amorcez le jeu sur les deux appareils. Puis sélectionnez tous

deux le mode Custom.

4. Lorsquel’écran principal du jeuapparait, cliquez sur I'icone "Game Setup” puis
sur "Two players". L’écran "Startup Serial" s'affiche. Cliquez surle bouton a cote
de “Datalink”. Le mode “ Modem” apparaitra.

5. Choisissez ensuite qui va jouer le Bon et le Méchant. Voir "Débutdu jeu a deux”
ci-dessous.

6. Une case au-dessus de Baud Rate dans laquelle est inscrite “Send Login.”

s’affiche ainsi qu'un nouveau bouton “Full serial Checking”.
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7. Le taux de baud par défaut est de 9600. Pour un différent taux pour deux
modems, cliquez sur la case de taux de baud. Un curseur clignotant apparait.
Placez-vous au début de 9600, introduisez un nouveau taux de baud (sans vir-
gule) etappuyez sur <Return>. Le taux de baud doit étre le méme pour les deux
modems. 5i les modems sont de modéle identique, utilisez le taux de baud le plus
rapide. 5i les modems sont différents, déterminez le taux de baud le plus élevé
pour chacun des modems. Puis choisissez la valeur la plus basse des deux. Les
taux de baud typiques sont 300, 1200 et 2400. Voir votre manuel sur le modem
pour davantage de renseignements sur les taux de baud.

8. Etablissez une connexion de données entre les deux ordinateurs (si vous étes en
mode de dialogue normal au téléphone), en cliquant sur Send Login.

9. L'un des joueurs doit taper ATD et appuyer sur <Return>. L’autre joueur doit
taper rapidement ATA dans la case Send Login et appuyer sur <Return>. Le
modem enverra alors un porteur (vocalise élevée qui bloque vos voix). Une fois
quele voyantlumineux CD du modem s’allume(s'il y en a un), la conne-xion est
établie et les deux joueurs doivent attendre quelques secondes puis raccrocher.
Reportez vous maintenant a la section "Début du jeu a deux”.

Connexion des modems en mode Sans Voix

Si vous ou votre adversaire ne peuvent pas brancher un téléphone au modem, il
vous faudra taper la commande d’indicatif ou de réponse a l'aide de la case "Send
Login”. Voir manuel du modem pour plus de renseignements sur les commandes
acceptées. Normalement, un joueurrégle son modem sur auto-réponse en cliquant
sur Send Logineten tapant ATS0=1 puisen appuyant sur <Return>. L’autrejoueur
fait son appel en cliquant sur la case Send Login et en tapant ATD [numéro de
téléephone]ou ATDPcllnumém detéléphone] pourlesimpulsions. Les modems sont
connecteés lorsque le voyant lumineux CD sur le modem s’allume {s’il y en a un).

Début du jeu a deux joueurs

Tout d’abord, décidez qui sera le Méchant et qui sera le Bon. Si vous voulez étre le
Meéchant, cliquez sur le bouton a c6té du message “I am good” qui se transformera
en “Iam evil”. A moins que vous n'utilisiez un jeu sauvegardé, les deux joueurs
commenceront sur le paysage que le Méchant utilise. Les deux appareils utilisent
les options des Méchants.

Utilisation d'un paysage sauvegardé

51 vous voulez utiliser un paysage sauvegardé, les deux joueurs doivent avoir la
méme copie de ce paysage. S5i vous jouez avec deux ordinateurs identiques con-
nectés par Datalink, interchangez la disquette d’un ordinateur a l'autre. Intro-
duisez la disquette contenant le paysage que vous voulez utiliser dans ['unité et
cliquez sur le bouton Use this Landscape.
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Utilisez Load Game pour sélectionner le paysage et le charger.

Si vous voulez jouersurterrain égal, créez votre propre cartea l'aidedumode Paint
Map et utilisez Mirror Landscape pour faire un terrain symetrique. Vous devrez
aussi placer des gens sur des positions symétriques.

Connexion

Pour se connecter, les deux joueurs doivent cliquer sur le bouton Connect Me sur
les deux ordinateurs. Un message montrequel‘ordinateur esten traind’essayerde
connecter. CONNECTION MADE s’affichera rapidement sur I’écran lorsque les
deux appareils sont connectés et le jeu commencera.

Jouer un jeu a deux

Deux caractéristiques sont désactivées dans un jeu a deux: Charger un jeu et le
mode Conquéte. Des messages seront envoyés a votre ad versaire pour lui faire
savoir si vous avez changé 1'une des options ou étes entreé en mode Paint Map.

Assistance de I'ordinateur

Si vous n"avez pas d’expérience, vous voudrez peut-étre vous tourner vers I'ordi-
nateur. Cela vous permet de jouer avec 'ordinateur ou juste de le regarder jouer.
Pour cela, cliquez sur I'icone Game Setup et sélectionnez Computer v Computer
(par ex, Amiga v Amiga).

Changer de camps
Si vous voulez changer de camps au milieu du jeu, cliquez sur Good or Evil sur
I"écran Game Setup.

Pause -

Si vous cliquez sur Pause, le jeu entre les deux joueurs s’interrompt. Cela peut
ennuyer votre adversaire qui verra le jeu s'interrompre mais qui risque de ne pas
voir l'icéne Pause s'allumer.

Communiquer avec votre adversaire

Vous pouvez envoyer un message a votre adversaire en cliquant sur I'icone de
Messagen‘importequand aucoursdujeu. Unmessage “Send a Message” s"affiche.
Tapez votre message ne dépassant pas 20 caracteres et appuyez sur

<Return>. Lejeus’interromptjusqu’a ceque votreadversaireaitlulemessageetait
cliqué sur OK.

Vous pouvez aussi parler a votre adversaire au téléphone apres que le jeu ait
commencé. Cliquez sur I'icone Game Startup puis sur Two Players. Le message
Startup Serial s’affiche sur les deux appareils.
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*Note: nous vous suggérons de prévenir 'autre joueur avant de faire cela en lui
envoyant un message “+++ ATH". Les deux joueurs doivent mettre leurs modems
en mode de contrfle en tapant +++ dans la case Send Login et en appuyant sur
<Return>. Décrochez alors le téléphone. Les deux joueurs doivent ensuite taper
ATH dans la case Send Login et appuyer sur <Return>.

Cela éteint le porteur du modem. Dong, si vous avez un téléphonerelié a votre mo-
dem, vous pouvez parler librement a votre ad versaire. (Note: si votre adversaire n'a
pas décroche le téléphone a ce moment-1a, la liaison téléphonique sera perdue).
Pour rétablirlelien aprésavoir affiché le message, I'un des joueurs doit taper ATD
et l'autre doit taper ATA dans la case Send Login. Les deux joueurs peuvent
maintenant appuyer sur Connect Me pour continuer.

Game Over

Lorsqu’il y a un gagnant, I'information Game Lost {jeu perdu) ou Game Won (jeu
gagne) s'affiche. Pour continuer avec le prochain jeu, les deux joueurs doivent
cliquer sur NEXT GAME.

Problemes de communication possibles

Si vous jouez en mode Modem et si vous voyez le message “He's trying to be Evil /
Good (il essaie d’étre Méchant /Bon)” méme apres avoir sélectionnéles options “je
suis Bon” et “je suis Méchant”, cela veut dire que votre modem n’a pas établi une
connexion avec un modem a distance et il ne fait que faire écho quelque soit la
sélection que vous avez faite. Vous pouvez arréter 1'écho en tapant ATEO dans la
case Send Login. Pour résoudre le probléme, recomposez le numéro de votre
adversaire,

Lors d'une communication, le programme vérifie les données pour voir s'iln'y a
pasdecorruption. 5'il Fya corruption, les mémes données sont renvoyées plusieurs
fois. Cela entraine parfoisl'arrét momentanédujeu. Silejeuestarrété pendant plus
de 10 secondes sans raison apparente, les deux joueurs doivent taper <Shift Esc> et
sauvegarderchacundeleurcotélejeu. ils peuvent recommencera jouer en utilisant
cejeusauvegardé. Sivousavez unmodem a vitesse lente, il est possibled’augmen-
ter la vitesse en éteignant la procédure de vérification. Pour cela, cliquez sur le
bouton Full Serial Checking qui se transforme en No Serial Checking. Méme dans
ce mode, le programme vérifie toutes les deux secondes si les paysages sont
synchronisés. S'ils le sont, un message vous informera qu’il y a eu une erreur d’in-
compatibilité de paysage (Incompatible Landscape). Note: Les deux joueurs
doivent sélectionner le méme mode Serial Checking.

I est possible que si la liaison est perdue ou s’il y a un sérieux probléme de
communication, le jeu stoppe. Presser <Shift Esc> vous fera sortir du mode deux
joueurs et mettra le jeu sur pause pour que vous puissiez le sauvegarder.
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Messages en mode deux joueurs

"Incompatible Landscape Error”

Vousobtenez ce message lorsquele paysage estdifférent sur chaqueappareil. Cela
met I'ordinateur hors synchronisation. Si ce probléme apparait, le jeu est inter-
rompu. Chaque joueur doitsauvegardeé son jeu. Etant donné que les deux jeux sont
hors synchronisation, I'un de vous doit faire une copie de son jeu et la donner a son
adversaire. De cette maniére, vous pouvez reprendre le jeu avec la méme version
qui n’est pas hors synchronisation.

‘Message from Good /Evil (message du Bon/Méchant)
Attendez que votre ad versaire tape le message et appuyez sur OK apres I’avoir lu.

"Other Player has gone Off line, now in One Player”
L’autre joueur est hors ligne et se retrouve en mode "Un Joueur".

"Other Player has selected Paint Map"
Cela veutdire quel’autrejoueurest passé en mode Paint Map. Vous étes donc aussi
dans ce mode et pouvez modifier le paysage.

"Other Player has selected Computer Assistance"
Cela veut dire que I'autre joueur a demandé 1'aide de l'ordinateur pour jouer.

"Other Player has turned Off Computer Assistance”
Cela veut dire que 'autre joueur est repassé au mode normal, abandonnant
'assistance deI'ordinateur. :

"Other Player has changed his Options"
L'autre joueur a changé ses options.

"Other Player has changed Your Options”
L'autre joueur a changé vos options)

"Other Player has changed Game Options”
Lautre joueur a modifié les options de jeu, ce qui vous affectent tous les deux.

"Other player has saved his game. Do you want to save your game as well?"
L'autre joueur a sauvegardé son jeu. Voulez-vous aussi sauvegarder?
Cliquez sur OK pour afficher le message de sauvegarde du jeu (save game).
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"Other Player has changed Sides”
Vous jouerez tous deux dans le camp opposeé.

"Startup Serial”
Apparait si I'autre joueur a sélectionne Two Players.

"Game Lost/Won"
Ilestégalement possiblede voir ce messagessi votreadversairea sélectionnél’aban-
don del’option "Game Setup™.

Il y a aussi deux autres options disponibles, pour lesquelles aucun message ne
s'affiche sur I'ordinateur de votre ad versaire.

1.  Allezala prochaine carte.
2.  Recommencezlejeu.

1 Répon

Q Comment puis-je placer ’Aimant Papal dans un bitiment?
A Placez la petite croix noire et blanche en bas du batiment et cliquez.

Q Pourquoi ne puis-je pas construire?

A Il y a plusieurs raisons: soit vous n‘avez pas assez de Manne ou vous avez
peut-étre sélectionné “Build near people (construire a c4tes des gens)” alorsque
vous n’avez personne sur la carte ou encore I'option “Cannot build (impossible
de construire)” est activée.

Q Pourquoi mes disciples meurent-ils au fur et 8 mesure qu’ils marchent?
Telles des personnes réelles, vos marcheurs s’épuisent et perdent de I'énergie. Le
résultat en est qu’ils meurent. Le terrain fait la différence. Un paysage fertile et
herbeux cause moins de problemes au marcheur qu'un désert hostile.

Q Pourquoi ne puis-je pas utiliser une intervention divine comme un tremb]e-
ment de terre, un volcan, un marécage etc.?

A Peut-étre n’avez-vous pas assez de Manne pour utiliser ces options. Veérifiez la
barre de Manne. Vous ne pouvez utiliser que les icones se trouvanta gauche du
margqueur. Ou bien, I'option en question est-elle éteinte pour ce jeu?
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Q Comment puis-je gagner un jeu?
A Pour gagner un jeu, vous devez vaincre et éliminer tous les marcheurs ennemis
et leurs installations, sans exception.

Q Pourquoi le marqueur de la barre de manne monte-til si doucement? Com-
ment puis-je le faire monter plus vite?

A Plus vous avez de disciples, plus votre source de Manne est importante. Vous
pouvez augmenter cette derniere en augmentant votre population et le niveau
technologique de ces personnes. Le processus est tout d’abord lent mais au fur
et a mesure que vous apprenez la meilleure stratégie pour la construction et la
démographie, vous obtiendrez de meilleurs résultats. Utilisez ]a Manne avec
sagesse. N'augmentezetnediminuez paslamémeparcelledeterrain sans cesse.
Cela ne vous méne a rien et consomme de la Manne.

Q Pourquoi est-ce que je n'arrive pas a donner un titre de chevalier?
A Pourdonner un titrede chevalier, vous devez avoir un leader et assez de Manne
pour cet effet.

Q Comment est-ce que j'empéche mon adversaire de gagner?
A En gagnant vous-méme. Une technique pratique consiste a occuper I'ennemi
assez longtemps pour vous préparer. Pourquoi ne pas essayer un triple volcan?

Q Que fait le bouclier?

A Le bouclier vous donne des renseignements sur les différentes personnes et les
différentsbatiments. Savoir ol setrouve leleader ennemi a autantde valeur que
de savoir ol votre propre leader se trouve. Le bouclier vous permet aussi de juger
la force de votre attaque par rapport aux défenseurs. Les barres dans le cadran
4 du bouclier indique I’équilibre des forces lors des batailles. Les barres bleues
(Bon) et rouges (Méchant) indiquent I'importance relative des puissances. Voir
I'icone Informations (Query) pour davantage de renseignements,

Q Comment puis-je savoir la force de quelqu‘un?
A Le bouclier vous dira en gros la force de quelqu’un. Voir Informations (Query)
sous les [cones de Commandes pour davantage de renseignements.

Q Comment puis-je obtenir un leader fort ?

A Vous pouvez augmenter la force de votre leader en utilisant le mode “Go to Papal
Magnet”. Vous placez I’Aimant Papal dans un chiteau hospitalier et attendez
queleleaderetsesdisciplesarrivent. Les gens serassembleront et fusionneront
avec votre leader pour le rendre plus fort. L'effet secondaire en est que vos
terrains ne s’agrandiront pas puisque toutle monde est occupé a autre chose que
de s’installer.
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Q Pourquoi mes terrains sont-ils toujours vides 7

A Vos terrains peuvent étre vidés a cause d'une utilisation incorrecte du mode Go
to Papal Magnet. Si un incident force vos disciples a partir de chez eux {un trem-
blement de terre, par exemple), ceux-ci ne se réinstalieront pas tant que vous
resterez dans le mode Go to Papal Magnet.

Q Pourquoi plusieurs choses a la fois se passent-elles sur le terrain alors que je
ne clique qu’une seule fois?

A L’autre joueur est peut-étre en train de travailler sur le terrain dans la méme
région.
11 est difficile de dire si I'ennemi est 1a étant donné que vous ne voyez pas le
curseur de l'autre joueur.

(Q Quel est I'effet du crane sur moi?
A Il ne vous affectera en aucune fagon. C'est I’Aimant Papal du joueur Méchant.

Q Comment puis-je me débarrasser du crane?
A Le crdne ne se déplace que si le Méchant se déplace ou si le leader du Méchant
meurt ou est fait chevalier. Vous ne pouvez rien y faire.

Q@ Pourquoi I'Ankh saute-t’elle lorsque mon leader meurt?
A L’Aimant Papal se déplace 1a olt le leader meurt ou est fait chevalier. Vous ne
pouvez pas le bouger de cet endroit avant qu'un nouveau leader ne soit crée.

Q Comment est-ce que je crée un nouveau leader ?
A Pour créer un nouveau leader, il faut qu'un marcheur touche I’ Aimant Papal.
Pour cela, utilisez le mode Go to Papal Magnet.

Q Comment puis-je savoir a quels joueurs appartiennent les marécages?
A Vous ne pouvez pas le savoir. Vous devez garder I'oeil sur vos disciples et les
marécages. En fait, il vaut mieux les éviter.

Q Dois-je jouer tous les mondes du mode Conquéte en un seul coup?

A Non. Vous pouvez sauvegarder des jeux a nimporte quel moment. Inscrivez
juste le dernier monde que vous avez conquis afin de pouvoir recommencer a
partir du monde que vous avez laissé.

(Q Pourquoi ne puis-je pas diminuer le terrain ?

A Il existe une sous-option qui vous permet seulement d’augmenter le terrain.
Un autre mode vous permet de ne pas construire du tout.
[1 est plus probable que vous n’ayiez que trés peu ou pas de Manne.
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- Q Pourquoi ne puis-je pas augmenter le terrain sans drapeau ?

A llyadeuxoptionsdebasepourlaconstruction: soit “build near people” qui vous
permet de construire lorsqu’il y a au moins 1’'un de vos disciples sur la carte
magnifiée ou “build near towns” qui signifie que vous avez besoin d'un de vos
drapeaux pour construire. Soit 'option “cannot build” est activée, soit vous
n‘avez pas assez de Manne.

Q Pourquoimon chiteau disparait-il lorsque je donnele titre de chevalier 3 mon
leader?

A Lorsque vous créez un chevalier, le leader etle bitiment dans lequel il se trouve
sont transformés en chevalier.

Q Pourquoi dois-je construire des chiteaux?

A Troischoses vont de pairavecles chateaux: ils produisent des gens plus vite que
n‘importe quel autre type de batiment, plus de manne et ontle plus haut niveau
de technologie. Les marcheurs provenant des chateaux sont les plus forts. Le
probleme avec les chateaux est qu’ils demandent une superficie assez impor-
tante et1ls sont si grands qu'il faut beaucoup de temps pour les remplir et donc
pour produire I'un de ces rudes marcheurs. Les paysages différents ont des avan-
tages et des inconvénients si bien que le mérite d'un chateau risque de ne pas
s’appliquer dans certains paysages.

Q Est-ce que le type de paysage crée une différence?
A Oui. Chaque type de paysage affecte la fagon de jouer. Les tactiques employées
pour vaincre votre adversaire seront différentes selon chaque paysage.

Q Comment est-ce que j’enléve un marécage?
A Augmentez et diminuez le terrain & I'endroit du marécage.

Q Que fais-je d'un terrain brulé?
A Augmentez et diminuez afin de pouvoir reconstruire dessus.

Q Quel effet les rochers et les arbres ont-ils ?

A s affectent la superficie que vous pouvez utiliser pour les batiments. Certains
rochers disparaissent lorsque vous augmentez ou diminuez le terrain. Y autres
resteront jusqu’a ce que vous les “noyiez” dans la mer (diminuez le terrain
autour d’eux jusqu’a ce que vous touchiez ’eau puis augmentez).

Q Pourquoi des batiments de taille différente apparaissent-ils?
A La taille des batiments dépend de la zone de terrain plat qui les entoure. Plus
I'espace est plat et ouvert, plus les batiments sont grands.
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Q Et au sujet de la zone qui entoure une maison?

A Leterrainsurlequel se trouve votrebatiment pourraits’entrelaceravecleterrain
sur lequel se trouve votre ennemi. Le plus grand batiment a tendance a prendre
du terrain au plus petit.

Q Comment fais-je sortir les gens de leurs maisons ?

A Endiminuantla tailleduterrain qui entoure leur maison (parexemple, avec une
colline). Cela réduit la taille de la maison et du nombre de gens qui peuvent y
vivre, expulsant donc le "surplus" de population.

Q Unmessage d'incompatibilité de paysage s"est affiché en mode deux joueurs.
Que dois-je faire?

A Vousrisquez d’avoir cette erreur si vous jouez en mode No serial checking avec
unmodem. Le jeu semeten mode pause. Sauvegardez vosjeux. Vu que ces deux
jeux sont hors synchronisation, I'un de vous doit faire une copie et la passer a
l"adversaireoula transférer al’aide du programme de communication. De cette
fagon, vous pouvez reprendre le jeu avec la méme version qui n’est pas hors
synchronisation ou encore, vous pouvez reprendre le jeu a partir d'une version
précédemment sauvegardée par les deux joueurs.

Q Comment est-ce que je parle 3 mon adversaire si je joue sur modem et sans
sortir du jeu?

A Faites savoir ce que vous faites a votre adversaire et sélectionnez I'option "Two
Players” dans Game Setup. Cela affiche le message Startup Serial sur les deux
appareils. Les deux joueurs doivent mettre leur modem en mode decommande
en tapant +++ dansla case Send Login et en appuyant sur Return. Décrochez le
telephone et tapez tous deux ATH dans la case Send Login. Appuyez sur
<Return>. Pourrétablir lelien aprés cemessage, |'un des joueurs doit taper ATD
et'autre ATA dans la case Send Login. Vous pouvez conti-nuer le jeu original
si tous deux appuyez sur le bouton Connect Me.

Q Comment est-ce que je recommence un paysage sauvegardé en mode deux
joueurs ?

A Entrezles options Game Setup et cliquez sur Two players. Si vous cliquez sur le
bouton Use thislandscape, le message dechargementdu jeu apparait. Sélection-
nezalorsle jeusauvegardé précédemment, puis appuyezsurlebouton Connect
Me pour recommencer ce jeu.

Q Pourquoi le jeu s’est-il interrompu en mode deux joueurs?
A De temps en temps, le jeu cesse sans raison apparente en mode deux joueurs.
Il peut y avoir cing raisons:

31



Vous avez envoyé un message et votre ad versaire n'a pas cliqué OK,

Votre ad versaire a sélectionné le mode Pause (I'icone Pause s’illumine dans ce
cas).

. Votre adversaire a s€lectionné I'icone Game Setup.

Les données sont corrompues en mode Full Serial Checkingetl’ordinateur tente
de les envoyer de nouveau. Cela peut étre di & une mauvaise ligne.

5. Le modem est remis & zéro ou le porteur s’est perdu a cause d'une mauvaise

ligne.

Vous pouvez cesser le mode deux joueurs en appuyant sur <Shift Esc> ce qui estla
meilleure chose a faire si le jeu stoppe sans raison apparente pendant plus de 10
secondes.

[od s

G

Q J'ai un modem a vitesse lente. Y-a-t'il une solution pour augmenter la vitesse
du jeu?

A Dans Startup Serial, cliquez sur Full Serial Checking qui se transformera en No
Serial Checking. Ceci doit étre fait par les deux joueurs.
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NOTICE

ELECTRONIC ARTS SE RESERVE LE DROITD'’EFFECTUERDES MODIFT-
CATIONS DU PRODUIT DECRIT DANS CE MANUELATOUT MOMENT ET
SANS PREAVIS.

TOUTE REPRODUCTION DE CE MANUEL ET DU LOGICIEL QUI Y EST
DECRIT ESTINTERDITE. TOUS LES DROITS SONT RESERVES. AUCUNE
PARTIE DE CE MANUEL OU DU LOGICIEL NE PEUT ETRE COPIEE,
REPRODUITE, TRADUITE OU REDUITE A LETAT DE SUPPORT ELECTRO-
NIQUE OU EXPLOITABLE SUR MACHINE SANS AU PREALABLE, LE
CONSENTEMENT ECRIT D'ELECTRONIC ARTS LIMITED,

11 - 49 STATION ROAD, LANGLEY, BERKS SL3 8YN, ENGLAND.

ELECTRONIC ARTS NE FAIT AUCUNE GARANTIE, EXPLICITE OU IMPLIC-
ITE, QUANT A CE MANUEL, SA QUALITE, SA COMMERCIALITE OU SON
ADAPTATION DANS UN BUT PARTICULIER. CE MANUEL EST FOURNI TEL
QUEL. ELECTRONIC ARTS FAIT CERTAINES GARANTIES LIMITEES EN

CE QUI CONCERNE LE LOGICIEL ET SON SUPPORT. CECI NAFFECTE EN
RIEN VOS DROITS STATUTAIRES.

SOFTWARE © 1989 BULLFROG PRODUCTIONS
TOUS DROITS RESERVES.
© 1989 ELECTRONIC ARTS. TOUS DROITS RESERVES.
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ALPUPIL FICHE DE REFERENCE BILEAPERT

INSTALLATION DE POPULOUS SUR LE DISQUE DUR

VOUS NE POUVEZ PAS FAIRE TOURNER POPULOUS A PARTIR DE LA
DISQUETTE D'ORIGINE.

Il vous faut donc préalablement installer le jeu sur votre disque dur.

D1 w1

10.

Mettez votre ordinateur en marche et attendez le message DOS.

Mettez la disquette Populous dans le lecteur A

Tapez A: puis appuyez sur Enter.

Tapez INSTALL puis appuyez sur Enter.

On va alors vous demander sur quel type de disque vous voulez installer
le jeu. Sélectionnez 1) Disque dur, puis appuyez sur Enter pour installer
le jeu sur le disque dur.

L’ordinateur demande alors “Quelle est la lettre correspondant 4 votre
disque dur?” L'unité par défaut est C. Appuyez sur Enter pour installer le
jeu sur 'unité C ou tapez la lettre correspondant a I’'unité sur laquelle
vous voulez installer Populous; appuyez alors sur Enter.

L’ordinateur vous demande alors ot le répertoire Populous doit étre créé.
Le répertoire central est choisi par défaut. Si vous appuyez alors sur
Enter, le répertoire Populous sera créé dans le répertoire central. Vous
pouvez taper un nom d’acces différent {par exemple GAMES) puis
appuyer sur Enter.

L'ordinateur vous demande alors quel type d’affichage vous avez. Vous
pouvez choisir entre Hercules, CGA, EGA, Tandy ou VGA.

Vous devrez ensuite choisir un support sonore. Sélectionnez Adlib ou
Roland MT-32 si vous l'avez sur votre ordinateur. Choisissez le son
Tandy si vous jouez sur un Tandy; si vous ne disposez d’aucune de ces
cartes sonores, sélectonnez le micro du PC.

L’ordinateur vous demande enfin si les informations données ci-dessus
sont correctes. Appuyez sur 1 si clles le sont, appuyez sur 2 si vous
voulez modifier certaines des options ou toutes, et appuyez sur 3 pour
revenir a DOS.
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BURSODJOB
Lancement de Populous a partir du disque dur

1. Mettez I'ordinateur en marche.

2. Sivous voulez jouer avec une souris, chargez votre programme de commande
de souris.

3. Tapez la lettre de I'unité sur laquelle vous avez install¢ Populous (si par
exemple, vous avez choisi I'unité par défaut, tapez C:), puis appuyez sur
Enter.

4. Tapez CD\ et le nom du répertoire sous lequel le jeu est enregistré. Par
cxemple, si vous choisissez le nom par défaut POPULOUS, vous devez
taper CDA\POPULOUS. Puis appuyez sur Enter.

5. Tapez maintcnant POP ct appuycez sur Enter.

INSTALLATION DE POPULOUS SUR UNE DISQUETTE

VOUSNEPOUVEZPASLANCER POPULOUS APARTIRDE LA DISQUETTE
D'ORIGINE.

Vous devez d’abord installer le jeu sur une{(des) disquette(s}. Avant toute
chose, formatez une des disquettes suivantes :

A)  Unc disquette 5.25" 1.2MB.
B)  Unedisquette 3.5" 1.44MB.
C)  Unedisquette 3.5" 720K.
D}  Deux disquettes 5.25" 360K,
(Les utilisateurs de CGA & Hercules n'ont besoin que d"une scule disquette

5.25" 360K)

Affichez une étiquette sur votre disquette (“Populous - Jeu”) et, si vous utilisez
deux disquettes 360K, nommez la seconde: “Populous - Landscapes”. 5i vous ne
savez pas comment formater des disquettes, consultez votre manue] DOS.

Pour installer le jeu sur votre disquette vide formatée, procédez de la maniere
suivante :

1. Initialisez votre systéme avec une version DOS 2.00 ou postérieure.

2. Mettez la disquette Populous dans le lecteur A :

3. Tapez la lettre correspondant au lecteur dans lequel vous avez inséré la
disquette Populous, suivie de deux points (par exemple A: ou B, ctc.)
puis appuyez sur Enter.
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Suivez maintenant les messages écran et changez de disquette si nécessaire,

Pour lancer Populous & partir d'une disquette :
1.

4
5.

Démarrage d'un jeu

Pour plus de détails sur la méthode de jeu et la définition des icones,
reportez-vous au manuel. 51 vous ne faites pas tourner Populous sur votre
disque dur et voulez sauvegarder vos jeux, vous devez avoir unc disquette
vide formatée a portée de main.

JOSDEBOY

Tapez INSTALL et appuyez sur Enter,

L'ordinateur vous demande alors sur quel type de disque(s) vous voulez
installer le jeu. S¢lectionnez 2} Disquette(s), puis appuyez sur Enter pour
installer le jeu sur votre disquette.

L'ordinateur vous demande si vous utiliscz des disquettes de 360K,
Appuyez sur 1 si c’est le cas ou sur 2 si vous utilisez un autre type de
disquette.

L’ordinateur vous demande de quel type d’affichage vous disposez.
Sélectionnez Hercules, CGA, EGA, Tandy or VGA.

L'ordinateur vous demande alors quel type de support sonore vous
souhaitez. S¢lectionnez AdLib ou Roland MT-32 si vous disposcz d'une
de ces cartes dans votre machine. Choisissez le son Tandy si vous jouez
sur un Tandy; si vous ne disposez d’aucunc des possibilités ci-dessus,
sélectionnez le micro du PC.

L’ordinatcur vous demande enfin si les informations portées ci-dessus
sont exactes. Appuyez sur 1 si elles le sont, sur 2 si vous voulez modifier
certaines options ou l'ensemble d’entre elles et sur 3 pour revenir a DOS.

Assurez-vous que votre ordinateur est allumé et que votre systéme est
initialisé avec DOS.

Si vous voulez jouer avec une souris, chargez le programme de
commande de la souris.

Insérez la copie de la disquette de jeu Populous que vous avez faite, avec
le programme d’installation, dans le lecteur A. Tapez A: et puis appuyez
sur Enter.

Tapez maintenant POP et appuyez sur Enter.

Changez de disquette si un message vous le demande,
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SCOQAZPERT

COMMANDE

5i vous disposez d"une souris Microsoft compatible, chargez le programme
de commande avant de lancer le jeu (le jeu prendra alors automatiquement en
compte la souris et I'utilisera pour les commandes.) Vous pouvez également
utiliser une manette de jeu analogique (i.e. pas une manette Amstrad) ou le
clavier. La encore, Populous sentira que vous avez une manette de jeu
raccordée. 5i vous avez a la fois une manette de jeu et une souris raccordées
et installées, Populous utilisera la souris par défaut. Vous pouvez passer d'un
mode de commande & un autre en appuyant sur la touche “Change Pointer
Type” (Ctrl M par défaut).

VERIFICATION DES DIVINITES ;

Une fois que le jeu est chargé, sélectionnez Tutorial, Custom ou Conquest en
utilisant le curseur ou en appuyant sur la touche de fonction correspondante.
Lorsque l'ordinateur vous le demande, entrez votre nom, puis appuyez sur
Enter. Au moment de la verification des divinités, regardez la représentation
correspondante sur la carte de référence et entrez le nom qui I'accompagne,
par exemple SCOQAZPERT, puis appuyez sur Enter.

POUR JOUER EN MODE CLAVIER
Si vous jouez en mode clavier, vous disposez de nouvelles caractéristiques.

» Sur le Book of Worlds, vous avez deux curseurs. Le curseur actif est
une croix et le curseur inactif un carré. Utilisez F1 pour passer de I'un a
l'autre et afficher la carte en gros-plan dans le curseur actif. Ceci vous
permet de changer de lieu rapidement sur le Book of Worlds.

» Ultilisez les touches-curseur du clavier pour déplacer le curseur sur la
carte en gros-plan.

* Maintenez la touche shift enfoncée et utilisez les touches-curseur du
clavier pour déplacer le curseur actif (I'croix) dans le Book of Worlds.
Le gros plan sc déplacera également sur le paysage.

* Maintenez la touche ALT enfoncée et utilisez les touches curseurs du
clavier pour déplacer rapidement le curseur actif dans le Book of
Worlds.
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HURTUOLD

Maintenez la touche CTRL enfoncée et utilisez les touches—curseur
pour déplacer le curseur inactif (le carré) dans le Book of Worlds.

En appuyant sur la touche Zoom To Small Settlement (la touche par
défaut est la touche F7), vous verrez apparaitre sur la carte en gros
plan un ¢difice qui n’est pas un chéteau. Par ailleurs, le curseur se
trouvera placé sur le point le plus bas d'un village de la carte en gros
plan, a moins que ce demier soit trop proche du bord du monde.

Si vous placez le curseur sur le point le plus bas d’un village dans la
carte en gros plan, puis appuyez sur la touche Computer Helps Build
Castle (la touche par défaut est \), I'ordinateur essaiera d’aplanir
suffisamment de terrain pour transformer cet édifice en chateau, a
condition que vous ayiez suffisamment d’énergic ou que le village ne
soit pas trop proche du bord du monde.

5i vous appuyez sur la touche Computer Helps Raise (la touche par
défaut est *), le point s’élevera deux fois et s’abaisscera une fois. C'est
une méthode efficace pour faire des constructions sur terrain plat.

51 vous appuyez sur la touche Put Shield On (la touche par défaut est
Num Lock), un écran d'interrogation apparaitra sur un marcheur ou
sur un village, sur la carte en gros plan. Si vous continuez a appuyez
sur cette touche, I’écran ira se placer sur un autre marcheur ou village.
Dans les fenétres de dialogue, utilisez les touches de déplacement
vertical du curseur pour mettre en valeur une option . Appuyez alors
sur Enter pour sélectionner cette option et utilisez Ins pour “enfoncer”
le bouton OK et sur Del pour “enfoncer” le bouton Cancel.

Certaines options des fenétres de dialogue, comme la vitesse en bauds,
ont plusicurs positions. Appuyez sur la fleche de déplacement
horizontal du curscur pour sélectionner la position suivante ou
precédente.

Dans les fenétres de dialogue Save et Load, vous pouvez utiliser la
touche Tab pour passer des fenétres Folder & File. Pour sélectionner
une autre unit¢, remontez sur le texte dans la fenétre Folder et tapez la
lettre de 'unité a laquelle vous voulez accéder en la faisant suivre de : /
par cxemple, pour passer au lecteur A, tapez A; /
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LISTE DES TOUCHES
Fonctions

IcOnes

FONCTION

Diminuer la vitesse de jeu

Accroitre la vitesse de jeu

Mise en marche du jeu

Pause [ arrét de la pause

Equilibrage de son jeu

Equilibrage de votre jeu

Quitter Populous

Aide ordinateur construction chiteau
Alde ordinateur élévation

Elever paysage

Abaisser paysage

Placer aimant papal
Tremblement de terre
Inondation

Chevalier

Volcan

Crue

Armageddon

Activer bouclier
Changement plan avec curseur de carte
Aller sur bouclier

Aller sur chevalier

Aller sur bataille

Aller sur aimant

Aller sur chet

Aller sur petit village
Aller sur village

Deéfinir mode

Rassembler puis s’établir
Se battre puis s'établir
Passer en mode aimant papal
Changer type de pointeur

TOUCHES
SHIFT §
ALTS

G

L

B

SHIFT B
CTRL ESC

GREY+

E"‘ﬁﬂmﬂ'ﬂg
=

NUMLOCK

F4
s
F6

SHIFT F1
SHIFT F3

SHIFT F4
SHIFT F2
CTRL M

CALKOPPAL
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Fonctions Curseur Actif

Meoenter la croix

Abaisser la croix

Déplacer la croix sur la gauche
Déplacer la croix sur la droite
Déplacer la croix en haut & gauche
Déplacer la croix en haut 4 droite
Déplacer la croix en bas & gauche
Déplacer 1a croix en bas 3 droite
Dérouler plan vers le haut
Dérouler plan vers le bas
Dérouler plan vers la gauche
Dérouler plan vers la droite
Dérouler plan en haut & gauche
[Dérouler plan en haut  droite
Dérouler plan en bas a gauche
Dérouler plan en bas a droite
Passer plan précédent vers le haut
[’asser plan suivant vers le bas
Passer plan précédent vers la gauche
IPasscr plan suivant vers la droite
’asser plan en haut & gauche
Iasser plan en haut a droite
FPasser plan en bas & gauche
[Passer plan en bas a droite

Fonctions curseur inactif

Traverser carte vers le haut
Traverser carte vers le bas
Traverser carte vers la gauche
Traverser carte vers la droite
Traverser carte vers haut gauche
Traverser carte vers bas droite
Traverser carte vers bas gauche
Traverser carte vers bas droite

Fonctions spéciales

Bascule musique

DOWN

LEFT

RIGHT
HOME

PGUP

END

PGDN

SHIFT UP
SHIFT DOWN
SHIFT LEFT
SHIFT RIGHT
SHIFT HOME
SHIFT PGUP
SHIFT END
SHIFT PGDN
ALTUP

ALT DOWN
ALT LEFT
ALT RIGHT
ALT HOME
ALT PGUP
ALT END
ALT PGDN

CTRLUPF
CTRL DOWN

CTRL LEFT
CTRL RICHT

CTRL HOME
CTRL PGUP
CTRL END

CTRL PGDN

F10

RINGDIEOUT




=

SHIOGOAL TIMDIDOR
Bascule effets sonores SHIFT F10
Envoi message en série - F9

Fonctions dessin
Emplacement des bons F1
Emplacement bon chef SHIFT F1
Emplacement des méchants F2
Emplacement mauvais chef SHIFT F2
Emplacement des arbres F3
Emplacement des pierres F4
Suppression d'objets F5
Emplacement mines des bons en haut Fé
Emplacement ménes des bons en bas SHIFT Fe

Emplacement manes des méchants en haut F7
Emplacement manes des méchants en bas SHIFT F?

Fonctions dessin
Reflet du monde F8
Effacer carte F9
IPasser au terrain suivant =
Passer au dernier terrain

Fonctions de dialogue

S¢lection dialogue ENTER
Dhalogue prit INS
Dialogue ANNULATION DEL
Message modification TAB
Option dialogue en haut UP
Option dialogue en bas DOWN
Stlection dialogue en haut LEFT
Sélection dialogue en bas RIGHT

UTILISATION DE TRANS

Les touches mentionnées ci-dessus sont entigrement configurables; il suffit
pour ce faire d’utiliser le programme TRANS.EXE pour redéfinir le clavier.

Lorsque le message DOS s’affiche, tapez TRANS. Vous disposerez alors de 6
options:-
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1.

3.

SWAELAS

Read in Default Keyboard Table

Cette option charge par défaut le clavier KEYS.DEF. Utilisez-la si vous
avez commis une erreur en définissant votre clavier ou si vous désirez
repartir a zéro.

Save Keyboard Table

Cette option permet de sauvegarder le clavier défini dans le sous-
répertoire DATA, sous le nom KEYS.DAT. Avant de sauvegarder un
nouveau clavier, faites une copie du fichier KEYS.DAT de maniere a ne
pas avoir tout perdu si vous commettez une erreur,

Display Keyboard Table

Cette option vous montre quclles touches ont été sélectionnées pour
chacune des fonctions disponibles. Elle s’avére trés utile pour vérifier que
vous n'avez pas utilisé les mémes touches pour plus d"une fonction.
Print Keyboard Table

Vous devez entrer un nom de fichier sous lequel un fichier de texte ASCII
sera sauvegardé. Par exemple, si vous tapé C\PRINT.TXT, I'impression
sera envoyée a ce fichier, en le créant si nécessaire.

Change Keyboard Table

Utilisez les touches de déplacement vertical du curseur pour passer d'une
fonction disponible a I'autre. Lorsque vous arrivez a celle que vous
voulez attribuer a une autre touche, appuyez sur Enter. Puis appuyez
simplement sur la touche ou la combinaison de touches que vous désirez
utiliser pour cette fonction. Par exemple, si vous voulez utiliser CTRL G
pour passet sur chevalier, vous devez appuyer 21 fois sur le curseur et
I'écran affichera “Zoom to Knight F3”. Appuyez alors sur Enter et I'¢cran
affichera “Press Keys To Activate Function”. Maintenez alors la touche
Ctrl enfoncée, et CTRL apparaitra a I'écran; tout en maintenant la touche
Ctrl enfoncée, appuyez alors sur la touche G, puis relachez les deux
touches. L'écran affichera alors “Zoom to Knight = CTRL G”. Vous
pouvez maintenant utiliser les touches-curseur pour sélectionner une
autre fonction et lorsque vous avez terminé, appuyez sur la touche Esc
pour revenir au menu principal.

Veillez & ne pas définir deux fonctions sur la méme touche.
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KILLCEAL
6. Quit
Vous permet de revenir a DOS.

utilisée pour les autres mondes.

Mode Hercules

et les méchants marcheurs trés ombrés.

MORYDOR

Différences dans le mode a un seul joueur:

* Lorsqu'il parle de votre machine, le manucl 'appelle ‘ordinateur’; le
jeu est toutefois prévu pour un certain type de machine (PC).

* Sur la carte en gros plan, le curseur agira un peu comme un pense-béte
et passecra de I'¢toile a la croix lorsque vous ne pourrez pas construire.

* 5ivous faites tourner Populous avec 'une des quatre cartes
graphiques: Hercules, CGA, EGA ou Tandy, les couleurs seront alors
différentes de celles mentionnées dans le manuel. CGA1 couvre
principalement la gamme Violet et Blanc utilisée pour les mondes de
glace et CGA 2 couvre principalement la gamme Rouge et Jaune

Carte gros plan CGAl CGA2 EGA/Tandy
Bons marcheurs Blanc Jaune Bleu
Meéchants marcheurs  Violet Rouge Rouge
Book of Worlds

Bon marcheur Noir clignotant ~ Noir clignotant  Bleu
Bon village Noir Noir Blanc
Méchant marcheur Violet clignotant Rouge clignotant Rouge
Meéchant village Violet Rouge Gris
Rochers Violet Rouge Gris
4eme quart de I’écran d’information (Page 15 de votre manuel)
Barres jauncs Blanc Jaune Jaune
Barre verte Violet Rouge Vert
Barres orange Violet Jaune Rouge
Grandce barre bleue Blanc Jaune Bleu
Grandc barre rouge Violet Rouge Rouge

Si vous jouez en mode Hercules, les bons marcheurs sont 1égerement ombrés

Sur le Book of Worlds, les bons marcheurs apparaissent sous la forme de

!
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points clignotants foncés, et les méchants marcheurs sous la forme de points
clignotants clairs.

Les méchants villages et les rochers apparaissent sous la forme de points
clairs, et les bons villages sous la forme de points sombres.

Différcnces dans le mode a deux joueurs :

* Dans la fenétre de dialogue Startup Serial, il y a un nouvel encadré
pour choisir un port de communication COM. Pour choisir un port de
communication COM de 1 a 4, sélectionnez les fleches a coté de
I’encadré. Remarque : Vous devez choisir un port de communication
COM adapté a votre machine.

* Ne tapez pas la vitesse en bauds. Sélectionnez simplement les fleches a
cOté de I'encadré pour choisir une vitesse de 110 a 9600.

* S5i vous obtenez le message “COMMS PORT NOT FOUND~,
sélectionnez un port de communication COM diftérent, dans la mesure
ou cclui-ci n‘existe pas ou est utilisé par un autre appareil.

* Siaprés unc tentative de connexion, le curseur de la souris cesse de
bouger, cela veut dire que le port de communication COM que vous
essayez d’utiliser est le méme que celui utilisé par la souris. Vous
devez alors revenir a DOS et réinitialiser le jeu. N'essayez pas de
réutiliser ce port de communication, choisissez-en un autre.

Réseau pour deux joueurs

Note: Nous vous recommandons d’avoir recours a votre gestionnaire de
réseau pour organiser les répertoires partagés, dans la mesure ou nous
réfutons toute responsabilité pour les dommages engendr(s par I'utilisation
de Populous sur un réseau.

1. Créez un répertoire partagé avec les droits de lecture, d'écriture et de
création (il suffit de le faire une fois). Sur un réseau 3Com, vous y
parvenez en tapant les instructions suivantes dans DOS:-
3F LINK F: /NP
F:

MD DATA
3F SHARE DATA=F:\DATA /RWC
3F UNLINK F:




2. Chaque fois que vous voulez jouer sur le réseau, les deux joueurs doivent
d’abord se connecter sur le répertoire partagé.
Sur un réseau 3Com, il vous suffit pour ce faire de taper les instructions
suivantes dans DOS:-
3F LINK F:\\<nom-Network de la personne qui a créé un répertoire partagé>\DATA

3. Lesdeux joueurs doivent maintenant charger Populous dans leur machine
et, une fois qu'ils sont dans le jeu, appeler leur fenétre de dialogue Startup
Serial et sélectionner deux fois le bouton proche de I'endroit indiquant
DATALINK. Le message sera alors remplacé¢ par NETWORK et une fenétre
de dialogue contenant Network apparaitra avec F..

4. Undes joucurs doit sélectionner méchant (I AM EVIL), puis les deux
joueurs doivent selectionner le bouton CONNECT ME.

3. Lorsque vous avez terminé une partie de Populous en réseau, les deux
joueurs doivent SE DECONNECTER du répertoire partagé, méme s'ils
rejouent immeédiatement une autre partie.

Electronic Arts n’est pas responsable des pertes ou endommagements de données
lors de l'utilisation de ce produit sur un réseau.

Jeu congu par: Peter Molyneux, Glenn Corpes, Kevin Donkin & Les Edgar
Programmation: Peter Molyneux & Glenn Corpes,

Art graphique: Glenn Corpes, Andy Jones, Sean Cooper & Dan Wheeler
Musique et sons: David Hanlon
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Producteur associé: Kevin Shrapnell
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VERSION AMIGA

CHARGEMENT DU JEU

1. Populous fonctionne sur toutes les configurations standard d'Amiga. Si
vous possédez un Amiga 1000, insérez le disque du Kickstart dans l'unité
interne avant de mettre votre ordinateur en marche.

2. Lorsquil vous est demandé d'insérer votre disque du Workbench, introduisez
votre disquette Populous. Lorsque I'écran du Workbench apparait, cliquez
deux fois sur la disquette Populous.

3. Lorsque vous voyez apparaitre I'icone de Populous, cliquez deux fois.

4. Dans le coin en bas a droite de 1'écran, vous avez trois options: CUSTOM,
TUTORIAL et CONQUEST. Cliquez rapidement sur celle que vous désirez.
Si vous ne faites rien pendant quelques secondes, une séquence d'introduction
s¢ met cn marche. Cliquez sur le bouton de la souris pour retourner a I'écran
startup.

VERSION ATARI ST

CHARGEMENT DU JEU

1. Insérez la disquette dans I'unité et allumez votre appareil.

2. Dans le coin en bas a droite de I'écran, vous avez trois options: CUSTOM,
TUTORIAL et CONQUEST. Cliquez rapidement sur celle que vous voulez.
Si vous ne faites rien pendant quelques secondes, une séquence d'introduction
se met en marche. Cliquez sur le bouton de la souris pour retourncr a I'écran
startup.

Note: Utilisateurs d'unité a disquettes simples, vous ne verrez pas la
démonstration et vous devez cliquer sur I'option nécessaire pour commencer
a jouer.

46




JEU

Référez-vous au manuel pour plus de renseignements sur le jeu et pour les
définitiops d'icOnes.

Vous devez avoir une disquctte formattée préte pour sauvegarder vos jeux.

Le manuel sc réfere a votre appareil en tant qu'ordinateur tandis que votre jeu
est adaptd et sc référe soital'Atari ou al'Amiga par exemple Atari contre Atari.

Parmi les effets sonores de I'Amiga, vous avez le battement de coeur. 1l s'agit
d'un guide général vous faisant savoir si tout va bien. Si le battement de cocur
s'accelere, cela veut dire que vous étes sur le point de perdre le jeu et s'il ralentit,
cela veut dire que vous Gtes sur le point de gagner.

Dans la version ST, il n'y a pas de musique de fond ou de battement de cocur et
il n'y a donc aucune raison de cliquer sur l'icdne musicale.

La version ST fonctionne avec des disquettes simples et doubles. Les utilisateurs
de disquettes doubles pourront profiter de Ja démonstration avant le début du
jeu et d'un discours au début du jeu.
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