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ATTENTIS®N!

FRANCAIS Avertissement sur I'épilepsie

A lire avant toute utilisation d'un jeu vidéo par vous méme ou votre enfant. Certaines
personnes sont susceptibles de faire des crises d'épilepsie ou d'avoir des pertes de con
science a la vue de certains types de lumiéres clignotantes ou d'éléments fréquents dans
notre environnement quotidien. Ces personnes sexposent a des crises lorsqu'elles regar-
dent certaines images télévisées ou lorsquelles jouent a certains jeux vidéo. Ces
phénomenes peuvent apparaitre alors méme que le sujet n'a pas d'antécédent médical
ou n'a jamais été confronté a une crise d'épilepsie.

Si vous-méme ou un membre de votre famille avez déja présenté des symptdmes liés a
'épilepsie (crise ou perte de conscience) en présence de stimulations lumineuses.
veuillez consulter votre médicin avant toute utilisation.

Nous conseillons aux parents d'étre attentifs a leurs enfants lorsqu'ils jouent avec des
jeux vidéo. Si vous-méme ou votre enfant présentez l'un des symptomes suivants: verfige.
trouble de 1a vision. contraction des yeux ou des muscles. perte de conscience. trouble
de l'orientation. mouvement involontaire ou convulsion. veuillez IMMEDIATEMENT cesser
de jouer et consulter un médecin.

PRECAUTIONS A PRENDRE DANS TOUS LES CAS POUR LUTILISATION D'UN JEU VIDEO
- Ne vous tenez pas trop prés de I'écran. Jouez a bonne distance de I'écran de télévision
et aussi loin que le permet le cordon de raccordement.

- Utilisez de préférence les jeux vidéo sur un écran de petite taille.

- Evitez de jouer si vous étes fatigue ou si vous manquez de sommeil.

- Assurez-vous que vous jouez dans une piéce bien éclairée.

- En cours d'utilisation, faites des pauses de dix a quinze minutes toutes les heures.

AVERTISSEMENT POUR LES PROPRIETAIRES DE TELEVISIONS A PROJECTION:

Les images ou les dessins fixes peuvent occasionner des dégats permanents ou marquer
le phosphore du tube cathodique. Evitez 'utilisation répétee ou prolongée de jeux
vidéos sur des télévisions a projection.

Manipulation de votre (D-ROM Sega Saturn
X Le CD-ROM Sega Saturn est exclusivement destiné a étre utilisé sur la console

Sega Saturn.
X Gardez toujours la surface du CD-ROM propre et sans rayures.
X Nexposez pas le CD-ROM aux rayons directs du soleil et ne le laissez pas pres dune

source de chaleur telle qu'un radiateur.
X Faites des pauses de temps a autre pendant le jeu afin de vous reposer. vous et le
CD-ROM Sega Saturn.
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DEMARRAGE

Mise en route: Comment utiliser votre Sega Saturn

Yous ne pouvez utiliser ce CD-ROM que sur la Sega Saturn. N'essayez pas de l'utiliser

dans un autre lecteur (D; vous risqueriez de causer des dommages au casque

d'écoute et aux enceintes.

1. Installez votre console Sega Saturn en procédant comme il est indiqué dans le Mode
d’emploi de la Sega Saturn. Branchez la manette 1.

2. Placez le CD-ROM Sega Saturn avec son étiquette toumée vers le haut dans le
compartiment du lecteur (D, puis refermez la porte du lecteur.

3. Appuyez sur le bouton Power pour charger le jeu. Le jeu commence apres I'écran
du logo Sega Saturn. Si rien n'apparait, éteignez la console et assurez-vous quelle
est correctement installée.

4. Pour arréter un jeu en cours ou lorsque le jeu est termin€ et que vous désirez le
recommencer. appuyez sur le bouton Reset de la console Sega Saturn: vous revenez
alors a I'écran-titre du jeu. Pour revenir au panneau de commande. appuyez en
meme temps sur les boutons A B. C et Start a nimporte quel moment.

5. Si vous allumez la console alors qu'il n'y a pas de disque dans le lecteur. 'écran du
panneau du commande Audio CD Control apparait. Pour jouer. mettez un (D Sega
Saturn dans le lecteur, amenez le curseur sur le bouton supérieur gauche du
panneau de commande a l'aide du bouton D et appuyez sur Start. Les écrans
d'ouverture du jeu apparaissent alors.

Important: Votre CD-ROM Sega Saturn contient un code de sécurité autorisant sa

lecture. Gardez le propre et manipulez-le avec précautions. Si vous ne parvenez pas a

le lire sur votre Sega Saturn. retirez-le et essuyez-le soigneusement dans un

mouvement droit depuis le centre vers le bord.

CONSOLE SEGA SATURN

OUVERTURE DU COUVERCLE
DU LECTEUR CD

BOUTON
POWER (MISE
EN MARCHE)

MANETTE 1
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Bouton X

Bouton Y

" Bouton 7
Favé dwectionnel (Avant)

{ Armiere) ' | Bouton(
" Bouton B
Bouton A

Bouton STIART

ACTION TOUCHES
Attaquer A

Utiliser B

Mitrailler C

Mitrailler a gauche L (Bouton gauche)
Mitrailler a droite R {Bouton droit)
Mode Carte Z

Sélectionner arme Y

Cournir X

(Mode Carte)
C - Pavé directionnel Faire défiler
C-L (Bouton gauche). C-R (Bouton droit) Zoom
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BIENVENUE A D!

Voici DOOM. une aventure a la vitesse de |'éclair dans laquelle vous
incarnez le plus coriace des soldats de I'espace qui ait jamais navigué
entre trous noirs et champs de météorites. Votre mission est de vous
battre. de tirer et de vous frayer un chemin dans un holocauste infesté
de monstres: vous raconterez votre histoire lorsque vous arriverez a
l'autre bout... si vous y parvenez

Jouer 3 DOOM est simple, mais particulierement dangereux. Ce n'est pas
un jeu d'aventure laborieux. mais plutét une explosion daction non-stop.
Vous n'avez pas besoin non plus d'avoir les réflexes d'un gamin de huit
ans gavé de bonbons pour gagner; l'important. c'est de réfléchir. mon
orand. Pour survivre 8 DOOM . vous aurez besoin de garder la téte froide
et un doigt nerveux sur la détente.

POUR COMIMENCER

Appuyez a tout moment sur Start pour accéder au menu principal.
Utilisez le pavé directionnel pour déplacer l'icone en forme de crane
vers le haut ou le bas. puis appuyez vers la gauche ou la droite pour
modifier la sélection.

Lorsque la démo commence. vous pouvez appuyer sur Start pour faire
apparaitre le menu principal. Pour afficher le menu principal en cours
de partie. appuyez sur Start pour mettre le jeu en pause. puis sur A
pour accéder au menu des options. Placez I'icdne en forme de crane
sur I'option Menu principal. puis appuyez sur A. En appuyant sur Start
alors que le menu principal est affiché. vous commencerez une nou-
velle partie.

MENU PRINCIPAL

Ultimate DOOM/DOOM II

Vous pouvez choisir de jouer a Ultimate Doom ou a Doom II. Appuyez sur
le pavé directionnel vers la gauche ou vers la droite pour permuter dun
jeu a l'autre.
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Difficulté

Vous pouvez choisir entre quatre niveaux de difficulté:
[ Am A Wimp (Je suis une lavette)
Not Too Rough (Pas trop dur)
Hurt Me Plenty (Faiss-moi mal)
Ultra-Violence

Si vous jouez a DOOM pour la premiere fois. nous vous conseillons de
commencer par un niveau facile afin d'avoir une chance de vous battre.
Vous aurez bien le temps d'affronter un niveau plus coriace plus tard.

©PTIDNS

A partir du menu des options, vous pourrez accomplir les taches suivantes:

Music Yolume (Volume de la musique) - Utilisez les
touches directionnelles pour modifier le volume de la musique de fond.

Sound Volume (Yolume du son) - Utilisez les touches
directionnelles pour modifier le volume des effets sonores.

Password (Mot de passe) - Lorsque vous terminez un
niveau. vous recevez un mot de passe. Notez-le! En le tapant, vous
pourrez commencer le niveau suivant du jeu. Pour taper un mot de
passe. mettez en surbrillance le numéro ou la lettre de votre choix et
appuyez sur B (ou C ou X) pour ajouter la lettre. ou sur A pour la
supprimer. Lorsque vous avez tapé le bon mot de passe, appuyez sur
Start pour commencer le nouveau niveau.

Configuration - Vous pouvez modifier la configuration de vos
commandes en utilisant le pavé directionnel pour mettre en surbrillance
le bouton que vous désirez changer. puis en appuyant sur le nouveau
bouton. Par exemple. si vous désirez utiliser le bouton X pour faire un pas
sur le c6té gauche. placez la surbrillance sur Strafe Left et appuyez sur X
afin de redéfinir le bouton. NB: il est en théorie possible d'associer
différentes actions au méme bouton. alors faites bien attention en
redéfinissant les boutons. Si vous désirez revenir a la configuration par
défaut. déplacez le curseur vers le bas jusqu'a Default ( Défaut) et
appuyez sur Start.

Main Menu (Menu principal)- Vous raméne au menu
principal.
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L'HIS+@®IRE . . .

Vous étes un Marine. I'un des plus durs qui soient sur Terre. endurci au
combat et entrainé A l'action. Il y a trois ans de cela. vous avez attaqué
un officier supérieur qui avait donné l'ordre a ses soldats de tirer sur
des civils. Il a été expédié a Pearl Harbor. avec le moule de son corps.
pour récupérer. tandis que vous avez été transféré sur Mars. résidence
de la Union Aerospace Corporation.

L'UAC est un conglomérat multiplanétaire doté d'installations de
déchets radioactifs sur Mars et ses deux lunes. Phobos et Deimos. Sans
la moindre action sur cinquante millions de kilometres. votre journée
consistait a respirer de la poussiere et a regarder des films censurés
dans la salle de loisirs.

Depuis quatre ans, I'armée. le plus gros fournisseur de I'UAC. utilise les
installations lointaines de Phobos et Deimos pour divers projets secrets. y
compris des travaux de recherche sur le voyage spatial interdimensionnel.
Jusqu'a présent, elle a réussi a ouvrir des portes” entre Phobos et
Deimos. quelques gadgets ont été envoyés de l'une et sont ressortis de
I'autre. Récemment. cependant. les Portes sont devenues dangereusement
instables. Les militaires qui se sont portés “volontaires pour les traverser
ont disparu ou en sont sortis completement fous. Ils se sont mis a
bafouiller des vulgarités, 8 matraquer tout ce qui bouge et ont fini par
mourir prématurément d'une explosion totale du corps - une véritable
bouillie de marines. Mettre les bonnes tétes sur les bons les torses pour
renvoyer les dépouilles aux familles devint un emploi a temps complet.
Bien sdr. les derniers rapports militaires indiquent que les recherches ont
subi un petit contretemps mais que la situation est bien en main.

Il y a quelques heures, Mars a recu un message embrouillé en
provenance de Phobos. "Nous avons besoin de l'aide immédiate de
I'armée. Y'a un truc salement horrible qui sort des portes! Les systemes
informatiques perdent la boule!” Le reste était étrangement
incompréhensible. Peu de temps apres. Deimos disparut tout
simplement du ciel. Depuis lors. les tentatives de contact avec I'une ou
l'autre lune ont échoue.
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Vos camarades et vous. la seule troupe de combat sur cinquante millions
de kilometres. avez été envoyés illico presto sur Phobos. Vous avez recu
l'ordre de protéger le périmetre de la base pendant que le reste de
I'équipe pénetre a l'intérieur. Pendant plusieurs heures. votre radio a
capté les bruits du combat: les tirs de mitrailleuses. les hommes criant
des ordres. les hurlements, les craquements d'os et puis, finalement, le
silence. On dirait que vos camarades sont morts.

C'est a vous

(a a lair d'aller plutét mal. Vous n'arriverez jamais a quitter la planete
tout seul. En plus, toutes les armes puissantes ont été embarquées par
I'équipe d'assaut et il ne vous reste qu'un tout petit pistolet. Si seule-
ment vous pouviez mettre la main sur un fusil a plasma ou méme une
mitrailleuse, vous pourriez en descendre quelques-uns en chemin. Au
moins. vous pourriez tenter une sortie honorable. Ceux qui ont tué vos
camarades meéritent bien une ou deux balles dans le créne - c'est le
moins que vous puissiez faire. Vous serrez votre casque et vous sortez
de la nacelle d atterrissage. Avec un peu de chance vous trouverez un
moyen d augmenter votre puissance de tir a l'intérieur de la station.

Tandis que vous traversez |'entrée principale de la base. vous entendez
comme I'écho de grognements d'animaux dans les couloirs lointains.
Ils savent que vous étes 1a. Plus question de faire demi-tour.

Des que vous franchissez la porte et jusqu'au dernier coup de feu du
jeu. vous allez tomber sur un paquet d'affreux. Certains sont juste des
fypes normaux. seulement pas tres sympa. d autres arrivent en droite
ligne des portes de l'enfer. Certains des monstres que vous
rencontrerez n apparaissent méme pas ici. N'allez pas dire qu'on ne
vOous a pas prévenu.
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|OUER A DO

Alors, qu'est-ce que je fais?

SE DEPLACER

Vous risquez de rentrer dans les murs alors que les démons vous
tombent dessus. Une fois que vous avez compris comment vous

déplacer vers le bas. le reste sera facile. Appuyez sur X pour courir.

UTILISER LES PORTES, LES INTERRUPTEURS ET LES
ASCENSEURS

Pour ouvrir la plupart des portes et utiliser les interrupteurs.
mettez-vous directement en face de la porte et appuyez sur B.

RAMASSER DES TRUCS

Pour ramasser un objet. marchez-lui dessus. Vous étes intelligent et vous
savez si vous avez besoin de le prendre.

TERMINER UNE ZONE

A la fin de chaque zone de DOOM il y a une salle de sortie. Entrez
dans cette salle et appuyez sur l'interrupteur a l'intérieur pour sortir
de la zone et continuer. Quand vous finissez une zone. un Ecran
d'Accomplissement fait le bilan de votre performance. Les régions
cachées trouvées, le pourcentage de morts. de trésors découverts, votre
temps et une moyenne de temps a atteindre sont afficheés.

LA REGLE DE LA RESURRECTION PERMANENTE

Si vous mourez. vous recommencez le niveau au début avec un
pistolet et quelques balles. Vous n'avez pas de limite de "vies . Vous
pouvez recommencer le niveau autant de fois que vous étes tué. Le
niveau tout entier est repris a zéro. Les monstres que vous aviez tués
avant reviennent, tout comme vous.
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LES ARMES

Pour utiliser une arme. pointez-la vers  ennemi et appuyez sur A. ou
maintenez ce bouton enfoncé pour un tir rapide (n'oubliez pas que
vos munitions sont limitées ). Si vos tirs touchent un méchant. vous
verrez le sang gicler. Ne vous en faites pas si I'ennemi est plus haut ou
plus bas que vous. Si vous voyez un monstre. vous pouvez lui tirer
dessus. |

1 - Poing / Tronconneuse 2 - Pistolet

Remarque: lorsque vous marchez sur la tronconneuse, m
elle remplace votre poing et devient votre arme

actuelle.

3 - Fusils / Fusils de combat: assenent un coup
puissant de pres et lancent une généreuse volée de

cartouches de loin. Les fusils de combat possedent F

deux barillets et des canons sciés. Ces flingues sont les
meilleurs engins de guerre qu on puisse trouver.

Attention: deux barillets produisent non seulement une W
puissance de feu accrue, mais sont également plus

longs a recharger.

4 - Mitrailleuses: dirigent une forte puissance de tir MH

sur votre adversaire. lui faisant danser le cha-cha-cha
de la mitrailleuse.

5 - Lance-roquettes: lancent une fusée explosive qui - -
peut éliminer plusieurs méchants. i

6 - Fusils a plasma: lancent des cartouches multiples m
d énergie de plasma - faisant frire les derrieres des

démons! o

] = BFG 9000s le joyau de I'arsenal de I'armée.
Excellent pour débarrasser la piece des indésirables. Tirez
et vous verrez
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MUNITIONS
Chaque arme utilise un type de munitions particulier. Quand vous étes a
court de munitions. DOOM charge automatiquement I'arme appropriée.

Petites munitions  Grosses munitions Arme
Chargeur . Boite de munitions - Pistolet. Mitrailleuse

Cartouches Boite de cartouches Fusil
1T oy

Fusée ‘ Caisse de fusées “ Lance-roquettes
Cellule Grosse cellule Fusil a plasma,
(oo | ﬂ BFG 9000

La quantité de munitions que vous pouvez prendre avec vous est limitée.
Vous en trouverez la liste a droite de votre barre de position. Quand vous
trouvez une arme que vous possédez déja. ne l'ignorez pas! Si vous la
ramassez. vous obtiendrez aussi des munitions!

De I'importance de la santé en temps de guerre

Méme pour un dur comme vous. DOOM peut étre un endroit mortel.
Chaque fois que vous étes blessé. I'écran clignote en rouge et votre
santé diminue. Surveillez bien votre santé ou vous risquez de vous

retrouver le nez dans la poussiere.

ARMURE

Vous pouvez trouver deux types d'armure ici et la: les armures de
sécurité et les armures de combat. Toutes deux réduisent la quantité
de dégats qui vous sont infligés. Malheureusement. toutes deux se
détériorent a la longue. finissent par étre détruites par les attaques de
I'ennemi et vous aurez besoin de les remplacer.

" i
Si vous portez une armure. ne ramassez de i
combinaison de rechange que si elle vous donne —

davantage de protection que celle que vous avez sur '
VOus.
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TRUCS POUR GUERIR

Quand vous serez touché. vous voudrez guérir aussi vite que possible.
Heureusement. il y a souvent des Medikits et des Stimpacks éparpillés
dans la base. Prenez-les si vous en avez la possibilité.

Stimpacks vous donnent vite une piglre d'enzymes qui w
vous donneront l'impression d'étre un nouvel homme - du
moins jusqu a un certain point.

Medikits encore mieux. ils contiennent des bandages. des
antitoxines et autres fournitures médicales qui amélioreront votre
santé.

TRUCS UTILES

Quelques objets de l'autre dimension sont maintenant éparpillés un
peu partout et il se peut que vous les vouliez aussi.

Potions remedes: un petit remontant - vous pouvez
méme dépasser les 100 %!

Armure spirituelle: vous donne un peu de protection
supplémentaire, en plus de votre armure normale.

Spheres de I'dame: des objets rarement rencontrés qui
agissent comme super remontants. Si vous en rencontrez
un. vous vous sentirez plus en forme que jamais!

Mega spheres: elles combinent la puissance des armures
de combat aux bienfaits des spheres de I'ame.

Objets brouilleurs: il s'agit d'étranges globes qui
empéchent les autres de bien vous voir. L ennemi peut
foujours vous voir. mais la plupart de ses attaques sont
peu précises. Durée: limitée

Objets d'invulnérabilité: vous immunisent contre tous
les dégats. Plutdt cool. jusqu'a ce quiils n‘aient plus d'effet.
Quand vous étes invulnérable. votre écran est blanc - votre
punition pour étre si dur. Durée: limitée

® © OO > o
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DES TRUCS ENCORE PLUS UTILES

Il y a d'autres éléments d'électronique tres utiles dans DOOM. La plupart
sont plutdt pratiques. alors prenez-les quand vous en avez I'occasion.
Ces objets spéciaux durent pendant tout le niveau ou ont une durée
déterminée ou offrent un avantage le temps d'un instant. Certains. peu
nombreux. ont un effet sur I'écran de jeu pour que vous puissiez voir
quand ils sont actifs. Par exemple. quand vous ramassez une
combinaison anti-radiations. I'écran du jeu devient vert. Quand la
combinaison se détériore, |'écran clignote. Ceci vous indique que vous
devez sortir de la boue radioactive immédiatement!

L'"ENNETII

Anciens humains: il y a tout juste quelques jours, vous
échangiez peut-étre des histoires de guerre avec l'un de ces
types. Maintenant I'heure est venue de leur tirer des balles dans

le créne.

Anciens sergents humains: comme les anciens humains.
mais beaucoup plus méchants et beaucoup plus durs. Ces fusils
ambulants vous feront quelques trous supplémentaires si vous

ne faites pas attention!

Ancien commando: bon sang. vous ne croyez pas que les
zombies armés de fusils, ¢a suffisait? Au moins. quand vous
éliminez ces salauds. vous gagnez une super mitrailleuse.

Lutins: et vous croyiez qu'un lutin était une petite créature
adorable en costume rouge avec une petite fourche. D ou
viennent ces salauds marrons? Ils vous balancent des boules de
feu au visage et il faut plusieurs balles pour les tuer. Il est
temps de trouver une arme plus puissante qu'un pistolet si vous
devez en affronter dautres.

Démons: on dirait des gorilles rasés. mais avec des cornes, une
grosse téte. des tas de dents et plus difficiles a tuer. Ne vous
approchez pas trop. ou ils vous arracheront la téte.
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Spectres: il ne manquait plus que ca. Un monstre
( presque) invisible.

Ames perdues: stupides. Dures a cuire. Enflammées.
Assez dit.

Cacodémons: ils flottent dans les airs. crachent des
boules de feu et se vantent d'avoir une gueule énorme.
Vous serez completement grillé si vous vous approchez
trop de ces monstruosités. |

Chevalier de I'enfer: durs comme un camion benne et
presque aussi gros. ces goliaths sont les pires bipedes
depuis le Tyrannosaure rex.

Barons de I'enfer: les chevaliers de I'enfer n'étaient
déja pas drdles. mais alors la... Ces malabars ressemblent
beaucoup aux chevaliers de 'enfer. mais leur apparence
est un peu différente et ils sont deux fois plus durs a tuer.

Arachnotron: peut-étre que la cybernétique n'était pas
une si bonne idée que cela, aprés tout. Regardez un peu
ce que les démons en ont fait. C'est un peu injuste que
vous ne soyez pas le seul type en enfer avec un fusil a
plasma.

Douleur élémentaire: quel nom. Et quel engin. Le tuer
est presque aussi difficile que de le laisser vivre.

Revenant: il semblerait que lorsqu'un démon meurt. les
autres le ramassent. le dépoussierent et le rebranchent sur un
équipement de combat et le renvoient a la bataille. Pas de
repos pour les diables. pas vrai? Vous aimeriez que vos mis-
siles soient aussi efficaces que les siens.

Mancubus: la seule chose positive a propos de ce gros
tas. cest que c'est une belle grosse cible. C'est plutét bien.
parce quil vous faudra tirer longtemps pour l'avoir. Ils
crachent des boules de feu a n'en plus finir.
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Reine des araignées: vous vous doutiez bien que les
arachnotrons venaient de quelque part. Voila leur
maman. Elle n'a pas de fusil a plasma. alors soyez
reconnaissant. A la place. elle trimbale une super

mitrailleuse. Pas de bol.

Cyber-démon: un gratte-ciel lanceur de missiles avec des
pattes de chevres. Assez dit.

Spectre cauchemar: si vous avez "aimé” le Spectre.
faites donc la connaissance de son grand frere.

INF® A L'ECRAN

LA BARRE DES STATUTS

Votre barre des statuts vous montre les armes de votre inventaire.
votre armure actuelle, votre niveau de santé et I'énergie ou les muni-

tions de I'arme dont vous vous servez actuellement.

1. Main ammo (principales munitions): en tres gros chiffres.
Indique le nombre de tirs qu'il vous reste dans I'arme que vous étes en

train d utiliser.

2 Health (santé): vous commencez a3 100% mais vous ny restez pas
longtemps. A 0% il est temps de recommencer depuis le début. Faites

davantage d'efforts la prochaine fois!

3. Arms (armes): les cases avec des chiffres montrent 'arme qui est
préte a étre utilisée et celles qui sont en votre possession.
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4. Votre téte: ce portrait n'est pas la que pour le look. Quand
vous étes touché, votre téte se tourne dans la direction d'ou
vient I'attaque. vous disant dans quelle direction tirer. Et puis.
plus vous vous faites abimer. plus votre téte se met a
ressembler a un steak haché cru - comme ici a droite.

5. Armure: votre armure vous aide tant qu'elle dure. Faitesy
attention parce quune fois qu'elle ne sera plus la. vous risquez vous
aussi de disparaitre.

6. Cartes clés: cest ici que vous pouvez voir les clés qui sont
en votre possession. Il y a trois couleurs de clés: jaune, rouge et
bleu.

7. Munitions: vous montre la quantité de chaque type de
munitions que vous avez sur vous et la quantité maximum que
vous pourriez porter - si vous l'aviez.

MESSAGES

Vous courez souvent sur divers objets. DOOM vous dit ce que vous
ramassez en atfichant un message au bas de I'écran.

L'AUTOCARTE

Pour vous aider a trouver votre
chemin dans DOOM. vous étes
équipé d'une autocarte. En
appuyant sur Z. vous remplacez
votre vue normale par une vue
aérienne de tout ce que vous avez
découvert jusqu'a présent. La
fleche blanche vous représente et
montre la direction dans laquelle
vous étes en train de regarder.
Appuyez de nouveau sur Z pour
retourner a la vue normale.
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ASSISTANCE TECHNIQUE

Assistance Techmique

Si vos disquettes s avéraient défectueuses. vous devez nous renvoyer les
disquettes SEULEMENT. sans I'emballage. Accompagnez les disquettes
d'une lettre décrivant le défaut, joignez-y vos nom et adresse et envoyez
le tout a:

GT Interactive Software (Europe) Ltd.. Willow Grange. Church Road.
Watford. Herts. WD1 3QA. United Kingdom.

Nous essaierons de remplacer ces disquettes dans les 28 jours suivant
leur réception.

Si vous recontrez des problemes techniques. écrivez-nous a l'adresse
ci-dessus ou appelez notre soutien technique. de 9h a 18h (heure
continentale ). du lundi au vendredi. Lorque vous nous appelez. tenez-
vous pres de votre ordinateur: vous pouvez a la rigueur rassembler
toutes les informations concernant la configuration de votre ordinateur
ainsi que les probléemes rencontrés.

REMARQUE: NOTRE SERVICE DE SOUTIEN TECHNIQUE SE TROUVE EN
ANGLETERRE. Clients francophones appelez le 19 1923 209148.
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