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Nou- Boucliers Com-
Hiture

Tyme de

Terrain merce Déplacement

3

Coitde
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Défense d'Irrigation

Normal

Plaines

' Non Disponible

+1 Nourriture
'~ +1 Nourriture
Prairie

Bonus _r. 3
Défense

Résultats
d'lrrigation

+ 200% Non Disponible

Normal Non Disponible

Normal +1 Nourriture

+ 50% Grassland

Normal +1 Nowurriture

Résultats

+1 Nourriture

Resultats

des mines

+1 Boucliers

Non Disponible

+1 Boucliers
Forét
+3 Boucliers

Forét

T A T SR L e R L T S

Ilu %3

+1 Boucliers

Non Disponible

Forét

Forét

Non Disponible

+1 Commerce

Aucun

Aucun

R S WO e D T R

Effet des
Routes’

Aucun
Non Disponible
+1 Commerce

Aucun

Aucun

Nl

Transformation

des Ingénieurs

Plaines

Prairies

Toundra

Collines

Plaines

Plaines

Transtormation

des Ingénieurs

Collines

Non Disponible

Prairies

Plaines

Désert

© Ressources
Spéciales Possibles

Oasis, Pétrole
Gibier, Soie
Ivoire, Pétrole
Prairie
Charbon, Vin

Joyaux, Fruits
LRI

Ressources
Spéciales Possibles

Or, Fer

Poissons, Baleines
Buffle, Blé
Tourbe, Epices

Gibier, Fourrures

* Les routes réduisent d'un 1/3 de point de déplacement le colit de déplacement de n'importe quel type de terrain.
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Nourri-

ture

Résultats
d'irrigation

Resultats
des Mines

Transformation
des Ingénieurs

Ressource Type de

Speéciale Terrain

Buffle Plaines
Charbon Collines
Poissons Océans
Fruits Junglles
Fourrures Toundra

Gibler (F) Forét

1

Normal

Normal

Non Disponible

Prairies
(Bouclier)

Normal

Buffle

MNormal

Gibier (F)

Normal

Non Disponible

Soie

Non Disponible

Non Disponible

Non Disponible

Prairie
(Bouclier)

Buffle

Non Disponible

Ble

Pétrole (D)

Prairies
(Bouclier)

Qasis

Nourri-
lure

Reésultats
d'lrrigation

Resultats
des Mines

Transtormation
des Ingénieurs

1

0

Nourri-

Prairies
(Bouclier)

Non Disponible

Normal

Non Disponible

Non Disponible

Normal

Normal

Résultats

Gibier (F)

Normal

Gibier (F)/
Soie

Normal

Normal

Normal

Normal

Buffle

Charbon

Charbon/Vin

Vvin

Gibier (T)
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Ble

Transformation

s,

Gibler (T) Toundra
Ressource Type de
Speciale Terrain
Joyaux Jungles
Or Montagnes
Prairies Prairies
(Bouclier)

Fer Montagnes
Ivoire Glaciers
Oasis Déseris
Pétrole (D) Désers
Ressource

Spéciale

Pétrole (G) Glaciers
Tourbe Marécages
Sole Forét
Epices Marecages
Baleines Océans
Blé Plaines
Vin Collines

ture

Bou- Com-
cliers merce
3 0
2 0
0 2
0 1
0 3
2 0
1 0
Bow- ° Com-
cliers | merce
0 4
i 6
1 0
4 0
1 4
1 0
4 0
Bou- Com-
cliers merce
4 0
4 0
2 3
0 4
2 3
i 0
0 4

d'lrrigation
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Prairies
(Bouclier)

Ble

Prairie
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Normal

Normal

MNormal

Gibier (F)
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Soie

Normal
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Prairies
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Coiit AH. Def. Dépl. Puis. Puis. Caractéristigues Condition Suranné(e)

H fir Spéciales Préalable
Croiseur 100 8 | 8 a2 Def. x 2 contre unités Etude des —
¢ d'EGIDE aériennes et de missles.  Fusées
Peut voir Sous-Marins.
Troupes 50 5 5 1 2 1 Colt de Dépl=1/3 Tactiques o
Alpines (n'importe quel Terrain)
Archers 30 3 2 1 1 1 — Code du Poudre
Geurrier
Armure 801 10] 5 3 3 1 — Guerre —
“ Mobile
Artillerie 80 | 10| 1 1 2 2 — Machine- Robotique
Outils
Bétiment 160 12 12 4 4 2 — Automobile —_—
de Ligne
Bonbardler 120 12 1 L N R Ignore Murailles Vol Furtif
de la Ville Avancé
‘ Canon 40 8 1 1 2 1 — Métallurgie Machine-
Qutils
Caravanne 50 0 1 1 1 1 Ignore zones de Commerce Société
controle ennemies
Caravelle 40 2 1 g 1 Peut transporter Navigation Magnétisme
3 unites terrestres
Porte- 160 | 1 9 59 4 2 Peut transporter Vol —
4 Avion - 8 unités aériennes Avancé
ou de missiles
* Catapulte 40 6 1 1 1 1 - Mathématiques Métallurgie
b’ Cavalerle 60 8 3 22 1 — Tactiques Guerre
Mobile
0 Char 3 3 1 2 1 1 — La Roue Polythéisme
“ o N T B - FR R — Monothéisme Direction
Missile 60 20 O 12 1 3 Ignore zones Fusées —_
‘ Atmo- de contréle
sphérique ennemies
Crolseur b o) - o S 5 3 2 Peut voir Sous-marins Acier Super-
@ conducteur
Co(t ~ Co(t de construction Att. - Pulssance d'attaque Déf. - Force de défence
Dépl -~ Déplacement par tour Puls. CV - Pulssance en cheveaux Puls. tir — Pulssance de tir




Dépl - Déplacement par tour

Puls. CV - Puissance en cheveaux

Puls. tir - Pulssance de tir

¢ Destroyor 60 4 4 6 3 1  PeutvorSousmains | Electicié -~
Diplomate 30 0 0 2 1 1 Ignore zones de Ecriture Espionnage
controle ennemies.
Fonctions Diplomatiques.
4 Dragons D0 5ia] AR ISR 2 1 — Direction Tactiques
,‘ Eléphants — 40 4 1 —2 1% i - Poiyliione ——Monolinsicie
Ingénieurs 40 0 2 2 2 1 Embellissements de Expolsifs -
¢ terrain. Ignore zones de
controle ennemies.
¢ Explorateurs 30 0 1 1 1 1 Coit de Dépl. = 1/3 Navigation Guerre de
(nimporte quel Terrain) guérilla
r Fanatiques 20 4 4 1 2 1 Aucun support Intégrisme —
~ 1
lintégrisme
Avion de 60 4 2 10 2 2 Peut aftaquer untiés Vol Furtif
‘ Chasse aériennes. Ignore
Murailles de la Ville
Fret 50| 0 15l 42 1 1 Ignore zones de Société -
'0 contdle ennemies
- Frégate 50 | 4 | 24P 4 W2 1 Peut transporter Magnétisme Electricité
2 unités terrestres
- | Galion 40 | B2V 41 2 | Peut transporter Magnétisme Industrial-
&' 4 unités terrestres isation
Hélicoptére 100 10 3 6 2 2 Peut voir Sous-Marins Armes —
Ignore Murailles de la Ville Combinées
t'- Cavaliers | 208 2 1 2 1 1 —_ Chevalerie Direction
Obusier 70 12 2 2 3 2 Ignore effets des Robotique —
Murailles de la Ville
(| Culrassé 60 4 4 4 3 | 1 2 Machine & Electricité
Vapeur
‘ Chevaliers 40 4 2 2 1 1 = Chevalerie Direction
Légion ) B S e B R S8 R O - Travail Poudre
du Fer
~ Colt - Colt de construction Att. - Pulssance d'sttaque Dét. - Force de défence




160 99

40 0

160 14

40 1

0616 118164600 61691411616 &
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Co(t ~ Co(t de construction
Dépl -~ Déplacement par tour

16

12

14

Dot atteindre sa cble & la fin de son

U, U OO 5€ felrouver vdrs

une ville ou sur un porte-avion

Peuvent faire des
largages

Ignore zones de
Controle ennemies = 1/3
(nimporte quel Terrain)

Def. x 2 contre
unités montées

Embellissements
de Terrain

Ignore zones de
controle ennemies.
Fonctions des Espions

Ignore Murailles
de la Ville

Peut attaquer unités
aériennes. Ignore
Murailles de la Ville
Invisible a la

plupart des
navires ennemis

Peut transporter
8 unités terrestres

Peut transporter 2 unités
terrestres. Doit terniner
son tour adjacent a la terre

Syndicat

Poudre

Etude des
L » ’ a

Armes
Combinées
Guerre de

gueérilla

Travail du
Bronze

Féodalisme

T

Espionnage

Furtif
Furtif

Combustion

Industrial-
isation

Cartographie

Féodalisme

Poudre

Explosifs

Navigation

Féodalisme

E Déf. - Force de défence
Puls. tir - Puissance de tir




	Civilization II (Arbre Technologique).pdf
	01
	02
	03
	04
	05
	06




