


INTRODUCTION

PSION Chess est un programme d'échecs unique en son genre.
Vainqueur du Champsonnat du Monde dEchecs sur Micro-
ordinateurs, || possede une puissance de calcul supérneure a bon
nombre de jeux déchecs électronigues spécalses et se disbingue
des autres logioels de sa catégorie par un remarquable affichage
en trois dimensions des piéces et de l'achuguer. Rebef et animabion
se combinent pour donner un réalisme et un confort dutilisaton
etonnants.

Doté d un assortment complet de fonctions d analyse et de pas
moins de 2B niveaux de dfficulté — du debutant au champion
confrmé = PSION Chess est tout a la fos un lopcel
d apprentssage, un adversare redoutable, un problemiste expert
et un interlocuteur polyplotte qu dalogue dans la langue de votre
chow. A ces multiples possibiités de eu s ajoute un recuel de 50
parties classiques retragant plus d'un siede et demi d histore
echiqueenne et agrémentées d un commentare par le Maitre
International Wilkam Hartston,

Ce manuel vous explique comment utiliser votre disquette PSION
Chess et décrit quelques particularites du programme. Il 0 entre
pas dans le détal de chaque fonction car ces explications sont
disponibles a [écran a tout moment grace a la fonction Aide du
menu Psion. Les rubnigues des menus sont toutes trés parlantes
et le meilleur moyen de comprendre ce qu elles font ¢ est encore
de les utilser,

Mise en route

insérez simplement la disquette PSION Chess dans le lecteur et
renialsez  votre  ordinateur. Le programme se  charge
autormauguernent et affiche l'echiguer en trois dmensions, prét a
jouer. En postion de départ. vous jouez avec les blancs (vous avez

donc le trat) et la machine est reglée pour répondre en six
secondes.

Les caractéristiques de cette poston de départ sont toutes

modifiables 3 ade du menu figurant au sommet de lécran
(pointez la igne supérieure de 'écran pour le faire apparaitre).

PSIOMN Chess peut parler six langues (allemand, anglas. espagnol.
francais, italen et suédois) et, suvant la configuraton de votre
systéme chomit celle gqui lu semble la mieux approprige. Pour
changer de langue, appelez le menu Psion, diguez la deusseme
rubrique appelée Langue et sélectionnez a langue voulue parmmi les
options proposées. Votre sélection restera en vigueur lors des
prochains chargements du programme, & moins que vous ne |a
changez de nouveau selon la méme procédure.

Déplacement des piéces

Pour déplacer une piéce, soulevez-la avec le curseur en chguant la
souris, transportez-la sur la case de votre choix, pus chquez de
nouveaw la sours pour la reldcher. Le programme étudiera alors
sa nposte (gu sera quas instantanée tamt quil swivra sa
bibhotheque douvertures). MNotez que, lorsque lordinateur
réfléchit, le curseur change pour vous rappeler gue vous ne
pouvez pas jouer. Les options du menu restent cependant
disponibles.

Pour adouber. C'est-a-dire renoncer 3 jouer une piéce toucheée,
relachez-la sur sa case d'ongne ou déposez-la hors de lechsqueer,

Toute tertative de déplacement incorrectr ou contraire aux régles
saccompagne dun bip: PSIOMN Chess nautorise pas les coups
invahdes et vous en averti,

Options de base

Les écrans d'ade constituent un guide detalle et exphguent toutes
les fonchions de PSION Chess mais nen ne vous oblige 3 en
prendre connassance tout de suite. Avec ve que vous savez déja,
et fort des quelgues conseils gqui suivent, vous pouvez sans plus
tarder entamer une partie contre |la machine:

— Pour en savoir plus sur une option particuliére, chquez
l'option Aide du menu Psion;



~ Pour commencer une nouvelle partie. chquez I'option
Mouvelle du menu Parties;

- Pour passer de | affichage en rebef 4 la représentation
en plan tradionnelle, chiquez I'option 2 dimensions du
menu Affichage:

- Pour jouer avec les noirs (l'ordinateur avec les blancs),
chquez l'option Change de camp du menu jeu:

- Pour changer le niveau de jeu de l'ordinateur, cliquez le
temps de réponse voulu sur le menu Niveaux;

- Pour sortr du programme, chquez | opton Fin du menu

Psion.
Expenmentez avec les autres optons comme Coup suggéré ou
Coup en arriére. Vous ne rsquez nullement d endommager le

logicel. En cas de difficulté, consulter les pages d aide pour vous
trer d embarras.

Championnat

Lorsgue vous commencez une nouvelle parte, vous remarquerez
que la legende Championnat figure au bas de | echiquier {dans la
representation en deux dimensions), Le programme suppose en
effet que vous souhaitez tester votre force contre hu et jouer dans
les condibons d un tournos

PSION Chess propose cependant tant de faclités qu' | est souvent
tentant de lu demander un pett coup de mamn. e mot
Champronnat disparait been sir dés que vous fates appel a des
fonctions qui ne seraent pas desponibles en competition (comme

Coup suggére. Coup en arriere ou Montre |'analyse) et ne
reapparait qu a la prochane parte

Roque
Vo roquer dans toutes les situations réglementaires,
Deplacez smplement le Res du cote vouls et PSION Chess bougera

la Tour pour vous.

Prise en passant

PSION Chess reconnait la regle de la prise en passant et s en sert
a son avantage s l'occasion se présente, Cette régle ntervent
lorsqu’ un pion qui serait prenable par un pion adverse s il avancait
d une seule case a partir de sa positon de départ avance de deux
cases pour echapper a la pree. Le pion adverse conserve le droit
de capturer le pion qui went de se déplacer, exactement comme
5|Ina'u:an;:rc:gresseq.tedmeaeule case MNotez que la prise en
passant n est autorsee qu immedatement apres | avance du pion
ennemi. Elle n'est plus possible entre les mémes pons s un autre
coup est pue entre-temps.



GRANDS CLASSIQUES

PSION Chess vous offre une sélecton de 50 parties de maitres
dustrant plus d'un sécle et demi de [histoire imternationale des
echecs. Vous pouvez charger ces partes en memaoire. les analyser
couUp par coup et — pourquol pas! — les rejouer contre l'ordinateur.

Le commentare qui sult retrace |'évolution de la technique
echiquéenne, du style romantque du decneuvieme siecle a la
demarche  scentdi iquernent structurée  de | Ecole Sowetique
moderne. Les numeros entre parenthéses remvoient aux partes
enregistrées sur e disque PSION Chess.

Pour charger une partie, sélectionnez I'option Classiques du menu
Parties, pointez e curseur sur le macaron voulu, pus chquez la sours.
La liste numeérctée des rencontres que vous permel de revivre
PSION Chess figure au dos de ce livret.

Wilkarm Hartston, Maitre International, a compalé et commente ce
recuel,

Un siécle et demi d’histoire échiquéenne

Le jeu d echecs est weux de plus de deux mille ans mars ce nest
que depus une époque récente que sont organisés des tournos
reguliers et que les rencontres entre joueurs font [ obet d une
notation systématique. Les onquante parties de ce recuell constituent
une antholope de cette période.

Le Frangas Labourdonnas (1) s hissa au rang de meilleur joueur
de son epoque dans une serne de 85 parties dsputees contre
McDonnell, seul adversaire de force que | Angleterre etait alors
en mesure de lu opposer. La finale de la partie retenue i est tout
a fat remarquable.

Adolf Anderssen, vaingueur du prermier tournol international de
Londres en 1851, fut probablement I'un des plus brillants adeptes
du eu rwentf, cehn -~ en tout cas = qu le pratiqua usqu'a la
perfection. Débordant d imagination. sa technique de jeu produsit

plusieurs parties refletant un veritable gemwe de la combinason
(2.3.4).

Pus surgit un jeune ameénican de 21 ans, Paul Morphy (5.6), qu
s en wint en Europe defaire les plus grands champeons. y comprs
Anderssen en (858, avant de retourner dans son pays natal pour
abandonner la compétiion a tout @amas. Son style de jeu reste
un modéle de clarté et d organisation centré sur le regroupement
des forces avant | attague. Sa parte contre les anstocrates parisens
est demeurée celébre. Elle se déroula a |'Opera durant une
representation du Barbier de Sewlle

5l porta I'art de | offersive 4 son apogée. Morphy n enleva rien
au noble jeu du bno romantique alors en vOgue, comme en
termoigne Richard Steel (/) dans une partie extraordnare ou, de
toutes bes peces, c est le Roi blanc qu meéne la plus wirulente
attaque. Méme chez les maitres modernes (8). cette extravagance
aujourd hu un peu desuete a souvent tendance a ressortr,

Il fallut attendre le premier champion du monde officel, Wilhelm
Stenitz (90), pour goluter les secrets de la défensive patente
Etncelant lorsqu'd le fallait (7)., son jeu etait surtout une guerre
d'usure (10), tout emprente de sa Théore de | Accurmulation des
Fetts Gains,

Stenitz conserva son titre de [B66 a 1894 mas dut finalement le
ceder a Emanuel Lasker (IL12.13.14) qu allat régner sur la competition
achiquéenne usqu'en 192, Attague (). contre-attaque (12), tactique
subtile des fins de parte (13) ou lourde stratepe d ouverture (4],
Lasker sait tout fare et entraine wrémédiablement son adversare
dars des situabions desesperees.

Durant | entre-deux-guerres, | eéchiquier dewint un terran
d affrontement d' idées nouveles, Lanoenne ecole romantique avart
towours ses tenants, comme Spielmann [16) et Edward Lasker
(avcune relation avec le precédent) dont le style transparait
plemeément dans la parve |5, une rencontre gui, comme bien
d autres dans ce recuell de grands classiques. fut disputee a
Fimprowviste. Mars les succes les plus retentssants furent remportes
par les grands techrwoens comme Rubinsten (17) dont le jeu se



caraclerise par une ngueur el une precsion extrémes, Leurs
adversaires designes venaent de | Ecole dite “hypermoderne” : des
stybstes comme Reu (18) et Nemzowich (19.20), dont le jeu
paradoxal refletan leur volonte de s affrancher des dees restrictives
de leurs ainés pour défricher de nouvelles vowes stratépiques et
encourager la vanete.

De tous les joueurs de cette epoque, le plus celebre est sans
conteste Capablanca (Z22.24.24), dont le jeu apparemment sans
effort et les tres rares défaites lu valurent le surnom d automate
des echecs. Champion du monde en 1921, 1|l dut céder le titre six
ans plus tard a Alexandre Alekhine (25.26.27), un Busse blanc étabh
en France gue redonna aux echecs le dynamisme que la précson
chreque de Capablanca avat menace d étoufler. Riches en
developperments tactiques couvrant | ensemble de | echegueer, les
parties 25 et 26 sont un hommage a la maitrise des combinasons
dort Alekhne savait fare prevve, Son habdete dars e ey de position
est illustree dans la parte 7

A la surpree generale, Alekhine dut s avouer vaincu en 1935 devant
la regularite du Hollandais Max Euwe (28 29) mais repapna son titre
dewx ans phus tard. Dega, cependant, la jeune penératon des maitres
of Europe de | Est prenat La releve des Alekhine et des Capablanca.
Le Hongros Libenthal (30) et le Polonars Maydorf (31} se fasaent
les herauts d un jeu plus aventureux tandis que les joueurs et
analystes sovieligues creaent patemment un style nouveau qui allait
bientdt defier toute opposition.

Michail Botwinnik (12,33, 34) remporta le Championnat du Monde
en 948 avec un calme souveran et une comprehension du peu
plus profonde et plus soentfique que tout ce que on aval pu
naginer uscu o, Il etait le fer de lance de [Ecole Sowetgque
maderne - un vivier de talents encourage par | Etat d ou sortrent
notamment Bronsten (35) et Kotov (36) sans oublier naturelerment
Srryslaw (371, Tahl (38.39). Petrossan (40) et Spassky (4.42) qua,
comme on le sait, parvinrent tous les quatre au niveau supreme
de a3 hierarchee echiqueenne

La grande dynaste sowétique fut finalerment rerversee par le gene
turbulent de Bobby Fescher (43.44.45) qu reprit le titre a %.orrs.

Spassky a |'ssue d'un match mémorable organisé & Reykjavik en
1972. La partie 45 est tirée de cette rencontre au sommet. Des
I'dge de 13 ars, | Améncan prodige s était distingué dans des partes
de tres grande classe (43).

A linstar de Morphy, Fisher e retira de la compétition aprés avoir
defat tous ses rvaux, lassant ansi Anatoly Karpov (47.48)
reconquérr le titre pour I'URSS. Au moment méme ou ces kgnes
sont ecries, la succession est dprement dsputée entre le tenant
du titre Karpowv et son jeune challenger, Gan Kasparov (49.50). I
auss d ongne sowetque. Ces deux parties suffisent & montrer toute
la difference entre la technique méthodique et patente de Karpov
et le style agressd souvent explosf de Kasparow.

Four finer. deux brillantes parties récompensées par un Prix de
Beaute (2146) wiennent completer cette collecton d immortefies.

W R Hartston



1. MecDigrmel = Labourdorsarn Lomdon 15634

I Anderssen - Kewenitoy Lewscon I8S

i. Andersgen — Duiresns Beerlen 1853

4 Anderssen - Zukerton Berle 1848

5. Pauken- Mew York IBST
& Morphy -Duke of Brungweck  Pars 1858

& Count lsouard

7 Steel - Amateur Calcutta B85

B Smirnoy - Tkhonoy Mosrow 1954

5 Stewnitz - Chgorn Havara 1892

I Erginch—Stemitz London 1B&3

Il Lasker - Bauer Arnsterdarn 1BH9

12 Pilksbury — Lasker 5t Pelersburp 1895

I3 Lasker - Capablanca 51 Pete I%14

19 Pt Lasker Mew fork (924

15 Ed Lasker-%r G Thomas  London @02

16 Fudsnistein — Spielmann Larn Sebasten 92

I/ ot - Rubsmstein Lodz 1907

I8 Ewe-Ret Armsterdamn 130

1% Mimzowitsch - Alape Rega 1913

A0 Samisch - Nomzowitsch Copenhagen 923

5. Duwras —Speslmann Prstyan 1]

221 Capablancs - L henthal Moscow 1936

23 Jancrsioy - Capablanca Mea Tork 916

4 Marshall - Capablanca M Yors 1909

25 Pen- Algkhing Bader Baden M5

It Bogolyubow — Alekhine Hastngs 1922

17 Mlelhine - Yates Lo 1977

I8 Euwe - Alekhee Zandvoon 1935

23 Cueller — Euwe Zurch 1953

30 Likenthal - Capablanca Hastings 19345

H, Chycksberp - Majdort Warsaw 935

17 Denker - Botvinnk LSA v LISSR 545

131 Botwnnik - Capablanca AYRD Holland 1938

i1 Borvinnik —Chekhover Moscow 1935

15 Pachman— Bronstein Moscow v Prague
47

1 Byerbakh- Kotow Zurch 1953

7 Batwnnik— Smyshoy Moscow 1954

1B Tal -Rantanen Tallewn 1979

19 Tal-Larsen Firal match game
1965

4 Petrosan - Spassky Moscow 1966

4 Larsen-— Belgrade 1970

4. Spassky - buvams Varna 1967

43, [ Byrre - Fischer hdemes ok 1954

Sudan Defenc
Kings Cambst
Evare (Gamiba
Ewvare (ambn
Fowar Knghts Garme
Phidars Deferce

4. Fischer —Larsen
45, Fischer - Spassky

4, Polugayevsky —Torre
47. Karpow - Mecking
48 Karpow —Kasparov
19 Kasparov - Prigg
50 Kasparow - Csom

French Diefence
Cueens Gamibit

Sichan Defence
Qweens Gamiwt
Grunield Defence
Mhmzo-indan Defence
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