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Avertissement aux utilisateurs de
téléviseurs a rétroprojection

Les images fixes peuvent endommager de maniére irreversible le tube
cathodigue ou marquer & jamais les luminophores qui constituent l'ecran de
ces téléviseurs. C'est pourquol il est conseillé d'éviter dutiliser des jeux vidéo
trop souvent ou de facon prolongee avec les televiseurs 4 retroprojection.

Prévention des risques d'épilepsie

A lire avant toute utilisation d'un jeu vidéo
par vous-méme ou par voire enfant

Chegz certaines personnes, la stimulation visuelle par certains effets
stroboscopigues ou motifs lnmineux peut declencher une crise depilepsie ou
une perte de connaissance et ce, ¥ compris dans la vie de tous les jours.
Chez ces personnes, le simple fait de regarder la télevision ou de jouer a un
jeu vidéo peutl suffire & déclencher une crise. Les symptomes peuvent meme
se declarer chez un individu sans antecédents medicaux ou n'ayant jamais
souffert de crise d'epilepsie.

Si vous-méme ou un membre de votre famille avez déja presente des
symptomes liés a l'épilepsie (crise epileptigue ou perte de connaissance) a la
suite dune exposition a des effets lumineux stroboscopiques, veuillez
consulter votre medecin avant de commencer 4 jouer.

Nous conseillons vivement aux parents de préter une attention soutenue a
leurs enfants lorsgu'ils utilisent un jeu video. Si vous ou volre enfant
ressentez l'un des symptémes suivants en cours de jeu : vertiges, troubles de
la vue, contractions oculaires ou musculaires incontrélées, perte de
connaissance, désorientation, mouvements involontaires ou convulsions,
veuillez cesser IMMEDIATEMENT la partie et consulter votre medecin.

Reégles a respecter pour jouer dans
les meilleures conditions possibles

*» Sinstaller confortablement, en position assise, le plus loin possible de
l'ecran.

+ Jouer de preférence sur un écran de petite taille.

* TEviter de jouer en cas de fatigue ou de mangue de sommeil.
* Velller & ce que la piéce soit bien eclairee.

* (Observer des pauses de 10 a 15 minutes par heure de jeu.
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Introduction

Les informations gqui suivent sont confidentielles, Depuis gue la guerre &
éclaté, les forces de I'Axe et les Alliés ravaillent sur des projets secret
défense qui vont de l'agronef au blinde. Certaines armes demeurent & l'etat
d'ébauche, d’'autres ont déja servi, mais la plupart n'ont jamais ete ulilisees
en combat. Du moins, pas encore.

Il faut vous préparer & livrer bataille & travers I'Eurcpe : votre periple va
wvous mener dune mystérieuse base aecrienne des faubourgs de Prague aux
froides montagnes du Telemark, en Norvege. Pour mener ces campagnes &
bien, vous aurez besoin de toute votre ruse et de tous vos talents en matiére
diinfiltration et de sabotage. Seize véhicules encore au stade experimental
sont mis & votre disposition, dont "l'aile wvolante® HO-229, le Sherman &
lance-roquettes multiple T-34 Calliope, et le Sturmtiger, char Tigre equipe
dun canon de la marine. Vous powrrez, enire autres choses, mettre en ceuvre
un missile guidé antiaérien Wasserfall et le diriger sur sa cible avec vue & la
premieére personne, Ou encore vous emparer dun propulseur allemand top
secret qui vous permettra de voler ef de vous battre en méme temps. Bref,
faites ce quil faut pour gagner la bataille. Bt la guerre.

Si vous souhaitez en savoir plus sur ces operations, cel arsenal et ces
vehicules "officieux”, poursuivez votre lecture, mais n'oubliez pas que ces
informafions sont confidentielles:

Remarque : ce manuel n'aborde gue les nouveaux elements propres &
Battlefield 1942™ - Secret Weapons WWIL (Arsenal Secret), Le disque
additionnel reprend en effet les vehicules, les armes, les soldats et les
batailles du premier volet de Battlefield 1842. Pour vous renseicner sur
ces derniers, merci de vous reporter au manuel du jeu initial.

Cconfiguration systéme requise

Veuillez prendre le temps de vous assurer que volre ordinateur presente la,
configuration minimum nécessaire, notée ci-dessous et sur 'emballage. 1i est
primordial de respecter cette configuration pour que Baltlefield 194a% -
Secret Weapons WWII (Arsenal Secref) fonctionne correctement.

Vérification des caractéristiques de votre
ordinateur

L'outil de diagnostic DireclX peut vous renseigner sur ces caracteristiques si
vous n'étes pas sar de la configuration actuelle de votre PC.

= Pour lancer cet outil, cliquez sur le bouton Démarrer et selectionnez
"Exécuter..’ Dans la fenétre Ouvrir, tapez 'dxdiag’. T'outil de diagnostic
DirectX apparait.

« Les caractéristiques de volre ordinateur se trouvent dans I'encadrée
Informations systéme de l'onglet Systéeme, et celles relatives & vos cartes
son et vidéo, dans les onglets Son et Affichier.

»  Comparez-les 4 la configuration requise ci-apres. Comme vous vous en
doutez, un PC conforme 4 la configuraiion minimum fera fourner le jeu
sur les parametres graphigues et sonores les moins exigeants, alors gque
sur un PC a configuration opiimale, le jeu fonctionnera mieux ef sur des
parametres plus eleves.

Remargue : si vous ri'étes pas un utilisafeur aguerri, nous vous conseillons
de ne rien changer aux options de l'outil de diagnostic Direct

*» Vous avez besoin dlaide pour lancer le jeu ? Passez directement a la
rubrique Nettoyage de Pordinateur avant le lancement du jeu, p. 5.

* Le jeu se blogue ou s’interrompt brutalement ? Reportez-vous a la
rubrique Démcarrage du jeu, p. 8.
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REMARQUE IMPORTANTE : apres aveir installé Baftlefield 1942 - Secret
Weapons WWII (Arsenal Secret), rendez-vous a l'adresse
www.battlefield1942.ea.com pour y télécharger la derniére version de
Baltlefield 1942 Parmi les mises & jour figurent un serveur multijoueur et
des informations qui sont essentielles pour gqui veut vivre pleinement
lexpérience Baitlefield 1942,

Configuration minimum
nécessaire

* Baitlefield 1842™ pour Windows installé sur votre FC

* Windows® XP, Windows ME, Windows 2000 ou Windows 88 (Windows
T et 85 ne sont pas compatibles)

* Processeur Infel® Pentium® III ou AMD® Athlon™de 500 MHZz
s 128 Mo de memoire RAM
* ILecteur de CD-ROM/DVD-ROM & quadruple vitesse

= 500 Mo despace disponible sur le disque dur et espace supplémentaire
pour les sauvegardes (espace supplémentaire également pour les fichiers
temporaires de Windows et l'installation de DirectX™ 8.1)

* Carte graphigque de 32 Mo compatible Direct3D™ et Hardware Transform
& Lighting utilisant un composant NVIDIA® GeForced™, NVIDIA
GeForced™, NVIDIA GeForce2", NVIDIA GeForce 266™, ATI® Radeon™
8500, ATI Radeon 7500, ATI Radeon ou Matrox® Parhelia, avec pilote
compatible DirectxX 8.1

* Carte son compatible DirectX 8.1
* Clavier
*  Souris

Pour une performance optimale

* Processeur Intel Pentium TIT cu AMD Athlon d'au moins 800 MHEz
* 2568 Mo de mémoire RAM ou plus
* TLecteur de CD-ROM/MDVD-ROM X186 ou plus rapide

* Carte graphigue d'au moins 64 Mo compatible Direct3D et Hardware
Transform & Lighting

configuration nécessaire en
multijoueur

Internet* (de 2 a 16 joueurs)

. Connexion Internet d'an moins 58 kb/s

* 1 CD et 1 joueur par ordinateur

Internet* (de 2 a 32 joueurs)

* Connexion Internet & haut debit (ADSL, cAble ou plus rapide)
. 1 CD et 1 joueur par ordinateur

Réseau (de 2 a 32 joueurs)

* Reseau compatible TCRIP
* 1 CD et 1 joueur par ordinateur

'CETTE POSSIBILITE NECESSITE UNE CONNEXION INTERNET. EA
SE RESERVE LE DROIT DE METTRE UN TERME AU SERVICE
D'ASSISTANCE EN LIGNE DE CE PRODUIT APRES UN PREAVIS DE
90 JOURS. Ce service est régi par les conditions dutilisations en ligne.
Toutes les fonctions peuvent ne pas &tre disponibles & la date de
l'achat. Merci de vous rendre a l'adresse Internet

www.battlefield1942. ea.com pour en savoir plus.

Nettoyage du systeme avant
Pinstallation du jeu

Avant dinstaller un logiciel quel gqu'il soit, il est essenltiel de faire en sorte
que le disque dur fonctionne an mieux de ses possibilites. Nous vous
recommandons donc de prendre I'habitude de netioyer votire PC
réguliérement. Les fonctions ScanDisk, Defragmenteur de disque et Nettoyage
de disque sont les outils dont vous aurez bescin pour optimiser le
fonctionnement de votre ordinateur. Garder ces habitudes vous assure des
problémes moindres avec les jeux actuels. Bn outre, un systéme propre
fonctionne beaucoup mieux et les autres applications que vous ulilisez sont
plus rapides el plus stables.

* Lg fonction ScanDisk (Windows 98/ME)Veérification des erreurs
(Windows 2000/XP) detecte et répare sur volre, ou vos, disque(s) dur(s)
les erreurs du disque ainsi gue les secteurs endommages.

*» TLe Défragmenteur de disque permet de s'assurer gue les donnees de
votre, ou vos, disque(s) dur(s) sont correctement organisees. Il vous aide &
éviter l1a, corruption de données et accélére l'accés a ces derniéres par
lunité centrale de voftre ordinateur.

*» Te Nettoyage de disque vous aide a supprimer les fichiers inutiles de
votre systéme. Il libére de l'espace sur le disque dur el permet déviter les
conflits qui pourraient empécher le jeu de sinstaller correctement.

Veuillez consulter les fichiers d'aide de Windows pour plus de

renseignements concernant les fonctions ScanDisk/Vérification des erreurs,

Deéfragmenteur de disque et Nettoyage de disque.

Utilisation de I'Aide Windows

= Afin de faire apparaitre les fichiers daide de Windows, cliguez sur le
bouton "Démarrer’, puis selectionnez "Aide" (Windows 88/ME/2000) ou
*Alde et support! (Windows XF).

*  Ensuite, cliquez sur l'onglet "Rechercher’ (Windows 98ME/2000) et entrez
des mots-clés tels que "ScanDisk" (Windows 98/ME), "Verification des
erreurs" (Windows 2000/XP), '‘Defragmentateur” et "Nettoyage du disque"
atfin de trouver les guides vous permettant dutiliser ces outils.

Qu'est-ce que DirectX" ?

DirectX est un environnement de Windows® 98, 2000, ME et XP qui permet
d'acceder & certaines fonctionnalités de voire PC A vitesse elevee et ainsi de
Jouer aux jeux les plus recents. DirectX evolue afin d'élre compatible avec
les nouvelles technclogies qui apparaissent, telles que la nouvelle generation
de cartes graphiques et de cartes son. Pour jouer &4 Baltlefleld 1948 - Secrel
Weopons WWII (Arsenal Secret), vous avez besoin de DirectX 8.1, qui est
inclus sur le CD afin que vous linstalliez, si necessaire.

Pour que DirectX fonctionne correctement, les pilotes logiciels de votre carte
graphique et de voire carte son doivent étre 4 jour, Ces pllotes peuvent étre
obtenus sur le site Internet du fabricant de la carte ou en contactant
lassistance technique de lordinateur, L'utilisation de pilotes non compatibles
avec DirectX 8.1 pourrait entrainer des problemes dimage ou de son dans
Battlefield 18942 - Secret Weapons WWII {Arsenal Secret).
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Pour en savoir plus a propos de DirectX, vous pouvez consulter le site
Internet officiel de DirectX a l'adresse suivante :

hitpywww.microsoft.com/france/

Ccomment installer DirectX 8.1 ?

Si vous souhaitez installer DirectX 8.1 apreés l'installation de Battlefield 1842™
- Secret Weapons WWII (Arsenal Secret), insérez le disque dans votre lecteur
de CD-ROM/DVD-ROM puis, dans le menu "Démarrer’, sélectionnez
“Executer...". Dans la bolte de dialogue, tapez "Di\Redist\DirectX81\dxsetup.exe”
(si votre lecteur de CD-ROM/DVD-ROM est representé par une autre lettre
que D, veuillez indiquer la leftre correspondante) et cliquez sur "OK", Cligquez
sur "Reinstaller Directx® afin de terminer Iinstallation.

Installation du jeu

Pour installer Battlefield 1848" - Secret Weapons WWII (Arsenal Secret),
insérez le CD dans le lecteur de CD-ROM/DVD-ROM et attendez que la
fenétre de lancement apparaisse. Une fois cette derniére & l'écran, cliquez sur
le bouton '"Installer”. Une fois la fenétre du numérc de série atteinte, entrez le
numeéro de série gque vous trouverez au verso du manuel de Baltlefield 1842
- Secret Weapons WWII (Arsenal Secret] et suivez les instructions & l'écran
pour installer le jeu.

* 5ila fenétre de lancement n'apparait pas automatiquement, faites un
double clic sur licone Poste de travail, puis sur le lecteur CD-ROM/DVD-
ROM dans lequel le CD du jeu est insere. Cliquez sur "Installer” et suivez
les instructions pour faire apparaitre la fenétre du numeéro de série.

Désinstallation et réinstallation
du jeu

51 vous rencontrez des problémes ou si le jeu n'a pas été installe
correctement la premiere fois, nous vous conseillons de le deésinstaller et de
recommencer linstallation.

1. Pour désinstaller le jeu, cliguez sur le bouton "Démarrer’, sélectionnez
"Programmes” (ou "Tous les programmes” pour les utilisateurs de
Windows XP) puls choisissez I'endroit on le jeu est liste. Cliguez sur
"Desinstaller” pour effacer le jeu.

2. Pour réinstaller le jeu aprés l'avoir désinstallé, suivez les instructions de
la rubrigque Installation du jeu ci-dessus.
REMARQUE IMPORTANTE : nous deconseillons vivement de desinstaller
ce jeu manuellement, certains fichiers associés au jeu pourraient ne pas étre
effaces correctement. Il est normal que les fichiers crees (sauvegardes,
ralentis et autres) demeurent sur votre disque dur, dans le dossier du jeu.
aprés la désinstallation. S1 vous ne voulez pas les garder, il vous suffit de les
supprimer comme vous le feriez pour tout autre fichier sur voftre ordinateur.

Avant de démarrer le jeu

Dans certains cas, les programmes executés sur volre systeme peuvent
monopoliser les ressources dont le jeu a besoin pour fonctionner
correctement. Ces programimes ne sont pas tous immediatement identifiables
et beaucoup sont activés automatiquement dés le démarrage. Un certain
nombre de programmes appeles "Applications d'arriere-plan” sont executes
en permanence sur votre systéme. Dans certains cas, ces derniers peuvent
causer des pannes ou des blocages.

Par consequent, nous vous recommandons de desactiver ces "Applications
darriére-plan® avant de jouer a Baltlefield 1942™ - Secret Weapons WWIL
(Arsenal Secretl).
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REMARQUE IMPORTANTE : si vous fermez les applications darriére-plan,
votre systéme sera optimisé pour jouer mais ces applications ne seront plus
disponibles, Veillez & bien les réactiver en redemarrant votre ordinateur

aprés avoir joué & Balftlefield 1842™ - Secrel Weapons WWIIL (Arsenal Secret).

Programmes anti-virus ou anti-blocage

Si votre systéme comporte des programmes anti-virus ou anti-blocage, il
vous est conseillé de les fermer ou les désactiver avant de lancer Eattlefield
1942" - Secret Weapons WWII (Arsenal Secref). Pour cela, reperez licone
correspondante dans la barre des tAches de Windows. Faites un clic-droit
sur cette icdne et sélectionnez "Fermer’, "Desactiver’ ou toute autre option de
fermeture.

Fermeture des taches de fond générales

Lorsque les programmes anti-virus ou anti-blocage ont été desactives, il est
conseillé de fermer toutes les applications darriere-plan superflues car elles
peuvent causer des problémes lors de I'installation ou du fonctionnement des
jeuz.

Windows 98/ME

1. Maintenez les touches Ctrl et Alt enfoncees et appuyez une fois sur la
touche Suppr. La fenétre "Fermer le programme” apparait avec la liste
des applications darriére-plan exécutees par le systeme.

2. Pour fermer une application darriere-plan, cliquez dessus dans la liste,
puis sur le bouton "F'in de tAche”.

Remarqgue : i1 est important de NE PAS FERMER les applications
nommeées Explorer et Systray car elles soni necessaires a l'execution de
Windows, Toutes les autres applications peuvent étre fermeées.

La fenétre "Fermer le programme’ se ferme et l'application est arrétee.
Recommencez les étapes préecédentes pour fermer toutes les applications
d'arriere-plan.

Windows 2000/XP Professionnel

1. Maintenez les touches Ctrl et Alt enfoncees et appuyez une fois sur la
touche Suppr, La fenétre "Securité de Windows" apparait.

2. Cligquez sur "Gestionnaire des tAches" pour ocuvrir le "Gestionnaire des
tAches de Windows". Pour fermer une application darriere-plan, cliquez
sur son nom dans la liste situee dans l'onglet "Applications" puis sur le
bouton "Fin de tAche".

Remarque : selon les parametres choisis, lorsquils appuient sur Ctrl +
Alt + Suppr, certains utilisateurs de Windows 2000/XP Professionnel
peuvent ne pas passer par la fenétre "Securité de Windows" et arriver
directement dans le "Gestionnaire des tAches de Windows'".

Windows XP Edition Familiale

1. Maintenez les touches Ctrl et Alt enfoncées et appuyez une fois sur la
touche Suppr. La fenétre "Securife de Windows" apparait,

2. Pour fermer une application darriere-plan, cliquez sur son nom dans la
liste située dans l'onglet "Applications" puis sur le bouton "Fin de t&che"

REMARQUE IMPORTANTE : notez bien que lors du prochain redeémalrage

de votre ordinateur, toutes les applications gue vous avez arrétees seront

réactivées.



Démarrage du jeu

* Inserez le CD dans volre lecteur de CD-ROM/DVD-ROM. Le jeu démarre
automatiquement.

Remarqgue : si le jeu ne demarre pas automatiquement lorsque wous
insérez le CD dans votre lecteur de CD-ROM/DVD-ROM, allez dans
Demarrer-FProgrammes (ou Tous les programmesEA GAMES>Balttlefield
1842 Secret Weapons of WWwea=Baltlefield 1942 Secret Weapons of WWEa.
Les ecrans daccueil apparaissent et le jeu commence.

Des problemes avec votre
logiciel ?

1 vous rencontrez des difficultes lors de l'utilisation du logiciel, nous
pouvons vous alder. Voici des methodes de base 4 connailtre pour s'assurer
que les derniers jeux en date peuvent fonctionner sur votre ordinateur. Les
methodes enumerées ci-dessous resolvent la plupart des problémes lorsque
vous utilisez des jeux récents compatibles avec DirectX.

Votre jeu connait-il des pannes générales ou
des bloca.ges -

Lorsgue vous utilisez des jeux utilisant la derniere version de DirectX, vous
devez vous assurer que votre ordinateur utilise le pilote de carte graphique le
plus récent. Installer le pilote le plus récent pour votre carte graphigue peut
aider & resoudre les problémes de pannes et de blocages durant les parties.
Tout d'abord, essayez de téléecharger le pilote le plus récent depuis le site

Internet du fabricant de votre carte graphigue. Voici une liste des sites
Internet des constructeurs de cartes graphiques :

Asus : hitpyfrance.asus.com/

ATIL: hitpyrwww.ati.com/friindex.html
Creative Labs :  hitp://www.europe.creative.com
Guillemot : httpyrwww.guillemot.comfindexfrhtml
Hercules : httpsiwww.hercules.fr/

Si les problemes persistent, essayez de télecharger le pilote le plus recent
fourni par le fabricant de votre puce graphique. Cette derniére est la puce de
traitement video située dans wvotre carte graphique. Radeon (ATI) el GeForce
mWvidia) sont par exemple des composants de carte graphique. Vioici une liste
de sites Internet des principaux constructeurs de composants de cartes

graphiques :

nvidia : hittpyrwww.avidiadfr/

ATI : httpywww.ati.com/friindex.html

Power VR.: hitp/www.powervr.com (site en anglais)
Matrox : hitpyfwww.matrox.com/home_fra.htm

sS3: hitp:/vwww.s3graphics.com (site en anglais)
Intel : httpyiwww.intel.com/francads/
SIS : hittpywww.sis.com (site en anglais)

Vous rencontrez des problémes de son ?

21 vous &tes confronté 4 des coupures de son, essayez de télecharger puis
dinstaller le pilote le plus récent pour vofre carte son. Voici une liste de sites
Internet de constructeurs de cartes son ;

Creative Labs : http/fr.europe.creative.com/

C-Media : httpywww.emedia.com.tw (site en anglais)

Diamond : httpywww.diamondmm.com (site en anglais)

ESS: httpywww.esstech.com (site en anglais)

Videologic : httpywww.videologic.com (site en anglais)

Yamaha : hitpy/www.yamaha-europe.com/yamaha,_europe/france/

Filtres multijoueurs

Dans la configuration dune partie multijoueur, un nouvel éventail de filtres
personnalises vous permet de visualiser les parties qui se rapportent au
disgue additionnel, au jeu d'origine ou aux modules additionnels, ou encore
l'ensemble des parties, tous types confondus.

Pour acceder a ces nouveaux filtres personnalisés :

1. Cliquez sur la fleche bas du menu Filire perso. Le menu Filtre s'affiche.

2. Il comporte trois catégories : TOUT AFFICHER, BF'1542 et BF'1842
Secret Weapons. Faites un double clic sur I'une d'elles pour afficher
toutes les parties multijoueurs correspondantes.

I1 est egalement possible de filtrer la liste des parties sur Internet par nom de

serveur, nombre de joueurs, ping, type de partie et carte, tout comme dans la

premiere mouture de Baltlefield 1842,

* Pour realiser un filtrage sur l'une de ces catégories, cliquez dans la case
qui se trouve en-dessous delle et tapez la description du filtre. Exemple :
pour afficher toutes les parties gui sont en cours sur la carte Essern,
cliguez dans la case en-dessous de l'en-téte Carte et tapez Essen. Seuls
apparaitront les serveurs sur lesguels la carte Essen est utilisée.



Les véhicules

Une série dengins experimentaux, tels le missile guide Wasserfall et le
propulseur dorsal allemand, ainsi que votre nouveau point de renfort & bord
du C-47, doivent vous permetire de defaire l'ennemi. Soumettez ces
machines & l'épreuve du feu sur les champs de bataille de la Seconde Guerre
mondiale. L'occasion vous est offerte de les sortir du laboratoire et de juger
de leur valeur reelle au combat,

Missile g'uidé wasserfall

Face a lintensification des raids aériens alliés sur leur
pays, les allemands ont dil concevoir un engin
susceptible dintercepter les bombardiers ennemis. Cet
engin, c'est le Wasserfall. Cet ingenieux missile est
guideé par un operateur au sol qui, & l'aide dune radio,
loriente selon un axe de visée. L'avancée marquee par
cet armement antiaerien pourralt faire basculer le
conflit.

Pour utiliser le Wasserfall :

1. Appuyez sur E pour entrer dans le silo. Vous avez alors une vue du
missile a la premiere personne.

* TLorsgue vous 8tes dans le silo et que le missile est prét 4 étre lance, un
signal radar localisant l'appareil ennemi apparall sur votre carte.

2. Cliguez sur la souris (tir principal) pour lancer le Wasserfall.

3. Dirigez l'engin & laide de la souris. Parce quil est beaucoup plus rapide
que les aéronefs que vous avez connus jusque-la, la précision ne viendra
guavec un peu dentrainement,

4, Le Wasserfall n'embarque que peu de carburant, aussi faut-il vite frapper
au but.

Remarque : pour autodéfruire le missile en vol, faites un clic-droit (tir
secondaire).

Propulseur dorsal

WVoler ef tirer en méme temps, c'est ce que permet ce
prototype de propulseur. Imaginez la téte dun soldat
allié quand il croira vous avoir coince et vous verra
partir dans les airs en toute sécurité au-dessus de la
melée. Vous pourrez alors tirer votre arme a feu el
lenvoyer dans l'autre monde. Vous constituez a vous
tout seul une unité dassaut aerien. Les chercheurs
allemands se sont surpassés sur ce coup-la. Pour
vous saisir dun propulseur, placez-vous dessus et
appuyez sur G. Il dispose des mémes armes que les
meédecins de 'Axe (pistolet-mitrailleur, grenade et couteau).

Pour vous élever dans les airs, appuyez plusieurs fois de suite, mais
brievement, sur la BARRE ESPACE. Consultez la jauge pour vous assurer
quil vous reste assez de carburant pour effectuer un afterrissage en douceur.
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McDonnell F-85 Goblin

.= L'armée de l'air americaine a congu ce pefit avion

: pour accompagner les bombardiers longue distance,
souvent harcelés et mis en difficulté par la Luftwaife.
Son envergure de seulement 640 m et sa longueur
inférieure & 4,60 m en font le plus petit chasseur a
réaction jamais construit. Conjuguee a ces faibles
dimensions, sa rapidite Iul permet déeviter plus
facilement le feu des canons antiaseriens et des
appareils ennemis. Pour pilonner et s'eloigner
rapidement de la zone & risque, il n'y a pas mieux
gue le Goblin.

Bachem Ba.-349 Natter

Le Nafter & ceci de particulier qu'il n'est pas congu
pour revenir & son point de départ. C'est un
monomoteur dinterception "jetable” : le prineipe est
en effet de larguer ses roguettes sans guidage sur un
bombardier en approche et de s'éjecter de l'avion.
Rassurez-vous, vous avez un parachute. A linstar du
Goblin, il est rapide, maniable, parfait pour plonger
au coeur de la bataille, ¥ infliger quelgues degéts et
prendre la poudre descampette,

Armstrong Whitworth AW-52

Ce prototype - le seul de l'aviation alliee - embargue
bombes et missiles. Son vol et ses capacités sont
proches de ceux du Horten HO-229 allemand. Cet
impressionnant bombardier est dailleurs un peu le
- ,,‘r"t\ pendant allié de 'l'aile volante", Son sifflement &
’/ 1 000 kmyh au ras des flots ne vous laissera pas
\' insensible. Mais ne vous laissez pas trop griser par la
vitesse : vous avez une mission & remplir,

Horten HO-229

De prime abord, ce chasseur-bombardier monoplace
ressemble 4 une aile sans gueue. Mais une
observation plus poussee revele un avion a reaction
trés rapide, & long rayon daction, arme dun savant
meélange de miftrailleuses et de missiles non guides.
En bref, la parfaite fusion enfre chasse aerienne et
attaque au sol. Ne vous laissez pas abuser par sa
structure en bois : c'est un engin solide et maniable
qui, aux mains dun pilote allemand chevronne,
pourra faire beaucoup de mal

X A/I42 avec slde car et mitrailleuse

Voici une moto gui convient parfaitement au
transport dune ou deux personnes sur moyenne
distance. En temps normal, cette moto n'est pas
armee ni blindée, mais un side-car lui a ete adjoint et
une redoutable mitrailleuse permet au passager de
"faire le ménage" dans les rangs ennemis.
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R-75 avec side-car et mitrailleuse

s Blen gue fragile, cefte moto transporters sans tarder
un ou deux soldats & travers le théatre des
opérations. On a monte une mitrailleuse sur le side-
car. Gréce & elle, le passager peut défendre la moto
contre les soldats ennemis.

LVT-4 Wa.l:er Buffalo

Le LVT-4 Waler Buffalo est un blinde de
débarquement amphibie monté sur un chéssis de
char. Il est efficace sur des operations navales ou
terrestres. Le blindage des flancs protege le
chargement, tandis que deux mitrailleuses en tourelle
permettent de le defendre facilement. Ce matériel est
ideéal pour le transport amphibie.

Avion-cargo C-47

| Le C-47 est une version amelioree du DC-3, avion de
ligne bimoteur, L'armeée en a fait l'appareil de
transport de troupes et de fret le plus courant,
comme vous le constaterez en levant les yeux au
ciel. Aménage en unité de commandement aérienne
ou terrestre, ''Albatros’ sert de point de renfort au-

. Si vous voyez un point de renfort se deplacer sur volre carte, c'est
le C-47 en vol Cliquez alors simplement dessus comme pour tout
aufre point de renfort. Lorsque vous vous régenererez, vous serez
dans la cogue de l'avion au-dessus de la zone de combal. Mais
wvous pouvez aussi 'ressusciter’ lorsque le C-47 est au sol

Char Sherman avec T-34 Calliope

Ce monstre de mecanigue offre ce qui se fait de
mieux dans deux specialites : la puissance de feu du
lance-roqueties T-34 et la grande mobilite du M<
Sherman. Lorsque ce duoc devastateur est mis en
ceuvre, le "Screamin’ Mimi" - c'est son surnom -
réduit volre objectif & l'etat de cendres.

Ce véhicule antiaerien de I'Axe associe un canon de
DCA de 37 mm au flable chassis du Panzer IV.
Bifficace contre l'aviation, les blindés légers et méme
les fantassins, le Flakpangzer tire profit 4 la fois dune
intense puissance de feu et de son blindage de

16 mm.
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Char superlourd T-28/T-95 avec canon
antiaérien

© 4 Le T-28 (renomme T-95) est le blinde le plus lourd &

. avoir jamais servi dans l'armee de terre des Etats-
Unis, Au-dessus de la moyenne en termes de poids
et de largeur, ce puissant specimen saura percer les
forteresses ennemies. Gréce & son imposant blindage,
il annihilera sans difficulte les effets des armes
antichars, tandis que la mitrailleuse qui le domine
fauchera quicongue se dressera sur sorn passage.

Reésultat unique du mariage entre un chassis de Tigre
modifié ef un canon de la marine, le Sturmtiger est
lun des blindes les plus résistants de sa catégorie.
Méme handicape par son faible emport en munitions;
il demeure une arme incroyablement efficace,
capable de hacher menu les fantassins et de reduire
les vehicules ennemis a l'etat de sculpture
neorealiste...

Canot de commando

Ce n'est certes pas le vehicule le plus impressionnant
des forces alliées, mails il n'en est pas moins utile
pour le transport dembarquement. Propulse par un
petit moteur externe et armé dune mitrailleuse &
lavant, ce canot dassaut amphibie saura mener son
lot de scldats armeés jusquaux dents dans la plus
parfaite discretion.

Schwimmwa.g‘en

Ce wvéhicule est polyvalent sur terre et sur mer.
Pouvant accueillir deux personnes et offrant au
passager la possibilité de se servir dune mitrailleuse
laterale, il a le potentiel pour execuler des missions
amphibies touf en assurant un feu nourrl.
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Les batailles

Huit nouvelles cartes, théftres de batailles secrétes et doperations spéciales
de la Seconde Guerre mondiale, vous sont proposées. Du crepuscule praguois
aux neiges norvégiennes, elles sont autant d'experiences nouvelles.

Parmi ces cartes inédites, six disposent dun mode Objectif, jusqu'alors absent
de Battlefield 1942, Dans ce type de partie, tous les objectifs convoites
apparaissent entourés de rouge sur votre minicarte. Le rond rouge permet
aussi de connaitre l'etat de l'objectif, et disparaitra lentement si le but a
atteindre est endommageé. Attention cependant, car les sapeurs qui defendent
un objectif peuvent le réparer. Assurez-vous donc guil est completement
détruit avant de passer au suivant. Les Alliés doivent faire vite, le nombre de
leurs tickets diminuant si tous les objectifs n'ont pas ete neutralisés. Les
tickets de l'Axe sont, eux, directement lies aux éléments convoites, et leur
nombre ne baisse gque si ces derniers sont abImes ou detruits. L'objectif
propre a chagque bataille est présente dans les descriptifs qui suivent.

L'aérodrome de Kbely (aout 1943)

D'etranges histoires circulent sur cet
agrodrome situé dans la periphérie de
Prague. Selon la rumeur, les Allemands
seraient en train de concevoir un aeronef
en forme de soucoupe volante dans I'un
des hangars. Des civils ont entendu ce qui
semblait 8tre des vols d'essai, mais
personne n'a rien vu. Et pour cause .
loccupant s'est calfeutre et a bouche
toutes les fenéfres gqui donnent sur la zone
des expérimentations. Etant donne qu'il
controle trois villes au sud de 1a base, il e
va, pas étre facile de verifier le bien-fonde
des bruits qui courent.

Mode Objectif

Les Alliés doivent ouvrir une bréche dans l'aérodrome et gagner les hangars
pour v détruire les prototypes de soucoupes volantes. Les forces de l'Axe ont
protégé le hangar concerné 4 l'aide de sacs de sable et installe des
mitrailleuses pour le defendre.

L'usine du Telemark (novembre 1943)

La course & l'arme atomique est lancee.
L'un des élements essentiels dans sa
construction, c'est I'eau lourde, que les
Allemands essalent de fabriguer dans un
centre de recherche ce la vallee de
Rjukan, en Norvege. La resistance
norvégienne y a réussi une perilleuse
mission de sabotage, mais l'occupant n'a
pas tardé & reconstruire l'usine. Les Allies
doivent donc ajouter une fois encore le
Telemark & la liste de leurs objectifs. Si les
Allemands mettent au point la bombe A,
la fin de la guerre pourrait intervenir plus
vite que prevu.
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Mode Objectif

Les Allies doivent entrer dans le centre de recherche sur l'eau lourde et en
neutraliser les chaudiéres. Les Allemands savent l'importance de cette usine
dans leur effort de guerre, aussi la résistance gu'ils opposeront sera-t-elle, a
n'en pas douler, acharnee.

Mimoyecques (juillet 1944)

C'est une belle journee dété pres du
hamean de Mimoyecqgues, dans le Pas-de-
Calads. Si les Allemands parviennent a
leurs fins, ce havre de paix n'en sera
bientdt plus un, cependant, car pris dans
le terrible fracas du plus gros canon du
monde. Le V3, lune des "armes de
represailles” secretes de Hitler, posséde un
fube de 130 meétres de long capable de
projeter ses obus jusque dans le centre de
Londres. Des déportes requisitionnes pour
l'occasion sont chargés de l'assemblage du
canon au sein dune forteresse enterree
dans la colline, laquelle constitue donc
une cible délicate.

Mode Objectif

Un canon capable de pilonner Londres toutes les 12 secondes pourrait semer
la, terreur et entamer considérablement le moral des troupes. Il incombe
donc aux Alliés de bombarder les cheminées des V3 et de détruire le canon
avant guil ne soit operationnel.

La ligne gothique (septembre 1944)

Un réseau de fortifications solidaires les
unes des autres coupe ITtalle en deux, au
nord des Appenins : c'est la ligne gothique.
Les Alliés dolvent percer cette barriére
trés bien défendue pour conifraindre l'Axe
& relécher son emprise sur le pays. Dans
ces montagnes, le principal point de
passage est le col de Futa, mais la
présence allemande y est trop forte. Les
liberateurs fondent donc tous leurs espoirs
sur un assaut massif au col de Giogo. La
bataille s'annonce rude, car les Allemands
tiennent les hauteurs qui surplombent le
defilé.
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Hellendoorn (imars 1945)

Tous les jours depuis novembre 1944, la
population de Helledoorn, aux FPays-bas,
assiste & un singulier spectacle :
s'arrachant de son pas de fir, un enorme
missile jaillit par-dessus la forét dans un
panache de flammes et de fumee. Les
Allemands ont pointe la plupart de ces
puissantes fusées V2 sur Anvers, mais
une nouvelle cible vient détre choisie : le
pont de Remagen, en Allemagne. Le
détruire reviendrait & freiner l'avance
allite au-dela su Rhin et vers le coeur de
T'Allemagne.

Mode Objectif
Il est impératif que les Alliés infiltrent la base et en sabotent les insfallations

avant gque les Allemands n'achévent de raser le pont de Remagen. Les
guatre fusees doivent &tre détruites.

Essen (mars 1945)

Siége de l'usine darmement Krupp, la ville
dEssen, en Allemagne, est 1a cible de
bombardements allies massifs, mais
aucun n'a atteint l'envergure de celui de
mars 1945, En depil de ce dernier,
cependant, 1usine a pu maintenir sa
contribution & l'effort de guerre nazi. Les
Alliés ont la maitrise des airs, mais I'Axe
dispose au sol dun stock important et
darmes antiaériennes. Le combat gui
s'engage pour la prise du batiment pourrait
conduire les deux camps a payer un lourd
tribut.

Mode Objectif

Les Alliés doivent pénétrer dans lusine, faire sauler les reserves de
carburant et quitter les lieux au plus vite. Lorsque l'essence se sera
consumeée, il ne restera plus grand-chose de l'usine, ni des malheureux gui
n'auront pu fuir le piége.
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Le nid d'aigle (avril 1945)

T R Juche dans la montagne, le nid daigle
T depend de la petite commune
; d'Obersalzberg, a la frontiére germano-
ol | autrichienne. Offerf a Hitler pour son 50
A s anniversaire, il ressemble & un agréable
refuge alpin, mais pour certains, il s'agit du
fameux repaire dans lequel le Fuhrer et
ses hulles se replieraient si Berlin venait &
tomber. Or, il semblerait precisement gue
le haut commandement allemand
poursuive la guerre depuis une forteresse
cachée dans les Alpes. Les Allies
entendent donc se hisser jusguau Berghof
pour ¥ voir plus clair,

Mode Objectif

Les forces alliees gvancent sur Obersalzberg dans lintention de prendre le
nid daigle. Elles vont devoir franchir une porte blindée pour penetrer dans le
repaire, puis détruire un coffre-fort contenant des secrefs militaires.

Peenemiinde (mai 1945)

La guerre touche & son terme, mais une
bataille reste & livrer : celle qul voit des
allies de circonstance se disputer les
dépouilles du conflit. Les armées
ameéricaine et russe ont fondu sur la ville
de Peeneminde, en Allemagne, pour faire
main basse sur les secrets gue recéle son
centre de recherche sur les V2. Les
troupes dEisenhower sont arrivées les
premieres, mais sur place, l'usine est
toujours aux mains des Allemands et le
combat est inéluctable, S'ils l'emportent,
les Américains auront la recette de
fabrication de lune des armes les plus
redoutables et redoutées de la guerre.
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Les armes

Ces nouvelles armes doivent vous permettre daugmenter vos chances de
survie. De la discrétion du couteau de jet & la radicalite du fusil a pompe,
elles vous offrent toute la puissance de feu nécessaire pour mener & bien
votre mission.

Fusil a pompe Auto 5 Remington

Cette version ameéricaine dun Browning ne fait pas dans la denfelle et
sawvere plus efficace a courfe distance. Son chargement automatigue est trés
pratique lorsgue vous etes pris par le temps. Si un ennemi se retrouve face a
vous par surprise, vous n‘aurez pas a appuyer deux fois sur la gachette...

Mauser K-98 lance-grenade

Te lance-grenade adaptable sur un fusil classique comme le Mauser K-8
peut transformer le fantassin allemand de base en une wvrale petite unité
d'assaut. Tl suffit de fixer la grenade et de tirer. Blle peut vous sauver la vie
=i vous devez neutraliser une mitrailleuse ennemie dans la precipitation.

Couteau de jet

Clest le coutean habituel des commandos britanniques et des troupes d'elite
allemandes. Quoique assez fruste, i1 est eminemment dangereux et peut tuer
sur le coup sil est bien lancé. Ce sera voire meilleur ami lorsgue vous
devrez opérer discretement ou lorsque VOous aurez épuise vos munitions.

s Pour le lancer, appuyez sur le bouton de la souris (Hir principal).
« Pour lufiliser comme arme de taille, faites un clic-droit (tir secondaire).

Fusil-mitrailleur Bren

Diorigine tchécoslovadue, mais utilisé par l'infanterie anglaise, ce fusil-
mitrailleur fait rimer puissance et polyvalence, Apparu dans l'armee
britannigue en 1937, il permet de neulraliser personnels et aéronefs. Precis,
fiable, résistant, c'est le compagnon ideal sur le champ de bataille.

Gewehr 43

Concu pendant la guerre, ce nouveau fusil automatique est trés repandu
dans larmée allemande, car plus léger et plus facile a rearmer que son aine,
le Gewehr 41 (W). Fourni avec une lunette, il fera le bonheur des francs-
tireurs.

Sten Mk-2 (silencieux)

Sa vitesse, sa précision et la capacité de son magasin font le succes du Sten
WMk-2 dans les rangs anglais et chez les allies europeens. Il s'agit du premier
pistolet-mitrailleur équipé dun silencieux. Torsgue volre mission exigera 1a
plus grande discrétion, il vous aidera &a laccomplir sans affaiblir sa
puissance de feu.

Fallschirmjager Gewehr 42

“roici un fusil dassaut de choix pour les paras allemands. Tl a éte congu
spécialement & leur attention afin de compenser leur carence en armes de
soutien pendant les opérations. On dit de lul quil servira de modéle a la
nouvelle génération des fusils dassaut, et cela a juste titre . ses effets sont
devastateurs.
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Les soldats

Les unites de commandos britannigues sont bien
entrainées et equipées pour des operations
spéciales qui exigent plus que des muscles. Chague
element recoit un couteau de jet (mortel sur un
coup) qui peut s'aveérer trés commeode lors des raids
de destruction furtifs et sur les missions de
reconnaissance et de recueil du renseignement.
Chaque commando dassaut dispose dun FM Bren,
tandis que le médecin recoit un Sten MEk-2 avec
silencieux, et que le sapeur est armeé dun fusil &
pompe militaire de fabrication canadienne.

Le soldat des troupes d'elite allemandes doit
Btre aussi polyvalent que dangereux ef, des
sables de l'Afrique & la neige de Russie, se
préparer a toutes sortes de missions dans des
environnements trés divers. Toutes les troupes
allemandes de cette catégorie sont dotees de
couteaux mortels sur un seul coup. L'eclaireur
recolt un fusil semi-automatique Gewehr 43,
mais le soldat d'assaut est mieux dote (FG 42)
afin de se protéger lors des missions
aeroportees. Le sapeur des troupes delite
allemandes, guant a lui, n'a pas dexplosifs,
mais un Mauser K-898 avec lance-grenade.
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DERNIER EST UN CONSOMMATEUR, ACQUERANT DES MARCHANDISES
DANS UN BUT AUTRE QUE LEUR COMMERCIALISATION.

Garantie
Garantie limitée

Electronic Arts garantit & l'acheteur original de ce logiciel que le support sur
lequel ce programme informatiaue est enregisire, est exempt de defaut tant
dans les matériaux employes que dans son exécution et ce pour une periode
de quatre-vingt-dix (20) jours & compter de la date d'achaf, Electronic Atts
accepte pour une peériode de guatre-vingt-dix jours de remplacer le logiciel
défectueux sil est retourné & Electronic Arts a l'adresse mentionnee dans la
rubrique "Retour aprés la garantie!, accompagné de la photocopie de la
preuve dachaf indiquant la date de l'acquisition, dune description du defaut
et de votre adresse.

Cette garantie est compléte et n'affecte pas vos droifs statutaires.

Cette garantie n'est pas applicable aux logiciels gui sont vendus "en letat’, ni
dans le cas on le defaut résulte dun meésusage, dune utilisation excessive ou
dun mauvais traitement (par exemple apparition de rayures sur le support).
Dans ces cas précis, les conditions d'échange seront les mémes que celles
deécrites pour le "Retour aprés la garantie”.
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Retour apres la garantie

Pour faire remplacer tout support endommage apres expiration de la periode
de garantie, dans la limite des stocks disponibles, envoyez celui-ci &
ladresse mentionnee ci-dessous :

Electronic Arts France - Service consommateurs
Parc daffaires de Crécy, 4 rue Claude Chappe
69771 St Didier au Mont dOr Cedex

Joignez & vofre envol la photocopie de la preuve dachaf, une description du
défaut, vos coordonnees compléetes (adresse et numero de telephone) et un
chéque ou un mandat de 15 € par CD ou 80 € par jeu de €D (2 CD ou plus),
libellé & l'ordre d'Electronic Arts.

Le tarif mentionné ci-dessus s'applique a la France métropolitaine et pourra
faire I'objet de modifications sans préavis.

Attention : _
les frais d'expédition lies & l'envol du jeu ou dune partie du jeu a Electronic |
Arts ne sont pas remboursés, que ce soit durant la. période de garantie ou
apres son expiration.

Service consommateurs

Pour tout renseignement technigue concernant l'utilisation de ce jeu, vous
pouvez contacter le Service consommateurs au :

04 72 563 25 00

(prizx dune communication normale)
du lundi au jeudi de 08hO0 & 18h00 et le vendredi de 09h0C & 17hOO

Remarque : afin damelicrer notre Service consommateurs, nous inclurons
des détails vous concernant dans une base de données securisée. Lors de
wvolre appel, vous serez amené 4 fournir divers renseignements personnels,
tels gue volre nom et volre date de naissance, Ces informations ne seront
pas divulguees a dautres societes ni utilisées & des fins commerciales sans
voire consentement.

Suivez les derniéres nouveautées EA !

Vous souhaitez obtenir toutes les informations officielles sur les jeux
Electronic Arts 7 Alors, inscrivez-vous pour recevoir chague mois par e-mail
notre newsletter Ce mois-ci chez EA | Linscription est rapide et vous
permeiira de connailire toutes les nouveautés brilantes en provenance des
stud].‘:os 1]::1& et d'obtenir des trucs et astuces pour vos jeux. Rendez-vous donc
sur le site :

www.france.ea.com (rubrique Newsletter)

Si vous éles deja membre, tapez volre pseudo, votre mot de passe et suivez
les indications. Profitez-en pour naviguer sur le site francais dElectronic Arts
et consulter les informations sur les jeux EA disponibles ou a venir et pour
télé_charger des demos jouables, des vidéos, des bandes-annonces ou des
pafches.
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