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Battle Chess

Le champs de bataille était plongé dans la nuit. Au loin, le tonnerre grondait
et un eclair illumina un instant la plaine... Une soudaine rafale et vos
guerriers apparurent - Le Roi, la Reine, deux Fous, deux Cavaliers, deux
Tours et les précédant, une rangée de huit Pions. Tous obéiront fidélement
aux ordres du Roi et marcheront vers la bataille meurtriére, préts a mourir.
On n'entend que le grincement des armures dans le vent devenu soudain
plus fort, et le choc du métal contre le métal provenant d'un de vos sujets
affatant son epée en préparation du massacre ! Soudain le tonnerre retentit
et des éclairs projettent 'ombre des combattants sur 'échiquier. La tempéte
fait rage au dessus de vous, la bataille s'annonce. Vous devez agir ! Un pion
avance dans la nuit hostile....et le jeu commence.

[nitiation aux échecs

1/Les régles fondamentales du jeu d'échecs

" Deux joueurs s'opposent. L'un contrdle les pieces blanches, l'autre les
noires (Dans la version Amiga de Battle Chess, les couleurs sont "bleu” et
"magenta”).

" Le but du jeu est de placer le Roi en position "d'échec et mat” (expliqué
plus loin dans ce manuel).

" Le joueur contrélant les piéces blanches joue en premier, puis les joueurs
alternent.

" Excepte dans le cas du Roque, vous n'avez le droit de bouger qu'une
seule piece par tour. Chaque piece se deplace d'une fagon particuliére.

" Aucune piece (excepté les cavaliers) ne peut sauter une autre piéce. De
meéme, aucune piece ne peut s'arréter sur une case déja occupée par une
autre piece, a moins gue cela ne soit pour la capturer. (il est évident que
VOUS ne caplurez pas vos propres pieces).

Déplacement des piéces:
A l'exception des cavaliers, toutes les piéces se déplacent de fagon
rectiigne, que se soit horizontalement, verticalement ou diagonalement.



2/ Les Pieces
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* Le Roi

C'est la piece cruciale du jeu. Les deux seuls objectifs de votre jeu sont de
proteger votre ror afin qu'il ne soit pas "échec et mat” et de placer le rol
adverse en position d'échec et mat

A l'exception du Roque, vous pouvez déplacer le roi sur l'une quelconque
des cases environnantes mais seulement d'une case a la fois

Le Roi n'a pas le droit de se placer en position d'échec

Enfin, le Roi n'est pas une piece offensive.

*La Reine
C'est la piéce la plus puissante. Vous pouver déplacer votre reine dans

nimporte quelle direction et du nombre de case que vous voulez, si aucune
piece ne se trouve sur sa trajectoire

*La Tour

Cette pigce est considerée comme la seconde piéce en terme de puissance
Vos Tours ne peuvent se déplacer qu'honzontalement et verticalement, mais
d'autant de cases que vous le desirez (si la voie est hbre de toute autre
piece ).

*Le Fou

Le fou ne se déplace gu'en diagonale, mais d'autant de cases que vous le
desirez, si aucune autre piéce n'est sur son chemin N'oubliez pas que
chaque fou commence la partie sur une case d'une certaine couleur et reste
sur les cases de la meme couleur pendant toute la partie



* Le Cavalier

C'est une piece unique en son genre. Il se déplace en L. Il peut sauter par
dessus n'importe quelle piece (mais il ne les capture pas en sautant).
Comme les autres piéces, le cavalier capture une piéce adverse lorsqu'il
atternt sur la case occupee par cette piéce.

* Le Pion

C'est votre piéce la plus faible. Les pions ne peuvent qu'avancer (pas
reculer) et d'une case a la fois, verticalement. Cependant pour le tout
premier déplacement de chaque pion, vous avez le droit de l'avancer de
deux cases.

Contrairement aux autres pieces, le mouvement du pion est différent de son
mouvement habituel lorsqu'il veut capturer une piéce. En effet, le pion peut
capturer les piéces qui sont placées sur les cases environnantes en
diagonale.

La prise en passant: Ce mouvement permet & votre pion de capturer un pion
adverse, meme si ce dernier n'est pas placeé en diagonale par rapport au
votre. Lorsque le pion enemi avance de deux cases (si c'est son premier
deplacement) et depasse un de vos pions l'attaguant, évitant ainsi d'étre
capturé, votre pion a le droit d'avancer diagonalement d'une case, pour se
placer immediatement derriére ce pion adverse, et I'on considére ce pion
adverse comme capture. Ce mouvement est appelé la prise en passant et
est optionnel.

La promotion du pion: Si l'un de vos pions arrive a traverser complétement
I'échiquier, lorsqu'il arrive sur une case de la derniére ligne opposée de
I'échiquier, il doit devenir une autre piéce (une reine, une tour, un cavalier
ou un fou).
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3/ Le Roque

Ce mouvement n'est possible gqu'une fois par joueur. C'est un mouvement
extremement utile pour votre défense et il est recommandé de "roquer”
assez tot dans le jeu. Le roque peut étre effectué si:

a) Aucune piece ne se trouve entre le roi et une des deux tours.

b) Le roi et la tour concernée n'ont pas encore été déplacés pendant la
partie.

c) Le roi n'est pas en position d'échec, ne "traverse” pas une position
d'échec pendant le roque, et n'arrive pas en position d'échec aprés le
roque.

Le roque est alors le mouvement suivant: Déplacez en premier votre roi de
deux cases dans la direction de la tour concernée, et ramenez votre tour sur
la case directement de l'autre coté du ro.

4/ "Echec'" et "échec et mat"

Lorsqu'une piéce adverse menace votre roi et peut le prendre au prochain
tour, votre rol est dit en "échec”. Il y a trois fagons d'échapper a la position
d'echec: (1) déplacer le roi, {2) mettre une autre piéce entre le roi et la piéce
adverse de maniére a bloguer l'attaque, (3) capturer la piéce attaquante.
Rappelez vous que le roi n'a pas le droit de se mettre lur méme en position
d'echec, ce qui parfois limite ses mouvements.

Si vous ne pouvez éviter la position d'échec, vous étes "échec et mat”, vous
avez perdu et c'est la fin de la partie.

Notations d'une partie d'échecs

Afin de comprendre les livres sur les échecs, vous devez connaitre les
abreviations utilisées pour décrire les mouvements et les piéces. Si vous
divisez I'echiquier en deux, verticalement au centre, vous remarquez que
chaque reine est sur un cote de la ligne, alors que son roi est de l'autre coté.
Chaque piece sera donc appelée la piece du roi ou de la reine, suvant le
cote ou elle se trouve. Vous avez par exemple, le fou du roi. le cavaler de la
reine...Ceci s'applique également aux pions. Vous avez le pion de la tour de
la reine, le pion du cavalier du roi... Examinez le graphique ¢ aprés pour
connaitre les abreviations des noms des piéces. Pour le lecteur ne
connaissant pas langlais, voici les noms anglais des piéces du jeu
d'echecs: 5

‘m



Reine = Queen, Roi = King, Cavalier = Knight, Fou = Bishop, Tour =
Rook, Pion = Pawn.
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De méme, chaque case de I'échiquier est désignee par un nom abrégé.
L'échiquier est constitué de lignes (verticales - en anglais File) et de
rangées (horizontales - en anglais Rank). La premiere rangée pour les
blancs est la huitiéme pour les noirs et vice versa. Chaque case a donc deux
noms abrégés suivant que vous jouez les blancs ou les noirs.
Dans le graphique ci aprés, le nom place en dessus est le nom de la case si
vous jouez les noirs, le nom placé en dessous est le nom de la case pour le
joueur des blancs.



Il ne vous reste plus qu'a comprendre les abréviations des mouvements. En
guise d'exemple, P-K4 est la plus usitée des puvertures aux echecs P-K4
signifie que le Pion du roi (le fait que ce soit celur du ror est consideré
comme evident) se deéplace de deux cases vers la rangée numeéro 4. La
position de depart du pion est considerée comme evidente car 1l s'agit du
premier mouvement de la partie.

D'autres abréviations courantes aux échecs*

- = s¢ deplace vers = capture

ep = en passant I:rim mouvement

? = mauvais mouvement = tres bon mouvement

?7? = Tres mauvais mouvement -::h = echec

0-0 = rogue du cote du ro 0-0-0 = roque cote de la reine

1-0 = Echec et mat. les blancs gagnent
0-1 = Echec et mat les noirs gagnent

Les trois phases du jeu d'échecs

1/ L'ouverture

Entre le premier et le huitieme { ou guinziéme) tour. vous organsez vos
pieces de fagon a profiter pleinement de leur pwssance respective Si vous
etes un novice en matiere d'echecs. rappelez vous des quelques principes
suivants:




" Pour votre premier tour, deplacez un pion central.

" N'oubliez pas qu'un pion ne peut pas reculer.

" Evitez de bouger deux fois la méme piéce au cours de cette phase, a
moins d'avoir 'opportunité de capturer une piéce.

* Deplacez vos fous et cavaliers avant vos tours et votre reine. Pour un
meilleur contréle de I'échiquier, déplacez les vers le centre.

" Au début, restez de votre coté de I'échiquier.

" Roquez assez tot dans la partie.

" Ne deplacez pas votre reine prématurément et ne positionnez pas vos
pieces les plus puissantes trop au centre.

2 /L'attaque

Au milieu de la partie, I'attaque est cruciale.

* Essayez de gagner en puissance et en positionnement.

* Concentrez votre action sur la capture des piéces adverses. Attaquez sans
laisser de trou dans votre defense.

“ Faites attention ou vous mettez vos pieces car le centre de I'échiquier doit
étre déja contrélé par une multitude de pieces.

3/ Le dénouement

Il ne doit plus rester beaucoup de piéces sur l'echiquier a ce stade de la
parie.

* Le roi peut alors participer a l'offensive finale.

* L'importance des pieces restantes est accrue, aussi utilisez chaque piece
au maximum de ses capacites.

* Les pions doivent faire partie de votre stratégie a part entiere. Si vous
devez abandonner des piéces a votre adversaire, cédez plutdt vos piéces
puissantes et gardez vos pions.

Si vous n'‘avez plus qu'un fou, positionnez vos pions sur des cases d'une
autre couleur que celle du fou.

* Les fous sont en général plus puissants en fin de partie que les cavaliers.



4/ L'autre fin: Le PAT et les parties nulles

Il'y a differents types de partie nulle. En voici quelques exemples:

" Une partie nulle par échec perpétuel: Un des joueurs place constamment
le roi adverse en échec et le joueur en échec répéte perpétuellement les
mémes mouvements pour se dégager de cette position d'échec.

" Le PAT: Le seul mouvement possible pour le joueur dont c'est le tour, est
de placer son roi en échec.

" Partie nulle pour insuffisance de piéces: Il ne reste plus assez de piéces
aux deux joueurs pour placer son adversaire en échec et mat.

* 5i 50 mouvements ont eté realisés par chaque joueur sans la moindre
prise de pieces ou le moindre mouvement de pion, la partie est déclarée
nulle. Cela arrive rarement.

" Mouvements repétes: Un des joueurs répéete le méme mouvement lors de
trois tours consécutifs.

Ce manuel vous donne les mouvements et stratégies de base des échecs.
Mais rien n'existe sans jouer la partie. Battle Chess vous attends. Laissez la
bataille et la legende vous fasciner...

1 KING 1 QUEEN 2 BISHOPS 2 KNIGHTS 2 ROOKS 3 PAWNS
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NOTICE

ELECTRONIC ARTS RESERVE THE RIGHT TO MAKE IMPROVEMENTS IN
THE PRODUCT DESCRIBED IN THIS MANUAL AT ANY TIME WITHOUT
NOTICE.

THIS MANUAL, AND THE SOFTWARE DESCRIBED IN THIS MANUAL, IS
UNDER COPYRIGHT. ALL RIGHTS ARE RESERVED. NO PART OF THIS
MANUAL OR THE DESCRIBED SOFTWARE MAY BE COPIED,
REPRODUCED, TRANSLATED OR REDUCED TO ANY ELECTRONIC
MEDIUM OR MACHINE-READABLE FORM WITHOUT THE PRIOR WRITTEN
CONSENT OF ELECTRONIC ARTS LIMITED, 11/48 STATION ROAD,
LANGLEY, BERKS SL3 8YN, ENGLAND.

ELECTRONC ARTS MAKES NO WARANTIES, EXPRESS OR IMPLIED,
WITH RESPECT TO THIS MANUAL, ITS QUALITY, MERCHANTABILITY OR
FITNESS FOR ANY PARTICULAR PURPOSE. THIS MANUAL IS PROVIDED
"AS IS." ELECTRONIC ARTS MAKES CERTAIN LIMITTED WARRANTIES
WITH REGARD TO THE SOFTWARE AND THE MEDIA FOR THE
SOFTWARE. PLEASE SEE THE ELECTRONIC ARTS LIMITED WARRANTY
ENCLOSED WITH THIS PRODUCT.

MANUAL © 1988 INTERPLAY PRODUCTIONS. ALL RIGHTS RESERVED
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