


Starting Up

1. Set up your Sega Master System or
Master System |l as described in its
instruction manual. Plug in Control Pad
1. For two-player games, plug in Control
Pad 2 also.

2. Make sure the power switch is OFF,
Then insert the Sega cartridge into the
Power Base.

3. Turn the power switch ON. in a few
moments, the Title screen appears.

4. If the Title screen doesn’t appear, turn
the power switch OFF. Make sure your
system is set up correctly and the
cartridge is properly inserted. Then turn
the power switch ON again.

Important: Always make sure that the
power switch is turned OFF when inserting
or removing your Cartridge.

Note: This game is for one or two players.
(1) Sega Cartridge

(2) Control Pad 1

(3) Control Pad 2

Vorbereitung

1. SchlieBen Sie Ihr Sega Master System-
oder Master System |l-Gerét wie in der
Anleitung beschrieben an. SchiieBen Sie
dann das Steuerpult 1 an. Wenn zwe|
Personen an dem Spiel tellnehmen,
schlieBen Sie auch Steuerpuit 2 an.

2. Vergewissern Sie sich, daB der
Netzschalter auf OFF gestellt ist, und
schieben Sie die Spielkassette in das
Gerat ein.

3. Schalten Sie das Gerat ein (Netzschalter
auf ON). Kurz darauf erscheint
automatisch der Titelbildschirm.

4. Falls der Titelbildschirm nicht erscheint,
schalten Sie das Geréat wieder aus
(Netzschalter auf OFF). Uberprifen Sie
die Anschlisse, und ob die Spielkassatte
korrekt eingeschoben ist. Stellen Sie
dann den Netzschalter wieder auf ON.

Wichtig: Den Netzschalter vor dem
Einschieben oder Herausnehmen einer
Spielkassette stets auf OFF stellen.

Hinwels: Dieses Spiel kann von einer oder
zwei Personen gespielt werden.

(1) Sega-Spielkassette
(2) Steuerpult 1
(3) Steuerpult 2

Mise en route

1. Installez votre Sega Master System ou
Master System |l de la maniére décrite
dans ce mode d'emploi. Branchez le
bloc de commande 1. Pour jouer a deux,
branchez le bloc de commande 2 aussi.

2. Assurez-vous que l'interrupteur
d'alimentation est sur OFF. Ensuite,
introduisez la cartouche Sega dans la
console.

3. Mettez l'interrupteur d'alimentation sur
ON. Peu aprés, I'écran de titre apparait.

4. Si I'écran de titre n'apparait pas, mettez
l'interrupteur sur OFF. Vérifiez que le
systéme est installé correctement et que
la cartouche est bien insérée. Remettez
l'interrupteur sur ON.

Important: Assurez-vous toujours que
l'interrupteur d'alimentation est sur OFF
avant d'insérer ou de retirer la cartouche.

Remarque: Ce jeu est pour un ou deux
joueurs.

{1) Cartouche Sega
{2) Bloc de commande 1
(1) Bloc de commande 2




Inicio

1.

Prepare su sislema Sega
Master System o Master

Preparativi

1. Montate il vostro sisterna
Sega Master System o

Forberedelser for spelstart

1. Uttdr ansiutningarna enligt
anvisningarna i bruks-

Starten

1.

Sluit je Sega Master System
of Master System |l aan zoals

System Il como se describe
en su manual de instruc-
ciones. Enchufe el controlador
1. Para juegos de dos
jugadores, conecte tambien el
controlador 2.

Masier System |l come
descritto nel manuale di
istruzioni. Collegare la
pulsantiera di controllo 1. Per
giocchi di due giocatori,
collegare anche la pulsantiera
di controllo 2.

dat beschreven staat in de

handleiding. Sluit controller 1
aan. Sluit tevens controller 2
aan indien er 2 spelers zijn.

. Zet de Sega System UIT.

anvisningen for Segas speldator
Master System eller Master
System Il. Anslut styrplatta 1.
Anslut ocksa en kontakt till
styrplatta 2 om du vill spela ett o
spel for tva spelare.

titulo, ponga el OFF el
interruptor de alimentacion,
Asegurese de que el cartucho
esté correctamente insertado.
Entonces, vuelva a poner en
ON el interruptor de
alimentacion.

I'apparecchio (OFF).
Accertarsi che il sistema sia

montato correttamente e che

la cartuccia sia inserita nel
modo appropriato. Quindi
attivare di nuovo

bildskarmen. Kontrollera

anslutningarna och att kassetten
har satts i pa korrekt satt. SIa

till strémbrytaren igen.

Viktigt! Kontrollera alltid att
strdmbrytaren har slagits ifran

Stop nu de Sega Cassette

2. Asegurese de que el . :
interruptor de alimentacion 2. Assicurarsi che 2 :tgr:t:n:;:!ée;amaageftggn;bn;ﬁaﬁ'en e
esta en la posicion OFF. I'alimentazione sia disattivata sedan i Segas s kassett | 3. Zet de Sega Systemn AAMN. Na
Inserte entonces el cartucho (OFF). Quindi inserire la speldatorn pe een moment zie je het
Sega en la consola. cartuccia Sega nella console. pe _ ' Titelscherm.
3. Ponga el interruptor de 3. Attivare I'alimentazione (ON). 2. ﬁ? rt'auf';’;m:gmafa"' Efter 4. Als je geen titelscherm ziet,
alimentacién en ON. Después  In breve tempo appare lo t?'k s’ ";.El‘gsk . moet je de Sega System
de un momento, aparecera la  schermo del titolo. rubrikscenen pa bildskarmen. weer UIT zetten. Kijk goed na
pantalla del titulo. 4. Se lo schermo del titolo non 4. Sla @Irﬁn sirﬁrpbry'lqren om of alles goed is aangesluten
4. Si no aparece la pantalla del appare, spegnere rubrikscenen inte visas pa en of de cassette er goed in

zit. Zet hem daarna weer
AAN.

Let op: Zorg ervoor dat de
Sega System altijd UIT staat als
je een cassette erin stopt of eruit
haalt.

Falimentazione (ON). innan spelkassetten satts itas ut ur N B Dit is een spel voor één of

!mpﬂrlar:jte: Aseglﬁ_rase Importante: Assicuratevi sempre speldatorn. twee spelers
siempre de que el interruptor che 'apparecchio sia spento ' A . '
de alimentacion esté en OFF (OFF) prima di inserire la g;s'wge;;‘gfs |aravselt for en  (7) gega Cassette

antes de insertar 0 de sacar el  cartuccia Sega o quando la si {2) Controller 1

i (1) Seqas Ikassett
cartucho. ‘ toglie. - gas spe ) Controller 2
Nota: Este juego es para uno  Nota: Questo gioco & per uno o 2/ Styrplatta 1
0 dos jugadores, due giocatoi. (3) Styrplatta 2

1) Cartucho Sega
2 Controlador 1
(3) Controlador 2

(1) Cartuccia Sega
‘2! Pulsantiera di controlio 1
13! Pulsantiera di controlio 2



Stop the Tyrant!

The year is 50 B.C. Gaul is entirely occupied by the
Romans. Well, not entirely. . . One small village of
indomitable Gauls still holds out against the invaders
And life is not easy for the Roman legionnaires who
garrison the fortified camps surrounding the

village. . .

A magic potion concocted by the druid Getafix
makes the villagers invincible. Thanks to Getafix and
his chemical genius, the villagers have been able 1o
resist numerous attempts by the legionnaires 1o take
aver the village. Well aware of Getatix's special
talent, Caesar decides that the village doesn’t stand
a chance without him and his potion. A small group
of Caesar's best soldiers snalch Getalix as the druid
lakes a stroll just outside the village.

The villagers are at a loss. Their potion supply
dwindling, they have to find Getafix or become just
another part of the Roman Empire. Vitalstatistix, the
village chief, immediately orders Asterix and his
boar-loving companion Obelix to find Getafix and
bring him back at any cost. Wen't you join them and
help save the village?

Stoppen Sie den Tyrannen!

Das Jahr ist 50 v.Chr. Ganz Gallien ist von den
Rdmemn besetzt. Nun. .. nicht ganz beselzt. Denn
da ist immer noch das kleine obstinate Dorf an der
Kiste, das sich die Invasoren vom Leib halt. Und
das Leben ist nicht ganz leicht fur die rémischen
Legiondre, die die Lager rund um das Dorf
bemannen . . .

Der Zaubertrank des Druiden Miraculix macht die
Dorfoewohner unbesiegbar, und deshalb erleblen die
R&mer noch immer gine bise Niederlage, wenn sie
versuchten, das Dorf zu beseatzen. Aber Caesar hal
von dem speziellen Talent des Miraculix gehdrt und
ginen Plan geschmiedet. Eine Gruppe besonders
starker Legiondre hat Miraculix auigelauert und ihn

entfizhrt, als er zum Mistelnsammeln das Dorf verliel.

Und chne Miraculix ist das Schicksal des Dorfes
besiegell.

Die Dorfbewchner sind besorgt. |hr Vorral an
Zaubertrank wird immer kleiner, und sie mussen ein
Teil des rémischen Reichs werden. Majestix, der
Birgermaister, schickt sofort Asterix und seinen
wildschweinessenden Freund Obelix los, um
Miraculix zurdckzubringen. Wollen Sie nicht Asterix
und Obelix helfen, das tapfere gallische Dorf zu
ratten?

Arrétez le tyran!

En I'an 50 avant Jésus-Christ, la Gaule ast
entidrement occupee par les Romains. En fait, pas
entigrement . .. un petit village de Gaulois
irréductibles continue a lutter contre les
envahisseurs. La vie est dure pour les légionnaires
romains qui s trouvent dans les camps fortihies
autour du village . . .

Une potion magique concoclée par le druide
Panoramix rend les villageois invincibles, Grace a
Panoramix et son génie, les villageois ont pu résista
aux nombreuses atlagues des legionnaires,
Connaissanl le lalent de Panoramix, César pense
que le village serait perdu sans le druide et sa
potion. Un petit groupe des meilleurs soldals de
César enléve Panoramix alors qu'il se proméne haors
du willage.

Les villageois sonl inquiels. Les reserves de polion
diminuent et ils doivent retrouver Panoramix
rapidement s'ils ne veulent pas faire partie de
I'ermpire romain. Abraracourcix, le chef du village,
ordonne & Astérix el 2 Obélix, son compagnon
dévoreur de sanglier, de trouver Panoramix €l de le
ramenar & n'importe quel prix. Voulaz-vous les aider
a sauver le village?



jFuera el tirano!

Estamos en el afo 50 anles de Cristo.
Las Galias se encuantran
completamente ocupadas por losg
romanos. Bueno, no del tade. .. Una
pequefa aldea de los indomables galos
todavia hace frente a los invasores. Y
la vida no es facil para los legionarios
romanos que se encuentran de
guarnicion en los campos forlificados
que rodean la aldea . . .

Una potidn magica preparada por el
druida FPanoramix convierte en
invencibles a los aldeanos. Gracias a
Panoramix y a sus conocimienios de
quimica, los aldeanos han podido
resistir numerosos intéenics de caplura
por parle de 05 legionarios.
Conociendo bien &l talenlo especial de
Panoramix, César decidid que no
tendria ninguna oportunidad de hacerse
con la aldea mientras existiese
Panoramix vy su pocidn. Un grupo de
los mejores soldados de Ceésar raptaron
a Panoramix mientras el druida se
encontraba de paseo fuera de la aldea.

Los aldeanos se encuentran perdidos.
Como el suminisiro de pocidn esta
menguando, tendran que rescatar a
Panoramix o pasar a formar parte del
Imperiac Romano. Vitalstatistix, el jele
de la aldea, ordend inmediatamente a
Asterix y su compafero, e devorador
de jabalies, Obelix que buscasen a
Panoramix y lo trajesen de vuella a
toda costa. ;jPor qué no se une a ellos
y salva la aldea?

Fermate il tiranno!

Mell'anno 50 AC., la Gallia &
interamente occupata dai romani. A
dire il vero, non propro inferamente. |
Un piccolo villaggio di galli indomabili
mantieng ancora la sua liberta. E la vila
non & facile per i legionari romani che
prasidiano |e fortezze che circondano il
villaggio . . .

UIna pozione magica inventata dal
druido Panoramix rende gii abitanti del
piccolo villaggio invincibili, Grazie a
Panoramix & al suo genio chimico, gli
abitanti del villaggio sono stali in grado
di resistere ai numerosi tentativi di
occupazione da parte dei legionari, Ben
conscio del talento speciale di
Fanoramix, Cesare pensa che il
villaggio non abbia nessuna possibilita
di resistergli senza il druido e la sua
pozione. Un piccolo gruppe dei miglion
soldati di Cesara rapiscea Panoramix
mentra sta facendo una passeggiata
tuori del villaggio.

Gli abitanti del villaggio sono persi. La
loro scorta di pozione magica
diminuisce, essi devono trovare
Panoramix o diventare parte dell'impero
Romano. Abraracourcix, il capo del
villaggio, ordina immediatamente ad
Asterix e al suo compagno Obelix di
trovare Panoramix € riportarto al
villaggio a tutli 1 costi. Non volete unina
a loro per aivtarli a salvare il villaggio?

Stoppa tyrannen!

Det dr ar 50 1. kr. och hela Gallien &r
ockuperat av romarna. Men, inle niktigt
hela. .. En liten by av odvervinnerliga
galler haller fortfarande stdnd mot
invasionsstyrkorna och gbr livet surt for
de romerska legiondrer | gamisonerma i
de befésta lagren som omringar byn . .

En trolldryck som kokats ihop av
druiden Miraculix g&r byinnevanarna
obvervinnerliga. Tack vare Miraculix och
hans kemiska geni har byinnevanarna
lyckats std emol legiondrernas ménga
fdrstk ta dver byn. Caesar ar val
medveten om Miraculix speciella talang
och dvertygad om att byn inte har en
chans utan henom och hans trolidryck,
En liten grupp av Caesars basta
soldater révar bort Miraculix nar han
gar pa en promenad utantdr byn.

Byborna stir handfalina. Deras fdrrad
av frofldryck minskar snabbt och de
maste forsdka hitta Miraculix eller sluta
som bara annu en del av det romerska
riket. Byhdvdingen, Majestix, ger Asterix
och hans vildsvinsdlskande van Obelix |
uppdrag att hitta Miraculix och ta
honom tillbaka till byn, till varje pris.
Vartar inte folja med dem och hjdipa
dem att rAdda byn?

Stop de Tiran!

Je bent in het jaar 50 voor Christus.
Galli& is geheel bezet door de
Romaeinen. Alhoewel, niat helemaal. . .
Eén klein dorpje met onoverwinnelijke
Galligrs weel stand te houden tegen de
indringers. En het laven is niet
makkalijk voor de Homainse
legicensoldaten die in hun versterkie
kampen zitten en het dorp

omsingelen. ..

Een magische drank, gebrouwen door
de druide Panoramix, maakt de
inwoners van het dorp onoverwinnelijk.
Dankzij Panoramix en zijn talenten voor
de chemie hébbén de dorpsbewoners
talrijke pogingen van de legwen-
soldaten, om het dorp over té nemen,
kunnen afslaan. Goed op de hoogte
van de gave van Panoramix, besfuit
Caesar dal he! dorp geen schijn van
kans heaft om wearstand e bieden
zonder het magische drankje. Een
kleine groep van Caesars beste
soldaten grijpt Panoramix, op het
momeant dat de druide net buiten hat
dorp een wandeling maakt

De dorpsbawoners kampen mel ean
groot verlies. De hoeveelheid magische
drank neemt snel af. Zij moeten
Panoramix dus snel vinden, anders
zullen zij gewoon een desl worden van
hat Romeinse Rijk. Abraracourcix, het
dorpshoofd, stuurt meteen Aslerix an
zijn makker Obelix, die erg veel van
wilde zwijnen houdt, er op uit om
Panoramix koste wat het kost lerug te
brengen, Wil jij ze helpen om het dorp
te redden?



Take Control
(1) D-Button

* Press lelt or right to make your character move in
gither direction {on land or underwaler).

* Press up to grab onlo a rope of ving.

= Press down to descend a rope or vine, or to enter
a special pipe or large vat.

* Press left in Round VI 1o make the plank move
slower, or right to speed ot up.

i2) Button 1

* Press to start the game.
* Press to punch.

(3) Button 2

* Press to start the game.

= Press 10 jump. Press and hold for a higher jump.

= Prass repeatedly while underwater to rise toward
the surface.

Spielsteurerung
(1) Richtungstaste

= Nach links oder rechis dricken, um die Spielfigur
in die jeweilige Richtung zu bewegen (auf Land
oder unter Wasser).

* Nach oben dricken, um ein Seil oder eine Heba
Zu greifen,

* hach unten driicken, um an ginem Seil oder einer
Rebe herunterzuklettern, oder um auf einer Rhre
oder einem FaB zu kriechen.

= Nach links in Bunde VI dricken, um die Planke
langsamer zu machen, oder nach rechis, um sie
schneller zu machen.

(2) Taste 1

* Zum Spielstart driicken.
* Zurm Zuschlagen dricken.

(3) Taste 2

* Fum Spielstart dricken.

= Zum Springen dricken. Dricken und gedriickt
halten, um noch hoher zu springen.

* Unter Wasser wiederholt dricken, um zur
Oherfliche zu schwimmen.

Aux commandes

(1) Touche directionnelle {Touche D)

* Appuyez vers la gauche ou la droite pour déplacer
le parsonnage dans l'une de ces directions (sur
lerre ou Sous 'eau).

= Appuyaz vers le haul pour que lg personnage
s'accroche a une corde ou a ung branche.

* Appuyez vers le bas pour descendre le long d'une
corde ou d'une branche ou pour pénétrer dans un
tuyau spécial ou une grande cuve.

* Appuyez vers la gauche pendant le round VI pour
qua la planche ralentisse ou vers la droite pour
qu’elle avance plus vile.

(2) Touche 1

* Appuyez pour commencers la partie.
* Appuyez pour frapper.

(3) Touche 2

* Appuyez pour commencer la partie.

* Appuyez pour sauter. Maintenez la touche
enfoncée pour sauter plus haut.

» Appuyez de fagon répéiée, sous l'eau, pour
remonter vears la surface,



Toma de control

(1) Botén direccional
(Botén D)

* Presidnelo hacia la izquierda o la
derecha para hacer que Su personaje
se mueva en lal sentido (en tierra o
bajo el agua).

= Presionelo hacia arriba para subir por
una cuerda o una enredadera.

= Presionelo hacia abajo para
descender por una cuerda o una
enredadera, o para entrar an un fubg
especial o en una cuba grande.

* Presidnelo hacia 1a izquierda en la
Ronda VI para hacer que la tabla se
mueva con mayor lentitud, © hacia |a
derecha para que se mueva con
mayor velocidad.

(2) Boton 1

* Fresionelo para iniciar el juego.
* Presidnelo para lanzar un golpe.

(3) Botén 2

* Presidnelo para iniciar el juego.
* Presionelo para saltar. Manténgalo

presionado para saltar a mayor altura,

* Presionelo repetidamente mientras se
encuentre bajo el agua para salir a la
superficie.

Presa dei comandi

{1) Tasto di direzione
(Tasto D)

= Premerlo a sinistra o destra per fare
muovere il vostro personaggio in una
delle due direzion (su terra o
sott"acqua).

* Premeflo in alto per arrampicarsi su
una tune o sy una vite.

* Premere in basso per scendere da
una fune o da una vite o per enlrare
in un tubo speciale o in una vasca
larga.

= Pramere a destra nel VI round per
fare muovere piu lentamente |'asse o
a destra per farla muovere pid
velocamanie.

(2) Tasto 1

* Premere per iniziare il gioco.
= Premere per dare dei pugni,

(3) Tasto 2

* Premere per iniziare il gioco.

* Premere per sallare. Tenere premuto
per salli pid ali,

* Premere ripelamente quando si &
sotlo acqua per salire in superficie.

Ta kommandot

(1) Styrtangenten D
(rikttangenten)

= Vicka styrtangentan D at higer eller
At viinster for an férflytta din spelfigur
i de olika riktningarna {pa land eller
under vattnet).

= Vicka styrtangenten D uppdt fGr atl
greppa 1ag i an han eller ell rep.

= Vicka styrtangenten D nedat fér att
klatira nedftér ett rep eller en lian eller
kliva ned i en tunna eller ett rir.

= Vicka styrtangenten D at vanster i
speletapp 4 (ROUMND IV) fé&r att {4
plankan att réra sig lAngsammare
eller at higer for att 14 den aftt rora
sigy fortare.

(2) Knappen 1

= Tryck pa knapp 1 ldr att bérja spela.
* Tryck pa knapp 1 fr att dela ut en
sSmocka.

(3) Knappen 2

* Tryck pa knapp 2 lor att bdrja spela.

= Tryck pa knapp 2 fér att hoppa. Hall
knappen 2 intryckt fér att hoppa
higre.

= Tryck upprepade ganger pa knapp 2,
ndr du befinner dig under vatinet, fir
att simma upp mot ytan.

De Besturing

(1) Richting Toets
(R-Toets)

* Druk de R-Toels naar inks of naar
rechts om jouw karakter in een
bepaalde richting te bewegen (op hat
land of onder water).

* Druk deze Toels omhoog om een
touw of een stok vast te pakken.

* Druk deze Toets naar beneden om
een touw of stok los te laten of om
een speciaie pijp of een groot val
binnen te gaan.

* Druk deze Toets in de zesde ronde
naar links om de plank langzamer te
laten bewegen of naar rechis om de
plank juisl sneller te lalen gaan.

(2) Toets 1

= Druk hierop om hel spel te beginnen.
= Druk hierop als je iemand wilt slaan.

(3) Toets 2

* Druk hierop om het spel te beginnen.

* Druk op deze Toats als je will
springen. Houdt de Toels langer
ingedrukl voor aan hogere sprong.

* Druk als je onder waler bent een
paar keer op deze Toets om weer
boven te komen,



Button Techniques:
Dogmatix Bonus Stage

1) D-Button

* Press left or right to make the dog move in either
direction.

(2) Button 1

* Press 10 select a level al the difficulty screen.

{3) Button 2

« Prass to make the dog jump.

Special Manoeuvres

+ D-Bulton UP + Button 1 = Press 1o throw the
item you're carrying. Throwing on the run gives
you more distance.

* D-Button DOWN + Button 1 = Press to drop your
item at your characler’s feet.

Tastentechnik: ldefix Bonusstufe

(1) Richtungstaste

» Mach links oder rechts dricken, damil Idefix in
diese Richtung ldufi.

(2) Taste 1

+ Dricken, um einen Grad im Schwiernigkeits-
Bildschirm zu wahlen,

(3) Taste 2

+ Dricken, damit ldehix springt.

Spezielle Mandver

» Richtungsstaste nach cben + Taste 1 = Dricken,
um den Artikel, den Sie gerade fragen, zu werlen.
Wenn Sie laufen, kinnen Sie weiter werfen.

= Richtungstaste nach unten + Taste 1 = Dricken,
um den Artikel, den Sie gerade tragen,
fallenzulassen,

Techniques des touches:
Scéne du bonus Idéfix
(1) Touche D

* Appuyez vers la gauche ou la droite pour déplacer
le chien dans I'une de ces directions.

{2) Touche 1

* Appuyez pour seleclionner un niveau sur | écran
de difficulté.

(3] Touche 2

* Appuyez pour que le chien saule.

Manoeuvres spéciales

* Touche D vers le haut + Touche 1 = Appuyesz
sur ces louches pour lancer 'objetl ransporte, S5i
vous lancez I'objet en courant, il ira plus loin.

* Toguche D vers le bas + Touche 1 = Appuyez sur
ces touches pour laisser tomber I'objel aux pieds
du personnage.



Técnicas de los botones:
Etapa de gratificacion de
Dogmatix

‘1, Botén D

* Presionelo hacia la izquierda o la
derecha para hacer que &l pemro se
mueva en tal sentido.

(2) Boton 1

* Presidnelo para seleccionar un nivel
en la pantalia de dificultad.

(3 Botdn 2

» Presionelo para hacer que el perro
salte.

Maniobras especiales

¢ Bolén D hacia arriba + Boldn 1
= Presionelos para lanzar el item
que lleve, S lo lanza mientras osté
cormiendo, el item llegard mas lejos.

* Boton D hacia abajo + Boton 1

= Presionelos para dejar caer 2l item

a los pies de su personaje.

Tecniche dei tasti:
Livello premio di Idefix

1; Tasto D

* Premere a sinisira o destra per fare
muaveare il cane in una delle due
direzioni.

‘2 Tasto 1

» Premere per selezionare il livello sullo

schermo di difficolta.

(3 Tasto 2

= Fremerio per fare saltare il cange.

Manovre speciali

+ || tasto D sopra (UP) + Tasto 1
= Premerlo per lanciare gl elementi
che si possiedono. Lanciandoli
mentre s cofre, vi da pio distanza.

* Tasto D soito - Tasto 1
= Premerlo per fare cadere | vosiri
alementi ai piedi del vostro
personaggio.

Knapparnas mandvrering:
Idefix bonusetapp

(1: Styrtangenten D

* Vicka styrtangenten D &t hoger eller
at wanster 16r att fiytta hunden i de
bédda riktningarna,

(2 Knappen 1

» Tryck pd knapp 1 for ait valja
svarighetsgrad i ldefix bonusatapp.

(3 Knappen 2

* Tryck pé knapp 2 for att fa hunden
att hoppa

Speciella knep

* Vicka styrtangenten D uppét samtidigt
som du trycker pa knapp 1 16r att
kasta fdremalel du bar pa. Du kan
kasta foremdlet langre om du kastar
del samudigt som du springer.

» Vicka siyriangenien D nedat samiidigl
sonm du trycker pd knapp 1 fdre at
sldppa ned ett IGremal vid fotterna pa
din spelfigur.

Toets Technieken:
Idefix Bonus Ronde

(1) R-Toets

+ Druk naar links of naar rechts om de
hond in deze richtingen e laten
lopen,

2 Toets 1

* Dryuk hierop om een niveau te kiezen
in het moailijkheids scherm

(3 Toets 2

* Druk op deze Toets om de hond te
laten springen.

Speciale Bewegingen

+ R-Toets omhoog + Toets 1 =
Gooien van voorwerpen die je bij je
draagt. Als je gooit terwijl je rent
zullen de voorwerpen verder gaan.

* B-Toets naar benedan + Toels 1
= Het laten vallen van hel voorwerp.



* D-Button UP while jumping = Press to grab onto a
rope or vine,

# Button 1 while jumping = Press to perform a
downward punch (Asteriz) or a hip attack (Obelix)
as the character comes down.

Getting Started

Guide Asterix andfor Obelix through seven grueling
rounds filled with anamies and tha devious traps
they've sel. Find out where Caesar is holding Getafix
and get him back!

Following the Sega logo, there are some story
screens, Read them 1o learn more of the plight of
the villagers. The Title screen follows. When the
words "Press Start Bulton™ appear, press Button 1
or 2 to brning up the Mode Select screen.

Mode Select

Here you can choose 1o see the game messages in
English or French. You also decide whether you'll
play a one-player or two-player game.

+ Richtungstaste nach oben beim Springen = So
kénnen Sie ein Seil oder eine Rebe greifen.

= Taste 1 beim Springen = S0 hauen Sie von oben

drauf (Asterix) oder stcBen mit dem Bauch (Obelix),

wenn Sie herunterkommen.

Spielbeginn

Fihren Sie Asterix undfoder Obelix durch sigben

harte Runden voller Feinde und tickischer Fallen.
Finden Sie heraus, wo Caesar Miraculix versteckt
hdlt, und befreien Sie ihn!

Nach dem Sega-Logo kommen einige Geschichlen-
bildschirme. Lesen Sie diese, um sich mit dem
gallischen Dorf vertraut zu machen, falls

Sie es noch nicht kennen. Danach folgt der
Titelbildschirm. Wenn die Aufforderung "PRESS
START BUTTON" erscheint, driicken Sie Taste 1
oder 2, um den Moduswahlbildschirm abzurufen.

Spielart-Wahlbildschirm

Hier kbnnen Sie wahlen, cb die Meldungen auf
Englisch oder Franzdsisch kommen sollen. Sie
kénnen auch wahlen, ob Sie alleine spielen wollen
odar zu zwail.

FHEHEH

1FLﬂ?ERW
» GAME START
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* Touche D vers le haut pendant un saut
= Appuyez pour altrapper une corde ou une
branche.

* Touche 1 pendan! un saut = Appuyaz pour
donner un coup vers e bas (Astérix) ou un coup
de hanche (Obalix) quand le personnage retombe
sur ses pieds.

Préparatifs

Guidez Asténix etfou Obélix a travers sept rounds
remplis d'ennemis el des pieges vicieux qu'ils ont
posés. Trouvez 'endroit ol César séquestre
Panoramix et ramenez-le!

Apres le logo Sega, les écrans de I'histoire
apparaissent. Lisez-las pour migux comprendre la
situation des villageois. L'écran de titre apparait
ensuite. Lorsque le message “Appuyez sur la touche
Start" apparait, appuyez sur la touche 1 ou 2 pour
faire apparaitre I'écran de sélection de mode.,

Sélection de mode

Vous pouvez choisir de voir apparaitre les messages
en anglais ou en frangais. Vous pouvez également
decider de jouer une partie a8 un ou deux jousurs.



* Bolon D hacia armba durante un salto
= Prasionelo para agarrarse a una
cuerda o una enredadera.

* Boton 1 durante un salto = Presione-
lo para lanzar un golpe hacia abajo
[Asterix) o un ataque de cadera
{Obelix) cuando el personaje esté
bajanda.

Preparativos

Guie a Astenx yfu Obelix a través de
siete duras rondas llenas de enemigos
¥ sinuosas trampas por elles colocadas.
iBusque el lugar en el que Cesar tiene
prisionéro a Panoramix!

Despuss del logo de Sega, apareceran
algunas pantallas de la histona, Léalas
para aprender mas sobre la situacion
de los aldeanos. A continuacion seguira
la pantalla del titule. Cuando aparezcan
las palabras "PRESS START
BUTTON", presione el boton 1 0 2
para hacer que aparezca la panlalla de
seleccion de modo.

Seleccion de modo

Aqui podra elegir entre mensajes en
inglés o en francés. También podra
decidir si desean jugar uno o dos
jugadoras.

« Tasto D sopra (UP) mentre si salta
= Premerio par salire su una fune o
una vite.

* Tasto 1 mentre s salta = Premerlo
per esequire un pugno dal basso
{Asterix) o un attacco ai fianchi
{Obelix) mentre i personaggi arrivano,

Preparativi

Guidate Asterix e/o Obelix verso sette
faticosi round con una moltituding di
nemici & trappole nascoste che guest
hanno seminato ovengue. Scoprite
dove Cesare tiene Panoramix e
riportatelo indietro!

Dopo il logo Sega appaiono alcuni
schermi con la storia. Leggeteli per
saperne di piu sulle condizioni dagli
abitanti del villaggio. Quindi, appare lo
schermo del titolo. Quando appaiono le
parole "Premete il tasto Start”, premete
il tasto 1 o 2 per fare comparire il tasto
di selezione di modo (Mode Selact).

Selezione di modo

Qui potete scegliere per vedere |
messaggi del gioco in inglese o in
francese. Incltre decidete anche se
giocate da solo o in due.

= Vicka styrtangenten D uppdt samtidigt
som du hoppar [Gr att greppa tag 1 it
rep eller en lian.

= Tryck pa knapp 1 samtidigt som du
hoppar f&r att sld ott slag nedét
(Astorix) eller knuffa till en fiende med
halten (Obelix) samiidig! som
spelfiguren ar pé vég tillbaka ned.

Forberedelser fore
spelstart

Led Asterix och Obelix genom sju svara
speletapper fyllda av fiender och deras
lamska fallor. Ta reda pa var Caesar
héller Miraculix gomd och ta honom
tillbakal

Etl par berdllelsescener visas afler
Segas varumérke. Lis dem for att fa
reda pa mer om bybornas bekymmer-
samma betdgenhet. Efter det wisas
rubrikscenen. Tryck pa knapp 1 eller 2,
fér att gd vidara till valmenyn fér val av
spelsatt, nar orden PRESS START
BUTTON (tryck pa startknappen) visas
pa hildskérmen,

Valmenyn for val av
spelsatt

Har kan du valja om du vill fA engelska
eller franska spelkommentarer pa
bildskarmen och om du skall spela
ensam 1 PLAYER eller med en
medspelare 2 PLAYERS.

» R-Toets omhoog terwijl je springt =
Gebruik dit om een touw of een stok
vast te pakken.

* Toets 1 terwijl je springt = Voor het
maken van een negryaartse stoot
{Asterix) of ean heup aanval (Obelix)
als je figuurlje naar beneden gaal.

Het Spel Starten

Leidt Asterix enfof Obelix door zeven
gruwelijke rendes, vol met vijanden en
slinkse valkuilen die zij hebben
opgezel. Probeer wit le vinden waar
Caesar, Panoramix gevangen houd! en
breng hem terug!

MNa het Sega logo zullen er een paar
verhaalscharmen volgen, Lees deze
schermen om meer 1@ leren over de
toestand van de dorpsbewoners.
Daarna zal het Titelscharm verschijnen.
Als de woorden “Press Start Button™
verschijnen, moet je op Toets 1 of
Toets 2 drukken om het Mode Keuze
scherm te krijgen.

Mode Keuze Scherm

Hier kan je kiezen of je de spelaanwij-
zingen in het Frans of in haet Engels
krijgt. Je moet ook beshssen of je met
&en speler of twee spelers gaat spelen.
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Press the D-Button up or down to place the marker
next to a category, and press left or right to highiight
the desired option, When you're finished, move the
marker 0 Game Start and press Butlon 1 or 2.

In the 1 Player game, you automatically begin the
game with Asterix. As he clears the first area, you
take Obelix through. From the beginning of the
second round, you can choose either character, If
you decide to play with a friend, player one takes
Asterix and player two takes Obelix. The players
alternate turns, each continuing play until the round
or area in play is cleared.

Map/Character Select

The Map screen appears next, The round or area
you're about o play is denoted by a flashing circle,
and the number of the round or area is displayed in
the lower left portion of the screen.

Drilcken Sie die Richtungstaste nach oben oder
unten, um die Spielmarkierung neben eine Kategorie
Zu bringen, und driicken Sie dann die Richlungsiaste
nach links oder rechils, um die gewdnschie Cotion
hervorzuheben. Wenn Sie fertig sind, bewegen Sie
die Spielmarkierung auf GAME START und dricken
Taste 1 oder 2.

Im Ein-Spieler-Spiel beginnen Sie automatisch als
Asterix. Wenn er die erste Stufe hinter sich bringt,
dann dbernehmen Sie Obalix. Von der zweaiten
Runde an kénnen Sie swischen den beiden wahlen.
Wenn Sia mit einem Freund zusammen spiglen,
kann eginer Aslerix und der andere Obelix
tbernehmen. Die Spieler wechseln sich dann ab,
und beide spielen jeweils, bis die Runde oder der
Spielabschnitt Gberwunden ist.

Wahlen von Landkarte/Spielfigur

Der Landkartenbildschirm erscheint als nachstes, Die
Runde oder das Spielgebiet sind mit einem
blinkenden Kreis markierl, und die Nummar der
Runde oder des Spielgebiets erscheinen unten links
im Bildschirm.,

Appuyez vers le haut ou le bas sur la touche D pour
déplacer le marqueur sur une aulre catégorie et
appuyez vers la gauche ou la droite pour eclairer
I'option souhaitée, Quand les choix sont effeclués,
déplacez le marqueur sur l'inscription 'Game Start”
el appuyez sur la touche 1 ou 2 pour commencer la

partie.

Dans une partie a 1 joueur, vous commencez
automatiquement la partie avec Astérix. Quand il a
terming la premiére zone, Obélix apparail. A partir
du débul du deuxieme round, vous pouvez choisir
entre les deux personnages. Si vous jOUeZ avec un
ami, le joueur 1 prend Astérix el le joueur 2 prend
Obélix. Les joueurs jouent chacun leur tour jusgu a
ce que le round ou la zone soient termines.

Sélection de carte/Personnage

L'écran de la carte apparait ensuite. Le round ou la
zone que vous allez jouer esl signalé par un cercle
clignatant, et son numérc est affiché dans la partie
inférieure gacche de 'écran.



Presione &l boton D hacia arriba o
hacia abajo para colocar el marcador al
lado de una opcidn, y preswdneloe hacia
la izquierda o la derecha a fin de
hacere que 1al opcién s resalte.
Cuando haya finalizado, mueva el
marcador hasta GAME START y
presione ef botdn 1 o 2.

En &l juego de 1 jugador {1 PLAYER)
usted iniciard automaticamente el juego
con Asterix. Cuando pase la primera
rona, seguird con Obelix. Desde el
comienzo de la segunda ronda, usted
podra elegir cualquiera de los dos
personajes. Si decide jugar con un
amgo, un jugador empleara Aslerix y
el otro Obelix, Los jugadores se
alternaran, y cada uno de ellos jugara
©on un personaje hasta haber finalizado
la ronda o la zona,

Mapa/Seleccion de
personaje

A continuacion aparecerd la pantalla
del mapa. La zona en la gue jugara se
indicara con un circulo parpadeante, y
en la parte inferior izquiarda de la
pantatla se visualizara el nimero de la
ronda o de la zona.

Premete il taste D in alio o in basso
per collocare il segno vicing alla
calegoria e quindi premere a sinistra o
a destra per evidenziare I'opzione
desiderata. Quando avete finito,
muovete il segno sull'inizio gioco
(Game Start) e premete il tasto 1 o 2.

Mel gioco a 1 giocalore, cominciate
automaticameanta il gioco con Astorix,
Dopo che ha completalo la prima zona,
portate con voi Obelix. Dall'inizio del
secondo round, potele scegliere uno
dei due personaggi. Se decidete di
giocare con un amico, il giocatore 1
porta Aslerix e il giocalore 2 prende
Obelix. | giocator si alternana, ognuno
gieca hno a quando il round o 'area &
portata a termineg,

Selezione mappa/
Personaggio

Lo schermo delia mappa appare
successivamente. Il round o l'area in
cui state giocando viene identificata da
un cerchio lampeggiante, e il numero
det round o dell’'area viene wvisualizzato
nella parte pio bassa dello schormo.

Vicka styrtangenten D uppét elier nedit
far fiytta upp markdren till vanster om
valen och sedan &t hoger eller &t
vansier for att markera ott av valens
alternativ. Fiytta markdren till orden
GAME START (spelstart) nar du
avslutat dina val och tryck sedan pa
knapp 1 eller 2.

Nar du valjer all spela ensam 1
PLAYER btrjar du avlomatskt med
Asterix som speifigur. Efter att du tagit
dig igenom den fdrsta speletappen far
du Obelix som {dljeslagare. Fran och
med spelatapp 2 kan du vélja vilken av
spelfigurarna du skall spela vidare med.
MNar du spelar med en medspelare
spelar spolare 1 (PLAYER 1) med
Asterix och spelare 2 (PLAYER 2) med
Obelix. Mi spelar varannan speletapp
och byter av varandra i slutet pa varje
spelelapp.

Val av karta och spelfigur

Efter atl du aviutat dina val pa menyn
for val av spelsatt visas kartan.
Omradet pa kartan dar du kommer att
spela nasta spelatapp markeras med en
blinkande cirkel ach speletappens eller
omradets nummer visas i bildskdrmens
nedre vanstra horn.

Druk de R-Toets naar boven of naar
beneden om de marker naast een
categorie te plaatsen, en druk naar
links of naar rechts om de oplie op te
lichten. Als je klaar bent moet je de
marker naar “"Game Start™ brengen en
op Toets 1 of 2 drukken.

In het spel voor 1 speler, begin je het
spel automatisch met Astarix. Als
Asterix het eerste gebied doorkomt,
moet je Obelix er doorheen zien te
krijgen. Vanal het begin van de tweede
ronde, kan je kiezen uit één van beide
personen, Als je besluit om het spel
samen met aan vrignd te spalen, neemi
speler 1 Asterix en speler 2 Obelix. De
speters wisselen van beurl, alk van hen
gaat door totdat de ronde of hel gebied
af is.

Kaart/Figuur Keuze

Het kaartscherm verschijnt daarna. De
ronde of het gebied waarin jij gaat
spelen, wordt aangeduid door een
knipperende cirkel. Het nummer van de
ronde of het gebied zie jo in de
linkeronderhoek van het scharm,
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You'll also notice the Character Select window in the
top right hand comner of the screen. Whether you
play the 1 Player or 2 Player game, you have to
select a character. Except for the 1 Player game
from the second round on, the player is automatically
chosen. You must press Button 1 or 2 to enter the
selection and begin play.

Screen Signals

1) Your character's remaining players.

2] The number of Bones collected. Collect fifty and
try the Dogmatix Bonus Slage! It either Asterix or
Obelix loses all of their players, bolh Bone
counters are reset to zero.

{3) Your character's Life Gauge.

4 Your current score. If either character runs out of
players, each character's score counter is reset
o zera,

Sie werden auch das Figurenwahifenster oben rechis
im Bildschirm bemerken. Egal ob Sie ein Einspieler-
oder Zweispieler-Spiel spielen, Sie missan eine Figur
wdhlen. Ausgenommen beim 1-Spieler-Spiel von der
2. Runde an wird der Spieler automatisch gewahit.,
Sie missen Taste 1 oder 2 dricken, um die Wahl
ginzugeben und mit dem Spiel zu beginnen.

Bildschirmsignale

-

(1) Die restlichen Leben Ihrer Spieffigur.

{Z) Die Anzahl der gesammelten Knochen. Sammeln
sie finfzig, und Sie bekommen die ldefix-
Bonusstufe! Wenn Asterix oder Obelix alle Leben
verliert, werden auch beide Knochenguthaben auf
Mull zurdckgestalit,

{3} Lebensmesser Ihrer Spielfigur.
(4 Momentaner Punklestand. Wenn eine Spielfigur

alle Leben verbraucht hat, wird auch der
Punklestand auf Null zuriickgestelit.

La fenétre de sélection de personnage apparait dans
le coin superieur droit de "écran. Vous devez
sélectionner un personnage que ce soit une parlie a
1 ou 2 joueurs. Cependant, dans la parlie a 1
joueur, le personnage est aulomatiquement choisi
jusqu'au deuxiéme round. Vous devez appuyer sur
la touche 1 ou 2 pour enlrer volre choix el
COMMEncer a jouer.

Signaux de I'écran

(1) Les joueurs reslants de volre personnage

(23 Le nombre d'os ramassés, Capturez cinquanie os
et essayez la scena du bonus ldefix! 5i Astérix
ou Obélix perdent lous leurs joueurs, les deux
compteurs d'os sonl réinitialisés a zéro,

(3} La jauge de vie de volre personnage.
(4} Volre score actuel. Si 'un des personnages n'a

plus de joueurs, les scores des deux
personnages sont ramenaés a zéro.



Usted también vera ventanilla de
seleccion de personaje en la esquina
superior derecha de la pantalla. Usted
tendra que seleccionar un personaje
independientemente de que el juego .
sea de 1 0 2 jugadores. El personaje
se elegirda automaticamente solo en la
primera ronda del juego de 1 jugador.
Presione el boldn 1 o 2 para introducir
Su saleccion y comenzar a jugar.

Indicaciones de la pantalla

(1) Vidas restantes de su personaje.

(2} Numero de huesos recolectados.
jRecolecte cincuenta y pruebe la
elapa de gratificacién de Dogmatix!
Si Asterix u Obelix pierden todas
sus vidas, ambos conladores de
huesos se repondrdn a cero.

(3] Indicador de witalidad de su
parsonaje.

{4) Su puntuacidn actual. Si cualguiera
de los personajes se queda sin
vidas, su conlador se repondrd a
cero.

Vedrete inoltre la finestra di selezione
personaggio (Character Select) in alto
sull'angolo a sinistra. Sia che giochiate
da soli che in due, dovete scegliere un
personaggic. Tranne per il gioco a 1
giocatore, dal secondo round in poi, il

giccatore viene scello automaticamente.

Dovete premere il tasto 1 o 2 per
immettere la selezione e cominciare a
giocare.

Segnali sullo schermo

(1) | giocatori rimanenti per il vostro
personaggio.

72) Il numero di buoni raccolii.
Collezionatene cinquanla e provate
al livello premio di Idefix! Se Asterix
o Obelix perdono tutli i loro
glocatori, il contatore buoni premio,
viene azzerato.

.3} Il misuratore di vita del vostro
personaggio.

4} Il vostro punteggio attuale. Se
entrambi i parsonaggi non hanno
piu giocator disponibili, ognuno dei
contatori di punteggic dei
personaggl viene azzerato.

Du kommer ocksa att lagga mérke till
valrutan fér val av spelfigur i
bildskdrmens dvre hogra ham. Du
maste vélja en av spelfigurerna oavsett
om du spelar ensam eller med en
medspelare. Din spelfigur valjs
hadanefter automatiskt, frdn och med
speletapp 2, lorutom | spelsétiet for en
spelare 1 PLAYER. Tryck pa knapp 1
eller 2 1or att mata in ditt val och bdrja
spela.

Det som visas pa
bildskarmen

(1} Antalet Aterstdende liv for din
spelfigur.

(2) Antalet ben du samlat pa dig hittills.

Samla pd dig femtio ben och la dig
an ldefix bonusetapp! Nar en av
spelfigurerna, Asterix eller Obelix,
férlorat alla sina liv férlorar bada
spelfigurerna alla sina ben,

(3@ Din spelfigurs livsmatare LIFE.

(@) Ditt poding SCORE. Podingraknarna
iér de bAda spelama nollstélls si
fort ndgon av spelfigurerna har
forloral alla sina liv.

Ook zie je het Figuur Keuze scherm in
de rechlerbovenhoek van het scherm.
Of je nu een spel speelt voor 1 speler
of voor 2 spelers, je moet bijna altijd
een figuur kiezen. Alleen in het spel
voor 1 speler mag je vanaf de tweede
ronde niet meer zelf je figuur kiezen. Je
moel op Toets 1 of 2 drukken om je
keuze in te voeren zodat je met het

spel kunt beginnen.

Wat staat er op het
Scherm

(1) Het aantal spelers dat er van jouw
figuur nog over is.

(2) Het aantal botten dat je verzameld
hebt. Als je er 50 verzamelt mag je
de ldefix Bonus Ronde proberen!
Als Asterix of Obelix al hun spelers
veriiazen, worden beide botten
tellers weer op nul gezet.

3) De levensmeter van jouw figuur.
{4} Jouw huidige score. Als één van de

figuren geen spelers meer heefl,
worden besde tellers op nul gezet.
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‘&' The action item your character currently halds,
‘Bl A Key (it you've picked one up).

170 The time in which you must clear the round or
seclion you're playing. IF lime runs oul on you,
you lose one player.

Playing the Game

Asterix and Obelix are quite different from ona
anciher. Asterix is small and fast, but not very
strong. Obelix, on the other hand, is exiremely
powerful, but moves sluggishly. Keep these things in
mind as you play. If there's a light space up ahead,
Obelix probably can't fit through it. Asterix won't be
able to get through an area with a lol of blocks
unless he has an Explosive Polion item (see ltems
on pages 20-24).

16

5 Der Action-Arfikel, den |hre Spelfigur gerade
ragt.

‘&) Ein Schiiissel (wenn Sie einen aufgehoben
haben}.

7' Die Zeit, in der Sie die Runde oder den
Spiefabschnitt Oberwinden missen. Wenn die Zeit
auslauft, verlieren Sie eing Spielfigur.

Spielsituation

Asterix und Obelix sind ein ziemlicher Gegensatz.
Asterix ist kiein und fink, aber nicht allzu muskulds.
Obelix dagegen hatl unglaubliche Kraft, aber beweg!
sich ziemlich langsam. Denken Sie beim Spielen
daran. Wenn Sie an eine enge Slelle kommen, paft
Obelix wahrscheinlich nicht durch. Asterix dagegen
kommi kaum durch sine Gegend mit Felsbidcken,
wenn er nicht ein Flaschchen Zaubertrank tragt
(siche Artikel aol Seite 20-24).

5. L'objet d'action que volre personnage possede
actuellement,

& Une clé (si vous en avez ramasse unegj.

170 Le temps qu'il vous reste pour terminer le round
ou la zang en cours. Si vous ne terminez pas
dans le temps imparli, vous perdez un joueur.

Au sujet du jeu

Astérix et Obélix sont trés différents 'un de aulre
Astérix est petit el rapide mais pas trés costaud. Par
contre, Obélix est trés fort mais il se deplace
maladroitemenl, Gardez ces détails en memairs
quand vous jouez. Si l'endroit est étroit, Obelix
risque de ne pas passer. En revanche, Astérix aura
du mal a franchir une zone pleine de blocs a4 moins
qu'il ne posséde une dose de potion explosive (voir
"Dbjets” aux pages 20-24).




5 ltem de accidn que posee su
personaje.

& Una llave (s1 ha tomado una).

7 Tempo que tiene para atravesar la
ronda o la seccion en la que se
encuentre jugando. Si el liempo
inaliza, perdera una vida.

Forma de juego

Asterix y Obelx son bastante diferentes
entre si. Aslerix es peguedo y rapido,
pero no muy fuerte, Obelix, por &l
conlrano, es extremadamenta potente,
pero se mueve lentamente, Tenga en
cuenia esto cuando juegue. Si el
Bspacio que se encuentra delante es
esirecho, seguramenie Cbelix no podra
atravesarlo. Aslerix no sera capaz de
alravesar una zona oon muchos
blogues a menos que posea un item de
pocion explosiva (consulte itemes de
las paginas 21-25).

Gli elementi di azione che | vostr
peErsonaggl posseggona allualmente.

(451

-6 Una chiave (se ne avete raccolte).

70 0 tempo entro il quale dovete
portare a ferming un round o
un'area dove state giocando.
Quando il tempe finisce, perdete un
Qhocatore.

Gioco

Asterix & Obelix sono diversi uno
dall"altro. Astenx & piccolo e veloce, ma
non mollo forte. Obelix, d'alira parle, &
molto forte, ma si muove pesante-
mente. Hicordatewi di quesle cose
quando giocate, Se ¢'é un posto stretio
sopra di von., Obelix, probabilmente non
pud passarci dentro, Asterix non sara in
grado di passare altraverso un area con
maolti astacoll a meno che non
possegga 'elemento della Pozione
Esplosiva (vedere Elementi a pagina
21-25),

& Det fdremal (som paverkar vad din
spelfigur gor) din spetfigur bar pa
tér tillfdllet visas @ rutan.

61 Har visas en nyckel (om du har
plockal upp nagon).

¥ Siftrorna visar hur lang tid du har
pa dig an avsluta speletappen eller
omradet du befinner dig i for
tillfallel. Dw farlorar ett v om fiduret
hinner rakna ned il noll innan du
avslutat spelelappen.

Spelets gang

Astenx och Obelix olika egenskaper
skiljer sig betydligt. Asterix ar liten och
snabb, men inte sarskill stark. Obelix. a
andra sidan, ar enormt stark men ror
sig klumpigt. Hall detta 1 minnet nar du
spelar, Nar du kommer till ett trangt
stélle pd en speletapp ar det antagligen
omdjligt fér Obelix atf ta sig igenom,
Asterix kommer d andra sidan inte ati
kunna la sig igenom eft omrade fullt av
stora klippblock savida han inte béir pa
exploshy valska (las under rubriken
“Foremal” pa sidorna 21-25).

-5 Het voorwerp dat jouw figuur op dit
mornent in gebruik hoett.

i Een sleutel {lenminste als je er één
hebt opgeraapt).

7 De tijd waarin je de ronde, of hat
gaobiod waarin j@ speall moet
afleggen. Als de tijd opraakt verlies
je aan leven,

Spelen van het Spel

Aslerix en Obelix zijn totaal verschillend
van elkaar. Asterix is klein en snel,
maar niet zo sterk. Obelix daarentegen
15 verschrikkelijk sterk, maar hij is dik
en beweegl erg traag. Als je een smalle
ruimie legenkomt, zal Obelix er
waarschijnlijk met doorhean kunnen
komean. Asterix zal niet door een gebied
mel heel veel blokken kunnen kamen,
tenzij hij een Explosief Drankje pakt (zie
Voorwerpen op paginas 21-25).
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Asterix and Obelix work as a team in both modes. In
the 1 Player mode, you control both of them as they
try to rescue Getafix. If one of them loses all their
players, both characters’ Bone counters are resef 1o
zaro. The same is lrue of the score. In the 2 Players
mode, if either Asterix or Obelix foses all of his
players, the character who still has players remaining
conlinues on his journey until he's exhausled his
players. The first character lo fall can only continue if
the second player wants to do so.

The Life Gauge consists of three blocks at the
beginning of the game. Increase the size of the
gauge by taking certain items {page 24). It can
expand to as many as six blocks. Each time your
character comes in contact with an enemy or one of
the numerous traps set by the enemy, ong block of
the Life (Gauge empties.

Along the way you'll come across pipes and large
vatls. Your character can enter these and be
transported 1o another area. To enter, climb on top
of the vat or pipe and press the D-Button down.
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Asterix und Obelix arbeiten in beiden Spielarten als
Taeam. Im 1-Spieler-Spiel stevern Sie beide bei der
Suche nach Miraculix. Wenn eine der Figuren alle
Leben verliert, werden die Knochenzdhlungen beider
Spieler auf Null zurickgestelt. Das gleiche gill fr
die Punktezahl. In der 2-Spieler-Betriebsart kann
Asterix oder Obelix alle Leben verlieren, der andere
Spieler spielt mit der anderen Figur weiter, Der
Spieler, der so ausfalll, kann nur weitermachen,
wenn der zweite &s zulast.

Dar Labensmessar besteht aus drei Blocken am
Anfang des Spiels. VergriBert Sie die Anzeige.
indem Sie bestimmte Artikel nehmen (Seite 24). Die
Anzeige kann bis zu sechs Blocke grofi werden.
Jedesmal, wenn |hre Spielfigur in Kontakt mit einem
Feind kommt oder in ging der vielen von den
Romern gelegten Fallen lauft, wird ein Block im
Lebensmesser leer.

Auf dem Weg finden Sie manchmal grofie Rohren
oder Fasser. Sie kénnen hineinkriechen und dadurch
in ganz andere Gegenden gelangen. Zum
Hineinkriechan klettern Sie oben auf das FaB oder
die Rohre und driicken Sie die Richtungstaste.

Astérix et Obélix font équipe dans les deux modes.
Dans le mode a 1 joueur, vous les confrdlez tous les
deux tandis qu'ils essayent de secourir Panoramix.
Si I'un d'entre eux perd tous ses jousurs, les
compteurs d'os de chaque personnage sont
réinitialisés & zéro, ainsi que leur score. Dans le
mode a 2 joueurs, 5 Astérix ou Obelix perdent tous
leurs joueurs, le personnage qui détient encore des
joueurs continue seul jusqu’a ce qu'il n'en ait plus.
Le premier personnage qui perd peut continuer &
jouer uniquement si le second joueur y consent.

La jauge de vie contient trois blocs au début de la
partie. Si vous capturez certains objets (page 24}, la
jauge augmente. Elle peut contenir jusqu'a six biocs.
Chaque fois que votre personnage renconire un
annemi ou tombe dans un des nombreux pieges, la
jauge de vie perd un bloc.

Vous renconirerez des tuyaus et des grandes cuves
sur votre chemin. Votre personnage peut y penetrer
et &re transporté dans d'autres zonas. Pour grimper
Sur une cuve ou un luyau, ou y pénéirer appuyez
vers le bas sur la touche D.



Asterix y Obelix trabajan en equipo en
ambos modos. En el modo de 1
jugader, usted controlara a ambos a
medida que tratan de rescatar a
Panoramix. Si uno de ellos pierde
todas sus vidas, los contadores de
huesos de ambos se repondran a cero
Lo mismo pasara con la puntuacion. En
&l modo de 2 jugadores, si Astenx u
Obelix pierde todas sus vidas, el
parsonaje al que lodavia le queden
vidas, conlinuara su viaje hasta que las
pierda. El primer personaje gue caiga,
solamente podra continuar si el
sagundo jugador o desea.

El indicador de wvitalidad (LIFE) se
compone de tres blogques al comienzo
del jusgo. Aumente o) tamafo del
indicador tomando ciertos itemes
(pagina 25). El indicador podra
ampliarse hasta seis bloques. Cada vez
que su personaje entre en contacto con
un enemigo o una de las numerosas
trampas puestas por el enemigo, se
vaciara un bloque del indicador de
vitalidad.

A lo largo del viaje, se encontrara con
tubos v cubas grandes. Su personaje
podra entrar en ellos y pasar a olra
zona. Para entrar, suba a la pare
superior de una cuba o un WHo v
presione el boton D hacia abajo.

Asterix & Obelix lavorano come una
squadra in entrambi | modi. Nel modo
a 1 giocatore, potete controllarli
entrambi meantre cercano di berare
Panoramix. Se uno di loro perde tutti i
giocatori, entrambi i contatori di punti
premio dei personaggi vengono
azzerall. Lo stesso succede per il
punteggio. Nel modo di gioco a 2
giocatori, se Asterix o Obelix perdono |
loro giocatori, il personaggio a cui sono
rimasti ancora dei gipcator continua il
suo viaggio fino a quando finisce tutti 1
suoi giocatori. || primo personaggio cho
fallisce, pud continuare solo se 'altro
qQiocatore glielo permetle,

Il contatore di vita consiste di tre
blocchi all'inizic del gioco. Aumentate la
taglia del misuratore raccogliendo
alcuni elementi (pagina 25). Il contatore
pud arrivare fino a sei blocchi. Ogni
volta che il vostro parsonaggio viene in
contatlo con un nemico o cade in una
delle numerose trappole lasciate dai
nemici, un blocco del contatore di vite
si svuota.

Durante il parcorso incontrerate fubi e
larghe vasche, || vostro personaggio
pud entrare in questi ullimi e essera
trasportato in un'altra area. Per entrarci,
salite in cima alla vasca o al tubo e
premete il tasto D in basso.

Asterix och Obelix arbetar lillsammans
som eft lag i bada spelsitten. |
spelsdltel fér en spelare 1 PLAYER styr
du dem bada pd deras vag fram for att
riadda Miraculix. Nér en av
spelfigurerna forlorar alla sina liv
férlorar bada spelfigurernas alla sina
ben. Detsamma gdller poangtalel, Nar
antingen Asterix eller Obelix foriorat alla
sina liv, | spelsittet fér vA spelare 2
PLAYER, fortsatter den spelfigur som
fortfarande har liv kvar tills hans liv
ocksa tagit slut. Den férsta spelare som
férlorat alla sina liv kan bara lortséitta
spela ndr den andre spelaren tilliter
del.

Livsmataren har tre enheter nar speiet
bérjar. F& livsmataren att vixa genom
all plocka upp vissa fGremal (sidan 25).
Livsmétaren kan utdkas till att innehdlla
sa manga som sex enheter. Din
spelfigur forlorar en enhet pa
livsméataren varje gang han rdr an
fiende eller kommer | kontakt med en
av de manga fallor som fienden riggat
upp.

Du kommer att rdffa pa rdr och tunnor
under spelets gang. Din spelfigur kan
kiattra ned i dem féor att fA skjuts till en
annat omrade. Klatira upp pd toppen
av en tunna eller ett rir och vicka
styrtangenten D nedat,

Asterix en Obelix werken in beide
spelvormen als één team. In het spel
woor 1 speler moet jij ze allebei
besturan op hun tocht om Panoramix le
bevrijden. Als één van hen al zijn
spelers kwijtraak!, worden de botten
tellers van beide spelers op nul gezet.
Ditzelfde geldt voor de score. In het
spel voor 2 spelers gaat de ene
gewoon door als de andere al zijn
spelers kwijt is, totdal ook zijn spelers
allermaal op zijn. De speler die het eerst
dood gaat kan alleen doorgaan als de
tweede speler dat wil.

De lavensmeter bestaat aan het bagin
van het spel uit dre blokjes. Je kunt de
grote van de levensmeter vergrolen
door het oppakken van bepaalde
voorwerpen (pagina 25). De
levensmeter kan toenemen tol zes
blokken. Elke keer als jouw Figuur in
aanraking komt met een vijand of als
jouw figuur in &én van de vijandalijke
valkuilen trapt, zal er een blok van de
levensmater verdwijnen.

Onderweg kom jé pijpen en grote vaten
legen. Jouw figuur kan hierin gaan en
zo in een ander gebied terecht komen.
Om arin te komen moat je op de pijp of
op het vat gaan staan en daarna de
R-Toets naar beneden drukken.
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i you can enter, your character begins spinning
around. if you can’t, don’t fret. Try to find another
pipe or vat. In the case of a vat, you can move it by
punching it. This will take you 1o a different area if
you enler.

Al the end of most rounds you'll find a locked door.
What do you use to open a locked door? Yes, a
Key! Very good! Mow, the Key may be hidden
anywhere in the round. It is always found inside a
blue pot. It may be near the door, or you may have
to enter a pipe or vat to find it. Good luck!

Items

The first section describes non-action items. You can
keep any or all of them at any one time.

1 Break this and get the real prize inside!

7} Here's a Bone for your collection. Collect fifty of
them and try the Dogmatix Bonus Stage (see
page 26)!

‘3 Here are three more Bones!

4) You can't open a locked door without it!

(5] Take this and add an extra player 10 your supply!

Bei ginem Faf kénnen Sie es bewegen, indem Sie
draufhauen. Dadurch kommen Sie in ein anderas
Gehiet, wenn Sie hereinkriechen.

Am Ende der meisten Runden finden Sie eing
verschlossene Tlr. Wie &ffnet man eine solche Tur?
Ma klar, mit einem Schllssel! Richtig, ein Schilssel!
Gut! Aber wo ist der? Er kann irgendwo in der Spiel-
runde versteck! sein. Schilssel sind immer in eingm
gelben Topl versteckt. Dieser kann bei der Tur, oder
auch z.B. in einer Réhre oder ginem FaB versteckl
sein. Viel Glock!

Gegenstande

Die erste Seklion beschreibl passive Gegenstande.

Sie kinnen einen oder auch alle davon jederzeil

tragen.

1 Zerbrechen Sie dies, und Sie finden einen echten
Preis im Inneren!

(2) Hier ist ein Knochen fir lhre Sammiung. Sam-
meln Sie funfzig davon, und Sie bekommen die
Idefix-Bonusstufe (siehe Seite 26)!

(31 Hier sind drei weitere Knochen!

4] Sie kdnnen keine verschlossene Tar ohne diesen
Sffnen!

Mehmen Sie dies. und Sie bekommen eine
weitere Spielfigur!

Si vous pouvez y penélrer, volre personnage se met
a tournoyer. Si c'est impossible, ne vous inguigtaz
pas et essayez de trouver un autre uyau ou une
autre cuve. Vous pouvez deplacer une cuve en la
frappant. Ainsi, vous &les transporté dans une zone
différente si vous y pénétrez.

A la fin de la plupart des rounds, vous rouvez une
porle fermée. Comment faire pour ouvrir une porte
varrouillée? |l faut frouver la clé qui est cachée
guelque part dans le round. Elle se trouve toujours
dans un récipient bleu. Vous pouvez la trouvar prés
de la porte mais vous devraz peut-étre entrer dans
un fuyau ou une cuve pour la trouver. Bonne
chance!

Objets

La premiére section décrit les objels sans action,
Vous pouvez en garder autant que vous le souhailez
a toul moment.

1) Brisez ce récipient pour obtenir la récompense
qui se trouve a l'intérieur!

'2: Voici un 0s pour votre collection. Ramassez-en
cinguante ef essayez la scéne du bonus ldéfix
(voir page 26)!

(A Voici trois os de plus!

(4 Vous ne pouvez pas ouvrir ung porle verrouillée
sans elle!

‘51 Cet objel vous donne un jousur supplémentaire
en résarve!




51 usted puede enfrar, su personaje
comenzara a girar. Si no puede, no se
preccupe. Trate de buscar otro tubo u
olra cuba. En el caso de una cuba,
podra moverla golpeandola. Esto le
llevara a una zona diferante si entra.

Al final de la mayoria de las rondas
encontrara una pueria cerrada. jQue
st emplea para abrir una puerta? Si,
juna llave! La llave puede estar
escondida en cualguier parte de los
alrededores, Siempre se encuentra en
el intericr de un pote azul. Puede estar
cerca de la puerta, o quizas tendra que
entrar en un tubo O una cuba para
encontrarla. jBuena suerte!

itemes

En la primera seccidn se describen 10s
itemes gue no son de accidn. Usted
podra mantener cualquiera de eflos o
todos a la vez.

1. jRompa eslo y obtenga un premio
real gque s encuentra en Su interor!

¢ Aqui tiene un hueso para su
coleccion, Recolecte cincuenta de
ellos y pruebe la etapa de
gratificacion de Dogmatix (consulte
la pagina 27)!

‘1 jAgui tiene tres huesos mas.

1. jUsted no podra abrir una puerta
cerrada sin esta llave!

5 jTome esto y anada un jugador
extra a su suministro!

Se polete entrare, il vostro personaggio
comincia a girarci intorno. Se non
potete, non affhiggetevi. Cercate di
rovare un aliro Wwbo o vasca, polete
muoverla colpendola. Se entrate,
guesto vi porta in un altra area.

Alla fine di quasi ogni round, vi trovate
di fronte a una porta chiusa a chiave.
Cosa usale per aprire una poria
chiusa? Ma si. una chiave! Molto bene!
Ora, la chiave pud essere nascosta in
qualsiasi punto del round. E sempre
all'interno di un contenitore blu.
Potrebbe essere vicing alla porta o
dovrete entrare in un tubo o nella
vasca per trovarla. Buona fortunal

Elementi

La prima sezone descrive gli elementi
di non-azione. Polele portare qualcuno
o Wtti lore in una volta.

1! Rompete questo e prendete il vero
pramio che s trova all'interno!

20 Questo & un osso per la vostra
collezione. Raccoglielene cinguania
@ provate |o stadio di buono premio
di ldefix (vedere pagina 27)!

3 Qi ¢i sono altri tre buoni premiol

4. Non potete aprire una porta chiusa
a chiave con questa

5 Prendete questa e aggiungete un
altro giocatore!

Din spelfigur borjar att spinna runl om
det ar mojligt atl ta sig ned 1 tunnan
aller rdrel. Misstrésta inte nar det inte
gér. Forsdk atl hitla en annan funna
eller ett annat ror. Du kan ge tunnoma
en skjuts genom alt sld ll dem. Nar du
klattrar in i demn efter det tar de dig till
ett annal omrade.

Du kommer att hitta en st dor mot
slutet pa de flesta speletapperna. Hur
qbr du for att dppna en last dérr? Jusi
det, du anvinder en nyckel! Duktigt! En
nyckel kan finnas gémd var som helst
en speletapp. Nyckeln ar alltid gémd
inuti en bl kittel. Kitteln kan befinna
sig nara dirren men bland kan del
hdnda att du méste gi ned i et rdr
eller en tunna far att hitta den. Lycka
till!

Féremalen

Den forsta delen av listan beskriver de
iGremdl som inte paverkar vad din
spelfigur gbr. Du kan bira pa en av
dem eller alla samtidigt. nar som helst
under spelets gang.

‘1: Sl4 sdnder kittlar och ta priserna
som finns gomda inuti!

127 Ynerligare ett ben till din samling.
Samla pa dig femtio ben och forsdk
dig pa defix bonusetapp (sidan 27)!

car Har ar tre ben till!

. Du kan inte éppna en last dor utan
en nyckel!

51 Plocka upp det har féremdlet for fa
el extra v till farrad!

Als je er binnen kunt gaan, baginl je
figuur rond te draaien. Als [ niel in
gen pijp of een val kunl Komen, mosal
j& niet bij de pakken neer gaan zitten.
Probeer een andere pijp of een ander
vat te vinden. Als je in een val at,
moet je sloten om vooruil te komen. Dit
zal je dan naar een ander gebied
brengen.

Aan het einde van de meeste rondes,
zal je een gesloten deur vinden. Wat
heb je nodig om een gesloten deur le
openen? Juist, een sleutel! Erg goed!
Mou kan de sleutel overal in de ronde
verstopt zijn. Je zult de sleutel altijd in
een blauwe pot vinden. De pot kan je
viak bij de deur vinden, of j& moel een
pijp of vat binnengaan om hem le
vinden. Veel succes!

Voorwerpen

Het eersle gedeelle beschr)ll niet-actie
voorwerpen. Je kunt er altijd eén of
meer bewaran.

1. Breek deze en pak de echie prijs
die erin zit!

(2. Hier zie je een bot voor jouw
verzamelding. Verzamel er wvijftig an
probeer dan de Idefix Bonus Ronde

{zie pagina 27)
‘31 Hier heb je nog drne bolten!

‘4. Je kunt geen gesloten deur openen
zonder dit!

‘61 Pak dit en voeg een exira speler
aan | aantal toe!
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The following are action items:

1G]

et

Py

Use Solid Potion as a makeshift bridge over

waler, lava, or even over an enemy! Drop it at
your feet or throw it out away from you. When
the beaker breaks, the potion goes into effect.

Fire Potion lights up dark places and melts ice.
it'll surely come in handy at some point!

i Asterix can't break blocks without the help of

Explosive Potion (Obelix can't use this item). This
potion can also be used to cross larger bodies of
water. Throw it in and watch as it creales a
column of water you can walk upon. Of course,
Explosive Potion can also be used to blast
Enemies.

Obelix prefers Rocks (Asterix can't use this item).
Rocks can help Obelix to cross water just as
Explosive Polion helps Asterix. Again, Rocks are
also very effective against enemies.

Die folgenden sind Action-Gegenstande:

(&)

' Mit dem Verfestigungs-Zaubermitiel schaffen Sie

sich eine Bricke Uber Wasser, Lava oder sogar
Ober einen Feind! Lassen Sie es einfach zu lhren
Fuben fallen oder werfen Sie es. Wenn das
Gefal zerbricht, beginnt die Wirkung des
Zaubermittels.

7 Mit dem Feuermittel erhellen Sie dunkle Plétze

und schmelzen Eis. lrgendwann kann das immer
nitzlich sein!

() Asterix kann ohne Hilfe des Zaubertranks keine

Felsen zerbrechen (Obelix kann ihn nicht
verwenden). Dieses Mittel hilft auch, um Wasser
zu Obergueren. Einfach hineinschiatten, und es
entstehen groBe Wassersiulen, Ober die Sie
hinweggehen konnen. Natdrlich ist der Trank
auch gegen Feinde duBerst nitzlich.

v Obelix mag Hinkelsteing (Asterix kann damit

nichts anfangen). Die Staine helfen Obelix,
Wasser zu Uberqueren, genauso wie der
Zaubertrank Asterix hilft. Auch hier wiederum
sind die Hinkelsteine flr Obelix recht nitzlich
gegen die Rémer.

La
| E?

7

8

(8

liste suivante décrit les objets d'action:

Utilisez |a potion solide pour créer un pont au
dessus de I'eau ou de la lave cu méme d'un
ennemi! Jetez-la a vos pieds ou devant vous.
Quand la gourde se brise, la potion prend effet.

La potion de feu éclaire les endroils sombres el
fait fondre la glace. Cetlte potion peut s'avérer
ré:s ulile!

Astérix ne peut pas briser de blocs sans la potion
explosive (Obélix ne peut pas uliliser cetle
potion). Cetle potion paut sarvir a raverser des
grandes eétendues d'eau. Jetez-la el traversez sur
la calonne d'eau qui s'est créée. Bien sar, la
potion explosive peut aussi servir a faire sauler
les ennemis.

Obélix préfére les menhirs (Aslénix ne peut pas
les utiliser). Les menhirs parmettent 2 Obélix de
franchir des étendues d'eau toul comme la polion
explosive pour Astérix, Les menhirs sont
egalement trés efficaces conlre les ennamis.



A continuacion se indican los temes de
accion;

.-gl i

[Emplee la pocidon solida como
puente provisional sobre el agua, la
lava, o incluso un enemigo! Tirelo a
sus pies o lancelo a distancia.
Cuando se rompa la jarra, la pocidn
entrara en efecto.

' Pocion de fuego que Huminara

lugares ocbscuros y derretira hielo.
iSeguramente serd muy Ol en
ciarto punto!

Asterix no podra romper bloques sin
ayuda de la pocion axplosiva
(Obelix no podra emplear este item).
Esta pocion podra emplearse
también para atravesar grandes
lagunas. Lancela y observe como
créa una columna de agua sobre la
que usted podra caminar. Natural-
menle, la pocion explosiva podra
emplearse también para hacer gue
axploten sus enemigos.

Obelix prefiere rocas (Asterix no
podra emplear este item). Las rocas
ayudara a Obelix a atravesar agua
al igual que la pocion explosiva
ayuda a Asterix. De nuevo, las
rocas seran muy efectivas contra los
anemigos.

| sequenti sono elemanti di azione;

(6: Usate la Pozione Solida per creare

(8

()

un ponte sopra l'acqua, sopra la
lava o anche sopra i nemici! Fatela
cadara ai vostri piedi o lanciatela
lontano da voi. Quando si rompe il
lambicco, ja pozione entra in
azione.

{71 La pozione di Fuoco illumina i

luoghi bui @ scioglie il ghiaccio. Vi
sara sicuraments utile in alcuni
tratti!

Asterix non pud rompere dei blocchi
senza l'alutlo della Pozione
Esplosiva {Obelix non pud usare
guesio elemento), Questa pozione
pud essere usala per allraversare
grandi distese d'acqua, Lanciatela e
guardate come questa pozione crea
una colonna d'acqua su cul potele
camminarci sopra. Maturalmente, la
Pozione Esplosiva pud essere usata
per annigntare i nemici.

QObelix preferisce | massi, (Asternx
non pud usarl). | mass possono
aiutare Obelix ad attraversare acque
cosi come la Pozione Esplosiva
aiuta Asterix. Inolire, | mass sono
molto efficaci contro | nemici.

Fétjande foremdl paverkar vad din
spelfigur gor:

®

(@)

Anvind din magiska brygd for fasta
féremal tor att bygga en bro dver
vatten, lava eller t.o.m. dver en
fiende! Slapp ned behallaren vid
folterna eller kasla ivag den. Nar
behallaren brister barjar brygden att
verka.

i7) Eldbrygden iyser upp morka platser

och smalter is. Den kommer tveklost
att komma till anvindning vid nagot
tillfalet

B} Asterix kan inte sld stnder eft

stenblock utan att ta till hjslp en
explosiv brygd (Obelix kan inte
anvanda det har fdremdlet). Den har
brygden kan ocksd anvandas till att
ta sig dver stbrre vallendrag. Kasta i
behillaren i vattnet och se pa
medans det bildas en pelare av
vatten ait gi pa. Den explosiva
brygden kan givelvis dven anvandas
fér aft spranga fiender i luften.

Ohbelix foredrar bautastenar (Asterix
kan inte anvinda det har féremélet).
Bautastenar kan hjdlpa Obelix alt ta
5ig dwer vatlendrag precis som den
explosiva brygden hjalper Asterix.
Bautastenar anvands med firdel
maot fiender, precis som den
explosiva brygden.

De volgende voorwerpen zijn actie-
VoonweErpen:

B

Gabruik dit Solide Drankje als een
hulpbrug over water, lava of zells
over een vijand! Laat het aan je
voeten vallen, of gooi het voor je
uil, Als het flesje breekt, gaal het
drankje werken.

+ Dit Vuur Drankje verlicht donkere

plaatsen en doet ijs smelten. Het is
zeker handig in bepaalde situaties!

i Aslerix kan geen blokken breken

zonder de hulp van dit Explosieve
Drankje (Obelix kan dit drankje niet
gebruiken}. Dit drankje kan ook
gebruikt worden om owver grote
waterpartijen te komen, (Gogi hot
drankje in het water, en kijk hoe het
een rij maakl waarover jij kunt
lopen. Natuurhjk kan dit Explosieve
Drankje ook gebruikl worden om
vijanden uil de weqg te ruimen.

Obealix geefl de voorkeur aan rolsen
(Asterix kan dit voorwerp niel
gebruiken). Rotsen helpen Obelix
om over water haen e komen, op
dezelfde manier als hat Explosieve
Drankje bij Asterix. Rolsen kunnen
ook heel erg effectiel zijn legen
vijandean,
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The following items give you bonus points andior Die folgenden Gegenstinde geben Bonuspunkte
energy for your Lile Gauge: undfoder Energie fdr den Lebensmesser:

i Pick up the bag of gold and receive a 500-point i1d
bonus!

. The Coin is worth 200 points! A1

"2 Enlarge your Life Gauge by one block and fill the i
Gauge completely! If you pick this item up when
your gauge 15 full, you recere 100 points instead.

13 Receive a boost equalling half your current Life
Gauge capacity! It your gauge is already full, you
get 100 points. KL

4 Meat fills one block in your character's Life
Gauge. If your gauge is full when you pick up
this item. you receive 100 points.
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Heben Sie die Tasche mit Gold auf, und erhalten
Sie eine Bonus von 500 Punktan!

Die Goldmuonze ist 200 Punkie wert!

VergroBern Sie lhren Lebensmessar mil ginem
Block und flllen Sie ihn vollstandig! Wenn Sie
diesen Gegenstand autheben wenn Thr
Lebensmesser voll isl, erhallen Sie staltdessen
100 Punkite.

Erhalten Sie eine Starkung im Wert der Halite
lhrer Labansmesser-Kapazitdt. Wenn der
Lebensmesser bereils voll ist, bekommen Ske 100
Punkte.

Fleisch fillt ginen Block im Lebensmesser. Wenn
dieser voll ist, wenn Sie diesen Gegenstand
aufheben, bekommen Sie 100 Punkte,

Les objets suvants vous donnent des poinls de
bonus etfou de I'énergie pour la jauge de vie,

11 Ramassez les sacs d'or ot recevez 500 points de
bonus!

1 La pigce vaul 200 poinis!

-
Pk

Augmenie volre jauge de vie d'un bloc et la
remplit complétement! Si volre jauge est deja
pleing quand vous prenez cel objet, vous recevaz
100 points

13 Votre jauge de vie es!t augmentée de la moihe de
sa capacité actuelle! S voltre jauge es! déja
pleine. wous recevez 100 points.

4 La wviande remplit un bloc de volre jauge de vio,
Si volre jauge est pleine quand vous prenez cet
objet, wvous recevez 100 points.




Los itemes siguientes le ofreceran
puntos extra yo energia para su
indicador de vitalidad:

- jTome la bolsa de oro y recibira 500
puntos extra’

i1 jEsta moneda vale 200 puntos!

Jd2 jAumente su indicador de vitalidad
un blogue y llene completamente ol
mdicador de vitalidad! Si loma este
item cuando su indicador de
vitalidad esté lleno, recibira 100
puntos en su lugar.

1+ jCon esle item recibira un refuerzo
igual a la mitad de su indicador de
vitalidad! 51 su indicador de witahdad
es1a lleno, obtendra 100 puntos.

i Esla carme llenara un bloque del
indicador de vitalidad de su
personaje. 5i su indicador de
vitalidad esla lleno cuando tome
este item, obtendra 100 puntos.

| sequenti elementi vi danno dei punti
premic efo energia per il vostro
misuratore di vila:

s Raccogliete la borsa con l'oro e i

ricevele 500 punti premio!

La moneata & quotala 200 punti! i1

15 Allargate ol vosiro misuralore di vita 02

di un blocco e riempite completa-

rmente il misuralore! Se raccogliete
questo elemento guando il vostro

misuratore @ pieng, riceverata 100
punti in cambio.

Ricevete un aumento uguale alla
meta della capacita del vostro
misuratore di vita! Se il vostro
misuratore & gia pieno, guadagnate
100 punii.

La carne vi nempie un blocco nel 14

misuratore di vita del vostro
personaggio. Se il vosiro misuralore
& pieno gquando raccogliete guesto
elemeanto, ricevele 100 punli.

Féljande fdremal ger bonuspodng och!
gller extra enheter pa din hvsmatare:

Plocka upp guldsacken for au fa
femhundra bonuspoang!

Mynlet &r var tvahundra podng!

Plocka upp de har féremdlen for att
fa en extra enhet pd din livsmilare
och fyll upp din livsmatare helt! MNar
din livsmatare ar full far du istallel
etthundra poéing for varje ioremal.

Mar du plockar upp det har
féremdlet uttkas din livsmatare med
hilften av antalet enheter du redan
har pa din livsmatare! Nar din
livamdtare ar full far du etthundra
podng istéllet

Kitt ger en extra enhet pa din
spelfigurs livsmatare. Nar din
livsmétare ar full far du etthundra

podng istallet.

Da volgende voorwerpen geven
bonuspunien enfof energie voor jo
levensmeler:

i

Raap deze zak met goud op, en je
antvangl 300 bonuspunten!

Deze munt is 200 punten waard!

: Vergroot je levensmeter met aen

blok en ga door tol de hele meter
gevuld is! Als je dit voorwerp
opraapl als je meler vol is, ontvang
je 100 punten.

‘= Je ontvangt de helft van de

14

hoevealheid die j@ op je levensmeter
hebt als je dit voorwerp pakt! Als je
meter al vol is en je pakt dit
voorwerp, krijg je 100 punten.

Viees geeft je &én blok in je
levensmeter. Als de meter vol i1s én
je raapt dit voorwerp op, krijg je 100
punlen.
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Dogmatix Bonus Stage

Once you've collected fifty Bones, and clear the
rovnd you're playing, the Dogmaltiz Level Select
screen appears. Easy, Normal and Hard are
available. A frame moves quickly from one lavel to
the nexl. Press Button 1 or 2 when the frame is on
the level you want to try, Walch carefully, because
the frame is really fast!

The game screen appears next. The object is to get
the dog to burst as many bubbles as possible before
time runs out, or until you can't continue. There are
three types of bubbles — green, yellow and red.
Pasition the dog on top of the bubble and make him
jump up and down on it.
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Idefix-Bonusstufe

Wenn Sie fiinfzig Knochen gesammeli haben und
die momentane Runde schaffen, erscheint der ldefix-
Wahibildschirm. Sie kdnnen sich zwischen Leicht
(EASY), Mormal und Schwer (HARD) entscheiden.
Ein Rahmen beweqgt sich schnell von einem Niveau
zum nachsten. Dricken Sie Taste 1 oder 2, wenn
der Rahmen da ist, wo Sie wollen, Aufpassen, es (s
nicht so leicht, den gewinschten Rahmen zu treffen.

Der Spielbildschirm erscheint danach. Das Zial ist,
mit dem Hund 50 viele Blasen piatzen zu lassen, wig
mdaglich, bevor die Zeit ablauft oder bis Sie nicht
weiterkdnnen. Es gibt drei Arlen von Blasen

— grine, gelbe und rote. Springen Sie mil dam
Hund auf die Blase und springen sie darauf herum,
um sie ptatzen zu lassen.

Scéne du bonus Idéfix

Lorsque vous avez ramasse cinguante os el lerming
le round en cours, I'écran de selection du niveau
ldefix apparait. Vous pouvez choisir entre “Easy”
ffacite), "MNormal” (normal) et "Hard"” (difficile). Un
cadre se déplace rapidement d'un niveau & 'autre.
Appuyer sur la touche 1 ou 2 quand le cadre est sur
le niveau souhaité. Soyez attentif car le cadre se
deplace trés rapidement!

Ensuite, I'écran de jeu apparail. Le but est que le
chien fasse éclater le plus de bulles passible dans le
temps limite ou jusqu'ad ce qu'il ne soit plus possible
de conlinuer. Vous pouvez faire éclater trois types de
bulles — verles, jaunes el rouges. Placez le chien
sur la bulle et faites le sauler dessus.



Etapa de gratificacion de
Dogmatix

Después de haber recolectado
cincuenla huesos, y pasa la ronda en
la que esté jugando, aparecerd la
pantalla de seleccidon de nivel de
Dogmatix. Usted podra elegir entre
EASY (facil) NORMAL, o HARD (dificii)
Un cuadro se movera rapidamente de
un nivel al siguiente. Presione e
botdn 1 o 2 cuando el cuadro se
encuentre en el nivel que desee
intentar. jObserve cuidadosamente, por
que & cuadro es realmente rapido!

A conlinuacidn aparecera la pantalla de
juego. El objetivo es hacerse con el
perro para reventar cuantas burbujas
sea posible antes de que finalice el
fiempo, o hasta que no pueda
continuar. Exislen fres tipos de bubujas
— verdes, amarillas, y rojas. Cologue el
perro en la parte superior de la burbuja
¥ haga quée salte hacia arriba y hacia
abajo sobre ella.

Il livello premio di Idefix

Quando collezionate cinguanta ossi, e
finite il round in cul state giocando,
appare lo schermo di selezione livello
Idefix {ldefix Lavel Select). Sono
disponibili i livelli facile (Easy) normale
(Normal) e difficile (Hard). Una cornice
s muove velocemente da un livello a
guello successivo. Premete il tasto 1 o
2 quando la cornice @ sul livello che
volete provare. Guardate con
attenzione, parché la cornice é
veramente valoce!

Lo schermo del gioco appare
successivamente. L'obietlivo & quello di
fare esplodere al cane pia bolle
possibili prima che scada il lempo a
disposizione, o fino & quando non
potete continuare, Ci sono tre lipi di
bolle — wverdi, gialle e rosse.
Posizionale il cane sopra la bolla e
fatecelo saltare sopra.

Idefix bonusetapp

MNar du samlatl pd dig femtio ben och
avslutat den speletapp du héller pa
med 1&r tilfallet visas valmenyn fGr
svarighetsgrad i ldefix bonusetapp. Du
kan valja mellan EASY (latt), NORMAL
(normalsvar) och HARD (svér). En
markeringsruta ror sig snabbt mellan de
olika alternativen. Tryck pd knapp 1
eller 2 nar markeringsrutan ramar in
den svarighetsgrad du vill férsika dig
pa. Var forsiklig, markeringsrutan ror
sig valdigt fort!

Efter alt du gjort ditt val av svarig-
hetsgrad visas spelbilden | Idefix
bonusetapp. Syftet &r att fa hunden att
spracka sa manga bubblor som mdjligt
innan tiden gar ut eller fills bubblorna
ar slut. Det finng tre olika sorters
bubblor — gréna, gula och réda. Stall
hunden ovanpd en bubbla och fa
honom att hoppa upp och ner pa den,

Idefix Bonus Ronde

Als je vijftig botten hebt verzameld, en
@ hebt de ronde die j@ aan het spelen
was met succes volbracht, zal het ldefix
Level Keuzescherm verschinen. Je
kunt kigzen uit makkelijk (Easy),
normaal (Normal) en moeilijk (Hard).
Een raamwerk beweegt snel van hot
eng level naar het andere. Druk op
Toets 1 of op 2 als het raamwerk op
het level is dat jij wilt proberen. Let
goed op, want het raamwerk gaal echt
heeal erg snal!

Daarna verschijnt hel spelscherm. Doel
van de bonusronde is de hond zoveel
mogelijk bubbels te laten vernietigen
voordat je tijd op is, of net zolang tot je
niet meer naar rechts kunl. Er zijn drie
soorten bubbels — groene, gele én
rode, Ga met de hond bovenop een
bubbel staan, en laat hem dan op en
neer springean.
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Green: Jump once and the bubble turns yellow
Jump again and it turns red. Jump a third tme and
the bubble pops (1,000 points each).

Yeltow: Jump once 10 make (he bubble turn red,
and once more o pop it (300 poinls each)

Red: One jump is enough to pop the red ones (100
points each).

Keep bursting bubbles until you run out of time or
you can’l confinue moving o the right. Watch out for
the thorns as you go — the puppy has a low pain
threshold!

Note: If you can burst every single bubble that
appears, you get a 3,000-point bonus!

~SOORE~
0034300

D ra‘;lt.lﬂ
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Griin: Einmal springen, und die Blase wird gelb.
Mochmal springen, und sie wird rot. Ein drittes Mal
springen, und sie plalzt (je 1 000 Punkte).

Gelb: Einmal springen, und sie wird rot. Erneut
spnngen, und sie platzl {(je 300 Punkle).

Rot: Ein Sprung st genug, um eine rote Blase
platzen zu fassen (100 Punkta).

Lassen Sie die Blasen platzen, bis Sie keine Zeit
mehr haben, oder s Sie nicht weiter nach rechis
konnen. Passen Sie auf die Domen auf — Idefix Fal
eing niedrige Schmerzgrenze!

Hinweis: Wenn Sie jede arscheinende Blase platzen
lassen konnen, bekommen Sie einen Bonus von
3 000 Punklen!

Verte: Sautez une fois et la bulle devient jaune.
Sautez a nouveau et elle devient rouge. Sautez une
troisiéme fois et la bulle éclate (1 000 poinis
chacunea).

Jaune: Saulez une fois pour gue la bulle devienne
rouge et une fois de plus pour quelle eclate (300
points chacune).

Rouge: Un saut suffit a faire eclater les bulies
rouges (100 points chacuneg).

Continuez a faire éclater les bulles jusqu'a ce que le
ternps soit écoulé oo qu'il soit impossible de se
deplacer vers la droite. Faites altenhion aux épines
quand vous avancez car ce petit chien est rés
douillet!

Remarque: Si vous parvenez a faire eclater toutes
les bulles qui apparaissent, vous oblenez un bonus
de 3 000 points!



Verde: Salte una vez, v la burbuja se
valverd amarilla. Salle de nuevo, y
pasara a ser roja. Si salta por tercera
vez. la burbuja explotara {1.000 puntos
por cada una).

Amarilla: Salte una vez para hacer
que la burbuja se vuelva roja, y otra
vez para hacer que exphote (300 puntos
por cada una).

Roja: Un salto sera suficiente para
hacer que explote esta burbuja (100
puntos por cada una).

Continde reventando burbujas hasta
que finalice el tiempo o hasta que no
pueda continuar moviéndose hacia la
derecha. Tenga cuidado con las
espinas a medida que avance — el
perro tiene poca rasislencia al dolor!

Mota: S usled revienta cada una de
las burbujas que aparezcan, podra
obtenar 3,000 puntos extral

Verde: Sallateci sopra una volta e la
bolla diventa gialla. Saltateci sopra di
nuovo & diventa rossa. Saltandoci sopra
una terza volla la bolla scoppia (1.000
punti "'una).

Gialla: Saltateci sopra una volta per
fare diventare la holla rossa, & un'altra
volta per farla esplodere (300 punti
I'una).

Rossa: Un sallo & sufficiente per fara
scoppiare le bolle rosse (100 punti
F'una).

Continuate a tare scopmare le bolle fino
a quando il tempo a disposizione non @
scaduto o non potele pil continuare
verso destra, Fate altenzione alle sping
mentre vi muovete — il cucciolo sente
del dolore!

Nota: Se riuscite a fare scoppiare tutte
le bolle, otenete 3.000 punti premio!

Gréna bubblor: Bubblan byter férg till
gult ndr du hoppat pa den en gang.
Hoppa pd den igen for att fa den att
byta farg till rétt. Den tredje gangan du
hoppar pd bubblan spricker den (du far
ettusen poang for varje sprackt bubbla.)

Gula bubblor: Bubblan blir réd nar du
hoppat pA den en gang och spricker
nér du hoppar pa den en gang till. (Du
far trehundra podng for varje sprackt
bubbia.)

Roda bubblor: Del racker atl hoppa en
gang pa de réda bubblorna f&r att
spracka dem. {Du far etthundra poang
far vane sprackl bubbla.)

Forisatt ail spricka bubblor tills tiden
gar ut eller tills du inte langre kan ga
langre ut till higer. Se upp for taggarna
— hundens smértgrans ar lag!

OBS! Om du lyckas spriacka alla
bubblorna pa en bonusetapp far du
tretusen bonuspodng!

Groen: Spring @en keer en de bubbel
wordt geel. Spring nog een keer en de
bubbel zal rood worden. Spring een
derde keer en de bubbel zal knappen
{1 000 punten per keer).

Geel: Spring één keer om de bubbel
rood te krijgen, en nog een keer om
hem te laten knappen {300 puntan).

Rood: Een sprang i1s genoeq om de
rode bubbels te doen knappen (100
punten per keer).

Blijf bubbels knappen lotdal jo tijd op
15, of ot het moment dat j@ niet meaer
verder naar rechis kunl. Kijk uit voor de
stekels — de hond is erg snel gewond!

NB: Als je alle bubbels die verschijnen

kunt laten knappen, krijg jo 3 000
bonuspunien!
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Scoring

You get points for eliminating certain enemies and
for taking certain items. Also, any time remaining
after you've cleared a round is transferred 1o your
paint tolal al a rate of 10 points per time unit. (The
“ones’” column of the timer is rounded down before
points are awarded — if your timer reads 247" al
the end of a round, you get 2,400 poinls

<240 = 10> ) Finally, you receive poinis for
popping the bubbles in the bonus stage.

Punktewertung

Sie bekommen Punkte, wenn Sie Feinde ausschalten
oder wenn Sie bestimmte Gegenstande sammein.
Auch die Restzeit, wenn Sie eine Runde geschafft
haben, wird in Punkle umgerechnet, mit 10 Punkten
pro Zeiteinheit. (Die "Einer”-Spalte der Zeilzahlung
wird nach unten abgerundet, wenn Punkte vergeben
werden — wenn die Zeituhr “247" am Ende ainer
Runde anzeigt, bekommen Sie 2 400 Punkte <240
= 10>.) Schlieflich bekommen Sie Punkle, wenn
Sie Blasen in der Bonusstufe platzen lassen.

Marquage des points

Vous obtenez des points pour éliminer ceriains
annemis et pour récupérer cerlains objels. Le temps
restant aprés avoir terming un round est egalement
transléré & votre otal de points selon un taux de 10
points par unité de lemps. (La colonne des unités de
la minuterie est arrondie avant d'étre transférée, par
exemple si la minuterie affiche 247" a la fin du
round, vous obtenez 2 400 points <240 = 10> )
Enfin, vous recevez des points pour avoir lait eclater
des bulles sur la scéane de bonus.



Puntuacion

Usted obtendra puntos al eliminar
ciertos enemigos y al tomar ciertos
temes, Ademas, si queda liempo
después de haber pasado una ronda,
gU puntuacion total aumentara 10
puntos por unidad de tiempo. (La
columna de las unidades dal
lempaorizador pasara a cero antes que
se le asignen los punios — si su
temporizador indica “247" al final de
una ronda, usted obtendra 2.400
puntos <240 x 10>.) Finaimente,
usted recibira puntos por las burbujas

reventadas en la etapa de gratificacion.

Punteggio

Ottenete dei punti quando eliminate
alcuni namici e quando prendete certi
eglementi. Inoltre, il tempo che vi rimane
dopo che viene finito un round viene
trasferito sul vostro punteggio totale
come 10 punti per ogni unita tempo.
{La colonna "unita™ del timer viene
azzeralo prima che vengano contaggiati
| punti — se il timer legge 247" alla
fine del round, ottenate 2.400 punti
<240 = 10=.) Alla fine, ricevete dai
punti per le bolle che avete fatlo sallare
allo stadio di buoni premio.

Podng

Du fir podng nér du slar ut vissa

fiender eller plockar upp vissa (Sremaél.

Den tid som du eventuellt har kvar pé
ditt tidur efter att du avslutat en
speletapp omvandlas till podng, tio
podng f6r varje tidsenhet pa tiduret,
och 1&ggs aven till ditt 1otalpodng.
(Entalen pa ditt tidur rundas av nedat
innan du far poding. Nar tiduret visar
“247" | slutel pa en speletapp far du
2 400 poang <240 = 10> ) Slutligen
s3 far du podng 6r bubblorna du
lyckas spracka i bonusetappen.

De Score

Je krijgt punten voor hetl verslaan van
bepaalde tegenstanders en voor
bepaalde voorwerpen die je opraapt.
Qok zal de overgebleven lijd na iedere
ronde naar j& puntentotaal gaan. Je
krijgt dan 10 punten voor glke
overgebleven tijdseenheid. (De laatste
kolom op je teller word! naar beneden
afgerond, voordat de punten worden
uilgedeeld- als op jouw teller nog 247"
staat aan het eind van een ronde, krijg
je 2 400 punten <240 x 10> )
Tenslotle krijg je ook nog punten voor
het laten knappen van de bubbels in de
bonusronde.
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Game Over/Continue

Each character begins with three players. When
they're gone, the game ends. You can continue play

by selecting Continue at the Continue/Hestart screen.

Move the flashing marker using the D-Button and
press Bulton 1 or 2 to enter your selection. Selecting
Restart takes you back to the opening screens, |f
you continue, the game resumes from the beginning
of the round or seclion you were playing when the
bottom fell out.

Mote: In the 2 Players game, if one of the
characiers runs out of players, he can't continue
until the other character has also exhausted his
supply. The last character to die has the option of
continuing play or slarling over.

SAME OVER

HT=SCORE
1P-5SC0RE

EP=-S5C0ORE

(O conT TRUE
RESTART
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Spielende/Fortsetzung

Jede Spielfigur beginnt mit drei Leben. Wenn alle
verbraucht sind, ist das Spiel zuende, Sie kénnen
weiterspielen, indem Sie Fortsetzung (CONTINUE)
am Fortsetzung/MNeustart (CONTINUE/RESTART)
Bildschirm wihlen. Bewagen Sie die blinkende
Markierung mit der Richtungstaste und driicken Sie
Taste 1 oder Taste 2, um die Wahl einzugeben.
Wann Sie RESTART wihlen, gehan Sie zurick zum
Spielanfang. Wenn Sie CONTIMUE wahlen, beginnt
das Spiel vom Anfang der Rund oder Sektion, wo es
Sie erwischt hat.

Hinweis: Wenn bei einem 2-Spieler-Spiel ener der
Spieler keine Spielfiguren mehr hat, kann er nicht
fortsetzen, bevor der andere Spieler nicht auch alle
seine Figuren verbraucht hat. Der lelzie Spieler, der
am Ende is!, hat die Option. das Spiel fortzusetzen
oder neu zu starten

Fin de la partie/Suite

Chagque personnage COMMENCE avec trois Joueurs
Cuand il n'an reste plus, la partie est terminee. Vous
pouvez continuer & jouer en salectionnant
“Continue’ sur 'écran de suite/recommencement de
la partie {"'Continue/Restart”). Déplacez le margueur
clignotant & l'aide de la touche D et appuyez sur la
touche 1 ou 2 pour entrer volre choix. Si vous
sélectionnez 'Restart”, vous revenez aux écrans du
début. Si vous sélectionnez “Continue”, la partie
reprend au début du round ou de la section que
vous avez abandonnas.

Remarque: Dans la partie a 2 joveurs, si un des
personnages n'a plus de jousur, il ne peut pas
continuer tanl que 'autre personnage en a. Le
dernier personnage qui meurt peut choisir de
conlinuer ou de recommencer une partie.



Fin/Continuacion del juego

Cada personaje comenzara con tres
widas. Cuando se quede sin ellas, el
juego finalizara. Usted podra continuar
gl juego seleccionado CONTINUE en la
pantalla de continuacidn/reinicio
(CONTINUE/RESTART). Mueva el
marcador parpadegante empleando al
boten D y presione el botdon 1 0 2 para
miroducir su seleccion. Si selecciona
RESTART, volvera a las paniallas de
apertura del juego. Si continua, el
juego se reanudard desde el comienzo
de la ronda o la seccidn en la que
estaba jugando cuando perdid su
ultma wida.

MNota: En el juego de 2 jugadores, si
ung de logs personajes pierde lodas sus
widas, no podra continuar hasta gue el
olrg haya perdido fas suyas. El ultimo
personaje lendra la opcion de continuar
O rainiciar el juego.

Fine gioco/Continuazione

Ogni perscnaggio inizia con tre
giocaton. Quando finiscono, anche il
gioco finisce. Potete continuare a
giocare selezionando Continue allo
schermo di Continuazione/Riinizio
{Continue/Restart). Muovete il segno
lampeggiante usando il 1asto D e
premete il tasto 1 o 2 per immeltere la
vostra selezione, Selezionando Restart
vi riporta agli schermi di aperlura. Se
continuate, il gioco riprende dall'inizio
del round o della sezione da dove il
gioco era stato lasciato.

Nota: Nel gioco a 2 giecatori, se uno
dei personaggi finisce | giocalori, pud
continuare solo se 'altro personaggio
ha finito | suod giocaton, L ultimo
personaggio che muore, ha l'opzione di
continuare il gioco o inzare dall’inizio,

Spelets slut och att
fortsatta spela

Varje spelfigur borjar spelet med tre liv.
Mar de forbrukat sina liv ar spelet slut.
Du kan dock forisatia spela ganom afl
vilja ordet CONTINUE {fortsalt spel) pa
valmenyn fGr att forisatta spela‘borja
spelet pd mytt CONTINUE/RESTART.
Flytta den hlinkande markdren till ditt
val genom att vicka pd styrtangenten D
och tryck sedan pé knapp 1 eller 2 fér
att mata in ditt val. Nar du valjer
RESTART tas du tillbaka till dppnings-
scenerna {ore spelstart. Nar du valjer
CONTINUE forsatter spelet fran borjan
pa den speletapp eller i det omride du
befann dig ndr du farlorade ditt sista liv.

OBS! | spelsatiet for tva spelare 2
PLAYERS kan inle en av spelarna valja
att fortsétta, efter att ha farlorat sitt
sisla liv, innan den andre spelaren
ocksa forlorat alla sina liv. Den spelaren
som sist fGrlorat alla sina liv har
mdilighet att vilja mellan att fortsatta
spela eller béirja om spelet pa nyit,

Einde van het Spel/
Doorgaan

Elk figuur begint met drie spelers. Als
die drie spelers dood zijn is het spel
voorbij. Je kunt doorgaan met het spal,
Dit doe je door "CONTINUE" e kiezen
in het Continue/Restart scherm.
Beweeg de knipperende marker door
gebruik te maken van de R-Toels en
druk daarna op Toets 1 of 2 om de
keuze te bevestigen. Als je kiest voor
"RESTART" ga je terug naar het
baginscharm. Als je Kiast voor
“"CONTINUE" gaat het spel verder aan
het begin van de laatste ronde die je
gespeeld hebt.

NB: Als in het spel voor twee spelers,
e&n van de figuren geen speler meer
heeft, kan hij niet doorgaan loldat het
andere karakter ook door zijn spelers

heen 15. De laatste mag nu kigzen, of
hi] wil doorgaan of dat hij een niguw

spal wil beginnen,



A Little Advice. ..

= There are passageways hidden all throughout the
land. You may stumble onlo some of them
accidentally, while you'll need to search for others.
This is also true when moving underwaler.

= When you seem 10 be stuck, try many different
things. There's a way out of almost any situation.
There are some traps, however, from which there's
no escape!

* The skillful use of items is the only means you
have to get through certain areas. Learn how 0
use each and every action item early in the game.

+ Certain enemies are indestructible!

Ein paar gute Ratschiage. ..

+ E5 gibt dberall geheime Passagen. Sie finden
manchmal wealche durch Zufall, wihrend Sie etwas
anderes suchen. Das gilt sogar unter Wasser.

* Wenn Sie nicht weiler kinnen, probieren Sie alle
denkbaren verschiedenen Maglichkeiten. Es gibt
allerdings auch einige Fallen, aus denen es Kein
Entkommen gibt!

* An manchen Stellen kGnnen Sie nur weiter, wenn
Sie die richtigen Gegenstande richtig einsetzen.
Lernen Sie die verschiedenen Action-Gegenstinde
so fridh im Spiel wie méglich kennen.

* Bestimmte Feinde sind unzerstorbar!

Quelques conseils. ..

* Des passages secrets sont cacheés un peut partout.
Vous pouvez en trouver accidentellernent mais
vous devrez également en chercher certains. C'est
pareil quand vous vous déplacez sous 'eau.

+ Quand vous pensez é&tre bloqué, essayez toul ce
que vous pouvez. |l y a toujours un moyen
quelcongue de se sortir d'une situation,
Cependant, certains pieges sont indenouables!

* Le seul moyen de sortir de cenaines zones est
d'utiliser habilement les objets. Apprenez a utiliser
tous [es objets d'action au début de la partie.

+ Certains ennemis sont indestructibles!



Algunos consejos. ..

* A lo largo del terreno se encuentran
pasadizos. Usied puede tropezar con
algunos de ellos accidentalmente
mignlras necesite buscar otros. Esto
tambign sucedera bajo el agua.

* Cuando se encuenire en un apuro,
pruebe diferentes cosas. Exista una
sdlida para praclicamente cualquier
sifuacion. jSin embargo. existen
Irampas de las que no podra
escapar!

+ El empleo adecuado de los itemes es
el tnico medio de llegar a ciarlas
zonas. Aprenda pronto la forma de
utilizar cada uno de los itemes de
accion.

* Cierlos enemigos son indestructibles!

Un piccolo consiglio. ..

= Ci sono dei passaggi segreli nascosti
dappertutlo. Polete capitarci I per
caso, menlre magari state per
cercarne uno diverso. Questo
succede anche quando siele
soit'acqua.

* Quando vi sembra di essere senza
via di scampo, provate diverse cose.
C'é sempre una via d'uscita. Ci sono
tuttavia alcune trappole alle guali non
S pud scappare!

* || destreggiare abilmente gli elementi
& il solo modo che avete a
disposizione per passare altraverso
certi livelli. Imparate velocemente
come usare ognt elemento & ogni
elemento d'azione nel gicco.

¢ Alcuni nemici sono indistruttibil

Nagra tips pa vagen. ..

= Genvagar finns gomda dveralll. Det
kan hdnda att du stiter pa nagra av
dem av en ren slump, men andra
maste du medvetet leta efter. Det hir
galler &ven nar du férflytiar dig under
vattnel,

* Nar det verkar som om du sitter
hjélpidst fast, gor alll du kan for aft ta
dig loss. Det finns elt satt att ta sig ur
nastan alla knipor. Det finns dock
nagra fallor som dr omdjliga alt 1a sig
urt

+ Det enda satt som finns alt 1a sig
igencm vissa omraden ar att anvinda
fdremalen pd ratt sétt. Lar dig sé
snabbt som mdajligt att anvanda de
olika féremdlen och vad du maste
gora for att ta dig igenom vissa
avsnitt under spelets gang.

* Vissa av fienderma kan du inte

beseqgral

Een Beetje Advies. ..

= Er zijn overal in het land verborgen
doorgangen. Jij zult tegen sommige
van hen per ongeluk aanlopen, terwijl
je voor andere heel erg hard moet
zoaken, Ditzelfde geldt ook als je je
onder waler voorlbeweegt.

= Als je vast zit moel je zoveel mogelijk
dingen proberen. Er is in bijna iedare
situatie een uitweg te vinden. Er zijn
echter valkuilen waar je echl met
meer uit kunt komean!

* Het vakkundig gebruik van
voorwerpen is soms de enige
mogelijkheid om door bepaalde
gebieden te komen. Leer vroeglijdig
in het spel hoe je ader ache-
voorwerp moet gebruiken.

» Bepaalde vijanden zijn niet te
verniatigen!



Handling This Cartridge

This Cartridge is inlended exclusively for the Sega
Syslem.

For Proper Usage

10 Do not immerse in water!

2, Do not bend!

-3: Do not subject to any viclent impact!

4; Do nol expose to direct sunlight!

s Do not damage or disfigure!

‘6: Do not place near any high temperajure source!
‘T Do not expose to thinner, benzing, éte.!

* When wet, dry completely before using.

= When it becomes dirty, carefully wipe it with a

soft cloth dipped in soapy water.
o After use, put it in ils case.

" Be sure o take an occasional recess during
extended play.

WARNING: For owners of projection televisions. Still
piclures or images may cause permanent picture
tube damage or mark phosphor of the CRT. Avoid
repeated or extended use of video games on large
screen projection televisions.
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Handhabung der Kassette

Diese Kassetie ist ausschhieBlich zur Verwendung mil
demn Sega-System bastimmi.

VarsichtsmaBnahmen

{1 Vor Nassa schitzen!

77 Micht knicken!

13 Vor Gewalteinwirkungen schitzen!
4 Micht direkt der Sonne aussetzen!
5 Micht beschadigen oder verunsialten!
vi) Vor Hitze schitzen!

“7 Nicht mit Verdinner, Benzol usw. in Beriihrung
bringen!

« Bei Nasse vor dem Gebrauch vollstandig
tracknen.

= Bei Verschmutzung varsichtig mit einem weichen,
in Seifenwasser gstauchtes Tuch abreiben.

+ Mach Gebrauch in die Hille legen.

* Vergessen Sie nicht, bei langem Spmiglen
manchmal eine Pause einzulegen!

WARNUNG: Besitzer von Grofbildschirmfernsehern
oder Ferngehprojectoren warden darauf hingewiesen,
daf Standbilder permanente Schaden an der
Bildrdhre verursachen oder zur Ablagerung von
Phosphor aut der Kathodenstrahlréhre fahren
kénnen. Vermeiden Sie deshalb eine wiedarholte
ader (hermafig lange Projizierung von Videospielen
aul GroBhildschirmgeraten.

Manipulation de la cartouche

La cartouche est congue exclusivement pour le Sega
System.

Pour une utilisation appropriee

i1: Ne pas mouiller!

12) Ne pas plier!

‘31 Me pas soumeltre a des chocs violents!

“4) Ne pas exposer au soleil!
i3 Me pas abimer!

Me pas laisser a proximité d'une source de
chaleur!

i Me pas meltre en contact avec du diluant, de
'essence, otc.!

=

» Sivotre cartouche est mouillée, séchez-la bien
avanl de la reutiliser,

» 5j glle est sale, froftez-la avec précaution a l'aide
d'un chiffon humide e d'un peu de sawvon.

+ Sivous ne vous en servez plus, rangaz-a dans
sa hoite.

* N'oubliez pas de faire quelgues pauses si vous
jouez assez longtemps,

AVERTISSEMENT: Pour les proprigtaires de
teléviseurs a projection. Les images fixes peuvent
endommager irrémédiablement le tube de I'image ou
déposer du phosphore sur le CRT. Evitez Fulilisation
répétée ou prolongée de jeux vidéo sur les
iéléviseurs a projection a grand ecran.

{
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Manejo del cartucho

Este cartucho esta disenado
gnicamente para el sistema Sega
System.

Para un mejor uso

1 Mo maojarls!

7. Mo doblarlo!

1 jMo darle golpes violentos!

4 jNo exponerlo a la luz directa del
sol!

A Mo danarle ni rayarlo!
& jNo exponerlo a altas temperaturas!

iNo exponerle a diluyente, bencina,
etc.!

» Cuando esté homedo, séquelo por
completo antes de usarlo.

» Cuando esté sucio, limpielo con
cuidado con un pafo suave
humedecido en agua con jabon

* Después de usarlo, coldquelo en su
funda.

" Durante un juego prolongado, tome
algun tiempo de descanso,

AVISO: Para los usuarios que

disponan de lelevisores tipo proyeccion,

Las imagenes fijas pueden causar
danos permanenies en & tubo de
imagen o marcar los fosforos del tubo
de rayos catddicos. No emplee
repetidamente ni duranie pericdos
prolongados l0s juegos de video en
lelevisores de proyeccion de grandes
pantallas.

Uso di questa cartuccia

Questa cartuccia & destinata
esclusivamente al sisterma Sega

System.

Per un uso appropriato

o1 Mon bagnarlal

120 Non piegarla!

(30 Evitare | colp violenti!

4 Non esporla alla luce diretla del
sole!

5 Non danneggiaria o colpiria!

'8! Mon lasciarla vicino a fonh di calore!

7' MNon bagnarla con benzina o altro!

+ Quando si bagna, asciugarla bene
prima dell’'uso,

* Quando si sporca, pulirla con un
panno moarbido inumidito con
dell’acqua insaponala,

* [Dopo l'uso rimellerla nelia sua
custodia.

* Cuando giocate a lungo. fate una
pausa di tanto in fanto.

ATTENZIONE: Per gli acquirenti di
televisori a proezione. Fotogrammi
fermi o iImmagini poOss0nNo causarg
danni permanenti al cinescopio o
lasciare tracce di fosforo al CRT.
Evitare 'uso ripetuto o prolungato di
video giochi sul televisori a proieziong a
largo schermo,

qE e N

Kassettskotsel

Denna spelkassett ar avsedd att bara
anvandas | Segas videospeldator Sega
System,

Korrekt kassettskotsel

{17 Aktas for fukt och vatten!

- Féar ej vikas!

- Far ej utséttas fir stitar!

Utsétt dem e for starkt solljus!
Oppna dem &) eller skada dem!
Forvaras e ndra varmekalla!l
Anvand inga losningsmeadeal wvid

rengdring!

Om fukt eller liknande hamnar pa

kassetlen, torka bort det innan

anvandning.

* Om kassetien blir smutsig—torka
farsiktiglt bort smutsen med en mjuk
trasa fukiad med lite tvalvatten.

+ Efter anvdndandet: satt | kassetten i
kassellasken.

* Gér dd och da ett uppehall under en
langvarig spelsession.

VARNING! Giller projektionsmottagare
och storbilds-tv: stillbikder, som wvisas i
en langre stund &t géngen, kan bli
orsak till skador 1 bildréret eller
fosformérken pa katodsiralebild-
skarmen. Spela inte videospel ofta, inte
heller 1 flera timmar a1 gangen, nadr du
anviander detta slags tv-bildskarmar.

Behandeling van de

cassette

Deze cassetle is uitsluitend bedoeld
woor het Sega System,

Voor juist gebruik

1) Maak hem niet nat!

7! Buig hem niet!

(3" Stoot er niet hard tegenaan!

47 Stal hem mel bloot aan het direkte

zontlicht!

5! Beschadig of verbuig hem niet!
6 Stel hem niet blool aan hoge

temparaturan!

7} Maak hem nigt schoon me! thinner,

benzineg, enz.!

= Maak hem eerst droog als b nat is

geworden.

& Maak hem schoon mol oen zachie

vochtige doek als hi) vail 5
geworden.
* Bewaar hem in zijn doos.

" Neem wvoldoende pauzes als e
langere tijdan achler alkaar speell,

WAARSCHUWING: Voor aigenaars van
projectie televisies, Stilstaande baockden
of plaatjes kunnen blijvendo schacdo
aanbrengen aan de boeldbuws of loslor
van de CAT halen. Varmid
herhaaldelijk of lang gebruk van de
videospellen op grootbeeld projoctie
lelevisies.
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