(%

—

1

Il

rmmmmmmmmmmmmmmmmmmm

"1

Passer les casernes, marches,
camps de tir a Iarc, etc. en revue

e

bt v m‘-’ﬁr‘n

|y Selectlonner ce. groupe en plus des
unités selectlonnees >

MR R

A

?‘1

i CLIQUEZ SUR-UN
- A VILLAGEOIS/ULFSARK/
g : bl 3 CITOYEN, PUIS ~
£
|

SYBEX®
Procurez-vous le guide
de stratégie auprés de

Sybex et Multisim!
Microsoft

game)studios”

EXPANSION

-




ELELLLERLLLLELLLLELLELLELLULLLLLELL

ELELL
s

INFORMATIONS SUR LA SECURITE

A propos des crises d’épilepsie photosensible

Pour un trés faible pourcentage de personnes, I’exposition a certains effets
visuels, notamment les lumiéres ou motifs clignotants pouvant apparaitre dans
les jeux vidéo, risque de provoquer une crise d’épilepsie photosensible, méme
chez des personnes sans antécédent épileptique.

Les symptomes de ces crises peuvent varier ; ils comprennent généralement
des étourdissements, une altération de la vision, des mouvements convulsifs
des yeux ou du visage, la crispation ou le tremblement des bras ou des jambes,
une désorientation, une confusion ou une perte de connaissance momentanée.
Ces crises peuvent également provoquer une perte de connaissance ou des
convulsions pouvant engendrer des blessures dues a une chute sur le sol ou

a un choc avec des objets avoisinants.

Cessez immédiatement de jouer et consultez un médecin si vous ressentez de
tels symptomes. Il est conseillé aux parents de surveiller leurs enfants et de leur
poser des questions concernant les symptomes ci-dessus ; les enfants et les
adolescents sont effectivement plus sujets a ce genre de crise que les adultes.

Le risque de crise d’épilepsie photosensible peut étre réduit en prenant les
précautions suivantes :

e jouer dans une piéce bien éclairée ;
® ne pas jouer si la fatigue ou le sommeil se font sentir.

Si vous, ou un membre de votre famille, avez des antécédents de crises
d’épilepsie, consultez un médecin avant de jouer.

Les informations contenues dans ce document, y compris les références a des URL ou a
d’autres sites Web Internet, peuvent faire I'objet de modifications sans préavis. Sauf mention
contraire, les noms de sociétés, les organisations, les produits, les noms de domaines,

les adresses e-mails, les logos, les personnes, les lieux et les événements décrits dans ce
document sont fictifs et toute ressemblance a une société, une organisation, un produit, un
nom de domaine, une adresse e-mail, un logo, une-personne, un lieu ou un événement réels ne
serait que pure coincidence. Il incombe a I'utilisateur de respecter toutes les lois applicables en
matiére de droits d’auteur. Sans limitation des droits issus-des droits d’auteur, aucune partie
de ce document ne peut étre reproduite, stockée ou incluse dans un systeme de récupération
de données, voire transmise a quelque fin ou par quelque moyen que ce soit (électronique,
mécanique, photocopie, enregistrement ou autre) sans I’autorisation expresse et écrite de
Microsoft Corporation.

Les produits mentionnés dans ce document peuvent faire I'objet de brevets, de dépots de
brevets en cours, de marques, de droits d’auteur ou d’autres droits de propriété intellectuelle
et industrielle de Microsoft. Sauf stipulation expresse contraire d’un contrat de licence écrit de
Microsoft, la remise de ce document n’a pas pour effet de vous concéder une licence sur ces
brevets, marques, droits d’auteur ou autres droits de propriété intellectuelle.

© & ® 2003 Microsoft Corporation. Tous droits réservés. Microsoft, Age of Mythology, Ensemble
Studios, le logo Microsoft, le logo Microsoft Game Studios, Windows et Windows NT sont soit
des marques-de Microsoft Corporation, soit des marques déposées de Microsoft Corporation
aux Etats-Unis d’Amérique et/ou dans d’autres pays.

Les noms de sociétés et de produits mentionnés dans ce document appartiennent a leurs
propriétaires respectifs.
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Ecran principal

Ecran des pouvoirs divins
Affiche les pouvoirs divins. (Aprés I'utilisation d’un pouvoir divin, une
barre de progression apparait a I'intérieur de I'icone. Il est possible de
réutiliser le pouvoir divin une fois que la barre arrive en bas.)

Banniére non attribuée
Banniére avec unités non attribuées.

Banniéres de regroupement
Cliquez avec le bouton droit de
la souris pour affecter une unité
a une banniere

Porte des Titans
Placez la porte des Titans
de la méme fagon qu’un
pouvoir divin, puis confiez-
la & des batisseurs pour
qu’ils libérent un puissant
Titan.

Aide

Panneau des ressources —
Affiche les ressources
amassées et la limite de
population.

Nourriture
2 bois

or
Population
Faveurs

Barre d’avancement dans les ages
Suit I’avancement au fil des ages.

Banniére des objectifs

= ey Banniére du héros
Cliquez pour consulter les objectifs.

Cliquez pour rechercher
des héros.

Banniére des citoyens inactifs
Cliquez pour rechercher les
citoyens inactifs.

o Table des civilisations

o Etat du joueur
e Tribut
® Discussion

e Menu du jeu

— Mini-carte
Affiche la carte du
jeu.

Fusée éclairante
Envoie un signal de
détresse a tous les
joueurs.

Forum
Centre la vue sur le

forum.

Filtre de combat
Affiche les unités et
batiments militaires
sur la mini-carte.

et batiments
économiques sur la
mini-carte.

Panneau de commandes
Affiche les taches, unités,

batiments, commandes et Nom du joueur et du dieu
améliorations disponibles. Affiche le nom du joueur et

du dieu principal.

Filtre par défaut
Affiche tous les

Filtre des ressources
Affiche les unités

L batiments et unités

File de production sur la mini-carte.

Montre la progression des unités et les unités
sélectionnées.

Statistiques
Affiche les informations
concernant 'unité/le
batiment sélectionné(e). Bouton de répétition
Cliquez sur ce bouton pour que la structure
forme en permanence les unités sélectionnées.
(Cliquer a nouveau pour arréter la formation.)
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Chapitre 1

Démarr&ge

Dix ans aprés la chute de I’Atlantide, son peuple vit en exil.

En mode de campagne Un joueur, vous incarnez Castor, fils
d’Arkantos, et vous devez guider votre peuple vers un monde
plus str. Le chemin sera semé d’embiiches et vous devrez vous
méfier en permanence du danger et de la trahison.

Installation

Pour installer Age of Mythology®: The Titans, la version originale
d’Age of Mythology doit étre installée.

Insérez le CD Age of Mythology: The Titans dans le lecteur

de CD-ROM, puis suivez les instructions d’installation qui

apparaissent a I’écran. Si le programme d’installation

ne démarre pas automatiquement, procédez comme suit :
Insérez le CD Age of Mythology: The Titans dans le lecteur
de CD-ROM.

Dans le menu Démarrer, cliquez sur Exécuter.

Tapez D:\setup.exe (ou D: correspond a votre lecteur
de CD-ROM).

Cliquez sur OK.

Suivez les instructions qui s’affichent a I’écran pour terminer
I'installation.

Questions relatives a l'installation

Q_: Lors de I'installation d’Age of Mythology: The Titans, il faut
saisir un numéro de produit. Ou se trouve ce numéro de
produit ?

R : Au dos du boitier du CD-ROM.
: Comment afficher le manuel en ligne ?

: Cliquez sur le bouton Afficher le manuel a partir de I’écran de
lancement automatique. Si Adobe® Reader® n’est pas installé,
il sera installé a partir du CD-ROM. Une fois Adobe Reader
installé, cliquez de nouveau sur le bouton Afficher le manuel.

L Eds ﬁi UIFN?“HHHIHIIIHHIIHHIHIIHrIII.

Aide

Vous pouvez accéder a I’aide d’Age of Mythology: The Titans de

“trois fagons.

Table des civilisations

Appuyez sur F2 pour afficher I’ arborescence technique du jeu.
Elle permet d’accéder rapidement aux informations relatives aux
unités, batiments, unités mythiques et améliorations disponibles.
Vous pouvez également afficher I’arborescence technique en
cliquant sur I’icone de la table des civilisations située dans le
coin supérieur droit de I’écran de jeu. Cliquez sur une icone pour
accéder a l’aide détaillée.

Aide détaillée

Cliquez avec le bouton droit de la souris sur une icone ou appuyez
sur F1 pour afficher une aide détaillée. Cette aide affiche les
attributs disponibles de 'unité, du batiment, de ’lamélioration

ou du pouvoir divin. Elle contient également les améliorations
disponibles des unités et des batiments.

Info-bulles

Placez votre curseur sur une icone pour en afficher une bréve
description en bas a gauche de I’écran. Placez votre curseur sur
une ressource pour afficher le nombre de citoyens affecté au
ramassage de cette ressource.

Manuel en ligne

Des informations concernant les nouvelles fonctions du jeu (les
améliorations mythologiques, les améliorations techniques et

les batiments par exemple) sont disponibles dans le manuel en
ligne. Vous pouvez consulter ce manuel en ligne ou I'imprimer
avant de commencer une partie, a partir de I’écran de lancement
automatique.

Pour afficher le manuel en ligne, cliquez sur le bouton Afficher le
manuel sur I’écran de lancement automatique. Cet écran apparait
chaque fois que vous insérez le CD-ROM Age of Mythology:

The Titans dans le lecteur de CD-ROM. Sinon, cliquez sur
Exécuter dans le menu Démarrer, puis tapez D:\setup.exe

(ou D: correspond a votre lecteur de CD-ROM).
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5 Chapitre 2 : La
culture de UAtlantide

Aprés la chute de I’Atlantide et ’ascension du héros Arkantos,

les derniers survivants se sentirent abandonnés, sans toit et sans
protection divine. Leur fidéle dévotion a Poséidon s’était soldée par
une immense trahison qui endurcit leur peuple.

Lorsque les Titans sont réapparus, c’est tout naturellement que les
Atlantéens se sont tournés vers eux. Apres tout, ¢’est un Titan qui
a été le premier roi de I’Atlantide.

Des affinités se sont donc créées entre les Atlantéens et les Titans,
deux groupes d’exclus, unis dans le désir de retrouver leur statut.

Astuces de jeu atlantéennes

= Oracles : les Oracles ne peuvent ni se battre, ni amasser
de ressources. Ils font toutefois d’excellents éclaireurs de
courte portée. Placez vos Oracles aux abords de la ville et ne
les déplacez pas, de sorte que leur champ de vision puisse
augmenter et englober les alentours. Des flashs de lumiére
indiquent que leur champ de vision a augmenté.

Faveurs : les Atlantéens gagnent la faveur des dieux en
construisant des Forums. Plus ils ont de Forums, plus la faveur
augmente. Les Atlantéens peuvent construire des forums des
I’age archaique, bien avant les autres cultures.

Héros : tous les Atlantéens peuvent devenir des héros,

d’oul I’intéreét de créer différents types de héros. Un héros
citoyen construit de batiments et collecte des ressources

plus rapidement, un héros Contarius est plus rapide et ses
scores d’attaque et de défense sont plus importants. Les héros
atlantéens sont particulierement efficaces contre les unités
mythiques.

Pouvoirs divins réutilisables : les pouvoirs divins accordés

aux Atlantéens peuvent étre utilisés plusieurs fois, apres
rechargement. Certains sont accordés plus promptement que
d’autres-et les plus puissants sont rarement accordés plus d’une
fois.

Sasar

T t it [TEiTrT

Héros
Les héros de la culture atlantéenne sont différents de ceux des
cultures grecque, égyptienne et scandinave. Il n’existe pas de

“héros précis, comme les héros grecs Ulysse ou Bellérophon, ni de

classe précise de héros, comme les prétres égyptiens et les hersirs
scandinaves. Au contraire; n’importe quelle unité peut devenir

un héros. Il vous en colitera seulement une certaine quantité de
ressources et quelques habitants.

Pour transformer une unité humaine normale en héros, il vous suffit
de cliquer sur le bouton représentant un héros et, si vous disposez de
suffisamment de ressources, votre unité sera dotée d’une aura divine.

Les héros ont légerement plus de points de vie, d’attaque et de
défense, mais les meilleurs avantages sont la quantité exceptionnelle
de dégats infligés aux unités mythiques et le nombre de héros que
vous pouvez posséder.

Citoyen
Lieu d’entrainement : Forum

Les citoyens de I’Atlantide sont vaillants et compétents.
Ils sont dotés d’une grande force et, bien qu’ils ne
soient pas de trés bons combattants, ils défendront
vigoureusement leur terre. Ils sont tous accompagnés
d’une mule chargée et n’ont pas besoin de dépots pour
entreposer les ressources amassées.

Oracle
Lieu d’entrainement : Temple

L'Oracle est une unité qui n’effectue ni travail, ni
combat et est entrainée pour acquérir des dons de
clairvoyance puissants. Ces dons peuvent servir a
dévoiler d’assez grandes portions de la carte. Placez
vos premiers Oracles aux abords de la ville et ne les
déplacez pas, de sorte que leur champ de vision puisse
augmenter et englober les alentours. Des flashs de
lumiere indiquent que leur champ de vision a atteint sa
portée maximale.

i . e
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Destructeur
Lieu d’entrainement : Palais

Le robuste destructeur se bat a I'aide d’un immense
bouclier et d’un dangereux trident. Il est toutefois
entrainé a détruire les fortifications, par exemple les
batiments et les tours de guet, et n’est donc pas trés
efficace pour les combats en mélée.

Fanatique

Lieu d’entrainement : Palais

Les fanatiques sont peu armés : ils manient deux
épées et font preuve de dextérité contre toutes les
unités militaires, a I’exception des archers. Le style de
combat des fanatiques ne permettant pas I'usage d’un
bouclier, les fleches leur sont particulierement fatales.

Katapeltes

Lieu d’entrainement : Contre casernes

Se battant a I’aide d’une énorme masse, les Katapeltes
constituent une unité spécialisée pour‘lutter contre

la cavalerie. Toutefois, les Katapeltes ne sont pas
particulierement efficaces contre les autres unités.

Mirmillon

Lieu d’entrainement : Casernes

Doté d’une épée et d’un bouclier, le Mirmillon est
particuliecrement efficace contre la cavalerie, mais peut
facilement combattre toute unité ennemie.
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Lieu d’entrainement : Casernes

Armé d’un arc et d’un petit bouclier, I'Arcus est une
unité polyvalente qui est particulierement efficace
contre I’infanterie, mais peut.infliger des dégats
considérables a distance a toutes les unités.

Cavalerie

“.

Contarius
Lieu d’entrainement : Casernes

Rapide et dangereux, le Contarius chevauche un
magnifique cheval de bataille recouvert de lourds
ornements et manie un bouclier et une immense épée.
Bien que particulierement efficace contre les archers, le
Contarius fait preuve d’agilité contre toutes les unités
ennemies.

Turma
Lieu d’entrainement : Casernes de contre-attaque

Moyennement armée, la Turma est la plus rapide de
vos unités. Elle attaque en décochant de petites lances
aux ennemis, mais n’est vraiment efficace que contre
les archers.

Chierobaliste

Lieu d’entrainement : Casernes de contre-attaque

Légere et relativement rapide, la chierobaliste est

une arme de siege anti-infanterie qui s’avere faible
contre la plupart des autres unités, particulierement la
cavalerie.
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Siphon de feu
Lieu d’entrainement : Palais

Le siphon de feu allie les propriétés de I'orichalque a
celles d’un piston a double action utilisant du naphte
et de la chaux vive pour produire un jet de flamme
constant. Il est efficace contre les batiments.

LLmtes navales
. Bireme

De grande taille mais tres rapide, la bireme est un
navire d’archers a double coque efficace contre les
navires bélier et les navires de feu.

Navire de feu

Faisant intervenir la méme technologie que le
siphon de feu, le navire de feu est une unité navale
dévastatrice, efficace contre les navires de siege.

Navire de péche

Cette petite embarcation rapide peut pécher des
poissons partout ot des bancs sont visibles.

Biréeme de siege

Lente mais puissante, la bireme de siege est efficace
contre les batiments et les navires fleche.

Navire de transport

Le navire de transport sert a transférer des unités sur
I’eau. Elle n’attaque pas mais défend relativement
bien.

g 4 A
AL T L B P b 1 LR e S B LR e R L

TR

Chapitre 3 : 7
voirs divins
et unéte‘*sgmythéques

Créateurs du monde et parents des dieux grecs, les Titans ont
été renversés par leurs sournois enfants et emprisonnés dans les
profondeurs du Tartare.

Enfin libres, les Titans sont préts a défendre leur liberté recouvrée
et cette fois, la puissance combinée des dieux ne pourra peut-étre
pas suffire a apaiser leur colére.

La porte des Titans

Dans Age of Mythology: The Titans, toutes les cultures peuvent
ouvrir une porte des Titans. Des que I'une des quatre cultures
atteint I’age mythique, elle peut disposer de la porte des Titans en
recherchant les secrets des Titans dans le forum.

Une fois la recherche terminée, la porte des Titans apparait sous
les pouvoirs divins, en haut de I’écran. Utilisez la porte des Titans
comme un pouvoir divin, puis confiez-la a des batisseurs pour
qu’ils libérent le Titan.

Plus grand que la tour la plus haute et si puissant que les murs les
plus solides s’écroulent devant lui, le Titan se battra pour vous en
tant qu’unité mythique, jusqu’a sa mort ou jusqu’a votre victoire.
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Cronos
Roi des Titans et dieu du temps, il influe sur le
cours de la vie humaine.

Pouvoir divin : déconstruction
Sélectionnez un batiment ennemi pour

le démolir. Les ressources provenant des
batiments démolis sont remis au batisseur.

Bonus de civilisation :
Déplace les batiments des fidéles de Cronos vers
d’autres emplacements, moyennant paiement.

Ouranos
Premier souverain des Titans et pére de Cronos,
son corps représentait le dome céleste.

Pouvoir divin : onde de choc

Visez un emplacement sur la carte ol les unités
ennemies seront projetées dans les airs et
assommées briévement.

Bonus de civilisation :

Construit des passages du ciel. Les unités en
garnison dans un passage du ciel peuvent
ressortir par un autre passage du ciel.

Gaia

Mere des Titans et personnification de la Terre
Meére. Aussi appelée Fondation de tous, car elle
soutient méme le dome céleste.

Pouvoir divin : la forét de Gaia

Sélectionnez un emplacement d’ol surgira
une forét. Il est plus rapide et plus fructueux
d’amasser des ressources dans cette forét que
dans les foréts normales.

Bonus de civilisation :

La zone entourant tous les batiments est
recouverte d’une végétation luxuriante qui
empéche les ennemis d’y construire leurs
batiments.

BT T R EET RS

Dieux mineurs

Prométhée :

Bénéficiaire
Pouvoir divin

Unité
mythique

Titan-dieu de la prescience
Héros

Bravoure :

Repere les unités humaines et en

‘convertit certaines en héros.

Prométhéen
Hommes d’argile qui se divisent en
deux lorsqu’ils sont tués.

Océan : Titan-dieu de I’eau

Bénéficiaire
Pouvoir divin

Unités
mythiques

Léto : Titan-

Bénéficiaire
Pouvoir divin

Unité
mythique

Infanterie
Carnivora
Engendre une plante carnivore géante.

Caladria
Unité mythique volante qui guérit les
unités alliées.

Serviteur d’Océan
Unité mythique marine élémentaire qui
peut guérir d’autres unités.

déesse de ’occulte

Automates

Repaire d’araignées

Parseme le sol d’araignées géantes qui
attaquent les ennemis par surprise.

Automates
Hommes de métal qui peuvent se

réparer et se reconstruire mutuellement.
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Hypérion : Titan-dieu de la surveillance et de

I’observation

Bénéficiaire Héros

Pouvoir divin Chaos
Affecte un groupe ennemi et le rend
hostile a tous.

Unités

mythiques  Satyre
Peut saturer une zone avec des lances.
Néréide
Unité mythique marine efficace contre
les autres unités mythiques.

Théia : Titan-déesse de la vision

Bénéficiaire Cavalerie

Pouvoir divin Hespérides
Crée a ’emplacement sélectionné un
arbre qui vous permet ensuite d’entrainer
les unités mythiques Dryades.

Unité

mythique Oiseau de Stymphalian
Attaque les unités depuis les airs. Ne
peut étre attaqué que par des unités
attaquant a distance.

Rhéa : Titan-déesse de la fertilité
Bénéficiaire Faveurs
Pouvoir divin Traitre
Repere une unité ennemie pour la
ranger de votre coté.
Unité
mythique Béhémot
Arme de siege vivante qui peut se
régénérer.
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Hélios : Titan-dieu du soleil

Bénéficiaire - Siege

Pouvoir divin Vortex
Repere un emplacement ou toutes vos
unités militaires seront immédiatement
transportées.

Unités

mythiques * Géants d’Héca
Géant puissant qui martele le sol pour
assommer les ennemis.

Guerrier
Unité mythique marine qui attaque en
déclenchant des rafales d’éclairs.

Hécate : Titan-déesse de la sorcellerie

Bénéficiaire Unités mythiques

Pouvoir divin Porte du Tartare
Fait apparaitre un portail vers le
Tartare chaotique, d’ou s’échappent en
permanence des démons qui attaquent
toutes les unités avoisinantes, jusqu’a
la destruction totale du portail.

Unité

mythique Lampades
Nymphes issues des Enfers. Utilisent
des attaques a distance pour provoquer
le chaos parmi les ennemis.

Atlas : Titan-dieu de I’audace

Bénéficiaire ~Batiments

Pouvoir divin Implosion
Repeére un emplacement ot des dégats
considérables sont infligés aux unités
et aux batiments. Il est particulierement
efficace contre les groupes importants
de troupes ennemies.

Unité

mythique Argos
Masse informe qui peut tuer
instantanément avec une attaque acide.

ATl
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Pouvoirs divins

Age archaique
44 Déconstruction
Cronos accorde le pouvoir de viser un batiment ennemi
et d’inverser son processus de construction dans le
temps, jusqu’a ce qu’il ne reste plus qu’un sol intact.
Les ressources utilisées seront remises au joueur qui a
construit le batiment.

RLLLEERECELLL

Forét de Gaia

Dans la zone ciblée par ce pouvoir, une forét surgira
par la grace de Gaia, offrant davantage d’arbres a
exploiter ou créant un barrage routier efficace. Le bois
produit par ces foréts est plus abondant et peut étre
amassé plus rapidement.

Onde de choc

Visez un emplacement ot la rage d’Ouranos se
déchainera dans une terrible secousse qui projettera
les unités ennemies dans les airs et les assommera
pendant un court moment.

Age classique

Carnivora

Visez un emplacement ot une plante germera et
donnera une monstrueuse plante carnivore. La
Carnivora est suffisamment intelligente pour distinguer
les amis des ennemis et n’attaquera que ces derniers.
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Repaire d’araignées

Léto, Titan-déesse de I'occulte, fait en sorte qu’une
partie du sol soit infestée de repaires cachés ot vivent
d’énormes araignées. Les troupes ennemies qui y
passeront seront capturées et entrainées a I’intérieur
afin d'étre dévorées.

Ve

Bravoure

La générosité de Prométhée peut étre transmise a
vos unités humaines. Une partie d’entre elles sera
imprégnée de sa bravoure et transformée en héros.
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Chaos

Lorsque le pouvoir d’Hypérion est dirigé contre vos
ennemis, leur esprit devient nébuleux. Dans cet état
chaotique, ils sont incapables de distinguer leurs amis
de leurs ennemis et attaquent les unités avoisinantes.

Hespérides

La grace de Théia prend ’apparence de I’Arbre
protecteur, un puissant chéne qui sert de caserne
aux unités mythiques Dryades. Cet arbre protege les
environs des pouvoirs divins. Malheureusement, des
ennemis peuvent capturer |’arbre.

Traitre

Le présent de Rhéa rangera une unité ennemie de votre
coté. Les vétements d’une unité convertie changent

de couleur afin qu’ils correspondent a votre culture.
Seules les unités mythiques et les unités de combat
peuvent étre converties. Les héros et les agriculteurs
ne sont pas vulnérables.

Age mythique

Implosion

Lorsqu’elle est dirigée contre vos ennemis, la puissance
d’Atlas libere un trou noir qui attire irrésistiblement toutes
les unités ennemies ou tous les batiments, éliminant les
faibles et laissant seulement la vie sauve aux plus forts.

Porte du Tartare

Le don d’Hécate creusera une faille entre ce monde et le
monde démoniaque du Tartare, déversant des démons sur
le champ de bataille. Ils attaqueront tous les étres dans
leur ligne de mire, amis ou ennemis, et continueront de
s’échapper du portail jusqu’a sa destruction totale.

Vortex

Par la grace d’Hélios, un puissant tourbillon peut étre
invoqué afin qu’il transporte toutes vos unités de combat
vers I'emplacement que vous avez sélectionné. Utilisez ce
pouvoir avec précaution car toutes les unités de combat
sont affectées, laissant votre ville sans défense.

AT
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Automates

Un Automate est une construction en fer forgé de
forme humaine. Ils sont plus forts et plus robustes que
les soldats humains et, comme ils peuvent se réparer
et se reconstruire mutuellement, ils représentent une
dangereuse menace en groupe.

Argos

Béte redoutable et puissante, ’Argos se manifeste sous
la forme d’une grande tache couverte d’yeux. La bave
corrosive dont son corps est enduit peut &tre expulsée
avec force vers un ennemi, n’en laissant que des restes
fondus.

Béhémot

Ces bétes de guerre semblables a des dinosaures

sont couvertes d’épaisses plaques segmentées qui les
protégent des blessures. Elles attaquent en enfongant
leurs puissantes défenses dans le corps de leurs
ennemis. Les béhémots peuvent également se régénérer,
ce qui en fait des unités de combat efficaces.

Caladria

Serviteurs adorés de Gaia, les Caladria sont de vaillants
guérisseurs. Capables de voler, mais incapables
d’attaquer, ils survolent le champ de bataille et
répandent leurs pouvoirs de guérison sur les unités
amies. Les Caladria ne peuvent étre touchés que par des
attaques a distance.

Dryades

Issues du grand chéne offert aux mortels par la plus
puissante grace du Titan Théia, le pouvoir divin des
Hespérides. Les Dryades sont de bonnes combattantes et
lutteront sans relache pour celui qui controle leur arbre.

Géants d’Héca

Les plus imposants alliés des Titans, les géants d’Héca,
sont de puissants géants a quatre bras qui peuvent
marteler le sol de leurs quatre poings et assommer des
groupes entiers d’ennemis.

:
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Lampades

Ces ténébreuses et mystérieuses nymphes issues des
Enfers se mettront au service des fideles d’Hécate.
Originaires du chaos du Tartare, elles ont le pouvoir de
plonger d’un simple regard leurs adversaires dans une
folie meurtriere qui les empéche ensuite de distinguer
les alliés des ennemis.

Guerrier

Cette imposante unité mythique ressemble a une
méduse géante, mais elle déclenche sur vos ordres des
rafales d’éclairs contre les ennemis.

Néréide

Les néréides, ou nymphes marines, sont timides mais

puissantes. Elles se battent a dos de requins géants et
peuvent en outre ordonner a leur monture d’infliger de
terribles morsures a leurs ennemis.

Prométhéen

Masse d’argile vivante, le Prométhéen est une unité
mythique puissante dont le corps, apres avoir été
blessé, se divise en deux petites portions qui se
battront jusqu’a la mort.

Satyre

Contrairement a leurs cousins espiegles, les satyres
belliqueux sont de redoutables combattants, capables
de décocher plusieurs lances aux ennemis qui
s’approchent et d’en blesser plusieurs a la fois.

Serviteur d’Océan

Le serviteur d’Océan est un étre constitué d’eau
uniquement. Le serviteur représente la plus grande
grace d’Océan aux marins, car il guérit les unités
navales ou les autres unités alliées situées pres de I'eau.

Oiseaux de Stymphalian

Redoutables carnassiers, les oiseaux de Stymphalian
apparaissent sous la forme de bétes aviaires revétues
de métal. Au combat, ils peuvent déverser une pluie de
plumes tranchantes sur les ennemis.
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Pour toutes nos offres d’assistance, visitez le site http://microsoft.com/support/.
Pour commencer, essayez les sites suivants :
e Pour les articles traitant de problemes spécifiques, consultez la Base de connaissances de
Microsoft a la page http://microsoft.com/support/.
Pour travailler avec un professionnel du support Microsoft sur Internet, posez votre
question a la page http://support.microsoft.com/directory/onlinesr.asp.
Pour les conditions générales de support concernant votre produit, consultez la page
http://support.microsoft.com/directory/productsupportoption.asp.
Dans le monde entier : I'assistance hors des Etats-Unis et du Canada varie selon les pays.
Pour connaitre votre interlocuteur régional, consultez la page http://support.microsoft.com/
international.aspx. S'il n’existe aucune filiale Microsoft dans votre pays ou dans votre région,
veuillez contacter le vendeur aupres duquel vous avez acheté votre produit Microsoft.
Conditions : les services de support Microsoft sont soumis aux tarifs applicables du moment
ainsi qu’aux termes et aux conditions pouvant faire I’objet de modifications sans préavis.






