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Eléments : infanterie, héros

Bonus : -

Bénéficie d’une faveur dés le début,
I'améliore plus vite et peut atteindre
une faveur de 200 points maximum
Les hoplites se déplacent plus vite

batiments

Linfanterie endommage davantage les

POSEIDON

Eléments : Cavalerie

Bonus :

* La milice apparait a l'emplacement des
batiments détruits

Lutilisation des marchés est moins couteuse

rapides
La cavalerie est moins chére

Les navires de péche et les caravanes 'sont plus
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Eléments : Archers, batiments Pouvoir divin Unité mythique Amélioration
onus :

Les soldats morts peuvent se transformer
en ombres

Plus de points de vie pour les batiments
Meilleure attaque des batiments et des

archers Sentinelle Pégase
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