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 I'infantede contre
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+2 a l'armure des
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COTTE DE MAILLE
POUR CAVALERIE

+2 & I'armure des

unités Caseme
o archers

42 i larmure des

Unités d'Académie
25% plus rapides

+1 points de
portee pour les

armes et navires de

e
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-33% au temps de construction ;

+20% aux points de vie des
batiments et des murailles
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les ~ +3 points pour

+1 de portee pour le _
armes de jet*; +2  I'exraction de pieres

: les villageois
peuvent detnare les
murailles et les
Lours.
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+75 points de
production des
fHI'IH

+25% de
productivité des
mines d'or ; tributs

+15 paints de
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POLYTHEISME

le pretre gagne
B% de rapidits de
|
|

deplacement

+3 points de portée  Points de vie, attaque,

Récuération des
vitesse des villageois pratres 50% plus
augmentes ; collecte rapide
moing efficace.

pour la conversion

Necessite Balistigue
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| SYSYEmEigR S TOUCHES D'ACCES RAPIDE

MILITAIRE
APPUYEZ SUR POUR

ESPACE

CTRL+H

CTRL+C

; CTRL+P
ECONOMIE

CTRL+A

CTRL+3

LTRL+E

CTRL+T

CTRL+

+

ECHAP

RELIGION ENTREE

Touches de
direction

CTRL+1 - 8
1-9

ALT+1-9

MAJ+1 -8

TECHNOLOGIE
TAB

MAJ+TAB

F3, PAUSE

SURVIE ET MERVEILLES F10
Fl

MAJ+F1

(*) Les références aux touches 1 9 concernent les touches au dessus du
clavier alphanumérique (&, &, “, etc.). Il n’est pasécessaire d’appuyer
sur MAJ pour que ces touches fonctionnent.

| |||I |||I| “h I|| |“I\ HI| |||| ‘|I| |||l | I |II| © 1997 Microsolt Corporation. Tous droits réserves. Printed in Ireland: 03

+ X R R » 1 R 7 8 4 « Microsoft, Age of Empires, Windows et le logo Windows sont soit des marques de Microsoft Corporation,
soil des marques déposées de Microsoft Corporation aux Etats-Unis d'Aménque et/ou dans d'autres pays.



http://www.abandonware-manuels.org

e '..'

o -—-“.‘

.._'r .

Ry, .
‘I..'\j: PHJ'

R

.-.rt :.

ATTR;iBuTB“ﬁEE uug}rés w{ "

- :_", Y ..J--,---

}.;f-!' -rl'

..:'" D57 SRR A L .::_
Viliageois SON 20 ENESEE — == M "
Fré.!ra. 1250 7 25 . _ _"Er L 3 A 7
Fantassin : massue SON 4 3 - = M
-.Féﬁlassin:hﬁche N EGH_ 5!'.1 +h5h‘ — ‘H--_ M- e &7 A : ' : Sy
& -Far.ﬂassm:épéeawﬁé 35N, 150 60 7 o R % ; 8
e -Famassm latte | i 3}5?&3 70 9_ ; B N - T L b,
“Erewreass 0 B DR TSR .4
= Légion 3BN,180 160 18 2 — M R, 9
Hoplite EDHHIIEO 120 0T 5 . B : g
 Phalange  ON,400 120 20 7 — L ey s S
.Centurmn E&H#ﬂﬂ 1Eﬂd_:.‘-ﬂh 8 ot L RIS 4 N R
 Archer SR edige 35 BRdE 0 SROE M . *Armes de jet: unités Caserne .
Archer amélioré 40N,200 40 4 0 .6 M d'archers, tours, navire eclaireur,
£ Arc_hermmpnsiie :DFE];{}i 45 -"5 ﬂ_____?__ _M e \ | jaférﬁ pe combat, tnrome. SIS
= Acherdechar __4N70B 70 4 0 7 R Hautaléswlannehlacnnversmn a1taquatnplemntreiespretrea
S¢S Archer sur éléphant 18ON.60O 600 5 ©0 7 L el
:" ﬁrcher{{eﬂavamne ------ Eﬂl:l?ﬂuﬂ FFFFF 60 _? 0 _? R +2pts d'mmuremnlmlaﬂaﬂnesdare[ -élnﬁgs--hela;uaé & A
Hr-:herda::a.vaferie lourde 'Eﬂﬁ'ﬂﬂ 2 o0 : 0 : ?_ _H -_:E_J;;ts danﬁul:é_;;;l:a;;;ﬂ;;s: da iet hal?stes h‘elesaohs. 28
Eclaireur UGS 60 3% 0 SETY s
s | I.:;‘,.har" 2 3 -um 5{}5 n}:}? _ 0 b % R _H:a;le reslstance ala cnn;é;s;ﬁ; aﬁaqua 1np!a contre tas pratres iy "
§ Cavalerie _HBE 2 150 m;“'ﬂ § : H. +5 p;s_ ;a_tt;'lqua cunt_rg_lmlanlana 0 _J: :“ £ _ , "_ :
E “Cavaierie lourde 5 N ?EIN,' 800 150 i‘l__ﬂ_ Iﬁ-; R mw_ﬁ!ﬂm +1 a_ !a;m_m cmtra Iesmﬁeni_ﬁ_ﬁdsles LIE&;J-_:!I;
T Cataphracte. © 70NB00 180 42 8 — R +5alataque cone frianiere, +1 A famue con Jes ames o e, les Baises, Holepols
Eléphant de cumhat : 170N, 490 ﬁuﬁ :15" '_ﬂ. g L '"D:urrmﬁ_-d;;émneﬂt sur les unités adiacentes; force dattaque non améliorable.
Lan-:eur de pierre taaa.anﬁ 15 ol — 5308 L Gadence de tir: 1155&:; zone de dommages réduite; portée mmnmum 2.
f_ﬂE Gatapulte : LH1E£{E _m ?E:jﬁﬂ == _1; L_ Gademe M_t;iﬁ sec., zanft!adummages moyenne; purtéﬂ mmrmumﬂ
EE Ga!apdla qurde 1808, 800 - 150 Eﬂu - 13_ L __{.:_a_t!aﬁdatlr __115‘59;:: zmadadnmanes_élendm_poqeenunnmumE
Baliste 1008, 800 5 40 — 9 L Cadencedetir:1/3sec.; puneegwglfmma TP P P TOR R
Helepolis ~  400BB0O 55 40 — 10 L  Cadencedetir: 1/15 sec. poriée minimum 3
_ Baleau de poctie, B o S s — W MORE S Les navires sont deux folsplus RS Al
Navire de péche 508 76 B . BN R résistants a la conversion que les
oo B o - S T X R
,,* _“H}wirﬁﬁ'.larcﬁaﬁd 1008 25!‘.]___—___ _ = -— B e :___ 2 _H_F P
I B et DB w00 — Bh v B S e e
' “ E Transport lourd RODRRSE 200 — e R | e A I o PR Sh oy s 3
& = e scares Bmel s sl - Bl m DT s
o - Galére de combal 1358 160 8 . Be R %
b Tieme O mel 200 [1p; — D77 R CCadmceOslUZeN el R =
5 * Trireme 4 catapulte 188,750 120 35 — 9 R Cadencedeli1/5sec.zonededommages rédute.
u Jagannath 1355 ?50 200 .35 — '_HJ R -.aﬁ;;‘;ﬂiﬁ;tﬂ!ﬁm..zoﬂedﬁdummagﬂsétendua. I o
 Tour de guet 5P 100 3 — 5 — Cadencedetiri/l.5sec. : - g
ﬁ “E‘ Tm:tn_:l_'ub;ewa_tim r 1SHF b 15ﬂm"_{l______—_ _E_ el Eademedﬂhrmﬁm R
‘ %‘- E Tour de garde ”______IEL_ 200 6 — 7 — Cadence de tir 1115 sec. ¢ :
o=t Tour a baliste 150P 200 B0 — e lE — Bademedenr 1/3 sec.


http://www.abandonware-manuels.org

S

s’

m,’l'lﬂll
« 440% a la cadence de tir des unités Casemne
D'archers.

» Villageois 30% plus rapides.

Babylonien

¢ Double les points de vie des murailles et des
lours.

* +30% ala vitesse de récupération des Prélres.

* +30% pour l'extraction de pierres.

Choson

* 480 points de vie pour les Fanlassins : Epée
Longue et Légion.

* +2 ala portée des tours.

» -30% au co(t des Prétres.
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ATTRIB_U«TB DES CIVILISATldNS‘ T
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Egyptien

e +20% pour l'extraction d’or.

e +33% de poinis de vie des Chars
et Archers de Char.

e 43 ala portée des Prétres.

Grec

+ Hoplites, Phalanges et Centurions
30% plus rapides.

* Navires de guerre 30% plus rapides.

Hittite

¢ Double les points de vie des Lanceurs de Pierre,

Catapultes, Catapultes Lourdes. /
* +1 alattaque des unités de Caseme
¢ +4 ala portée des navires de guerre

‘archers.

Minoen

e -30% au coUt des navires.
e 424 laportée des Archers Cmnpnsrtes
e +25% a la production agricole.

Perse

« +30% pour la Chasse.

* -30% a la Production Agricole.

. Eléplmnlsdanarrﬁalatarﬂmsméﬁ&plmt

50%/plus rapides.
. Mﬁhc&d&md&hrd&sm

Phénicien =

. -25% aummmmmmcmmmm
Archers sur Eléphant,

* 465% 2 la cadence de lir des Triremes &
catapultes et des Jagannaths.

Chang
» -30% au coli des villageois.
¢ Double les points de vie des murailles.

Sumeérien

* +15 points de vie pour les villageois.

* +50% a la cadence de tir des Lanceurs de
Pierre, Catapultes, Catapultes Lourdes.

= Double ia Production des Fermes.

Yamato

» -25% au col! des Archers de Cavalerie, des
Eclaireurs, de la Cavalerie, de la Cavalerie
Lourde, des Calaphractes.

¢ Villageois 30% plus rapides.

e 430% aux poinls de vie des navires.
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