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Introduction

Merci d’avoir choisi Pinnacle Studio. Nous espérons que vous prendrez
plaisir a I’utiliser.

Ce manuel concerne toutes les versions de Studio, y compris Studio Plus.
Les différences entre les versions sont mentionnées le cas échéant. La
plupart du temps, le mot « Studio » est utilisé en tant que générique pour
désigner toutes les versions.

Si vous utilisez Studio pour la premiére fois, nous vous conseillons de
garder ce manuel a portée de la main pour pouvoir le consulter
fréquemment, méme si vous ne le lisez pas dans son intégralité.

Afin de démarrer dans les meilleures conditions possibles, prenez
connhaissance des trois rubriques ci-aprés avant de passer au Chapitre 1 :
Utilisation de Studio.

Configuration matériel requise

Outre votre logiciel Studio, vous aurez besoin des éléments suivants pour
mettre sur pied un systéme de montage Studio.

Ordinateur
e Processeur Intel Pentium ou AMD Athlon 800 MHz ou supérieur (1,5
GHz minimum recommandé)

e Microsoft Windows 98 SE, Windows « Millenium », Windows 2000 ou
Windows XP (recommandé¢). Le format de vidéo numériqgue MicroMV
est pris en charge uniquement sous Windows XP.
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o Cartes graphiques compatibles avec DirectX 9 (ATl Radeon ou NVIDIA
GeForce2 ou versions ultérieures recommandées)

e Carte son compatible avec DirectX 9

e Systeme audio compatible avec Dolby Pro Logic si vous avez besoin de
I”apercu des mixages en son surround

e 256 Mo de RAM (512 Mo recommandés)

e Lecteur de CD-ROM

e Lecteur de DVD pour installer le DVD de bonus contenant le didacticiel,
le manuel électronique et le contenu en bonus. Ce contenu est disponible
gratuitement sur CD-ROM dans la boutique en ligne de Pinnacle (frais
de livraison en sus).

e Haut-parleurs

e Souris

e Unmicro, si vous voulez enregistrer des voix-off

e 500 Mo d’espace libre sur le disque pour installer le logiciel

e Un graveur de CD (facultatif) pour créer des VideoCD (VCD) ou Super-
VideoCD (S-'VCD)

e Ungraveur de DVD (facultatif) pour créer des DVD

Disque dur

Votre disgue dur doit pouvoir soutenir un rythme de lecture et d’écriture de
4 Mo/sec. La plupart des lecteurs en sont capables. La premi¢re fois que
vous effectuez une acquisition en qualité supérieure, Studio teste votre
disque pour s’assurer qu’il est suffisamment rapide. La vidéo au format DV
occupant 3,6 Mo d’espace disque par seconde, 4 minutes trente de vidéo
DV occupent un giga-octet sur le disque.

Si I’espace de stockage représente un probléme pour vos acquisitions DV,
utilisez SmartCapture pour faire |’acquisition de votre vidéo en qualité
Apercu (voir « SmartCapture : acquisition en qualité Apercu » a la page 27).
Cette fonction permet d’occuper moins d’espace disque. Une bande entiére
peut occuper seulement 360 Mo.

Conseil : nous vous conseillons d’utiliser un disque dur séparé dédié a
I’acquisition vidéo. Cela évitera que Studio et un autre logiciel,
notamment Windows, entrent en concurrence pour |’ utilisation du disque
au cours de I’acquisition.
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Matériel d’acquisition vidéo

Studio peut faire de I’acquisition vidéo a partir de diverses sources
numériques et analogiques. Consultez le paragraphe intitulé « Matériel
d’acquisition » a la page 21.

Matériel de sortie vidéo

Studio peut produire des séquences vidéo sur :

e Tout caméscope ou magnétoscope DV ou Digital8. Ce processus
nécessite un port compatible OHCI |EEE-1394 (FireWire), fourni par
Studio DV Pinnacle. Le magnétoscope doit étre activé pour enregistrer a
partir d’'une entrée DV.

e Tout caméscope ou magnétoscope analogique (8mm, Hi8, VHS, SVHS,
VHS-C ou SVHS-C). Vous aurez besoin pour cela de Pinnacle Studio
DC10plus, Studio AV ou une autre carte Pinnacle a sorties analogiques.
Il est également possible de produire des sorties sur des caméscopes ou
magnétoscopes anal ogiques grace a Pinnacle Studio DV ou un autre port
1394 compatible OHCI, s votre caméscope ou magnétoscope DV ou
Digital8 peut transmettre un signal DV par ses sorties anal ogiques (pour
plus d’informations, reportez-vous au manuel d’utilisation de votre
magnétoscope ou au Chapitre 12 : Montage d’un film).

Abréviations et conventions

Ce guide utilise les conventions suivantes, qui vous permettront de mieux
VOus repérer.

Terminologie

Studio : Les termes « Studio » et « Studio Plus» désignent le logiciel de
montage.

DV : ce terme désigne les caméscopes, magnétoscopes et cassettes DV et
Digital8.

1394 : ce terme désigne les interfaces, ports et cables IEEE-139, FireWire,
DV oui.LINK compatibles OHCI.

Analogique : ce terme désigne les caméscopes, magnétoscopes et cassettes
8 mm, Hi8, VHS, SVHS, VHS-C ou SVHS-C, ains que les cibles et
connecteurs Composite/RCA et S-Vidéo.
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Boutons, menus, boites de dialogue et fenétres

Les noms de boutons, menus et éléments associés apparaissent en italique,
afin de les distinguer du reste du texte. Les homs de fenétres et de boites de
dialogues sont dotés d’une majuscule. Par exemple :

Cliquez sur le bouton Menu Edition pour ouvrir ce menu dans I’Editeur
detitres.

Choix des commandes de menu

Le symbole représentant une fléche pointant vers la droite (>) indique le
chemin des éléments de menu hiérarchiques. Par exemple:

Sélectionnez Boite a outils > Créer un fond musical.

Conventions relatives au clavier

Les noms des touches sont dotés d’une majuscule et sont soulignés. Un
signe plus indique une combinaison de touches. Par exemple :

Appuyez sur Ctrl+A pour sélectionner tousles clips du Plan de montage.

Clics de souris

Lorsgue I’on vous demande de cliquer sur la souris, il S’agit par défaut d’un
clic gauche, sauf s celaest précisé :

Cliguez avec le bouton droit et sélectionnez Ouvrir I’éditeur de
titre/menu.

Aide en ligne

Deux types d’aide instantanée sont toujours disponibles lorsque vous
travaillez dans Studio :

e Aide en ligne : cliquez sur le bouton aidei dans la barre de menus
principae de Studio ou s¢lectionnez I’option de menu Aide » Rubriques
d’aide ou appuyez sur latouche F1 pour ouvrir le fichier d’aide en ligne
de Studio.

o Info-bulles : pour savoir ce que fait un bouton ou une commande de
Studio, placez le pointeur de la souris dessus. Une «info-bulle »
expliquant sa fonction s’affiche.
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CHAPITRE 1 :

Utilisation de Studio

La création de vidéos dans Studio est un processus a trois étapes :

1. Acquisition (onglet Capturer): importez la vidéo source (vos images
« brutes») sur le disque dur de votre PC. La vidéo peut provenir d’une
bande analogique (8 mm, VHS, etc.), d’une bande numérique (DV, Digital8)
et de vidéo en direct provenant d’une caméra, d’un caméscope ou d’une
webcam.

Le mode d’acquisition est présenté au Chapitre 2 : Acquisition vidéo.

2. Montage (onglet Editer): montez votre vidéo a votre guise en
changeant I’ordre des scénes et en supprimant les séquences superflues.
Vous pouvez également gjouter des effets, tels que des transitions, des titres
et des graphiques, ainsi que des sons: effets sonores et musique de fond.
Lors de la création de DVD et de VCD, vous pouvez créer des menus
interactifs qui permettent aux spectateurs de personnaliser e visionnage.

Le mode Montage est I’endroit ou se déroule le plus gros du travail dans
Studio. Voir « Mode Montage » plus tard dans ce chapitre (page 5) pour
une introduction plus compléte.

3. Création de films (onglet Créer Film): une fois votre projet terminé,
vous pouvez créer une vidéo finie au format et sur le type de stockage de
votre choix : bande, VCD, SVCD, DVD, AVI, MPEG, ReaVidéo ou
Windows Media

Le mode de création de films est présenté au Chapitre 12 : Montage d’un
film.

Chapitre 1: Utilisation de Studio 1



Définition du mode

Sélectionnez I’étape du processus de création sur lagquelle vous voulez
travailler en cliquant sur I’un des trois boutons de mode dans la partie
supérieure gauche de la fenétre Studio :

Lorsgue vous basculez entre les différents modes, I’écran de Studio change
pour présenter les commandes servant au houveau mode.

Annuler, Répéter, Aide et Déverrouiller

Les boutons Annuler, Répéter, Aide et =
Déverrouiller se trouvent toujours dans le coin m
supérieur droit de la fenétre de Studio, quel que soit le mode dans lequel
vous travaillez.

e Annuler vous permet d’effacer toute modification apportée au projet
pendant la session en cours, étape par étape.

e Répéter rétablit les changements un par un s vous en annulez trop.

e Aide lancele systeme d’aide en ligne de Studio.

e Le bouton Déverrouiller vous permet d’étoffer Studio en achetant et en
installant du contenu premium. (Voir page 11 pour plus d’informations.)

Toutes les autres commandes figurant sur I’écran de Studio sont dédiées
a des tiches du mode en cours.
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Présentation de Studio

1 Acquisition Importez la vidéo sur le disaue dur de votre ordinateur ...

Le Lecteur :
contréle votre source vidéo

Magnétoscope ou autre

source vidéa Compteur du disque :

contréle I'espace disponible sur le
disque au cours de |'acquisition

Editez vos vidéos, en ajoutant du son, des graphiques
et des effets ...

Qe
Fichiers de support numérigue :
vidéo, audio et images (4w, MPEG,
MP3,WAY, BMP, JPG)
Boites 4 outils vidéo et audio :
réglage des clips et effets

Le Lecteur:

affiche votre vidéo avec les effets
spéciauy et audio.

Le Plan de montage :

permet de définir I'ordre de vos

L’'Album : clips vidén et audio. Vous pouvez
stocke les ressources destinées ajouter des effets spéciaux et des
4 la production transitions
Il vous suffit de faire alisser !
Création
de films Enregistrez la vidéo sur le support de votre choix ...

Le Lecteur :

affiche un apercu de Ia vidéo définitive avec
les titres, les effets spéciaux et le son.

Onglets de sortie :.
options de sortie du film

Zone d’état ;
affiche I'état de la sodie du film

Ratler 1 da ima
num érique 1
AVLIR EG, Rezfudeocy
IUCNE e ARTULET i s
B EgEEs ur FETEL

Sortls vert bands vidéo :

E R

WL
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Paramétrage des options

Vous pouvez paramétrer la plupart des options de Studio grdice a deux
boites de dialogue a onglets.

La premiére permet de définir les options liées au mode Acquisition et au
mode Montage. Elle contient quatre onglets :

Options de configuration de Pinnacle Studio Plus

Source de capture ] Fomat de capture: | Editer | CD, vais-aff et sunound

L "autre boite de dialogue s’occupe des options liées au mode de création de
films. Elle contient six onglets, un pour chacun des types de sortie vidéo :

Options de configuration de Pinnacle Studio Plus

Créer un fichier Realideo® ] Créer un fichier Windows Medialr] ] - Créer un disque ]
Créer une bande | Créer un fichisr A4 | Créer un fichier MPEG |
4

Chacun des panneaux des deux boites de dialogue peut étre ouvert
individuellement grice a une commande correspondante du menu
Configuration (ex. Configuration » Source de capture). Toutefois, une fois
que I’une des deux boites de dialogue est ouverte, tous ses panneaux sont
disponibles par le biais des onglets.

Dans un souci de simplification, nous faisons généralement référence aux
divers panneaux d’options indépendamment, comme par exemple «le
panneau d’options Source de capture ».

Vous trouverez une présentation détaillée des options de ces deux boites de
dialogue dans|’Annexe A : options de configuration.

4 Pinnacle Studio 9



\

NG
2

4 MODE MONTAGE

Studio s’ouvre en mode Montage a chaque lancement, car il s’agit du
mode que vous utilisez le plus fréquemment. L’affichage du mode
Montage est constitué de trois zones principales.

L’Album stocke les ressources que vous utiliserez dans vos films, y
compris vos scénes vidéo acquises.

La Fenétre Film est I’endroit ou vous créez votre film édité, en organisant
vos clips vidéo et audio et en appliquant des transitions et des effets.

Le Lecteur permet de lire et d’afficher un apergu de I’élément sélectionné
dans Studio. Il peut s’agir d’une ressource de I’Album (comme une scéne
vidéo, un titre ou un effet sonore) ou du film monté complet, avec des
transitions, titres, effets et plusieurs pistes audio. Le Lecteur est présenté ci-
apres.

Voir Chapitre 3 : L’Album et Chapitre 4 : La Fenétre Film, pour plus
d’informations.

Déverrouiller
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Le Lecteur

Le Lecteur permet d’afficher un apercu de votre film édité ou d’un
élément sélectionné dans I’Album.

Il est constitué¢ de deux zones principales: une Fenétre Apercu €t des
commandes de lecture. La Fenétre Apercu permet d’afficher des images
vidéo. Les commandes de lecture permettent de lire lavidéo, ou d’atteindre
une position précise dans celle-ci. Ces commandes ont deux formats:
standard et DVD.

Mode standard

Les commandes de lecture standard sont similaires a celles que I’on trouve
sur un caméscope ou un magnétoscope. Elles permettent de visionner de la
vidéo ordinaire.

Fenétre Apergu

ﬁ
Boutons avancerreculer d'une image

=

50

]

S

=]

[AERY]

E__O

s 5

Curseur balaysur Il 2 -
3 =

Commandes de : - fogs

déroulement @O O Huens 8 2
58S ape ™ SO

Compteur de position actuelle Yolume principal et coupure du son
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Mode DVD

Les commandes de lecture de DVD sont identiques aux commandes de
navigation d’un lecteur de DVD ou d’une télécommande. Elles permettent
d’afficher un apercu de vos productions de DVD, VCD ou SVCD,
notamment I’interaction des menus.

Fenétre Apercu 7|

Commandes de A
déroulement —r‘;‘“"ﬁﬁﬁ h ﬂﬂt}E;'! ﬂ— Bouton plein écran

L‘ o ) ]
Bouton de bascule
Commandes de navigation dans le disgue DvD

La Fenétre Apercu

Il s’agit du point d’articulation de Studio. En effet, vous I’ utiliserez souvent,
en particulier pour visionner un apercu de votre film. Cette fenétre permet
également d’afficher :

o Tout type de contenu de I’ Album.

e Desimages fixes ou des titres provenant de votre film.

o Les changements apportés aux effets vidéo en temps réel, pendant que
vous réglez les commandes de paramétrage des effets.

o Des photos provenant de votre vidéo.
Lorsgue vous affichez une photo, vous pouvez vous déplacer d’une seule
image dans les deux directions a I’aide des commandes avancer/reculer
d’une image.

Remarque : les illustrations de cette documentation proviennent de
vidéo 16/9 (écran large). Lorsgue vous prévisualisez de la vidéo 4/3
(format standard), les proportions sont quelque peu différentes, mais
I”aspect général est identique.
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Le bouton bascule DVD

Vous pouvez permuter entre les deux modes de lecture grace au
i, bouton bascule DVD, situé dansle coin inférieur droit du Lecteur.
Ce bouton est disponible uniquement si votre film édité contient

au moins un menul.

Commandes de lecture

Le Lecteur présente un de deux jeux de commandes de lecture, selon le
mode de lecture que vous choisissez.

Lorsque vous lisez votre film comme une vidéo ordinaire, vous utilisez les
commandes de lecture standard. Si votre film contient des fonctions de
navigation dans le menu du disgue, vous pouvez le lire comme un disque
optique avec des menus interactifs a I’écran, grace aux commandes de
lecture de DVD. Ces deux groupes de commandes sont présentés ci-apres.

Bouton d’apercu plein écran : ce bouton, situé juste sous le coin
inférieur droit de la Fenétre Apercu, permet de basculer en apercu
plein écran. I est disponible dans les deux modes de lecture. L’affichage
plein écran prend fin a la fin de votre film ou s vous double-cliquez sur
I”écran ou appuyez sur la touche échap.

Commandes de lecture standard
L es boutons suivants permettent la lecture dans le Lecteur.

Lecture/Pause . le bouton Lecture affiche un apergu du film a -
partir de la position en cours. Une fois que I’apercu est lancé, ce (-»\
bouton se transforme en Pause. Lorsgue la lecture est interrompue, =
la scene de I’Album ou le clip de la Fenétre Film ou S’est arrété -
I’apercu reste sélectionné(e). Vous pouvez également utiliser la @
touche d’espacement pour lancer et arréter lalecture [espacement].

Retour rapide, Avance rapide : ces boutons vous permettent de ("a
visionner votre film a deux, quatre ou dix fois la vitesse normale, © "~
dans un sens comme dans I’autre. Ils permettent de rechercher une
portion de vidéo particuliere sur laquelle vous voulez travailler. 3
Cliquez plusieurs fois sur les boutons pour passer aux vitesses
supérieures.
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Aller au début : ce bouton interrompt la lecture et revient a la f_}
premiére image de lavidéo en cours de lecture. -

Boutons Avancer/Reculer d’une image : cette paire de commandes
vous permet d’avancer ou de reculer dans le film image par image. %
Pour vous déplacer par secondes, minutes ou heures au lieu d’images,
sélectionnez le champ correspondant du compteur (voir ci-aprés), puis
utilisez les boutons d’avance/recul d’une image pour le modifier.

s
==

Le curseur balayeur

Le curseur balayeur vous permet de vous déplacer rapidement dans lavidéo
acquise ou le film édité dans les deux sens. La position du curseur balayeur
correspond a la position de I’image actuelle dans le fichier de vidéo acquise
(pas simplement la scéne actuelle) ou dans le film édité (pas simplement le
clip actuel). Ains, la barre du curseur balayeur représente toujours la
longueur intégrale du contenu en cours de lecture.

T | S

A mesure que vous déplacez le curseur balayeur, la Fenétre Apercu affiche
I’image en cours.

La capacité d’afficher une vidéo en continu dans I’Apercu dépend des
capacités de votre ordinateur. Si vous déplacez le curseur balayeur
lentement, I’Apercu affiche en continu. A mesure que vous augmentez la
vitesse de déplacement du curseur balayeur, I’ Apercu saute des images. Le
nombre d’images sautées dépend de votre matériel. En outre, la continuité
de lalecture diminue lorsque lalongueur du film visionné augmente.

Le compteur

Le compteur affiche la position de la lecture en
cours, en heures, minutes, secondes et images. fo-02-31 —
Vous pouvez modifier directement les champs e !
du compteur de maniére a sélectionner une | I

image exacte a afficher ou a partir de laquelle Images
commencer lalecture. Il vous suffit pour cela de | Secondes
cliquer sur le numéro que vous voulez modifier Minutes

et de taper une nouvelle valeur. Pour vous Heures

déplacer vers un champ différent, cliquez a
nouveau ou utilisez les fleches gauche et droite.

Vous pouvez également modifier la valeur d’un champ sélectionné grace
aux boutons d’avance/retour par image situés a coté du compteur ou a
I’aide des fleches haut et bas.
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La glissiére de volume principal

Cette commande définit le volume audio global pendant la lecture de
I’apercu. Elle équivaut a augmenter le volume principal de votre carte son
par le biais de I’outil de volume du systéme. Elle n’a aucune incidence sur
le volume du film définitif que Studio crée en mode création de film.

La petite icone de haut parleur située a droite de la commande sert de
bouton de coupure du son principal au cours de lalecture.

Commandes de lecture DVD

Ces commandes comprennent |es quatre boutons

@ & . de déroulement standard présentés ci-dessus
G 6 D (Lecture/Pause, Retour rapide, Avance rapide,
Aller au début), ains qu’une Commande de

@ 6 @ lecteur de DVD, présentée au paragraphe intitulé
« Lacommande de lecture DVD » a la page 150.

Autres rubriques concernant le montage

S vous souhaitez davantage d’informations spécifiques concernant le
montage, consultez les rubriques suivantes :

o Chapitre 5 : Clips vidéo

o Chapitre 6 : Montage a deux pistes avec Studio Plus

e Chapitre 7 : Transitions

o Chapitre 8 : Images fixes

o Chapitre 9 : Menus de disque

e Chapitre 10 : L’Editeur de titres

e Chapitre 11 : Effets sonores et musique
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Etoffer Studio

Les divers filtres vidéo et audio, transitions animées, menus de VCD et
DVD et effets sonores permettent d’ajouter du punch a vos productions.

Studio propose des gammes complétes dans tous ces domaines, ce qui lui
permet d’évoluer avec vos besoins. Si vous souhaitez utiliser un filtre, une
transition, un menu ou un effet qui ne fait pas partie du jeu de base, un
systéme de mise a niveau convivial vous permet de chercher, d’acheter et
d’installer tout ce dont vous avez besoin, sans méme quitter le programme.

Une partie du contenu supplémentaire de Studio ne
nécessite pas de téléchargement. En effet, le DVD de
bonus de Studio contient de nombreux éléments, tels que
le menu de disque ci-contre, qui s’affichent au départ en
tant que contenu « verrouillé » dans Studio, signalé par
un petit verrou dans I’angle supérieur gauche de I’icone.
Vous pouvez mettre a niveau ces éléments en achetant un code de
déverrouillage: une clé d’activation. Chague clé déverrouille un petit
groupe de contenu, le pack thématique.

D autres éléments de contenu verrouillé seront proposés pour le
téléchargement deés qu’ils seront disponibles. VVous pouvez tester et acheter
des ¢léments dans Studio, grace a la méme méthode d’activation que le
contenu premium proposé avec le programme.
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Nouveaux outils, nouveaux supports, nouvelles frontiéres

Les trois méthodes suivantes vous permettent d’acheter des supports et
filtres complémentaires a partir de Studio :

La commande de menu Aide » Acheter les clés d’activation

(ou le bouton de raccourci déverrouillé, en haut a droite de | .~
I>écran Studio). -
Cette commande ouvre une fenétre de navigation spéciale qui vous
permet d’accéder a une page de catalogue présentant le contenu qui vous
intéresse.

Les commandes de I’Album D’autres transitions, D autres effets
sonores €t D’autres menus.

Ces commandes se trouvent dans des listes déroulantes situées dans les
sections correspondantes de I’Album. Elles vous permettent de
télécharger, d’essayer et d’acheter du contenu supplémentaire non livré
avec le programme.

Les boutons Déverrouiller le pack d’effets se trouvant dans certaines
parties de Studio.

ki
e) Dévarrouiller le pack d'effets
.~

Ces boutons se trouvent partout ou le contenu premium s’affiche dans
Studio. Celui de I’illustration, S’il se trouve dans I’outil Effets audio et
I’outil Effets vidéo vous permet de déverrouiller un pack de filtres audio
ou vidéo.

-
—
ﬂ =0 Effets vidéo Ajouter un effet vidéo
Catégorie [Eﬁet
L [&¢ Effets de nettets ~ | Boe ~
(D—. @D Effets de style (2} Colore Estremo
| |([@ Effets de superposition |2 Contrasto Estrema
I:.’@ v, ﬁ Effets fantaisie | Doppiavisione
©» Effets de couleurs B Fiarmma
@ Effets de temps |E Frontera Ideal
4 Bravo Studio Pack 1 i = Furno
@ il Brawn Studio Pack 2 Laser
—_———— 4 BWPLUGINS =} Manocromio Estremo
E 1 ajouter un nouvel eifet | aTadia Farte ¥ lE hewa b
w Dibveriiier & padk deffews (T (_Annuler J

Ici, le « Bravo Studio Pack 2 » est ouvert dans [’outil Effets vidéo. Un
clic sur le bouton Déverrouiller le pack d’effets permet de déverrouiller
les effets qu’il contient.
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Des boutons similaires dans I’ Album vous permettent d’acheter tous les
supports d’une page particuliere de I’Album regroupés dans un pack
thématique.

|HF# Réunien de Famile 1

ia| @ =

] Transitions Hollywood FX

P

i

Cliquez ici pour déverrouiller

ELIEE

PR e W e e AN

Section Transitions de 1’Album, ouverte sur le pack thématique « HFX
Réunion de famille 1 » de transitions Hollywood FX. Cliquez n’importe
ou dans le volet de déverrouillage sur la page de droite pour
deéverrouiller ce jeu de transitions.

Procédure de déverrouillage

Le « déverrouillage » du contenu premium de Studio consiste a obtenir une
licence autorisant une utilisation illimitée du contenu sur I’ordinateur sur
lequel Studio est installé. Le mécanisme d’octroi de licence fait appel a
deux codes différents maisliés:

Une clé d’activation correspondant a chague élément de contenu
premium gue vous achetez.

Un Passeport, qui est un nombre créé la premiére fois que vous installez
Studio sur votre ordinateur. Vous pouvez afficher ce passeport a I’aide
de lacommande Aide » Mon passeport.

Le passeport étant spécifique de chaque ordinateur, vous devez obtenir de
nouvelles clés d’activation si vous installez Studio sur un autre poste. Elle
vous seront fournies gratuitement, mais vos licences utilisateur de Studio et
de tout contenu premium seront transférées a ce nouveau poste
exclusivement.

Remarque : bien que votre passeport soit spécifigue de chague
ordinateur, il ne change pas si vous apportez des modifications a votre
matériel, comme I’gjout ou le retrait de cartes d’extension, de lecteurs ou
de mémoire.
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Si vous ne disposez pas d’une connexion a Internet...

Vous pouvez acheter et utiliser les clés d’activation de contenu premium
méme s vous n’avez pas de connexion Internet sur I’ordinateur ou est
install¢é Studio. En effet, si vous cliquez sur I”’un des liens de déverrouillage
dans Studio, une boite de dialogue s’ouvre, qui fournit les informations
nécessaires pour commander |e contenu que vous voulez, notamment :

e Une URL Internet permettant d’activer le contenu.

o Des identifiants numériques du programme Studio et des éléments a
activer.

e \otre passeport et votre numéro de série.

Il vous suffit de naviguer vers cette URL a partir d’un autre ordinateur, de

saisir les informations et de suivre les instructions pour effectuer 1’achat.

Vous vous verrez aors attribuer une clé d’activation qui vous permettra de

déverrouiller le contenu sur I’ordinateur d’origine, a I’aide de la commande
Aide » Entrer les clés d’activation.
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CHAPITRE 2 :

Acquisition vidéo

L’ acquisition est le processus d’importation de vidéo a partir d’une source
vidéo, telle qu’un magnétoscope, vers un fichier sur le disgue dur de votre
PC. Les clips provenant de ce « fichier d'acquisition » peuvent ensuite étre
utilisés par Studio comme des éléments de vos films montés. Vous pouvez
ouvrir des fichiers d’acquisition dans I’ Album en mode Montage de Studio
(voir Chapitre 3 : L’ Album).

SEHUENCES Fichiers d'acquisition Scenes video Clips vidéo
dans la caméra ”“’ sur le disque dur l"*dans I'Alburm ”"* danz votre film

L’acquisition est la premiére étape de ['utilisation de vos séquences vidéo.

Studio peut faire des acquisitions a partir de sources numériques (DV,
MicroMV) et analogiques. Voir « Matériel d’acquisition», a la page 21
pour plus d’informations sur la configuration de Studio pour I’acquisition a
partir de votre matériel.

Disponibilité : Le montage vidéo a partir de caméscopes MicroMV est pris en
charge uniguement sous Windows XP.
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Permutation en mode acquisition

La toute premiére étape de I’acquisition consiste a permuter en mode
acquisition dans Studio en cliquant sur le bouton Capturer situé en haut de
I”écran.

L interface en mode Acquisition s’ouvre ; elle vous permet de configurer et
d’effectuer I’acquisition vidéo. Les informations présentées par cette
interface sont différentes s’il S’agit de sources vidéo anaogiques ou
numMériques.

Rubriques de ce chapitre

e La rubrique intitulée « L’interface du mode Acquisition » (Ci-apres)
présente les commandes et affichages liés a I’acquisition analogique et
numérique.

e La rubrique intitulée « Processus d’acquisition » (page 21) explique
comment configurer votre matériel, propose des instructions détaillées
pour I’acquisition et présente la fonction de détection automatique de
scenes.

e Les rubriques intitulées « Acquisition numérique» (page 26) et
« Acquisition analogique » (page 30) traitent de questions spécifiques de
chacun des types de source.
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“0 L'INTERFACE DU MODE ACQUISITION

2

Les outils et commandes que vous voyez en mode Acquisition sont
différents selon que votre matériel d’acquisition est numérique ou
analogique.

Acquisition numérique

Si votre source de vidéo est numérique, votre écran de mode Acquisition
aural’aspect suivant :

Album Lecteur

Controleur du caméscope Vueamétie ressources

L’Album, situé dans le coin supérieur gauche de I’écran, affiche des icones
représentant les scenes de la vidéo en cours d’acquisition. Le Lecteur, dans
le coin supérieur droit, vous permet de visionner la vidéo entrante tout en
envoyant des signaux pour I'acquisition et en la supervisant. Le compteur
affiche lalongueur exacte de lavidéo acquise, ainsi que le nombre d'images
éliminées au cours de |'acquisition (qui doit normalement étre zéro).
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Le controleur du caméscope, dans le coin inférieur gauche, affiche un
compteur et un ensemble de commandes de déroulement destinées au
fonctionnement du périphérique de lecture. Enfin, le vue-métre ressources,
dans le coin inférieur droit, affiche I’espace d’acquisition disponible sur le
disque dur. 1l possede également un bouton Démarrer [’acquisition et des
boutons permettant de définir les options d’acquisition.

Le Vue-métre ressources et le Controleur du magnétoscope sont présentés
en détail a la page 19.

Acquisition analogique

L’Album et le Lecteur servent tous deux lors de |'acquisition analogique et
numérique. En conséquence, lorsque vous faites une acquisition a partir
d’une source analogique, la moitié supérieure de I’écran est identique a
celle que nous avons présentée ci-dessus pour |es sources numériques.

Il n’en va toutefois pas de méme pour la moitié inférieure de I’¢cran. Elle
présente une version différente du vue-métre ressources, constituée de deux
panneaux destinés au réglage des niveaux audio et vidéo au cours de
I’acquisition.  (Ces panneaux sont présentés a la rubrique intitulée
« Niveaux audio et vidéo - analogique » a lapage 31.)

ATIRage Theater Yidea Capture

Entiée Vidéo :
Unité (C:]

Composite 5o

5 7] i ]

229 heures. 50 minutes

SN O
» <

e 3
AT 3
(e S

[Lotmarer o coptre | Parametres.

Analogique et numérique
En résumé, les configurations numériques et analogiques reflétent deux
différences principales en matiére de capacité :

e La configuration numérique vous permet de superviser le déroulement
de la bande du caméscope ou du magnétoscope, grace au controleur du
caméscope.

o La configuration analogique vous permet de régler les niveaux audio et
vidéo de mani¢re dynamique au cours de I’ acquisition.
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0000000000000
Le vue-meétre ressources

Le vue-metre ressources affiche, sous forme de chiffres et de graphique, la
quantité d’espace disponible sur le disque servant a I’acquisition. Il indique
également la capacité restante approximative, qui dépend a la fois de
I’espace disponible et de la qualité d’acquisition définie. Vous pouvez
définir des options relatives a la qualit¢é d’acquisition par le biais des
boutons préréglage S affichant sur le vue-meétre ressources pour certains
périphériques d’acquisition, ou en entrant vos paramétres personnalisés.
Voir « Paramétres de la Source de capture » (page 222) et « Paramétres du
Format de capture» (page 225) pour plus d’informations sur la
configuration de I'acquisition.

Caméscope DV

Unité (C)
\ —he e

AT Rage Theater Video Capture 1
Unité (C:) 1

Q) Capture DY qualité Supérieure
O Capture MPEG qualité Supérieure

‘ O Capture qualité Apergu

Démarrer Is capture Paramitres... |

'[ Démerrer la cepture | Paramétres... J

Vue-meétre ressources lors de [’acquisition a partir d'une source
numérique (gauche) et d’une source analogique (droite). Cliquez sur les
onglets situés sur les cotés de la version analogique pour ouvrir les
panneaux de réglage des niveaux vidéo et audio au cours de
["acquisition.
Le bouton Démarrer la capture du vue-meétre ressources lance et interrompt
le processus d’acquisition. Son intitulé se transforme en Arréter la capture
pendant I”acquisition.

L’emplacement d’enregistrement par défaut de la vidéo capturée est le
répertoire Vidéo partagée de votre systéme.
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Définition du répertoire d'acquisition : pour enregistrer la vidéo acquise
dans un répertoire différent, cliquez sur le bouton dossier |:| Il permet
d’afficher 1a boite de dialogue Sélectionner un dossier et un nom par défaut
pour la vidéo capturée. Le dossier que vous attribuez sera utilisé pour
stocker lavidéo acquise au cours de la session en cours et des suivantes. Le
nom de fichier que vous saisissez sera propos¢ comme nom de fichier par
défaut pour la prochaine acquisition.

Le contrdéleur du caméscope

Ce panneau de commandes de déroulement s’affiche en mode Acquisition
si vous faites une acquisition a partir d’une source vidéo numérique. (Les
périphériques analogiques doivent étre pilotés et mis en fonctionnement
manuellement).

Contréleur du caméscope et vue rapprochée des commandes de
déroulement. La fenétre de compteur située au-dessus des boutons de
commande affiche la position actuelle de la bande source, ainsi que le
mode de déroulement actuel du caméscope.

De gauche a droite, les boutons de commande du déroulement sont : Arrét,
Rembobinage/Relecture, Lecture, Avance rapide/Pilotage € Pause.

Les boutons Retour par image €t Avance par image (Seconde rangée) vous
permettent de trouver I’image exacte que vous cherchez. Ces deux boutons
sont disponibles uniquement lorsque le périphérique est en mode pause.
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& LE PROCESSUS D’ACQUISITION

Studio vous permet d’acquérir de la vidéo a partir de divers types de
matériel analogique et numérique. Vous choisissez le matériel a utiliser
dans le panneau d’options Source de capture. Voir « Matériel
d’acquisition » (ci-apres) pour plus d’informations.

L acquisition en soi est un procédé tres simple (voir page 23). Au cours de
|’acquisition, Studio détecte automatiquement les pauses naturelles dans la
vidéo entrante et divise le film en « scénes». Une fois qu’une scéne est
détectée, elle est goutée a I’Album, ou elle est représentée par une icone
illustrant sa premi¢re image. La détection automatique de scenes est
présentée a la page 25.

Certaines options d’acquisition Sappliquent uniquement a I'acquisition
numérique et d'autres uniquement a l'acquisition analogique. Elles sont
présentées dans les sections les concernant, « Acquisition numérique »
(page 26) et « Acquisition analogique » (page 30).

Matériel d’acquisition

Studio peut acquérir de la vidéo numérique et analogique a partir des
sources suivantes, selon votre matériel :

e Numérique : Un magnétoscope DV, MicroMV ou Digital8 connecté a
un port |EEE-1394 (FireWire) compatible OHCI.

e Analogique : Un caméscope ou un magnétoscope a sorties analogiques
connecté a une carte d’acquisition compatible DirectShow ou un
périphérique externe.

e Analogique : Une caméra vidéo ou une webcam USB.

Disponibilité : Le montage vidéo a partir de caméscopes MicroMV est pris en
charge uniguement sous Windows XP.
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Pinnacle Systems propose une gamme compléte de cartes et de
périphériques d’acquisition DV, analogiques et combinés. Pour plus
d’informations, mettez-vous en rapport avec votre revendeur ou rendez-
Vous sur notre site Web :
www.pinnaclesys.com
Pour sélectionner un périphérique d’acquisition :
1. Cliquez sur lacommande de menu Configuration » Source de capture.
Le panneau d’options Source de capture S’ouvre.

2. Slectionnez les périphériques a utiliser dans les listes déroulantes
Vidéo €t Audio de la zone Périphériques de capture, puis cliquez sur
OK.

Source de capture l Farmat de caDture] E diter ] CD, voix-off et surround]

Périphériques de capture

Vidéo Standard télé Format dimage
|ATI Fage Theater Video Capture j | J |4.-"3 j
Audio [ Entrée magnétoscope

|SigmaTeI Audio - Line In j Iv Apercu de la capture

Voir « Paramétres de la Source de capture » a la page 222, pour des
informations détaillées sur le panneau d’options Source de capture.

Acquisition standard et écran large

Studio peut faire des acquisitions au format d’image standard (4/3) et écran
large (16/9). Le matériedl numérique détecte automatiquement le format
d’image. Si vous utilisez du matériel analogique, la liste déroulante Format
d’image du panneau d’options Source de capture vous permet de
sélectionner le format correspondant a la vidéo source. Vous ne pouvez
toutefois pas vous servir de ce parametre pour changer un format en un
autre: il indique smplement a Studio comment afficher la vidéo au bon
format d’image.
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L’acquisition pas a pas

Voici une présentation détaillée du processus d’acquisition. Ces
instructions concernent a la fois I’acquisition numérique et I’acquisition
analogique, les éventuelles différences étant signalées.

Vous trouverez des informations complémentaires concernant certaines de
ces étapes plus tard dans ce chapitre. Voir également Annexe A : options de
configuration (page 221) pour une description détaillée des panneaux
d’options Source de capture et Format de capture.

Pour acquérir une vidéo :

1. Vérifiez que votre matériel est connecté correctement.

Pour une acquisition numérique (DV ou MicroMV), votre caméscope
ou votre magnétoscope doit étre connecté au port 1394 de votre PC.

Pour une acquisition analogique, connectez la vidéo source a I’entrée
Composite ou S-Vidéo de votre matériel d’acquisition. Connectez
votre audio source a I’entrée audio du matériel d’acquisition si celui-Ci
en posséde une; dans le cas contraire, connectez I’audio a I’entrée
audio de la carte son de votre PC.

2. Cliquez sur le bouton Capturer dans la partie supérieure de I’écran s
vous n’étes pas déja en mode Acquisition. L’interface du mode
Acquisition s’affiche (voir page 17).

3. Cliquez sur le paramétre d’acquisition choisi dans le vue-métre

ressources. Si vous avez besoin de faire des réglages précis, cliquez sur
le bouton Parametres du vue-metre ressources, qui ouvre le panneau
d’options Format de capture (page 225).
Dans le cas d’une acquisition DV, n’oubliez pas qu’une acquisition en
qualité Supérieure utilise un espace disque plus important qu’en qualité
Apergu. Si vous prévoyez de sortir votre film fini sur disque (VCD, S
VCD ou DVD), vous pouvez choisir de faire une acquisition en qualité
Supérieure au format MPEG plutot que DV.

Dans le cas d’une acquisition analogique, n’oubliez pas que plus le
paramétre de qualité est élevé, plus la taille de votre fichier vidéo sera
importante. Voir « Acquisition numérique » (page 26) et « Acquisition
analogique » (page 30) pour une présentation détaillée de ces options.

4. Cliquez sur le bouton Démarrer la capture du vue-meétre ressources.
La boite de dialogue Capure vidéo s’ouvre.
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Tapez un nom pour le fichier d’acquisition vidéo que vous étes sur le
point de créer ou acceptez le nom par défaut. Vous pouvez également
saisir une durée limite pour I’acquisition (facultatif).

Si vous faites plusieurs acquisitions DV en qualité Apergu a partir de la
méme bande, utilisez la convention d’attribution de noms de fichier
décrite a la page 27. Celafaciliterale processus de création de film par
la suite.

Remarque : Windows 98 et Millenium possédent des limitations de la
taille des fichiers. Dans le cas de la FAT16, la limite est de 2 Go et
dansle casdelaFAT32, de 4 Go. Studio estime laquantité de vidéo de
la qualit¢ voulue que le plus gros fichier autorisé peut contenir et
I”affiche comme durée maximale de I’acquisition.

S vous faites une acquisition a partir d’un caméscope ou d’un
magnétoscope analogiques, commencez la lecture maintenant. Cette
étape n’est pas nécessaire dans le cas d’une acquisition a partir d’une
source numérique, car Studio controlera automatiquement le matériel
de lecture lorsque le besoin s’en fera sentir.

Cliquez sur le bouton Démarrer la capture dans la boite de dialogue
Acquisition vidéo. L’intitulé du bouton se transforme en Arréter la
capture.

L’ acquisition commence. Le Lecteur affiche la vidéo numérisée en
entrée en cours d’enregistrement sur votre disque dur (sauf s vous
avez désactivé I’option Aper¢u de la capture dans le panneau d’options
Source de la capture).

Au cours de I’acquisition, Studio effectue une détection automatique
de scénes en fonction du paramétre en cours dans le panneau d’options
Source de capture.

Cliquez sur le bouton Arréter la capture pour interrompre I’acquisition
a I’endroit que vous choisissez.

Studio arréte automatiquement |’acquisition si votre disque dur sature
ou s ladurée maximale que vous avez saisie est atteinte.
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Détection de scénes

La détection automatique de scénes est une fonction clé de Studio. Au
cours de I’acquisition vidéo, Studio détecte les pauses naturelles dans la
vidéo et la divise en scénes. Une nouvelle icone est créée dans la section
Scenes vidéo de I’ Album pour chacune des scenes détectées.

Selon le périphérique d’acquisition que vous utilisez, la détection
automatique de scénes se fait soit en temps réel au cours de I’acquisition,
soit en tant qu’étape séparée immédiatement apres lafin de I’acquisition.

Vous pouvez configurer la détection de scenes grace aux options Détection
de scénes pendant la capture vidéo du panneau d’options Source de capture
(Configuration » Source de capture). Les options de détection de scenes ne
sont pas toutes disponibles avec tous les types de sources vidéo. En effet,
les options qui ne correspondent pas a votre configuration sont désactivées
dans la boite de dialogue.

Les quatre options possibles sont les suivantes :

e Automatique selon 1'heure et la date du tournage : cette option est
disponible uniguement lorsque vous faites une acquisition a partir d’une
source DV. Studio gere les données liées a I’horodateur sur la bande au
cours de I’acquisition et démarre une nouvelle scene lorsqu’il trouve une
interruption.

e Automatique selon le contenu de la vidéo: Studio détecte les
changements dans le contenu de la vidéo et crée une scene a chaque fois
gu’il y a un grand changement dans les images. Cette fonction peut ne
pas fonctionner correctement si I’éclairage n’est pas stable. Pour prendre
un exemple extréme, une vidéo tournée dans une boite de nuit dotée
d’un stroboscope produirait une nouvelle scéne a chague clignotement
du stroboscope.

e Créer une nouvelle scéne toutes les X secondes : Studio crée des
scenes a I’intervalle que vous choisissez. Cela peut s’avérer utile pour
diviser les séquences contenant de longues prises en continu.

e Pas de détection automatique : s¢lectionnez cette option si vous voulez
maitriser le processus d’acquisition dans son intégralité et décider vous-
méme ou les interruptions de scenes doivent se faire. Appuyez sur la
barre d’espacement [espacement] a chaque fois que vous voulez insérer
une interruption de scéne au cours de I’acquisition.
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“‘ ACQUISITION NUMERIQUE

2

Cette section présente I’acquisition a partir d’une source DV (caméscope ou
magnétoscope) et d’un port 1394. Pour en savoir plus sur I’acquisition a
partir de matériel analogique, voir la section intitulée « Acquisition
analogique » a la page 30.

Qualité Apercgu et qualité Supérieure

Lors de I’acquisition au format DV a partir d’un périphérique DV, Studio
donne le choix entre la quaité Apergu (SmartCapture) et la qualité
Supérieure. En qualité Supérieure, deux types de codage sont proposés:
DV et MPEG.

Source de

vidéo DV G.‘ Acquisition en qualité Supérieure
- =
o

{codage DV ou MPEG)
L"uu-' f"'i
1 B0

Les deux options de qualité d’acquisition DV sont présentées en détail dans
les pages suivantes. Cette section se termine par une remarque sur les
niveaux audio et vidéo dans les acquisitions numériques (page 30).

Acquisition en qualité Apercu
(SmartCapture - DV uniquement)

Remarque : S vous utilisez un magnétoscope MicroMV relié a un
port 1394, I’interface utilisasteur en mode Acquisition est presque
identique a celle du matériel DV. Cependant, la plupart des options et
fonctions d’acquisition DV ne sont pas disponibles avec les acquisitions
MicroMV, notamment I”’acquisition en qualité Apercu et le codage DV.
Les acquisitions a partir de MicroMV sont toujours codées en MPEG-2.
MicroMV est pris en charge uniquement sous Windows XP.
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SmartCapture: acquisition en qualité Apercu

SmartCapture est une fonction exclusive de Studio. Elle vous permet de
faire de I’acquisition a partir d’une bande vidéo DV sur un fichier vidéo de
qualité inférieure pour utiliser un minimum d’espace sur le disque dur.
SmartCapture vous permet d’acquérir une bande enti¢re sur votre disque
dur, plutét que d’avoir a sélectionner les parties a acquérir. Vous pouvez
travailler avec la vidéo en « qualité Apergu» pendant tout le montage du
film.

Lorsgue votre film est terminé et prét pour la sortie, Studio fait une
nouvelle acquisition en qualité Supérieure de tous les clips en qualité
Apergu, en vérifiant automatiquement votre source pour trouver et acquérir
les séquences. La qualité réduite de la vidéo en qualité Aper¢u n’a par
conséquent aucune incidence sur la qualité du film fini. Les scenes acquises
en qualité Apercu sont signalées dans |’ Album par une bordure en pointillé.

Time code continu

Pour que SmartCapture fonctionne correctement, votre bande numérique
doit posséder un time code DV continu. En effet, Studio ne peut pas faire
de I’acquisition en qualité Apercu s’il existe des interruptions dans le time
code. Si votre caméscope est pourvu d’une fonction de pistage du time code,
pistez votre bande avant la prise de vue. Dans le cas contraire, la fagon la
plus ssmple d’éviter les interruptions dans le time code consiste a
chevaucher les images si vous démarrez et arrétez le caméscope pendant la
prise de vue. Avant de commencer une nouvelle prise de vue, rembobinez
de quelques images pour gu’il n’y ait pas de blancs.

SmartCapture peut tout de méme s’utiliser avec des bandes ne contenant
pas de time code continu. Dans ce cas, vous devez créer un fichier
d’acquisition séparé pour chague segment de la bande. SmartCapture
interrompra |’acquisition lorsqu’il détectera une pause dans le time code.
Pour poursuivre I’acquisition, calez la bande au début du segment de vidéo
suivant, puis cliquez a nouveau sur Démarrer la capture.

Convention d’attribution de noms

Si vous acquérez plusieurs segments provenant de la méme bande, nous
vous conseillons fortement d’adopter la convention d’attribution de noms
suivante : utilisez un nom commengant par le méme mot pour chaque
fichier d’acquisition provenant de la méme bande.
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Si vous avez par exemple une bande sur laquelle vous avez filmé trois
activités différentes pendant vos vacances, vous pouvez appeler les fichiers
«vacances-pique-nique », « vacances-voile» et « vacances-footbal ».
Studio traitant les fichiers en ordre alphabétique lorsqu’il fait une nouvelle
acquisition, le respect de cette convention réduira grandement le nombre de
fois ou vous devez permuter les bandes au cours du processus de création
de bande.

Bandes analogiques et caméscopes Digital8

SmartCapture a besoin d’un time code DV. Or, les bandes analogiques (Hi8
et 8mm) ne sont pas pourvues d’un time code DV, méme si elles sont lues
dans un caméscope Digital8. Par conséquent, il est impossible d’utiliser
SmartCapture avec des bandes analogiques lues dans un caméscope
Digital8. Pour pouvoir utiliser vos bandes analogiques avec Studio, vous
devez soit les acquérir en qualité Supérieure, soit les copier sur une bande
DV.

I —————
Acquisition en qualité Supérieure

Deux possibilités se présentent a vous en ce qui concerne le codage des
données vidéo et leur compression dans les acquisitions en qualité
Supérieure. Dans la plupart des cas, le format DV s’impose comme le choix
le plus évident, mais si vous prévoyez de sortir votre film fini sur un disque
(VCD, S'VCD ou DVD), vous privilégierez peut-étre le format MPEG-1 ou
MEPG-2.

Cependant, de par I’intensité des calculs nécessaires au codage MPEG-2,
les ordinateurs plus anciens peuvent ne pas étre suffisamment rapides pour
une acquisition MPEG-2 de qudlité satisfaisante. Le type de matériel
d’acquisition que vous possédez et la qualité d’acquisition que vous
choisissez permettent également de déterminer la vitesse minimale requise
de I’unité centrale. S Studio estime que la vitesse de votre ordinateur est
insuffisante pour effectuer une acquisition particuliére, il vous avertit et
vous donne la possibilité d’annuler |’opération.

Un film au format MPEG nécessite beaucoup moins d’espace disque que
son équivalent DV de qualité supérieure, méme si grace a SmartCapture
celan’est plus véritablement un probleme.
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DV

Leformat DV est un format haute résolution, dont les besoins en matiére de
stockage sont conséquents.

Votre caméscope compresse et stocke de la vidéo sur la bande a la vitesse
de 3,6 Mo/s, a une qualité équivalente a celle d’une vidéo de diffusion.
Dans I’acquisition en qualité Supérieure, les données vidéo sont transmises
directement de la bande du caméscope sur le disque dur de votre PC sans
changement ni compression supplémentaire. La qualité étant élevée,
I”acquisition consomme énormément d’espace disque. 11 est par conséquent
préférable de choisir de petits segments a acquérir, plutot que la totalité de
labande.

Vous pouvez calculer la quantité d’espace disgue dont vous aurez besoin
pour votre vidéo DV a I’aide de lavaeur de 3,6 Mo/sec.

Par exemple :

1 heure de vidéo = 3 600 secondes (60 x 60)
3600 secondes x 3,6 Mo/s = 12 960 Mo (12,7 Go)
Donc, une heure de vidéo occupe 12,7 Go d’espace de stockage.

Pour une acquisition en qualité Supérieure, votre disque dur doit pouvoir
lire et écrire en continu a 4 Mo par seconde. Tous les disques SCSI et la
majorité des disques UDMA en sont capables. La premiére fois que vous
lancerez une acquisition en qualité Supérieure, Studio testera votre lecteur
pour s’assurer qu’il est suffisamment rapide.

MPEG

Les disgues DVD et S'VCD utilisent des fichiers au format MPEG-2, qui
est une extension du format MPEG-1 utilis¢ pour les VCD. Les fichiers
MPEG destinés a une utilisation sur Internet ont des résolutions moins
élevées et sont au format MPEG-1.

Le panneau d’options Format de capture (Configuration » Format de
capture) contient diverses options permettant de controler la qualité des
acquisitions MPEG. Voir le paragraphe intitulé « Paramétres du Format de
capture » a la page 225 pour des informations détaillées sur les options de
qualit¢ MPEG.
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Niveaux audio et vidéo - numérique

Dans le cas d’acquisitions DV et MicroMV, vous utilisez du son et des
images qui ont été codés numériquement lors de [’enregistrement,
directement dans la caméra. Lorsgue vous transférez le film par le biais
d’un port 1394 sur votre ordinateur, les données restent au format
numérique compressé pendant tout le processus. Vous ne pouvez par
conséquent pas régler les niveaux audio ou vidéo pendant I’acquisition. En
revanche, au cours d’une acquisition analogique, vous pouvez régler les
niveaux audio et vidéo au cours de I’acquisition.

Lors d’une acquisition numérique, vous différez les réglages des niveaux
audio et vidéo jusqu’au mode Montage, ou Studio propose des effets vidéo
plug-in destinés au réglage de I’équilibre visuel d’un clip, ains que des
effets audio destinés a en améliorer le son. Ces effets vous permettent de
régler des clips individuellement plutét que de modifier globalement la
vidéo d’un fichier d’acquisition.

Pour plus d’informations, voir « Acquisition analogique» (ci-apres),
« Utilisation des effets vidéo » (page 87) et « Effets audio » (page 198).

4 ACQUISITION ANALOGIQUE

Cette section traite des questions liées au matériel anal ogique, notamment :
e Un caméscope ou un magnétoscope a sorties anal ogiques connecté a une
carte d’acquisition ou un périphérique externe compatible DirectShow.

o Une caméravidéo ou une webcam USB.

Si vous utilisez un caméscope DV ou MicroMV relié a votre ordinateur par
un port 1394, reportez-vous plutot a « Acquisition DV », a la page 26.
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Options de qualité de I’acquisition

Avec la plupart des matériels d’acquisition, Studio propose trois options de
qualité prédéfinies: Bonne, Meilleure € Optimale, ans qu’une option
Personnalisée. Les capacités de votre matériel déterminent la fagon dont
ces options prédéfinies se traduisent, en termes de parametres liés a lataille
et a la fréquence de I’image, aux caractéristiques de compression et a la
qualité. N’oubliez pas que plus la qualité est élevée, plus I’espace disque
requis est important. Choisissez I’option Personnalisée pour configurer vos
propres paramétres d’acquisition vidéo. Pour plus d’informations sur les
paramétres d’acquisition vidéo, voir Annexe A : options de configuration

(page 225).

Niveaux audio et vidéo - analogique

Studio contient des panneaux permettant de superviser les niveaux vidéo et
audio pendant I’acquisition. Cette fonction est particuliérement utile
lorsque vous devez compenser les différences engendrées par I’acquisition
a partir de plusieurs sources.

Entrée Vidéo :

O O

Composits 5Vidéa

£ 3 d i i

(e
N

Panneaux vidéo (gauche) et audio (droite) permettant de définir les niveaux
pendant une acquisition analogique.

Méme s vous pouvez également régler ces effets grace a I’option Effets
vidéo en mode Montage, le fait de les paramétrer correctement pour
I”acquisition vous permettra de vous dispenser de la correction des couleurs
plustard.
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L e paramétrage des options audio pendant I’acquisition permet d’obtenir un
niveau et une qualité de volume uniformes.

Certains périphériques d’acquisition peuvent proposer moins d’options que
celles présentées ici. Par exemple, si vous utilisez du matériel ne prenant
pas en charge I’acquisition audio en stéréo, la commande de balance
n’apparaitra pas dans le panneau audio.

Vidéo
Choisissez le type de vidéo que vous allez numériser en cliguant sur le
bouton Source correspondant (Composite ou S-Vidéo). Les cinq glissiéres

vous permettent de rectifier la luminosité (gain vidéo), le contraste (niveau
de noir), laprécision, le ton et la saturation de la vidéo entrante.

Remarque : la glissiére de saturation n’apparait pas lors de I’acquisition
a partir de matériel PAL.

Audio

Choisissez les boutons Capture audio pour demander a Studio d’acquérir
I’audio en méme temps que la vidéo. Cliquez sur le bouton Désactiver s
votre source est exclusivement vidéo. Les glissiéres vous permettent de
régler le niveau d’entrée et la balance stéréo du son entrant.
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CHAPITRE 3 :

L’Album
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Voici la section Scénes vidéo de I’Album. Cliquez sur les onglets situés
sur le coté gauche de I’Album pour accéder au contenu des autres
sections.

Les éléments source dont vous avez besoin pour faire un film sont stockés
dans les diverses sections de I’ Album, auxquelles vous pouvez accéder en
cliguant sur les onglets correspondants :

Scénes vidéo : cette section contient vos vidéos acquises. Vous [}
pouvez ouvrir les fichiers d’acquisition et en afficher un apercu (&
directement, ou vous pouvez charger un fichier dans I’Album, ou

les scénes sont représentées par des miniatures. Pour utiliser certaines de
ces sceénes dans votre film, il vous suffit de faire glisser les miniatures dans
laFenétre Film. Voir « La section Scénes vidéo », page 36.

Transitions : cette section de I’Album contient des fondus, des [
fondus enchainés, des recouvrements et d'autres types de transitions, ﬁ?
parmi lesquels les transitions sophistiquées Hollywood FX. Pour
utiliser une transition, placez-la a coté des clips vidéo ou entre les clips et
les graphiques de la Fenétre Film. Voir « La section Transitions », page 46.
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Titres : cette section contient des titres modifiables, que vous [
pouvez utiliser superposés ou en tant que graphiques en plein écran. i
Vous pouvez créer entierement vos propres titres ou utiliser ou

adapter ceux qui sont fournis. Studio prend en charge les déroulants, les
défilants et nombre d’effets typographiques. Voir « La section Titres»,

page 48.

Images fixes : il s’agit d’une section contenant des photographies, [=
des bitmaps et des images vidéo saisies. Vous pouvez utiliser ces &2
images en plein écran ou superposées sur la vidéo principale. La
plupart des formats d’images standard sont pris en charge. Voir «La
section Images fixes », page 49.

Effets sonores : Studio est livr¢ avec une large gamme d’effets [=
sonores de qualité. Vous pouvez également utiliser des fichiers wav, Gz
mp3 et avi que vous avez enregistrés vous-méme ou que Vous avez
obtenus d’autres sources. Voir « La section Effets sonores », page 50.

Menus de disque : Studio propose un ensemble complet de menus o
de chapitres a utiliser lors de la création de vos DVD, VCD et
S-VCD. Vous pouvez les utiliser tels quels, les modifier ou les créer.

Voir « La section Menus de disque », page 51.

Utilisation de I’Album

Toutes les sections de I’ Album contiennent autant de pages que nécessaires
pour contenir les icones représentant les éléments composant les sections.
Dans le coin supérieur droit de chague page de I’Album, Studio affiche le
numéro de la page en cours et le nhombre total de pages de la section.
Cliquez sur les fleches pour avancer ou reculer dans les pages.

Fage 2 de 3 <) IE

Vous pouvez visionner tous les types de contenu de I’Album en Apercu
simplement en cliguant sur lesicones.

Ce chapitre présente tour a tour chacune des sections composant I’Album,
en commengant par la section Sceénes vidéo, primordiale. L utilisation du
contenu de I’ Album pour créer un film édité fait I’objet des chapitres 4 a 11.
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Dossiers sources pour le contenu de I’Album

Les icones de scene de la section Scenes vidéo proviennent d’un fichier
vidéo acquis, alors que la section Trangitions est constituée de fichiers de
ressources associés au programme Studio.

Les icones contenues dans chacune des quatre sections de I’Album sont
différentes: elles représentent les fichiers contenus dans un dossier de
disque particulier. Toutes ces sections (Titres, Images, Effets sonores et
Menus de disque) ont un dossier associé par défaut, mais vous pouvez en
s¢lectionner un différent si vous le souhaitez.
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Les icones de la section Titres représentent des fichiers stockés dans un
dossier source sélectionné sur votre disque dur. La liste déroulante en
haut de la page Album vous permet de sélectionner soit « Titres
standard » soit « Mes titres » dans le dossier « Titres » installé. Le
bouton représentant un dossier situé en regard de la liste vous permet de
chercher ailleurs sur le disque dur. La section Menus de disque
fonctionne de la méme maniere.

Le nom du dossier source correspondant au contenu de la section s’affiche
dans le coin supérieur gauche de la page de I’Album, en regard du petit
bouton dossier [_]. Pour changer la source de la section en cours,
sélectionnez un dossier dans le menu déroulant ou la liste ou cliquez sur ce
bouton, puis allez dans un autre dossier du systéme et sélectionnez-y un
fichier. Ce fichier sera mis en évidence dans la section actualisée de
I’Album.

Certaines sections de I’ Album contiennent également un bouton de dossier
parent facilitant le déplacement au sein de groupes de dossiers
contenant les supports appropriés.
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¥ LA SECTION SCENES VIDEO

=7 C’est dans cette section que le processus de montage commence
k| veritablement, avec les séquences brutes acquises. Lors d’une

production classique, la premicre étape consiste a faire glisser
certaines scenes de I’Album vers la Fenétre Film (voir Chapitre 5 : Clips
vidéo).

Les scenes s’affichent dans I’Album dans I’ordre d’acquisition. Cet ordre
ne peut étre modifié, car il est défini par le fichier d’acquisition sous-jacent.
Vous pouvez toutefois ajouter des scénes a votre film dans I’ ordre que vous
choisissez. De la méme fagon, vous ne pouvez pas couper (éditer) les
scenes de I’Album, mais vous pouvez utiliser une portion d’une scéne s
elle s’affiche comme un clip dans votre film.

Fonctions de l'interface
La section Scénes vidéo propose plusieurs fonctions d’interface spéciales :

e Les icones correspondant aux scénes acquises en qualité Apergu
apparaissent avec une bordure en pointillé dans I’Album. Les scénes
acquises en qualité Supérieure n’ont pas cette bordure.

o Les scenes gjoutées a la Fenétre Film sont différenciées dans I’ Album
par une coche verte. Celle-ci reste affichée tant que des clips de la
Fenétre Film commencent par cette scéne.

e Pour voir comment une scéne particuliere de I’Album est utilisée dans
votre projet actuel, utilisez la commande de menu Album » Rechercher
une scene dans le projet. Studio met en évidence tous les clips de la
Fenétre Film commencant par la ou les scenes sélectionné(es). Pour
effectuer I’opération inverse, utilisez la commande Trouver une scéne
dans I’Album, qui se trouve dans le menu s’affichant lorsque vous faites
un clic droit sur les clips de la Fenétre Film.

e Presgue toutes les commandes de menu s’appliquant aux scénes sont
disponibles a la fois dans le menu principal 4/bum et dans le menu qui
saffiche lorsque vous cliquez avec le bouton droit sur une scéne
sélectionnée. Lorsque ce document parle d’une commande de menu
comme Album » Combiner les scénes, n’oubliez pas qu’une commande
équivalente est généraement auss disponible dans le menu
« contextuel ».
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Récapitulatif des opérations

De par son role central, la section Scénes vidéo de I’Album propose un
ensemble complet d’opérations. Ces opérations sont présentées dans les
rubriques suivantes .

e Ouverture d’un fichier vidéo acquis

o Affichage d’une vidéo acquise

o Sélection de scenes et defichiers

o Affichage desinformationsliéesa lascéne et aux fichiers

o Affichage commentaire

e Combinaison et subdivision de scénes

o Re-détection de scenes

Ouverture d’un fichier vidéo acquis

Les emplacements par défaut de vos fichiers vidéo sont le dossier
d’acquisition Windows par défaut et le dossier Mes vidéos. Lorsgue vous
visualisez la page contenu du dossier de la section Scénes vidéo, ces deux
emplacements figurent toujours dans la liste déroulante située dans la partie
supérieure de I’ Album.

Vous pouvez également choisir d’autres dossiers figurant sur le disque dur
pour accéder aux fichiers vidéo stockés. Les dossiers en cours et précédent
sont également répertoriés, S’ils sont différents des deux emplacements
standard. Par conséquent, quatre dossiers différents peuvent figurer dans la
liste a tout moment.

Sous Windows XP, le dossier d’acquisition du systéme se trouve dans le
dossier de documents « all users» de Windows. Le véritable nom du
dossier d’acquisition est Mes vidéos, mais |I’Explorateur Windows et Studio
le désignent habituellement par un alias, Vidéos partagées. Cela permet de
le différencier du dossier Mes vidéos, contenu dans le dossier de documents
personnels de I’ utilisateur.

Dans les versions de Windows non dotées d’un dossier de vidéo partagée
spécifigue, le dossier d’acquisition par défaut s’appelle :

C:\Mes Documents\Pinnacle Studio\Vidéo acquise
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Sous Windows 98, le chemin complet du dossier Mes Vidéos est le suivant :

C:\Mes Documents\Mes Vidéos

Pierre
Imacies

Ouverture d’un dossier

La page contenu du dossier s’affiche lorsque vous choisissez un nouveau
dossier. Elle répertorie les sous-dossiers et les fichiers de vidéo numérique
contenus dans le dossier choisi :

11 existe trois maniéres d’ouvrir un dossier :

e En sélectionnant le nom du dossier en question dans la liste déroulante
dela page contenu du dossier.
e En <lectionnant un dossier répertorié dans la page contenu du dossier.

» Encliquant sur le bouton Dossier parent [t

Ouverture d’un fichier

Lorsgue vous ouvrez un fichier vidéo, la page contenu du fichier S affiche,
qui contient des icones représentant des scénes du fichier :
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Il existe trois maniéres d’ouvrir un fichier vidéo numérique :

e En <électionnant le nom du fichier dans la liste déroulante de la page
contenu du fichier.

e Double-cliquez sur un fichier répertorié dans la page contenu du dossier.

 Encliquant sur le bouton Rechercher fichier ] et en utilisant la boite de
dialogue d’ouverture pour trouver un fichier avi, mpg ou mp2 sur le
disque dur.

Détection de scénes et miniatures

L’Album se remplit maintenant des scénes détectées dans votre vidéo
acquise (voir « Détection de scenes » a la page 25). Toutes les scénes sont
signalées par une image miniature, qui est une icone de la premiére image
de lascéne. Si la premiére image ne constitue pas une bonne icone pour la
scene, Studio vous laisse le soin d’en choisir une autre.

Pour changer les miniatures de I’Album :

1. Sélectionnez lascene a changer.

2. A I’aide du Lecteur, trouvez |I’image que vous voulez utiliser comme
miniature.

3. Cliguez sur lacommande de menu Album » Définir la miniature.

Formats d’image vidéo

La plupart des fichiers vidéo numériques fournissent des informations
relatives au format qui permettent a Studio de détecter automatiquement le
format d’images 4/3 ou 16/9. Si le fichier ne fournit pas d’informations de
format, Studio prend par défaut le format standard 4/3.

Les commandes Format d’image 4/3 et Format d’image 16/9 du menu
Album vous permettent de définir manuellement le format dont vous avez
besoin. Ces commandes figurent également dans le menu contextuel qui
s’ouvre lorsgue vous cliquez avec le bouton droit dans des scénes vidéo de
I”Album.

Studio ne permet pas de mélanger dans le méme film desimages de formats
différents. Si vous voulez gouter une image 16/9 a un film 4/3 ou
inversement, vous devez utiliser au préalable la commande Format d’image,
qui vous permet de rendre les scénes de I’Album conformes au film. Les
nouveaux clips seront réduits ou étirés pour correspondre au film.
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Affichage de la vidéo acquise

Vous pouvez afficher a tout moment une ou plusieurs scénes du fichier
vidéo acquis.
Pour afficher de la vidéo acquise en commencant par une scéne
sélectionnée :
1. Cliguez sur I’icone de la scéne dans I’ Album.

Le Lecteur affiche la premiére image de la scene sélectionnée.
2. Cliquez sur le bouton Lecture du Lecteur.

Le Lecteur lit maintenant les scenes sélectionnées et éventuellement les

suivantes. La progression est signalée de trois fagons.

e Les scénes sont mises en évidence successivement a mesure
guelles sont lues.

e Lecurseur balayeur du Lecteur affiche le point de lecture actuel par
rapport au film dans son intégralité.

e Les miniatures de scenes sont accompagnées d’une barre de
progression pendant I’Apercu. A mesure que vous visionnez la
vidéo acquise, la barre de progression se déplace d’une miniature a
la suivante.

Xy —
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Apercu des fichiers vidéo numérique

Lorsgue vous ouvrez un dossier dans I’Album et que vous lectionnez le
nom d’un fichier vidéo numérique, vous pouvez utiliser le Lecteur pour
afficher un aper¢u de lavidéo sans ouvrir le fichier dans I’ Album.

gl ]\.ﬁdeo partagée ﬂ (]
] Eat
o
D Excalibur
r;% Jacgues
E' N it
3 Photoshoot

Vous pouvez méme sélectionner plusieurs fichiers pour les lire a I’aide des
techniques de sélection standard.

Sélection de scénes et de fichiers

Studio propose plusieurs fagons de sélectionner les scénes et autres
éléments de la section Scénes vidéo de I’Album. Les scenes vidéo
sélectionnées sont signalées par une bordure en évidence. Les dossiers et
fichiers vidéo sélectionnés s’affichent avec le texte en évidence.

_;. S

Les scenes sélectionnées ont une bordure en évidence (centre).

Les techniques de sélection suivent les conventions standard de Windows.
Utilisez |’une des techniques suivantes, seule ou associée a d’autres :

e Choisissez la commande de menu Edition » Sélectionner tout ou
appuyez sur Ctrl+A pour sélectionner toutes les scenes (ou fichiers et
dossiers) affichés actuellement dans I’ Album, méme ceux figurant sur
d’autres pages.

e Cliguez en appuyant sur la touche Maj pour sélectionner une plage
d’éléments voisins.
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o Cliquez en appuyant sur la touche Ctrl pour ajouter des éléments a la
sélection ou les supprimer.

e Placez le pointeur de la souris sur une partie vierge de la page Album,
cliguez et faites glisser le pointeur pour délimiter une zone et
sélectionner tous les éléments qu’elle contient.

e Naviguez grace aux fléches dans la grille de I’Album. Utilisez les
fleches en combinaison avec la touche Maj pour sélectionner les
éléments au fur et a mesure.

_lﬂ"_\_ﬁ_z) Jacgues

R} Photoshoot

Le nom des dossiers et fichiers vidéo sélectionnés est mis en évidence.

Affichage des informations liées aux scénes

et aux fichiers
@ y H . .
= 1 Sivous laissez le pointeur sur la scene, I’affichage reste

: activé pendant plusieurs secondes. L’heure de départ
Début =52.11 g . o
Durée = 3,17 affichée corr.espond au time cogie provenant de la vidéo
source, en minutes, secondes et images.

A mesure que vous déplacez le pointeur de la souris sur
les scénes vidéo, il se transforme en symbole de main. Si
vous interrompez momentanément la scene, I’heure de
début et la durée s’affichent dans une boite qui s’ouvre.

Pour obtenir des informations

Excalibur mpg _ | concernant les fichiers vidéo

@ 352240, MPEG1, 29.87 fps (). |orsque la section Scenes vidéo est

— Durge = 1:0313 en mode affichage de dossiers,

sélectionnez I’option Vue détaillée

dans le menu contextuel du bouton droit de I’Album. Le nom du fichier, sa

résolution, son format d’image, sa durée et sa fréquence d’image s’ affichent.

Vous pouvez obtenir une liste plus compacte en cliquant sur le bouton
Afficher icones.
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Affichage commentaires

Dans la vue par défaut de la section Scenes vidéo, appelée Affichage scene,
chaque scene est représentée par une icone miniature. Pour afficher
davantage d’informations concernant chague scéne, utilisez la commande
de menu Aper¢u » Affichage commentaire.

Dans I’affichage des commentaires, les |égendes modifiables des scénes de
I’Album saffichent. L’utilisation de ces légendes est laissée a votre
appréciation : vous pouvez en faire des mots-clés pour la recherche, des
noms de scenes, des commentaires de texte décrivant le contenu d’une
scéne. Lalégende par défaut est générée a partir du numéro d’ordre et de la
durée de lascene (ex. « Scene 3, 7:21 »).

Scene 4
Durée = 5.08

Si vous cliquez sur une sceéne vidéo, une zone de texte vous permettant de
saisir un Nom ou un commentaire personnalisé s’ouvre.

Iﬁ* Julistte

o Dl = 0

Sélection des scénes par nom

Une option associée vous permet de sélectionner les scenes vidéo en
recherchant des mots-clés dans les commentaires. Utilisez la commande
Album » Sélectionner les scénes par leur nom pour ouvrir la boite de
dialogue suivante ;

Sélectionner les scénes par leur nom @

Mats-clés
[ Mon O EE it
[+ Ou

QK | Annuler o,
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Tapez un mot-clé dans la zone de texte, puis cliquez sur OK pour mettre en

évidence toutes les scénes de I’ Album dont la Iégende contient le mot-clé.

Larecherche ne s’effectue pas dans les |égendes par défaut, mais seulement

dans celles que vous avez personnalisées.

— ‘ —

S H Fi .| e
: ]

Combinaison et subdivision de scénes

Une fois que vous avez visionné un apergu de vos scenes, il se peut que
vous vouliez les combiner ou les subdiviser en unités plus grandes ou plus
petites. De tels changements sont faciles a mettre en ceuvre.

Pour combiner les scénes de I’Album :

1. Sélectionnez les scénes a combiner.

2. Sélectionner lacommande Album » Combiner les scénes.
L es scénes sélectionnées sont combinées en une seule.

Seules les scenes adjacentes sélectionnées peuvent étre combinées. En
outre, elles sont jointes dans I’ordre dans lequel €elles s’affichent dans
I’Album, quel que soit I’ordre dans lequel elles ont été sélectionnées.
(L ordre de I’Album suit les lignes, de haut en bas de la page.) Pour
annuler, appuyez sur les touches Ctrl+Z ou cliquez sur le bouton
Annuler.

Si les scénes que vous avez sélectionnées n’étaient pas toutes voisines,
chaque ensembl e de scénes adjacentes est combiné, mais les ensembles
différents ne sont pas combinés.

1T |2 1,2 7
7] G 6-9
7 I8 |[e

Plusieurs scenes sélectionnées (en noir) sont fusionnées en deux scéenes
plus longues. N’ayant pas de voisin, la scéne 4 est laissée telle quelle,
méme si elle fait partie de la sélection.
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Pour subdiviser les scénes de I’Album :
1. Selectionner les scenes a subdiviser.
2. Sélectionner lacommande Album » Subdiviser les scenes.
La boite de dialogue Subdiviser |es scénes sélectionnées s’ouvre.

Subdiviser les scenes sélectionnées g|

Combien de secondes par scéne?

e

Ok )  Annuler )

3. Choisissez lalongueur des scenes subdivisées en tapant une valeur.

La subdivision la plus petite autorisée est une seconde. Toute vidéo
restant apres la subdivision est gjoutée a la derni¢re scene.

4. Cliquez sur OK.

Une barre de progression s’affiche, la scéne est subdivisée et de
nouvelles sceénes sont gjoutées a I’Album. Pour annuler, appuyez sur
les touches Ctrl+Z ou cliquez sur le bouton Annuler.

Vous pouvez encore subdiviser ces scénes si vous le souhaitez, jusqu’a
une durée minimale d’une seconde.

1 2 3 1a 1b 2

12s 7s 19 s 5s 7s 7s

> 3a 3b 3c

Trois scenes sélectionnées sont subdivisées en une durée de cing
secondes. Les barres verticales indiquent des divisions de cing
secondes au sein de chaque scene. Les durées inégales des clips sur la
droite sont dues au fait que le temps qui reste apres la subdivision est
ajouté a la derniére scéne subdivisée; c’est également la raison pour
laquelle la scéne 2 n’est pas affectée au final par ['opération de
subdivision.
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Re-détection de scénes

Si vous combinez ou subdivisez des scénes et que vous décidez plus tard de
les restaurer a leur état initial, vous pouvez re-détecter des scénes ou
sélection de scenes. Les résultats de la détection sont identiques a ceux
obtenus apres I’acquisition, si tant est que vous utilisez la méme technique
de détection.

Si vous avez subdivisé les scénes, vous devez dans un premier temps les
recombiner. Méme si vous ne savez plus exactement quel était I’état initial,
et s vous recombinez plus que cela n’est nécessaire, le processus de
détection restaurera l’ordre d’origine des scénes.

Pour re-détecter les scénes :

S vous voulez recombiner des scénes, slectionnez d’abord les scenes
subdivisées, puis faites appel a la commande de menu Album » Combiner
les scenes.

1. Slectionnez les scénes a re-détecter.

2. Dans le menu Album, sélectionnez soit I’option Détecter les scénes
selon leur contenu vidéo 0it I’option Détecter les scénes selon l'heure
et la date de tournage.

Une fenétre de progression s’ouvre a mesure que Studio détecte les
scenes et renseigne I’ Album.

0’0 LA SECTION TRANSITIONS

2

La section Transitions de I’Album propose toute une série de
'}3 transitions de clip a faire glisser-déplacer. Pour faciliter leur
utilisation, ces transitions sont réparties en groupes. La liste
déroulante vous permet de sélectionner le groupe de transitions que vous
voulez afficher. Toutes les transitions du groupe s’affichent sur autant de
pages de I’ Album que cela est nécessaire.

Pour plus d’informations sur les transitions et leur utilisation dans des
films, voir Chapitre 7 : Transitions.
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Trangitions standard j

Hollywood Fe pour Studio

HF= Fenétres volantes

HF Balapages et fondus

HF Quads et parties

HF= Barres

HF# Blocs et bizeaus b
L’ensemble des transitions de Studio est constitué de 74 transitions
standard, 52 transitions Alpha Magic, 16 transitions Hollywood FX 3D en
acces libre et de nombreuses transitions Hollywood FX  « verrouillées »

(dont I’icone porte un symbole de verrou dans le coin supérieur gauche).

Utilisation des transitions verrouillées

Vous pouvez tester librement ces transitions de démonstration, mais un
«filigrane numérique » Studio 9 apparait sur I’image vidéo lors de la
lecture. Pour pouvoir utiliser ces transitions dans de véritables productions,
il vous suffit d’ouvrir I’Album a I’endroit ou se trouve la transition que
vous voulez, puis de cliquer sur le volet de déverrouillage de cette page.
Vous pouvez aors acheter une clé d’activation en quelques minutes, sans
méme quitter Studio.

s b st e H

?: %ﬂ Eﬁ% ﬂr" ’J Transitions Hollywood FX
FIEINEE P )
NI 2
= E@ %ﬂ ﬁﬁ\— d Cliguez ici pour déverrouiller

Section Transitions de I’Album, ouverte sur le pack thématique « HFX
Réunion de famille 1 » de transitions Hollywood FX. Cliquez n’importe ou
dans le volet de déverrouillage sur la page de droite pour déverrouiller ce
Jjeu de transitions.

Pour plus d’informations sur I’achat de contenu premium pour Studio,
consultez la rubrique « Etoffer Studio », a la page 11.
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Affichage du nom de la transition

Lorsgue vous déplacez le pointeur de la souris sur

les icones des transitions de I’Album, le pointeur
= | in (indi

se transforme en symbole de main (indiquant que
la transition peut étre déplacée de I’Album vers la
Fenétre Film). Si vous restez sur I’icone, le nom de
la transition s’affiche pendant quelques secondes ou jusgu’a ce que vous
déplaciez le pointeur.

|Rec0uvrement wErs la droite|

Apercu des effets de transition

Lorsque vous cliquez sur I’icone d’une transition, le Lecteur fait une
démonstration de la transition, en partant du principe que « A » représente
le clip d’origine et « B » le nouveau clip. La démonstration recommence
tant que I’icone reste sélectionnée.

0

Pour en afficher une vue détaillée, arrétez le Lecteur et utilisez les boutons
d’avance et de retour par image (Retour image €t Avance image) pour Vous
déplacer dans latransition image par image.

0‘0 LA SECTION TITRES

2

a Cette section de I’Album contient une série de titres dans divers
i styles. Vous pouvez les utiliser dans votre film soit en plein écran
soit en superposition. La différence est que dans un titre superposé
I’arriére-plan transparent est remplacé par autre chose (généralement un
clip vidéo) alors que dans un titre en plein écran, I’arriére-plan est remplacé
par du noir.

Dans I’Album, un damier gris indique la partie du titre
qui seratraitée comme s elle était transparente dans les
superpositions.Tout comme les scenes vidéo, les titres
gjoutés a votre projet en cours sont signalés dans
I’ Album par une coche verte.
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L’Editeur de titres intégré de Studio vous permet de créer facilement vos
propres titres lorsgue vous en avez besoin. Toutefois, vous préférerez peut-
étre commencer par un des titres fournis pour le personnaliser dans
I’Editeur de titres.

Le dossier Titres : les icones de la section Titres représentent les fichiers
contenus dans le dossier nommé dans la partie supérieure des pages de
gauche de la section. Vous pouvez gjouter a la section les titres que vous
avez créés ou modifiés en les enregistrant dans ce dossier a partir de
I’Editeur de titres. Vous pouvez également sélectionner un dossier différent
qui deviendra la source de la section (voir « Dossiers source pour le
contenu de I’Album », a la page 35).

Pour plus d’informations sur I’utilisation de titres dans votre film, voir le
Chapitre 8 : Images fixes.

0’0 LA SECTION IMAGES FIXES

4

—| Cette section de I’Album contient des icones miniatures des fichiers
£ d’images, qui peuvent étre des images vidéo saisies, des

photographies et des dessins bitmap. La plupart des formats de
fichiers d’images standard sont pris en charge. Tout comme les scénes
vidéo, les images en cours d’utilisation dans le film en cours sont signalées
par une coche verte.

Le dossier Images fixes : lesicones de la section | mages fixes représentent
les fichiers contenus dans le dossier nommé dans la partie supérieure des
pages de gauche de la section. Vous pouvez ajouter des images a la section
en les stockant dans ce dossier. Vous pouvez par exemple enregistrer des
images vidéo saisies dans le dossier a partir de I’outil Saisie d’images ou
enregistrer un titre a partir de I’Editeur de titres. Vous pouvez également
sélectionner un dossier différent qui deviendra la source de la section (voir
« Dossiers source pour le contenu de I’ Album », a la page 35).

Pour plus d’informations sur I’utilisation d’images fixes dans votre film,
voir Chapitre 8 : Images fixes.

Chapitre 3: L’Album 49



\

NG
2

¥ LA SECTION EFFETS SONORES

7| Studio propose toute une gamme d’effets sonores préts a I’emploi.
G5l Ces fichiers wav sont installés dans un certain nombre de dossiers,

couvrant des catégories telles que «animaux », «clochesy et
« cartoons ».

FIN

Le dossier Effets sonores : cette section de I’ Album affiche les fichiers de
son dans le dossier nommé dans |la partie supérieure des pages de gauche de
la section. Vous pouvez afficher les sons dans un dossier différent (pas
nécessairement un de ceux installés par Studio) en choisissant un dossier
différent pour gu’il devienne le dossier source pour la section (voir
« Dossiers source pour le contenu de I’ Album », a la page 35).

Outre les fichiers wav (« wave » sous Windows), les fichiers de musique
au format mp3 et les fichiers d’animation avi s’affichent également dans
cette section de I’Album ; vous pouvez les utiliser pour gjouter des sons
supplémentaires a vos productions.

Vous pouvez lire en apercu tout clip de son en cliguant sur son nom ou
I’icone lui correspondant.

Pour plus d’informations sur I’utilisation de sons dans votre film, voir le
Chapitre 11 : Effets sonores et musique.

Outre les nombreux effets sonores en acces libre proposés avec Studio,
vous trouverez plusieurs dossiers d’effets de la série UFX, ou « Ultimate
FX ». Ces effets sont « verrouillés» (un verrou est situé en regard du nom
de I’effet dans |’ Album).

Utilisation des effets sonores verrouillés

Vous pouvez tester librement ces transitions de démonstration, mais un
«filigrane numérique » Studio 9 apparait sur I’image vidéo lors de la
lecture du son et un bip intermittent est gjouté a la bande sonore. Pour
pouvoir utiliser ces effets dans une véritable production, il vous suffit
d’ouvrir I’Album a I’endroit ou se trouve I’effet que vous voulez, puis de
cliquer sur le volet de déverrouillage de cette page. Vous pouvez alors
acheter une clé d’activation en quelques minutes, sans méme quitter Studio.
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[UF Maison 2 - - ’] Page1ded >

B Saonnerie réveil

E Saonnerie réveil électronigue I Derniers effets sonores FX
E Tic-tac reveil [
B Alarmne maison I
E Alarme voiture [

{2} carillon harloge
B Pas sur héton
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(™} Pas surfeuilles

Cliguez i pour déverrouiller

bl [

Section Effets sonores de I’Album, ouverte sur le pack thématique « UFX
Maison 2 » de transitions Hollywood FX. Cliqguez n’importe ou dans le
volet de déverrouillage sur la page de droite pour déverrouiller ce jeu

d’effets.

Pour plus d’informations sur I’achat de contenu premium pour Studio,
consultez larubrique « Etoffer Studio », a lapage 11.

0‘0 LA SECTION MENUS DE DISQUE

2

= Cette section de I’ Album contient une série de menus congus par des
artistes pour la création de VCD, S'VCD et DVD. Les menus de
Studio sont des titres spécialisés: vous pouvez les créer et les
modifier dans I’Editeur de titres et soit les enregistrer depuis |’éditeur dans
un dossier du disgue, soit lesintégrer directement a votre film.

Tout comme les scenes vidéo et autres ressources visuelles, les menus de
disque en cours d’utilisation dans votre film sont signalés dans I’ Album par
une coche verte.

Pour plus d’informations sur I’utilisation de menus de disques dans vos
films, voir Chapitre 9 : Menus de disque.

Le dossier menus de disque : les icones de la section Menus de disgue
représentent les fichiers du dossier nommés dans la partie supérieure des
pages de gauche de la section. Vous pouvez gjouter des menus a la section
en les stockant dans ce dossier. Vous pouvez également sélectionner un
dossier différent qui deviendra la source de la section (voir « Dossiers
source pour le contenu de I’Album », a la page 35).
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Le symbole arriére-plan de film : certains des menus proposés par Studio
possedent un arriere-plan de film dynamique, plutét qu’une image statique ;
vous avez également la possibilité de créer ces menus vous-méme. Cet
« arriere-plan de film » peut vous aider a donner un aspect professionnel a
votre disgue.

Les menus dotés d’arriére-plan de films sont signalés par une petite icone
dans e coin inférieur droit de ’icone de 1> Album.

Disponibilité : Les menus a arriére-plan animé ne sont pas pris en charge par
les versions SE et QuickStart de Studio.

Outre les nombreux menus standard et menus de films proposés avec
Studio, vous trouverez plusieurs dossiers de menus de la série « Pinnacle
Premium DVD Menus ». Ces effets sont « verrouillés» (I’icone du menu
porte un verrou dans le coin supérieur gauche). Nombre de ces menus de
DVD professionnels contiennent des bandes sonores a lecture en boucle.

Utilisation des menus verrouillés

Vous pouvez tester librement les menus de démonstration, mais un
«filigrane numérique » Studio 9 apparait sur I’image vidéo lors de la
lecture. Pour pouvoir utiliser un des ces menus dans une véritable
production, il vous suffit d’ouvrir I’Album a I’endroit ou se trouve le menu
que vous voulez, puis de cliquer sur le volet de déverrouillage de cette page.
Vous pouvez alors acheter une clé d’activation en quelques minutes, sans
méme quitter Studio.

Page1de3 L

Menus de DVD supplémentaires Pinnacle

2

¥

Cliquez ici pour déverrouiller

Section Menus de disque de I’Album, ouverte sur le pack thématique
« Vacances » de la série Menus de DVD supplémentaires Pinnacle.
Cliquez n’importe ou dans le volet de déverrouillage sur la page de
droite pour déverrouiller ce jeu d effets.

Pour plus d’informations sur I’achat de contenu premium pour Studio,
consultez la rubrique « Etoffer Studio », a la page 11.
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CHAPITRE 4 :

La Fenétre Film

LaFenétre Film, qui est I’endroit ou vous créez le film a partir des éléments
bruts de I’ Album, occupe la moitié inférieure de |I’écran de Studio en mode
Editer (Montage). Pour accéder a la Fenétre Film, passez en mode Montage
s vous N’y étes pas déja :

= 'aptuer 2 Editej a'Créer film

La barre de titres de la Fenétre Film contient plusieurs commandes et
affichages importants. Les boutons a gauche de la barre de titres ouvrent la
Boite a outils vidéo et |la Boite a outils audio, présentées a la page 61.

A droite des boutons de la boite a outils se trouve une zone de texte dans
laguelle s’affiche le nom du fichier de projet. Les messages d’état et
d’avertissement s’affichent également dans cette zone le cas échéant.
Encore plus a droite se trouvent les boutons Fractionner le clip €t
Supprimer le clip ; a I’extréme droite se trouvent trois boutons de sélection
d’affichages (voir « Affichages de la Fenétre Film », a la page 56).

3 : Boutons de
Boutons de boites & outils _ : sélection de
Mom du fichier et zone Supprimer clip I'affichage
de message Fractionner clip —l
CEY St ol | - =
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Bouton Fractionner clip/scéne - lame de rasoir

Cliquez sur ce bouton pour fractionner le clip sélectionné dans la
Fenétre Film ou la scene sélectionnée dans I’ Album.

Aucune information n’est perdue. S’il s’agit d’une scéne de I’Album, elle
est fractionnée a I’endroit indiqué en deux scénes plus petites. S’il s’agit
d’un clip de la Fenétre Film, il est dupliqué et coupé automatiquement au
point de fractionnement.

Le bouton lame de rasoir peut s’utiliser conjointement avec les boutons de
verrouillage de piste dans I’affichage Plan de montage de la Fenétre Film
pour effectuer des opérations spéciales, telles que le montage par insertion
et le montage dans lequel le son précéde ou suit I’image. Voir « Montage
avancé dans le Plan de montage » a la page 80.

-
L Hmnm

i

Fractionnement d’un clip : le positionnement de la ligne de montage
dans le clip d’origine définit le point de fractionnement. Lorsque vous
appliquez ['outil lame de rasoir, Studio duplique le clip et coupe la
partie située apres le point de fractionnement dans la premiere copie et
avant ce point dans la seconde.

Bouton Supprimer clip — corbeille

m. Ce bouton permet de supprimer le contenu sélectionné de I’un des
affichages de la Fenétre Film. Par défaut, lorsque les clips vidéo de la
piste vidéo principale de votre projet sont supprimés d’un affichage,
I’espace dans le film qui serait engendré par la suppression est
automatiquement fermé. Les clips se trouvant sur d’autres pistes sont
Supprimés ou raccourcis le cas échéant pour que tout reste synchrone.

Si vous supprimez des clips d’autres pistes, les espaces entre eux ne sont
pas supprimés automatiquement par défaut. Cela n’a par conséquent aucune
incidence sur la synchronisation des autres clips.
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Si vous appuyez sur latouche Ctrl tout en cliquant sur le bouton Supprimer,
ou s vous appuyez sur la touche Suppr, le comportement par défaut est
inversé pour la piste en cours. C’est-a-dire que, sur la piste vidéo principale,
Ctrl+Suppr laisse un espace lorsque le clip est supprimé, alors que sur les
autres pistes, I’espace sur la piste est refermé. Cela n’a aucune incidence
sur les autres pistes dans aucun de ces deux cas.

Vous pouvez également effectuer les opérations de suppression par le biais
du menu contextuel qui s’ouvre lorsque vous cliquez avec le bouton droit
sur des clips se trouvant sur le Plan de montage.

Supprimer Suppr Supprimer Suppr
Supprimer (laisser espace) Ctrl+Suppr Supprimer (fermer espace) Ctrl+Suppr
Les options de suppression du menu contextuel des clips du Plan de
montage sont différentes s il s’agit de clips se trouvant sur la piste vidéo
principale (G) ou sur d’autres pistes (D). Ces menus récapitulent les

raccourcis clavier liés au contexte.

Positionnement : ligne de montage, curseur balayeur

La position actuelle est I’image affichée dans le Lecteur lorsgue vous
travaillez sur un clip dans le Fenétre Film. Dans I’affichage Plan de
montage, elle est signalée par laligne de montage. V ous pouvez modifier la
position actuelle en déplagant soit le curseur balayeur du Plan de montage
(auquel laligne de montage est fixée) soit le curseur balayeur du Lecteur.

Curseur balayeur f Curseur balayeur du Plan de Montage / Curseur balayeur du Lecteur

¥
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Lorsque 'outil Modifier les propriétés du clip est ouvert, un troisieme
curseur balayeur, le curseur balayeur de découpage, est disponible
pour régler la position actuelle au sein du clip au cours du découpage.
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¥ AFFICHAGES DE LA FENETRE FILM

La Fenétre Film propose trois affichages différents de votre projet : Plan de
montage, Scénario € Texte. Sélectionnez celui que vous voulez utiliser en
cliquant sur 1I’un des boutons de sélection de I’affichage dans le coin
supérieur droit de la Fenétre Film.

Affichage Scénario

L’affichage Scénario affiche I’ordre des scenes

=[] Lt I

vidéo et des transitions. Ses icones de miniatures | 888° = =
permettent de structurer rapidement le film. Vous avez le choix entre de
grandes ou de petites miniatures dans le panneau d’options Edition.

Affichage Plan de montage

L’affichage Plan de montage montre la positionet e
la durée des clips sur I'Echelle de temps. Cet B%°® @ = =
affichage montre également jusqu’a huit pistes sur lesquelles vous pouvez

placer diverstypesdeclips:

e Vidéo, plus menus de disque plein écran, titres et graphiques : TC.F
la piste vidéo contient la matiére premiere visuelle de votre
production. Voir Chapitre 5 : Clips vidéo, Chapitre 9 : Menus de
disgue et Chapitre 8 : Images fixes pour plus d’informations.
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e Audio d’origine (ou « synchrone ») : la piste audio d’origine f
contient le son acquis avec la vidéo a partir de votre caméra. |
Vous pouvez manipuler les clips audio de cette piste pour obtenir
divers effets grace aux techniques de montage par insertion et de
montage par fractionnement. Voir « Montage par insertion » (page 81) et
« Montage par fractionnement » (page 83) pour plus d’informations.

e Superposer la vidéo et le son : Dans Studio Plus, vous pouvez B
utiliser la vidéo et les images placées sur la piste superposition
avec les outils d’incrustation d’image et d’incrustation couleur,
pour donner a vos productions vidéo une apparence
professionnelle. Ces fonctions sont verrouillées dans d’autres |
versions de Studio; s vous les utilisez, les sorties produites f
portent « un filigrane numérique ». Vous pouvez mettre a niveau
vers Studio Plus a tout moment s vous avez besoin de fonctions
avancées. L’audio d’origine de la vidéo superposée est stocké dans la
piste audio reliée. Voir le Chapitre6: Montage a deux pistes avec
Studio Plus pour plus d’informations sur la piste superposition.

* Superposition de titres et de graphiques : les images placées
sur la piste titre s’afficheront superposées sur la vidéo principale, 11t
avec des arriére-plans transparents. Voir Chapitre 8 : Images
fixes et Chapitre 9 : Menus de disque pour plus d’informations.

o Effets sonores et voix-off : les clips audio de cette piste sont 1
mélangés avec la piste audio d’origine €t la piste fond musical 7
pour créer la bande son définitive du film. Voir Chapitre 11 :
Effets sonores et musique pour plus d’informations.

e Fond musical : Vous pouvez créer le fond musical de vos films
de la durée que vous voulez grace a I’outil SmartSound (page ‘é
183) ou I’importer grace a I’outil CD audio (page 181). Vous
pouvez également utiliser des fichiers de musique au format mp3 ou
autre dans votre bande son (voir page 177).

e Menus de disque, marques de chapitres et liens de retour au
menu : || s’agit d’une piste supplémentaire qui s’affiche au-dessus
de la piste vidéo a chaque fois que le film contient au moins un menu de
disque. Voir Chapitre 9 : Menus de disque pour plus d’informations.
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Nombre d’opérations de montage pouvant étre effectuées uniquement en
affichage Plan de montage, vous devez choisir cet affichage a chaque fois
gue vous devez faire un montage complet, détaillé ou avancé.

Verrouillage de piste

La piste vidéo est généralement prioritaire par rapport a toutes les autres
pistes pour le découpage ou la suppression. Cela a plusieurs conséquences :

e Lorsgue vous découpez un clip vidéo, les clips lus simultanément sur
d’autres pistes sont découpés aussi.

e Lorsgue vous supprimez un clip vidéo, le segment de temps qu’il
utilisait est supprimé aussi dans d’éventuels clips paralléles.

e Les clips se trouvant entierement dans la portée d’un clip vidéo
supprimé sont aussi supprimeés.

Vous pouvez neutraliser ces comportements si le besoin s’en fait sentir

grace a une fonction qui vous permet de «verrouiller» une piste

indépendamment des autres, en vue de I’exclure des opérations de montage

et de lecture.

Vous pouvez cliquer sur les boutons en
forme de cadenas sur le bord droit de la
Fenétre Film pour basculer le
verrouillage de la piste correspondante.
Le verrouillage de pistes active les
fonctions de montage par insertion et de ca D .
montage par fractionnement de Studio errouiler a piste vidéo Dgc“"a'

(Voir Chapitre 5 : Clips vidéo). A

it = =
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Coupage du son de la piste

Vous pouvez couper le son

des pistes individuellement “m.

grice aux boutons muet,

situé¢ sur le bord droit de la a

Fenétre Film. Ces boutons Al

ont laméme fonction que les ]

boutons muet de I outil [ Couper le Flux audio principal de la vidéo|
Volume et balance. Voir = %

pagel93 pour plus
d’informations.)

a
da

Retour d’informations sur ’emplacement du clip

Studio vous fournit plusieurs types de retour d’informations sur vos actions
a mesure que vous placez des clips dans I’ affichage Plan de montage.

La ligne d’état : située dans la partie gauche de la barre de titres de la
Fenétre Film, laligne d’état affiche des messages a mesure que vous placez
desclips et effectuez d’autres actions dans la fenétre.

Symboles de placement : pendant que vous faites glisser un clip sur le
Plan de montage, Studio fournit un retour d’informations vous indiquant si
le placement actuel du clip est correct. La forme du pointeur de la souris et
les couleurs des lignes de placement verticales indiquent ce que vous
pouvez et ne pouvez pas faire.

La ligne d'état explique les problémes pouvant survenir
I— lors d'opérations

iz Uniguement les scénes, les titres, les photos, les menus et les transitions sur la piste wdéo

<J& paoo o ., oo 0007

‘vght . S

Les lighes de placement rouges :I- = Symbole dindisponibilité
designent une opération non correcte
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Par exemple, si vous tentez de faire glisser un son sur la piste vidéo, les
guides de placement passent de vert a rouge, le pointeur de la souris passe
de « copier » a « indisponible » et la ligne d’état indique « Uniquement les
scenes, lestitres, les photos et les transitions sur la piste vidéo ».

Les lignes de placement vertes portant un pointeur « copier » I+ signifient
gu’une action est correcte; les lignes de placement rouges portant un
pointeur « indisponible » © indiquent qu’elle nel’est pas.

——
Affichage Texte

L affichage Texte de la Fenétre Film est une liste
montrant les heures de début et de fin des clips, =%¢ =
ains que leur durée. En outre, les noms personnalisés pour les clips sont
visibles dans cet affichage.

E93  sensiie =1 = =
Nom Début découpé Durée du film Début du film

1 Clip vidéo: ‘Photoshoot [15.111" 0:00:15.11  0:00:05.08  0:00:00.00

Clip audio: *Photoshoot [15.11]" 0:00:15.11  0:00:05.08  0:00:00.00

2 Clip vidéo: ‘Photoshoot [20.19]" 0:00:20.19 0:00:05.08

Clip audio: 'Photoshoot [20.1]" 0:00:20.19 0 0:00:05.08

3 Clip vidéo: ‘Photoshoot [52.111" 0005211 0:00:03.92  0:00:17.15

Clip audio: 'Photoshoot [52.111* 0005201 0:00:0312 0000705

1 Clip vidéo: ‘Photoshoot [59.18]" 0:0059.18  0:00:05.16  0:00:21.02

Clip audio: ‘Photoshoot [59.18]" 0:00:59.18  0:00:0516  0:00:21.02

Son Wave: "chimes” 0:00:00.16  0:00:24.01

Son Wave: 'Mitraillcuse® 0:00:21.07  0:00:24.22
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¢ LA BOITE A OUTILS

Les boites a outils constituent une interface pratique dans laguelle il suffit
de cliquer et de pointer pour gouter des clips et appliquer des effets
spéciaux. Studio contient des boites a outils séparées pour les opérations
vidéo et audio.

Les boites a outils sont disponibles uniqguement en mode Montage. Elles
s’ouvrent et se ferment grace aux boutons situés dans la partie supérieure
gauche de la Fenétre Film.

(S | Botfte & outils vidéo ouverts

1
i - 1i.‘ =
BN
pr— —

£ ' Deux boltes & outils fermée

Eofte 4 outils audio ouverte

Sélectionnez la boite a outils a ouvrir en déplagant votre curseur sur les
icones. Les boutons individuels sont mis en évidence, signalant la boite a
outils qui va s’ouvrir lorsque vous cliquerez. L’Album est aors remplacé
par I’affichage de la boite a outils, qui contient deux zones principales :

e Les boutons de sélection d’outils dans un panneau a gauche. Pour ouvrir
un outil, cliquez sur le bouton correspondant.

e L’outil en cours sélectionné a droite. Si vous double-cliquez sur un clip
dans la Fenétre Film, vous affichez I'outil correspondant (a I’exception
des clips de titres, qui s’ouvrent directement dans I’Editeur de titres
lorsque vous double-cliquez dessus).
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Qutil en cours

Boutons selecteurs
d'outils
h

Tous les boutons s¢lecteurs d’outils, a I’exception des premiers boutons de
chaque groupe, ouvrent des outils spécialisés. Le premier bouton des deux
boites a outils correspond a I’outil Modifier les propriétés du clip. |1 permet
d’afficher un outil destiné au découpage et au montage du type de clip
sélectionné dans la Fenétre Film.

L’Editeur de titres

Il existe un outil puissant, auquel vous ne pouvez pas accéder directement
par la boites a outils : I’Editeur de titres, dans lequel vous pouvez combiner
du texte, des images et autres ressources graphiques pour créer des titres et
des menus de disque pour vos productions Studio. Vous pouvez accéder a
I’Editeur de titres grace aux outils Titre et Menu de disque ou par la
commande Ouvrir [’Editeur de titres/menus dans le menu contextuel
s’ouvrant lorsque vous cliquez avec le bouton droit dans la Fenétre Film.
Voir Chapitre 10 : L’Editeur de titres pour plus d’informations.
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La boite a outils vidéo

Les six outils de cette boite a outils permettent de modifier ou de créer des
clips visuels, notamment des clips vidéo, des titres, des images fixes et des
menus de disque.

o)

Modifier les proprietés du clip

>

Titres

Menus de disque

@

Saisie d'images

S SmartMovie

Incrustation d'image et
@ incrustation de couleur

Effets video

Modifier les propriétés du clip : I’outil Modifier les propriétés 2
du clip permet de modifier les heures de début et de fin de tous les ‘hﬁr
types de clip. C’est ce que I’on appelle le « découpage ». Cet outil

permet également de taper un nom descriptif pour le clip ; il présente des
composants d’interface complémentaires correspondant au type de clip en
cours de montage.

destitres. Le bouton Modifier le titre ouvre la fenétre de I’Editeur
de titres, dans laquelle vous pouvez changer le texte et
|”apparence du titre.

Titres : Cet outil vous permet de modifier le nom et la longueur @
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Menus de disque : I’outil Menus de disque posséde un certain

nombre de commandes permettant de modifier les liens entre les
boutons du menu de disque et les points d’entrée de votre film —
appelés marques de chapitre, présentés dans la piste menu de la Fenétre
Film. Le bouton Editer menu ouvre |’Editeur de titres, dans lequel vous
pouvez modifier I’aspect d’un menu.

Saisie d’images : cet outil prend un instantané d’une image de

votre film ou de votre source vidéo actuelle. Vous pouvez @
I’utiliser dans votre film ou I’enregistrer pour I’utiliser dans —
d’autres applications. Tout comme le mode Acquisition, cet outil présente
une interface différente si votre Source de capture en cours est DV ou non.

SmartMovie : cet outil combine automatiqguement votre vidéo [

source avec le fichier de chanson numérigque de votre choix pour
créer une vidéo musicale dans divers styles. -

Effets vidéo : Studio propose de nombreux effets vidéo plug-in
avec cet outil. Chague clip vidéo ou image fixe de votre projet I'@E
peut utiliser des effets, seuls ou combinés.

Outre sa biliotheque de base d’effets utiles, Studio propose un certain
nombre d’effets premium que vous pouvez essayer.

Pour plus d’informatiqns sur I’achat de contenu premium pour Studio,
consultez larubrique « Etoffer Studio », a lapage 11.
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La Boite a outils audio

Les six outils de ce jeu fonctionnent sur des clips audio ou les créent : audio
« d’origine », voix-off, effets sonores et autres fichiers audio, pistes de CD
et fond musical SmartSound.

’ﬂﬁ} MWodifier les propriétés du clip

~|Yolume et balance
@? [_ Enregistrer |a voi-off
i [a CD audio
— m Fond musical
Effets audio

i E

Modifier les propriétés du clip: cet outil vous permet de 7
modifier (« découper ») les heures de début et de fin de tous les %ﬂ[
types de clips. Vous pouvez également saisir un nom descriptif

pour le clip pour remplacer le nom par défaut. (Les noms des clips
s'affichent lorsque la Fenétre Film est en affichage Texte) Les autres
commandes de I’outil varient selon le type de clip.

controle du volume principal pour chacune des trois pistes audio :
audio d’origine (SOn acquis avec la vidéo), effets sonores et voix-
off €t fond musical. || vous permet également de couper le son sur I’une des
pistes ou sur I’ensemble et d’agjouter des fondus de volume en temps réel.
La commande balance et surround vous permet de positionner chague piste
indépendamment des deux autres dans un espace de son stéréo
unidimensionnel ou surround bidimensionnel. Lorsgue la piste
superposition est ouverte, I’outil propose un jeu de quatre commandes, qui
fonctionnent sur la piste superposition audio.

Volume et balance: cet outil propose des commandes de [@—,
<

Disponibilité : Le son surround n’est pas pris en charge dans les versions SE
et QuickStart de Studio.
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Enregistrer la voix-off : pour enregistrer une voix-off, il vous
suffit de cliquer sur le bouton Enregistrer et de commencer a
parler dans votre microphone.

Al

CD audio : cet outil vous permet d’gjouter des pistes, dans leur
intégralité ou en partie, a partir d’'un CD audio. @

Fond musical : cet outil vous permet d’gjouter un fond musical  pry
grice a SmartSound, le puissant créateur de musique de Studio. | J3
Choisissez un style, une chanson et une version ; Studio crée une ——
piste son musicale correspondant a la durée de votre film.

Effets audio : cet outil vous permet d’appliquer des effets plug-in
a tous vos clips audio. La norme VST plébiscitée de plug-ins I'(EE

audio est prise en charge. Elle vous permet d’augmenter votre
bibliothéque en y agjoutant des effets complémentaires et des effets
provenant de tierces parties. Les effets d’origine incluent un filtre de
réduction de bruit configurable, un égaliseur graphique, la réverbération et
de nombreux autres.

Nous vous proposons également d’essayer nos effets premium
«verrouillés ». Pour plus d’informations sur I’achat de contenu premium
pour Studio, consultez larubrique « Etoffer Studio », a lapage 11.
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CHAPITRE 5 :

Clips vidéo

La section Album, contenant vos scenes vidéo acquises, est la pierre
angulaire des projets vidéo sous Studio. Pour créer votre film monté, vous
pouvez faire glisser les scenes de I’Album vers la Fenétre Film, ou elles
sont alors traitées comme des clips vidéo que vous pouvez modifier.

Ce chapitre explique comment définir les points « d’entrée » et de « sortie »
(début et fin) des clips. L’interface de montage de la Fenétre Film rend ce
processus de « découpage » simple, rapide et précis. Les méthodes de
découpage vidéo présentées dans ce chapitre « Découpage des clips
vidéo », a la page 72) peuvent pour la plupart s’appliquer aux autres types
de clips (comme les titres et effets sonores) présentés dans les chapitres
suivants.

L’une des sections de ce chapitre présente les techniques de montage plus
avancées, telles que le montage par fractionnement et le montage par
insertion, que vous pouvez utiliser pour donner a vos films un aspect plus
professionnel. Voir « Montage avancé dans le Plan de montage », a la page
80.

Enfin, nous verrons I’utilisation d’effets visuels dans Studio, notamment
certains des effets que vous pouvez utiliser dans vos films pour corriger une
faiblesse, transmettre une idée ou simplement pour vous amuser. Voir
« Effetsvidéo », a lapage 87.
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¥ NOTIONS DE BASE RELATIVES AUX
CLIPS VIDEO

La premiére étape de la création d’un film consiste a introduire des scénes
vidéo provenant de I’Album dans la Fenétre Film, ou elles deviennent des
clips que vous pouvez monter. 1| arrivera probablement un moment ou vous
gjouterez des trangitions, des titres, du son et d’autres éléments, mais les
scenes vidéo congtituent véritablement le point de départ de pratiquement
tous les projets.

Cette section explique comment gjouter des scenes a votre film et comment
travailler avec des scénes provenant de plusieurs fichiers d’acquisition. Elle
présente également certaines fonctions de I’interface qui fournissent un
retour d’informations utile sur votre travail.

I —————
Ajout de clips vidéo a un film

Il existe deux méthodes d’gjout d’un clip vidéo a un film :

Glisser-déplacer : faites glisser une scene de la section Sceénes vidéo de
I’Album et déplacez-la dans la Fenétre Film. Il s’agit généralement de la
maniere la plus facile et 1a plus rapide d'assembler une premiére mouture de
votre film. Vous pouvez déplacer plusieurs scenes en méme temps.

Le presse-papiers : les opérations de presse-papiers standard (Couper,
Copier et coller) servent pour les clips vidéo de la Fenétre Film.
L ’opération de copie fonctionne également avec les scenes de I’ Album.

Lorsgu’une scéne ou un clip est collé(e) dans la Fenétre Film, il/elle est
inséré(e) a la premi¢re bordure du clip commencant a la ligne de montage.
Vous pouvez utiliser les raccourcis clavier standard pour effectuer les
opérations de presse-papiers (Ctrl+X pour couper, Ctrl+C pour copier,
Ctrl+V pour coller), ou sélectionner I’opération a effectuer dans le menu
s’ouvrant lorsque vous cliguez sur e bouton droit.
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Lorsgue la Fenétre Film est en affichage Plan de montage, vous pouvez
faire glisser une scéne vidéo ou un clip sur I’un des éléments suivants :

e La piste vidéo principale. Si le clip contient de I’audio associé, il est
gjouté a la piste audio d’origine. Cette vidéo servira d’arriere-plan a de
la vidéo ou des titres superposés se trouvant sur les pistes inférieures du
Plan de montage.

e La piste superposition. Sur cette piste, la vidéo est surimposée au
contenu de la piste vidéo. Les effets d’incrustation d’image et
d’incrustation de couleur permettent de rendre une partie de I’image
superposée transparente, de maniére qu’une partie de la vidéo principale
soit visible. Sauf dans Studio Plus, tous les clips se trouvant sur la piste
superposition portent un «filigrane numérique». Si vous décidez
d’utiliser la piste superposition dans vos films, vous pouvez mettre a
niveau vers Studio Plus a tout moment.

o Lapigtetitre. Dans Studio Plus, si la piste superposition est masquée, le
fait de déposer un clip vidéo sur la piste titre ouvre la piste superposition
et place le clip dessus. Dans d’autres versions de Studio, ou s la piste
superposition est déja affichée, la piste titre n’accepte pas de clips vidéo.

o La piste effets sonores ou la piste fond musical. Le fait de déposer un
clip vidéo sur I’une de ces pistes dépose I’audio d’origine du clip.
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Utilisation de plusieurs fichiers
d'acquisition

Pour certains projets, il se peut que vous vouliez intégrer des scénes
provenant de plusieurs bandes ou de différents fichiers d’acquisition
constitués a partir d’une seule bande. Pour cela, vous devez charger tous les
fichiers un par un et déplacer les scenes que vous voulez utiliser de chacun
desfichiersdansle film.

Pour utiliser plusieurs fichiers d’acquisition :

1. Déplacez les scenes du premier fichier d’acquisition vers la Fenétre
Film.

2. A I’aide de la liste déroulante ou du bouton dossier de la section
Scenes vidéo de I’Album, ouvrez le deuxieme fichier d’acquisition.
Studio affiche uniquement les scénes du fichier en cours dans |’ Album.
Voir «Ouvrir un fichier vidéo acquis» a la page 37 pour des
informations détaillées sur cette étape.

3. Déplacez les scenes du deuxieme fichier acquis dans la Fenétre Film.
Continuez ainsi jusgu’a ce que vous ayez traité tous les fichiers.

Tout film ne pouvant étre qu’en un seul format (soit le format standard 4/3
soit le format écran large 16/9), Studio ne vous autorise pas a mélanger les
formats d’image dans la Fenétre Film. Le premier clip vidéo que vous
goutez a un film définit le format d’image du film, que les clips suivants
doivent respecter. Utilisez la commande Format d’image du Menu Album
pour convertir des scenes d’un format a I’autre.  (Voir « Formats d’image
vidéo » a la page39 pour plus d’informations.)
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Fonctions de l’interface

Studio propose diverses indications visuelles concernant les clips vidéo
dansla Fenétre Film :

Les clips provenant d’une vidéo acquise en qualité Aper¢u sont dotés
d’une bordure blanche. Ils seront automatiquement acquis a nouveau en
qualité Supérieure au cours du processus Création de film.

Lorsgue vous gjoutez un clip a la Fenétre Film, une coche verte apparait
sur I’icone de I’ Album correspondant a la scene en question. Elle reste
affichée tant qu'un clip de la Fenétre Film appartient a cette scéne.

Pour voir I’emplacement initial d'un clip dans votre vidéo source,
utilisez la commande Rechercher une scéne dans 1I’Album dans le menu
s’ouvrant lorsque vous cliquez avec le bouton droit sur des clips de la
Fenétre Film. Studio met alors en évidence la scene de I’Album de
laquelle est tirée le clip sélectionné. Pour effectuer I’opération inverse,
utilisez la commande Album » Rechercher une scéne dans le projet
pour montrer comment une scéne particuliére de I’Album est utilisée
dans votre projet en cours.

Les scénes voisines dans I’ Album sont placées dans la Fenétre Film dans
I’ordre, la bordure séparant les clips étant en pointillé. Cela permet de
suivre les clips, sans avoir d’incidence sur leur manipulation dans la
Fenétre Film.

En mode Plan de montage, tous les effets spéciaux que vous avez
appliqués a un clip sont désignés par de petites icones situées le long de
la partie inférieure du clip. Elles correspondent aux groupes d’effets
s'affichant dans le navigateur de I’outil Effets vidéo. V ous pouvez ouvrir
cet outil pour en modifier les paramétres en double-cliquant sur 1’une
desicones.

[l | DORO4O0

L’icone en forme d'étoile sous ce clip vidéo indique qu’'un ou plusieurs
effets du groupe « Effets fantaisie » a été appliqué.
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¥ DECOUPAGE DES CLIPS VIDEO

En regle générale, les scenes vidéo acquises contiennent plus de matériel
gue vous n’en avez en fait besoin pour votre film. Le « découpage »,
processus consistant a modifier les points d’entrée et de sortie d’un clip
pour supprimer les séquences superflues, est une opération de montage
essentielle.

Aucune donnée n’est perdue lors du découpage: Studio définit de
nouveaux points de début et de fin du clip dans la Fenétre Film, mais la
source du clip (la scene d’origine dans I’ Album) reste intacte. Cela signifie
que vous pouvez toujours réinitialiser les clips a leur état d’origine, ou
s¢lectionner des points de découpage différents.

Studio permet de découper les clips (scénes vidéo, transitions, titres, images
fixes, clips audio et menus de disgue) de deux maniéres :

o Directement dans le Plan de montage (Voir « Découpage dans le Plan de
montage a |’aide des poignées » ci-apres).

o A I’aide de I’outil Modifier les propriétés du clip (Voir « Découpage a
I’aide de I’outil Modifier les propriétés du clip », a lapage 76).

Vous pouvez découper un clip vidéo selon les points d’entrée et de sortie
gue vous voulez, dans les limites de la scéne d’origine.

Découpage dans le Plan de montage a I'aide
des poignées

La méthode de découpage la plus rapide consiste a étirer les bords des clips
directement dans le Plan de montage. Surveillez le Lecteur pendant le
découpage, afin de trouver I’image a laquelle vous voulez commencer ou
terminer.

Envisageons dans un premier temps le cas de découpage le plus simple,
dans un film comptant un seul clip. Nous verrons ensuite un cas plus
habituel de découpage d’un clip parmi d’autres.
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Pour découper un seul clip dans le Plan de montage :

1

Supprimez tous les clips du Plan de montage, sauf un. Si le Plan de
montage est vide, déplacez une scéne depuis|’Album.
Etirez I’Echelle de temps pour faciliter les réglages.
Placez le pointeur de la souris n’importe ou dans le Plan de montage,
sauf directement dans la ligne de montage. Le pointeur se transforme
en horloge. Cliquez dessus et faites-le glisser vers la droite pour étirer
I’Echelle de temps.
Cette illustration montre [|’étirement maximal ; chague coche
représente une seule image :
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Placez le pointeur de la souris sur le bord droit du clip; il prend la
forme d’une fléche pointant vers la gauche.
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Cliquez et faites glisser vers la gauche, tout en surveillant le Lecteur,
qui se met a jour en continu pour afficher la derniére image du clip
découpé.
A mesure que vous raccourcissez le clip, le curseur en forme de fleche
devient bidirectionnel, indiquant que vous pouvez étirer le bord du clip
vers la droite aussi bien que vers la gauche. Vous pouvez réduire la
taille du clip a une seule image ou I’augmenter jusqu’a la fin de la
sceéne source.
0,00 " 0000200 OO00A00 " OG0E0D
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A

Relachez le bouton de la souris : le clip est maintenant découpé.
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Plusieurs clips

Le secret de laréussite du découpage d’un clip lorsgue plusieurs se trouvent
dans le Plan de montage réside dans le fait de sélectionner d’abord le clip a
découper en cliguant dessus avec la souris.

Pour faire un découpage avec plusieurs clips dans le Plan de montage :

1
2.

3.

74

Laissez deux clips courts dans le Plan de montage.

Etirez I’Echelle de temps en cliquant avec |e bouton droit sur la régle.
Choisissez 30 secondes dans e menu.

Cliquez sur le second clip. La piste vidéo doit maintenant avoir |”aspect
suivant :

TR ‘ GupF ‘ o ‘ ©

Vous pouvez découper le bord droit du clip de la méme fagon que dans
I’exemple du clip unique ci-dessus. A mesure que vous procédez, la
derniére image du clip s’affiche dans le Lecteur. Tant que le second
clip reste sélectionné, vous pouvez continuer a découper plus de vidéo
en étirant le bord vers la droite ou restaurer une partie de la vidéo
découpée en étirant le bord versladroite.

Le second clip étant toujours sélectionné, déplacez le pointeur de la
souris sur le bord gauche du clip jusqu’a ce qu’il prenne laforme d’une
fléche pointant vers ladroite.
0000200 . GI00400 " 0000600 " T |
=
B
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5. Etirez le bord gauche de la seconde scéne versla droite.

[ " GOT0400 i 000006 00 G [

A mesure que vous procédez, la premiére image du clip saffiche dans
le Lecteur. Tant que le clip reste sélectionné, vous pouvez continuer a
découper plus de vidéo en étirant le bord vers la droite ou restaurer une

partie de lavidéo découpée en étirant le bord vers la gauche.

6. Relachez le bouton de la souris. Le clip découpé revient se coller au
bord droit du premier clip.

Espaces et remplissage : découpage avec la touche Ctrl

Comme nous I’avons montré dans I’exemple précédent, en cas de
découpage dans la piste vidéo, le clip et tous les clips qui se trouvent a
droite sont décalés vers la gauche de mani¢re a combler |’espace engendré
par le découpage. Simultanément, les clips sont raccourcis dans les autres
pistes de maniére a ce que tout reste synchrone au sein du plan de montage.
En revanche, lorsque vous découpez un clip dans |’une des autres pistes, les
espaces engendrés ne sont pas automati quement combl és et |es autres pistes
ne sont pas modifiées.

Dans la plupart des cas, ce fonctionnement standard du découpage facilite
|”édition des clips. Studio vous permet toutefois d’inverser au besoin ce
mode de fonctionnement. Si vous appuyez sur la touche Ctrl avant de
découper un clip dans la piste vidéo, ni ce clip ni les autres clips ne seront
déplacés et les espaces engendrés ne seront pas comblés. Les autres pistes
ne sont pas modifiées par cette opération.

Lorsgue vous appuyez sur la touche Cirl en découpant des clips dans
d’autres pistes, le fonctionnement normal est [a encore inversé. Les espaces
engendrés par le découpage sont remplis dans la piste par les clips. Les
clips des autres pistes ne sont pas modifiés par cette opération.

Remarque : le comportement de la touche Ctrl lors de la suppression de
clips est décrit a la page 54.
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Conseils pour le découpage de clips

Si vous rencontrez des difficultés lors de la manipulation des bords des
clips pendant le découpage, essayez de procéder comme sulit :

o Vérifiez que le clip a découper est sélectionné et que c’est bien le seu!
clip stlectionné.
« Etirez I’Echelle de temps a une longueur permettant le réglage précis.

o FEvitez cependant de trop étirer I’Echelle de temps, car les clips
paraitraient trop longs. Si tel est le cas, annulez I’étirement jusgu’a ce
que I’échelle ait la talle voulue, ou réduisez-la en I’étirant vers la
gauche. Vous pouvez également réduire la valeur dans le menu
contextuel de I’Echelle de temps.

Découpage a ’aide de I’outil Modifier les
propriétés du clip

2 Méme s’il est possible de découper avec précision les clips vidéo
‘3@' directement dans le Plan de montage, il est souvent plus facile de
procéder a un découpage rapide et précis a I’aide de |’outil
Modifier les propriétés du clip. Pour accéder a cet outil, s¢lectionnez le clip
a modifier, puis utilisez la commande de menu Boite a outils » Modifier
les propriétés du clip, ou cliquez sur 1’un des boutons de |a boite a outils
dans le coin supérieur gauche de la Fenétre Film. (Le fait de cliquer une
seconde fois sur le bouton ferme I’ outil.)

Dans le cas de clips vidéo, en fait, de n’importe quel clip autre que les titres,
vous pouvez également ouvrir et fermer I’outil Modifier les propriétés du
clip en double-cliquant sur le clip dans un affichage de la Fenétre Film.

Vous pouvez utiliser I’outil Modifier les propriétés du clip pour modifier
tout type de clip. En effet, il propose un jeu de commandes correspondant a
tous les types.

La zone de texte Nom : pour un clip vidéo, la plupart des commandes de
Modifier les propriétés du clip sont liées au découpage. La seule exception
est la zone de texte Nom, dans laquelle vous pouvez attribuer un nom
personnalisé au clip pour remplacer le nom par défaut donné par Studio.
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Le champ Nom se trouve dans I’outil Modifier les propriétés du clip pour
tous les types de clip. Les noms de clips sont utilisés par I’affichage
Texte de la Fenétre Film et peuvent s’afficher sous forme d’étiquettes
lorsgue la souris passe sur des clips dans I’affichage Scénario.

Champ Nom Champ Durée
[ ‘ :
E! Nam ; Phetashaat [17.05] Duige:(0:00.10 05 2 [0
|
i
.
g
E | LS CRETRCOAT I !
o @ ||\_ Calibres de
\l E] découpage

Aper¢u de 'image de départ— Caminandes de deretlement —Apercu de l'image de fin

Zones d’apercu : les zones d’aperqu séparées montrent les images d’entrée
et de sortie du clip découpé, et sont dotées d’un compteur et de boutons
d’avance/retour par image. La disposition de chague zone d’aper¢u est
identique a celle du Lecteur dans des conditions normales de montage.

Définition de la position de lecture : un curseur balayeur en bas de I’ outil
vous permet de définir la position de lecture n’importe ou dans le clip.
Vous pouvez également la définir a I’aide du compteur et des boutons
d’avance/retour par image se trouvant entre les deux zones d’apergu.

Utilisation des compteurs : |es positions signalées par les trois compteurs
le sont par rapport au début du clip, placé a 0:00 :00.0. Tout comme dans
le cas du compteur du Lecteur, vous pouvez régler les compteurs dans
I’outil Modifier les propriétés du clip en cliquant sur I’un des quatre
champs (heures, minutes, secondes, images) pour le sélectionner, puis en
utilisant les boutons d’avance/retour par image. Si aucun des champs n’est
explicitement <électionné, les boutons d’avance/retour par image
s’appliquent au champ des images.

Commandes de déroulement : au cours de I’utilisation de I’outil Modifier
les propriétés du clip, 1es commandes de défilement situées dans la zone
centrale remplacent celles qui apparaissent normalement dans le Lecteur.
Ces commandes de déroulement spéciales comprennent un bouton Lecture
en boucle/Pause C gue vous pouvez utiliser pour repasser plusieurs fois
sur la partie découpée du clip pendant |e réglage des points de découpage.
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Définition des points de découpage : le bouton crochet gauche [ situé a
coté du compteur dans la zone d’apercu de gauche et le bouton crochet
droit '] sSitué a coté du compteur dans la zone d’apercu de droite
définissent leurs points de découpage respectifs comme étant la position en
cours.

Vous pouvez également modifier les points de découpage en procédant
comme suit :

e Ensaisissant une valeur directement dans le compteur,

e En modifiant la valeur des champs du compteur a I’aide des boutons
d’avance/retour par image,

o Enfaisant glisser les calibres de découpage correspondants.

La zone de texte Durée : ce champ affiche lalongueur du clip découpé en
heures, minutes, secondes et images. Si vous modifiez cette valeur, soit en
modifiant directement les nombres soit en cliquant sur les boutons
d’avance/retour par image associés, vous modifiez le point de sortie du
clip. Vous ne pouvez bien évidemment pas réduire la durée a moins d’une
image, ni I’augmenter au-dela deslimites de la scene vidéo d’origine.

Conseil d’utilisation : Si vous voulez permuter entre le découpage d’un
clip sur la piste vidéo et le découpage d’un autre, il vous suffit de cliquer
sur le nouveau clip en gardant I’outil Modifier les propriétés du clip
ouvert, ou de faire glisser le curseur balayeur du Plan de montage vers le
nouveau clip.

Restauration des clips découpés

Si vous changez d’avis par rapport a une opération (ou une série
d’opérations) de découpage apres en avoir affiché un apercu, vous pouvez
soit cliquer sur le bouton Annuler (ou appuyer sur Ctrl+7) soit restaurer
manuellement le clip découpé grace a I’une des deux méthodes suivantes :

o Etirez au maximum le bord droit du clip directement dans le Plan de
montage,

o Dans I’outil Modifier les propriétés du clip, déplacez les calibres de
découpage jusqu’aux extrémités du clip.
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& FRACTIONNEMENT ET COMBINAISON

DE CLIPS

Si vous voulez insérer un clip sur la piste vidéo au milieu d’un autre clip,
vous devez fractionner ce dernier en deux pour ensuite pouvoir insérer le
nouvel élément. Le « fractionnement » d’un clip duplique dans un premier
temps le clip. Les deux clips résultants sont ensuite automatiquement
découpés de maniére a ce que le premier prenne fin au point de
fractionnement, ou le second débute.

Pour fractionner un clip dans I’affichage Plan de montage :

1. Choisissez un point de fractionnement.

Vous pouvez faire appel a toute méthode permettant de modifier la
position en cours, comme le déplacement du curseur balayeur du Plan
de montage, un clic sur le bouton Lecture puis sur le bouton Pause ou
lamodification de lavaleur du compteur du Lecteur.

2. Vous pouvez soit cliquer avec le bouton droit dans le clip a fractionner,
puis sélectionner I’option Fractionner le clip dans le menu contextuel ;
soit vous assurer gque la ligne de montage se trouve a I’endroit ou vous
voulez fractionner le clip, puis cliquer sur le bouton Fractionner
clip/scéne (en forme de lame de rasoir) (Voir page 54).

Leclip serafractionné a la position en cours.

Pour restaurer un clip fractionné :

e Cliquez sur le bouton Annuler (ou appuyez sur Ctrl+Z). Méme si vous
avez effectué d’autres actions depuis que vous avez fractionné le clip,
I’annulation multiniveau vous permet de revenir en arriére autant que
nécessaire. Ou,

e Si vous ne voulez pas annuler car vous ne voulez pas perdre le bénéfice
de certaines actions, vous pouvez remplacer les deux moitiés du clip
fractionné par les originaux provenant de I’ Album. Ou,

e Supprimez une moitié du clip fractionné et découpez I’autre.

Pour combiner des clips dans la Fenétre Film :

Sélectionnez les clips a combiner, cliquez dessus avec le bouton droit, puis
choisissez I’option Combiner les clips.

L opération est autorisée uniquement si la combinaison de clips donne un
clip correct, c’est-a-dire un extrait continu de la source vidéo. Dans le Plan
de montage, lajointure des clips que vous pouvez combiner est matérialisée
par une ligne en pointillé.
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¥ MONTAGE AVANCE DANS LE PLAN DE
MONTAGE

Disponibilité : Les techniques de montage avancé présentées ci-aprés ne
sont pas prises en charge dans les versions SE et QuickStart de Studio. Les
fonctions avancées supplémentaires de Studio Plus, qui font appel a la piste
superposition, sont présentées au Chapitre 6 : Montage a deux pistes avec
Studio Plus.

Au cours de la plupart des opérations de montage, Studio conserve
automatiquement les clips sur les diverses pistes synchronisées du Plan de
montage. Par exemple, lorsque vous insérez une scene de I’Album sur la
piste vidéo, les positions relatives de tous les clips a droite de I’insertion ne
changent pas.

Il se peut que vous vouliez remplacer la synchronisation par défaut. Vous
pouvez vouloir insérer un nouveau clip vidéo dans votre projet sans
déplacer aucun des clips d’autres types. Ou vous pouvez décider de monter
lavidéo séparément de I’audio d’origine qui |’accompagne, technique utile
présentant des variantes, présentées ci-apres.

Ces types spécifiques de montage sont possibles grace aux boutons de
verrouillage des pistes situés sur le bord droit de la Fenétre Film dans
I’affichage Plan de montage. Chacune des pistes standard (toutes sauf la
piste menu) contient un bouton de verrouillage. Voir « Verrouillage de
pistes » a la page 58 pour plus d’informations sur le verrouillage de pistes.

Une piste verrouillée est grisée dans I’affichage Plan de montage, ce qui
indique que les clips figurant dans la piste verrouillée ne peuvent pas étre
sélectionnés ni modifiés dans I’un des trois affichages ; ils ne peuvent pas
non plus étre concernés par des opérations de montage sur des pistes non
verrouillées.

Outre la piste menu, toutes les combinaisons de pistes peuvent étre
verrouillées.
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principae au méme index temporel.
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Lorsgue la piste titre est déverrouillée, le découpage du clip vidéo principal
au-dessus découpe automatiquement le titre.

Montage par insertion

Dans un montage ordinaire dans le Plan de montage, un clip vidéo et
I’audio d’origine acquis simultanément sont traités comme une seule unité.
Le lien spécial qui les unit est matérialisé dans la Fenétre Film par la ligne
pointillée reliant I’indicateur de piste vidéo a I’indicateur de piste audio
d’origine, qui montre que ce dernier dépend du premier.

Les boutons de verrouillage de piste permettent de travailler sur les deux
pistes indépendamment, dans le cadre d’opérations telles que le montage
par insertion, qui implique le remplacement d’une partie d’un clip de la
piste vidéo sans interrompre la piste audio d’origine.

Disponibilité : Le montage par insertion n’est pas pris en charge dans les
versions SE et QuickStart de Studio. Dans Studio Plus, il peut également
s'effectuer sur les pistes superposition vidéo et audio, a I'aide de méthodes
semblables a celles présentées ici.

Par exemple, dans une séquence montrant une personne en train de raconter
une histoire, vous pouvez vouloir insérer I’image d’un membre du public
souriant (ou dormant !) sans interrompre le son principal.
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Pour effectuer un montage par insertion sur la piste vidéo :

1

82

Dans I’affichage Plan de montage de la Fenétre Film, cliquez sur le
bouton représentant un cadenas de la piste audio d’origine pour la
verrouiller.

Le bouton de verrouillage est toujours mis en évidence en
8| rouge et la piste est grisée, pour signaler que son contenu ne
24 serapas modifi¢ par les opérations de montage.

Faites de I’espace sur la piste vidéo du clip vidéo a insérer. Placez le
curseur balayeur du Plan de montage a I’endroit ou vous voulez
commencer I’insertion et cliquez sur le bouton Fractionner clip/scéne.
Déplacez-vous maintenant au point ou I’insertion doit terminer et
fractionnez a nouveau le clip. Enfin, supprimez la partie de la vidéo a
remplacer par lapartie a insérer.

La piste audio étant toujours intacte, car verrouillée, la vidéo a droite
du point d’insertion ne se déplace pas vers la gauche pour remplir
I’espace que vous avez créé dans le Plan de montage, car la vidéo et
I’audio ne seraient plus synchronisés. Si vous affichiez un apercu de
votre vidéo maintenant, vous verriez un écran noir lors de lalecture de
I”espace vide, maislabande son serait normale.

O30 00 T0004.00 o0005.00
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Tout ce qu’il vous reste a faire maintenant est d’insérer le clip. Faites-
le glisser (depuis I’Album ou un autre endroit du Plan de montage)
dansletrou de la piste vidéo que vous venez d’ouvrir.

Si le clip inséré est trop long pour 1’espace que vous avez créé, il est
automatiquement découpé pour contenir dans |’espace. Vous pouvez
modifier le découpage grace a I’outil Modifier les propriétés du clip.
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Montage par insertion sur la piste audio d’origine

L ’opération de montage par insertion inverse, qui consiste a insérer un clip
de son dans une piste audio d’origine sur une vidéo continue, est utilisée
moins souvent mais s’ effectue tout aussi facilement dans Studio.

La procédure a suivre est similaire a celle de I’insertion de vidéo : il suffit
d’inverser lesroles de deux pistes a chacune des étapes.

Montage par fractionnement

Au cours du « montage par fractionnement », le son et I’image d’un clip
sont découpés séparément pour que la transition vers I’un se fasse avant la
transition avec |’ autre.

Disponibilité : Le montage par fractionnement n’est pas pris en charge dans
les versions SE et QuickStart de Studio. Dans Studio Plus, il peut également
s’effectuer sur les pistes superposition vidéo et audio, a 'aide de méthodes
semblables a celles présentées ici.

Dans une « coupe en L », la vidéo précede I’audio synchrone et dans une
« coupe en Jy, le son vient en premier.

Conseil : pour un découpage plus rapide et précis, vous trouverez peut-
étre utile d’avoir I’outil Modifier les propriétés du clip ouvert lorsque
vous suivez les procédures indiquées dans cette section. Pour ouvrir cet
outil, il vous suffit de double-cliquer sur I’un des clips vidéo avant de
commencer.
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La coupeenlL

Dans une coupe en L, la coupe dans la nouvelle vidéo précéde la coupe
dans|’audio.

Imaginez une conférence enregistrée sur vidéo au cours de laguelle lavidéo
s’éloigne régulierement du conférencier pour montrer des scénes de
voyages ou de nature illustrant le sujet de la conférence.

Audio et vidéo coupés simultanément.

Plutét que de couper le son et I’image simultanément, vous pouvez laisser
la voix du conférencier chevaucher la scéne suivante. Cela indique
clairement au public que la nouvelle scene illustre ce que dit le conférencier.

Vous remarquerez que les limites du clip entre audio et vidéo dans la coupe
finie forment un « L ».

Le son est coupé apres I'image. La forme en « L » qui en résulte est mise en
évidence dans lillustration.

Il existe de nombreuses applications utiles de cette technique. Elle peut étre
envisagée lorsgue I’image du second clip sert pour illustrer le son du
premier clip.
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Pour effectuer une coupe en L :

1

Chapitre 5: Clips vidéo

Réglez la largeur du Plan de montage de mani¢re a pouvoir compter
facilement le nombre d’images ou de secondes que vous voulez

chevaucher.

Sélectionnez le clip de gauche et découpez son bord droit a I’endroit ou
vous voulez que I’audio prenne fin.

7] goams
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Verrouillez la piste audio. Etirez maintenant le bord droit de la vidéo
du méme clip vers la gauche jusqu’a I’endroit ou la vidéo du clip
suivant doit commencer.

[0 00007 00
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La piste audio étant toujours verrouillée, étirez la vidéo du second clip
vers la gauche jusqu’a ce qu’elle touche le clip initial.

S’il n’y a pas suffisamment d’excédent de vidéo au début du second
clip pour rendre ce découpage possible, vous devrez découper une

quantité suffisante de vidéo er d’audio avant d’essayer a nouveau.
""" B00.0115
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Déverrouillez la piste audio.

La vidéo est maintenant coupée jusqu’au second clip, en avance par
rapport au son. L’image a été coupée de lafin du premier clip, et le son
du début du second clip.

La coupeendJ

Avec la coupe en J, le nouveau son précéde les permutations de I’image.
Cela s’avére utile si vous voulez que le son du second clip prépare le
spectateur a I’image qui va survenir dans la scéne.

Pour reprendre I’exemple de la conférence, supposons que nous retournions
maintenant au conférencier a la fin de I’image insérée. Si nous laissons la
partie suivante de la conférence transparaitre sur la bande son quelques
moments avant que I’image nous montre a nouveau le podium, la transition
sera beaucoup moins abrupte.

Cette fois-ci, les bordures du clip forment lalettre « I » :

Le son précede I'image. La forme en « J » qui en résulte est mise en
évidence dans lillustration.

Pour effectuer une coupe en J :

1
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Etirez le Plan de montage de maniére a pouvoir facilement compter le
nombre d’images ou de secondes que vous voulez chevaucher.

Comme dans le cas précédent, coupez le bord droit du clip de gauche,
vidéo et audio, contre I’intervalle de chevauchement.

Verrouillez la piste audio. Etirez maintenant le bord droit de la vidéo
de ce méme clip versladroite, contre I’intervalle de chevauchement.

Déverrouillez la piste audio.
Le son est maintenant coupé jusqu’au second clip, en avance par
rapport a lavidéo.
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Remarque : les procédures décrites ci-dessus pour effectuer les coupes
en L et en Jne sont pas les seules possibilités. Pour ce qui est de la coupe
en J, par exemple, vous pourriez découper le clip de droite au point de
départ souhaité de la vidéo puis, la piste vidéo étant verrouillée, étirer la
partie son vers la gauche pour qu’elle chevauche I’audio du clip de
gauche.

¥ UTILISATION DES EFFETS VIDEO

Une grande partie du montage vidéo consiste a sélectionner, ordonner et
découper des clips vidéo et a les relier par des effets de transition en les
associant a d’autres élémentstels que de la musique et des images fixes.

Cependant, vous devez quelquefois modifier les images vidéo ellessmémes
et les manipuler d’une fagon ou d’une autre pour obtenir I’effet voulu.
L’ outil Effets vidéo de Studio propose un jeu complet d’effets vidéo plug-in
que vous pouvez appliquer soit a la vidéo soit a des images fixes. Voir page
93 pour une description du jeu de base d’effets fournis avec Studio.

L’ outil Effets vidéo est le septicme de la boite a outils Vidéo. Il

L E posséde deux zones principales: dans la partie gauche, la liste

effets montrant les effets déja affectés au(x) clip(s) sélectionné(s),

et dans la partie droite un panneau de paramétres, dans lequel vous pouvez
régler les effets selon vos besoins.

H_ﬂ

0 Effets vidéo (2 Corection des couleurs  Réglages : |Augmenter e contrast - |
B Correction des couleurs e r L] [1]
m Cantraste i LJ (100 ]
T Taon f L] o
Saturation [ :' L‘

' Ajouter un nouvel eflet/ '@

|ﬁ@m@@@a&

‘!v 0o.00 I=DD IR {  Réinitialiser
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Effets vidéo et effets audio

Dans une grande mesure, I’outil Effets vidéo et I’outil Effets audio ont le
méme fonctionnement, sauf qu’ils ne s’appliquent pas au méme type de
matériel.

- 0000000000000

Utilisation de la liste des effets

Vous pouvez modifier chaque clip vidéo ou d’image de votre projet grace a
un ou plusieurs effets vidéo. Tous les effets s’appliquent a I’image
d’origine tour a tour, dans I’ordre dans lequel ils sont répertoriés dans
I”outil Effets vidéo.

o Effets vidéo |
M Correction automatique cou
& Relief
B Goutte d'sau |

Les cases a cocher en regard de chague effet vous permettent d’activer et de
désactiver les effets individuellement sans avoir a les supprimer de laliste
(ce qui entrainerait la perte des paramétres personnalisés). Dans
I’illustration ci-dessus, I’effet « Vitesse » a été désactivé, alors que les deux
autres effets de laliste restent activés.

Ajout et suppression d’effets

Pour ajouter un effet a laliste du clip en cours,
cliquez sur le bouton Ajouter un nouvel effet, qui | Ajouter un nouvel effet |
ouvre un explorateur d’effets dans la partie droite

delafenétre de I’outil.

Cliquez sur un ¢élément de la liste Catégorie de I’explorateur pour afficher
les noms des effets que contient cette catégorie. Sélectionnez I’effet que
vous voulez, puis cliquez sur le bouton OK pour gjouter |’effet.
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Pour supprimer Deffet sélectionné de la liste, cliquez sur le
bouton supprimer [’effet (corbeille). ]

Ajouter un effet vidéo

[ catégarie | Effet

| 5 Effets de netteté #  ||goutte deau ~
(=P Effets de style Fanaramigque et zoom

(@ Effets de superposition Ea"}‘ Editeur 20

]& Effets fantaisie E\ﬂ’ Encadrement

| ©» Effets de couleurs =5 Feu fractal

@ Effets de termps @ Loupe

{IE Bravo Studio Pack 1 ] =5 Miroirs

{iE Bravo Studio Pack 2 E\ﬂ’ Yague aguatique

i BWPLUGING @ Diffraction, avancée

|difs aTadia Effarts b G Bl akirnd bl

Le navigateur Effets vidéo est ouvert ici a la page « Effets fantaisie ».
Les entrées portant un verrou sont des effets premium devant étre
achetés séparément. Dans [illustration, les variantes du verrou
deésignent les effets appartenant aux packs Plus et Mega (+ / M), qui
proposent tous deux des effets dans différentes catégories.

Vous pouvez utiliser librement les effets vidéo et audio premium, comme
les autres types de contenu Studio. Cependant, un « filigrane numérique »
est gjouté a lavidéo lors de lalecture. Si vous voulez utiliser ces effets dans
une véritable production, vous pouvez acheter une clé d’activation sans
méme quitter Studio. Pour plus d’informations sur I’achat d’effets vidéo et
audio verrouillé et de contenu premium pour Studio, consultez la rubrique
« Etoffer Studio », 4 lapage 11.

Changement de I'ordre des effets

Lerésultat cumulé de |’utilisation de plusieurs effets dansle méme
clip peut varier en fonction de I’ordre dans lesquel les effets sont | 4|
appliqués. Les boutons représentant des fleches pointant vers le T{
haut et versle bas situés a droite de laliste d’effets vous permettent

de modifier la position de chacun des effets dans la chaine de traitement.
Les boutons s’appliquent a I’effet sélectionné.
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Changement des paramétres des effets

Lorsqu’un effet est sélectionné dans la liste d’effets, le panneau de
paramétre dans la partie droite de la fenétre de I’outil Effets vidéo propose
des commandes de réglage des parametres de I’effet |e cas échéant.

autte dead BljlA0es rasse qoute .
(2 Goutte o' Réglages : o ft
Position du déplacer j
Horizontal f - 0
“artical f L) a
Vagues
Décompte de vagues |4 L]
Largeur des vagues | j 10
Hauteur des vagues | 3 20 3
T rI . g .
| ‘ & 1100 | 00.00 > ( Réinitialiser )

Les commandes correspondant a la bibliotheque d’effets de base livrée avec
Studio sont présentées ci-apres (a la page 94). Les effets complémentaires
sont présentées dans la documentation en ligne les concernant, a laquelle
Vous pouvez accéder en appuyant sur la touche de fonction F1 ou en
cliquant sur e bouton aide | # dans le coin superieur gauche du panneau
de paramétres.

Remarque : certains effets plug-in peuvent proposer leur propre fenétre
de paramétres dotée de commandes spécialisées. Dans ces cas, le
panneau de paramétres de I’ outil effets affiche un seul bouton Editer, qui
permet d’ouvrir |I’éditeur externe.
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Utilisation des préréglages

Afin de simplifier I’utilisation des parametres, nombre d’effets disposent de
préréglages vous permettant de configurer un effet pour un emploi
particulier, simplement en choisissant un nom dans une liste.

"? Goutte d'eau Reéglages : |Grnsse goutte j

Grosgse goute
Petite goutte

Position du déplacer

Horizontal f

- |Grosse goutte
Yertical I L] 0 |

Souvent, la maniére la plus rapide de configurer un effet consiste a
commencer par le réglage le plus proche de ce que vous voulez, pour
ensuite régler les parametresa lamain.

Réinitialisation des effets : les paramétres d’usinepar /" .. ..

, . | Réinitialiser )
défaut de chague effet constituent un type de
préréglage. Vous pouvez restaurer ces paramétres a tout moment en
cliquant sur le bouton Réinitialiser en bas du panneau des parametres.

0000000000000
Effets de fondu en entrée et en sortie

Vous pouvez lisser I’application d’un effet en lui appliquant un fondu en
entrée au début du clip, un fondu en sortie a lafin, ou les deux a lafois.

Dans le cas d’un fondu en entrée, une partie ou la totalité de ses paramétres
numériques sont définis a I’origine comme étant des valeurs neutres par
défaut (généralement zéro). Au début de la lecture du clip, tous les
paramétres concernés se rapprochent progressivement de leur valeur
configurée, jusqu’a I’atteindre a la fin de la durée du fondu, lorsgue I’effet
est a son maximum. Le fondu en sortie inverse le processus, en passant des
valeurs configurées a des valeurs neutres dans la partie finale du clip.

[eraT wr= I T &N
ol 20215 [[02.00 ;[}3‘

[augmenter d'une image |
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La durée d’un fondu est définie en secondes et en images, grace aux
compteurs situés dans la partie inférieure du panneau de paramétres de
I”effet. Vous pouvez définir n’importe quelle longueur pour un fondu, mais
le total du fondu en entrée et du fondu en sortie doit étre inférieur ou égal a
ladurée totale du clip.

Pour désactiver un fondu, définissez le compteur correspondant a zéro.

Apercu et rendu

Lorsgue vous travaillez avec I’outil Effets vidéo, que vous choisissez les
effets et que vous réglez les paramétres, le Lecteur donne un apercu mis a
jour dynamiquement de I’image en cours de votre film. L’aper¢u d’une
seule image peut ne pas étre trés révélateur si vous travaillez avec des effets
de temps (page 96) ou des effets qui évoluent sur toute la durée du clip
(comme I’effet Goutte d’eau, a la page 102).

Dans ces cas, vous devez lire le clip dans son intégralité pour vous rendre
compte du véritable impact de I'effet que vous appliquez.

Nombre d’effets nécessitant des calculs intensifs, un apercu totalement lisse
et détaillé du clip dans son intégralité ne sera pas disponible instantanément
dans la plupart des cas. A chaque &jout ou
suppression d’un effet ou a chaque changement des
paramétres, Studio commence a « effectuer le
rendu » du clip (a recalculer son aspect définitif), en
arriere-plan, sans interrompre le flux de travail. La
progression du rendu est indiquée par une barre
colorée qui avance de gauche a droite le long de
I'Echelle de temps au-dessus du clip dans la Fenétre Film.

EETS  Background rendering *
I

Des options modifiant le rendu de I’arriére-plan sont proposées dans le
panneau d’options Editer (Configuration » Edition). Voir « Rendu », a la
page 230 pour plus d’informations.
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& EFFETS VIDEO - JEU DE BASE

Votre bibliothéque effets vidéo de départ est répartie en cing catégories:

o Les effets de netteté permettent de corriger les défauts de la vidéo
source, notamment le bruit et |es mouvements de la caméra.

o Les effets de temps modifient le rythme de lecture sans modifier
|”aspect desimages vidéo.

o Les effets de couleur permettent de modifier la coloration d’un clip,
|égérement ou de maniére plus prononcée.

o Les effets fantaisie comme Goutte d’eau €t Diffraction introduisent une
touche de créativité et de fantaisie dans vos films.

o Les effets de style comme Relief et Vieux film permettent d’appliquer
des effets visuels originaux pour plus d’impact.

Disponibilité : Dans les versions SE et QuickStart de Studio, les effets de
temps, couleur, fantaisie et style portent un « filigrane numérique » incrusté
dans la vidéo jusqu’'a ce que vous les deéverrouilliez en achetant la 11 clé
d’activation correspondante. Les effets du groupe Superposition offrent les
fonctionnalités sous-jacentes des fonctions de superposition (incrustation
d’'image et incrustation couleur) de Studio Plus. Ces fonctions sont présentées
au Chapitre 6 : Montage a deux pistes avec Studio Plus.

Création de la bibliothéque d’effets

L’architecture plug-in de Studio vous permet de continuer a ajouter de
nouveaux effets a votre bibliothéque d’effets vidéo a mesure qu’ils
deviennent disponibles. Des modules d’extension d’effets proposés par
Pinnacle et d’autres revendeurs s’integrent en toute transparence au
programme.

Certains effets supplémentaires sont livrés avec Studio sous la forme de
contenu premium verrouillé. Parmi ceux-ci, les packs d’effets vidéo Plus et
Mega de Pinnacle, ainsi que divers effets tiers. Vous pouvez prévisualiser
ces effets dans Studio comme a I”’habitude, mais un « filigrane numérigque »
appardit lors de lalecture.

Vous pouvez acheter une clé d’activation pour supprimer le filigrane, sans
méme quitter Studio. Pour plus d’informations sur I’obtention de contenu
premium pour Studio, consultez la rubrique « Etoffer Studio », a la page 11.
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Si une documentation sous forme d’aide contextuelle est disponible pour un
pack d’effets vidéo complémentaire, vous pouvez I’afficher en cliquant sur
le bouton aide | en haut a gauche du panneau de paramétres de chague
effet.

Attention : les effets vidéo plug-in de Studio sont des programmes
informatiques. Cela signifie qu’ils peuvent effectuer des actions
potentiellement dangereuses ou perturbatrices pour votre systeme,
comme la modification ou la suppression de fichiers et la modification du
Registre syst¢éme. Pinnacle met en garde contre I’installation de plug-in
tiers, a I’exception de ceux provenant de vendeurs approuveés.

& EFFETS DE NETTETE

Les effets de netteté permettent de corriger les défauts de la source vidéo,
notamment |e bruit et |les mouvements involontaires de la caméra.

Remarque : les effets de netteté vidéo de Studio sont des filtres a usage
généra destinés a réduire les problémes les plus courants rencontrés sur
un grand nombre de séquences. |ls ne sont toutefois pas la panacée. Les
résultats peuvent varier en fonction du matériel d’origine et de la gravité
et delanature des problémes.

Correction automatique des couleurs

Cet effet permet de corriger la mauvaise balance des couleurs dans votre
vidéo. Le principe est le méme que celui du paramétre « balance des
blancs » d'un caméscope.

Luminesité : la correction des couleurs peut avoir une incidence sur la
luminosité de I’image. Vous pouvez la corriger manuellement ou, si besoin
est, a I’aide de cette glissiere. (Techniquement, le contréle modifie le
« facteur de contraste » de I'image plutot que saluminosité).

Remarque : I’effet Correction automatique des couleurs peut introduire
du bruit vidéo dans le clip; il s’agit-la d’un effet secondaire de ce
procédé. Si cela devient perturbant, gjoutez I’effet Réduction du bruit
présenté ci-apres.

94 Pinnacle Studio 9



Réduction du bruit

Cet effet plug-in applique un algorithme de réduction du bruit qui peut
améliorer I’aspect d'une vidéo bruyante. Afin de réduire le plus possible les
artefacts (défauts de I’image, effets secondaires du traitement de I’image),
laréduction du bruit ne se fait que sur les zones de I’image dans lesquelles
la quantité de mouvement se trouve en dega d’une certaine valeur plafond.

Motion Threshold (Plafond de mouvement) : cette glissiére permet de
modifier la valeur plafond. Si vous la déplacez vers la droite, vous
augmentez la quantit¢é de mouvement que I’effet tolére, ainsi que la
proportion de I’image concernée. Dans le méme temps, le danger
d’introduction d’artefacts inacceptables dans la vidéo est également accrul.

Stabiliser

Cet effet, comme la fonction de stabilisation d’image électronique de
nombre de caméscopes, minimise les mouvements involontaires de la
caméra. Les zones de pourtour des images sont éliminées et les parties
centrales agrandies d’environ 20 % pour remplir le cadre. En modifiant le
pourtour de la région sélectionnée image par image, Studio compense les
mouvements involontaires de la caméra.

Le principe de [’effet Stabiliser de Studio consiste a agrandir une zone
sélectionnée (lignes intérieures) a la taille d’'une image compléte. Cette
zone est modifiée image par image pour compenser les légeres
différences de cadrage engendrées par les mouvements involontaires de
la caméra.
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¢ EFFETS DE TEMPS

Disponibilité : Vous ne pouvez pas utiliser les effets de ce groupe librement
dans les versions SE et QuickStart de Studio. En effet, les clips utilisant I'un de
ces effets portent un « filigrane numérique » qui s’affiche sur une partie de la
vidéo lors de la lecture si vous ne les déverrouillez pas a l'aide d'une clé
d’activation. Voir page 11 pour plus d’informations.

Les effets de temps permettent de changer le rythme de la lecture sans
modifier |’aspect desimages de lavidéo.

Vitesse

Cet effet vous permet de définir la vitesse de n’importe quel clip vidéo
entre un dixiéme de la vitesse normale et cing fois la vitesse normale.
Actionnez laglissiére pour atteindre la vitesse que vous voulez appliquer au
clip. Vous remarquerez que la longueur du clip change dans la Fenétre Film
a mesure que vous en variez la vitesse.

WRIEBEEEEEE

La vitesse de lecture augmente lorsque vous éliminez des images. Dans
l'exemple, le film défile a trois fois la vitesse normale. Dans les neuf
premieres images du clip d'origine (en haut), deux images sur trois sont
éliminées lors de la création du film définitif (en bas).

A I’inverse, vous pouvez changer la vitesse de lecture d’un clip directement
dans le Plan de montage de la Fenétre Film. Lorsgue vous avez sélectionné
le clip et ouvert le panneau de paramétres de |’effet Vitesse, déplacez le
pointeur de votre souris sur le bord droit du clip. Lorsgue le pointeur
Changement de vitesse % saffiche, cliquez sur le bord du clip et faites-
le glisser comme s vous découpiez sa longueur. Vous pouvez sélectionner
entre un cinquieme et dix fois la durée d’origine. Le découpage du clip (la
plage d’images qu’il contient) n’en est pas modifié.
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La vitesse de lecture est réduite par la répétition des images. Dans
l’exemple, le film défile a un tiers de la vitesse normale, car chaque
image est lue trois fois avant de céder sa place a la suivante.

La réduction de la vitesse d’un clip peut le faire paraitre saccadé. L’option
Lisser crée des images intermédiaires qui permettent de réduire cette
impression saccadée.

(2 witesse Preréglages |Vitesse normale j

Yitesse =N 1.0
bouvernent fluide v

Stroboscope

L effet Stroboscope crée un mouvement « au ralenti », comme celui d’un
danseur sous une lumiére stroboscopique. Le paramétre Répétition du
stroboscope précise le nombre de répétitions de chague image affichée dans
le clip sélectionné. La valeur maximale est 50.

Ladurée du clip reste constante ; Studio élimine des images pour laisser de
la place aux images répétées.

WREIEEEEIE]
W EBE

L’effet de stroboscope élimine certaines images et en répete d’autres.
Dans l'exemple, la valeur de l'effet étant définie a 2, six images (grisées)
sont éliminées parmi les neuf premieres du clip (en haut). Les images
restantes sont répétées deux fois dans le film définitif (en bas).
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& EFFETS DE COULEUR

Disponibilité : Vous ne pouvez pas utiliser les effets de ce groupe librement
dans les versions SE et QuickStart de Studio. En effet, les clips utilisant I'un de
ces effets portent un « filigrane numérique » qui s’affiche sur une partie de la
vidéo lors de la lecture si vous ne les déverrouillez pas a l'aide d’'une clé
d’activation. Voir page 11 pour plus d’'informations.

Les effets de couleur permettent de modifier la coloration d’un clip,
|égerement ou de maniére plus prononcée.

Noir et blanc

Cet effet élimine une partie ou l'intégralité des informations liées a la
couleur de la vidéo dorigine. Le résultat va de partiellement désaturé
(préréglage « Délavé ») a totalement monochrome (« Noir et blanc »). La
glissiére Quantité permet de maitriser laforce de I’effet.

Correction des couleurs

Les quatre glissiéres se trouvant dans e panneau de parameétres de cet effet
permettent de modifier la coloration du clip en cours.

Luminosité : il s’agit de la luminosité relative de la lumiére, sans
considération de couleur. Tentez de régler laluminosité et le contraste pour
corriger une vidéo sous ou surexposée.

Contraste : il s’agit de la plage de valeurs de lumiére et de noirceur dans
une image ou le rapport entre les valeurs maximales et minimales de
luminosité. Si vous déplacez la glissi¢re vers la gauche, vous réduisez le
contraste en forgant toutes les zones de I’image vers des valeurs moyennes
de luminosité. Si vous déplacez la glissiere vers la droite, vous augmentez
le contraste, en fongant les zones sombres et en rendant les zones claires
plus lumineuses.
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Ton : il sagit de la propriété visuelle qui nous permet de distinguer les
couleurs. La glissiere permet de modifier toutes les couleurs d’un clip vers
le rouge (droite) ou vers le vert (gauche). Cela peut savérer
particulierement utile pour corriger le teint de visages dans certaines vidéos.

Saturation : il S’agit de la quantité de couleur pure, entre zéro (aucune
couleur : échelle de gris) et complétement saturée (I’intensité maximale
d’une couleur que votre systéme de sortie permet). Déplacez la glissiére
vers la gauche pour obtenir un aspect plus délavé ou vers la droite pour plus
de luminosité.

Postérisation

Cet effet permet de modifier e nombre de couleurs utilisé pour le rendu de
chague image du clip, qui va de la paette complete d’origine a deux
couleurs (noir et blanc), lorsque vous déplacez la glissiére Quantité de
gauche a droite. Les régions aux couleurs proches sont rassemblées en
zones plates plus étendues a mesure que la palette se réduit.

Sépia

Cet effet donne I’aspect des vieilles photographies au clip en effectuant le
rendu en tons sépia plutot qu’en couleurs. Vous pouvez modifier laforce de
cet effet a I’aide de la glissiere Quantité.
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Disponibilité : Vous ne pouvez pas utiliser les effets de ce groupe librement
dans les versions SE et QuickStart de Studio. En effet, les clips utilisant I'un de
ces effets portent un « filigrane numérique » qui s’affiche sur une partie de la
vidéo lors de la lecture si vous ne les déverrouillez pas a l'aide d'une clé
d’activation. Voir page 11 pour plus d’informations.

Les effets fantaisie tels que I’effet Goutte d’eau €t Bruit apportent une
touche de créativité et de fantaisie a vos films.

Remarque : certains des effets avancés de ce groupe ne peuvent
Sutiliser que sous Windows 2000 ou Windows XP; ils ne sont pas
disponibles avec d’autres versions de Windows. Les effets concernés sont
Diffraction et Goutte d’eau.

0001
Diffraction

Cet effet simule la diffraction survenant lorsque la lumiére directe
surexpose des zones d’un film ou d’une image vidéo.

Astuce : Les paramétres de cet effet ne donnent pas une impression
correcte lors d’un apercu immobile. Pour mieux voir leur impact sur la
lecture, faites appel aux commandes de lecture ou au curseur baayeur.

La liste déroulante Direction de la diffraction permet de définir I’axe de
mouvement de la lumiére par rapport a I’'une des huit orientations
disponibles.

Laglissi¢re Taille permet de définir lataille de lalumiére principale.
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Lesicones de la zone Type vous permettent de choisir un certain nombre de
modeles déterminant 1’aspect et la couleur de I’éclat. Vous pouvez
supprimer complétement la lumiére en sélectionnant la premiére option ;
ses effets secondaires (rayons et reflets) subsistent néanmoins.

B
S]]

Les huit options de Type.

Bruit

Cet effet gjoute une couche de bruit vidéo simulé, qui rappelle la « neige »
que I’on voit dans les téléviseurs défectueux. La glissiere permet de
modifier la quantité et les caractéristiques de ce bruit :

e Quantité : définit laforce de |’effet.

e Variation : permet de varier légérement le motif de bruit aéatoire en
définissant une valeur de gain différente pour I’affichage aléatoire.

e Transparence : combine I’image d’origine et lesimages modifiées dans
les proportions que vous voulez. Vous pouvez modérer I’effet global en
déplagant la glissiére versladroite.

Désélectionnez la case a cocher Bruit de couleur S vOus ne voulez pas
modifier la coloration initiale de I’image.
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Goutte d’eau

Cet effet ssimule I’impact d’une goutte tombant sur la surface d’eau,
produisant des cercles concentriques (vagues) qui vont s’élargissant.

‘ s x = N\ =
Différentes étapes de [’effet Goutte d’eau (préréglage « Grosse goutte »).

Deux glissi¢res, Horizontale €t Verticale, définissent la position de la
goutte et par conséquent le point d’origine des cercles.

Les trois parametres suivants vous permettent de définir le nombre de
cercles concentriques (1 a 8 ou Infini), ains que la Largeur de la vague €t
la Hauteur de la vague. L option « infini » dans la liste déroulante Nombre
de vagues signifie que I’ondulation se poursuit pendant toute la durée du
clip, alors que s vous choisissez un nombre, I’effet prendra fin lorsque le
dernier cercle se sera ouvert au-dela des bords de la vidéo.

Enfin, la glissiére Réfraction controle le degré de réfraction de la lumiere
qui entre et sort de lavague. Ladistorsion qui en résulte augmente a mesure
que vous déplacez laglissiere vers ladroite.
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Disponibilité : Vous ne pouvez pas utiliser les effets de ce groupe librement
dans les versions SE et QuickStart de Studio. En effet, les clips utilisant I'un de
ces effets portent un « filigrane numérique » qui s’affiche sur une partie de la
vidéo lors de la lecture si vous ne les déverrouillez pas a l'aide d'une clé
d’activation. Voir page 11 pour plus d’informations.

Les effets de style comme Relief €t Vieux film vous permettent d’appliquer
des effets visuels originaux, pour augmenter I’impact de votre vidéo.

Remarque : ’effet Vitrail de ce groupe ne peut sutiliser que sous
Windows 2000 ou Windows XP. Il n’est pas disponible avec d’autres
versions de Windows.

Flou

L gout de flou a votre vidéo produit un résultat semblable a celui d’une
mauvaise mise au point. L’effet Flou de Studio vous permet d’gjouter des
intensités séparées de flou horizontal et vertical sur toute I’image ou sur une
région rectangulaire a I’intérieur.

Quantite de flou
Horizantal =)
Yartical L)

Zone de flou

Sauche

Droite

Haut

OO0

. .

Bas

Chapitre 5: Clips vidéo 103



Les glissiéres Horizontal €t Vertical permettent de maitriser la quantité de
flou dans ces directions entre zéro (pas de flou) et la valeur maximale.

Les glissi¢res Gauche, Droite, Haut €t Bas précisent les marges de larégion
mise en flou, exprimées en pourcentage de la largeur et de la hauteur de
I’image. Si vous définissez toutes les glissieres a zéro, vous appliquez le
flou a toute I’image. Vous pouvez utiliser ces glissiéres pour appliquer du
flou uniquement a une partie de I'image, comme le visage d'une personne,
effet largement utilisé dans les journaux télévisés.

0001
Relief

Cet effet spécialisé simule I’aspect d’un bas-relief. La force de I’effet se
régle a I’aide de la glissiére Quantité.

L effet Relief peut étre utilisé avec [’effet de correction de couleur pour
régler le contraste et la luminosité (a droite).
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Mosaique

Cet effet divise chague image de la vidéo en carrés de couleur de plus en
plus grands a mesure gque vous déplacez la glissiere Taille des carreaux
vers la droite. La couleur des carrés est calculée en faisant la moyenne des
couleurs de la zone correspondante de |’original.

Vieux film

Les vieux films ont un certain nombre de caractéristiques qui sont
généralement considérées comme des défauts: grain desimages grossier, a
cause des anciens procédés de développement photographiques, taches et
trainées provenant de la poussicre et des peluches se déposant sur la
pellicule et des traits verticaux intermittents aux endroits ou la pellicule a
été rayée pendant la projection.

L effet Vieux film permet de simuler ces effets pour conférer a votre vidéo
récente |’aspect de films ayant subi les dommages du temps.

Les trois options de la liste déroulante Couleur vous permettent de définir
les couleurs de lavidéo : couleurs, noir et blanc ou sépia
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Vitrail

Cet effet smule la projection de la vidéo a travers un panneau composé de
polygones irréguliers disposés en mosaique.

Les glissiéres Horizontal € Vertical permettent de modifier les dimensions
moyennes des polygones de I’image. Déplacez la dlissiere vers la droite
pour augmenter lataille des polygones ou vers la gauche pour laréduire.

Laglissi¢re Joints permet de modifier lalargeur de lajointure sombre entre
les polygones avoisinants, alant de zéro (aucune bordure) a la valeur
maximale.

Trois variations de I’effet Vitrail
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“ L’OUTIL DE CREATION DE VIDEO

%
MUSICALE SMARTMOVIE

La création d’une vidéo musicale peut paraitre une entreprise de taille,
méme avec |’aide des fonctions de montage de Studio. En effet, il s’agit
d’aligner des douzaines de brefs clips sur le rythme de la bande sonore, afin
que lamusigue et la vidéo soient correctement coordonnées.

Cependant, I’outil SmartMovie de Studio vous permet de créer =
une vidéo musicale dynamique, en rythme quasi instantanément,
dans divers styles et en utilisant diverses associations de vidéo et

de musique.

_ ) L’outil vous guide dans le processus
smarthovie va creer de création grace a des instructions
automatioue SRt détaillées faciles a suivre. Pour
MmuSicale.

commencer, utilisez I’Album pour
Ajoutez d'ahord des clips vidéo & ]t(rc.)uver |I?S 'ma?es V'df’o a 'Tjdure Iet
votre projet. Cliguez ici pour ouvrie alte:S glisser les scenes dans la
lalbum vidéo. Fenétre Film.

Les images étant en place, goutez
un clip SmartSound,CD audio CD audio ou de musique numérique (wav,
mp3) a lapiste de fond musical. La durée de ce clip définit la longueur de
votre vidéo musicale. Pour de meilleurs résultats, votre vidéo doit étre au
moins deux fois plus longue que le clip musical.

|Ha|:uide et iythmé j

R Utilizer les clips dans un ordre aléatoire

Sélectionnez un style dans la liste déroulante de la partie supérieure de la
fenétre de I'outil. L option Utiliser les clips dans un ordre aléatoire vous
permet de mixer lavidéo sans tenir compte de son ordreinitial. Cette option,
qui est I’option par défaut de certains styles, permet une texture
relativement uniforme du produit fini, mais aux dépens de la continuité de
lanarration de lavidéo d'origine.
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Solume relatif

=1 $

La glissi¢re Volume relatif permet de régler le volume de la piste du fond
musical par rapport aux autres pistes audio. Déplacez la glissiére
complétement vers la droite si vous voulez entendre uniquement la piste
musicale de lavidéo finie.

Titre en ouverture
[Mun Coeur

Générigue de fin
Régie Julistte ~
Production wincent

W

La derniére étape de configuration consiste a saisir le texte a utiliser pour
les titres d’ouverture et de fermeture. Chague ligne de texte est constituée
de deux champs d’édition. Utilisez les touches Tab et Maj+Tab pour
permuter entre les champs de gauche et de droite.

- Créer SmartMovie

Enfin, cliquez sur le bouton Créer SmartMovie et instalez-vous
confortablement pendant que Studio crée votre film.

SmartMovie El

Création du film...

Réinitialiser
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CHAPITRE 6 :

Montage a deux pistes
avec Studio Plus

Studio Plus vous propose la puissance du montage vidéo a plusieurs pistes,
avec I’gjout d’une piste vidéo auxiliaire dans le plan de montage de la
Fenétre Film, désormais appelée piste superposition. En effet, vous pouvez
maintenant faire appel aux effets sophistiqués d’incrustation d’image et
d’incrustation couleur tout en continuant de bénéficier de I’interface
utilisateur transparente et intuitive de Studio.

Présentation de la piste superposition

Lors de I’installation, le Plan de montage affiche les cing pistes que les
fideles utilisateurs de Studio connaissent bien : la piste vidéo avec sa piste
audio d’origine, ang que lapiste titre, effet sonore €t musique.

Pour ouvrir la nouvelle piste superposition, faites glisser un clip vidéo de
I’Album @ de la Fenétre Film vers la piste titre @®. La piste superposition
s’affiche avec le clip correctement positionné dessus ©.

Remarque : Si vous avez déja utilisé les versions précédentes de Studio,
VOUS Vous souvenez probablement que la piste titre, comme elle s’appelle
désormais, s’appelait naguére « piste de superposition de titres» ou
simplement « piste de superpositions», qui signifie que les titres
contenus sur cette piste sont surimposés sur lavidéo. Afin de simplifier la
terminologie, nous utilisons désormais le mot « superposition » pour
désigner uniquement la seconde piste vidéo.
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1 Capturer Sans titre ™

B

Déplacez la vidéo sur la piste titre pour ouvrir la piste superposition.

Outre la piste superposition, Studio gjoute une piste superposition audio
destinée a contenir lesinformationsliées a I’audio d’origine du clip vidéo.

Une fois les pistes superposition vidéo et audio ouvertes, Studio n’accepte
plus de clips vidéo sur la piste titre. Faites glisser alors les clips de I’ Album
directement sur la piste vidéo ou superposition, selon les cas.

559 ppi1

i o<

Clips vidéo sur les pistes vidéo et superposition.
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Affichage et masquage de la piste superposition

Comme nous venons de le voir, les pistes superpositions vidéo et audio
saffichent lorsque vous ajoutez le premier clip superposé. Studio les
masque ensuite lorsque vous supprimez le dernier clip de ces pistes.

Ce comportement par défaut permet de faire en sorte que la Fenétre Film ne
soit pas encombrée, mais si vous utilisez fréquemment la vidéo superposée,
vous préférerez peut-étre que la piste superposition soit visible en
permanence. Pour ce faire, il vous suffit d’activer la commande Toujours
afficher la piste de superposition dans le menu « contextuel » qui s’ouvre
lorsque vous cliquez avec e bouton droit dans la Fenétre Film.

Proprigtés du clip
Cwwrir 'E diteur de titres/menus

Barre d'ezpacement

Montage A/B

Dans la deuxiéme piste vidéo de Studio Plus, les opérations de montage —
montage par insertion, coupe en L et coupe en J — sont souvent simplifiées,
comme il est expliqué dans le chapitre « Montage avancé dans le Plan de
montage » a la page 80.

Voici par exemple comment effectuer trées simplement une coupe par
insertion : faites glisser avec la souris le clip a insérer sur la piste
superposition € découpez-le comme vous le souhaitez. (Pour savoir
comment afficher le deuxiéme film en plus petit de maniére a ne cacher
gu’une petite partie du film principal, reportez-vous au chapitre « L outil
incrustation d’image ».)
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Un montage par insertion a lintérieur de la piste superposition. Une
partie du film principal est cachée par le clip B durant ['affichage.

DanslecasdelacoupeenJet enL, lalecture de I’audio du clip commence
un peu avant (J) ou un peu apres (L) le film correspondant. Ce procédé est
utilisé pour ménager une transition en douceur avec le clip inséré.

EFWE Untitled *

fioog ooz 00000

Montage par fractionnement au sein de la piste superposition. La piste
vidéo de superposition a été verrouillée, ce qui permet le découpage de
I"audio du clip B. Le son principal peut étre baissé ou coupé librement.
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L’outil incrustation d’image (Picture-in-
Picture)

L incrustation d’image (procédé consistant a inclure une image vidéo dans
la vidéo principale) est un effet polyvalent couramment utilisé dans les
productions professionnelles pour latélévision.

@@@amﬁg

a
» ‘G‘—_-u (ovo)

==

Incrustation d’image avec options de cadre, ombre et coins arrondis
(gauche). Les effets de fractionnement d’écran, comme le fractionnement
vertical de droite, sont des variantes qui démontrent la polyvalence de
l"outil incrustation d’image.

Pour utiliser I’incrustation d’image, commencez comme d’habitude par
déplacer certains clips vidéo sur le plan de montage de la Fenétre Film.
Déposez les clips que vous voulez comme vidéo d’arriere-plan sur la piste
vidéo. Placez le clip de premier plan, le clip d’incrustation d’image, sur la
piste superposition, sous le clip principal.

Remarque : Si vous prévoyez d’utiliser un effet de fractionnement
d’écran, comme celui présenté dans I’illustration ci-dessus, vous pouvez
placer chacun des deux clips indifféremment sur I’une ou I’autre des
pistes.

Une fois les clips en place, sélectionnez le clip de premier plan et B
ouvrez I’outil Incrustation d’image et incrustation couleur. ||
s’agit du sixiéme dans la boite a outils vidéo de la Fenétre Film. Nous
parlons généralement des deux aspects de I’outil séparément, en tant
gu’outils Incrustation d’image (Picture-in-Picture) et Incrustation couleur
(Chroma Key).
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Commandes de I'outil Incrustation d’image (Picture-in-Picture)

Une grande partie du coté gauche de I'outil Incrustation d’image est
occupée par une zone de mise en forme interactive, dans laquelle vous
pouvez visudiser et modifier les dimensions, le positionnement et le
cadrage de la vidéo superposée. Les changements que vous apportez sont
répercutés dans |’apercu du Lecteur pendant que vous travaillez.

La zone de mise en forme dispose de deux modes, que vous sélectionnez au
moyen des boutons radio Echelle et Cadrer.

Mode échelle : La partie constituée d’un damier gris dans la zone de mise
en forme représente la région transparente de |I’image superposée, a travers
laquelle transparait la vidéo sous-jacente. Lors d’une incrustation classique,
elle occupe la maeure partie de I’écran, la superposition étant
suffisamment petite pour que la vidéo principale ne soit pas obscurcie.
Vous pouvez modifier I’image a incruster de trois fagons :

e Cliguez sur I’image a incruster et faites-la glisser au sein de la zone de
mise en forme pour la placer dans I’image vidéo principale.

e Les points de controle centraux sur les bords de I’image a incruster
permettent d’en modifier les dimensions selon vos souhaits.

e Les points de controle situés dans les angles de I’image a incruster
permettent d’en modifier la taille mais pas les proportions (« format
d’image »).

114 Pinnacle Studio 9



Mode recadrage : La zone de mise en forme représente I’intégralité de
I’image superposée, quelles que soient ses véritables dimensions, définies
en mode échelle. Le rectangle défini par les points de contréle montre la
portion de I’image qui est visible. A I’extérieur de cette portion, I’image est
semi transparente et laisse transparéitre le motif.

-
—‘! Incrustation dimage l Incrustation vidéo =
— PR A AR VR

! ® Echelle © Cadrer Réglages
gl “ 9 — Bordure ——— . Ombre
59
N o | W | I -
= i = ~e
LG o Width Distance
EEN CE RN ]
o
Transparency Transparency
E'—@ =] CEERE] U C|
= Softness
E b ®| [ Activer lincrustation dimage
r‘g’i\_nlﬁpal’em\" & [~ Rounded Cormers [~ Appliquer aux nouvesux clips

L’outil Incrustation d’image et incrustation couleur est en fait composé
de deux outils. Puisqu’ils sont employés séparément, nous les traitons
comme des outils séparés. Cette illustration présente [’aspect
incrustation d’image de l'outil. Cliquez sur I’onglet Incrustation couleur
en haut de I’outil pour basculer vers [’autre.

Tout comme dans le mode échelle, les points de controle latéraux
permettent de régler le rectangle de cadrage, alors que les points de contréle
des angles conservent |le format de I’image.

-

Incrustation dimage l Incrustation vidéa Incrugtation dimage l Incrustation vidéo

® Echelle © Cadrer © Echelle ® Cadrer

L’ outil Incrustation d’image en mode échelle (G) et cadrage (D.

Préréglages : Choisissez un nom pour le préréglage, de maniére a
paramétrer toutes les commandes d’incrustation d’image en une seule fois,
selon des valeurs associées a ce nom. Vous pouvez choisir un préréglage
constituant une premié¢re approximation des paramétres voulus, puis
rectifier ces paramétres manuellement jusqu’a obtenir exactement ce que
vous cherchez.
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Transparence : Utilisez cette glissiére s vous voulez que la vidéo sous-
jacente transparaisse a travers la couche de superposition. Le déplacement
de la glissiére vers la droite augmente la transparence de la piste de
superposition, ainsi que de son cadre et de son ombre.

Bordure: Ces commandes définissent la
couleur, la largeur et la transparence du cadre
entourant I’image superposée. Définissez la
largeur a zéro (glissiére entiérement vers la
gauche) s vous ne voulez pas du tout de
bordure. Voir la page 124, pour plus
d’informations sur I’utilisation des commandes
de couleur.

La glissiére Estompage contréle la quantité de
flou sur le bord extérieur du cadre. Déplacez la
glissiere vers la gauche pour un bord lisse ou
vers la droite pour fondre le bord avec la vidéo

— Bordure

m

Width

EEN >
Transparency

=] i
Softness

=l »

[ Rounded Corners

d’arriere-plan. Cochez |a case Angles arrondis S vous voulez arrondir les
angles du rectangle autour de I’incrustation d’image.

Ombre : Ces commandes définissent la couleur,
la largeur, I’angle et la transparence de I’effet
d’ombre, qui donne I’impression que I’image
superposée flotte au-dessus de la vidéo
d’arriere-plan. Définissez salargeur (a I’aide de
la glissiere Distance) a zéro s vous ne voulez
pas d’ombre.

La commande d’angle de I’ombre, en forme de
cadran, vous donne huit options de

positionnement de I’ombre par rapport a I’image.

:mh; 5
=5 =
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Distance

=l ] i
Transparency
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Activer I’incrustation d’image : Cette case a cocher vous permet d’activer

et de désactiver I’effet d’incrustation d’image.

Appliquer aux nouveaux clips : Cette option est pratique si vous voulez
paramétrer la méme incrustation d’image pour plusieurs clips différents. S
I”option est cochée, I’incrustation d’image est appliquée automatiquement a
tous les nouveaux clips que vous déplacez sur la piste superposition, avec
les mémes parametres que ceux qui étaient affichés a la derniére ouverture

del’outil.
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L’interface de I'effet d’incrustation d’image (Picture-in-Picture)

Si vous préférez saisir les paramétres d’incrustation d’image manuellement
plutdt que graphiguement, vous pouvez recourir a I”autre interface proposée
par I’ outil Effets vidéo. Vous pouvez également combiner les deux
méthodes et utiliser I’interface graphique de I’outil Incrustation d’image
pour définir les paramétres de départ, puis les régler avec les paramétres
d’effets numériques.

L effet Incrustation d’image se trouve dans le groupe Effets de
superposition. Les paramétres disponibles sont presque identiques a ceux
proposés par I’outil Incrustation d’image :

(2 Incrustation dimage Reéglages : IAngIe supérieur drait _:_|
Position
Harizantal ! ) 20.00
‘ertical f ] 20.00
Taille
Largeur f - 40.00
Hauteur I ] 40.00
Recadrage
Haut ) u I
Bas L) i 5
ol | 20000 (o000 2 me [ Reinitisliser )

Parametres de I’effet Incrustation d’image
(Picture-in-Picture).

Position : Les glissiéres Horizontale €t Verticale définissent le décalage du
centre de I’image a incruster par rapport au centre de I’image d’arriére-plan.

Taille : Les glissi¢res Largeur et Hauteur définissent la taille de I’image a
incruster, sous forme de pourcentage de ses dimensions initiales. Le
recadrage peut, le cas échéant, réduire davantage la taille définitive a
I’écran de I’image a incruster.

Recadrage : Les quatre glissiéres de ce groupe découpent un pourcentage
de I’image vidéo d’origine a incruster, ce qui permet d’éliminer les parties
superflues de I’image, pour se concentrer sur le sujet principal.
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Vidéo : La glissiére Transparence laisse transparditre la vidéo d’arriere-
plan a travers I’image incrustée superposée, selon le degré voulu.

Bordure : Les paramétres de ce groupe sont les équivalents des parametres
Bordure de I’outil Incrustation d’image. 11s permettent de définir la couleur
de la bordure superposée, son épaisseur, sa transparence et I’estompage de
ses bords et de <électionner I’option d’angles arrondis le cas échéant.
L avantage de cette interface d’effet est qu’il existe deux commandes
séparées Largeur €t Hauteur permettant de définir 1’épaisseur de la bordure,
plutdt que le paramétre unique proposé par 1’ outil.

Ombre : Tout comme pour le groupe Bordure, ces paramétres sont
essentiellement les mémes que ceux de I’outil Incrustation d’image, a
I’exception des parametres Décalage horizontal €t Décalage vertical, qui
offrent plus de souplesse au niveau du positionnement de I’ombre que les
paramétres Distance €t Angle de |’outil.

L’outil Incrustation couleur (Chroma Key)

L’incrustation couleur est une technique tres répandue, qui permet de faire
apparaitre des objets de premier plan dans une scéne vidéo méme s’ils
n’étaient pas présents (et souvent ne pouvaient pas étre présents) lors de la
prise de vue. Lorsgqu’une star du grand écran dévale I’intérieur du volcan,
combat un cafard géant ou marche sur la lune d’un pas assuré, il y afort a
parier que I’incrustation couleur ou une technique similaire a été employée
danslascene.

Les effets d’incrustation couleur sont souvent désignés par les termes
« écran bleu» ou «écran vert », car I’action de premier plan est filmée
devant un fond bleu ou vert uniforme. Ce fond est ensuite supprimé
électroniquement, pour ne laisser que I’action au premier plan a surimposer
sur I’arriere-plan de la scéne définitive, qui a été préparé séparément.

Le bleu et le vert sont les couleurs de prédilection pour I’incrustation
couleur, car leur suppression d’une image n’a aucune conséquence sur la
tonalité de peau des personnages, mais vous pouvez en principe faire appel
a n’importe quelle couleur avec I’outil Incrustation couleur de Studio.
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Création d’une scéne avec incrustation couleur : un clip de la piste
vidéo (G) est choisi pour servir d’arriere-plan a un clip vert placé sur la
piste superposition (C). L’incrustation couleur supprime le vert pour
finaliser la scéne (R).

Tout comme pour I’incrustation d’image, la premiére étape de I’incrustation
couleur consiste a déplacer des clips vidéo sur le Plan de montage. Déposez
les clips que vous voulez en guise de vidéo d’arri¢re-plan sur la piste vidéo.
Placez le clip de premier plan, qui doit étre doté d’un fond uniforme,
hautement saturé comme le clip central de I’illustration, sur la piste
superposition, sous le clip principal.

Une fois les clips en place, sélectionnez le clip de premier plan et B
ouvrez I’outil Incrustation d’image et incrustation couleur. Cest

le sixieme de la boite a outils vidéo de la Fenétre Film. Sélectionnez
I’onglet Incrustation couleur pour afficher les commandes dont vous avez
besoin.

-
_‘i Incrustation dimage. Incrustation vidéo
||| ot AN

l} Canal dinscrustation Réglanes :
= -
ey
Key Color Color Tolerance
El ra = &
‘ u Saturation Minimum
L6l < i
Softness
4 Ci
Spill Suppression
E] E]] |
{iE | Activer lincrustation couleur

Transparency

r [ Appliquer aux nouveaux olips

#l | ]

La partie Incrustation couleur de I’outil incrustation d’image/incrustation
couleur.

Chapitre 6: Montage a deux pistes avec Studio Plus 119



Commandes de I'outil Incrustation couleur (Chroma Key)

L outil Incrustation couleur crée un « masque », illustré dans la partie
gauche de I’outil, le Canal d’incrustation. La partie transparente de I’image
est dessinée en noir et la partie opague, visible dans la vidéo définitive, en
blanc. La plupart des commandes restantes permettent de définir
exactement les zones de I’image a inclure dans la partie transparente du
masque, en définissant la « couleur d’incrustation» et ses propriétés
associées.

Transparence : Utilisez cette glissiére si vous voulez que la vidéo sous-
jacente transparaisse a travers la superposition, qui est normalement opague.
Le déplacement de la glissi¢re vers la droite augmente la transparence de la
piste de superposition, ainsi que de son cadre et de son ombre.

Préréglages : L’outil propose deux préréglages, appelés « Incrustation
écran vert » et « Incrustation écran bleu ». 1ls congtituent un bon point de
départ pour le paramétrage de I’outil, si vous utilisez I’une des couleurs
standard d’incrustation.

Couleur d’incrustation : Cliquez sur les boutons d’échantillon de couleur
ou de pipette pour sélectionner la couleur a éliminer de I’image vidéo pour
ne laisser que l’arriére-plan voulu. Voir la page 124, pour plus
d’informations sur I’ utilisation des commandes de couleur.

Plutot qu’une véritable couleur, vous sélectionnez en fait seulement un zon,
sans considération pour les autres propriétés (saturation €t intensité) qui,
associées au ton, constituent une spécification de couleur compléte. Le ton
choisi est montré par la position de la partie mise en surbrillance sur la
circonférence du cercle de couleur.

Le cercle de couleur de ['outil Incrustation couleur met en surbrillance
une plage de valeurs de ton (sur sa circonférence) et de saturation de
couleurs (le long de son rayon). Tous les pixels de ['image superposée
dont le ton et la saturation se trouvent dans les zones en surbrillance
sont traités comme étant transparents.
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Tolérance de couleur : Cette glissiére contréle I’étendue de la plage de
tons qui sera reconnue comme faisant partie de la « couleur d’incrustation ».
Le déplacement de la glissiere vers la droite augmente I’angle de I’arc
couvert par larégion en surbrillance sur le cercle de couleur.

Saturation minimale : La saturation est la quantité d’un ton donné dans
une couleur. Un pixel avec une saturation égale a zéro (qui correspond au
centre du cercle de couleur) n’a aucun ton: il tombe dans I’« échelle de
gris », dont les extrémes sont le blanc et le noir. L’incrustation couleur est
plus efficace lorsque I’arriere-plan est hautement et uniformément saturé,
ce qui correspond a un parametre élevé sur cette glissiere. Dans le monde
réel, les variations de lumi¢re et les caprices des appareils produisent
généralement un arriere-plan qui est loin d’étre parfait. Le déplacement de
la glissiere vers la gauche permet une plage plus importante de valeurs de
saturation, désignées par une partie mise en surbrillance qui s’étend plus
loin que le centre du cercle de couleur.

Estompage : Cette glissi¢re controle la densité de la vidéo sous-jacente.
Lorsgu’elle est placée enticrement a gauche, la vidéo principale est
totalement noire. Lorsque vous déplacez la glissiere vers la droite, la
densité de lavidéo principale augmente.

Suppression des bavures (spill) : Cette glissiére permet de supprimer le
bruit vidéo ou I’effilochement des bords de |’objet au premier plan.

Activer I’incrustation couleur : Cette case a cocher permet d’activer et de
désactiver I’effet d’incrustation couleur.

Appliquer aux nouveaux clips : Cette option est pratique si vous voulez
paramétrer la méme incrustation couleur pour plusieurs clips différents. Si
|”option est cochée, I’incrustation couleur est appliquée automatiquement a
tous les nouveaux clips que vous déplacez sur la piste superposition, avec
les mémes parametres que ceux qui étaient affichés a la derniére ouverture
del’outil.
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L’interface de I'effet incrustation couleur (Chroma Key)

Si vous préférez saisir les parametres d’incrustation couleur manuellement
plutdt que graphiguement, vous pouvez recourir a I”autre interface proposée
par I’ outil Effets vidéo. Vous pouvez également combiner les deux
méthodes et utiliser I’interface graphique de |’outil Incrustation couleur
pour définir les paramétres de départ, puis les régler avec les paramétres
d’effets numériques.

L effet Incrustation couleur se trouve dans le groupe Effets de
superposition. Les paramétres disponibles sont presque identiques a ceux
proposés par I’outil Incrustation couleur, avec une option en plus : Inverser-.
Lorsgue cette option est activée, les parties normalement opaques de
I’incrustation sont traitées comme si elles étaient transparentes et les parties
transparentes comme si elles étaient opaques, de maniére que la vidéo sous-
jacente transparaisse uniquement aux endroits ou |’objet au premier plan de
lavidéo superposée n’est pas visible.

-

Incrustateur vidéo Reéglages : |Incrustatiun gcran uer‘[j
Couleur dinerustation — [7] |
Tolérance de couleur ! L] 75.00
Saturation minimale '] 0.00
Estompage I - 80.00
Tranzparence | o] 0.00
Suppression des bawu... | J 50.00
Invert Key | g

| 2 (o000 [[ooo0 2 e ( Reinitialiser

Parametres de [’effet Incrustation couleur.

Conseils pour I'incrustation couleur

Bien quelelogiciel soit tres performant, il est primordial de choisir les bons
réglages lorsgque vous vous servez de I’outil d’incrustation couleur.
N’hésitez pas a essayer différents réglages. Vous trouverez ci-dessous
quelques conseils pour bien utiliser cet effet :
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L’éclairage de D’arriére-plan doit étre le plus uniforme possible :
souvent, les couleurs d’arriére-plan qui paraissent trés uniformes a I’oeil nu
seront trop sombres ou floues a I’écran et ne se prétent donc pas a
I’incrustation couleur qui requiert des couleurs uniformes et saturées.
Utilisez pour I’arri¢re-plan plusieurs sources lumineuses afin d’obtenir un
éclairage uniforme de toute la surface sans zones trop claires. La lumiére
diffuse du jour par temps nuageux est par exemple parfaite en cas de prises
de vue en extérieur.

Remarque : des écrans de fond professionnels pour incrustation couleur
sont proposés a des prix intéressants sur le site Web de Pinnacle.

L’ombre du motif ne doit pas tomber dans I’image : disposez |le motif et
I’éclairage du premier plan de fagon a ce gu’aucune ombre ne tombe dans
I’arriere-plan. Le motif doit étre situé a un metre au moins de |’arriére-plan.

Fond bleu ou vert

T L'ombre

Tm du sujet
minimum ne va pas

R jusqu'au

fond.

Orientation lors d’un enregistrement avec incrustation couleur. L’
arriere-plan est éclairé de maniére homogene et se trouve a distance
suffisante de la personne de maniere a ne jeter aucune ombre dans
l’image. L’éclairage de la personne doit étre adapté a [’arriére-plan
visible durant [’enregistrement.

Choisissez des couleurs adaptées au premier plan : la personne ne doit
pas porter de vétements verts lors des incrustations sur écran vert ou bleus
lors des incrustations sur écran bleu ; les zones correspondant a la couleur
clé sont filtrées au final. Tenez-en compte en particulier avec les arriere-
plans non uniformes et réglez alors une tolérance supérieure pour la couleur
clé.
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Le contour doit étre aussi lisse que possible : I’incrustation couleur
requiert des contours lisses et on évitera donc les contours crantés ou en
dents de scie. La personne doit présenter a la caméra un profil aussi net que
possible. Les cheveux en particulier peuvent poser probleme et doivent étre
lissés dans la mesure du possible. Si c’est compatible avec la scéne, le
mieux est que la personne porte un bonnet ou un chapeau.

Privilégier les gros plans : plus|’image filmée est large, plus | arri¢re-plan
doit étre grand et plus la prise de vue sera délicate. Pour un résultat optimal,
la personne doit étre filmée a partir de lataille et jamais de pied en cap.

Sélectionner les couleurs

Pour sélectionner une couleur dans les outils et effets, vous pouvez soit
cliquer sur le bouton nuancier (gauche), soit cliquer sur le bouton pipette.
Dans le premier cas, vous voyez s’afficher un nuancier standard ; dans le
second cas, vous pouvez sélectionner la couleur en cliquant sur un endroit
quelconque de I’écran.

Color

Basic colars:

HrEET NN
HMTEE.E.

Custom colors

FTEEEEEEN I
EEEEEEEN
satf40 Greenfo
Diefine Custom Colars 73 CalorSolid Lum lﬁ Blie: lﬁ
Cancel Add to Custom Colors |

Les deux possibilités pour sélectionner une couleur : dans certains outils
et effets, un nuancier de sélection des couleurs (gauche) s affiche
lorsque vous cliquez sur le bouton correspondant. Une autre possibilité
consiste a cliquer sur le bouton Pipette et a sélectionner avec le pointeur
de la souris, qui prend alors la forme d’une pipette (droite), une couleur
quelconque dans la fenétre de prévisualisation du Lecteur ou dans une
zone quelconque de l'image.
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CHAPITRE 7 :

Transitions

Une transition est un effet animé qui facilite, ou souligne, le passage d’un
clip a un autre. Les fondus, les balayages et les fondus enchainés sont des
types courants de transitions. D’autres sont plus originaux et peuvent méme
faire appel a des graphiques en trois dimensions sophistiqués.

Les transitions sont conservées dans une section a part de I’Album (Voir
« La section Transitions», a la page 46). Pour utiliser une transition,
déplacez-la de I’Album vers la Fenétre Film et placez-la a coté d’un clip
vidéo ou d’une image fixe.

Seérie de transitions (icones entre les clips vidéo) dans [’affichage
Scénario.

Dans I’affichage Plan de montage, vous pouvez déplacer la transition soit
sur la piste vidéo principale, la piste superposition, soit sur la piste titre. Sur
la piste vidéo, latransition fait office de passerelle entre deux clips en plein
écran (ou entre un clip et le noir s latransition a déja un voisin, comme au
début d’un film). Sur les pistes superposition €t titre, latransition relie deux
clips avoisinants (ou un clip et une transparence).

0.0s 0.5s 1.0s 1.55 2.0s

Diagramme : cing instantanés composant une transition Balayage
diagonal de deux secondes.
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Si une transition doit durer deux secondes (la durée par défaut d’une
transition dans une nouvelle installation de Studio), le second clip
commence a fonctionner deux secondes avant la fin du premier clip. Au
départ, seul le premier clip est visible; a la fin, le second remplace
complétement le premier. Ce qui se passe entre-temps, lorsque le premier
clip sefface progressivement et le second saffiche petit a petit, dépend du
type de transition. Puisgue les clips vidéo se chevauchent, la durée totale de
deux clips est réduite par la durée de latransition.

0.0s 0.5s 1.0s 1.5s 2.0s

‘ 3

d
Voici la méme transition que ci-dessus, en utilisant la vidéo elle-méme.
Dans un souci de clarté, la bordure de la transition dans les trois images
centrales est colorée en blanc. Les deux clips continuent de tourner
pendant que la transition progresse.

Types de transitions et leur utilisation

Comme tous les effets, les transitions sont destinées a améliorer votre film
et ne sont pas une fin en soi. Des transitions soigneusement choisies
peuvent renforcer subtilement le sens du film et son déroulement, tout en
passant quasiment inapercues. Si vous regardez |I'utilisation des transitions
dans des vidéos produites par des professionnels a la télévision, vous
trouverez des idées qui vous permettront d'améliorer vos propres films. En
regle générale, il est préférable de ne pas abuser des transitions provoquant
des changements abrupts ou attirant trop I’attention. En effet, il y a une
grande différence entre un fondu discret et un balayage en forme de ceeur !

Les transitions de base que nous avons vues ci-dessus: fondus, fondus
enchainés, balayages, recouvrements et transitions font partie du groupe de
transitions (Transitions standard) de I’ Album.

On trouve une série de transitions plus sophistiquées dans le groupe Alpha
Magic, qui est la deuxieme entrée de la liste déroulante de groupes de
transition de I’ Album.

Les nombreux autres groupes de la liste appartiennent tous a Hollywood
FX, un ensemble important de transitions complexes comprenant
notamment des graphiques a trois dimensions. Les transitions Hollywood
FX sont présentées a la fin de cette section (page 128).
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Coupe : la coupe est la transition minimale; il s’agit d’un passage
instantané d’une scene a la suivante. C’est latransition par défaut de Studio.
La coupe est idéale lorsgqu'il y a un lien fort entre un clip et le suivant ; par
exemple, lorsque la caméra change de position ou d'angle dans une scene.

Fondu : cette transition se fond dans un écran noir au début d’un

clip. Un fondu placé entre deux clips crée un fondu vers le bas !
suivi d’un fondu vers le haut. Latransition de fondu est représentée
par la premiére icone de |’ Album.

Le fondu s’utilise généralement au début et a lafin d’un film, ou lorsqu’il y
a une longue interruption, comme par exemple au début d’une nouvelle
section. Le film d'une picce de théatre, par exemple, peut contenir des
fondus entre les actes.

Fondu enchainé : un fondu enchainé est semblable a un fondu,
hormis que la nouvelle scene commence a fondre vers le haut Z’
méme si I’ancienne fond versle bas . Le chevauchement visuel que
cela produit est moins important que celui d’un fondu, mais aussi moins
abrupt qu'une coupe. Un fondu enchainé court peut adoucir une coupure et
un fondu enchainé long est utile pour suggérer le passage du temps.

Balayage, recouvrement et poussée: dans

chacun de ces types de transition standard, la vidéo ::T @ Bu
entrante est progressivement révélée derriere un

volet qui se déplace sur I'image dans une direction donnée. Les icones de
I'Album illustrées ci-dessus représentent un balayage vers la gauche, un
recouvrement vers le bas et vers la gauche et une poussée vers la droite
respectivement.

Dans une transition balayage, I’ancienne et la nouvelle vidéo occupent leur
position normale dans I’image tout au long de la transition. La nouvelle
vidéo entre dans I’affichage et le volet de transition traverse I’image, un
peu comme du papier peint neuf que I’on déroulerait sur un ancien.

Le recouvrement est similaire au balayage, mais I’image de la nouvelle
vidéo glisse sur I’écran jusqu’a ce qu’elle atteigne sa nouvelle position.
L effet rappelle donc un store que I’on tire sur une fenétre.

Une poussée est Similaire a un recouvrement, a I’exception que I’ancienne
vidéo est poussée hors de I’image lorsgue la nouvelle vidéo entre, comme
un bande de film qui avance d’une image vers la suivante.
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Hollywood FX pour Studio

trangitions et d'effets a trois dimensions, parfaits pour I’ouverture
de séquences, les films de sports et d’actions ou les vidéos
musicales. Hollywood FX permet de répondre aux besoins des
professionnels les plus exigeants sans pour autant perdre sa simplicité
d'utilisation.

i Hollywood FX de Pinnacle Systems propose un grand nombre de
_'lé g

Studio propose un ensemble d’effets Hollywood FX fonctionnels, ainsi que
des versions de démonstration dotées d’un « filigrane numérique » d’autres
effets. Hormis le filigrane numérique (graphique spécia incrusté dans une
partie de la vidéo), ces effets de démonstration s’affichent normalement
dans Studio. Si vous aimez ces versions de démonstration, vous pouvez les
acheter en utilisant la méme procédure que pour les autres contenus
verrouillés de Studio. Pour plus d’informations, consultez la rubrique,
« Etoffer Studio », 4 lapage 11.

Vous pouvez également vous procurer en ligne I’outil d’édition HFX
Creator d’Hollywood FX. Ce logiciel vous permet de personnaliser vos
effets Hollywood FX ou d’en créer. HFX Creator propose des fonctions
avancées d’édition d’images pour les trajectoires et tous les paramétres, de
puissants plug-in de distorsion et un générateur de
texte 3D. Il permet également de créer toute une
T gamme d’effets multi-fenétres 3D a I’aide de
sources vidéo extérieures et d’gjouter des objets
réels 3D et del’éclairage.

| Editer

¥ Irverser
T0:00:01 05 4 Pour acheter HFX Creator, cliquer sur le bouton
—— C: Editer de I’outil Propriétés du clip d’une transition

Hollywood FX.

Apercu des transitions dans votre film

Studio vous permet d’afficher un apercu des transitions dans le Lecteur. I
vous suffit de glisser et de déplacer une transition dans la Fenétre Film, de
cliquer sur le bouton Lecture (ou d’appuyer sur la barre d’espacement) pour
voir comment la transition fonctionne dans votre vidéo.

Vous pouvez également afficher un apergu des transitions en les faisant
défiler a I’aide du curseur balayeur dans le Lecteur ou dans le Plan de
montage de la Fenétre Film.
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Rendu de I'arriére-plan de Hollywood FX

Le rendu de I’arri¢re-plan est une fonction facultative, dans laguelle le
calcul nécessaire a la création d’un aper¢u détaillé des transitions
Hollywood FX seffectue en tant que «tiche en arriére-plan », sans
interruption du flux de travail. Les options ayant une incidence sur le rendu
de I’arriére-plan, notamment |’option permettant de le désactiver, sont
accessibles par le panneau d’options Editer (Configuration » Edition).
Voir « Paramétres de montage » a la page 229 pour plus d’informations.

Tant que le rendu d’une transition n’est pas terminé, le

2 Lecteur en affiche un apercu en résolution réduite et avec
o une fréguence d’image réduite. Studio vous donne un

§ @ - retour sur informations concernant la progression du
- rendu de I’arriére-plan dans un graphique de barre de
progression temporaire dans I’Echelle de temps. La barre
change progressivement sa couleur a mesure de la
progression de |’opération de rendu.

Accélération 3D pour Hollywood FX

Studio peut utiliser I’accélérateur 3D matériel de votre carte graphique pour
accélérer le calcul de I’aper¢u Hollywood FX. Si vous avez une
accélération 3D, <lectionnez-la dans le panneau d’options Editer
(Configuration » Edition).

Si vous ne disposez pas de I'accélération 3D matériel, les calculs se font
dansun logicidl, ce qui prend généralement plus de temps.

Transitions audio

Les clips vidéo de la Fenétre Film contiennent généralement de I’audio
synchrone. En |’absence de transition, la vidéo et |’audio sont coupés d’un
clip a I’autre. Lorsgu’une transition est placée entre deux clips, I’audio est
en fondu enchainé.

La seule exception a cette regle est la transition Fondu, qui retire le son
complétement pour ensuite le réintroduire.

Les transitions normales entrainent un fondu
@ ; enchainé dans le son (gauche). Dans une
transition Fondu (droite), le son fond vers le bas,

puis vers le haut, en méme temps.
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La commande Transition avec ondulation

Cette fonction de Studio est particulierement utile pour créer un diaporama
rapide a partir d’un ensemble d’images fixes, ou une vidéo d’images
composée de clips courts. Une telle présentation est plus intéressante si
vous reliez toutes les paires de clips a I’aide d’une transition. La Transition
avec ondulation vous permet de le faire rapidement et facilement.

Commencez par un ensemble de clips sur le Plan de montage, puis gjoutez
une transition du type que vous voulez entre les deux premiers clips.

J0.00

Sélectionnez maintenant tous les clips sauf le premier, cliquez sur I’un
d’eux avec le bouton droit de la souris, puis sélectionnez Transition avec
ondulation dans le menu contextuel.

J0.00 0:00:20.00 0:00: 40.00
e i il

ik s A e b Gk s i ) N e 0 ] G b 34 s b Gl T N T B 1

Propriékés du clip

Ouvrir 'Editeur de titresjmenus q
Lecture Barre d'espacement

SUpprimer Suppr |
Couper Chrl+x

Copier Chr+C

Combiner les clips
Trouver une scéne dans ['album

Transition aver ondulation

Supprimer la transition

Studio insere un double de la transition initiale entre chagque paire de clips
sélectionnés.

D000 0:00:20.00 0:00: 40,
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¥ TRANSITIONS DECOUPAGE

Méme s les transitions ne sont pas de véritables clips, elles sont gérées
pratiquement de la méme fagon dans I’environnement de montage de
Studio. Comme pour les clips, vous pouvez découper les transitions soit
directement dans le Plan de montage de la Fenétre Film soit a I’aide de
I’outil Modifier les propriétés du clip.

Voir « Découpage du Plan de montage a |’aide de poignées », a la page 72,
pour une présentation de la premiére méthode. La durée maximale
autorisée d’une transition est d’une image de moins que les clips
avoisinants les plus courts.

Découpage a I’aide de I’outil Modifier les
propriétés du clip

La commande de menu Boite a outils » Modifier les propriétés du clip
appelle IPoutil Modifier les propriétés du clip correspondant au clip
sélectionné. Pour tous les types de transition, cet outil propose des
commandes d’apercu et vous permet de définir deux propriétés:

e Pour définir la durée d’une transition, changez la valeur du compteur
Durée. La durée d’une transition doit toujours étre inférieure, méme si
c’est seulement d’une seule image, a celle des clips avoisinants les plus
courts.

e Lazone de texte Nom vous permet d’attribuer un nom personnalisé au
clip pour remplacer le nom par défaut donné par Studio. Le champ Nom
apparait dans I’outil Modifier les propriétés du clip pour tous les types
de clip. Les noms des clips sont utilisés par I’affichage Liste de la
Fenétre Film et peuvent également étre affichés sous forme d'étiquettes
lorsque vous passez la souris sur des clips dans I'affichage Scénario.

Nombre d’effets de transition prennent également en charge une option
«direction inverse», qui permet a l'animation de la transition de
fonctionner a I’envers, en permettant a un balayage rotatif par exemple, de
se faire dans le sens des aiguilles d'une montre ou en sensinverse. Lacase a
cocher Inverser est activée lorsque la transition en cours prend en charge
cette option.
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Si vous avez acheté I’application HFX Creator, vous pouvez I’ouvrir dans
Studio en cliquant sur le bouton Editer de I’outil Propriétés du clip des
transitions Hollywood FX. HFX Creator est un programme de montage
extérieur comprenant de nombreuses options, dont I’utilisation est décrite
dans la documentation s’y rapportant.

Apercu dans I'outil Modifier les propriétés du clip

L outil Modifier les propriétés du clip propose des commandes d’apergu
pour les transitions semblables a celles des clips vidéo. Voir « Découpage a
I’aide de I’outil Modifier les propriétés du clip », a la page 76, pour plus
d’informations.

Les zones d’apercu montrent la derni¢re image du clip en sortie et la
premiére image du clip en entrée. Les images de I’apercu sont actualisées a
mesure gue vous modifiez le champ Durée.

Les commandes de déroulement vous permettent d'afficher un apergu de
I'effet de transition dans le Lecteur soit image par image soit a vitesse
normale. Le bouton Lecture en boucle/Pause % permet de répéter la
transition a vitesse normale.

Le compteur (et les boutons d’avance/retour par image associés) et le
curseur balayeur vous permettent d’accéder directement au point que vous
voulez dans latransition.

Champ Nom Champ Durée

[ ]
Nom : Onduaton2 Durée:|0:00: 1006 & Bl

|

Image de
| fin

Type de
transition
|_Cliquer ici
pour
inverser
I'effet

& ¢

I Inverser

Image de depart

O o ik b

[0:00 00 02 2
e 4 » G}

[ F

3 T
Curseur balayeur de decoupage Commandes de déroulement

LAper¢u de I'image de fin
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CHAPITRE 8 :

Images fixes

Leterme « vidéo » fait généralement référence a des images en mouvement,
mais la plupart des productions contiennent également des titres ou des
graphiques statiques, ainsi que d'autres types d’image fixes.

Lesimages fixes que vous pouvez utiliser dans vos films sont notamment :

e Tous les types de Iégendes et de graphiques, comme les génériques
déroulants et les messages « défilants ».

o Des photos ou des dessins contenus dans des fichiers d’images figurant
sur des disques.

e Des images de vidéo individuelles obtenues grice a I’outil Saisie
d’images.

e Des « menus de disque » destinés a la création de DVD et de VCD. Ces
images spécialisées sont présentées au Chapitre 9 : Menus de disque.

Tous ces types d’images fixes peuvent étre traités de deux fagons, selon la
piste sur laquelle vous les déposez dans le Plan de montage de la Fenétre
Film:

e Pour gouter une image en plein écran avec un arri¢re-plan solide,
gjoutez I’image a la piste vidéo.

e Pour gouter une image de maniere qu’elle s’affiche dans votre film avec
un arriere-plan transparent, surimposé sur les clips de la piste vidéo,
placez-la sur la piste titre. La couleur du pixel dans I’angle supérieur
gauche de I’image est traitée comme étant transparente si I’image se
trouve sur cette piste. Pour de meilleurs résultats, vous devrez peut-étre
préparer au préaable I’image dans une application d’édition d’images.
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Remarque : Les utilisateurs de Studio Plus disposent d’une option
supplémentaire, la piste superposition, pour gouter leurs images au Plan
de montage. Voir Chapitre 6 : Montage a deux pistes avec Studio Plus,
pour plus d’informations.

L’Album contient des sections séparées pour contenir les titres, les images
bitmap et les menus de disque. Tous ces éléments sont stockés en tant que
fichiers séparés sur votre disque dur. Vous pouvez créer vos propres titres
et menus de disque dans I’Editeur de titres de Studio et les ajouter
directement a votre film sans les enregistrer au préalable en tant que
fichiers séparés (voir Chapitre 9 : I’Editeur de titres). Vous pouvez
également ajouter des images vidéo fixes directement a partir de I'outil
Saisie d’images (Voir « L’outil Saisie d’images», a la page 142). Vous
pouvez créer vos propres titres et menus de disque dans I’Editeur de titres
de Studio et les gjouter directement a votre film sans les enregistrer au
préalable en tant que fichiers séparés (voir Chapitre 10 : L ’Editeur de
titres). VOuS pouvez également gjouter des images vidéo fixes directement
a partir de l'outil Saisie d’images (voir « L’outil Saisie d’images», a la
page 142).

Images en plein écran

Une image en plein écran est une image placée sur la piste vidéo. Elle
remplit I’écran et remplace la vidéo. Lorsgue le clip vidéo précédent prend
fin, Studio lit le clip de I’image fixe. La vidéo disparait de I’écran et est
remplacée par le graphique jusqu’a ce que le clip suivant commence.

Images superposées

Une image superposée est une image placée sur la piste titre, sur le clip
vidéo en cours, sans pour autant le remplacer.

[oeese=bz |
N e g
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Maitrise de la transparence dans les images superposées

Qu’elle soit affichée dans I’ Album ou dans un éditeur de graphiques, une
image superposée semble toujours dotée d’un arriere-plan uni. Cependant,
lorsque vous la placez sur la piste titre, I’arriére-plan disparait pour laisser
transparaitre la vidéo.

Studio utilise la couleur du pixel supérieur gauche de I’image pour
déterminer les zones qui seront transparentes. Les pixels correspondant a
cette couleur ne sont pas dessinés lorsgue I'image est rendue sur lavidéo.

Cette méthode fonctionne bien pour les images fixes dont les couleurs
d’arriere-plan sont uniformes. 1l se peut que vous deviez modifier le pixel
supérieur gauche d’une image bitmap pour obtenir I’effet de transparence
souhaité. Tous les programmes d’édition d’images, tels que Windows Paint,
Photoshop, Paint Shop Pro, etc. peuvent s’en charger.

La fonction de transparence automatique s’applique aux images importées
dans Studio par le biais de I’Editeur de titres auss bien qu’a celles
auxquelles vous accédez par le biais de I’ Album.

Création d’un diaporama

Si vous voulez créer un diaporama rapide d’images fixes ou de clips vidéo,
vous pouvez utiliser la fonction Transition avec ondulation pour insérer
rapidement une transition de votre choix entre toutes les paires de clips ou
d’images. Voir page 130 pour plus d’informations.

Application d’effets

La plupart des effets vidéo plug-in de Studio peuvent s’appliquer aux
images fixes (a I’exception des effets comme Vitesse et Stroboscope qui ne
servent que pour lavidéo animé). Voir « Utilisation des effets vidéo », a la
page 87 pour plus d’informations.
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Comme avec les autres types de clips, vous pouvez découper les images
fixes directement dans le Plan de montage de la Fenétre Film ou par le biais
de I’outil Modifier les propriétés du clip.

Voir « Découpage dans le Plan de montage a I’aide des poignées», a la
page 72 pour une présentation de la premiere méthode. Vous pouvez
appliquer des effets tels que Flou, Postériser et Correction des couleurs a
des clips d’image fixe de tous types de la méme fagon qu’a des clips vidéo.
Voir « Effets vidéo - jeu de base », a la page93.

I —————
Modifier les propriétés d’un clip d’image

La commande de menu Boite a outils » Modifier les propriétés du clip
ouvre une version de I’outil Propriétés du clip adaptée au type de clip
sélectionné. Vous pouvez également cliquer sur I’icone d’outil la plus en
haut de la boite a outils vidéo.

Dans le cas d’images bitmap, notamment les fichiers de photos et d’images
ordinaires, et de menus de disgque, double-cliquez sur le clip pour accéder a
I’outil (troisieme méthode). Cependant, le fait de double-cliquer sur un titre
I’ouvre directement dans I’Editeur de titres.

Toutes les versions de |’outil Propriétés du clip vous permettent de définir
ladurée et le nom du clip en cours, comme suit :

o Pour définir la durée d’affichage d’une image fixe, modifiez la valeur du
compteur Durée.

e La zone de texte Nom vous permet d’attribuer un nom personnalisé au
clip pour remplacer le nom par défaut donné par Studio. Les noms de
clips sont utilisés dans I’affichage Texte de la Fenétre Film. Vous
pouvez les afficher sur les étiquettes qui s’affichent lorsgue vous passez
le pointeur de la souris sur des clips dans I’ affichage Scénario.

Voir I’outil Propriétés du clip concernant les menus de disque, qui est
présenté au Chapitre 9 : Menus de disque. Voir Chapitre 10: Les
propriétés du clip pour plus d’informations sur la modification des titres
des propriétés.
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Edition des photos et graphiques

L’outil Propriétés du clip destiné aux images bitmap vous permet
d’effectuer plusieurs tiches de traitement d’images importantes :

Si une image a besoin d’étre tournée de 90 degrés pour
passer en mode «paysage» (plus large que haute),
commencez par cliquer sur I’un des boutons de rotation
d’image. Le cas échéant, cliquez plusieurs fois, jusgu’a ce
que le clip soit orienté correctement.

Chapitre 8: Images fixes

Zoom avant sur vos images et photos pour éliminer les éléments non
indispensables et vous concentrer sur la partie essentielle de I’image.

Rotation de I’image par incréments de 90 degrés, pour permettre
I’ utilisation de photos prises en mode « portrait ».

Elimination de I’effet « yeux rouges », qui se produit lorsque le sujet de
la photo regarde directement I’appareil au moment ou le flash se
déclenche.

Dans Studio Plus, vous pouvez assembler des animations « panoramique
et zoom » dans lesguelles une image haute résolution s’affiche comme
une succession de gros plans a divers degrés d’agrandissement, reliés de
maniere transparente. Cette technique est inspirée de celle du
documentariste Ken Burns.

ql Marm :Images1 Durée:(0:00:04.00 | & “
Lo Cliguer et faire glissar ~— Panoramigue el z
ke [ Animer du début a la fin
@ Définir le début & D&finir la fin
= Zoom :
e oie N CHC)
Clip précédant. | Réinitialiser |
=
iE Rotation Yeux =
] [en (ol [a] 8 vrock reatre

L outil Propriétés du clip pour les photos propose des commandes de
panoramique et zoom permettant de se concentrer plus particulierement
sur une partie de la photo. Studio Plus vous permet d’animer le
panoramique et zoom pour créer un effet de passage d’une partie de
I'image a une autre. Dans d’autres versions de Studio, vous pouvez
« déverrouiller » le panoramique et zoom animé en achetant un code
d’activation.

Fotation
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Si vous voulez recadrer I’image, cliquez directement dans la fenétre
d’apercu de I’outil et, tout en maintenant le bouton gauche de la souris
appuyé, faites glisser I'image dans la direction voulue, jusqu’a
I’emplacement voulu. Relachez le bouton pour terminer |’opération.
Utilisez ensuite la glissiere Zoom pour agrandir ou réduire la taille de
I’image. Rectifiez la position et I’agrandissement a [’aide de ces
commandes jusqu’a ce que la taille et le cadre de I’image vous donnent
satisfaction.

Le bouton Réinitialiser supprime tous les changements apportés a la
position et au zoom et restaure le cadrage initial de I’image.

La fonction de réduction des yeux rouges permet de

redonner une apparence naturelle aux photos dans  wraype rouges
lesquelles les yeux du sujet sont teintés de rouge. (La

lumiére du flash qui rebondit sur la rétine de I'eeil | @1 | %1
lorsque le sujet regarde directement I’appareil est a

I’origine de ce probleme.)

Pour activer la fonction de réduction des yeux rouges, cliquez avec le
bouton gauche sur le groupe yeux rouges. Le bouton reste enfoncé une fois
que vous avez cliqué dessus. Cliquez maintenant sur I’apercu de I’image,
avec le bouton gauche de la souris, sur la gauche de la zone a traiter. Tout
en maintenant |e bouton appuyé, tracez un rectangle vers le bas et la droite,
jusgu’a ce que la zone soit complétement englobée. Lorsque vous relachez
le bouton de la souris, I’effet de réduction des yeux rouges est appliqué
instantanément a I’intérieur du rectangle que vous avez tracé.

Il n’est généralement pas nécessaire d’étre précis lors de la délimitation de
la zone de réduction des yeux rouges. En fait, un rectangle plus grand peut
méme donner un meilleur résultat qu’un plus petit qui engloberait
uniquement les yeux. Si la réduction des yeux rouges ne régle pas
complétement le probléme a la premiére tentative, essayez a nouveau avec
un rectangle de taille différente.

L agorithme de réduction des yeux rouges de Studio donne d’excellents
résultats sur une grande diversité de photos. Certaines photos se prétent
toutefois plus a ce traitement que d’autres.

Pour annuler Peffet de réduction des yeux rouges une fois qu’il est
appliqué, cliquez avec le bouton droit dans le groupe yeux rouges.
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Animation du panoramique et zoom de Studio Plus

Si vous possédez Studio Plus ou s vous goutez une clé d’activation en
cliquant sur le bouton déverrouiller des commandes panoramique et zoom,
vous pouvez créer des animations sophistiquées a partir de vos photos et
images graphiques. Utilisez des images a la résolution la plus élevée
possible avec cette technique, car elles permettent un niveau
d’agrandissement maximal avant toute perte de qualité perceptible.

Commencez la création d’une animation panoramique et zoom en cochant
la case Animer du début a la fin

pour activer la fonction [« Animer du début & [a fin

danimation sur le clip en cours. g puiiele debut € Deiirlafin
Ceci a pour effet d’activer les

boutons radio Définir le début € Définir la fin, Définir le début étant
sélectionné dans un premier temps. Utilisez les commandes panoramique et
zoom pour définir le cadrage voulu au début du film. Enfin, cliquez sur le
bouton Définir la fin, puis faites appel aux commandes pour définir le
cadrage que vous voulez pour lafin du clip.

A la lecture du clip, Studio crée les images intermédiaires reliant vos vues
de début et de fin dans une animation fluide.

La procédure ci-dessus décrit le type le plus simple d’animation
panoramique et zoom. Ses utilisations sont les suivantes :

e Déplacement d’une photographie compléte vers une vue détaillée d’une
personne ou d’un objet se trouvant sur I’image. Le résultat est similaire a
celui d’un zoom lors d’une prise de vue vidéo. Cela peut servir pour
préparer le spectateur pour une séquence de photos utilisant le méme
sujet en gros plan ou pour agrandir encore davantage certaines parties de
laméme scene.

o Déplacement d’un détail vers la vue compléte, comme lors d’un zoom
arriére avec une caméra vidéo. Dans le scénario ci-dessus, cela renvoie
le spectateur au contexte de départ, peut-étre a la fermeture d’un chapitre
ou d’un épisode de votre film.

o Panoramique sur une scéne large, pour prendre en compte ses détails un
par un. Cette technique permet de donner une impression de découverte
lorsgu’un détail important ou humoristique entre dans le champ de
vision.
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Animations panoramique et zoom complexes

Lorsque vous appliquez le panoramique et zoom a un certain nombre de
copies de la méme image successivement, |’effet est le méme que si vous
emmeniez |e spectateur dans une visite guidée. Dans | es faits, vous racontez
une histoire, qui se dévoile progressivement a mesure que vous attirez
|”attention sur un détail ou un autre.

Les commandes panoramique et zoom permettent ici de faire un gros
plan sur quatre vignettes du tableau satirique « Le repas a I’auberge »
du peintre anglais William Hogarth. Une cinquieme vue s’éloigne pour
montrer la plus grande partie possible du tableau sur un écran large
sans barres latérales noires. L’outil crée automatiquement un
mouvement fluide d’une vue a ['autre, en faisant simultanément un
panoramique et un zoom lorsque nécessaire.

La narration peut étre complexe ou non, mais la mise en ceuvre de votre
histoire dans Studio est toujours trés ssmple. Une fois le premier clip défini,
avec le « mouvement de I’appareil » panoramique et zoom, il vous suffit de
le copier autant de fois que nécessaire et de modifier le paramétre de fin de
chaque clip.
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Le cadrage de début d'un nouveau clip doit presque toujours correspondre
dans la séquence au cadrage de fin du clip précédent, pour que la séquence
soit fluide. Dans le deuxieme clip et les suivants, cliquez sur le bouton Clip
précédent... (Faire correspondre avec le clip précédent) a chaque fois que
vous voulez une continuité.

Afin de permettre au film de <Sattarder sur chaque détail aprés le
panoramique, insérez une copie non animée de I’image entre chague
déplacement. Reliez ces clips statiques dans la séquence de la maniére
habituelle, en cliquant sur le bouton Faire correspondre avec le clip
précédent.

L’interface de I'effet panoramique et zoom

Vous pouvez également saisir les propriétés de cadrage de début et de fin
numériquement a |’aide de I’effet vidéo Panoramique et zoom. Cette autre
interface est proposée par I’outil effets vidéo. Vous pouvez également
combiner les deux méthodes, grace a I’interface graphique de I’outil qui
vous permet de définir les paramétres de départ, puis de les régler a I’aide
des paramétres d’effets numériques.

L’effet Panoramique et zoom se trouve dans le groupe Effets fantaisie. La
plupart des paramétres disponibles sont exactement les mémes que ceux
proposés par 1’outil Propriétés du clip : vous pouvez définir les options
Zoom, Position horizontale €t Position verticale dans les groupes de
paramétres Début et Fin.

Vous disposez d’une option supplémentaire, dans la liste déroulante Vitesse,
qui définit une «enveloppe de vitesse» pour la traversée, entre les
positions de début et de fin. Grace aux options « Accélérer et ralentir »,
« Accélérer au début » et « Ralentir a la fin», I’image en mouvement
accélere jusqu’a ce qu’elle atteigne une « vitesse de croisiere » pres du
début de son mouvement ou ralentit vers la fin, plutét que de s’arréter
brusquement, ou les deux. Le mouvement semble généralement plus naturel
s I’une de ces options est appliquée plutét que « Vitesse constante ».
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Parameétrage de ’effet Panoramique et zoom.

L’OUTIL SAISIE D’IMAGES

L’outil Saisie d’images peut acquérir une image fixe a partir de n’importe
quelle Source de capture vidéo prise en charge par Studio, ou extraire une
image unique d’un clip vidéo de votre projet en cours. Vous pouvez gjouter
I’image saisie directement a votre film ou I’enregistrer sur un disque dans
plusieurs types de formats de graphiques.

Une fois que vous avez enregistré une image saisie sur le disque, vous

pouvez :

e L utiliser dans d’autres applications.
e Lamanipuler dansunlogiciel d’édition d’images.

o La réimporter dans vos films en tant qu’image fixe par le biais de
I”’Album ou de I’Editeur de titres.
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L’outil Saisie d’'images

' L'outil Saisie d’images S'utilise conjointement avec le Lecteur.
. @ Pour y accéder, ouvrez la Boite a outils et cliquez sur le bouton
Saisie d’images.

Lisez le film ou la source vidéo jusgu’a ce que I’image que vous voulez
s'affiche dans le Lecteur, puis cliquez sur le bouton Saisir. L’image saisie
apparait dans la zone d’apercu de |’outil, préte a étre gjoutée a votre film ou
enregistrée en tant que fichier sur un disque.

(I-—i' Source s . Film. £ Entrée vidén I Réduire le scintillement ﬂ

AERIREE:

{_‘_ [ Ajouter au film

{ Enregisirer sur I8 disques

Saisie d’images en mode saisie a partir d’un film. Lorsque vous saisissez
une image depuis une source externe (ex., un cameéscope) le contréleur
du camescope s’ouvre. Si vous disposez de matériel DV, vous pouvez
naviguer dans la bande source depuis [’outil.

Source : sélectionnez une source de saisie d’images en cliquant soit sur le
bouton Film soit sur le bouton Entrée vidéo (Caméscope) dans la partie
supérieure de I’outil. Avec I’option Caméscope, 1’outil Saisie d’images
utilise votre vidéo source en cours, telle qu’elle est configurée dans le
panneau d’options Source de capture (page 222) et dans le panneau
d’options Format de capture (page 225).

Commandes de déroulement : Si votre source vidéo est un caméscope DV,
un caméscope MicroMV ou un magnétoscope connecté a un port 1394,
Studio affiche des commandes de déroulement a I’écran permettant de
rechercher I’image a utiliser. Pour une description de ces commandes, voir
« Le contréleur du caméscope », a la page 20.
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Réduire le scintillement : s lavidéo source de la saisie d’images contient
une grande quantité d'animation, il se peut que I'image saisie scintille. Vous
pouvez réduire, voire éliminer ce scintillement en sélectionnant 1'option
Réduire le scintillement. Cette option réduisant aussi légerement la
résolution, ne I’utilisez pas s le résultat global sur une image particuli¢re
n’est pas satisfaisant.

Saisir : cliquez sur le bouton Saisir lorsque vous avez trouvé I’image que
vous voulez saisir dans le Lecteur et que vous avez configuré 1’option
Réduire le scintillement. L’ image saisie s’affiche dans la zone d’apercu de
I’outil et les deux boutons de sortie (djouter au film et Enregistrer sur le
disque) sont activés.

Ajouter au film : ce bouton permet d’insérer I’image saisie dans la piste
vidéo delaFenétre Film, avant le clip sélectionné.

Enregistrer sur le disque : ce bouton permet d’ouvrir la boite de dialogue
Enregistrer sous, dans laquelle vous sélectionnez un dossier, un nom de
fichier et un format d’image pour le fichier qui contiendra I’image saisie.
Cette boite de dialogue propose également des commandes de définition de
la résolution de I’image enregistrée comme étant I’une de plusieurs tailles
standard, lataille d’origine de I’image saisie ou une taille personnalisée.

Si le « format d’image » (rapport entre la largeur et la hauteur) de la taille
que vous choisissez est différent de celui de I’image saisie, I’image est
étirée. Cela peut provoquer une distorsion visible des formes ; par exemple,
les personnes peuvent paraitre anormalement élancées ou anormalement
trapues.
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CHAPITRE 9 :

Menus de disque

Depuis I’avenement des formats de disque DVD, VCD et S-VCD, lavidéo
est devenu un média interactif qui offre de nouvelles possibilités au
vidéaste et aux spectateurs.

La création d’un disque dans I’un de ces formats signifie aller au-dela de
I’ancienne idée de créer un film a afficher dans un ordre strict du début a la
fin. Les spectateurs peuvent désormais décider des parties du film qu’ils
veulent afficher et dans quel ordre.

Le nouvel élément essentiel qui rend la création de disques possible est |e
menu. Un disque peut en compter un, quelques-uns ou un grand nombre,
tous congtitués d’une image fixe ou d’une courte séquence vidéo. Le
spectateur peut cliquer sur les zones se trouvant dans les menus, que |I’on
appelle des boutons, pour activer des liens pointant vers d'autre contenu du
disque. L'activation d'un lien ouvre instantanément :

e Une séquence vidéo normale, que I’on appelle dans ce contexte un
« chapitre ». Les boutons correspondant aux chapitres affichent souvent
une image miniature provenant de lavidéo a laguelle ils sont associés.

o Une autre page du méme menu. Plusieurs pages sont utilisées lorsqu’un
menu contient trop de boutons pour tenir sur une seule page.

¢ Un menu différent.

A la différence des autres types de clips, les menus sont lus en boucle
automatiquement. Lorsqu’un clip arrive a son terme au cours de |’apergu ou
de la lecture du disgue, il est immédiatement relancé. Cela produit un saut
dans la position de lecture qui concerne tous les clips fonctionnant
simultanément dans le menu, quel que soit leur type : vidéo (si le menu est
une superposition), audio ou image fixe.
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Titre du menu Liens vers des " chapitres "

Lienvers lapagede  Lienvers un autre menu Lien vers la page
menu précédeants de menu suivante

Le graphique suivant reproduit la composition du scénario dans la Fenétre
Film. 1l montre la fagon dont le menu illustré ci-dessus, qui est représenté
par M1 dansle graphique, peut se positionner dans la structure globale d’un
film simple comptant deux menus.

M1 |Cl | |C2 |C3 C4  C>|M2 C1 £2 | €3

Chague menu est suivi dans le film de plusieurs chapitres, tous étant
congtitués d’un seul clip, sauf un. En effet, notre menu, M1, posséde des
liens vers cing chapitres. M1 étant congu pour afficher deux liens de
chapitre par page, trois pages sont nécessaires pour contenir tous les liens.
La deuxiéme page est représentée dans I’illustration. Nous avons également
donné a chacune des pages un lien versle menu M2.

La disposition ssimple de ce film court peut facilement étre complexifiée
pour contenir un grand nombre de clips. Vous pouvez également créer des
films beaucoup plus complexes a partir des mémes éléments: menus a
plusieurs pages contenant des liens vers des chapitres et d’autres menus.

Disponibilité : Les disques contenant plusieurs menus ne sont pas pris en
charge dans les versions SE et QuickStart de Studio.
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Création de disques dans Studio

Pour les besoins du montage dans Studio, un menu de disque est
simplement un type de clip de plus. Tout comme avec les titres vous
pouvez utiliser ou adapter les menus proposés dans I’Album ou créer vos
propres menus dans I’Editeur de titres (voir Chapitre 3 : L’Album et
Chapitre 10 : L’Editeur de titres).

Pour avoir une idée de ce qui se passe véritablement, essayez de créer les
deux projets « instantanés» présentés ci-aprés. Vous n’avez pas besoin
d’aller jusgu’a créer les disques, mais vous pouvez afficher un apercu de
votre film a I’aide des commandes de lecture DVD du Lecteur (voir « La
commande DVD du Lecteur », a la page 150).

Catalogue de scénes vidéo instantanées: dans un projet vide,
sélectionnez un bon nombre de scénes de I'Album, que vous ferez glisser
sur la piste vidéo. Allez maintenant dans la section Menu de disque de
I”Album (onglet du bas) et faites glisser les menus vers le début du plan de
montage. Lorsgue Studio demande si vous voulez créer automatiquement
des liens vers chague scene aprés le menu, cliquez sur Oui (voir
« Utilisation des menus de I’Album », a la page 148). Une nouvelle piste
souvre dans la partie supérieure du Plan de montage et un petit
« indicateur » apparait au-dessus de chacun des clips. Il représente les liens
du menu que vous venez d’gjouter. Le tour est joué ! Vous n’avez plus qu’a
vousinstaller confortablement et a visionner le résultat.

Diaporama instantané : cette fois-ci, démarrez dans la section Images
fixes de I’Album. Faites glisser autant d’images que vous voulez sur la
piste vidéo d’un projet vide, puis glissez un menu de disgue comme premier
clip dans le Plan de montage et cliquez a nouveau sur Oui pour créer
automatiquement des liens. Allez ensuite dans la section Transitions de
I’Album, choisissez une transition et faites-la glisser entre le menu et la
premiére image fixe. Enfin, sélectionnez routes 1esimages fixes (cliquez sur
la premiere puis appuyez sur la touche Mgj. en cliquant sur la derni¢re),
cliquez avec le bouton droit de la souris et choisissez |’option Transition
avec ondulation dans e menu contextuel. Et voila le travail !
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Menus et titres

La similitude mentionnée a la page 147 entre les titres et les menus de
disgue n’est pas anecdotique : un menu est essentiellement « un titre doté
de boutons ». En fait, vous pouvez utiliser n’importe quel type d’images
fixes comme base de création de menus a partir de I’Editeur de titres.

Vous pouvez utiliser les menus, comme les titres, soit en mode plein écran
sur la piste vidéo soit superposés sur la piste titre. Lorsqu’un menu est
utilis¢ comme superposition, son image d’arriére-plan est supprimée : seuls
les boutons, Iégendes et graphiques s’affichent. Cela donne un arriére-plan
vidéo animé.

Utilisation des menus de I’Album

La section Menus de disque de I’ Album contient une série de menus
congus pour des occasions spéciales, des styles de création et des
compteurs de chapitres. Tous les menus proposent une image en
arriere-plan, un titre, un ensemble de boutons de chapitres (contenant
généralement des espaces destinés a contenir des miniatures) et deux
boutons : Page suivante et Page précédente.

Le nombre de boutons de chapitre par page variant selon les types de
menus, 1’un des critéres de sélection d’un menu est le nombre de clips a
manipuler. 1l est généralement plus pratique pour |e spectateur de naviguer
dans un nombre réduit de pages de menu contenant de nombreux boutons
plutét que dans un grand nombre de pages contenant peu de boutons.

Au cours du montage, vous voyez tous les boutons que le menu propose.
Au cours de la lecture, les seuls boutons visibles sont ceux auxquels vous
avez attribué desliens.

Les menus comptant moins de boutons ont plus d’espace pour lesintitulés;
ceux comptant de nombreux boutons ont des intitulés abrégés ou pas
d’intitulés. Le style de création et le contenu de votre film détermine si
vous avez besoin d’intitulés et de quel type: simple (« Chapitrel ») ou
descriptif (« Partage du gateau »).

Dans les formats VCD et SVCD, le spectateur doit sélectionner les
chapitres par leur numéro (en tapant les numéros sur la télécommande). |1
est donc d’usage d’avoir des intitulés de boutons contenant e numéro du
chapitre lorsque vous créez pour ces formats.
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Déplacement des menus dans le Plan de montage

Lorsgue vous déplacez un menu de I’Album pour le déposer sur la piste
vidéo ou la piste titre, Studio vous propose une option de création
automatique de liens verstous les clips vidéo, dans la partie droite du menu
sur le Plan de montage. Plusieurs clips sont rassemblés dans des chapitres
le cas échéant, pour constituer la longueur minimale de chapitre que vous
définissez.

Ajouter un menu au film

Wwould vou like Studio to create chapters at the start of each video clip?

& O, avec une longueur minimale de
* thapitre de 10 secandes

™ Mo, je créeral les chapitres manuellement

[~ Automatically return ko menu after chapter finishes playing

| Me plus poser cette question

oK  Annuler J

C’est le moyen le plus rapide et le plus facile pour créer des liens dans un
menu de disgue, mais il peut ne pas convenir dans certaines situations. Si
vous activez la case a cocher Ne plus poser cette question, la décision que
vous prenez (Oui ou Non) devient I’action par défaut lors d’un déplacement
de menu a venir. Vous pouvez également définir I’action par défaut, ou
restaurer la fenétre de confirmation dans la zone Lors de [’ajout d’un menu
du panneau d’options Editer (voir « Modifier les paramétres », a la page
229).

Pour créer manuellement vos liens vers les chapitres plutét que de faire
appel a la fonction de liaison automatique, utilisez la commande Chapitre
de disque du menu contextuel de tous les clips vidéo que vous voulez
gjoutez ou cliquez sur le bouton Définir un chapitre de I’outil Propriétés de
clip des menus de disque.
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La commande DVD du Lecteur

Le Lecteur Studio propose un jeu de commandes
spécialisées destinées a I’affichage d’apergus de films
contenant des menus, inspiré de la disposition des
boutons d’une télécommande de DVD classique. Basculez le Lecteur en
mode DVD en cliquant sur le bouton bascule DVD situé dans I’angle
inférieur droit du Lecteur.

Un groupe de commandes DVD s’affiche et s’active sous I’écran d’apergu

. e a6
a6 p
D g €

Les fonctions des commandes de DV D sont |es suivantes :

D | D

Menu principal : passe au premier menu de votre film et lance (ou @
poursuit) lalecture.

Menu précédent : passe au menu actif le plus récent et lance (ou @
poursuit) lalecture. Un nouveau clic sur ce bouton renvoie du menu
au clip le plus récent.

Chapitre précédent, Chapitre suivant: un clic sur le bouton @
Chapitre précédent vous amene au début du chapitre en cours s

vous n'y étes pas déja. Cliquez & nouveau sur le bouton pour aller au @
chapitre précédent. Le bouton Chapitre suivant vOUS améne au
chapitre suivant du film. Dans un menu, ces boutons permettent d’avancer
et de reculer respectivement dans les pages de menu .

Sélection de bouton : les quatre commandes en forme ﬁ

de fleches déplacent le curseur a I’écran dans un menu

de disque pour sélectionner I'un de ses boutons. Le e 8 B
bouton ovale du milieu active le bouton sélectionné a e
I’écran, qui est mis en évidence.

Activation directe de boutons de menu

Une fonction du Lecteur que n’ont pas les DVD est la capacité a cliquer sur
les boutons directement sur I'¢écran. Lorsqu'un bouton est visible dans la
zone d'apercu du Lecteur en mode DVD, vous pouvez cliquer dessus pour
suivrelelien.
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Edition de menus dans le Plan de montage

Vous pouvez découper les menus dans le Plan de montage comme
n’importe quel autre clip d’images fixes (voir « Découpage dans le Plan de
montage a |’aide de poignées », a la page 72).

La définition de la durée du clip est généralement moins importante pour
les clips de menus que pour les autres types, car lalecture des menus se fait
en boucle dans I’attente d’une saisie utilisateur. Cependant, si vous voulez
un arriere-plan vidéo défilant en boucle ou un audio en boucle pour
accompagner vos menus, vous devez faire correspondre la durée du menu a
celle des clipsimpliqués.

La piste menu

55 henu track

0 A 0:00: P4 o \ 0. DD.PB a0 ) 000: ‘12.00 \ 0.0 IWS a0

Les boutons de menu pointent vers des points particuliers de votre

film. Ces points sont signalés par des indicateurs situés sur la piste
menu, QUi apparaissent au-dessus de la piste vidéo la premiere fois que vous
goutez un menu a votre film (et disparaissent si vous supprimez tous les
menus).

Le menu est signalé par un rectangle coloré dans la piste menu (M1 et M2
dans I’illustration ci-dessus). Tous les liens vers un chapitre sont indiqués
par un indicateur « C ». Voici un zoom sur la premiére partie de I’Echelle
de temps qui montre le rectangle identifiant le premier menu et les
indicateurs de chapitre destrois clips vers lesquelsil pointe.

m|‘!a]|lj| {HEE o (34 i [ E o L1 0:00: 20.00
| mat
. EEL
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La partie suivante de I’Echelle de temps illustrée ci-dessus comprend le lien
vers le quatrieme chapitrea partir de M1, ains qu’un lien (la fleche
pointant vers la gauche) pointant de la fin du clip précédent vers le menu.
La conséquence de la définition de ce lien est qu’il n’est possible
d’atteindre le clip C4 qu’a partir du menu. Ce clip C4 est suivi du menu M2,
qui, tout comme les indicateurs lui appartenant, est dessiné
automatiquement d’une nouvelle couleur.

IJID|4DIDIDI L1 L 1 1 | | L1 1 1 1 1 | DID;I PI:!I:!DI | N R T T | | 111
AT E =
I qiﬁ_l IE

Disponibilité : Les disques contenant plusieurs menus ne sont pas pris en
charge dans les versions SE et QuickStart de Studio.

Montage sur la piste menu

Vous pouvez déplacer les indicateurs de la piste menu en les faisant glisser
avec la souris et en changeant I’emplacement auquel le lien prend effet dans
le film. Lorsqu’un clip vidéo est déplacé, tous les indicateurs associés sont
déplacés avec.

Pour créer un lien :

Cliquez avec le bouton droit sur la piste menu ou sur la piste vidéo et
sélectionnez soit I’option Définir le chapitre soit Retour au menu, Selon le
type de lien que vous voulez créer.

Les liens de retour vers le menu se créent toujours a lafin du clip en cours,
plutét qu’a I’endroit exact ou I’on clique. Il est rare que I’on revienne a un
menu a partir du milieu d’un clip, mais vous pouvez faire glisser
I’indicateur de lien vers un nouvel emplacement si I’occasion se présente.

Pour repositionner un lien :

Cliquez sur I’indicateur correspondant au lien et déplacez-le le long de la
piste menu vers son nouvel emplacement.

Pour supprimer un lien :

e Cliquez sur le bouton droit de I’indicateur du lien et sélectionnez
I”option Supprimer dans le menu déroulant ou

o Selectionnez I’indicateur, en le mettant en évidence, puis appuyez sur la
touche Supprimer.
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Edition a I’aide de I’outil Modifier les
propriétés du clip

I L outil Modifier les propriétés du clip pour les menus de disque
‘h@r permet de créer, de modifier et d’adapter les liens vers les

chapitres. 1l permet également d’accéder a I’Editeur de titres dans
lequel on peut modifier le contenu visuel du menu.

Tout comme I’outil Modifier les propriétés du clip des autres types de clip,
cet outil vous permet de définir un nom personnalisé pour le menu en
modifiant le champ Nom et de découper le clip en modifiant le champ
Durée.

ﬂ. Morm ; Famille - Joyeus Anniversaire 2 Durée: 0:00:12.00 : “
ﬂ_“ Type de menu : _Menu Edition
Index automn. par
G ) e © Manuel
Joyeux
fnniversaire O
= Kharltre 1 Charlire & ‘ Miniat
= i iniatures
Sharlire & Gharitre| 3 (5] Mgt~ 2
o Charline § d
& Retour aprés chague chapitre
Definir le
B «’1_ 3 rct @ @ chapitre @ iz

Le bouton Menu Edition situé dans le coin supérieur droit de I’outil ouvre
le menu dans I’Editeur de titres. Vous pouvez y modifier tous les aspects
visuels du menu : son arriére-plan et ses images de boutons, 1’aspect et le
contenu des légendes, et davantage encore. Pour plus d’informations sur
les nombreuses fonctions de I’ Editeur detitres, voir Chapitre 10 : L’ Editeur
de titres.

La zone d’apercu situé sur le coté gauche de I’outil montre I’aspect du
menu et les fonctions interactives que vous pouvez utiliser lors de la
création des liens vers les chapitres. Ces fonctions sont décrites a la page
156 dans |e paragraphe intitulé « Commandes d’édition de chapitres ».

L es autres commandes sont réparties dans quatre groupes :
e Lescommandes d’apercu de menus

o Lesoptions Type de menu

e Lescommandes de propriétés desliens

e Lescommandes d’édition de chapitres
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Commandes d’apergu de menu
Ces commandes se trouvent sous la zone d’apergu.

Bouton sélecteur Page : dans les menus a plusieurs pages :
(ceux dotés d’un trop grand nombre de liens pour contenir 0 *5| U
dans une seule page), les boutons en forme de fléches

permettent de choisir la page qui est active dans la zone d’apergu. Vous
pouvez tlectionner n’importe quelle page dans le menu pour laquelle les
liens ont été définis.

Les autres méthodes de sélection de pages de menu sont |es suivantes :

o Déplacez-vous dans les pages en cliquant sur les boutons de liens vers
les pages dans |a zone d’apergu.

o Utilisez la commande Sélecteur de bouton (décrite a la page 155) pour
choisir un bouton dans |I’une des pages du menu.

Les menus de disque relient les nombres au cours de I”édition
Les liens affichent les nombres au cours de I’édition

Case a cocher Afficher les numéros des liens : sélectionnez

cette case pour afficher les numéros des liens au-dessus de tous ' =5
les boutons du menu de la zone d’apergu. Le format et la couleur de ces
numéros correspondent aLix indicateurs de chapitre de la piste menu.

Les options Type de menu

Ces deux options décident qui, de vous ou de Studio, classe les liens vers
les chapitres de ce menu.

Type de menu :
& Index autamn. par

A  Manuel
SCene

Si vous sélectionnez I’option Index autom. par scéne, Studio s’assure que
lesliens vers les chapitres se trouvent dans le méme ordre dans le menu que
dans le film, méme si vous changez I’ordre des clips dans la Fenétre Film.
Avec I’option Manuel, vous décidez de I’ordre d’affichage des chapitres
dans le menu.

Conseil : s vous voulez trier les liens vers les chapitres tout en
conservant la possibilité de modifier I’ordre a I’avenir, vous pouvez
cliguez d’abord sur le bouton Index autom. Par scéne (pour trier les
liens), puis sur Manuel.
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Commandes de propriétés des liens

Les commandes de cette zone définissent les propriétés d’affichage des
liens vers les chapitres dans le menu.

Sélecteur de Bouton : tous les boutons de lien du menu, quelle i 28
que soit la page sur laquelle ils se trouvent, possedent un numéro =
d’ordre unique. Les boutons en forme de fleche de cette commande
permettent de sélectionner le bouton de menu sur lequel vous voulez
travailler. Le bouton <sélectionné s’affiche en évidence dans la zone
d’aper¢u. Vous pouvez sélectionner un bouton en cliquant dessus dans la
zone d’apergul.

Zone de texte Intitulé de bouton : VOUS Chapite #

pouvez modifier le texte du bouton en cours

sans passer par I’Editeur de titres. Le caractére “#” dans les intitulés de
bouton a une signification particuliére: Studio le remplace par le numéro
d’ordre du bouton. Cette fonction permet de s’assurer que les boutons sont
numérotés correctement, méme si vous modifiez la mise en page du menu.
Pour changer d’autres caractéristiques d’un intitulé de bouton (sa position,
sa police de caractéres et son style), cliquez sur le bouton Menu Edition
pour appeler I’Editeur detitres.

Bouton Miniature : la miniature qui s’affiche par défaut sur un
bouton de menu correspond a I’image a laquelle le bouton est D
associé. Vous pouvez toutefois choisir n’importe quelle image de

votre film comme miniature. |1 vous suffit pour cela de déplacer le curseur
balayeur du Plan de montage sur I’image que vous voulez (telle qu’affichée
dansle Lecteur) et de cliquer sur le bouton Miniature.
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Case a cocher Miniatures animées :: activez cette option s Cammn
vous voulez que les boutons de votre menu affichent de la
i . === Vvidéo animée provenant de leur chapitre cible, plutot
1L qu’une miniature statique. Cette fonction nécessitant
le pré-rendu des miniatures animées, les résultats
n’apparaitront pas immédiatement lorsgue vous
affichez un apercu du film dans le Lecteur. Vous
verrez une barre de progression de « rendu d’arriére-
plan » s’afficher dans I’Echelle de temps par-dessus
le clip de menu. Cette barre passe progressivement
sa couleur a mesure que progresse I’opération de
rendu. L’édition n’en est pas pour autant
interrompue : Studio effectue le rendu pendant que vous travaillez.

Pour plus d’informations sur le rendu d’arriére-plan, voir « Hollywood FX
pour Studio » (page 128); et « Modifier les paramétres » (page 229).

Commandes d’édition des chapitres

Les commandes de cette zone permettent de sélectionner ou de modifier les
boutons de chapitres individuels d’un menu.

Les boutons Définir le chapitre: permettent de —

- . : . Définir |
définir ou de supprimer le lien entre le bouton de | | = Cﬁalgi'trree
chapitre sélectionné dans le menu et son clip cible.

Pour créer un lien : placez le curseur balayeur du Plan de montage dans
un menu, une vidéo ou un clip d’images fixes, puis cliquez sur le bouton
Créer un chapitre E] Dans le cas de vidéo et de clip d’images fixes, la
position du chapitre est définie comme étant I’emplacement exact du
curseur balayeur dansle clip.

Pour supprimer un lien : cliquez sur le bouton Supprimer le chapitre El‘i

Bouton Retour : crée un lien de « retour au menu » a lafin du clip

en cours, qui est I’endroit ou on le place le plus fréquemment. SJ
Lorsqu’il est Iu, ce lien revient instantanément a son menu. Pour

créer un lien de retour au menu dans I’outil Modifier les propriétés du clip,
placez le curseur balayeur du Plan de montage dans le clip a I’endroit ou
vous voulez insérer le lien, puis cliquez sur Définir le retour au menu.
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La case a cocher Retour aprés chaque chapitre : définissez cette option
pour gjouter un lien de retour au menu apres tous les chapitre de ce menu.
La sélection de cette option supprime tous les liens de retour au menu de ce
menu, qu’ils aient été ajoutés manuellement ou automatiquement.

Création de liens par glisser-déplacer

L’ outil Modifier les propriétés du clip pour les menus de disgue prend en
charge le glisser-déplacer comme méthode rapide et pratique de créer des
liens pour les boutons de menu.

Pour créer un lien par glisser-déplacer :

e Cliquez sur le clip de la Fenétre Film vers lequel vous voulez créer un
lien et déplacez-le sur un bouton de la zone d’apergu de I’outil Modifier
les propriétés du clip. Ce bouton est alors associ¢ a la premiére image du
clip. Ou

e Cliquez sur le bouton pour lequel vous voulez créer un lien et déplacez-
le sur un clip de la Fenétre Film. Vous associez alors la position du clip
a laquelle vous déplacez le bouton, qui n’est généralement pas la
premiére image.
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L’outil Menu de disque

; Si vous ouvrez cet outil aors qu’un menu est sélectionné, vous
effectuez la méme opération que lorsque vous ouvrez |’outil
Propriétés du clip ; dansle cas contraire, un bouton Créer un menu
apparait, qui ouvre I’Editeur de titres pour lancer la création d’un menu de
disque.

Le développement d’un menu étant une opération relativement délicate,
Studio profite de I’occasion pour vous rappeler que des menus prédéfinis
sont disponibles dans I’ Album.

Wous pouvez importer un menu de Falbum de menus dans vatre
projet ou en créer un dans 'Sditeur de menus.

Que voulez-vous fairs ?
= Ouyiir lalbum de menus
T Duwrir lediteur de menus

[~ Me plus poger cette question

L Ok J Annuler )

Lorsque vous décidez que ce rappel n’est plus nécessaire, sélectionnez la
case a cocher Ne plus poser cette question avant de cliquer sur le bouton
OK.
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CHAPITRE 10 :

L’Editeur de titres

L Editeur de titres intégré de Studio est un outil puissant destiné a la
création et a I’édition de titres et autres graphiques. La gamme compléte
d’effets de texte et d’image et d’outils offre des possibilités infinies pour la
conception visuelle de votre film.

L’Editeur de titres ne se contente pas de créer des titres passifs. Dans les
projets de disques, vous pouvez également ajouter et éditer les boutons
spéciaux nécessaires a la manipulation de I’affichage interactif des menus
defilmsau format VCD, S-VCD et DVD.

oEE 8

WTOO [F# w=@E 4shHe@ ——
Création de titre dans 1'outil Editeur de titres de Studio 9. La grande
zone contenant l'image et le texte constitue la Fenétre d’Edition, alors
que le panneau sur la droite est I’Album de [’Editeur de titres. D autres
commandes sont regroupées en jeux autour de la Fenétre d’Edition.
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Lancement de I’Editeur de titres

La polyvalence de I’Editeur de titres est parfaitement illustrée par la
diversité des moyens existants pour y accéder a partir du mode Montage de
Studio, par le biais soit de I’un des outils de la Boite a outils vidéo (voir
page 63) soit d’une commande de souris sur I’une des pistes du Plan de
montage (voir page 56).

e Pour créer un titre ou un menu en plein écran : sélectionnez I’option
Ouvrir I’Editeur de titres/menus a partir du menu contextuel qui s’ouvre
lorsque vous cliquez sur le bouton droit dans la piste vidéo du Plan de
montage.

e Pour créer un titre ou un menu superposé : Double-cliquez sur la
piste titre du Plan de montage.

e Pour créer un titre ou un menu a partir de la boite a outils : ouvrez
I’outil Créer un titre, puis cliquez sur I’option Superposition de titre ou
Titre plein écran.

e Pour modifier un titre en plein écran : double-cliquez sur le titre d’un
affichage quelconque de la Fenétre Film ou cliquez avec le bouton droit
sur letitre, puis s¢lectionnez I’option Ouvrez I’Editeur de titres/menus.

e Pour modifier un menu en plein écran : double-cliquez sur le menu
dans un affichage quelconque, puis sur le bouton Editer, ou cliquez avec
le bouton droit sur le menu, puis sélectionnez Ouvrez [’Editeur de
titres/menus.

e Pour modifier un titre ou un menu superposé : Double-cliquez sur le
clip sur la piste titre ou dans I’affichage Liste. Vous pouvez également
cliquer avec le bouton droit dessus dans n’importe quel affichage et
sélectionner I”option Ouvrir I’Editeur de titres/menus.

e Pour modifier un titre ou un menu a partir de la boite a outils : le
clip étant ouvert dans I’outil Modifier les propriétés du clip, cliquez sur
le bouton Editer ou le bouton Modifier le titre.

Si cette liste vous semble longue, ne vous laissez pas impressionner pour
autant. Dans la pratique, I’ouverture de I’ Editeur de titres par le moyen
disponible le plus proche donne le résultat que vous recherchez. Si vous
créez accidentellement une superposition alors que vous voulez un titre ou
un menu en plein écran ou inversement, il vous suffit de le déplacer sur la
piste de I’autre Plan de montage. Si vous créez un titre alors que vous
vouliez un menu de disque, vous pouvez facilement basculer dans |’ Editeur
detitres.
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& LES COMMANDES DE L’EDITEUR DE
TITRES

Les principales commandes de I’Editeur de titres sont disposées en jeux
autour de la Fenétre Edition (voir lesillustrations a la page 159).

Boutons de type de titre

Les quatre boutons de ce jeu se trouvent dans la
D partig gauche de I’écran, rj\u—dessus de la Fenétre
Edition de I’Editeur de titres. Vous pouvez en sélectionner un seul a lafois.
Choisissez le premier bouton si vous créez un titre fixe. Le deuxiéme
permet de créer un déroulant, dans lequel le texte et les graphiques du titre
se déplacent vers le haut a mesure que le titre s’affiche, comme le
générique de fin d’un film. Le troisieme permet de créer un défilant, dans
lequel le titre s’affiche sous forme I’une ligne de texte unique se déplacant
de droite a gauche sur I’écran, comme les bulletins d’un journal télévisé.

Disponibilité : Les déroulants et les défilants ne sont pas pris en charge dans
les versions SE et QuickStart de Studio.

Le quatrieéme bouton sert a créer des menus de disque, assimilables a des
« titres sans boutons ». En fait, un menu est identique a tous les autres titres,
a I’exception de deux attributs :

e Un menu contient au moins un bouton, un titre ou aucun des deux.
L gout d’un bouton a un titre en fait un menu et la suppression du
dernier bouton d’un menu en fait un titre. Si vous cliquez sur le bouton
Menu lors de I’édition d’un titre, Studio ajoute automatiquement un
bouton au titre.

« Un menu ne peut pas contenir de texte déroulant ou défilant. L Editeur
de titres ne vous permet pas d’gouter des boutons de menu a un titre
déroulant ou défilant.
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Objet boite a outils

" T OO Ce jeu de quatre boutons de I’outil Editeur de titres se
trouve a gauche, sous la Fenétre Edition.

Le premier outil (la fleche) sert dans toutes les
opérations d’édition sur 1’objet sélectionné. Cet objet
slectionné est entouré de plusieurs  points de
contréle vous permettant de changer sa taille, sa
position, ses proportions et d’autres fonctions
géométriques.

Les trois autres outils sont destinés a la création
d’objets dans la Fenétre Edition : zones de texte, ellipses et rectangles.

Tous trois ont une utilisation similaire. Cliquez sur
I’'un de ces outils, puis sur la Fenétre Edition a
I’endroit ou vous voulez placer un coin de I’objet.
Faites glisser la souris pour encadrer le nouvel objet,
comme illustré par laligne en pointillé.

Lorsque I’objet atteint la taille et les proportions que
vous voulez, relachez la souris. Quel que soit son type, I’objet est créé avec
les dimensions spécifiées. Ses autres attributs : couleur,
remplissage, ombre, etc. sont déterminés par I’aspect
sélectionné dans I’Album de I’Editeur de titres. Vous
pouvez changer tous les attributs a votre guise par la
suite.

Une fois I’objet créé, I’outil Objet que vous avez
utilist n’est plus sélectionné et la fleche de sélection devient a nouveau
active. L objet est sélectionné (il s’affiche normalement avec ses points de
controle) et vous pouvez le manipuler a I’aide de la souris.
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Réorganisation des objets en trois dimensions

5, L~

Les objets pouvant se chevaucher, il peut
arriver qu’un objet qui devrait étre
enticrement visible soit partiellement ou
complétement masqué par un ou plusieurs
autres objets. Dans ces cas, utilisez les
quatre commandes de réorganisation du
menu Titre/Calques de I’Editeur de titres.
Ces commandes agissent sur |’objet
lectionné, matérialis¢ par le chiffre
«3» dansI’illustration.

e Avant-plan : |’objet est déplace devant tous les autres. L’objet 3 de
I’illustration se trouve désormais devant I’objet 1.

e Arriére-plan : |’objet est déplacé derricre tous les autres. L’objet 3 est

désormais derriere I’objet 5.

e Avancer un calque : |’objet 3 se trouve maintenant devant les objets 2,
4 et 5, maistoujours derriére I’objet 1.

e Reculer un calque : I’objet 3 se trouve maintenant derri¢re les objets 1,
2 et 4, mais toujours devant I’ objet 5.

A propos des objets Texte

La sélection d’un objet de texte se différencie de la sélection d’un rectangle
ou d’une ellipse par un aspect important : 1a zone de texte est placée dans
I”état « prét », ce qui signifie que toute activité du clavier active la zone et

affiche le texte saisi.

L activation de la zone de texte est signalée par un curseur d’insertion de
texte, par I’aspect modifi¢ de la bordure de I’objet et par la disparition des

points de controle.
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Lorsqu’un objet de texte n’est pas sélectionné, vous pouvez activer sa zone
de texte directement en cliquant sur le milieu de I’objet. Si vous voulez
afficher le cadre de sélection et les points de contréle, cliquez sur les bords
de I’objet. Avec d’autres types d’objet, il vous suffit de cliquer n’importe
ou dans |’objet pour le sélectionner.

Pour désactiver une zone de texte, cliqguez n’importe ou dans la Fenétre
Edition en-dehors de |’objet de texte.

Le texte jouant un role central dans la plupart des titres et menus, I’Editeur
de textes crée et active automatiquement un objet de texte au centre de la
Fenétre Edition lorsque vous commencez a taper alors qu’aucun objet de
texte n’existe.

Fonctions avancées d’édition de texte

Tout comme un programme de traitement de texte, I’Editeur de titres vous
permet de formater une série de caractéres. |l vous suffit de sélectionner
avec la souris un ensemble de caractéres adjacents et de Iui appliquer le
formatage voulu.

Les opérations possibles sur les caractéres sont notamment celles de mise
en forme (police de caractéres, style et aspect), les opérations du presse-
papiers (couper, copier, coller), les suppressions et un certain nombre de
commandes spéciales de positionnement, espacement et mise a I’échelle,
accessibles uniquement depuis le clavier. Pour plus d’informations les
concernant, voir I’Annexe G : raccourcis clavier.
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Boutons de sélection du mode Edition

‘JI_, A Ces deux’ boutons fornjent le deuxiéme jeu situé en bas de la

Fenétre Edition de I’Editeur de titres. Leur fonction est de
superviser lequel des deux ensembles d’opérations d’édition est disponible
pour I’objet sélectionné.

e Le premier bouton est activé par défaut au moment de la création d’un
objet. Il active les opérations de déplacement, mise a [’échelle et faire
pivoter grace a un cadre de sélection contenant neuf points de controle :

Le point de contrdle supérieur

: Le point de contrdle dans le
permet la rotation.

coin redimensionne sans

: changer les proportions.
Maintenez le bouton de la

souris appuyé et faites glisser
pour déplacer 'objet. Le
curseur de « glisse » est
visible.

Le point de contrdle sur la
bordure change seulement la
largeur ou la hauteur.

e Un clic sur le deuxieme bouton active I’opération inclinaison, qui
nécessite un seul point de controle.

Faites glisser ce pont de
contrdle pour incliner I'objet.
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Avec les objets de texte, le deuxieme bouton propose deux opérations
supplémentaires, le crénage et le changement d’espacement, auxquelles
vous accédez par les points de controle situés au milieu de chacun des
bords du cadre du texte :

Crénage (gauche) et changement d’espacement (droite)

Boutons de disposition des objets

¥ = L%_deux_ boutons _de gauche d_e cejeu servent a grouper

' et dissocier les objets de I’Editeur de titres. Le premier
bouton s’affiche lorsque plusieurs objets sont sélectionnés. Son action
consiste a relier les objets dans un groupe, objet composite traité comme
une entité unique par les opérations d’édition. Lorsqu’un groupe est
sélectionné, tous ses points de controle sont visibles simultanément et
n’importe lequel d’entre eux peut servir a manipuler le groupe.
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Regroupement de trois objets

Le deuxiéme bouton, qui est disponible a chaque fois qu’un objet groupe
est sélectionné, fractionne le groupe en plusieurs objets.

Méme s’il est possible de « regrouper des groupes », le groupement se fait
toujours sur un seul niveau. Par conséquent, la dissociation d’un super
groupe aura pour résultat que tous les objets le constituant redeviendront
individuels.

Le bouton suivant ouvre un menu comptant 11 opérations s’ appliquant
uniquement aux groupes. Les six premiers vous permettent d’aligner un
ensemble d’objets le long de I’un des bords ou sur 1’une des deux lignes du
milieu. Les deux commandes suivantes servent a espacer les objets a
intervalles égaux soit verticalement soit horizontalement et les trois
derniéres commandes redimensionnent les objets pour que leur largeur ou
leur hauteur (ou les deux) soient égales. Toutes ces commandes sont
particuliecrement utiles lors de la création de menus, car ceux-ci sont
généralement mis en page de la méme fagon.

W) Le bouton de mise en page définitive d’objet ouvre un autre
| menu, permettant de justifier les objets. Les neuf options
proposées sont disposées sous forme de graphique
ressemblant a un jeu de morpion. Le fait de cliquer sur I’une
— | des neufs zones déplace I’objet vers le coin correspondant
de I’écran (tel que défini par la zone délimitée par les
pointillés rouges) ou versle centre.
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Sélection de plusieurs objets

La premi¢re étape de la création d’un groupe consiste a sélectionner les
divers objets qui vont le composer. Vous pouvez procéder de deux fagons:

e Encliquant et en déplagant la souris de maniére a dessiner un rectangle
de sélection (un « lasso ») qui englobe tous les objets a grouper ou

e En cliquant sur le premier objet a grouper, puis en maintenant la touche
Ctrl appuyée pendant que vous cliquez sur les autres.

Groupes provisoires

Toute sélection de plusieurs objets fonctionne comme un groupe provisoire
et peut donc étre déplacée, alignée, tournée, colorée, etc. en tant qu’unité.
Cependant, le regroupement provisoire perd son identité dées que vous
cliquez dans la Fenétre Edition, aors qu’un groupe crée a I’aide du bouton
grouper reste tel quel tant qu’il n’est pas dissocié.

Boutons du presse-papiers et de
suppression

¥ Dy Wy Les _boutons _de ce groupe permettent les opérations

d’¢édition classiques Couper, Copier, Coller et Supprimer,
qui fonctionnent toutes sur des groupes, des objets individuels ou du texte
sélectionné dans un objet de texte de I’Editeur de titres. Les trois premiéres
opérations utilisent le presse-papiers de Windows, tandis que la quatrieme
se contente d’effacer les objets sélectionnés, sans les déposer dans le
presse-papiers.

Commandes de mise en forme du texte

B 7 U E |uil v (a0,

Les commandes de ce jeu, situé dans la partie supérieure droite de la
Fenétre d'Edition de I'Editeur de titres, vous seront familiéres si vous avez
déja utilisé un logiciel de traitement de texte. Ces commandes s’appliquent
a lafois au texte sélectionné et a du nouveau texte que vous saisissez tant
que les parametres ne sont pas modifiés a nouveau.
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Sur la gauche se trouvent les trois boutons de style de police : gras, italique
ou souligné respectivement.

Le bouton de soulignement, unique en son genre, peut S’appliquer a
n’importe quel type d’objet, pas uniquement du texte (essayez par vous-
méme!). Cela rend possible I’utilisation de mise en évidence soulignée
pour les boutons créés a partir d’objets graphiques : rectangles, ellipses et
images.

% Le quatriéme bouton ouvre un menu d’option de
el Sformatage de texte. A la différence des autres
commandes du jeu, qui régissent I’aspect des

Cent \ L .
- caractéres individuels, les options de ce menu
brote s’appliquent a tout le texte contenu dans une zone de
*E:k- Reéduire pour remplic texte donnée.
EH 4dapterpourrempli  Les trois options de justification : gauche, centre et

T droite, ont une incidence sur le placement du texte
BSl Retourigne desactive.  02NS 1@ Zone de texte (et non le placement de |a zone
de texte dans la Fenétre Edition, qui est lafonction du

menu justification d’objet )

Réduire pour remplir, Adapter pour remplir, Retour/ligne activé et
Retour/ligne désactivé sont des options définissant le traitement du texte
lors du redimensionnement d’une zone de texte. Avec |’option Retour/ligne
activé, qui est I’option par défaut pour une nouvelle zone de texte, le
redimensionnement de la zone de texte entraine un reformatage du texte
(avec retour a la ligne automatique) pour contenir dans la nouvelle largeur
(lanouvelle hauteur du texte déterminant a son tour la hauteur de la zone de
texte). L option Retour/ligne désactivé supprime tous les retours a la ligne
« facultatifs » (ceux qui ont été goutés pour le retour automatique a la
ligne), puis guste la largeur de la zone de texte pour qu’elle contienne le
texte. Le mode Retour automatique a la ligne est activé automatiquement a
nouveau si vous saisissez d’autres caracteres dans la zone de texte.

L’ option Adapter pour remplir étire le texte lors du redimensionnement
pour gu’il s’adapte aux nouvelles dimensions. Avec I’option Réduire pour
remplir, le texte conserve sa taille initiale, a moins que la zone ne soit
rétrécie, auquel cas le texte est redimensionné, comme avec |’option
Adapter pour remplir. Aucune de ces deux commandes ne modifie la
répartition des lignes de texte.

Laliste déroulante des polices et le sélecteur de taille de police complétent
le groupe de commandes de mise en forme de texte.

Chapitre 10: L’Editeur de titres 169



0’0 L’ALBUM DE L’EDITEUR DE TITRES

\/

L’Album de I’Editeur de titres est le panneau rectangulaire situé sur le coté

droit de I’écran de I’Editeur de titres. I contient des éléments destinés a la

m création de menus et de titres, tout comme I’Album de Studio
contient des éléments destinés a la création de films.

@ L’Album de I’Editeur de titres est commandé par les quatre boutons

&9 illustrés sur la gauche, qui se trouvent entre la Fenétre Edition et

I’Album. Chaque bouton ouvre I’une des quatre sections de

r=d I’Album : le sélecteur d’aspects, la section Arri¢re-plan, la section
~  Images et la section Boutons.

Le Sélecteur d’aspects

A3 Cette section de I’Album de I’Editeur de titres contient trois sous-
sections, auxquelles vous pouvez accéder par le biais des onglets de
la partie supérieure : Standard, Personnalisé €t Favoris.

L’onglet Standard est un ensemble de styles que vous pouvez appliquer au
texte et a d’autres objets que vous utilisez dans vos titres. Tous les styles
sont constitués d’une couleur (ou d’un dégradé ou d’une transparence) pour
chaque surface, bord et ombre de I’objet auquel ils s’appliquent, ainsi que
d’un paramétre de flou. Le dernier paramétre est celui de direction de
I’ombre, qui contient huit possibilités.

Pour changer I’aspect d’un objet existant, il vous suffit de cliquer sur
|”aspect que vous voulez pendant que I’objet est sélectionné. Les nouveaux
objets sont créés avec le dernier aspect sélectionné.
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Sélection d’un aspect dans le sélecteur d’aspects : tous les boutons de
I"onglet Standard sont disponibles en huit styles, présentés comme des
sous-menus. Chaque aspect posséde un identifiant numérique s’ affichant
sous la forme d’une info-bulle sous le pointeur de votre souris. Dans
Uillustration, la souris se trouve sur l’aspect 23-3.

L’ onglet Personnalisé vous permet de personnaliser |es aspects proposés ou
de créer vos propres aspects en modifiant les paramétres répertoriés ci-
dessus. Trois ensembles identiques de commandes permettent de modifier
les paramétres liés a la surface, aux bords et a I’ombre respectivement.
Voici les commandes concernant la surface :

Suiface
€[] c W C =
AL P |

Les trois boutons d’options du haut permettent de sélectionner une couleur
pleine, un dégradé ou aucune couleur (transparence). Un clic sur
I”échantillon de couleur en regard du premier bouton appelle une boite de
dialogue de sélection de couleurs Windows standard a laquelle une glissi¢re
d’opacité (0-100 %) a été gjoutée.
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i L’échantillon en regard du deuxieme bouton ouvre un
| outil de création de dégradé qui vous permet de définir un
0 U dégradé en attribuant les couleurs de départ a chacun des
coins d’une surface carrée. Cliquez sur les échantillons de
couleur de lafenétre de dégradé pour définir la couleur de
ce coin dans une boite de dialogue de sélection de couleur.

Remarque : certains des aspects plus sophistiqués fournis utilisent des
fonctions internes spéciales et ne peuvent par conséquent pas étre
modifiés.

517 L’onglet Favoris vous permet d’enregistrer des aspects

personnalisés que vous pourrez réutiliser a I’avenir, pour vous
éviter de devoir noter les paramétres utilisés. Cliquez sur le bouton de
gauche pour enregistrer ’aspect en cours en tant que favori. Cliquez sur le
bouton de droite pour supprimer le « favori » sélectionné.

La section Arriére-plans

Un titre ou un menu peut avoir quatre types d’arriére-plan : uni, en
dégradé, en transparence (aucun arriére-plan) ou un fichier d’image
(dessin, photographie ou image vidéo enregistrée).

Cauledr Dégrade

unie = ; ransparence
IMage i@ [d- — Sélectionner
: @ = un dossier

Les options couleur et dégradé de la section Arriére-plan de I’Editeur de
titres fonctionnent de la méme maniére que celles décrites ci-dessus pour le
Sélecteur d’aspects (page 170), hormis que la couleur ou le dégradé
sélectionné(e) est appliqué(e) instantanément a I’arriere-plan du titre que
vous éditez.
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Si vous travaillez sur un titre en superposition, vous trouverez des
applications intéressantes du parameétre Opacité des boites de dialogue de
sélection de couleurs de ces boutons, en particulier si la superposition est
associée a des transitions.

Normalement vous utilisez un arri¢re-plan transparent pour les titres;
transparence est donc lavaleur par défaut pour la sélection de I’arri¢re-plan
d’un nouveau titre ou menu.

La derniére option concernant les arriére-plans est image : un fichier
d’image dans un format standard. Tout comme de nombreuses sections de
I’Album principal de Studio, les arriére-plans sont extraits d’un dossier
source que vous pouvez changer grace au bouton de sélection de dossier.
Le fichier d’image que vous sélectionnez grace a ce bouton devient le
nouvel arriere-plan et les fichiers d’image du dossier s’affichent en tant que
miniatures dans le panneau de I’Album. L’ Editeur de titres étire le cas
échéant I’image de I’arriere-plan jusqu’a ce qu’elle remplisse la largeur ou
la hauteur de I”écran, sans toutefois modifier ses proportions.

La section Images

’ Tout comme les images d’arriere-plan gue nous venons de voir, les
@ images de la section Images de I’Album de I’Editeur. Tout comme
les images d’arriére-plan que nous venons de voir, les images de la section
Images de I’Album de I’Editeur de titres peuvent étre de n’importe quel
type standard. Tout comme les images d’arri¢re-plan, les images de la
section Images de I’Album de I’Editeur de titres peuvent étre de n’importe
quel type standard. Cependant, plutét que d’étre étirées pour remplir la
Fenétre Edition, ces images sont ajoutées au titre en tant qu’objets images
et saffichent a leur taille normale avec huit points de contréle qui
permettent de les repositionner et de les redimensionner (mais pas de les
tourner, ni de lesincliner).

Les objets images se comportent comme des objets texte et les deux types
d’objets graphiques pour ce qui est du groupement, de I’alignement et
autres commandes de ce type.
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La section Boutons

E’F':ﬂ Puisque les boutons sont les ingrédients magiques qui transforment
les titres en menus interactifs, cette section de I’ Album de I’Editeur
detitres concerne principalement la création de DVD, VCD et S-VCD.

En termes généraux, un bouton est une zone de I’écran avec laguelle
I’utilisateur peut interagir d’une fagon ou d’une autre. Les boutons sont
classés selon I’action qu’ils produisent lorsque I’ utilisateur appuie dessus et
non selon leur aspect, qui doit généralement donner une indication du
comportement du bouton, méme si cela ne constitue pas une obligation. Les
quatre types de boutons sont les suivants :

e Normal: un clic sur ce bouton fait passer la lecture a un chapitre (c’est-
a-dire de lavidéo ordinaire) ou a un autre menu. Le lien entre le bouton
et sacible est créé dans I’outil Modifier les propriétés du clip, pas dans
I’Editeur detitres.

e Miniature : ce type particulier de bouton normal afiche une image
miniature (ou un apercu miniature animé) provenant de la partie du film
alaguelleil est associé.

e Précédent : ce bouton apparait sur la deuxieme page et les suivantes
d’un menu a plusieurs pages (menus comptant trop de liens vers des
boutons normal ou miniature pour contenir sur une page). Il renvoie a la
page précédente du menul.

e Suivant : ce bouton apparait sur toutes les pages d’un menu a plusieurs
pages sauf laderniere ; il renvoie a la page suivante.

Les illustrations de boutons fournies avec Studio comprennent plusieurs
exemples de chague type. Tous les boutons sont des fichiers d’image au
format Targa (tga). L ’observation de ces fichiers dans un programme de
dessin tels que Adobe PhotoShop ou Paint Shop Pro montre que la partie
transparente de I’image du bouton et la partie spéciale consacrée a
I”affichage des miniatures (le cas échéant) sont définies par un canal alpha
inclus avec I’image.

Comme d’habitude, un bouton dossier vous permet de sélectionner le
répertoire de disgue duquel sont extraites les images affichées.

Pour utiliser un bouton fourni, il vous suffit de le déplacer de I’ Album vers
la Fenétre Edition, dans laquelle il devient un objet bouton, qui est
essentiellement un jumeau de I’objet image.
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L’ action par défaut des boutons fournis est
Pas un boutan j déterminée par leur nom de fichier, mais
Vous pouvez attribuer une nouvelle action a
I’objet de bouton sélectionné dans la liste
déroulante de la section Boutons de I’ Album
de I’Editeur de titres. Le premier choix de la
liste, « Pas un bouton » supprime I’action de
I’objet, qui devient alors un simple graphique.
Les autres options correspondent aux types de boutons répertoriés ci-dessus.

Fas un boutan
Baoutan normal
‘B outon miniature
Bouton précédent
Bouton suivant

Bouton A épertaire racine

Astuce : n’oubliez pas, ce n’est pas |’aspect d’un bouton qui détermine
son comportement, mais le type de bouton que vous sélectionnez dans le
menu.

En fait, vous pouvez faire en sorte que tout objet non groupé (texte,
rectangle, €llipse, image ou bouton) fonctionne comme un bouton
simplement en le sélectionnant dans la Fenétre Edition et en choisissant un
nouveau type de bouton dans laliste déroulante.

Vouez-vous créer un bouton intitulé « Grand-mere », associé a la vidéo de
laféte d’anniversaire de Grand-meére ? |l vous suffit de créer un objet texte,
d’en modifier la mise en forme a votre guise a I’aide des styles et du
Sélecteur d’aspects, puis de lui attribuer I’action de bouton normale. Dans
I’outil Modifier les propriétés du clip, associez le nouveau bouton au clip
vidéo choisi et le tour est joué.

Mise en évidence de boutons

Les menus de DVD (mais pas les
menus de VCD et S-VCD), donnent

% Style de mize en évidence - " )
un retour d’informations visuel du

cOcag - bouton en cours a mesure que
I’utilisateur se déplace dans le menu.
[] Actif [ ] Sélectionné Une mise en ¢évidence active

spéciale fait ressortir un bouton en
train d’étre activé, juste avant que I’action soit effectuée. (Vous pouvez
afficher un apercu de cet effet de mise en évidence dans le Lecteur et
interagir avec le menu soit avec la souris soit avec les commandes DVD du
Lecteur).
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L’Editeur de titres vous permet d’attribuer la couleur & utiliser pour chaque
type de mise en évidence, ains qu’une option de style permettant de
controler le dessin de la mise en évidence. Les commandes correspondant a
ces parameétres se trouvent sous laliste type de bouton :

Cliquez sur les échantillons de couleur Actif et Sélectionné pour définir la
couleur de la surbrillance qui fonctionne le mieux avec votre menu. Il peut
savérer utile d’éclaircir les menus si vous utilisez des couleurs de
surbrillance uniformisées pour tous les menus d’un disque.

Les trois options de style de surbrillance, de gauche a droite, sont les
suivantes:

e Rectangle : la surbrillance est dessinée sous forme de rectangle autour
du bouton.

 Epouser la forme : la surbrillance recouvre la zone visible du bouton,
quelle qu’en soit laforme.

e Soulignement : |e bouton est souligné.

Ces options de surbrillance peuvent s’appliquer a n’importe quel type de
bouton créé a partir de n’importe quel type d’objet, pas smplement les
images de bouton extraites de I’ Album. Désactivez la case a cocher Style de
mise en évidence Si vous voulez désactiver la mise en évidence du bouton
pendant que vous utilisez I’Editeur de titres.
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CHAPITRE 11 :

Effets sonores et musique

On peut envisager la vidéo comme un support visuel primordia, mais le
réle du son dans vos films n’est pas moins important que celui desimages a
I”écran.

Les long-métrages et les productions pour la télévision contiennent divers
types de son, en commencant par les dialogues et autres effets sonores créés
au cours de I’action. Dans vos films, la piste son brute est importée avec la
vidéo en mode Acquisition. Elle apparait dans I'Affichage Plan de montage
de la Fenétre Film, sur la piste audio d’origine, située sous la piste vidéo.
Dans Studio Plus, I’audio d’origine peut également apparaitre sur la piste
superposition audio.

La plupart des productions commerciales nécessitent également des effets
sonores (comme des portes qui claguent, de latole froissée, des aboiements,
etc) et de la musique d’accompagnement, qui peut soit étre créée
spécidlement pour le film, soit faire appel a des airs existants ou un
mélange des deux. Une voix-off et d’autres effets personnalisés peuvent
également s’avérer nécessaires.

Vous pouvez utiliser tous ces types de sons gjoutés dans vos films :
e Un jeu d’effets au format wav est installé avec Studio; d’autres sont
disponibles aupres de nombreuses autres sources.

o L’outil SmartSound crée automatiquement une piste de musique de la
durée que vous voulez dans plusieurs styles.

e Vous pouvez déplacer des fichiers mp3 de I’Album vers le Plan de
montage ou importer des pistes de CD audio grace a I’outil CD audio.

o L’outil Voix-off vous permet d’gouter une narration ou un commentaire
pendant la prévisualisation de votre vidéo.
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L audio, quel que soit son type, S'goute a votre film sous forme de clips
dans la Fenétre Film. VVous pouvez déplacer ces clips, les découper et les
modifier, a lamani¢re de clips vidéo et d’images fixes.

Une fois qu’un clip audio est incorporé a votre film, vous pouvez le
modifier grace a des fondus et autres réglages de volume. Vous pouvez
modifier la position de vos clips dans un mixage stéréo ou surround et
méme changer cette position de maniére arbitraire dans le clip. Vous
pouvez également appliquer les effets audio de Studio, notamment la
réduction de bruit et laréverbération, entre autres.

Disponibilité : Le son surround n’est pas pris en charge dans les versions SE
et QuickStart de Studio.

A propos du son surround

Le mixage « surround » va bien au-dela de deux canaux standard, pour
donner a vos productions de DVD un champ sonore enveloppant de style
théatre. Studio vous permet de définir la position apparente de chaque piste
audio de maniére indépendante dans le mixage et d’effectuer un
« panoramique » sur la piste (la repositionner, doucement ou de maniére
abrupte) dans une direction voulue et auss souvent que nécessaire sur la
durée du film.

Afin d'obtenir un apercu du son surround en cours de montage dans Studio,
vous devez connecter la carte son de votre PC a I’un des dispositifs
suivants :

e Une chaine hi-fi compatible Pro Logic ou Pro Logic 2, par exemple avec
un systeme de haut-parleurs prenant en charge Pro Logic ou un récepteur
AV compatible Pro Logic.

e Une carte son et un systéme de haut-parleurs compatibles Dolby Digital
5.1

Pour de meilleurs résultats, une connexion audio numérique (RCA ou fibre
optique) est recommandée.

Remarque : Méme si vous n’entendez pas votre mixage surround lors de
I’apercu, il apparait quand méme sur vos DVD. Cependant, un apercu
surround permet un mixage plus précis.
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Vous pouvez sortir une bande sonore surround sur DVD de deux maniéres :

e Au format Dolby Digital 5.1, dans lequel chacun des six canaux
surround est stocké discrétement sur le disque et acheminé directement
vers le haut-parleur correspondant lors de la lecture sur un systeme
surround 5.1 complet.

e Au format Dolby Digital 2.0, dans lequel le mixage surround est codé
sur deux canaux. Lorsque vous lisez votre DVD sur des systemes
équipés d’un décodeur Pro Logic ou Pro Logic 2 et de haut-parleurs 5.1
ou plus performants, les informations du surround d’origine sont
recréées. Sur d’autres systémes, la bande sonore codée s’entend comme
delastéréo conventionnelle.

Les pistes audio du Plan de montage

L affichage Plan de montage de la Fenétre Film contient plusieurs pistes
audio :

Piste audio d’origine : contient I’audio acquis avec vos clips vidéo. On
I’appelle également audio « synchrone», car il est enregistré en méme
temps que la piste vidéo.

Piste superposition audio : Audio d’origine des clips vidéo sur la piste
superposition.

Piste des effets sonores et des voix-off : |es effets sonores et la voix-off
constituent le contenu de cette piste. Les effets sonores sont amenés dans
votre projet a partir de la section Effets sonores de I’ Album (voir « Section
Effets sonores », a la page 50). Les voix-off sont créées a I’aide de I’outil
Voix-off (présenté a la page 184).

Piste Fond musical : cette piste vous permet d’insérer des fichiers audio au
format mp3 ou wav, un fond musical SmartSound généré par Studio et de
|la musique (ou un autre contenu) provenant de disques compact (CD) audio.
Vous pouvez importer les fichiers audio par le biais de la section Effets
sonores de I’Album (voir page 50). Vous pouvez créer des clips
SmartSound grace a I’outil SmartSound et des clips audio CD grace a
I’outil CD audio (voir « L’outil SmartSound », a la page 183 et « L’outil
CD audio » a lapage 181).
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Effet sonore et voix-off -
Fond musical e
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Pistes audio du Plan de montage : audio d’origine, effets sonores et
voix-off et musique de fond. Une quatrieme piste audio s affiche lorsque
la piste superposition est visible ; elle contient [’audio d’origine
correspondant a la vidéo sur cette piste.

Permutation entre les pistes audio

Méme s les types de pistes audio ont un réle spécialis¢ comme nous
I’avons vu ci-dessus, elles permettent principalement de maitriser le choix
de la piste dans laquelle les nouveaux clips apparaissent. L’audio d’origine
se place toujours sur la piste audio d’origine lorsgu’un nouveau clip vidéo
est inséré ; une nouvelle voix-off se crée toujours sur la piste effets sonores
et voix-off et les nouveaux clips CD audio et SmartSound s’ajoutent a la
piste fond musical.

Cependant, une fois que vous avez créé un clip, vous pouvez le déplacer
vers une piste audio différente ; chaque piste peut en fait contenir n’importe
quel type de clip audio. Cela vous permet par exemple d'utiliser deux effets
sonores en méme temps, simplement en plagant 1’un deux sur la piste fond
musical.

La seule piste audio dotée d’un statut particulier est audio d’origine, Soit
pour la piste vidéo principale, soit pour la piste superposition, lorsqu’elle
est en cours d’utilisation. Par défaut, les clips audio de cette piste sont
montés en paraléle avec le contenu de la piste vidéo, au méme index
temporel. Pour traiter I’audio comme un clip séparé, verrouillez la piste
vidéo (en cliquant sur I’icone en forme de cadenas située sur le coté droit de
la Fenétre Film). Voir « Modification avancée du Plan de montage », a la
page 80 pour plus d’informations.
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L’outil CD audio

Cet outil vous permet de créer un clip audio a partir d’une piste de
@ CD. Vous pouvez prévisualiser des pistes dans I’outil et
sélectionner soit une piste entiere soit un extrait a ajouter a votre

film.

§ Track 1 [Boniour] - Y
ﬁl Mo : Track 1 [Bonjour] Durée: 0:02:08.24 3 “
s
e Titre du GO : |Bnninu| G _—

N : - Ajouter au film

Piste : [Track 1 =

4
g 0:01:50. 21 (8
A [ 0:00:51.053% |4 4 » O |3[0:03:00.03 ]
{E

Si un CD que vous n’avez pas utilis¢ précédemment dans un projet Studio
se trouve dans le lecteur, Studio vous demande de saisir son nom avant de
poursuivre. Les commandes de I’outil deviennent disponibles uniquement
s Studio peut proposer au moins une entrée dans la liste déroulante Titre du
CD.

Sélectionnez le CD a partir duquel vous voulez faire une acquisition audio
dans la liste déroulante Titre du CD, puis choisissez une piste de ce CD
dans la liste Piste. Le champ Titre CD étant modifiable, vous pouvez, si
vous le souhaitez, changer le nom par lequel Studio désigne ce CD. Le
changement de nom s’applique aux sessions actuelles et futures.

Une fois le CD et la piste sélectionnés, vous pouvez découper le clip
(facultatif) et lui donner un nom personnalist a [’aide des autres
commandes de I'outil. Ces commandes sont communes a la plupart des
types de clips audio; elles s'utilisent pour I’édition autant que pour la
création de clips. Elles sont présentées a la page 187, a la rubrique
« Découpage avec I’outil Modifier les propriétés du clip ».
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Enfin, cliquez sur le bouton Ajouter au film. Studio crée le clip sur la piste
fond musical en commengant a I’index temporel actuel (indiqué par le
curseur balayeur du Plan de montage et I’image d’aperqu dans le Lecteur).

La premicre fois que vous prévisualisez la partie de votre film contenant le
nouveau clip, Studio vous demande d’insérer le CD (s’il n’est pas déja dans
le lecteur), pour pouvoir faire I’acquisition des données audio. Vous

n’aurez pas besoin de répéter cette étape par la suite, a moins de rallonger
leclip.

Options d’enregistrement d’un CD

En fonction de votre lecteur de CD, Studio propose un certain nombre
d’options d’enregistrement. Ces options se trouvent dans le panneau

Panneau d’options Voix-off et surround (Configuration » CD, Voix-off et
son surround)

=Erreqizstrement de CO audio—————————

Source d'entrée :
Murmérization b I

Whave Out Mix - Soundkdded Digital Audio
Mono Out - Soundbée: Digital Audio
Phone - Soundkdde Digital Audio

A - Soundkd Al Digital Audio
Microphane - Soundrddi Digital Audio
CD Player - Soundt4ds Digital Audio

La méthode par défaut consiste a « numériser » depuis votre CD vers
Studio. Si votre lecteur de CD est plus ancien et ne peut pas transférer
I’audio numériquement, Studio répertorie les autres options selon les
capacités du matériel audio de votre systeme.
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L’outil SmartSound

SmartSound crée automatiquement un fond musical dans le style

A de votre choix. Au sein de ce style, vous pouvez choisir une

chanson parmi plusieurs, et pour cette chanson, un certain nombre

de versions. Laliste des versions disponibles dépend également de la durée
du fond musical que vous définissez.

; Mom Durée: 0:00:04.00 2 X
Ch X

'?m' ag Style € Bibliothégque Chanson ‘ersion
= Classigue Biayol Bash
s CountrtFolklorique
Fusion
ﬁ Jazz
Latin
@
New Ageiusigue douce
il Orchestre
E PopiDanse
REB/Funk
Uk Rock

Orleans Romp

{ Apergu

Ajouter au film

Type: [usue =]  Etendue [zur mon ordinsteur x| | SmanSound®... J

Pour créer de la musique destinée a un ensemble particulier de clips,
sélectionnez les clips en question avant d’ouvrir I’outil SmartSound. (Pour
sélectionner tout le film, utilisez Edition » Sélectionner tout ou appuyez
sur Cirl+A.) La longueur totale des clips sélectionnés détermine le
paramétre initial de durée de la musique, mais vous pouvez modifier cette
valeur a tout moment en découpant dans le Plan de montage ou en
modifiant directement le compteur Durée de I’outil .

Dans I’outil SmartSound, choisissez un style, une chanson et une version
dans les listes proposées. Chague style propose un choix de chansons et
chaque chanson son choix de versions. Cliquez sur le bouton Aper¢u pour
écouter le morceau musical lorsque I’outil est ouvert.

Saisissez un nom pour le clip dans le champ Nom et réglez sadurée a I’aide
du compteur Durée, le cas échéant. Le clip musical que vous créez sera
gjusté de maniére a occuper exactement la durée sélectionnée.

S vous préférez travailler avec des effets sonores SmartSound plutét
guavec des morceaux musicaux, sélectionnez Effets sonores au lieu de
Musique dans laliste déroulante Type.
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Vous pouvez changer le choix de chansons disponibles en sélectionnant une
option différente dans la liste déroulante Etendue. L’option Tous vous
donne accés au catalogue SmartSound dans son intégralité, si vous disposez
d’une connexion a Internet. En effet, vous pouvez obtenir un apergu de tous
les morceaux musicaux et acheter tous ceux dont votre film pourrait avoir
besoin.

Lorsque vous avez fait votre choix, cliquez sur le bouton Ajouter au film.
Studio crée le clip sur la piste musique de fond en commengant a I’index
temporel en cours (indiqué par le curseur balayeur du Plan de montage et
I’image d’apercu du Lecteur).

Le bouton SmartSound dans la partie inférieure droite de I’outil permet
d'ouvrir une boite de dialogue contenant des options et outils destinés a la
gestion de la bibliotheque SmartSound.

L’outil Voix-off

I Enregistrer la voix-off dans Studio est aussi facile que de passer un

£ appel téléphonique. 11 vous suffit d’ouvrir IPoutil Voix-off, de

cliquer sur Enregistrer et de parler dans le microphone. Vous

pouvez parler pendant que vous visionnez le film, pour que vos paroles

correspondent a I’action a I’écran. Vous pouvez également utiliser cet outil

comme moyen d’acquisition rapide de musique ou d’effets sonores maison
par |e biais de votre microphone.

1}

EiES

& :

@

o ¢
| Démarrer %

Avant d’effectuer un enregistrement audio a I’aide de I’outil Voix-off, vous
devez connecter un microphone a la prise d’entrée de la carte son de votre
PC. Vous devez avoir au moins un clip vidéo dans la Fenétre Film.
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Visualisez les scénes vidéo de votre film et décidez de I’endroit ou vous
voulez que la voix-off commence et finisse. Lorsgue vous étre prét, ouvrez
Ioutil  Voix-off. Vous remarquerez que le voyant d’enregistrement (le
rectangle sombre dans le coin supérieur gauche de l'illustration ci-dessus)
est éteint.

Choisissez le point de départ dans le Plan de montage de la Fenétre Film.
Vous pouvez le faire en slectionnant un clip, en lisant le film et en
|’arrétant a I’endroit voulu ou en déplagant le curseur balayeur du Plan de
montage.

Placez le microphone en position d’utilisation et dites une phrase test, qui
vous permettra de vérifier le niveau d’enregistrement (voir « Niveau de la
voix-off » ci-apres). Lorsque vous étes satisfait, cliqguez sur le bouton
Enregistrer (Qui se transforme alors en bouton Arrér). Attendez quelques
instants que le voyant indique d'abord MISE EN VEILLE, puis affiche un
compte a rebours 3-2-1.

Lorsque le voyant indique ENREGISTREMENT et que le film commence sa
lecture dans le Lecteur, vous pouvez parler.

ENREGISTREMENT

Enfin, cliquez sur le bouton 4rrét. Le voyant s’éteint et le clip de voix-off
est placé automatiquement sur la piste effets sonores et voix-off. Vous
pouvez lire le clip en le sélectionnant puis en cliquant sur le bouton Lecture.

Niveau de la voix-off

Le niveau d’enregistrement d’un clip de
voix-off est réglé au moment de la
création de la voix-off et ne peut pas étre
modifié par la suite. Vous pouvez
cependant régler le volume de lalecture a
tout moment. Le niveau d’enregistrement
se régle a I’aide de la glissiere Niveau
d’enregistrement € du vue-métre de
I>outil Voix-off.

j|~PIage idéale

Gligsiere
du niveau
d'enregistrerment

“le-métre

{TRTANRIARTLANTRARURTRA 1Y (RIRERT 1L VARRTARRT I IRIAES
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Ce compteur vous permet de vérifier que les niveaux d’enregistrement ne
montent pas trop ou ne descendent pas trop. Le voyant passe généralement
de bleu (modulation de 0 a 70 %) a rouge, en passant par le jaune. En régle
générale, faites en sorte que les pics restent dans le jaune (71-90 %) et en-
dehors du rouge (91-100 %).

Options d’enregistrement de la voix-off

Les boites de dialogue de configuration de Studio contiennent plusieurs
parametres permettant de modifier la configuration et la qualité de
l'enregistrement. Cette section en propose un bref résumé. Voair
« Paramétres CD, voix-off et son surround » a la page 232 pour plus
d’informations.

Pour accéder a ces options, sélectionner Configuration » CD, Voix-off et
son surround dans|abarre de menus principale.

— Enreqgiztrement de woix-off

bicra :
IMicmpthe - Soundbdde Digikal Audio j

Canas T aux d'échantilonnage
[16titsmone = [2205kHz =]

La liste déroulante Micro de cette boite de dialogue présente les multiples
facons de connecter un microphone a votre carte son particuliere. Les
entrées de la liste doivent avoir I’aspect suivant (exemple d’une carte son
Avance AC97) :

bdicro
Microphone - SoundtAi Digital Audio j
kano Out - Soundkax Digital Audio “

Phaone - Soundkdéi Digital Audio
A - Soundias Digital Audio
Microphione - 5oundkdAs Digital Audio

CD Player - Soundhdéd Digital Audio i

Choisissez un élément de la liste, puis connectez votre microphone comme
indiqué (par ex. Microphone ou Line In).

Les réglages des Canaux €t du Taux d’échantillonnage dans la boite de
dialogue permettent de modifier la qualité de la voix-off ou d’un autre
enregistrement audio. Définissez-les au niveau de qualité le plus élevé que
vous voulez avoir, sans toutefois oublier que plus la qualité est élevée, plus
vous aurez besoin d’espace disque.
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& DECOUPAGE DES CLIPS AUDIO

Tout comme les autres types de clip, vous pouvez découper les clips audio
soit directement dans le Plan de montagesoit a I’aide de I’outil Modifier les
propriétés du clip. Voir « Découpage dans le Plan de montage a |’aide des
poignées », a la page 72 pour une présentation de la premiere méthode.

La plupart des types de clips audio peuvent se découper entre une image et
la longueur initiale du contenu du clip. Vous pouvez découper les clips
SmartSound dans le Plan de montage jusqu’a un minimum d’une seconde
et sans limite maximale.

Découpage a I’aide de I’outil Modifier les
propriétés du clip

La commande de menu Boite a outils » Modifier les propriétés du clip
appelle I’outil Modifier les propriétés du clip pour le clip sélectionné. Vous
pouvez également accéder a I’outil en double-cliquant sur un clip audio.

Pour commencer, I’outil propose des commandes vous permettant
d’afficher ou de modifier deux propriétés partagées par tousles clips :

e Pour définir ladurée du clip, changez la valeur du compteur Durée.

e La zone de texte Nom vous permet d’attribuer un nom personnalisé au
clip pour remplacer celui que Studio donne par défaut. Ce nom est
utilisé par I’affichage Liste de la Fenétre Film ; il peut aussi s’afficher
sous la forme d’une étiquette lorsque la souris passe sur le clip dans
I”affichage Scénario.

Les autres commandes proposées par I’outil dépendent du type de clip
audio que vous lui donnez.
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Audio d’origine, effets sonores et voix-off

L outil Modifier les propriétés du clip propose le méme type de
commandes de découpage des clips d’effets sonores et de voix-off que pour
les clips vidéo, maisil affiche un graphigque de I’oscillogramme au lieu des
zones d’apergu.

Pour savoir comment découper a I’aide de ces commandes, voir
« Découpage a I’aide de I’outil Modifier les propriétés du clip », a la page
76.

N’oubliez pas que vous pouvez éditer les clips se trouvant sur les pistes
audio d’origine €t de superposition audio uniquement lorsgue la piste vidéo
correspondante est verrouillée. Voir « Montage avancé dans le Plan de
montage », a la page 80.
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CD Audio

Pour les clips CD audio, I’outil Modifier les propriétés du clip fait appel
aux mémes commandes de découpage que ci-dessus et il propose en plus
des sélecteurs déroulants pour Titre du CD €t Piste. Ceux-Ci permettent de
changer la source du clip a tout moment. Titre du CD est également une
zone de texte modifiable, dans laguelle vous pouvez taper le titre du CD.

SmartSound®

Vous pouvez donner a vos clips SmartSound presgue n’importe quelle
longueur. Sachez toutefois que les clips trés courts de certaines durées
peuvent ne pas étre disponibles dans toutes les combinaisons de Style et
Chanson. Cet outil est presque identique a I’outil de création de clips
SmartSound (décrit a la section intitulée « L outil SmartSound », a la page
183), a I’exception du bouton Ajouter au film, remplacé par le bouton
Accepter les changements.
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4 VOLUME ET MIXAGE AUDIO

Vous pouvez modifier les niveaux audio et le positionnement stéréo de
clips individuels soit directement dans le Plan de montage, soit a I’aide de
I’outil Volume et balance. Ces deux techniques présentent des avantages.
La modification dans le Plan de montage vous donne une bonne indication
du temps par rapport au volume ou a la balance, alors que I’outil Volume et
balance facilite le mixage : le réglage séparé du volume et de la balance
stéréo de chacune des pistes audio.

Lors de la création de disques, I’outil Volume et balance vous permet de
choisir de créer une bande sonore surround, plutdt que stéréo. L’outil vous
permet de positionner de maniére dynamique n’importe quelle piste audio
de ’avant vers|’arriere aussi bien que de la gauche versladroite.

Disponibilité : Le son surround n’est pas pris en charge dans les versions SE
et QuickStart de Studio.

Anatomie d’un clip audio

L’icone de clip audio du Plan de montage est constituée de plusieurs parties.
Leslimites des clips sont matérialisées par des barres verticales. Le contenu
del’audio est représenté par un oscillogramme :

Extrait de [’oscillogramme de trois clips consécutifs.

L aspect de I’oscillogramme fournit des indications quant au caractere du
son. En effet, 1I’oscillogramme d’un son faible est étroit, proche de la ligne
centrale du clip. L’oscillogramme d’un sont fort, en revanche, contient de
grands pics et creux, qui s’étendent presque jusgu’aux bords du clip. Un
son continu, coOmme un moteur de voiture, contient de nombreuses
pulsations rapprochées. Un son saccadé contient de bréves pulsations
séparées par des silences, au cours desquels I’oscillogramme est plat.
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Lignes de réglage

La courbe de volume bleue modélise les changements de volume apportés a
la piste et au clip. Si vous n’avez pas du tout réglé le volume, la ligne est
droite le long du clip environ aux trois-quarts de la hauteur du clip. 1l s’agit
du niveau de « gain zéro » (0 dB), dans lequel le volume d’origine du clip
n’aété ni augmenté ni baissé.

Si vous augmentez ou baissez le volume de la piste enti¢re, la courbe de
volume reste horizontale, mais se trouve au-dessus ou en dessous du niveau
de base de gain zéro.

Enfin, s vous réglez le volume dans le clip, la ligne est composée de
segments ascendants ou descendants qui se rejoignent aux poignées de
réglage du volume.

Longueur du clip

|— Miveau audio régle

. Miveau de

— =i Y

|_Osci||ogramme
représentant le son

|— Foignée de réglage

A ladifférence de I’oscillogramme ou des lignes de réglage de la balance et
du fondu (voir ci-apres), laligne de réglage du volume est mise a I’échelle
grace a des logarithmes. Le volume per¢u variant de maniére logarithmique
par rapport a laforce d’un signal audio, cette fonction permet a laligne de
réglage de modéliser plus précisément ce que vous entendez réellement. Par
exemple, un segment de courbe ascendant produit un fondu ascendant
régulier, depuis le niveau de départ jusqu’au niveau de fin.

La courbe de balance stéréo verte et la courbe de balance avant-arriére
(« fondu ») rouge fonctionnent de la méme fagon que la courbe de volume,
sauf que dans ces deux cas, la position neutre correspond au centre vertical
duclip et laligne de réglage est linéaire.

L ’augmentation de la courbe de balance stéréo déplace le clip audio versla
gauche de I’auditeur, aors que |’abaissement de la courbe déplace le clip
vers la droite. De la méme mani¢re, 1°¢élévation de la courbe de fondu
¢éloigne le clip de I’auditeur, alors que son abaissement le rapproche.

Remarque : vous pouvez visuaiser et modifier la courbe de fondu d’un
clip uniquement lorsque I’outil Volume et balance est en mode surround.
Vous pouvez visudiser I’incidence du réglage de la courbe
exclusivement sur des systémes proposant la lecture en son surround.

190 Pinnacle Studio 9



Pour <électionner la courbe de réglage a afficher, utilisez le menu
contextuel du bouton droit du clip:
Sélectionner ['affichage du wolume

Sélectionner ['affichage de la balance
Sélectionner I'affichage du fondu

Disponibilité : Le son surround n’est pas pris en charge dans les versions SE
et QuickStart de Studio.

Réglage de I’audio dans le Plan de montage

Vous pouvez régler les niveaux de volume directement dans un clip du Plan
de montage. Vous pouvez régler la courbe de volume bleue ou I’une des
courbes de balance a I’aide du pointeur de la souris (voir « Anatomie d’un
clip audio », a la page 189).

Lorsgue vous goutez un nouveau clip audio au Plan de montage :
o Lacourbe deréglage du volume du clip que vous venez de créer relie les
courbes d’éventuels clips précédant et suivant.

e Si aucun réglage de volume n’a été effectué sur d’autres clips de la piste,
la courbe de volume du nouveau clip est horizontale. Sa hauteur refléte
le volume global de la piste tel que défini dans I’outil Volume et balance.

e Si aucun réglage de volume n’a été fait pour I’un ou |’autre des clips ou
pour le volume global de la piste, la courbe de volume du nouveau clip
se trouve au trois-quarts de la hauteur.

Pour régler le volume d’un clip dans le Plan de montage, sélectionnez-le
(en cliquant dessus avec |e bouton gauche), puis approchez le pointeur de la
souris de lacourbe. Le curseur de réglage du volume apparéit :

PR

. £
Cliquez sur le bouton gauche et déplacez la courbe vers le haut ou vers le
bas dans le clip. Elle se déforme a mesure qu’elle suit la souris.

iplane
ﬂu\""\i‘ﬁ
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Lorsgue vous relachez la souris, Studio crée une poignée de réglage sur la
courbe de volume.

~Biplane

Lorsgue vous placez le pointeur de la souris sur une poignée de réglage
dans un clip sélectionné, une version mise en évidence du curseur de
réglage s’affiche. Ce curseur vous permet de déplacer par cliquer-glisser la
poignée de réglage verticalement et horizontalement.

%
—L\LEJ_
Cliquez avec le bouton droit sur une poignée de réglage pour ouvrir la
commande de menu contextuel Supprimer le paramétre de volume. Cette
commande a pour effet de supprimer une poignée de réglage. Utilisez

I’option Supprimer les modifications du volume pour supprimer toutes les
poignéesdu clip.

Réglage de la balance et du fondu

Les courbes de balance gauche-droite et avant-arriere sont dotées des
mémes fonctions d’édition que la courbe de volume que nous venons de
voir, sauf que le paramétre neutre se trouve a la moitié de la hauteur du
volume, au lieu des trois-quarts dans le cas du volume.

Dans le cas de la balance gauche-droite (stéréo), le réglage de la courbe
vers le haut a partir des positions centrales place I’audio davantage vers la
gauche. Dans le cas de la balance avant-arriere (« fondu »), le réglage de la
courbe vers le haut éloigne la source apparente de I’audio de I’auditeur,
aors que le réglage de la courbe vers e bas le rapproche (vers les enceintes
al arriere).

Suppression des changements

Vous pouvez supprimer une poignée de réglage grace a I’une des
commandes de suppression des parametres du menu contextuel de clic droit
delapoignée:

Supprimer les paramétres du volume
Supprimer les paramétres de la balance
Supprimer les paramétres de fondu
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Pour supprimer tous les réglages audio d’un type donné d’un clip
sélectionné, sélectionnez la commande correspondante dans le menu
contextuel du clip:

Supprimetr les modifications du volume
Supprimer les changements de balance
Supptimet les changements de fondu

001
L’outil Volume et balance

Par rapport au réglage de I’audio dans le Plan de montage, I’outil Volume et
balance offre un plus grand nombre de fonctions de réglage regroupées a
un seul endroit. Il propose également des commandes de balance gauche-
droite et surround. Cet outil fonctionne de la méme maniére qu’un outil de
mixage standard.

Disponibilité : Le son surround n’est pas pris en charge dans les versions SE
et QuickStart de Studio.
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L’ outil Volume et balance propose des commandes de niveau individuelles
pour chacune des pistes audio: audio d’origine (sur la gauche de
I’illustration), superposition audio, effets sonores et voix-off € musique de
fond (sur la droite). Les commandes superposition audio S &affichent
uniquement lorsque les pistes superposition vidéo et audio sont ouvertes
dansla Fenétre Film.
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La commande de balance, située dans la partie droite de I’outil, peut
s’utiliser dans deux modes, que vous slectionnez dans la liste déroulante
au-dessus : stéréo (unidimensionnel) et surround (bidimensionnel).

Chague piste audio possede son propre jeu de

".?fr_ commandes de niveau. Les commandes de la piste
\ audio d’origine sont illustrées ci-contre.
de : Ces commandes comprennent un bouton de coupure du

son de la piste @. Lorsgue ce bouton est en position
enfoncée, aucun clip audio de la piste n’est utilisé¢ dans
votre film. Cette icone a également un second usage::
I’identification de la piste a laquelle les commandes de
niveau s’appliquent. Il s’agit la de la seule différence
visible entre lestrois jeux de commandes.

Le bouton de niveau de la piste ® permet d’augmenter
ou d’abaisser le volume global delapiste. Il adonc une
incidence sur la position verticae des courbes de
réglage du volume de tous les clips de la piste, sans
pour autant en modifier la courbe. Cliquez sur le
bouton et faites-le tourner dans le sens des aiguilles
d’une montre (jusqu’a la position maximale, 2 heures)
pour augmenter le volume. Pour abaisser le volume, tournez-le dans le sens
inverse des aiguilles d’une montre (position maximale : 6 heures).

Boutons de niveau, Minimum (gauche), par défaut (centre) et maximum

(droite).

L’ échelle de niveau relatif de la piste ®, avec son outil de fondu ® associé,
est échantillonnée en décibels (dB). La marque O dB correspond au niveau
d’enregistrement du clip. Chaque augmentation de 3 dB double le volume
per¢u et chague baisse de 3 dB le réduit de moitié.

10

La position du bouton de fondu indique le niveau de volume a la position
actuelle de lecture dans votre film, par rapport au niveau d’enregistrement
du clip actuel. Faites glisser le bouton vers le haut ou vers le bas pour
modifier le niveau. Le bouton est « grisé¢ » (désactivé) s aucun clip ne
figure sur la piste a I’index temporel en cours. Si la piste est muette, le
bouton est grisé est défini en bas de sa plage. Le réglage du fondu gjoute
une poignée de réglage de volume a la piste, comme décrit ci-dessus.
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La courbe de volume de lecture d’une piste, ou enveloppe, associe le niveau
global de la piste et le niveau relatif a chaque point de la piste. Ce niveau
associé, illustré graphiguement par les courbes de réglage du volume dans
les clips audio, s’applique aux données audio réelles pour produire le
niveau de sortie de la piste, tel gqu’il est représenté sur le vue-meétre ©, qui
s’allume au cours de la lecture, pour montrer le niveau a I’index temporel
en cours. Pour éviter le « découpage » audio, ce son désagréable produit par
le réglage des niveaux de volume en-dehors de la plage d’un signal
numérique, veillez a ce que le niveau du vue-métre n’atteigne jamais la
partie supérieure de la barre.

Les boutons de fondu ® produisent un fondu en entrée et un fondu en sortie
a laposition actuelle du film. Pour obtenir une confirmation visuelle de leur
effet, observez le comportement de la courbe de réglage du volume du clip
lorsque vous cliquez sur les boutons de fondu. La durée du fondu varie de
zéro a 59 secondes. Vous pouvez la régler dans le panneau d’options
d’édition (Configuration » Editer) dans Fondus de volume. Les fondus ne
sont pas disponibles si la position est trop proche du début ou de la fin d’un
clip.

La commande de balance

Cette commande comporte deux modes, stéréo €t surround, que Vous
pouvez lectionner dans la liste déroulante se trouvant au-dessus de la
commande.

Dans ces deux modes, la position de chaque piste a chaque point du film
s’affiche par le biais d’une icone correspondante, représentant une enceinte.
Cette icone correspond a celle figurant sur I’indicateur de coupure de son
de la piste correspondante.

En mode stéréo, vous définissez la position de la piste en faisant glisser
I’icone d’enceinte vers la gauche et vers la droite entre deux enceintes
principales:
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La piste audio d’origine (a gauche) et la piste fond musical (a droite),
sur les bords extrémes d’un mixage stéréo. L’icone de la piste effets
sonores et voix-off s affiche en gris (a gauche du centre), indiquant soit
que la piste est muette soit qu’elle ne contient aucun clip a l’index
temporel actuel.

En mode surround, vous pouvez placer chaque piste d’avant en arri¢re
(« fondu »), ainsi que de gauche a droite (« balance »). V ous pouvez placer
chague piste indépendamment n’importe ou dans la zone d’écoute
triangulaire.

Mode surround : Dans ce cas, la piste audio d’origine est la plus
¢eloignée de I’auditeur, prés du haut-parleur avant gauche. La piste
effets sonores et voix-off se trouve sur la droite, plus pres de I’auditeur.
Enfin, la piste musicale est centrée, encore plus proche.

Il existe deux fagons de définir la position de I’icone de la piste dans la
commande de balance. Vous pouvez soit cliquer sur I’icone de I’une des
pistes et la faire glisser vers I’emplacement voulu, soit la déplacer en
faisant glisser les boutons localisateurs triangulaires sous la commande et a
droite. Le bouton localisateur situé sous la commande de balance permet de
régler la position gauche-droite de la sortie audio par rapport au clip
sélectionné, aors que le bouton de droite permet de régler la position avant-
arriere.
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Faites glisser 'icone de la piste directement (a gauche) ou a l’aide du
bouton localisateur (a droite).

Affichage des courbes de niveau de volume et balance

Tous les clips audio de votre projet possedent une courbe de niveau
indiquant le volume, la balance gauche-droite ou la balance avant-arriere.
Pour sélectionner 1’un des trois types de courbe a afficher, utilisez les
commandes du menu contextuel du bouton droit d’un clip audio (voir
« Anatomie d’un clip audio », a la page 189).

Vous pouvez modifier les courbes de niveau directement dans le Plan de
montage a I’aide des poignées de réglage. Pour plus d’informations, voir
« Réglage audio dans le Plan de montage », a la page 191.

‘ Remarque : vous pouvez afficher et modifier la courbe de fondu ‘
(balance avant-arriere) d’un clip uniquement lorsgue I’outil Volume et
balance est en mode surround.
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EFFETS AUDIO

Vous pouvez modifier n’importe quel clip audio de votre projet a I’aide du
plug-in effets audio de Studio, auxquels vous pouvez accéder par le biais de
I”outil Effets audio de laBoite a outils.

<=

L’ outil Effets audio est e sixieme outil de la Boite a outils audio.
Le fonctionnement de cet outil est identique a celui de I’outil

Effets vidéo. Voir « Utilisation des effets vidéo » (page 87) pour
une présentation détaillée.

Tout comme pour les effets vidéo, vous pouvez améliorer votre
bibliotheque de plug-ins audio. Tout effet audio utilisant la norme VST
peut étre utilisc dans Studio tout comme les effets fournis avec le
programme.

Disponibilité : Les effets audio autres que Réduction du bruit sont proposés
en tant que contenu verrouillé avec les versions SE et QuickStart de Studio.
Vous pouvez supprimer le filigrane numérique et le bip intermittant de la bande
son grace a une clé d’activation. Pour plus d’informations voir a la pagell

Icones des effets audio
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En mode Plan de montage, tous les effets spéciaux que
vous avez appliqués a un clip audio ou vidéo sont signalés
par de petites icones dans la partie inférieure du clip.
Celles-ci correspondent aux groupes d’effets affichés par
le stlecteur Ajouter un nouvel effet des outils Effets audio
et Effets vidéo. Vous pouvez ouvrir I’outil correspondant
pour en modifier les paramétres en double-cliquant sur
I’une de cesicones.

Dans lPillustration, I’effet Réduction du bruit a été
appliqué aux deux clips audio. L’icone représentant une
étoile sous le clip vidéo montre qu’un ou plusieurs effets
du groupe « Effets fantaisie » lui ont été appliqués.
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Les effets audio de base

Le groupe de base des effets audio de Studio comprend le filtre Réduction
de bruit, ansi que divers plug-ins VST. Certains de ces derniers disposent
de leur propre fenétre de modification des paramétres, qui remplace le
panneau de parametres de I’outil Effets audio et de I’outil Effets vidéo.

Réduction de bruit

Ce filtre sophistiqué supprime le bruit indésirable des clips audio. Le filtre
réagit dynamiquement aux conditions de bruit changeantes du clip. Le
préréglage gque vous choisissez constitue le point de départ a partir duquel
I”a gorithme d’adaptation fonctionne.

Vous pouvez souvent améliorer les résultats en modifiant les parameétres
Réduction du bruit et Réglage minutieux. || convient d’attendre environ une
seconde pour qu’un nouveau paramétre ait un effet audible ; apportez donc
des changements légers, puis interrompez-vous pour Vérifier s une
amélioration est survenue.

e =
Reéduction du bruit L) 0.40

Adaptation autarm. v

Réglacge minutiews: I] 0.00
Supprimer le vent -

Réduction du bruit : lorsgue vous utilisez un magnétoscope en extérieur,
avec des acteurs se tenant a une certaine distance du microphone, le « bruit
source » peut étre tres élevé et, pis encore, le bruit interne du magnétoscope
peut étre amplifié jusqu’a devenir intolérable. Cependant, si vous utilisez
un microphone boutonniére relié a I’entrée haut niveau du magnétoscope
pour enregistrer la scéne, le bruit source peut étre atténué. Réglez cette
commande pour qu’elle corresponde aux conditions de bruit du signa
méme.

Réglage minutieux : cette option permet de controler la quantité de
réduction de bruit a utiliser. Elle est nécessaire uniquement lorsque le
niveau de réduction du bruit est bas, puisqu’a des niveaux plus élevés le

rrrrrr
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Adaptation autom.: Lorsque cette option est cochée, le filtre S’gjuste
automatiquement aux changements de type ou de quantité de bruit dans le
clip. Le réglage précis n’est pas utilisé lorsque |”’adaptation automatique est
activée.

Supprimer le Vent : cette case a cocher permet d’activer un filtre réduisant
le bruit du vent et autres sons indésirables de ce type dansle clip audio.

Remarque : le filtre Réduction du bruit peut s’avérer utile sur un grand
nombre de séquences, mais il n’est pas la panacée. Les résultats peuvent
varier en fonction du matériel d’origine et de la gravité et de la nature des
problémes.

Egalisateur

Cet effet est similaire dans son esprit aux commandes de réglage des aigus
et des graves du matériel audio, mais il permet un réglage plus précis. En
effet, il divise le spectre audio en dix bandes, chacune centrée sur une
fréquence de son différente.

Remarque : en termes musicaux, chaque bande d’égalisation couvre une
octave, lafréquence centrale étant procheen tondu Si.

1 a2 125 250 bl
o | l l | | l I l l l e
Les glissiéres permettent d’augmenter ou de réduire la contribution de
frégquence de chacune des bandes au son total a une plage couvrant 48 dB (-

24 a +24). Le réglage sur une bande est appliqué intégralement sur la
fréquence centrale et se rapproche de zéro dans les deux directions.

L affichage au-dessus de la glissiére montre |’activité sur le spectre audio
au cours de lalecture de votre projet.
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Grungelizer

Le Grungelizer permet d’ajouter du bruit et de la friture a vos
enregistrements, pour donner I’impression que vos clips audio sont lus sur
une radio dont la réception est mauvaise ou sur un disque vinyle usé.

Crackle : ce cadran permet d’gjouter des grésillements, afin de créer une
impression de vieux disgue vinyle. Plus vous tournez le cadran vers la
droite, plusle grésillement est prononce.

Vitesse de rotation : lorsque vous imitez le son d’un disque vinyle, ce
commutateur vous permet de choisir la vitesse de rotation en tours minute
(33,45 ou 78 tours).

Noise : ce cadran permet de réduire la quantité de friture.
Distort : ce cadran permet d’augmenter ladistorsion.

EQ : tournez ce cadran vers la droite pour éliminer les fréquences basses et
créer un son plus creux, pluslo-fi.

AC : imite le bourdonnement permanent du courant alternatif.

Commutateur de fréquence : permet de définir la fréquence du courant
aternatif (50 ou 60 Hz), et par conséquent le ton du bourdonnement CA.

Timeline : ce cadran permet de réguler la quantité d’effet global. Plus vous
le tournez vers la droite (1900), plus I’ effet sera puissant.
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Karaoké

Vous pouvez appliquer cet effet a des clips tels que des chansons ou des
pistes de CD audio au format mp3, afin de supprimer la voix principale de
la piste. Ce qui reste, I’accompagnement, peut étre utilisc comme fond
musical, ou comme fond pour votre propre voix dans une voix-off ou un
clip vidéo.

L’ effet Karaoké S'appuie sur le fait que la partie vocale principale d’un
enregistrement est généralement répartie également entre deux canaux
stéréo. Le plug-in compare numériquement les canaux et supprime la partie
commune des deux. Les enregistrements ne sont pas tous adaptés a une
utilisation en karaoké.

('_.{"_ karaoke Reglages : |V|:|ix _'_J

F | =
Yalume j H0.60 %%

Volume : cette glissiére vous permet de régler les variations du volume
total en sortie que peut produire le traitement Karaoke. Déplacez-la vers la
gauche s le son est trop fort lorsque le filtre est appliqué ou vers la droite
S'il est trop faible.

Limitateur de volume

Cet effet permet de compenser un probléme courant dans I’enregistrement
d’audio pour les productions vidéo: le déséquilibre entre le volume
d’enregistrement des différents éléments de I’audio d’origine. Par exemple,
vos commentaires lors de la prise de vue peuvent étre enregistrés a un
niveau si élevé qu’ils prennent le pas sur les autres sons.

La difficulté¢ de I’utilisation du Limitateur de volume est de trouver un
volume cible se situant entre celui du niveau élevé et du niveau faible du
son du clip d’origine. Sous ce niveau, le Limitateur de volume éléve le
niveau d’origine d’un coefficient fixe. Au-dessus du volume cible, il agit
comme un compresseur, en réduisant le niveau d’origine. Grace a un
réglage précis des parametres, la balance interne de I’audio peut étre
nettement améliorée.
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Volume cible : cette glissiére permet de définir le niveau cible.

Compression : déplacez cette glissi¢re vers la droite pour réduire
davantage les sons les plus forts.

Expansion : déplacez cette glissiére vers la droite pour augmenter
I”amplification des sons les plus faibles.

Seuil : cette glissiére permet de modifier le niveau minimum auquel
|”augmentation a lieu. Elle permet d’éviter de transformer les bruits de fond
faibles en bruits audibles.

Réverbération

L effet Réverbération donne I’impression que le son source est lu dans une
piece d’une taille et d’une réflectivité du son données. L’intervalle de temps
entre I’arrivée du son d’origine aux oreilles de I’auditeur et les premiers
échos est supérieur dans une grande piéce que dans une petite. La vitesse de
disparition de I’écho dépend a la fois de la taille de la piéce et du pouvoir
réflecteur des murs.

Les préréglages de I’effet Réverbération portent le nom de la piéce qu’ils
imitent, qui va de I’habitacle d’une voiture a une immense grotte.

rf{i‘ Reverbération Reglages : |Ha|| j
Délai initial =) 0105
Pitce =1 23
Arnortir f j 27
Diurée f [ )88
Mixer f L) 8 %

Délai initial : cette glissiecre permet de définir la longueur du délai
s’écoulant entre le début du son et le début de la réverbération. Pour obtenir
un résultat plus naturel, privilégiez une valeur moindre lorsque vous
modélisez une piece de taille réduite.

Piece : cette glissiere permet de définir la taille de la piece modélisée. Une
piece plus grande donnera une impression accrue d’espace car I’intervalle
entre les ondes sonores réfléchies est plus important.
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Amortir : cette glissiére permet de modifier le facteur d’amortissement qui
réduit les réflexions a haute fréquence lorsgque les ondes sonores
rebondissent sur les parois de la piece virtuelle. Un amortissement plus
important produit un son plus sourd et un amortissement moindre un son
plusclair.

Durée : cette glissiere permet de modifier le laps de temps s’écoulant entre
le début d’un son particulier et lafin de la réverbération. Ce laps de temps
correspond a I’efficacité avec laquelle le son est réfléchi sur les murs et
autre contenu de la piece virtuelle.

Mixer : cette glissiére permet de controler la quantité de son d’origine
mixée dans |la sortie de I’effet. Lorsque la glissiére se trouve a gauche, seul
le son d’origine s’entend.
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CHAPITRE 12 :

Montage d’un film

Studio vous propose plusieurs fagons de partager vos productions vidéo. Ce
chapitre explique comment :

Connecter un caméscope DV ou MicroMV ou un magnétoscope DV
(MicroMV avec Windows X P uniquement)

Connecter un caméscope ou un magnétoscope (VHS ou S-VHS)
Connecter un téléviseur ou un écran vidéo

Produire une sortie de votre film sur une cassette vidéo

Enregistrer votre film en tant que fichier AVI

Enregistrer votre film en tant que fichier MPEG

Partager votre film sur Internet

Enregistrer vos films en tant que fichiers Windows Media ou RealVideo

Produire une sortie de votre film sur disque pour le lire sur un lecteur
DVD, VCD ou S-VCD

Afficher un film au format DVD, VCD ou S-VCD sur un ordinateur

Toutes ces opérations peuvent se faire en mode Création de film, que vous
ouvrez en cliquant sur le bouton Créer film dans la partie supérieure de
I”écran.
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Préparation de votre film pour la sortie

Vous devrez généralement effectuer des traitements préalables pour que
votre film soit prét pour la sortie :

e Si votre film contient des clips acquis en qualité Apergu, Studio vous
demande de charger vos bandes source dans votre caméscope ou
magnétoscope DV. Studio fera a nouveau I’acquisition des clips en
résolution supérieure.

Studio devra faire le rendu (générer des images vidéo) des transitions,
titres, menus de disque et effets vidéo que vous avez gjoutés a votre film,
a moins qu’ils n’aient déja été rendus en tache de fond (voir « Modifier
les paramétres », a la page 229). Si tout ou une partie du film a été
acquis au format MPEG, ces séquences doivent étre rendues dans leur
intégralité.

e Lorsgue Studio termine I’acquisition et le rendu par lots, le panneau
d’étar du mode Création de film indique que votre film est prét pour la
sortie.

Bande Etat
A .
Ce projet demande du
rendu.
MPEG
Cliquez zur le bouton Créer
ci-dessous pour commencer.
Flux
Biande Etat
! Creation d'un fichier %1,
MPEG Fatientez...
:|
Biande Etat
A o
Fendu terming.
MPEG Cliquez zur le bouton
o Lecture dans la fenétre du
lecteur pour tranzférer volre
Flux vidén sur bande.

Le panneau d’état Créer un fichier AVI avant, pendant et apres le rendu.
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Production de sortie vers une cameéra ou un
magnétoscope...

... par le biais d’un céable IEEE-1394

Si votre périphérique d’enregistrement possede une entrée DV, il vous
suffit de le connecter a votre carte vidéo numérique a I’aide d’un cable
IEEE-1394 (ou « i.LINK »). Le connecteur a I’extrémité du caméscope doit
étre étiqueté DV IN/OUT.

Remarque : sur les machines ne prenant pas en charge |”’enregistrement
sur le caméscope, notamment de nombreux appareils PAL, |e connecteur
DV s’appelle ssimplement DV OUT.

... par le biais de cables audio/vidéo analogiques

Si vous possédez un produit Studio avec une sortie analogique (TV ou
vidéo), tel que Studio DV plus ou DC10plus, connectez les sorties vidéo de
la carte d’acquisition aux entrées du magnétoscope vidéo et les sorties
audio de la carte son (ou Studio DVplus) aux entrées audio du
magnétoscope.

Connexion d’un téléviseur ou d’un écran vidéo

Nombre de caméscopes disposent d’un affichage intégré, qui ne rend pas
obligatoire la connexion d’un écran vidéo.

Si tel n’est pas le cas, pour visionner votre film tel qu’il est enregistré, vous
devez connecter un téléviseur ou un écran vidéo aux sorties vidéo de votre
caméscope. Ces sorties vidéo ne sont toutefois pas toujours disponibles sur
tous les caméscopes DV .
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Ordinateur (CPU)

Sortie audio

Sortie vidéo

Téléviseur ou
écran vidéo

Sortie audio
Sortie vidéo

L S—
coo0 OO OOO

Magnétoscope
(analogique)

Sortie de votre film sur cassette vidéo

Basculez en mode Création de film et vérifiez que votre caméscope ou
magnétoscope est connecté et prét a enregistrer votre film.

Pour produire une sortie de votre film sur une cassette vidéo :

1. Cliquez sur I’onglet Bande pou

Bancle Etat

I
=

Cliquez sur le bouton Creer
ci-dessaus pour préparer le
MPEG tranzfert de watre projet sur
WES

Flux

Partager

Dizojue

Créer

agtitiHHEH

r afficher les commandes ci-apres :

Unité (C:] -

lbre : 128889 Mo |

3150 Mo

Video:

Audio:

720 576

PCM, 16 bits mona
16 kHz

Parametres...

d
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2. Cliquez sur le bouton Créer.

3. Si vous avez utilisé des clips en qualité Apercu, Studio affiche une
boite de dialogue vous invitant a insérer la ou les bande(s) DV
d’origine dans le périphérique de lecture DV pour les clips puissent
étre acquis a nouveau en qualité Supérieure.

Il est utile de déplacer I’onglet permettant de bloquer [ree s
I’enregistrement sur vos cassettes principales, afin de A== I
VOUS assurer que vous n’enregistrez pas par-dessus par mégarde.

Remarque : Studio se fie a un time code continu, non interrompu pour
refaire I’acquisition de vos clips. Si vos bandes originales ont un time
code discontinu (par exemple, un time code zéro a un endroit autre que
le début de la bande), vous devrez faire un repére sur la bande a la
section ou le clip est enregistré. Studio refera I’acquisition des clips et
vous fournira des poignées de découpage. Vous pourrez voir les
images supplémentaires en ouvrant un clip acquis a nouveau a I’aide de
I”outil Modifier les propriétés du clip.

4. Les parties de votre film qui ont été acquises au format MPEG doivent
mai ntenant étre rendues.

Pour les autres séquences acquises, Studio lance le processus de Rendu
intelligent, qui lui permet de faire le rendu uniguement des parties de
votre film le nécessitant : effets vidéo, transitions, superpositions et
menus de disque, par exemple et de laisser de coté les séquences
d’origine non modifiées. Cette fonction vous permet de gagner du
temps et d’économiser de I’espace sur le disque.

La fonction de Rendu intelligent est entierement automatique, hormis
lorsque vous devez insérer un CD audio qui ferait partie de votre film.
Au cours du rendu intelligent, Studio vous indique les étapes du
processus qu’il est en train d’effectuer par le biais de messages
Saffichant dans la fenétre Etat, et conclut par un message vous
indiquant que le processus est terminé.

Vous pouvez interrompre le processus de rendu intelligent a tout
moment en cliquant sur le bouton Annuler. Une fois que vous avez
annulé, vous ne pouvez pas reprendre le processus. Vous devez
recommencer |’opération depuis le début.

Une fois le rendu terminé, Studio a besoin de quelques secondes pour
se préparer a produire la sortie sur votre caméscope ou magnétoscope.
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5. Vérifiez que le caméscope/magnétoscope est sous tension et que vous
avez inséré une bande calée a I’endroit ou vous voulez commencer
I”enregistrement. Deux options se présentent alors a vous :

Si vous enregistrez votre film sur une bande DV, Studio vous propose
de démarrer et d’arréter automatiquement |’enregistrement sur le
périphérique DV. Cliquez sur le bouton Parameétres, puis sélectionnez
la case a cocher dans la zone Options de sortie.

Si vous enregistrez sur une bande anaogique, démarrez
I”enregistrement sur votre magnétoscope maintenant.

Enfin, cliquez sur le bouton Lecture du Lecteur.

Copie d’un fichier AVI sur bande

L’interface de création de bande de Studio prend également en charge le
transfert d’un fichier AVI directement sur une cassette vidéo. Voir « Copie
d’un fichier AVI sur bande », a la page 220 pour plus d’informations.

Enregistrer votre film en tant que fichier AVI

Vous pouvez décider de produire une sortie de votre film au format de
fichier AVI. Enregle générale, lesfichiers AVI sont plus importants que les
fichiers MPEG, mais les premiers peuvent étre lus sur un nombre plus
important d’ordinateurs.

Si vous décidez d’enregistrer votre film en tant que fichier AVI, Studio
vous permet de définir divers parametres de codec. La taille des fichiers
peut en étre considérablement réduite. N’oubliez pas toutefois que plus
vous compressez, plus vous réduisez la qualité.

Il est possible de modifier la compression vidéo et audio. En ce qui
concerne la compression vidéo, vous pouvez jouer sur lataille de I’image,
lafréquence d’image et |le débit binaire (aprés compression). Pour ce qui est
de I’audio, vous pouvez choisir mono (cana unique) au lieu de stéréo et
régler la profondeur de bits et |e taux d’échantillonnage.

Le codec par défaut inclus dans Studio est le codec Studio DV. Si vous
voulez produire une sortie de votre film dans un autre format, vous pouvez
faire appel a n’importe quel codec compatible DirectShow installé sur votre
PC, si tant est qu’il est installé sur le PC qui liravotre film numérique.
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Pour enregistrer votre film en tant que fichier AVI :

1

Basculez en mode Création de film en cliquant sur I’onglet Créer film
dans la partie supérieure de la fenétre principale de Studio. Les
commandes de création de film s’affichent alors; cliquez sur I’onglet
AVI.

Bande

A

MPEG

Cliguez sur le bouton Parametres. Vérifiez que les cases a cocher
Inclure la vidéo dans le fichier AVI €t Inclure I’audio dans le fichier
AVI sont sélectionnées. (Remarque: S vous avez sélectionné
« Encodeur vidéo DV » dans la liste déroulante Compression, I’option
Inclure I’audio n’est pas proposée.)

Options de configuration de Pinnacle Studio
Créer un fichier Realideo® | Créer un fichier Windows Medisir] ] Créer un disqus ]
Créer une bande Créer un fichier A1 ] Eraer Lr Teher MEE R ]
Faramétres widéo Faramétres audio
IV | Inclure la vidéa dans le fichier 4] W Inclure audia dans le fickier A4
I Lister tous les codecs [ Lister tous les codecs
: | Options... J
Compression : - Type:
|PCM |
Largeur:  Hauteur: Images/s : Canaux : T aux d'&chantill. :
|720 [576 |25 ] [1Bbitsstergn v [ fa8kHz |
+ Qualitg T 0o £ Pour-cent Paramétres identiques au projet actuel
I m |1|JD { ldentigue au projet
q projet )
Ok ) Annuler ) Aide )

Ces options permettent de désactiver I’audio ou la vidéo. Vous pouvez
créer un fichier audio seul au format AVI pour I’importer dans un autre
programme. Vous pouvez également éliminer I"audio d’une vidéo
figurant sur une petite page afin deréduire lataille du fichier.

Les autres options concernent la compression. Pour plus
d’informations, voir « Configurer lesfichiers AV1 », a la page 236.

Vérifiez avec le vue-métre ressources que vous disposez de
suffisamment d’espace disque.
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4. Cliguez sur le bouton vert Créer un fichier AVI. Saisissez un nom pour
votre fichier AVI a I’invite.

Le répertoire d’enregistrement des fichiers est par défaut :
C :\Mes Documents\Pinnacle Studio\Mes Projets

Cliquez sur OK pour commencer la création du fichier. Pour créer le
fichier AVI, Studio décode toutes les images de la vidéo MPEG du
projet, fait le rendu des titres, effets et transitions Hollywood FX, puis
compresse I’image résultante a 1’aide du codec que vous avez précisé
dans le panneau d’options Créer un fichier AVI.

Il sagit généralement d’un processus lent : sa durée dépend en fait de
lavitesse de votre ordinateur et de lalongueur de lavidéo.

Vérification des résultats

Une fois le rendu de votre film terminé, vous voudrez probablement

en prévisualiser les resultants. Cliquez sur le bouton Ouvrir le fichier
placé a gauche du bouton Parameétres, puis sélectionnez le fichier avi que
vous venez de créer (ou un autre fichier a visualiser). Windows Media
Player s’ouvre et affiche le fichier.
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Enregistrer votre film en tant que fichier
MPEG

Le format de fichier MPEG-1 est pris en charge par Windows 95 et les
versions ultérieures. Les fichiers MPEG-2, quant a eux, sont lisibles
uniquement sur des PC équipés d’un décodeur de logiciels. En régle
générale, les fichiers MPEG sont plus petits que les fichiers AVI et, en
fonction des options AV utilisées, peuvent étre de meilleure qualité.

Pour enregistrer votre film en tant que fichier MPEG :

1. Basculez en mode Création de film en cliquant sur I’onglet Créer film
situé dans la partie supérieure de la fenétre principale de Studio. Les
commandes de création de films s’affichent. Cliquez sur I’onglet
MPEG.

|

MFPEG

Flux

2. Cliguez sur le bouton Parameétres pour ouvrir le panneau d’options
Créer un fichier MPEG, puis choisissez le préréglage qui correspond a
vos besoins. Pour plus d’informations sur le préréglage
« Personnalisé », voir « Configurer les fichiers MPEG », & la page 238.

Options de configuration de Pinnacle Studio Plus

Créer un fichier Realvideo® I Créer un fichier Windows Medialr] | Créer un disque |
Ciéer une bande | Créer un fichier A4 Créerun fichier MPEG
"Fléglages

—F Btres vidéo i Eres audio

IV Inclure la vidén S W Inclure 'audio
¥ Filtrer vidéo MPEG-1 'I Compression :
I Mode brovillan IMPA [MPEG-1 Layer 2] LI

Largeur et hauteur : Débit—— T aux d'échantill -
|352x240 v[ "/ WBR {* CBR 447 kHz v[

Debit de donnges : Khits/s : Diebit de donnees : Khits/s :
r [ I | e T e
Ok )  Annuler o, . Aide )
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3. Vérifiez avec le vue-métre ressources que vous disposez de
suffisamment d’espace disque.

4. Cliquez sur le bouton vert Créer un fichier MPEG, Saisissez un nom
pour votre fichier mpg a I’invite.

Le répertoire d’enregistrement des fichiers par défaut est :
C :\Mes Documents\Pinnacle Studio\Mes Projets

Cliquez sur OK pour commencer la création du fichier. La barre de
progression du Lecteur vous propose un retour d’informations sur la
création de votre film.

Création du film en cours

© SO II IS rr b

Vérification des résultats

@ Une foisle rendu de votre film effectué, deux nouveaux boutons

saffichent a gauche du bouton Parameétres. Le premier lance
Windows Media Player, pour que vous puissiez lire votre film MPEG. Le
second est le bouton Envoyer e-mail.
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Enregistrer sous RealVideo ou Windows
Media

Les formats RealVideo et Windows Media vous permettent d’enregistrer
vos films pour les lire sur le Web. Vous pouvez partager ces films avec
n’importe qui dans le monde disposant d’un logiciel compatible :

e Pour ReaVideo, RealNetworks® RealPlayer®, qui se télécharge
gratuitement sur le site www.real .com.

e Pour Windows Media, Windows Media Player, qui se télécharge
gratuitement sur le site www.microsoft.com.

Pour produire une sortie de votre film sur RealVideo ou Windows
Media :

1. Cliquez sur I’onglet Flux pour afficher les commandes suivantes :

Unité (C:) -

- 128888 Mo [§

Bande Etat

o Ce projet demande du
rendu.

MPEG
Cliquez sur le boutan Créer

ci-dessous pour commencer.
Flux

Partager

@ WindowsMediétiJ
0 Riealvideol]
Creerun fchierwen. |

Distue

ggtitiE HEH

2. Cliquez sur le bouton Windows Media ou RealVideo

Cliquez sur le bouton Paramétres pour ouvrir la boite de dialogue
d’options correspondant au format de fichier que vous avez choisi.
Pour plus d’informations voir « Configurer les fichiers RealVideo »
(page 240) et « Configurer les fichiers Windows Media » (page 243).

3. Cliquez sur le bouton vert Créer un fichier Web.

Saisissez un nom pour votre fichier rm (ReaVideo) ou wmyv
(Windows Media). Le répertoire d’enregistrement de fichiers par
défaut est :

C :\Mes Documents\Pinnacle Studio\Mes Projets
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http://www.real.com/
http://www.microsoft.com

Cliquez sur OK pour commencer a créer le fichier. Comme d'habitude,
les barres de progression du Lecteur vous proposent un retour
d’informations sur le traitement de chacun des clips.

Vérification des résultats

O Une fois le rendu du film effectué, deux nouveaux boutons
s'affichent a gauche du bouton Parameétres. Celui de droite est
le bouton Envoyer e-mail. Celui de gauche lance RealPlayer ou

@ 1 Windows Media Player, selon |e format de sortie choisi.

Le bouton Envoyer e-mail permet d’ouvrir la boite de dialogue Choisir un
profil, qui vous demande votre nom d’envoi de messages, puis ouvre le
programme de courrier électronique et joint votre film a un nouveau

message.

Partager votre film sur Internet

Disponibilité : Le partage de films en ligne n'est pas pris en charge dans les
versions SE et QuickStart de Studio.

Studio facilite le partage de films sur Internet. Cliquez sur le bouton
Partager pour afficher les commandes ci-aprés :

|

Bancle Etat

A

Cliquez sur le boutan
ci-deszous pour partager ce

Dizoue

MPEG projet avec d'autres.
Finnacle Studio créera un
Flux fickier vidén et le
téléchargera
Partager automatiquement pour le
partager.

Partager ma vidéo...

|

|
StudioOnline com Definir la miniature
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Le partage affiche par défaut la premiere image de votre film sur votre page
personnelle de MyStudioOnline. Une icone correspondant a cette image
saffiche a coté du bouton Définir la miniature. Si vous voulez afficher une
autre image de votre film, utilisez les commandes de lecture du Lecteur
pour trouver I’image de votre choix, puis cliquez sur le bouton Définir la
miniature.

Cliquez sur le bouton vert Partager ma vidéo pour lancer le processus de
partage d’un film.

Votre compte de partage de vidéo vous permet de stocker jusgu’a 10 Mo
(environ 5 minutes) de vidéo en ligne. Si votre film est trop important pour
contenir dans I’espace aloué, un message vous en informe. Dans ce cas,
vous devez réduire lataille du fichier en réduisant sa durée.

Téléchargement de votre film vers un serveur

Sil s’agit de la premiére vidéo que vous partagez, Studio utilise votre
connexion a Internet pour ouvrir la page de connexion du site Web de
partage de vidéos de Pinnacle Systems. Ouvrez votre compte personnel en
répondant aux questions a I’écran.

Studio télécharge ensuite votre film sur le site Web, ou il est converti aux
formats RealVideo et Windows Streaming Media.

Votre navigateur vous permet d’ouvrir votre page personnelle
MyStudioOnline, dans laquelle vous choisissez une « carte postale vidéo »
dans laquelle afficher votre vidéo, puis vous envoyez des e-mail a lafamille
et aux amis pour lesinviter a voir votre création.

Sortie de votre film sur DVD, VCD ou S-VCD

Si votre systéme est équipé d’un graveur de CD, Studio peut créer des
disques VCD ou S-VCD sur un support CD-R ou CD-RW.

Vous pouvez lire vos disques VCD :

e Sur un lecteur de VCD ou S-VCD.

e Sur certains lecteurs de DVD. La plupart peuvent lire des supports
CD-RW, mais nombre d’entre eux ne lisent pas le format CD-R de
maniére fiable. Une mgjorité de lecteurs de DVD lisent le format VCD.

e Sur un ordinateur équipé d’un lecteur de CD ou DVD et d’un logiciel de
lecture de MPEG-1 (tel que Windows Media Player).
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Vous pouvez lire vos disques S-VCD :

e Sur un lecteur de S-VCD.

e Sur certains lecteurs de DVD. La plupart peuvent lire des supports
CD-RW, mais nombre d’entre eux ne lisent pas le format CD-R de
mani¢re fiable. Les lecteurs de DVD commercialisés en Europe et
Amérique du Nord ne lisent généralement pas le format S-VCD, mais
ceux vendus en Asie le font souvent.

e Sur un ordinateur équipé d’un lecteur de CD ou DVD et d’un logiciel de
lecture de MPEG-2.

Si votre systéme est équipé d’un graveur de DVD, Studio peut créer (en

plus des éléments mentionnés ci-dessus) des disques DVD sur n’importe

quel support DVD pris en charge par le lecteur.

Vous pouvez lire vos disques DVD :

e Sur tout lecteur de DVD lisant le format de DVD enregistrable que votre
graveur crée. La plupart des lecteurs sont capables de lire les formats les
plus courants.

e Sur un ordinateur équipé d’un lecteur de DVD et d’un logiciel de lecture.

Que vous disposiez ou non d’un graveur de DVD dans votre systéme,
Studio vous permet également d’enregistrer une image DVD : un ensemble
de fichiers contenant les mémes informations que celles que vous
stockeriez sur un disque DVD, contenues dans un répertoire sur votre
disque dur. Vous pouvez ensuite graver cette image DV D sur un disgue.

Studio crée votre disque ou image de disque en trois étapes.
1. Dans un premier temps, le film dans son intégralité est rendu, pour
générer les informations encodées MPEG a stocker sur le disque.

2. Enasuite, le disque est compilé. Au cours de cette phase, Studio crée les
fichiers et I’arborescence des répertoires dont il a besoin sur le disque.

3. Enfin, le disque est gravé (cette étape est sautée S vous créez une
image DVD plutét qu’un disque).
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Pour produire une sortie de votre film sur un disque ou sur une image
DVD:

1. Cliquez sur I’onglet Disque pour afficher les commandes suivantes :

Bande Etat Unité [C:]

A Paut avair un aperu de

vatiz projet, cliquez sur le

bautan “Lecture'” du

WPEG lecteur

Pour créer et giaver un

Elux disque. cliquez sur le bouton
“Créer Disquie... ohdessaus

Partager

idé .
ibre - 3 minutes
Discue B —

16 secondes
l Créer un disqua 100% qualité

Le panneau de commandes de création de disque est plus fourni que
pour les autres sorties, car il contient un vue-metre ressources montrant
la quantité d’espace disque utilisée par votre film sur le disque de
sortie. Vous pouvez également voir la longueur du film, ains qu’un
rappel du type de disque et des paramétres de qualité que vous avez
choisis.

Cliquez sur le bouton Parameétres pour afficher le panneau d’options
Créer disque (Voir « Paramétres de Créer disque » a la page 244).
Vous pouvez y <électionner le format de sortie de votre film,
paramétrer |les options de qualité et configurer votre graveur de disques.

A gauche du bouton Parameétres se trouve un bouton Ouvrir le dossier,
qui vous permet de choisir un nouvel emplacement de stockage des
fichiers auxiliaires créés lors de I’opération de création de disque. Si
vous créez uneimage DVD, elle se trouvera également dans ce dossier.

Cliquez sur le bouton vert Créer un disque. Studio accomplit les étapes
présentées ci-dessus (rendu, compilation et le cas échéant gravure)
pour créer le disque ou I’image de disque que vous avez précisé dans la
boite de dialogue des parametres.

4. Lorsque Studio afini de graver, il éjecte le disgue.

Qualité et capacité des formats de disques

La différence entre les formats de disque DVD, VCD et SVCD peut se
résumer aux régles suivantes concernant leur qualité vidéo et leur capacité :

VCD : chague disgue contient environ 60 minutes de vidéo MPEG-1, la
qualité étant lamoitié de celled’un DVD.

S-VCD : chaque disque contient environ 60 minutes de vidéo MPEG-2,
laqualité étant les deux tiers de celled’un DVD.

DVD : chague disgue contient environ 60 minutes de vidéo MPEG-2 de
qualité supérieure.
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Copie d’un fichier AVI sur bande

S vous <lectionnez I’onglet Bande en mode Création de film (Voir
« Sortie de votre film sur cassette vidéo », a la page 208, et « Enregistrer
votre film en tant que fichier AVI », a la page 210), un petit panneau
s'ouvre sur le coté du Lecteur. Les commandes de ce panneau vous
permettent de produire une sortie d’un film au format AV directement sur
une cassette vidéo. Le bouton Ouvrir le fichier vous permet de sélectionner
un fichier avi a enregistrer, alors que la glissiére vous permet de régler le
niveau de volume lors de la lecture du fichier. Une fois le fichier chargeé, il
vous suffit de cliquer sur le bouton de lecture du Lecteur pour lancer
I”enregistrement.

Unité (C:) O]

Riien a tranzférer

: 128886 Mo

-
R

31153 Mo

fideo: 7204576

LR UERLLT AR TR o

sudio:  PCM, 16 bits mora
16 kHe :

Faramétras.. J

EYEEE

Panneau sur le coté du Lecteur en mode de création de bande.
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ANNEXE A :

Options de configuration

Ces parametres permettent de régler divers aspects du fonctionnement de
Studio. Les valeurs par défaut ont été choisies pour fonctionner
correctement dans la majorité des cas et des matériels. Cependant, vous
voudrez peut-étre les modifier pour qu’elles conviennent mieux a votre
style de travail ou a votre configuration de matériel spécifique.

A propos des options de configuration de Studio

Les options de configuration de Studio sont réparties dans deux boites de
dialogue, comportant chacune plusieurs pannealix a onglets.

La boite de dialogue Options principale est constituée de quatre panneaux
contenant les options liées aux modes Acquisition (Capturer) et Montage
(Editer). Vous pouvez ouvrir cette boite de dialogue et activer
simultanément un onglet particulier en sélectionnant 1’une des commandes
du premier groupe dans le menu Configuration.

Dptions de configuration de Pinnacle Studio Plus

‘ Source de caplure | Format de capture I Editer I CD. woiz-off et sunoundl
1

La boite de dialogue Options de création de film compte six panneaux, un
pour chacun des six types de sortie de films. Vous pouvez I’ouvrir en
sélectionnant I’une des commandes du deuxiéme groupe dans le menu
Configuration.

Options de configuration de Pinnacle Studio Plus E3

Créer un fichier Realyidec® I Créer un fichier ‘Windows Mediafr] I Créer un disque I
Créer une bande Créer un fichier A¥] | Créer un fichier MPEG

Les paramétres de Studio s’appliquent aux sessions en cours et a venir. |l
nest pas possible de les réinitialiser. Si vous voulez restaurer les
paramétres d’usine, utilisez les informations contenues dans les sections
suivantes, qui traitent tour a tour des six panneaux d’options.
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Parameétres de la Source de capture

Ce panneau est constitué de trois zones: Périphériques de capture,
Détection de scénes pendant |a capture vidéo et Débit de données.

Les changements que vous y apportez auront une incidence sur toutes les
acquisitions a venir. Si vous voulez configurer uniguement une session
d’acquisition, veillez a restaurer les anciennes valeurs avant la session
suivante.

Périphériques d’acquisition

Studio reconnait le matériel d’acquisition que vous avez installé sur votre
systéme pour la vidéo et I’audio. Si vous avez plusieurs périphériques
d’acquisition disponibles dans I’une ou I’autre des catégories, choisissez
celui que vous voulez utiliser pour la session d’acquisition en cours.

Pénphéngues de capture

Widéo Standard télé Farmat d'image
4TI Rage Theater Video Capturs [nTsc =l fas =l
Audia " Enlrée magnétoscope

ISoundMﬂx Digital Audio - Aoy j ¥ Apercu de la capture

Vidéo : les périphériques répertoriés peuvent inclure le matériel numérique
(DV, MicroMV) connecté par un cable IEEE-1394 et divers types de
sources vidéo analogique (Studio DC10plus, carte tuner TV, une caméra
connecté a un port USB, etc.). Votre choix détermine la disponibilité de
certains autres Paramétres de la source de capture € de nombreux
paramétres du panneau Format de capture.

Audio : votre choix de périphériques audio est conditionné par le
périphérique vidéo sélectionné. Avec la plupart des périphériques
analogiques, par exemple, vous pouvez choisir n’importe laquelle de vos
entrées de carte son ; la configuration de votre matériel détermine celle a
utiliser.

Standard télé : choisissez le standard compatible avec votre périphérique
d’acquisition et votre écran de télévision ou de vidéo (NTSC ou PAL).
NTSC est la norme utilisée en Amérique du Nord et au Japon. PAL est le
standard utilisé dans la plupart des autres pays. Certains périphériques
d’acquisition peuvent vous proposer d’autres choix : la norme SECAM
utilisée en Russie, France et certains autres pays. Si vous avez acheté votre
produit Studio en Amérique du Nord, I’option est définie comme étant
NTSC.
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Utiliser la superposition : si vous effectuez une acquisition analogique a
I’aide de Studio AV/DV, vous avez la possibilité d’utiliser la fonction de
« superposition » de votre matériel de graphisme lorsgue vous affichez un
apercu de I’acquisition. Elle permet de lisser I’affichage, mais n’est pas
prise en charge par toutes les cartes graphiques. Désactivez cette option
uniquement s elle pose des problémes.

Apercu de la capture: cette option décide s un apercu de la vidéo
entrante s’affiche dans le Lecteur pendant I’acquisition. La génération d’un
aper¢u monopolisant une quantité considérable de temps du processeur, il
se peut que des images soient supprimées pendant |’acquisition sur certains
systémes. Désactivez cette option uniquement si vous avez un probléme de
suppression d’images.

Cependant, lorsque vous faites une acquisition a partir d’'un caméscope
MicroMV, cette option est définie par défaut comme étant désactivée ; vous
ne pouvez pas la modifier. Affichez un apercu de la source vidéo sur
I”écran intégré du caméscope a la place.

Format d’image : cefte liste déroulante précise s la source vidéo des
futures acquisitions anal ogiques doit étre interprétée au format normal (4/3)
ou écran large (16/9).

Détection de scénes au cours de I’acquisition vidéo

L’effet de ces options de détection de scenes est présenté au paragraphe
« Détection automatique de scenes », a la page 25. Les options disponibles
dépendent du périphérique d’acquisition utilisé; en effet, tous les
périphériques ne prennent pas en charge tous les modes.

— Détection de zcénes pendant la capture vidéo
' Automatique selon 'heure et la date du toumage

' Automatique selon le contenu de la vidéo

" Créer une scéne toutes les |1 1] secondes

Faz de détection automatique - appuvez sur la barre
d'ezspacement pour créer Une scéne

La premiere option, « Automatique selon I'heure et la date du tournage » est
disponible seulement si vous faites une acquisition a partir d’une source
DV.

Votre caméscope DV n’enregistre pas seulement des images et du son, mais
auss I’heure, la date et divers paramétres de réglages (voir le manuel
d’utilisation de votre caméscope pour plus d’informations). Ces
informations, qui congtituent le code de données, sont transmises par le
biaisdu lien IEEE-1394 avec lavidéo et I’audio.
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Dans le cadre des paramétres par défaut, Studio utilise les informations
contenues dans le code de données pour définir le moment ou chaque
nouvelle scéne commence. |l saisit la premi¢re image de toutes les
nouvelles scénes et I’ utilise comme uneicone qu’il affiche dans1”Album.

Le code de données ne fonctionne pas s labande :

e contient une ou plusieurs sections vierges (non enregistrées),
o estillisible car endommagée ou a cause de bruit électronique,

e a été enregistrée sans que I’heure ou la date du caméscope soit
paramétré(e),

e est une copie d’une autre bande,

e aété tournée sur un caméscope 8mm ou Hi8 et est lue sur un caméscope
Digital8.

La derniere option « Pas de détection automatique » permet de créer une

nouvelle scéne a chagque fois que vous appuyez sur la barre d’espacement.

Débit de données

Le format DV est fixé a un taux de compression de format 5/1. La vitesse
de transfert des données nécessaire pour transférer en temps réel depuis le
caméscope/magnétoscope DV est d’environ 3,6 Mo/sec. La vitesse de
transfert de votre unité d’acquisition doit étre d’au moins 4 Mo/sec pour
permettre des variations dans |’unité.

Tester (le débit de données) : cliquez sur ce | Diehit de données

bouton pour tester le débit de données du | e 0l
lecteur d’acquisition en cours. Studio lit et écrit
un fichier d’une longueur connue et fournit un
rapport des résultats en Ko/sec (4 000 Ko/sec

égal ent4 M O/SGC) | Tester le déhit de données

Si vous avez essayé d’acquérir des scénes DV

et que votre unité d’acquisition n’accepte pas le débit de données DV, une
boite de dialogue vous en informe. Vous pouvez choisir un autre lecteur ou
en gjouter un correspondant a vos besoins en mati¢re de débit de données.

Lecture : 53043 Ko/sec
Ecriture : 54121 Ko/sec

Navigateur de dossier : ce bouton [C] définit le répertoire (et donc le
disque) sur lequel vos acquisitions seront enregistrées et vous permet de
préciser un nom de fichier par défaut pour les acquisitions. Le bouton
Tester le débit de données teste le disque sur lequel se trouve le répertoire
d’acquisition.

224 Pinnacle Studio 9



Parameétres du format de capture

Les options disponibles dépendent du périphérique d’acquisition que vous
utilisez (dans I’onglet Source de capture). VOus ne verrez pas tous les
parametres décrits ci-apres affichés simultanément.

Réglages

Les parametres se trouvant dans les autres zones du panneau Format de
capture dépendent des choix que vous faites dans la zone Réglages. Les
réglages disponibles dépendent quant a eux de votre matériel d’acquisition.

IM.J FEG qualité faible j finale. Studio recapturera les scénes en

Fiéglages
Capture en qualité "apercu®. Pour la version
qualité D Supérieurs,

Pour une source de capture DV, vous sélectionnez les principales options
d’acquisition dans la premi¢re de deux listes déroulantes (I’autre liste
propose d’éventuelles sous-options). Les choix sont les suivants :

e Vidéo numérique (DV): acquisition DV de qualité Supérieure, qui
utilise environ 200 Mo d’espace disque par minute de vidéo. L’avantage
que présente ce parametre est que vous n’avez pas besoin d’acquérir a
nouveau les clips en résolution compléte lorsque vous sortez votre film
fini. Il n’existe pas de sous-options de ce paramétre. L’acquisition DV
est conseillée de préférence a MPEG s vous sortez votre projet sur une
bande vidéo.

e MPEG : I’acquisition en MPEG occupe moins d’espace que laDV mais
demande plus de temps, a la fois au moment de I’acquisition et au
moment de la sortie du film. Les préréglages de qualité (Elevée,
Moyenne et Faible) sont disponibles en tant que sous-options, en plus
d’un préréglage personnalisé qui vous permet de configurer les
parametres vidéo manuellement. Le meilleur préréglage a utiliser est le
plus faible qui correspond aux besoins de tous les périphériques sur
lesquels votre film sera lu. Utilisez Faible si vous sortez seulement au
format VCD, Moyen pour le format S-VCD et Elevé pour le format
DVD.
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e Apercu: la qualité Aper¢u diminue considérablement |’espace disgque
nécessaire pour I’acquisition en acquérant a la qualité vidéo la plus
faible, mais seulement pour le montage. Lors de lasortie du film, Studio
acquiert a nouveau tous les clips de qualité Apergu en qualité Supérieure.
Les sous-options proposent plusieurs préréglages constitués de
combinaisons de méthodes et qualités de compression, ains qu’une
option Personnalisée qui vous permet de définir les données.

D’autre types de périphériques d’acquisition proposent une liste unique

d’options de qualité, généralement Bonne, Meilleure, Optimae et

Personnalisée.

Fréréglages

m ~| |Bonne ~ | Bornne gualite

Les acquisitions analogiques MicroMV et Studio AV/DV utilisent toutes
deux des paramétres d’acquisition fixes sans options complémentaires.

Parameétres vidéo

Les paramétres disponibles dans cette zone dépendent du périphérique
d’acquisition et des options sélectionnés dans la zone Préréglages. Seuls
les paramétres applicables s’affichent. Vous pouvez les modifier
uniquement si vous adoptez un préréglage Personnalisé.

Lister tous les codecs : cette case a cocher n’est pas activée par défaut. Les
seuls codecs répertoriés sont ceux qui ont été certifiés par Pinnacle Systems
pour étre utilisés avec une acquisition de qualité Apercu. Si vous activez
cette option, tous les codecs installés sur votre PC seront répertoriés.

L utilisation de codecs non certifiés par Pinnacle Systems avec une
acquisition Studio en qualité Apercu peut donner des résultats imprévus.
Pinnacle Systems ne peut pas proposer d’assistance technique pour les
problémesliés a I’ utilisation de ces codecs non certifiés.

Options : ce bouton donne accés a toutes les options de configuration
proposées par le codec (logiciel de compression/décompression) gque vous
avez choisi.

Compression : utilisez cette liste déroulante pour sélectionner le codec a
utiliser.

Largeur, Hauteur : ces champs permettent de modifier les dimensions de
lavidéo acquise.
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Fréquence image : nombre d’images par seconde que vous voulez acquérir.
Les deux options numériques représentent la vidéo en fréquence compléte
et demi fréquence respectivement. Le nombre le plus faible (14,985 pour
NTSC, 12,50 pour PAL ou SECAM) économise de I’espace disque aux
dépens de lafluidité.

Qualité, Débit (de) données : certains codecs propose des options de
qualité sous forme de pourcentage de compression (Qualité) et d’autres
sous forme de taux de transfert des données requis en Kol/sec (Débit de
données).

Type MPEG : sélectionnez I’une des deux versions du codage MPEG,
MPEG1 ou MPEG2. La premiére est prise en charge de maniére presque
universelle sur les ordinateurs Windows ; la seconde donne une meilleure
qualité pour un rapport de compression donné.

Résolution : liste déroulante proposant les résolutions disponibles avec les
options d’acquisition que vous avez choisies. Le fait de doubler la largeur
(premier chiffre) et la hauteur multiplie la quantité de données a traiter par
quatre.

Préfiltrage : cette option active un algorithme de lissage destiné a
améliorer la qualité de I’aspect de I’image lors de I’acquisition a des
résolutions moindres. La netteté de I’image est [égérement réduite.

Encodage rapide : cette option permet d’accélérer le processus d’encodage
avec une légere réduction de qualité lors de I’acquisition dans un fichier
MPEG. Vous pouvez évaluer I’incidence gu’aura cette option dans votre
production grace a un court test d’acquisition.

Résolution horizontale : |’option Pleine permet une acquisition plus
détaillée; I’option Demie crée un pixel horizontal sur deux par
interpol ation.

Cadrer : cette option permet de découper les bords de la vidéo entrante
pour éliminer le « bruit » pouvant survenir aux bordures d’images avec
certaines sources anal ogiques.

Champs verticaux : une image vidéo est constituée de deux « champs »
entrelacés. L’option Les deux précise que les deux champs doivent étre
acquis; I’option Un seul utilise seulement 1”un des champs, ce qui diminue
de moitié la résolution verticale. Ce mode est utile lors de la création de
vidéos destinées a étre lues sur un ordinateur, puisque les périphériques
affichent seulement un champ dans tous les cas.
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Parameétres audio

Vous pouvez modifier ces paramétres d’acquisition audio seulement si vous
adoptez un préréglage Personnalisé.

Paramétres audio
v Inclure l'audio

Compression :

| []

Canausx Taux d'échantil. :

1E bitz mono = 16 kHz -

: Cptions...

Inclure I’audio : activez cette case a cocher s vous ne prévoyez pas
d’utiliser I’audio acquis dans votre production.

Options : ce bouton vous donne acceés a n’importe quelle option de
paramétrage proposée par le codec (logiciel de compression/décompression)
que vous avez choisi.

Compression : cette liste déroulante affiche le codec qui sera utilisé pour
compresser les données audio entrantes.

Canaux, Taux d’échantill. : ces paramétres permettent de modifier la
qualité du son. La « qualité CD » est de 16 bits stéréo, 44,1 KHz.

Acquisition MPEG

Cette zone est visible uniguement s vous sélectionnez le préréglage MPEG
pour I’acquisition DV.

Lestrois options de la liste déroulante permettent de contréler si I’encodage

MPEG se fait pendant I’acquisition, ou en tant qu’étape séparée apres

I’acquisition.

e FEncodage par défaut laisse Studio décider de quelle option utiliser,
selon lavitesse de I’ ordinateur.

e Encoder en temps réel Signifie que I’acquisition et I’encodage se font au
cours d’une méme étape. Cela produit de bons résultats uniquement sur
une machine suffisamment rapide.

e [Encoder apres la capture signifie que I’encodage ne se fera pas tant que
I’acquisition ne sera pas terminée. Cette option est plus longue mais plus
fiable si votre unité centrale est plus lente.
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Parameétres de montage (Editer)

Ces paramétres sont répartis en six zones, présentées dans les sous-
rubriques ci-aprés. Les paramétres concernant le matériel de montage se
trouvent dans le volet CD, Voix-off et Surround (Voir lapage 232).

Durées par défaut

Ces durées sont mesurées en secondes et images. Le compteur de secondes
avance toutes les 30 images au format NTSC ou toutes les 25 au format
PAL.

Durées par défaut

Transitions ; Titreg/Photos : Fondus waolume :

02.10 = 04.00 & (02.10 &

Ces trois parametres permettent de modifier la valeur de durée initiale des
transitions, images fixes et fondus de volume lorsque vous les gjoutez a
votre film. Vous pouvez découper les durées selon des valeurs
personnalisées au cours du montage. Les valeurs par défaut a I’installation
sont montrées dans I’illustration ci-dessus.

Miniatures du scénario

Slectionnez I’option Grandes S vous souhaitez que les miniatures de
I’affichage Scénario de la Fenétre Film contiennent plus d’éléments. La
valeur par défaut est Petites.

tiniatures du scénario

[+ Petites
! Grandes
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Enregistrement automatique

Cette option, activée par défaut, configure Studio de mani¢re a ce qu’il
enregistre le projet en cours a des intervalles spécifiés.

Enreqgiztrement automatique

¥ Enregistrer le projet automatiquement tautes les

I'I 80 | zecondes

Rendu

Cette zone propose plusieurs options ayant une incidence sur le rendu, le
processus au cours duquel la vidéo de votre film définitif est créée a partir
des éléments que vous avez assembl és dans la Fenétre Film.

Fendu
I.-“-‘-.ucun rendu d'arriére-plan j

[ Utilizer l'accélération maténiele

Selon la vitesse de votre ordinateur, Studio peut calculer certains de ces
effets les plus complexes suffisamment vite pour proposer un apergu fluide
et détaillé dans le Lecteur. Il se peut que Studio ne soit pas capable de
générer en temps réel les éléments suivants: :

o nombre d’effetsvidéo plug-in;

e nombre de transitions 3D Hollywood FX ;

e |les miniatures animées des menus de disque ;
e lespistesdefond musical SmartSound.

Sans manipulation particuliere, le temps nécessaire pour que Studio
propose un apercu de ces effets dans le Lecteur pourrait ralentir votre flux
detravail.

Studio vous propose deux fagons de gérer cette situation :

e Rendu en arriére-plan : cette fonction, que vous activez en choisissant
I’un des éléments Optimiser pour dans la liste déroulante, vous permet
de calculer I’exécution de I’apercu en coulisses pendant que vous
travaillez. Tant que I’apercu n’est pas terminé, le Lecteur affiche
I”apercu simplifié décrit ci-apres.
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Vous pouvez optimiser les options
Optimiser pour 'aper;u =~ d’affichage du rendu en arriére-plan
Aucun rendu d'ariére-plan pour en afficher un apercu dans le

Optimizer pour 'apergu .
Optimizer pour la création de bande L%C,teur Ou pour une sortie sur bande
VIOdeO.

Ces options impliquent un échange de bons procédés: I’optimisation
pour I’apercu accélére le rendu en arriere-plan mais ralentit 1’étape de
création d’une bande alors que I’option Optimiser pour la création de
bande provoque |’effet inverse. Si vous ne projetez pas de sortir votre
projet sur une bande vidéo, I’option Optimiser pour [’aper¢u est toujours
un meilleur choix.
Comme cela est expliqué au paragraphe intitulé « Case a cocher
Miniatures animées », a la page 156, une barre de progression affiche
I”état du rendu en arriére-plan dans I’Echelle de temps

e Apercu simplifié : S vous choisissez I’option Aucun rendu d’arriére-
plan, Studio propose un apercu moins détaillé. Par exemple, les
transitions Hollywood FX s’affichent a une résolution moindre et a une
fréquence d’image réduite, alors que les miniatures de menu sont
statiques au lieu d’étre animées.

Utiliser I’accélération matérielle : activez cette option pour utiliser la
fonction d’accélération 3D de votre carte graphique, pour accélérer la
création de transitions Hollywood FX. N’utilisez pas cette option s votre
carte graphique ne propose pas |’accélération 3D ou S vous avez des
problemes d’affichage lorsque cette option est activée.

Dossier des fichiers auxiliaires

Studio crée des fichiers auxiliaires dans de nombreux cas a mesure que
vous montez et sortez votre projet. Ces fichiers sont tous stockés dans le
dossier de disgue précisé ici. Cliquez sur le bouton Dossier pour changer
I’emplacement des fichiers auxiliaires, ce qui arrive généralement lorsgue
vous avez besoin d’économiser |”’espace sur un lecteur particulier.

Doszsier des fichiers ausiliaires

[ Mes documertstFinnacle Studictausilian Files
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Lors de I’ajout d’un menu

Lorsque vous placez un menu de disque dans le Plan de montage, Studio
vous demande s vous voulez générer des Liens vers des chapitres a partir
du menu vers tous les clips qui e suivent (au moins jusgu’au menu suivant).
Les options présentées dans cette liste déroulante vous permettent d’éviter
d’ouvrir la boite de dialogue de confirmation en précisant que vous voulez
gue des liens ne soient jamais créés ou soient toujours créés, ou que vous
voulez que Studio créent des liens a partir d’un nouveau menu vers ses
chapitres et également des liens de retour vers le menu a partir de lafin de
chague chapitre. Une derni¢re option « Demander s’il faut créer des
chapitres » active la boite de dialogue de confirmation et restaure les
paramétres d’usine par défaut.

Lorz de ['ajout d'un menu ...

Demander =il faut créer des chapitres j

Me paz créer de chapitre

Créer des chapitres automatiguement
Créer des chapitres et retours
Demander 2l faut créer des chapitres

Longueur minimale du chapitre : Si vous avez indiqué que Studio doit
créer automatiquement des liens vers des chapitres lorsque vous gjoutez un
menu, plusieurs clips sont rassemblés en chapitres pour obtenir cette durée
minimale, le cas échéant.

Parametres de CD, voix-off et Surround

Les trois zones de ce volet proposent des parametres liés au matériel audio
pour le montage et I’apergu.

Enregistrement d’un CD audio

Source d’entrée : cette liste déroulante vous permet de choisir la méthode
de transfert de données audio CD sur des fichiers de votre ordinateur lors
de I’acquisition de contenu sur un CD. La meilleure qualité de transfert est
lanumérique : la « numérisation » des pistes du CD.

Canaux, Taux d’échantillonnage : ces paramétres permettent de modifier
laqualité du son. La « qualité CD » est de 16 bits stéréo, 44,1 KHz.
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Lettre de lecteur : s vous avez plusieurs lecteurs de CD, choisissez celui
gue vous allez utiliser comme source de CD audio pour vos films.

— Enreaqistrement de CD' audio

Source dentrée :

I Mumérnization j
Canausx : Taux d'echantil. ;
[16bits stz [BE I 44.1 kHz =

Lettre de lecteur :

-

Enregistrement de la voix-off

Micro : liste déroulante de choix de branchement d’un microphone a votre
matériel.

Canaux, Taux d’échantillonnage : ces paramétres permettent de modifier
la qualité du son. Le paramétre standard de voix-off est 16 bits mono a
22,05 kHz.

— Erregistrement de vois-off

Canax T aux d'&chantilonnage
[16titsmone 7] [22.05kHz 7]

Lecture du son surround

Activer la lecture discréte 5.1 : Cochez cette case si le systéme hi-fi de
bureau que vous utilisez pour I’apercu de votre projet Studio prend en
charge I’audio discret 5.1. Laissez-la décochée si vous voulez un apercu en
son surround sur un systeme compatible Pro Logic ou en stéréo.

Lecture du zon surround

[ Activer la lecture dizcréte 5.1
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Parametres de création de cassettes (Créer

une bande)

Studio détecte automatiquement le matériel installé sur votre machine et
configure la destination de lecture de la fonction Création de bandes en
conséguence.

— Outils de lecture
Yidéo Audio
ICaméscope D j ICaméscope 14 j

— Options de sortie

¥ Démarrage et amét automatiques de l'enregistrement

[Activez pour envoper automatiquement les
commandes Enregistrer et Amét & votre
camézcope DY)

Délai & 'enregistrement ;

I'I_ secondes |2? images

Si vous imprimez (Créez une bande) vers un périphérique DV, vous avez la
possibilité de démarrer le périphérique manuellement ou automatiquement.

Pour imprimer automatiquement :

w N

Cliquez sur le bouton Créer film dans la barre de menu principale
Lamoitié supérieure de I’écran change pour afficher la Fenétre Film.
Cliquez sur I’onglet Vidéo.

Cliquez sur le bouton Parameétres. L’onglet Créer une bande S’ ouvre.

Cochez la case Démarrage et arrét automatiques de |’enregistrement
pour activer la fonction automatique.
Sur la plupart des périphériques DV, il y aun léger laps de temps entre
le moment ou I’ordre d’enregistrer est regu et le moment ou la bande
est réellement enregistrée. Dans Studio, on appelle cela le Délai a
I’enregistrement. Ce décalage varie selon les appareils, auss il vous
faudra peut-étre modifier cette valeur pour obtenir les meilleurs
résultats avec votre appareil.
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4. Cliquez sur OK.

5. Cliquez sur Créer.
Studio fait un rendu de votre film, puis envoie I’ordre d’enregistrer a
votre périphérique DV. Studio sort la premi¢re image de votre film
(sansle son) sur votre périphérique DV pour ladurée du Délai
d’enregistrement indiquée, donnant le temps a I’appareil de passer la
bande et de commencer I’enregistrement.

Conseil 1 : lorsque vous lisez votre bande, s la premiére partie de
votre film n’a pas été enregistrée, vous devrez augmenter le parametre
de Délai a [’enregistrement. D’un autre coté, s votre film commence
en retenant la premi¢re image comme S’il s’agissait d’une photographie,
vous devez abaisser ce parametre.

Conseil 2 : s vous désirez envoyer du noir a votre périphérique
d’enregistrement pendant son délai d’enregistrement, placez un titre
vide sur la piste vidéo de Studio juste avant le début de votre film (un
titre vide est du noir vidéo). Si vous désirez enregistrer du noir a lafin
de votre film, placez un titre vide sur la piste vidéo juste apres la
derniére image de votre film.

Sortie sur écran

L ’une des options de la liste déroulante Vidéo dans lazone Outils de lecture
est « Affichage VGA ». Si vous utilisez cette option, votre projet terminé
serarelu sur votre écran plutét que sur un outil externe.
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Parameétres Créer un fichier AVI

Le panneau d’options Créer un fichier AVI permet de modifier les
paramétres de compression, qu’il s’agisse de minimiser la taille du fichier
de sortie, d’augmenter sa qualit¢é ou de le préparer pour un objectif
spécifique (comme une diffusion par Internet), opérations pour lesquelles
peuvent survenir des besoins impliquant des caractéristiques telles que la
taille de I’image.

—Paramétres vidéo — Paramétres audio
V| Inclure la vidéo dans le fichier A ¥ Hnelime ] Eudie dene Efiehens
I Lister tous les codecs [ FlEistertous |os modsms
- DOptions.
Compression ; - — Type
i} : {PCr |

Largeur - Hauteur : Images/z : Canaus : T aux d'echantill. :
[ |EEE j2a97 | |18 bits stéreo T
e e donrees Kods — Paramétres identiques au projet actuel
[ IEEEIEI | ldentigue au projet )

Parameétres vidéo

Compression : choisissez le compresseur (codec) le plus approprié a vos
besoins. Lors de la création d’un fichier AVI, vous devrez choisir les
paramétres de compression correspondant aux capacités de la plate-forme
du public visé et les codecs pris en charge par cette plate-forme.

|Indec® video 510 |

Cinepak Codec by R adius
D% Yideo Encoder
Indeo® wideo 5.10

Intel Indea(R] Yideo A3.2
Intel Indeo® Yideo 4.5

Largeur, Hauteur: la talle de I'image s |zigewr: Hauteur:
mesure en pixels. Le paramétre par défaut est la |?2EI |5?E
résolution a laquelle Studio effectue I’acquisition.

La réduction de la largeur et de la hauteur

diminue considérablement la taille du fichier, méme si la compression
modere cet effet.
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Qualité, Débit (de) données : selon le CODEC utilisé, vous pouvez régler
le pourcentage de qualité ou de débit de données grace au curseur. Plus le
pourcentage est élevé, plus le fichier obtenu est grand.

[ o Kodz

[ |

Images/seconde : le paramétre par défaut est de

25 images/seconde, la méme fréquence d’image que | IMages/s:

celle de lanorme PAL (celle de lanorme NTSC est | |25 -

de 29,97 images/seconde). Vous voudrez peut-étre

fixer la fréquence d’image a une vitesse inférieure pour des applications
telles que la vidéo sur le Web. La plupart des ordinateurs équipés d’un
processeur Pentium peuvent lire de maniére lisse en 352x240 a
15 images/seconde. Les PC a performances plus élevées pourront lire une
vidéo de maniére lisse a des tailles d’images plus grandes et des fréquences
d’images plus élevées.

Parameétres de la compression audio

Paramétres audio : S vous voulez garder les tailles de fichier a une taille
la plus basse possible, le son peut étre défini en 8 bits mono a 11 kHz pour
la plupart des utilisations en numérique. En régle générale, essayez 8 hits
11 kHz pour la plupart des commentaires et 16 bits stéréo a 22 ou 44 kHz
lorsque la musique est prédominante. A titre de comparaison, la musique de
CD-ROM est échantillonnée en 16 bits stéréo a 44 kHz. Une autre fagon de
vous permettre de choisir un taux de compression est de comparer 11 kHz a
une qualité radio en AM, 22 kHz a une qualité FM et 16 bit stéréo, 44 kHz
alaquaité d’un CD audio.

Tope:

PCM =]

Type : dans la plupart des cas, vous choisirez soit PCM (Pulse Code
Modulation - modulation a impulsions codées), soit ADPCM (Adaptive
Delta PCM - modulation a impulsions codées en delta adaptable).

Canaux : vous pouvez choisir un réglage 8 ou
16 bits mono ou stéréo. La qualité du son et la
taille du fichier augmentent lorsque vous g outez
un second canal ou que vous augmentez la
profondeur binaire.

Canaus :
1Ebits stérén |
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Taux d’échantill. : le son numérique est produit en ‘g4 . dachartil -
prenant de petits échantillons discrets de la forme

d’onde analogique continue ; plusil y a d’échantillons, |48 kHz =
meilleur est le son. Par exemple, les CD audio sont

enregistrés a 44 kHz, en 16 bits stéréo. Le son peut étre échantillonné a
11 kHz pour la plupart des utilisations numériques, notamment pour les
commentaires.

Parameétres identiques au projet actuel

Cliquez sur le bouton Identique au projet pour que votre sortie AV1 utilise
le méme format que larésolution de clip la plus élevée dans votre projet en
cours.

0000000000000
Parametres Créer un fichier MPEG

Le panneau d’options Créer un fichier MPEG vous permet de modifier les
parametres de compression MPEG.

Des préréglages sont proposés. Vous pouvez choisir des préréglages pour
plusieurs applications. |l en existe pour la lecture sur Internet, la lecture sur
PC et multimédia, ainsi que pour I’écriture de fichiers VidéoCD (VCD), S
VCD et DVD.

Le préréglage Personnalisé vous permet d’exclure I’audio ou la vidéo
source et de modifier indépendamment les débits de données audio et vidéo.

Reglages
’7 Pers
— Paramétres vidéo - Paramétes audio

v Inclure la vidéo [EEENTEE o ¥ Irclure laudio
¥ | Filtrer vidéo IMPEG-1 vI S
I Hode brouilan lMP;; [MPEG-1 Layer 2] j
Largeur et hauteur: -~ Débit Taux d'échantill. -
ETET " VBR  CBR [441kHz =]
DEbit de donnges : Khits/z : [ébit de donnees Khitz/z :
| § | l |24DD B 1] 224

238

Pinnacle Studio 9



Parameétres vidéo

Compression : vous pouvez choisir entre la compression MPEG-1 et la
compression MPEG-2. Celle en MPEG-2 offre une résolution plus élevée et
une meilleure qualité que celle en MPEG-1.

Remarque : les fichiers MPEG-2 nécessitent un logiciel de décodage
spécial. Si vous n’avez pas de décodeur MPEG-2 installé sur votre PC,
vous ne pourrez pas lire les fichiers MPEG-2.

Largeur, Hauteur : la taille de I’image se mesure en pixels. La réduction
de lalargeur et de la hauteur diminue considérablement la taille du fichier,
méme s la compression modére cet effet. La résolution maximale pour le
MPEG-1 est de 384 x 288. La résolution maximale pour la vidéo en
MPEG-2 est de 720 x 576.

Débit : Choisissez si vous voulez créer le fichier MPEG avec |’encodage
VBR (débit variable) ou CBR (débit constant). L’option VBR nécessite
moins d’espace de stockage pour un méme niveau de qualité que CBR,
mais peut occasionner des probléemes lors de la lecture du fichier sur
certains lecteurs de DVD. Si lalecture est hachée, utilisez I’option CBR.

Débit de données : vous pouvez régler les taux de données du son et de la
vidéo séparément a I’aide des curseurs. Les débits binaires plus élevés
donneront une meilleure qualité, mais lesfichiers seront plus grands

Parameétres audio

Taux d’échantillonnage : |e son numérique est produit en prenant de petits
échantillons discrets de la forme d’onde analogique continue; plusil y a
d’échantillons, meilleur est le son. MPEG prend en charge deux fréquences
d’échantillonnage : 44,1 kHz et 48 kHz.

Débit de données : vous pouvez régler les débits binaires du son et de la
vidéo séparément a I’aide des curseurs. Les débits binaires plus élevés
donneront une meilleure qualité, mais lesfichiers seront plus grands.
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0000000000000
Parameétres Créer un fichier RealVideo

Le panneau d’option Créer un fichier RealVideo permet de modifier les
parametres des fichiers RealVideo Ceux-ci permettent de configurer la
création de fichiers devant étre lus avec le lecteur de RealNetworks®,
RealPlayer®, que vous pouvez télécharger gratuitement sur le site
www.real.com.

Titre : Auteur i~ Public: cible

IL'3 ee Imn-i ¥ Modem numérateur
Copyright : tots clés : ™ RMIS simple

[ [Boricur ™ RMIS doble
Qualité vidéo : Qualité audia ; [T LAN dentreprise

I\u‘idéo arimée nomnale j IVoi:-c avec musique de fond j [” 256 K DSL/Cable
™ 384 K DSL/CAble

Taille de la vidéa Serveur Web

[~ 512K DSL/Cable
160120 & RealServer
& 2401180 C HTTP

320 %240

Titre, Auteur, Copyright : ces trois champs servent a identifier chague
clip RealVideo ; ils sont codés dans le clip pour ne pas étre visibles aux
yeux du spectateur.

Mots-clés : ce champ accepte jusqu’a 256 caractéres; il vous permet de
coder des mots clés dans chaque clip. Ceci est généralement utilisé pour
identifier le clip par les moteurs de recherche sur Internet.

Serveur Web : I’option RealServer vous permet de créer un fichier qui
peut étre lu en temps réel depuis un Real Server RealNetorks. Le Real Server
prend en charge une caractéristique spéciale qui reconnait la vitesse de
connexion du modem du spectateur, et régle sa transmission pour qu’elle
corresponde a ce débit. Cette option vous permet de choisir jusqu’a sept
débits de données Public cible. La talle du fichier et le temps de
téléchargement augmentant avec chaque débit de données que vous ajoutez,
sélectionnez uniquement les publics cible que vous jugez nécessaires.
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Pour utiliser I’option RealServer, le fournisseur d’acces Internet hébergeant
votre site Web doit avoir installé le logiciel RealServer. Si vous n’en étes
pas siir, mettez-vous en rapport avec lui ou utilisez I’option HTTP standard,
qui vous permet d’optimiser la lecture pour I’une des six options de Public
cible répertoriée.

Remarque : GeoCities propose des logiciels RealServer a ses « clients
privilégiés ».

Public cible : cette option permet de sélectionner la vitesse de connexion
du modem du public cible. Plus la vitesse est basse, moins la qualité de la
vidéo est bonne. Si vous désirez que vos spectateurs puissent voir votre
film au fur et a mesure de son téléchargement, vous devez sélectionner une
vitesse pour le public cible qui correspond a la vitesse de leur modem.

Lorsgue vous choisissez un public cible, vous précisez une largeur de bande
maximale pour votre flux RealMedia. La largeur de bande, mesurée en
kilobits par seconde (Kbps), représente la quantité de données pouvant étre
envoyée par le biais d’une connexion Internet ou réseau au cours d’un laps
de temps donné. Les modems standard (utilisant des lignes téléphoniques)
sont classés en fonction de la largeur de bande qu’ils sont capables de
traiter. Les valeurs courantes sont 28,8 et 56 Kbps.

Outre ces publics standard, vous pouvez enregistrer des clips pour des
vitesses de connexion allant jusqu’a, 100 Kbps, 200 Kbps, ou supérieures.
Ces largeurs de bandes sont adaptées pour une utilisation sur des réseaux
locaux (LAN), des modems cables ou des modems ADSL.

Si vous voulez réduire le plus possible la taille des fichiers, le son pour
nombre d’utilisations numériques peut étre défini a 8 bits mono a 11 KHz.
En régle générale, essayez 8 bits 11 KHz pour les voix et 16 bits stéréo a 22
ou 44,1 KHz pour lamusique. Par exemple, un fichier RealVideo musical a
16 bits stéréo est échantillonné a 44,1 KHz.

Annexe A: Options de configuration 241



Qualité vidéo : il S’agit de choix que vous faites entre la qualité de I’image
et lafréquence d’image.

e Pas de vidéo : Lorsque vous stlectionnez cette option, le fichier en
sortie contient uniquement du son.

e Vidéo animée normale: recommandée pour les clips a contenu
mélangé, pour équilibrer le mouvement vidéo et la précision de I’image.

e Vidéo animée fluide : recommandée pour les clips contenant peu
d’action, comme les informations ou les interviews, pour améliorer
|”animation vidéo dans son ensemble.

e Image vidéo plus nette: recommandée pour les clips contenant
beaucoup d’action, pour améliorer la précision globale de I’image.

o Diaporama: avec cette option, la vidéo apparait comme une série de
photos fixes et fournit la meilleure qualité globale d’image.

Qualité audio: ce menu déroulant vous permet de choisir les
caractéristiques de votre piste audio. Studio utilise ces informations pour
sélectionner la meilleure compression audio pour votre fichier RealVideo.
Qualité voix crée lefichier le plus petit et Musique stéréo le fichier le plus
important. Les options suivantes produisent un son de meilleure qualité,
mais donnent des fichiers plus volumineux.

e Pas d’audio : Lorsque vous sélectionnez cette option, le fichier en sortie
contient uniquement de lavidéo.

e Voix uniquement : Cette option propose une qualité appropriée pour
I’audio parlé dans les clips sans musique.

e Voix avec musique de fond : Cette option sert dans les cas o méme s
une musique de fond est présente, I’audio parlé prédomine.

e Musique : Cette option sert pour une piste monaurale dans laquelle la
musique prédomine.

e Musique stéréo : Utilisez cette option pour une piste musicale stéréo.

Taille de la vidéo: ces options vous permettent de redimensionner
automatiquement votre film. Plus la résolution est fine, plus le débit de
données que les spectateurs doivent gérer est faible.
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Parametres Créer un fichier Windows Media

Le panneau Créer un fichier Windows Media vous permet de modifier les
options de création de fichiers Windows Media Player.

Titre : Autewr = -
: "'Bare Atteindre” de Media Plaper
IF'ans Imm
= % Pas de marqueur
Copyright : D escription :

I " - " Marqueurs pour tous les clips
2 mm Un jour soleil d P P

Dehit nominaltaile/indice Marqueurs pour les clips qui ont un nom

IG
Qualité de la lecture

IFaibIe 'l Petite vidéo [VER], Demi fréquence dimage, Mono [CER)

Widéo: 1B0x120
Audio:  RadioFM [16 kHz]

Titre, Auteur, Copyright : ces trois champs servent a identifier chaque
clip RealVideo. Ils sont codés dans le clip pour ne pas étre visibles aux
yeux du spectateur.

Description : ce champ accepte jusqu’a 256 caracteres, et vous permet de
coder des mots clés dans chaque clip. Cela sert généralement a identifier le
clip par les moteurs de recherche sur Internet.

Qualité de la lecture : choisissez la qualité de lecture selon la capacité de
la plate-forme cible, c’est-a-dire les ordinateurs qui liront le film. Les
paramétres audio et vidéo correspondant au choix en cours s’affichent dans
I’espace sous la liste. L’option Personnalisée vous permet de régler les
paramétres en sélectionnant plusieurs combinaisons possibles dans une liste.

Qualité de la lecture

[Personnaliste v || vidéa vers NTSC large bande (1 500 Khps au total) ~|

Vidéo: 176 % 144 V@d@o yers NTSC large hande {1 SDD_KbpS au total) ~
fudio: Fadio M Widéo vers NTSC large bande (2 M Bits au total)
udio : RadioAM (850 nour cortenu de filn large bande (1 500 Kbps au total

Barre « Atteindre» de Media Player: vous pouvez inclure les
« margqueurs de fichiers» Windows Media au fil de la compression. Ces
marqueurs permettent aux spectateurs d’aller directement au début d’un
clip. lls sont répertoriés par nom de clip. Les clips que vous n’avez pas
nommés sont dotés d’un nom de clip par défaut dérivé du Nom de projet et
du point de départ du time code du clip d’origine.

Annexe A: Options de configuration 243



Parametres Créer un disque

Les options Créer un disque vous permettent de régler les options de
création de disques VCD, S-VCD ou DVD et de création d’une image de
disque DVD sur un disque dur.

Lacréation d’un VCD ou S-VCD nécessite un graveur de CD ou de DVD ;
lacréation d’un DVD nécessite un graveur de DVD.

Format de sortie Bualité vidéo s utilisation du disque
P Fbitsds : Compression audio :
[+ CD vidéo
; ] =l
ISNED ~ o [ Made brouillon
~ DD - o v | Filtrer vidéa
Enwviron B3 minutes de vidéo sur le dizque
Optiohz de gravure Optiohs du périphérique et du suppart
¢ Graver disque Support : Copies :
Créer le contenu du |Aucun suppork j |'| j
" dizque mais sans -
araver Graveur : it /aravure :
o |_MEC DWD_RwMD-13004 1.05 | Jaue |

Drossier images :
[v  Ejecter le disque C:%5ans litre

Format de sortie

Choisissez entre VD Vidéo (VCD), SVCD ou DVD. Les options
contenues dans les autres zones du panneau dépendent de ce choix.

Options de gravure

Graver disque : votre film sera gravé sur un disque selon le format que
vous avez sélectionné dans |’option Format de sortie.

Créer le contenu du disque mais sans graver : cette option et disponible
uniquement si le format de sortie est DVD. Vous n’utilisez pas votre
graveur de DVD, mais les fichiers que vous enregistreriez sur un disgue
DVD sont stockés dans un «dossier d’image» sur le disgque dur.
L’emplacement de ce dossier saffiche dans la zone Options du
périphérique et du support (Voir page 246).
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Graver a partir d’un contenu de disque déja créé: cette option est
disponible uniquement lorsque le format du disque est DVD. Au lieu
d’utiliser votre projet en cours directement pour graver un disque, une
image de disgue déja créée est envoyée a votre graveur de DVD. Cela vous
permet de fractionner le travail de création d’un disque en deux étapes
séparées que vous pouvez effectuer a des moments différents. Cela est
particuliérement utile s vous voulez faire plusieurs copies d’un méme
projet. Méme si le projet n’est pas utilisé directement dans la fabrication du
disgue, il doit néanmoins étre ouvert dans Studio lors de la gravure.

Ejecter le disque : Cochez cette case si vous voulez que Studio éjecte
automatiquement le disgue a lafin du processus de gravure.

Qualité vidéo/utilisation du disque

Paramétres de qualité : ces paramétres (Automatique, Qualité vidéo max.,
Capacité vidéo max. €t Personnalisé) sont disponibles uniquement pour les
SVCD et DVD. Les trois premiers sont préréglés et correspondent a des
débits de données particuliers. L’option Personnalisé vous permet de
définir le débit de données comme étant une autre valeur. Dans chacun des
cas, une estimation de la quantité de vidéo que le disque peut contenir au
paramétre en cours est fournie.

Kbits/s : cette liste déroulante combinée avec une zone d’édition vous
permet de choisir ou de préciser le débit de données, et par conséquent la
qualité vidéo et la durée maximale, du disque. Les valeurs les plus élevées
correspondent a une meilleure qualité et a une capacité moindre.

Filtrer vidéo : cette option active un filtre de lissage permettant
d’améliorer I’aspect de la vidéo a des débits de données inférieurs. La
netteté de I’image en est [égerement réduite.

Mode brouillon : cette option permet d’accélérer le processus d’encodage
MPEG, mais réduit la qualité.

Compression audio : Sélectionnez I’une des quatre options suivantes pour
|e stockage de la bande son de votre film sur DVD :

e Lecodage PCM de son stéréo est pris en charge par tous les lecteurs de
DVD. Cependant, il occupe plus d’espace sur le DVD que MPEG.

e MPEG est toujours pris en charge par les lecteurs PAL. Il est
généralement pris en charge également par les lecteurs NTSC, méme si
celareste en option en théorie.
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e Le codage Dolby Digital 2 canaux permet de stocker de maniére
compacte une bande son stéréo ou son surround. L’écoute du mixage
surround nécessite un équipement compatible Dolby Pro Logic. Sur
d’autres systéemes, il est entendu comme un mixage stéréo normal.

e Le codage Dolby Digital 5.1 canaux permet de stocker de maniére
discréte les canaux surround. L’écoute du mixage surround nécessite un
amplificateur et un systéme de haut-parleurs surround.

VBR/CBR : Choisissez s vous voulez créer écrire les données MPEG sur

le disque avec I’encodage VBR (débit variable) ou CBR (débit constant).

L’option VBR nécessite moins d’espace de stockage pour un méme niveau

de qualité que CBR, mais peut occasionner des probléemes lors de la lecture

du fichier sur certains lecteurs de DVD. Si la lecture est hachée, utilisez

I’option CBR.

Options du périphérique et du support

Support : choisissez une entrée dans la liste déroulante correspondant au
type et a la capacité du disgue sur lequel vous gravez votre projet.

Graveur : S vous avez plusieurs graveurs dans votre systéme, sélectionnez
celui que vous voulez que Studio utilise.

Copies : slectionnez ou tapez |e nombre de copies du disque a créer.

Vitesse de gravure : choisissez |’une des vitesses disponibles, ou laissez ce
champ vierge pour que la vitesse soit sélectionnée automati quement.

Dossier images : emplacement du dossier d’images de DVD a utiliser pour
le paramétres Options de gravure/ Graver a partir d'un contenu du disque
déja crée.
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ANNEXE B :

Conseils et astuces

Voici quelques conseils émanant des spécialistes techniques de Pinnacle
concernant le choix, I’utilisation et la maintenance d’un systeme
informatique pour faire de lavidéo.

Matériel

Pour utiliser Studio de maniére efficace, votre matériel devra étre préparé et
configuré de maniere optimale.

Il est recommandé d’utiliser des disques UDMA car ils fournissent des
transferts vidéo fiables avec Studio. Nous vous conseillons vivement de
faire I’acquisition sur un disque dur autre que le disgue sur lequel Windows
et lelogiciel Studio sont installés.

Comme I’enregistrement de séquences vidéo au format DV nécessite une
vitesse de transfert de données d’environ 3,6 Mo par seconde, votre disque
dur doit soutenir un niveau de performance de 4 Mo/s. Des taux de transfert
plus élevés permettent de garantir lafiabilité.

Vous pouvez calculer la quantité d’espace disque dont vous aurez besoin
pour votre vidéo DV a I’aide de lavaleur de 3,6 Mo/sec.

Par exemple :

1 heure de vidéo = 3 600 secondes (60 x 60)
3 600 secondes x 3,6 Mo/s= 12 960 Mo
Par conséquent, une heure de vidéo utilise 12,9 Go d’espace de stockage.
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En raison de leur calibration interne automatique, les disques durs standard
interrompent régulierement le flux continu de données afin de les recalibrer
eux-mémes. Pendant I’acquisition, ceci n’est pas visible car les images sont
stockées temporairement dans la mémoire. Mais pendant la lecture, seul un
nombre limité d’images peut étre stocké ainsi temporairement.

Pour une lecture « lisse » (en continu), il faut un flux continu de données
sans interruption. Sinon, I’image « saute » a intervalles réguliers, méme s
toutes les images sont la et méme s le disque dur est trés rapide. Les
disgues classés A/V n’ont pas ce probléme.

Préparation du disque dur
Préparation pour I’acquisition :

e Terminez latache des applications en arri¢re-plan. Avant d’ouvrir votre
produit Studio, appuyez simultanément sur les touches Ctrl et Alt, puis
sur Suppr. Ceci ouvrira la fenétre Gestionnaire des taches de Windows.
Cliquez sur chaque application énumérée dans la fenétre, puis cliquez
sur Fin de Tdche. Faites ceci pour toutes les applications énumérées
dans le Gestionnaire des tiches sauf pour Explorer et Systray. Si vous
utilisez Windows 2000 ou X P, vous pouvez faire appel a un programme
pour mettre fin aux taches en arriére-plan.

e Cliquez sur Démarrer > Programmes » Accessoires » Outils systeme
> Scandisk.

Assurez-vous que Minutieuse est coché, puis cliquez sur Démarrer (CeCi
peut prendre quelque temps).

e Une fois le Scandisk terminé, cliquez sur Démarrer » Programmes »
Accessoires » Outils systemes » Défragmenteur de disque (ceci peut
prendre quel que temps).

o Désactivez les options d’économie d’énergie (Pointez votre souris sur
votre bureau, cliquez avec le bouton droit, et sélectionnez Propriétés »
Ecran de veille (dans Gestion de I’alimentation du moniteur cliquez sur
Gestion de I’alimentation). ASSUr€z-vousS que Sous Paramétres du mode
PC de bureau ou familial, Jamais S0it sélectionné.

Remarque : les programmes de Montage Vidéo n’effectuent pas trés
bien les taches multiples. N’utilisez pas d’autres programmes en réalisant
un film (sur bande vidéo ou sur CD) ou en faisant une acquisition. Vous
pouvez effectuer des taches multiples pendant e montage
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Mémoire vive (RAM)

Plus la mémoire vive est généreuse, plus le travail avec Studio est aisé.
Pour pouvoir travailler dans de bonnes conditions avec Studio, il vous faut
disposer d'au moins 256 Mo (RAM), nous vous conseillons méme 512 Mo
(ou plus).

Carte-mére
Intel Pentium, AMD Athlon 500 MHz ou supérieure.

Logiciel

Réglage de I'intensité des couleurs

1. Pour les cartes graphiques, une palette de 16 bits est recommandée.

2. Pointez votre souris sur votre bureau, cliquez avec le bouton droit,
sélectionnez Propriétés » Configuration.

3. Sous Palette de couleurs sélectionnez 65536 couleurs (16 bits).

La configuration des superpositions modifie exclusivement la
représentation sur le moniteur de l'ordinateur, a la sortie vidéo les
séquences enregistrées apparaissent toujours en TrueColor !

Windows 98 Second Edition

Pour améliorer les performances du systéme sous Windows 98SE, vous
pouvez apporter les modifications suivantes.

Paramétres du disque dur :

1. Choisissez le menu Démarrer > Paramétres » Panneau de
configuration » Systeme, cliquez sur I’onglet Performances puis
Systeme de fichiers, puis Dépannage.

2. Cochez I’option Désactiver le cache en écriture différée pour tous les
lecteurs pour la sélectionner et cliquez sur OK.
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3. Dansl’onglet Disque Dur, paramétrez I’option Optimisation cache en
lecture sur « Aucune ».

4. Assurez-vous que DMA est activé pour votre disque dur.
Paramétres du lecteur de CD-ROM :

Sous Windows 98, vous pouvez désactiver la notification dinsertion
automatique pour le changement de CD.

1. Choisissez pour cela Démarrer > Parametres > Panneau de
configuration > Systéme > Gestionnaire de périphériques.

Cliquez sur CD-ROM.

Cliquez sur le nom de votre lecteur CD-ROM.

Choisissez Propriétés » Parametres.

g s wDN

Désactivez I'option Notification d'insertion automatique.

Ne faites pas fonctionner un lecteur de CD-ROM IDE en parall¢le avec
un disque dur IDE amélioré. Cette association peut réduire inutilement
la vitesse de votre disque dur. Utilisez plutot la seconde interface IDE
pour votre lecteur de CD-ROM.

Barre des taches :

Supprimez I”horloge de la barre des taches.

1. Cliguez avec le bouton droit sur la barre des taches.
2. Sélectionnez I’option Propriétés.

3. Désactivez I'option Afficher I'horloge.

Augmentation de la fréquence d’image

Si vous n'atteignez pas un débit suffisant avec votre systéme (25 images par
seconde pour PAL, 29,97 images par seconde pour NTSC), vous pouvez
procéder comme suit :

Désactiver le pilote et les applications réseau

Etant donné que le fonctionnement en réseau provoque souvent des
interruptions a |'enregistrement et a la reproduction, il est conseillé de ne
pastravailler en réseau.
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Enregistrement audio

N'enregistrez le son que lorsque vous en avez réellement besoin, étant
donné qu'un enregistrement vidéo sonore demande beaucoup de puissance
et de temps de calcul. Nous recommandons une carte son PCI.

Vidéo numérique avec audio

Si vous enregistrez des vidéos numériques sonores, rappelez-vous que le
son requiert également de |'espace disque :

e Qualité CD (44 kHz, 16 Bits stéréo) signifieenv. 172 Ko/s.,

e Qualité Stéréo (22 kHz, 16 Bits stéréo) env. 86 Ko/s. et

e Quaité Mono (22 kHz, 8 Bits mono) représente toujours 22 Ko/s.

Plus la qualité sonore est élevée, plus la quantité d’espace utilisée est
importante. La qualité maximale (CD) n'est que trés rarement nécessaire.
La qualit¢ minimale (11 kHz/8 Bits Mono) ne fournit en revanche que
rarement des résultats satisfai sants pour les séquences audio.

Studio et animation par ordinateur

Si vous éditez des animations avec Studio ou s vous voulez associer
animations et vidéo numérique, n’oubliez pas de créer vos animations avec
la méme taille d’image et le méme taux d’actualisation d’image que votre
vidéo d’origine :

Qualité |Recadrage TV| PAL | NTSC | Audio

DV ’ oui ’ 720X 576 ’ 720 x 480 ’ Stéréo 44 kHz 16 bits

Si vous ne le faites pas, vous obtiendrez des temps de rendu inutilement
longs et, aprés le rendu, des défauts pourront étre visibles lors de la lecture
del’animation.
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Conseils relatifs a SmartCapture (DV
uniquement)

SmartCapture se fie a un time code continu, non interrompu pour refaire
I’acquisition de vos clips. Si plusieurs sections de vos bandes originales ont
un time code discontinu, chague section aura été acquise comme un fichier
séparé. Avant de pouvoir refaire I’acquisition de vos clips, Studio vous
inviteraa faire un repére sur la bande a la section ou le clip est enregistré.

Afin de vous permettre de reconnéitre s’il s’agit de la bonne section de la
bande, la fenétre d’Aperqu affichera une vue de la premiére image de ce
clip. Lorsque vous aurez fait un repere a la bonne section, Studio refera
I’acquisition de tous les clips voulus appartenant a cette section. Si vous
avez respecté la convention d’attribution de noms présentée a la page 27,
Studio passe a la section suivante de la bande et répéte le processus jusgu’a
ce que tous les clips requis de cette bande source aient été acquis a nouveau.
Le non respect des conventions d’attribution de noms entraine un
changement plus fréquent des bandes source.

Lorsgue Studio refait I’acquisition de vos clips, il acquiert environ une
seconde de pellicule en plus au début et a la fin de votre clip. Studio
découpe automatiquement chaque clip pour les faire correspondre aux
points de début et de fin exacts que vous avez choisis pour votre film, mais
cette pellicule supplémentaire acquise vous permet de régjuster les points
de début et de fin de chague clip au cas ou vous auriez changé d’avis aprés
la réacquisition. Vous pouvez le faire soit sur le Plan de montage soit en
utilisant I’outil Modifier les propriétés du clip.

Commencer avec un time code continu

Pour éviter les problémes lors de I’acquisition, nous vous conseillons de
pister si possible vos bandes avec un time code avant de commencer la
prise de vue, (voir « time code continu » a la page 27).
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ANNEXE C :

Dépannage

Avant de commencer le dépannage, prenez le temps de vérifier votre
matériel et votre logiciel.

Mettez a jour votre logiciel : nous vous conseillons d’installer les mises a
jour les plus récentes des systéemes d’exploitation Windows 98, ME, 2000
ou XP. Vous pouvez les télécharger a |I’adresse suivante :

windowsupdate.microsoft.com/default.htm

Assurez-vous que vous possédez la dernicre version du logiciel Studio en
cliquant sur le menu Aide » Mises a jour du logiciel du programme. Studio
vérifiera sur Internet la disponibilité d’éventuelles misesa jour.

Vérifiez votre matériel : assurez-vous que tout le matériel installé
fonctionne normalement avec les pilotes les plus récents, et qu’aucun
conflit n’est signalé dans le Gestionnaire de périphériques de Windows
(voir ci-apres). En cas de conflit de périphériques, vous devrez résoudre le
probléme avant de commencer I’installation.

Obtenez les pilotes les plus récents : nous vous conseillons fortement
d’installer les pilotes les plus récents pour vos cartes son et graphique. Au
cours du processus de lancement, Studio vérifie que vos cartes son et vidéo
prennent en charge DirectX.

Allez sur les sites Web des fabricants pour obtenir les pilotes les plus
récents de vos cartes son et graphique. De nombreux utilisateurs possedent
des cartes graphiques NVIDIA ou ATI, pour lesquelles des pilotes sont
disponibles sur les sites suivants:

www.nvidia.com et www.atitech.com

Les propriétaires de cartes audio Sound Blaster peuvent obtenir des mises a
jour a I’adresse suivante :

us.creative.com
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Ouverture du Gestionnaire de périphériques

Le Gestionnaire de périphériques de Windows, qui vous permet de
configurer le matériel de votre systéme, joue un réle important dans le
dépannage.

La premiére étape d’ouverture du Gestionnaire de périphériques dans toutes
les versions de Windows consiste a cliquer avec le bouton droit sur I’icone
Poste de travail, puis a sélectionner Propriétés dans le menu contextuel.
Celaouvre la boite de dialogue de propriétés du systéme. Sous Windows 98
ou Millenium, il vous suffit de sélectionner I’onglet Gestionnaire de
peériphériques de la boite de dialogue. Sous Windows 2000 ou XP, cliquez
sur le bouton Gestionnaire de périphériques del’onglet Matériel.

0‘0 AIDE TECHNIQUE EN LIGNE

4

La Base de connai ssances technique de Pinnacle est une archive consultable
contenant des milliers d’articles mis a jour régulicrement, traitant des
questions et problemes les plus courants auxquels les utilisateurs de Studio
et autres produits Pinnacle sont confrontés. Cette base de connaissances
vous permet de trouver les réponses aux éventuelles questions gue vous
pouvez vous poser au sujet de I’installation, I’ utilisation ou e dépannage de
Pinnacle Studio.

Vous pouvez accéder a la base de connaissances par le biais de votre
navigateur Web a I”adresse suivante :

http://pinnacle.custhelp.com

La page d’accueil de la base de connaissances s’ouvre. Vous n’avez pas
besoin de vous inscrire pour la consulter, mais si vous voulez poser une
question au personnel du service d’assistance technique, vous devrez créer
un compte de base de connaissances. Lisez tous les articles de la base de
connaissances pertinents pour votre recherche avant de vous mettre en
rapport avec le personnel du service d’assistance technique.
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Utilisation de la base de connaissances

Dans la liste déroulante Produit, sélectionnez « Studio Version 9 ». Vous
pouvez également <électionner le cas échéant un Sous-produit, une
Catégorie ou les deux. La ¢lection d’un sous-produit ou d’une catégorie
peut réduire le nombre de résultats de recherche non pertinents, mais aussi
éliminer des articles utiles d’ordre plus général. Si vous n’étes pas sir de la
catégorie a choisir, sélectionnez I’option Toutes les catégories.

Pour recherche un article, tapez une expression ou un groupe de mots clés
dans la zone de texte. Restez concis: la recherche donne de meilleurs
résultats lorsqu’elle porte sur un nombre réduit de mots.

Exemple de recherche

Dans la liste ci-apres de questions de dépannage courantes, le premier
élément est « Studio plante en mode Montage ».

Tapez « plante en mode Montage » dans la zone de recherche et cliquez sur
le bouton Rechercher. Vous devriez recevoir entre 60 et 150 résultats. Le
tout premier, « Studio plante en mode Montage », répertorie les causes
connues de ce probléme et leurs solutions.

Si vous effectuez une recherche sur le mot clé « plante », vous obtiendrez
bien moins de résultats, tous liés aux plantages de Studio.

Si les résultats d’une recherche ne contiennent aucun article vous paraissant
pertinent, essayez de modifier la recherche en choisissant un ensemble de
mots clés différents. Vous pouvez également utiliser les options
Rechercher par €t Trier par pour sélectionner des articles spécifiques ou
plébiscités.

Recherche par ID de réponse

Si vous connaissez I’ID de la réponse que vous recherchez, vous pouvez
accéder directement a cette derniére. Par exemple, s vous obtenez une
erreur d’acquisition lorsque vous appuyez sur le bouton Acquisition, on
peut vous renvoyer a |’article n° 2687 de la base de connaissances intitulé
« Jobtiens une erreur d’acquisition dans Studio ». Dans la liste déroulante
Rechercher par, stlectionnez « ID de la réponse », saisissez I’ID dans la
zone de texte, puiscliquez sur Rechercher.
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Problémes les plus souvent présentés

1. Studio plante en mode Montage (1D 6786).

2. Une erreur d’acquisition survient lors de la tentative de lancement de
I’acquisition (ID 2687).

Studio plante lors du rendu (ID 6386).

Le graveur de CD ou de DVD n’est pas détecté (ID 1593).

Studio plante au lancement ou ne se lance pas (1D 1596).

Les transitions HollywoodFX portent toujours le filigrane numérique
apres leur mise a niveau (1D 1804).

Une erreur «Impossible d’initialiser le périphérique d’acquisition
DV » g’affiche en mode Acquisition (ID 2716).

Les informations contenues dans les pages suivantes s’appuient sur ces
articles de la base de connaissances.

o oM~ w

~

Studio plante en mode Montage

ID de la réponse 6786

Le plantage de Studio est généralement da a un probléme de configuration
au sein d’un projet ou d’un fichier de contenu. Ce type de probléme peut
souvent étre résolu par I’une des méthodes suivantes :

o Désinstallation et réinstallation de Studio.

e Optimisation de I’ordinateur.

e Recréation d’un projet corrompu.

e Réacquisition d’un clip corrompul.

Pour aider a résoudre ce probléme, définissez quel mode d’échec répertorié

ci-aprés correspond le mieux aux symptomes rencontrés, puis reportez-vous
aux instructions correspondantes :

e Cas n°1: Studio plante de maniére aéatoire. Le plantage se produit
fréquemment, sans raison particuliére apparente.

e Cas n° 2 : Studio plante a chague fois que vous cliquez sur un onglet ou
un bouton en particulier dans le mode Montage.

e Cas n°3: Studio plante a chaque fois que vous effectuez une série
d’étapes particulicre.
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Cas n° 1 : Studio plante de maniére aléatoire
Essayez tout a tour I’une des solutions suivantes :

Procurez-vous la version la plus récente de Studio : assurez-vous que
vous avez bien la derniére version de Studio 9 installée. Vous la trouverez
sur notre site Web a I”adresse suivante :

www.pinnaclesys.com/support/studio9
Fermez tous les programmes avant d’installer une nouvelle version.

Réglez les paramétres de Studio : Stlectionnez I’option Aucun rendu
d’arriére-plan dans laliste déroulante Rendu et désactivez la case a cocher
Utiliser I’accélération matérielle. \/OUS trouverez ces deux options dans le
panneau Editer (Voir page 229).

Fermez les tiches en arriére-plan: fermez les autres applications et
déchargez tous les processus en arriere-plan avant d’utiliser Studio.

e Sous Windows98 et Windows Millenium, vous pouvez gérer les
processus en arriére-plan en appuyant simultanément sur les touches
Ctrl+Alt+Suppr pour ouvrir le Gestionnaire des Taches. Fermez tous les
éléments de laliste, a I’exception de Systray et de Explorer.

e Sous Windows 2000 et Windows XP, appuyez sur la combinaison de
touches Ctrl+Alt+Suppr pour ouvrir le Gestionnaire des Taches. Vous ne
verrez probablement pas grand-chose dans I’onglet Applications, mais
I’onglet Processus vous indiquera une liste des logiciels en cours
d’exécution. Puisgu’il est difficile d’étre sir des processus a ne pas
interrompre, il existe des utilitaires spécifiques pour Windows 2000 et
XP qui vous aideront dans cette tache.

Défragmentez votre disque dur : au fil du temps, les fichiers se trouvant
sur votre disque dur peuvent se fragmenter (C’est-a-dire étre stockés en
plusieurs parties dans différentes zones du disque), ce qui ralentit I’acces et
peut donner lieu a des problémes en termes de performances. Pour prévenir
ou corriger ce probléeme, utilisez un outil de défragmentation de disgue.
Vous pouvez accéder au défragmenteur intégré de Windows, par le biais de
la commande Défragmenteur de disque du menu Programmes »
Accessoires » Outils systémes.

Mettez a jour les pilotes audio et vidéo : vérifiez que vous disposez bien
des derniéres versions des pilotes pour vos cartes son et vidéo, sur les sites
Web de leur fabricant. Vous pouvez voir les cartes dont vous étes équipés
dans le Gestionnaire de périphériques de Windows.
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Pour déterminer quelle carte vidéo vous possédez, cliquez sur le signe plus
situé en regard de Cartes graphiques dans la liste du Gestionnaire de
périphériques. Le nom de votre carte vidéo saffiche. Double-cliquez
dessus pour ouvrir une autre boite de dialogue, dans laquelle vous cliquez
sur I’onglet Pilote. Vous pouvez maintenant afficher desinformations sur le
fabricant du pilote, ainsi que les noms des fichiers composant |e pilote.

La carte son s’affiche dans la section Contréleurs de son, vidéo et jeux du
Gestionnaire de périphériques. A nouveau, le fait de double-cliquer sur son
nom vous permet d’accéder aux informations concernant le pilote.

Mettez a jour Windows : vérifiez que disposez de toutes les derni¢res
mises a jour de Windows disponibles.

« Ajuster afin d’obtenir les meilleures performances » : cette option
systéme permet de désactiver les éléments visuels superflus de
Windows 2000 et Windows XP qui monopolisent du temps processeur.
Cliquez avec le bouton droit sur Poste de travail, sélectionnez Propriétés
dans le menu contextuel, puis cliqguez sur I’onglet Avancé. Dans
Performances, cliquez sur le bouton Paramétres pour ouvrir la boite de
diadlogue Options de performance. Sélectionnez I’option Ajuster afin
d’obtenir les meilleurs performances, puis cliquez sur OK.

Mettez a jour DirectX : procurez-vous la version la plus récente de
DirectX. Vous pouvez la télécharger sur le site de Microsoft a |’adresse
suivante :

www.microsoft.com/windows/directx

Faites de D’espace sur votre disque de démarrage : vérifiez que vous
avez au moins 10 Go d’espace libre sur votre disque de démarrage pour la
pagination.

Désinstallez, réinstallez et mettez a jour Studio : S votre installation de
Studio s’est corrompue, essayez de procéder comme suit :

1. Désinstallez Studio : cliquez sur Démarrer » Programmes » Studio 9
» Désinstaller Studio 9, puis suivez lesinstructions a I’écran. Si I”outil
de désinstallation vous demande s vous voulez supprimer certains
fichiers partagés, cliquez sur Oui pour tous. Déconnectez la caméra et
le cable de lacarte DV, s vous en avez une.

2. Réinstallez Studio : insérez votre CD de Studio et réinstallez le logiciel.
Assurez-vous que vous étre connecté en tant qu’Administrateur (ou en
tant qu’utilisateur disposant des droits Admin.) lors de I’installation de
Studio. Nous vous conseillons fortement d’installer Studio dans son
répertoire par défaut sur le disque principal du systeme d’exploitation.
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3. Téléchargez et ingtallez la derni¢re version de Studio : cliquez sur la
commande de menu Aide » Mises a jour de logiciels pour Vérifier la
disponibilité de mises a jour. Si une nouvelle version de Studio est
détectée sur notre site Web, on vous demandera de la télécharger.
Téléchargez ce fichier de correctif sur un emplacement ou vous pouvez
le trouver facilement (comme le Bureau), puis quittez Studio. Enfin,
double-cliquez sur le fichier téléchargé pour mettre a jour Studio.

Recréez un projet corrompu : essayez de recréer les premiéres minutes de
votre projet. Si aucun probléme ne survient, ajoutez progressivement des
éléments au projet, en vérifiant de temps en temps que le systéme reste
stable.

Réparez la vidéo ou Dl’audio corrompu(e): I’instabilité survient
quel quefois seulement lorsque vous manipulez certains clips audio ou vidéo.
Si tel est le cas, faites a nouveau I’acquisition de ces clips. S’ils ont été
créés par une autre application, refaites |’acquisition avec Studio si possible.
Méme s Studio prend en charge nombre de formats vidéo, ce clip
particulier peut étre corrompu ou dans un format inhabituel. Si vous avez
un fichier wav ou mp3 qui semble poser probléme, convertissez-le dans un
autre format avant d’importer le fichier. En effet, nombre de fichiers wav
et mp3 sur Internet sont corrompus ou ne sont pas standard.

Réinstallez Windows : il s’agit d’une mesure radicale, mais s les étapes
précédentes n’ont pas résolu le probleme, il se peut que Windows soit
corrompu. Méme s vos autres applications semblent fonctionner
correctement, la taille des fichiers vidéo utilisés dans Studio peut
encombrer votre systéme au point de provoquer une instabilité latente.

Cas n° 2 : un clic sur un onglet ou un bouton plante Studio

Commencez par les étapes données pour le Cas n° 1. Ce type de probléme
est souvent signe d’une mauvaise installation de Studio ou de sa corruption.
La désingalation, réinstallation et mise a jour de Studio, permettent
généralement de résoudre le probléme.

Si tel n’est pas le cas, essayez de créer un projet que vous appellerez
« test01.stu », pour tenter de déterminer si I’échec est spécifique d’un projet
particulier. Ouvrez le fichier vidéo de démonstration et déplacez les
premiéres scénes dans le Plan de montage. Cliquez ensuite sur I’onglet ou
le bouton qui semble poser probléme. Si ce projet test fonctionne
correctement, il se peut que le probléme vienne du projet sur lequel vous
travaillez, plutét que de Studio ou de votre systeme. Si e projet test échoue,
mettez-vous en rapport avec notre service d’assistance technique et
fournissez-leur des informations détaillées sur le probleme. Ils tenteront de
recréer le probleme et de le résoudre.
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Cas n° 3 : certaines séquences d’actions plantent Studio

Ce cas est une version plus complexe du cas n° 2, mais les mémes étapes de
résolution s’appliquent. Puisqu’il peut étre difficile de déterminer la
séquence exacte d’actions provoquant I’échec, vous devrez étre méthodique
dans votre approche. La création d’un petit projet de test, comme celui du
cas n°2, permet d’éliminer des variables qui pourront entrainer une
certaine confusion dans les résultats du test.

Une erreur d’acquisition survient lors du
lancement de I'acquisition

ID de la réponse 2687

Certains problémes sont la conséquence d’incompatibilités ou de problemes
liés a des cartes d’acquisition tierces particulicres :

e ATI: Studio devrait fonctionner avec la plupart des cartes All In
Wonder.

e Hauppauge: consultez la rubrique FAQ de notre site Web pour plus
d’informations sur les cartes Hauppauge.

e Dazzle: les cartes Dazzle DVC 80, DVC 150 et Fusion sont prises en
charge. Consultez la rubrique FAQ de notre site Web pour obtenir une
liste compléte du matériel Dazzle pris en charge.

Etapes de dépannage

L’objectif initial, avant de commencer I’acquisition, est de lire la vidéo
dansla Fenétre Apergu.

1. Vérifiez les paramétres Source de capture dans Studio. Puisque vous
pouvez avoir plusieurs périphériques dans votre systéme (1394 cartes,
tuners pour TV, webcams, etc.) vous devez veiller a sélectionner la
bonne source d’acquisition. En mode Acquisition dans Studio, cliquez
sur le bouton Paramétres, puis sur 1’onglet Source de capture dans la
boite de dialogue Options de configuration. Sélectionnez votre
périphérique d’acquisition vidéo dans la liste déroulante Vidéo.
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Si I’option concernant le périphérique d’acquisition de votre choix
nest pas répertoriée, ouvrez le Gestionnaire de périphérique de
Windows. Si le pilote d’acquisition de votre périphérique est signalé
comme étant en conflit ou n’est pas répertorié, rechargez le pilote
d’acquisition en procédant comme sulit :

o Pilotes programmes: utilisez le CD pour trouver et installer les
pilotes programmes de la carte que vous avez installée.

o Pilotes tiers: utilisez le CD fourni avec le périphérique
d’acquisition ou appelez le fabricant (ou rendez-vous sur son site
Web) pour vous procurer le pilote le plus récent.

2. Sivousfaitesles acquisitions a partir d’une source analogique, vérifiez
que le bon type analogique est sélectionné. Dans la fenétre du
Compteur (en mode Acquisition de Studio), cliquez sur I’onglet de
gauche pour ouvrir le panneau contenant les parametres vidéo
analogiques. Slectionnez Composite ou S-Vidéo selon vos besoins.

Si le bon élément est déja sélectionné, sélectionnez I’autre, puis
revenez au correct apres quelques secondes. Cela peut aider a
réinitialiser le mode Acquisition, pour qu’il détecte correctement le
signal en entrée.

3. Sivousfaites une acquisition a partir d’une source analogique, vérifiez
votre cablage. Celui-ci doit correspondre au paramétre Composite OU
S-Vidéo que vous avez sélectionné ci-dessus. Essayez un cable, une
bande et un magnétoscope différents si possible, pour voir s le
probléme est lié a I’un de ces composants.

4. Vérifiez que les tétes de lecture sont propres et que la bande est en bon
état. Veillez a ce que toutes les connexions physiques soient sécurisées.

5. S vous faites une acquisition a partir d’une source analogique, vous
devrez appuyer sur le bouton Lecture de la platine source avant
I’acquisition, car il n’y a aucune commande a I’écran. Si le lecteur ne
fonctionne pas lorsque vous cliquez sur le bouton Acquérir, vous
obtiendrez une erreur d’acquisition.

Si vous continuez de recevoir un message d’erreur d’acquisition aprés avoir
tenté¢ les étapes ci-dessus, testez votre configuration avec I’application
d’acquisition AMCAP. |l s’agit d’une application générique destinée a tester
la compatibilité des périphériques. Si vous ne parvenez pas a effectuer une
acquisition avec AMCAP, cela signifie que votre carte d’acquisition ne
possede probablement pas le bon pilote pour votre version de Windows.
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Pour utiliser AMCAP :

1. Cliquez sur Démarrer » Programmes » Studio9 > Outils » Am
Capture.

2. Dans lafenétre AMCAP, sélectionnez votre périphérique d’acquisition
dansle menu Périphériques.

3. Un clic sur la commande de menu Options » Apercu doit afficher la
vidéo dans la fenétre AMCAP si le cablage est correct et si la source
(caméscope, magnétoscope, etc.) est sous tension. Pour faire une
acquisition, cliquez sur le menu Acquisition, puis sélectionnez
Démarrer I'acquisition. || se peut que vous deviez paramétrer votre
carte d’acquisition.

Remarque : AMCAP ne fonctionne pas avec les périphériques
d’acquisition dotés de codeurs MPEG matériel (par ex., MovieBox USB,
PCTV Deluxe, MP20 et le périphérique TDK Indi).

Au cas ou vous ne pourriez toujours pas faire une acquisition dans Studio
avec votre carte d’acquisition méme aprés avoir tenté toutes les étapes de
dépannage, vous pouvez contourner |e probléme en faisant une acquisition
en-dehors de Studio puis en important la vidéo acquise dans Studio pour le
montage et la sortie.

Studio plante lors du rendu

ID de la réponse 6386

Avec ce type de probleme, Studio «se fige» au cours du rendu (la
préparation de votre vidéo pour la sortie en mode Création de film). Pour
trouver la solution a un cas particulier, essayez les étapes de dépannage
correspondant au mode d’échec suivant correspondant le mieux a votre
situation :

e Casn°1:lerendu s’interrompt immédiatement aprés avoir démarré.

e Cas n°2: lerendu s’interrompt de mani¢re aéatoire dans un projet. En
regle générae, il ne sarréte pas au méme endroit S vous tentez
I’opération de rendu plusieurs fois.

e Cas n°3: |le rendu s’interrompt au méme endroit dans un projet, quel
gue soit le nombre de tentatives de rendu. Ce mode d’échec a plusieurs
causes possibles.
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Cas n° 1: le rendu s’interrompt immédiatement

Si le plantage survient dés que vous cliquez sur le bouton Créer, C’est parce
gu’il y a un probléme de configuration de votre systéeme. Essayez
d’effectuer le rendu de la vidéo de démonstration fournie. Si cela échoue, il
s’agit donc bien d’un probléme lié au systéme, puisque nous N’avons pas pu
reproduire un probléme de rendu dans le fichier de démonstration lors du
test en interne.

Solutions possibles :

o Désinstallez et réinstallez Studio.

o Désinstallez tout autre logiciel qui pourrait entrer en conflit avec Studio
(autreslogiciels d’édition vidéo, autres codecs vidéo, etc.).

o Vérifiez que vous avez bien installé tous les packs de service disponibles
pour la version de Windows que vous utilisez.

e Réingtallez Windows sans le désinstaller au préalable. Sous
Windows XP, cette procédure s’appelle une réparation.

Cas n° 2 : le rendu s’interrompt de maniére aléatoire

Si le rendu s’interrompt a des endroits différents méme au sein du méme
projet, les interruptions peuvent étre dues a des taches en arriére-plan, a la
gestion de I’alimentation ou a un probléme thermique de I’ordinateur.

Solutions possibles :

o Recherchez d’éventuelles erreurs sur votre disque dur et défragmentez-le.

e Quittez toutes les taches en arri¢re-plan, telles que les anti-virus, les
indexeurs de lecteurs et les modem-fax.

o Désactivez la gestion de I’alimentation.

o Installez des ventilateurs dans le boitier de I’ordinateur.

Cas n° 3 : le rendu s’interrompt toujours au méme endroit

Si le rendu s’interrompt toujours au méme endroit dans un projet donné,
voyez si les autres projets ont le méme probleme. Si tel n’est pas le cas, il
Se peut que le projet soit corrompu. Si les autres projets ont le méme
probléme, essayez de trouver un facteur commun.

Il est beaucoup plus facile de trouver une solution a ce type de probléme si
vous pouvez identifier un élément particulier dans le projet qui entrainerait
I’interruption du rendu. La suppression de I’élément ou son découpage
peuvent permettre de terminer le rendu, méme si dans certains cas le
probléme peut simplement se reproduire ailleurs dans le projet.
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Solutions et contournements possibles :

1. Recherchez dans les clips du projet des images vidéo corrompues.
Elles peuvent s’afficher en gris, en noir, ou déformées. Si vous en
trouvez, découpez le clip de mani¢re a les exclure. Vous pouvez
également essayer de faire une nouvelle acquisition de la séquence.

Défragmentez votre disgue dur.

Veillez a avoir suffisamment d’espace de stockage, de préférence des
dizaines de gigaoctets, sur votre disque dur pour la vidéo. En effet, le
rendu peut utiliser de grandes quantités d’espace de stockage et peut
donc étre perturbé s 1’espace est insuffisant.

4. S vous possétdez un disque séparé dédié a I’acquisition, veillez a
déplacer le dossier de fichiers auxiliaires sur ce disque.

5. Copiez la section dans laquelle I’aper¢u s’interrompt et placez-la dans
un nouveau projet. Ajoutez 15 a 30 secondes aux deux extrémités de
I’erreur. Essayez de faire un rendu de cet extrait dans un fichier AV et,
s vous réussissez, utilisez ce fichier pour remplacer la partie du projet
d’origine qui pose probléme.

6. Effectuez un rendu du projet complet dans un fichier AVI, puis créez

un projet et importez le fichier. Si vous créez un disque, vous devez

gouter vos marques de chapitres et menus au nouveau projet. Ce
contournement fonctionne mieux avec des partitions NTFS, qui
permettent d’éviter la limitation de la taille des fichiers de 4 Go dans
les partitions FAT32 (ce qui permet seulement 18 minutes de vidéo
DV).

w ™

Le graveur de CD ou de DVD n’est pas
détecté

ID de la réponse 1593

Si Studio ne trouve pas votre graveur de disque lorsque vous voulez créer
votre projet de disque, vous devriez recevoir le message d’erreur « Aucun
graveur de disgue n’a été détecté », il se peut que Studio ou Windows ne
reconnaisse pas le lecteur. Si le probléme survient a la suite de I’installation
d’un correctif dans Studio, il est probable que I’installation ne se soit pas
déroulée correctement. Dans ce cas, il vous faut désinstaller, réinstaller et
mettre a jour Studio en suivant la procédure décrite au point 2 ci-dessus.
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Solutions et contournements possibles :

1

Vérifiez que le graveur est répertori¢ dans le Gestionnaires de
périphériques. Si tel n’est pas le cas, consultez la documentation de
votre graveur ou mettez-vous en rapport avec le fabricant pour qu’il
soit installé correctement.

Désinstallez et réinstallez Studio a partir du CD d’origine, puis mettez-
le a jour grace au correctif le plus récent. Voir lesinstructions a la page
258.

Vérifiez s’il existe une mise a jour du microprogramme du graveur de
disque sur le site Web du fabricant. Vous trouverez la version du
microprogramme dans la boite de dialogue de propriétés du
Gestionnaire de périphériques.
A nouveau dans |e Gestionnaire de périphériques, vérifiez le controleur
du disque dur pour voir s’il Sagit d’un contréleur VIA ou Intel.
L adresse du site Web de VIA est lasuivante :
www.viaarena.com/?PagelD=2
L’ adresse du site d’Intel est la suivante :
appsr.intel.com/scripts-dfffilter_results.asp?
strOSs=19&strTypes=DRV&ProductID=182&
OSFullName=Windows*+2000&submit=Go%21
Si vous possédez d’autres logiciels de gravure tels que Nero, Adaptec
ou Roxio Easy CD Creator, essayez de les mettre a jour a laversion la
plusrécente. Si Studio ne détecte toujours pas le lecteur, désinstallez le
logiciel de gravure et faites une nouvelle tentative.

Studio plante au lancement ou ne démarre

pas

ID de la réponse 1596

Les problemes lors du lancement peuvent se manifester de diverses facons.
Studio peut émettre un message d’erreur au lancement ou planter au milieu
du lancement.
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Dans tous ces cas, essayez une ou toutes les solutions suivantes :

1. Redémarrez I’ordinateur, puis double-cliquez sur I’icone Studio.

2. Attendez quelques minutes, pour confirmer que I’application est
vraiment plantée. Méme si vous pensez que Studio est planté, attendez
guelgues minutes, au cas ou. En effet, le lancement peut prendre plus
longtemps que vous ne le pensez sur certains ordinateurs.

Désinstallez et réinstallez Studio. (Voir lesinstructions a la page 258.)

Téléchargez et réinstallez le pilote de votre carte son. N’oubliez pas
que celle-ci doit prendre en charge DirectX.

5. Retirez la carte son du systeme. Certaines cartes plus anciennes
peuvent ne pas bien fonctionner avec des versions plus récentes de
Windows. Vous pouvez vérifier cela en éteignant I’ordinateur, en
retirant la carte son et en redémarrant. Si Studio démarre, vous aurez
probablement besoin de remplacer la carte son (en partant du principe
gue vous avez mis a jour vers les pilotes les plus récents, comme
suggéré a I’étape précédente).

6. Téléchargez et réinstallez le logiciel de la carte graphique. N’oubliez
pas qu’elle doit prendre en charge DirectX.

> w

Les transitions HFX portent le filigrane
numeérique...

ID de la réponse 1804

Lors de la mise a niveau vers PRO, vérifiez que vous avez terminé
I’installation et obtenu un code clé. L outil d’instalation vous demande
d’insérer un code clé.

Pour vous procurer ce code, allez sur le site www.hollywoodfx.com,
choisissez le frangais comme langue, ouvrez votre compte, puis cliquez sur
Enregistrer un produit.

Si vous avez déja enregistré PRO, il vous suffit de cliquer sur Obtenez un
code clé.
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I —————
Impossibilité d’initialiser le périphérique
d’acquisition DV

ID de la réponse 2716

Le message d’erreur complet est le suivant : « Pinnacle Studio ne peut pas
initialiser le périphérique de capture DV. Assurez-vous que e caméscope
est connecté et sous tension ».

Ce message d’erreur survient uniquement lorsque vous faites une
acquisition depuis une source numérique (caméscope DV, MMV ou
Digital8) branchée sur un port DV (également appelé port « FireWire » ou
« 1394 »).

Si vous faites une acquisition a partir d’une source analogique :

e Vous devez corriger votre paramétre Source de capture. Dans la zone
Périphériques de capture de la boite de dialogue Source de capture, vous
remarquerez que Vidéo et Audio sont définis comme étant
« Magnétoscope DV Pinnacle 1394 », qui est le paramétre par défaut.
Pour faire une acquisition a partir d’une source analogique, sélectionnez
les périphériques correspondants dans les deux listes.

e Nombre de cartes d’acquisition analogique n’étant pas dotées d’une
prise audio in, vous devez a la fois définir le périphérique d’acquisition
audio dans Studio comme étant le line in de votre carte son et le cable de
la source audio analogique (magnétoscope ou caméscope anal ogique)
comme étant laprise line in de la carte son.

Solutions possibles si vous effectuez une acquisition a partir d’une
source numérique :

1. Vérifiez que la caméra est en mode VTR/VCR. Pour I’acquisition, le
périphérique doit fonctionner sous alimentation en courant aternatif,
pas avec une batterie.

2. Déconnectez et reconnectez le cable 1394. Veillez a ne pas utiliser par
mégarde un ciable USB connecté a un port USB. En effet, Studio ne
fera pas I’acquisition a partir d’un magnétoscope DV ou Digital8 si
celui-ci n’est pas connecté par le biais du port DV.

3. Eteignez puis rallumez le magnétoscope. Le pointeur de la souris doit
brievement prendre la forme d’un sablier lorsque vous allumez le
magnétoscope et que Windows détecte le périphérique et charge le
pilote. Windows X P affiche par défaut un message.
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4.

Eteignez I’ordinateur et déplacez la carte d’acquisition 1394 vers un
autre emplacement PCI. S aucun n’est libre, échangez la carte
d’acquisition avec une autre carte. Redémarrez I’ ordinateur.

L’Assistant de détection de matériel de Windows devrait détecter
automatiquement le « nouveau » matériel. Suivez les instructions a
I’écran pour terminer le chargement du pilote s’il s’en affiche un.
Vérifiez s le pilote s’est chargé correctement dans le Gestionnaire de
périphériques.

Vérifiez dans le Gestionnaire de périphériques que le port 1394 et les
pilotes de caméscope DV/D8 sont chargés correctement. Voir
« Vérification des pilotes » ci-apres.

Vérification des pilotes

La procédure de vérification des pilotes du port 1394 port et du caméscope
numérique est 1égerement  différente selon la version de Windows que vous
utilisez.

Pour vérifier les pilotes sous Windows 98SE et Windows Millenium :

1

268

Ouvrez le Gestionnaire de périphériques de Windows. (Voir les
instructions concernant |’acces au Gestionnaire de périphériques a la
page 254).

Aucun de vos pilotes ne doit comporter d’indicateur d’erreur jaune IEI
Celui-ci signifie que le pilote signalé n’est pas chargé correctement et
gu’il ne fonctionnera pas.

Le pilote de la carte d’acquisition est un pilote de controleur hote
IEEE-1394 compatible OHCI répertorié sous I’en-téte Contréleur de
bus 1394.

Le pilote du caméscope figure dans la liste sous Périphériques de
capture d’images. Lorsqu’il est chargé correctement, il s’appelle
« Caméra et magnétoscope numériques DV Microsoft » sous
Windows98SE et  « Caméscope DV marque » sous Windows
Millenium, marque étant « IV C », « Sony », « Canon », etc.

Sélectionnez les pilotes un par un, puis cliquez d’abord sur le bouton
Supprimer, puis sur le bouton Actualiser.

Le pilote doit se charger a nouveau correctement. Sous Windows 98SE,
vous devrez insérer le CD Windows. Suivez les instructions a I’écran
jusgu’a la fin du rechargement. Sous Windows Millenium, le
Gestionnaire de périphériques devrait d’abord trouver le pilote sur
votre disque dur sans vous demander d’insérer un CD, mais s'il le fait,
suivez lesinstructions a I’écran.
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Pour vérifier les pilotes sous Windows 2000 et Windows XP :

1. Ouvrez le Gestionnaire de périphériques de Windows. (Voir page 254
pour savoir comment ouvrir le Gestionnaire de périphériques.)

2. Aucun de vos pilotes ne doit comporter d’indicateur d’erreur jaune {EI
Celui-ci signfie que le pilote signalé n’est pas chargé correctement et
gu’il ne fonctionnera pas.

3. Le pilote de la carte d’acquisition est un pilote de contréleur hote

IEEE-1394 compatible OHCI répertorié sous I’en-téte Contréleur de
bus 1394.

4. Le pilote du caméscope, S’il est chargé correctement, est répertorié
sous |I’en-téte Périphériques de capture d’images.
Cliqguez sur le bouton Désinstaller E dans la barre d’outils du
Gestionnaire de périphériques, puis sur le bouton Rechercher les
modifications sur le matériel @.

5. Le pilote doit se recharger correctement. Il ne devrait pas demander le
CD Windows, mais s’il lefait, suivez lesinstructions a I”écran.

Si aucun indicateur d’erreur ne s’affiche...

Les deux pilotes peuvent étre présents sans porter d’indicateur d’erreur.
Nous vous conseillons alors de les désinstaller et les recharger tous deux en
suivant la procédure suivante :

1. Désingtalez le pilote du caméscope DV.

2. Déconnectez votre caméscope DV ou Digital8 du port 1394.

3. Désinstalez le pilote du contréleur hote 1394 compatible OHCI.
4. Réingtalez le pilote du contréleur hote.

5. Reconnectez votre caméscope DV ou Digital 8.

Ce dernier doit étre redétecté automatiquement et le pilote rechargé.

Réparation de votre installation Windows

Si vous possédez Windows 2000 ou Windows XP et que vous continuez a
recevoir le message «impossible d’initialiser » aprés avoir tenté les
mesures ci-dessus, il se peut que les pilotes 1394 intégrés a Windows soient
corrompus. Nous vous conseillons de réinstaller Windows sans le
désinstaller au préalable. Vous aurez besoin pour cela d’exécuter I’outil
d’ingtallation Windows a partir du CD Windows d’origine. Cette procédure
s’appelle une réparation sous XP. Mettez-vous en rapport avec le fabricant
de votre ordinateur s vous avez besoin d’aide.
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& PROBLEMES LIES A L'INSTALLATION

Un message d’erreur s’affiche lors de I'installation de Studio a
partir du CD

Solution 1 : redémarrez I’ordinateur. Une fois I’ordinateur démarré,
essayez d’ingtaller Studio a nouveau.

Solution 2 : vérifiez que le CD ne porte pas de rayures, marques de doigts
ou taches. Nettoyez-le avec un chiffon doux le cas échéant. Installez Studio
a nouveau.

Solution 3 : terminez les taches en arri¢re-plan, en procédant comme suit :
Windows 98SE et ME :

Avant d’installer le logiciel Pinnacle, maintenez appuyées les touches Ctrl
et Alt du clavier, puis appuyez sur la touche Suppr. Cela ouvre la fenétre
Fermer le programme. Procédez ains pour toutes les applications
répertoriées dans Applications, sauf Explorer et SysTray. Certaines de ces
applications peuvent avoir une incidence sur d’autres périphériques de
votre systéme: s un périphérique ne fonctionne plus, vous pouvez le
remettre en marche en redémarrant votre systeme.

Pour empécher les applications de se charger au démarrage (ou
redémarrage) de votre PC, procédez comme suit.

1. Cliguez sur Démarrer > Exécuter

2. Danslazone Ouvrir, tapez : msconfig

3. Cliquez sur OK.

Dans la fenétre Utilitaire de configuration systéme, cliquez sur I’onglet
Démarrage, Situé a droite. Désactivez toutes les cases d’options, a
|’exception de SysTray.exe.

Windows 2000 et XP

Cliquez dans le Gestionnaire des Taches de Windows sur le bouton
Terminer le processus ou utilisez I’un des utilitaires pour Windows 2000 et
XP destinés a vous aider dans cette tache.
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Matériel introuvable lors de I'installation

Cause possible : I’emplacement PCI dans lequel le matériel en question est
installé ne s’est pas vu attribuer d’IRQ dans le BIOS ou il se peut qu’il
partage I’lRQ avec un autre périphérique. Il est également possible que la
carte ne soit pasinsérée correctement dans I’emplacement PCI.

Solution : essayez de réinsérer la carte dans son emplacement d’origine ou
dans un emplacement différent. Dans la plupart des cas, vous devriez
pouvoir lui attribuer une IRQ différente simplement en éteignant
I’ordinateur et en installant la carte DV ou un autre matériel dans un autre
emplacement.

0‘0 PROBLEMES LIES AU

4
FONCTIONNEMENT

Des images ne figurent pas dans I’enregistrement, ou la vidéo
saute.

Cause possible : la vitesse de transmission de votre disque dur est trop
lente.

Solution : lorsque vous travaillez avec certains disques durs UDMA, la
restitution peut « sauter » lorsgu’un fichier AV1 est lu a des débits binaires
plus élevés. Ceci peut étre di au fait que le disque dur effectue un
réétalonnage en lisant le fichier, interrompant ainsi lalecture.

Ce probléme n’est pas di a Studio, mais a la fagon dont le disque dur
fonctionne et interagit avec d’autres composants du systéme.

Il existe plusieurs solutions que vous pouvez utiliser pour augmenter la
vitesse de votre disque dur :

1. Terminez la tache des applications en arriere-plan. Avant d’ouvrir
votre produit Studio, enfoncez les touches Ctrl et Alt sur le clavier,
puis appuyez sur Suppr. Ceci ouvrira la fenétre Fermer le Programme.
Cliquez sur chaque application énumérée dans la fenétre Fermer le
Programme, puis cliquez sur Fin de Tdche. Faites-le pour toutes les
applications énumérées dans Fermer le Programme SAUF pour
Explorer et Systray.
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Cliquez sur Démarrer » Programmes » Accessoires » Qutils Systéme
» ScanDisk.

Assurez-vous que Minutieuse est coché, puis cliquez sur Démarrer
(ceci peut prendre un certain temps).

Une fois I’analyse du disque effectuée, cliquez sur Démarrer »
Programmes » Accessoires » Qutils Systeme » Défragmenteur de
disque (ceci peut prendre un certain temps).

Désactivez les options d’économie d’énergie (Pointez votre souris sur
votre bureau, cliquez avec le bouton droit, et sélectionnez Propriétés »
Ecran de veille > (sous Fonctions d’économie d’énergie du moniteur
sélectionnez Paramétres). Assurez-vous que sous Paramétres pour le
mode gestion de I’alimentation toujours allumé, Jamais est affiché.
Choisissez le menu Démarrer » Parameétres » Panneau de
configuration » Systéme, les onglets Performances » Systéme de
fichiers, puis cliquez sur I’onglet Dépannage.

Sélectionnez  I’onglet Dépannage. Activez |’option  Désactiver
l'écriture en antémémoire d'arriere-plan pour tous les lecteurs.

Sur I’onglet Disque dur réglez [’Optimisation cache en lecture Sur
Aucune.

En général, ceci augmente la vitesse de transmission des données.
ATTENTION : sur certains disques durs, ceci peut ralentir la vitesse
d’écriture !

Remarque : |les programmes de Montage Vidéo n’effectuent pas trés

bien les taches multiples. N’utilisez pas d’autres programmes en réalisant
un film (sur bande vidéo ou sur CD) ou en faisant une acquisition. En
revanche, vous pouvez effectuer plusieurs taches pendant le montage.

Il n’y a pas de vidéo dans I'apergu du Lecteur.

Solution 1 : changez la résolution et/ou I’intensité de couleur de la vidéo
dans la boite de dialogue Afficher les propriétés :

1

Cliquez avec le bouton droit sur le Poste de travail, sélectionnez
Propriétés, puis cliquez sur I’onglet Parameétres de la boite de dialogue.
Dans la zone Couleurs, essayez successivement 16 bits, 24 bits et
32 bits.

Dans la zone Résolution écran, €ssayez a nouveau successivement les
paramétres, en commengant par 800 x 600.

272 Pinnacle Studio 9



Solution 2 : vous utilisez peut-étre soit un pilote de carte graphique
générigue Windows soit une version plus ancienne de votre carte graphique.
Le pilote de votre carte graphique peut aussi étre corrompu. Veuillez
contacter le vendeur de votre carte graphique pour vous assurer que vous
avez installé correctement le pilote le plus courant. Réinstallez votre pilote
graphique a I’aide du service d’Assistance Technique du fabricant de votre
carte vidéo, ou allez sur son site Web, téléchargez |e pilote le plus récent et
installez-le.

Solution 3 : DirectX n’est peut-étre pas correctement installé. Allez dans
Démarrer » Programmes » Studio » Aide » Outil de Diagnostic DirectX.
Cliquez sur I’onglet Afficher, puis sur le bouton Test a c6té de DirectDraw.
Une fois ce test exécuté, faites le test Direct 3D. Si votre carte échoue a ces
tests, veuillez contacter le vendeur de votre carte graphique pour une
assistance technique.

Remarque : rendez-vous sur notre site Web pour obtenir une aide
supplémentaires concernant les questions liées a DirectX, notamment des
solutions spécifiques concernant des matériels d’acquisition particuliers.

L'image saute sur I'écran du moniteur lors de la lecture, il y a
perte d'images vidéo et de son.

Solution : S vous utilisez la qualité Apergu, rappelez-vous que cela n'a pas
d'effet sur la qualité de la bande finale. Lorsque vous réaliserez une bande,
Studio reviendraa lasource DV et |'enregistrera en qualité supérieure.

Le controle de périphérique DV est indisponible ou n’est pas
fiable sous Windows 98.

Cause possible : vous n’utilisez pas la Seconde Edition de Windows 98 en
systeme d’exploitation, et les pilotes de périphériques de la Seconde
Edition sont plus fiables.

Mon acquisition par lot est imprécise (uniquement pour les
bandes DV).

Cause possible : vous n’avez pas de time code continu, sans interruption
sur vos bandes source. SmartCapture a besoin d’un time code continu pour
trouver et acquérir avec précision vos clips.

Solution : assurez-vous que vos bandes source possedent un time code
continu, sansinterruption (voir « Time code continu » a la page 27) ou

Veillez a envoyer un signal au segment de bande contenant le clip que vous
tentez d’acquérir (voir page 209).
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Lorsque je fais une sortie sur bande, la vidéo et/ou I'audio
sautille ou ne s’affiche pas.

Contexte : les origines possibles de ce type de probléme sont nombreuses.
Pour mieux comprendre, n’oubliez pas que les données transmises vers et
depuis votre caméra sont sensibles aux interférences a tout moment lors de
latransmission.

Les données numériques sont transmises depuis le caméscope par le biais
du cable |EEE-1394, vers la carte 1394 et vers la carte principale du
systéme. Elles traversent ensuite le cable pour aller vers le disque dur, ou
elles sont enregistrées. Les données sortantes font |le méme parcours en sens
inverse. Tout processus qui interrompt ou retarde le flux des données a un
stade quel congue est une source de problémes pour la sortie vidéo.

Solution 1 : assurez-vous que vous ne perdez aucune image pendant
I’acquisition vidéo. En effet, les images perdues au cours de I’acquisition
peuvent entrainer des problémes aussi pendant la sortie. Les problemes
d’acquisition ont un ensemble différents d’options de dépannage. Consultez
la base de connaissances Pinnacle sur le site Web a I’adresse suivante :

www.pinnaclesys.com/support/studio9

Solution 2 : enregistrez votre projet en cours, fermez toutes les applications,
puis redémarrez le systéme. Lorsque Windows S’ouvre a nouveau, ouvrez
votre projet dans Studio sans ouvrir d’autres programmes et essayez de
faire une sortie sur bande. Si les problémes persistent, essayez la solution
suivante.

Solution 3 : réglez votre systeme :

e Retirez le papier peint du Bureau.

e Supprimez les fichiers temporaires Internet du systéme et videz la
Corbeille.

o Vérifiez que le systéme ne contient pas de virus.

e Désactivez tous les économiseurs d’écran, ainsi que les écrans
d’économie d’énergie du systéme d’exploitation ou du BIOS. Vous
pouvez accéder a la plupart des fonctions d’économie d’énergie grace a
I’icone Options d’alimentation dans |e Panneau de configuration.

e Certains systétmes sont dotés de fonctions d’économie d’énergie
supplémentaires que vous pouvez désactiver uniquement dans le BIOS.
Consultez la documentation de votre systéme pour plus d’informations.

o Certains périphériques USB : scanneurs, webcams etc., peuvent avoir
une incidence sur d’autres types de logiciels, notamment les applications
d’édition vidéo telles que Studio. A titre de prévention, ces retirez
provisoirement ces périphériques.

274 Pinnacle Studio 9


http://www.pinnaclesys.com/support/studio9

Solution 4 : augmentez |’efficacité de votre disque dur.

Utilisez un disque dur séparé pour I’acquisition : lorsque vous travaillez
sur de la vidéo numérique, I’utilisation d’un second disgue dur pour
I’acquisition de données vidéo est recommandée. Elle permet d’éliminer
les probléemes de concurrence entre  Windows et Studio en terme
d’espace pour I’acquisition, par exemple, lorsde lamise a jour du fichier
d’échange du systéme.

Défragmentez le disque dur : les disques durs se « fragmentent » au fil
de leur utilisation, ce qui entraine un stockage inefficace des fichiers en
petits groupes plutét qu’en un seul bloc. Cela peut réduite
considérablement 1’accés aux fichiers; il est donc important de
défragmenter le disque dur régulierement. L utilitaire Défragmenteur de
disque se trouve dans le dossier Accessoires » Outils systeme dans le
menu Démarrer de la plupart des installations Windows.

Vérifiez les débits de données du disque dur : le logiciel de montage
vidéo Pinnacle contient un test intégré qui mesure la vitesse a laquelle le
disque d’acquisition transfere les données. Si ce disgue ne fonctionne
pas a des niveaux de performances optimaux, certaines opérations de
montage vidéo peuvent échouer.

Pour lancer le test de la vitesse de transfert des données du disque dur :

Cliquez sur Configuration » Source de capture. Dans le coin inférieur
droit de la zone de paramétrage, cliquez sur le bouton Tester le débit de
données dans la partie inférieure droite de la zone de parametres.

Le test du disque dur s’exécute. Sur la plupart des systémes, le débit de
données se situe entre 25 000 et 35 000 Ko/sec.

Remarque : s vous apportez des changements au systéme qui
augmentent la vitesse du disque dur d’acquisition (comme I’activation du
DMA), vous aurez besoin d’effectuer a nouveau le test du débit de
données du disque dur pour que lelogiciel identifie le changement.

Solution 5 : installez notre utilitaire PPE.

Utilisez I’utilitaire d’amélioration des performances Pinnacle PCI
Performance Enhancer ; celui-ci peut étre lancé a partir du sous-menu
Outils qui se trouve dans le groupe de programme Studio accessible en
dlant sur Démarrer » Programmes.
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Solution 6 : mettez a jour le pilote du controleur du disgue dur.

Dans le Gestionnaire de périphériques, vérifiez le contréleur du disgue dur
pour voir s’il s’agit d’un contréleur Via ou Intel. Procurez-vous un pilote
sur le site Web du fournisseur (comme d’habitude, saisissez I’'URL sur une
seule ligne, sans coupure) :

VIA:
www.viaarena.com/?PagelD=2
Intel :

appsr.intel.com/scripts-df/filter_results.asp?
strOSs=19& strTypes=DRV & Productl D=182&
OSFullName=Windows* +2000& submit=G0%21
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ANNEXE D :

Conseils aux vidéastes

Tourner une bonne vidéo, pour ensuite créer un film intéressant,
passionnant ou informatif, est une opération a la portée de tous, grace a un
minimum de connai ssances.

La premi¢re chose a faire est de tourner la vidéo brute, en partant d’un
scénario sommaire ou d’un plan de tournage. Méme a ce stade, vous devez
penser a la phase de montage en veillant a avoir de bonnes prises de vue a
partir desquelles travailler.

Le montage d’un film implique de jongler avec toutes les séquences pour
en faire un tout harmonieux. Cela implique la prise de décision par rapport
a destechniques, destransitions et des effets particuliers qui exprimeront au
mieux vos intentions.

La création de la bande son est une partie importante du montage. En effet,
le bon son (dialogue, musique, commentaire ou effet) peut, en combinaison
avec I’image, engendrer un tout largement supérieur a la somme de ses
parties.

Studio propose les outils dont vous avez besoin pour créer une vidéo de
qualité professionnelle. Le reste dépend enticrement de vous, en tant que
vidéaste.
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Etablissement d’un plan de tournage

Il n’est pas toujours nécessaire d’avoir un plan de tournage, mais cela peut
S’avérer tres utile pour les grands projets vidéo. Un plan de tournage peut
étre aussi simple ou compliqué que vous le décidez. Il peut sagir
simplement d’une liste des scénes prévues, ou il peut présenter des
directives détaillées des prises de vues et un dialogue. Les plus ambitieux
écriront un scénario a part entiére dans lequel chaque angle de la caméra est
décrit en détail, avec sadurée, I’éclairage, le texte, et les accessoires.

Ebauche d’un plan de tournage simple :

Titre : « Jean sur la piste de Kart »
N° Plan Texte/Son Durée Date
\Visage de Jean avec le « Jean participe
casque, la caméra fait un aujourd’hui a sa Mar
zoom arriere prem|ére . 11 sec 22/06
course... », Bruits
de moteurs en
fond.
Démarrage sur le visage [On joue de la Mar.
du conducteur, position  |musique dans la salle, |8 sec 22/06
de caméra basse Bruits de moteurs.
Un homme avec un « Attention au
fanion de départ est départ... », compte a
accompagné dans la rebours, Signal de Mar.
scéne, jusqu'a la position |départ. 12 sec 22/06
de départ, la caméra
reste, ’homme sort de
I'image aprés le départ
4 Jean pris de face lors du [On n’entend plus de
démarrage, la caméra musique dans la salle, Mar
suit, montre Jean mettre la méme y
- S ) X . - 9 sec 22/06
jusqu’au virage, puis de [musique a partir du
dos CD, bruits de
moteurs.
5
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Montage

Utilisation de perspectives diverses

Un événement important doit toujours étre tourné sous diverses
perspectives et avec des angles de caméra différents. Plus tard, lors du
montage, vous pouvez sélectionner et/ou combiner les meilleurs plans.
Rappelez-vous de toujours tourner sous des angles différents (d’abord le
clown sur la piste, mais aussi le spectateur qui rit vu par le clown). Des
événements intéressants peuvent aussi se passer derriére les protagonistes
ou les protagonistes peuvent étre vus de dos. Ceci peut étre utile plus tard
lorsque vous essayez d’équilibrer votre film.

Gros plans

Ne lésinez pas sur les gros plans des personnes ou des choses importantes.
Les gros plans rendent généralement mieux sur un écran de télévision et
sont plus intéressants que de longues prises de vues, et ils font de bons
effets de post-production.

Plans larges/plans américains

Les plans larges donnent une vue d’ensemble de la scéne de I’action et la
définissent. Cependant, ces scénes peuvent aussi étre utilisées pour
raccourcir des scenes plus longues. Lorsque vous coupez pour passer d’un
gros plan a un plan large, le spectateur ne voit plus les détails et il est donc
plus facile de faire un bond chronologique. Le fait de montrer un spectateur
dans un plan américain peut aussi distraire bricvement de I’action
principae.

Prises complétes

Filmez toujours des prises complétes, avec un début et une fin. Ceci facilite
le montage.

Transitions

Le chronométrage au cinéma nécessite un peu de pratique. Il n’est pas
toujours possible de filmer des événements longs dans toute leur durée, et
dans les films ils doivent souvent étre considérablement raccourcis.
Néanmoins, I’intrigue doit rester logique et les coupes ne doivent jamais se
remarquer.
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C’est la raison pour laguelle la transition d’une scéne a une autre est
importante. Méme si I’action dans des scenes avoisinantes est séparée dans
le temps ou dans I’espace, vos choix en matiere de montage peuvent
fluidifier tellement la juxtaposition que le spectateur comble le vide sans
s’en rendre compte.

Le secret d’une transition réussie réside dans I’établissement d’un lien
manifeste entre deux scénes. Dans une transition /i¢e a !'intrigue, le lien est
constitué par une succession d’événements dans une histoire qui se dévaile.
Par exemple, I’image d’une voiture neuve peut servir d’introduction a un
documentaire sur sa conception et sa production.

Une transition neutre n’implique pas en soi le développement d’une histoire
ni un changement de temps ou d’endroit, mais elle permet de relier en
douceur différents extraits d’une scene. Par exemple, un gros plan sur un
spectateur attentif au cours d’un débat sur un plateau vous permet de
revenir de maniére naturelle a un stade plus avancé du méme débat, en
coupant la partie entre.

Les transitions externes montre quelque chose se situant hors de I’action.
Par exemple, au cours d’une séquence de mariage dansla salle de laMairie,
vous pouvez filmer I’extérieur, ol une surprise est en cours de préparation.

Les transitions doivent souligner le message du film et toujours coller a la
situation, afin d’éviter le semer la confusion chez le spectateur ou de le
distraite de I’intrigue.

Déroulement logique de I’action

Les séquences disposées successivement au montage doivent avoir une
interaction correspondante par rapport a I’action. Le spectateur ne peut
suivre I’événement qu’avec une suite logique de I’action. L’intérét du
spectateur doit étre captivé des le début par une entrée vertigineuse ou
spectaculaire, et ne doit pas se perdre avant lafin. L’intérét ou I’orientation
du spectateur peut étre perdu si des scenes se succedent de fagon non
cohérente ou si elles comportent des erreurs de temps, ou par des fondus
enchainés trop mouvementés ou trop courts (inférieurs a 3 sec). Les motifs
ne doivent pas trop se différencier de la séquence suivante.

Réduction des écarts

Efforcez-vous de réduire les écarts entre un lieu de tournage et un autre.
Vous pouvez par exemple, faire appel a des gros plans pour combler les
vides chronologiques, en faisant un zoom sur un visage, pour ensuite vous
¢éloigner sur une scene différente au bout de quel ques secondes.

280 Pinnacle Studio 9



Maintenir la continuité

La continuité (cohérence de détail d’une scéne a I’autre) est essentielle pour
le spectateur. En effet, un temps ensoleillé ne cadre pas avec des
spectateurs qui ont ouvert leur parapluie.

Rythme des coupes

Le rythme du changement de taille des scénes a une incidence sur le
message et I’ambiance du film. La suppression d’une séquence ou sa durée
influe sur le message du film.

Eviter les sautes d’images

Si vous enchainez des prises de vue similaires, il y aura peut-étre des sautes
d’image (une personne se trouve dans la moitié gauche de I’image a un
moment puis dans la moitié droite I’image suivante, ou bien on la voit avec
ses lunettes puis sans).

Ne pas accumuler les panoramiques

Les panoramiques ne doivent pas étre enchainés, sauf s’ils ont la méme
orientation et le méme rythme.

I ——
Régles générales pour le montage vidéo

Voici quelques directives qui pourront vous étre utiles lors du montage de
votre film. Il ne s’agit bien évidemment pas de régles strictes, surtout si
votre travail est humoristique ou expérimental.

e N’accumulez pas les mouvements de caméra successifs. Les
panoramiques, les zooms et les départs de caméra doivent toujours étre
séparés par des plans fixes.

e Lesplans qui se suivent doivent étre pris depuis plusieurs positions de
caméra, I’angle de prise doit varier d’au moins 45 degrés.

e Les séquences avec des visages doivent toujours étre tournées sous
différents angles de prise de vue.

e Changez de perspective pour la prise de batiments. Lors d’un plan
identique de méme type et de méme taille, la diagonale de I’image doit
partir de I’avant droit vers | arri¢re gauche et revenir en sensinverse.
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e Mettez des coupes dans les mouvements des acteurs. Le spectateur sera
distrait par le mouvement et remarquera a peine la coupe. Par exemple,
on peut passer a un plan d’ensemble au milieu d’un mouvement.

o Utilisez des coupes harmonieuses et aucun saut d’image.

e Moins il y a de mouvement dans un plan, plus sa longueur doit étre
réduite. Les plans avec des mouvements vertigineux peuvent étre plus
longs.

e Les plans d’ensemble ayant plus de contenu, ils doivent étre montrés
plus longtemps.

Le fait d’organiser vos séquences vidéo dans un certain ordre vous permet
non seulement de produire certains effets, mais aussi de transmettre des
messages qui ne peuvent pas ou ne doivent pas étre montrés a I’image. Il 'y
a globalement six méthodes de transmission des messages par
I’intermédiaire du montage :

Montage associatif

Une certaine disposition des plans suggére au spectateur une association
sans que le message soit clairement affiché (un homme parie sur une course
de chevaux et dans le plan suivant on le voit acheter une voiture neuve chez
un concessionnaire).

Montage paralléle

Deux actions sont projetées en paralele. Le film fait la navette entre les
deux actions et raccourcit les prises de vue jusqu’a la fin. Il s’agit d’une
technique de création de suspense jusqu’au point culminant. Exemple:
deux voitures différentes roulent en provenance d’endroit différents a
grande vitesse en direction du méme carrefour.

Montage contrasté

Des plans inattendus et trés différents sont montés ensembl e vol ontairement
pour rendre le contraste encore plus frappant aux yeux du spectateur (un
touriste se prélasse sur la plage, le plan suivant montre des enfants affamés).

Montage de remplacement

Les événements qui ne peuvent ou ne doivent pas étre représentés sont
remplacés par d’autres événements (au lieu de la naissance d’un enfant on
montre |”éclosion d’une fleur).
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Montage de cause a effet

Les plans dépendent directement I’un de I’autre. Sans le premier plan on ne
comprend pas le second (un homme se dispute avec sa femme et dans le
plan suivant on le voit dormir sous un pont).

Montage formel

Les plans ayant des contenus différents peuvent étre montés ensemble s’ils
ont quelque chose en commun, par ex. des formes identiques, les mémes
couleurs, le méme mouvement (une boule de cristal et laterre, un ciré jaune
et desfleurs jaunes, un parachutiste et des plumes qui tombent).

0001
Production de la bande son

Le mixage de la piste audio est un art, mais qui s’apprend. Bien sir, il n’est
pas facile de trouver le bon commentaire au bon endroit, mais des
commentaires courts et informatifs sont souvent trés utiles au spectateur. Le
récit doit sembler naturel. Les commentaires peu naturels ou trop phrasés
sonnent faux et doivent étre évités autant que possible.

Commentaires courts

Moins il y a de commentaires, mieux c’est. Les images doivent parler
d’ellessmémes, et les choses que le spectateur peut déduire des images
n’ont pas besoin d’étre expliquées.

Conserver 'audio d’origine

Les commentaires parlés doivent étre mixés avec les sons originaux et la
musigque de fagon a ce que I’audio d’origine soit toujours audible. Le son
naturel fait partie de votre pellicule vidéo et ne doit pas, dans la mesure du
possible, étre supprimé, car la vidéo sans son naturel peut facilement perdre
de son intérét et sembler moins authentique. Souvent cependant, le matériel
d’enregistrement acquiert les bruits d’avions et de voitures que I’on ne voit
pas dans la scéne. De tels sons, ou le bruit du vent qui souffle, sont plus
parasites qu’autre chose, et doivent étre masqués ou remplacés par un récit
0u une musique approprié(e).

Choix des morceaux de musique

Une musique harmonieuse donne la derniére touche professionnelle a votre
film et peut renforcer le message d’un clip vidéo. La musique sélectionnée
doit en tout cas étre définie par rapport au message du film. C’est un vrai
défi et un travail delongue haleine, maisle jeu en vaut la chandelle.
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Titre

Le titre doit apporter des informations, décrire le contenu du film, et
susciter I’intérét. Avec I’Editeur de titres, votre créativité n’a plus de bornes.
En régle générale, vous pouvez laisser votre imagination vagabonder
lorsque vous réalisez un titre pour votre vidéo. Voici quelques astuces sur
lafagon d’optimiser I’efficacité du titre de votre vidéo.

Des titres courts, clairs

Les titres doivent étre courts et écrits en gros caracteres avec une écriture
lisible.

Couleur du titre

Les associations suivantes d’arriere-plans et de texte sont faciles a lire:
blanc/rouge, jaune/noir, blanc/vert. Soyez prudents avec les titres blancs sur
fond noir. Certains systémes vidéo ne peuvent pas traiter les contrastes
supérieurs a 1:40 et ne peuvent pas reproduire de telstitres en détail.

Temps d’affichage

En régle générale, un titre doit s’afficher assez longtemps pour étre lu deux
fois. Comptez environ trois secondes pour un titre contenant dix lettres.
Comptez une seconde de plus de temps a I’écran pour cing lettres de plus.

Titres « naturels »

Outre les titres de postproduction, les titres naturels, comme les potealix
indicateurs, les panneaux de nom de rues ou les titres des journaux locau,
offrent des possibilités intéressantes.
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ANNEXE E :

Glossaire

La terminologie du multimédia englobe également la terminologie
informatique et vidéo. Les termes les plus importants sont définis ci-apres.
Les références croisées sont indiquées par I’icone L.

Acquisition par lot: processus automatisé faisant appel a une [ edit
decision list (EDL, liste de décisions de montage) pour trouver et acquérir a
nouveau des clips spécifiques provenant d’une bande vidéo, généralement
avec un débit de données plus élevé que celui auquel le clip a été acquis a
I’origine.

ActiveMovie : interface logicielle de Microsoft pour la commande des
périphériques Multimédia sous Windows. L3 DirectShow, DirectMedia

ADPCM : abréviation de Adaptive Delta Pulse Code Modulation, méthode
d’enregistrement des signaux audio au format numérique. 1l s’agit de la
méthode de codage et de compression audio utilisée dans la production de
CD-I et de CD-ROM.

Adresse : tous les emplacements de mémoire de I’ordinateur sont
numérotés (adressés). Chaque emplacement mémoire peut étre appelé a
I’aide de ces adresses. Certaines adresses sont réservées a I’usage exclusif
de composants matériel particuliers. Si deux composants utilisent la méme
adresse, on parle de « conflit d’adresse ».

AVI : abréviation de Audio Vidéo Interleaved, format standard de vidéo
numérique (et EJ Video for Windows).

Balance des blancs : dans une caméra électronique, il s’agit du réglage des
trois canaux de couleur (rouge, vert et bleu) permettant d’éviter que les
zones blanches d’une scene n’ait une ombre colorée.
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BIOS : abréviation de Basic Input Sortie System (systéme primaire
d’entrées-sorties). Nombre de commandes d’entrée et de sortie mis en
mémoire dans une ] ROM, PROM ou EPROM. Le but essentiel du BIOS
est de commander les entrées et les sorties. Apres le démarrage de
I’ordinateur, le ROM-BIOS exécute quelques tests. Port pardl¢le, IRQ,
E/S

Bit : abréviation de Binary Digit. Unité d’information la plus petite de la
mémoire. Les bits servent notamment a stocker les valeurs de couleur d’une
image. Plus on utilise de bits pour chague EJ pixel, plus le nombre de
couleurs disponibles est important. Par exemple :

1 bit : chague pixel est soit noir soit blanc.

4 hits : permet 16 couleurs ou nuances de gris.

8 bits: permet 256 couleurs ou nuances de gris.
16 bits : permet 65 536 couleurs.

24 hits : permet environ 16,7 million de couleurs.

Bitmap : un format d’image basé¢ sur un ensemble de points ou de pixels
codés ligne par ligne. Pixel

Cadence de balayage vidéo : fréquence a laquelle le signa vidéo est
balayé sur un écran. Plus la cadence est rapide, plus I’image est de qualité
et moins elle sautille.

Canal : classement d’informations dans un fichier de données pour isoler
un aspect particulier de ce fichier. Par exemple, les images en couleur
utilisent différents canaux pour classer les différentes couleurs composant
I’image. Lesfichiers audio stéréo utilisent également différents canaux pour
identifier les sons devant sortir sur les enceintes de droite ou de gauche. Les
fichiers vidéo utilisent une combinaison de canaux pour les fichiers
d’images et de son.

CD-ROM : support de stockage de masse pour données numériques, telles
que la vidéo numérique. Seule la lecture est possible avec un CD-ROM.
ROM est I’abréviation de Read-Only Memory (mémoire morte).

CD vidéo : norme de CD-ROM utilisant la compression vidéo L MPEG.

Champ : une image vidéo est composée de lignes horizontales et est
divisée en deux champs. Toutes les lignes impaires d’une image constituent
le champ 1, toutes les lignes paires le champ 2.

Clip : dans Studio, tout type de support allant dans le Scénario ou le Plan
de montage de la Fenétre Film, notamment les images vidéo, les scenes
vidéo coupées, lesimages, les fichiers audio et les menus de disgue.
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Codage Huffman : technique utilisé au cours de méthodes de compression
de données L JPEG et autres, au cours de laquelle les valeurs survenant
rarement recoivent un code long, alors que les valeurs fréquentes regoivent
un code court.

Codec : contraction de compresseur/décompresseur : algorithme permettant
de compresser (compacter) et décompresser (décompacter) les données
d’image. Les codecs peuven étre mis en ceuvre dans un logiciel ou un
matériel.

Codec logiciel : méthode de compression pouvant créer et restituer des
séquences de vidéo numérique sans matériel particulier. La qualité de ces
séquences dépend des performances du systéme complet. Codec, Codec
materiel

Codec matériel : méthode de compression qui crée et restitue des
séquences vidéo numériques compressées. Un codec matériel peut proposer
une vitesse d’encodage accrue et une qualité supérieure d'image par rapport
a un CODEC mis en ccuvre complétement dans le logiciel. Codec,
Codec logiciel

Compression : méthode d’enregistrement avec réduction de la taille des
fichiers sur le disque dur. Il existe deux types de compression : sans perte
et avec perte. Les fichiers compressés sans perte peuvent étre restaurés dans
leur état d’origine sans changement d’aucune donnée. La compression avec
perte laisse de coté quelques données, sacrifiant ainsi la qualité de I’image.
La perte de quaité peut étre négligeable ou importante, selon la
compression.

Compression d’image : méthode de réduction de la quantité de données
nécessaire pour stocker les fichiers d’image et de vidéo numériques.

Couleur clé : couleur rendue transparente et permettant ainsi de faire
apparaitre I’image en arriére plan. Elle est particuliérement utilisée lorsque
vous voulez superposer une séquence vidéo sur une autre, et permet la
visualisation de la séquence en sous-impression a chaque fois qu’apparait
une couleur clef.

Couleur complémentaire : les couleurs complémentaires sont opposées en
valeur aux couleurs primaires. Si vous associez une couleur avec sa couleur
complémentaire, vous obtenez du blanc. Par exemple, les couleurs
complémentaires de rouge, vert et bleu sont cyan, magenta et jaune
respectivement.
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Couleurs primaires: couleurs constituant la base du modéle
colorimétrique RVB : rouge, vert et bleu. Il est possible de créer la plupart
des autres couleurs sur un écran d’ordinateur en variant le mélange de ces
couleurs primaires.

DCT : abréviation de Discrete Cosine Transformation. Partie de la
compression de données d’image Ll JPEG et des algorithmes associés. La
luminosité et les informations liées a la couleur sont enregistrées sous la
forme d’un coefficient de fréquence.

Débit de données : quantité de données transmise par unité de temps. Par
exemple, nombre d’octets lus ou écrits sur un disque dur par seconde, ou
quantité de données vidéo traitées par seconde.

Décibel (dB) : unité de mesure de I’intensité du son. Une augmentation de
3 dB double I’intensité.

Décodeur vidéo : convertit les informations numériques en signaux vidéo
analogiques.

Digital8 : format de bande vidéo numérique qui enregistre les données
audio et vidéo codées en L DV sur des bandes Hi8. Actuellement
commercialisés uniquement par Sony, les caméscopesmagnétoscopes
Digital8 peuvent lire des cassettes Hi8 et 8 mm.

DirectMedia : extension systéme de Microsoft pour les applications
multimédia sous Windows. [ ActiveMovie

DirectShow : extension systeme de Microsoft pour les applications
multimédia sous Windows. £ ActiveMovie

DirectX : somme de plusieurs extensions systeme développées par
Microsoft pour Windows 95 et ses successeurs pour accélérer lavidéo et les
jeux.

Disque laser : support permettant de stocker de la vidéo analogique. Les
informations relatives aux disgues laser ne peuvent pas étre modifiées.

DMA : abréviation de Direct Memory Access (Acces direct a lamémoire).

DV : format de bande vidéo numérique pour I’enregistrement de son et de
vidéo numérique sur une bande ¥2” (Metal Evaporated). Des mini bandes
DV peuvent contenir jusqu’a 60 minutes de vidéo, alors que les bandes
standard DV peuvent en contenir jusqu’a 270.

E/S : Entrée/Sortie.

ECP : abréviation de Enhanced Compatible Port. Permet un transfert de
données bidirectionnel accéléré par le biaisdu port paralléle. ) EPP
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EDL (Edit Decision List) : liste de tous les clips et effets dans un ordre
particulier qui sera enregistré sur la bande, le disque ou le fichier de
sortie. Studio vous permet de créer et de modifier votre propre EDL en
gjoutant, supprimant et réorganisant les clips et effets de la Fenétre Film.

Encodeur vidéo : convertit les signaux vidéo analogiques en informations
numériques.

Entrelacement : méthode de régénération de I’écran utiliste par les
systémes de télévision. L’image de télévision PAL consiste en deux
moitiés dimage (EJd champs) de 312,5 lignes chacune entrelacées. L’ image
NTSC est constituée de deux moitiés d’image de 242,5 lignes chacune.
Les champs s’affichent en alternance pour produire une image mélangée.

EPP : abréviation de Enhanced Parallel Port. Permet un transfert de
données bidirectionnel accéléré grace au port paralléle ; recommandé
pour Studio DV. [ ECP

EPROM : abréviation de Erasable Progammable Read Only Memory
(mémoire morte reprogrammable). Mémoire qui conserve ses données
aprés programmation sans alimentation électrique. Le contenu de la
mémoire peut étre effacé a lalumiére UV et réécrit.

Espacement : disposition de I’audio et de la vidéo permettant de fluidifier
lalecture, la synchronisation ou la compression. Le format LL 4 V7 standard
espace uniformément |’audio et lavidéo.

Film noir : il S’agit du procédé consistant a préparer une bande vidéo pour
le montage par insertion en enregistrant du noir sur la vidéo et une piste de
contréle continue sur toute la bande. Si 1a console d’enregistrement prend
en charge le time code, un time code continu sera enregistré en simultané
(appelé également « pistage »).

Filtre : outil permettant de modifier les données pour produire des effets
Spéciaux.

FireWire : nom commercial qu’a donné Apple Computer au protocole de
données en série L JEEE-1394.

Fondu au noir/au blanc : effet numérique qui dissout une image pour
arriver au noir a lafin du clip ou qui part du noir au début du clip.

Fondu : effet de transition dans lequel lavidéo fond entre deux scénes.

Format d’image : la taille maximum pour I’affichage de données image
dans une vidéo ou une séquence animée. Si une image destinée a une
séquence est plus grande que la taille d’image définie, il faut soit couper
I’image, soit larecalculer pour obtenir lataille voulue.
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Format de fichier : méthode de classement des informations dans un
fichier informatique, comme une image ou un document de traitement de
texte. Le format d’un fichier est généralement indiqué par son « extension
defichier » (ex. doc, avi ou wmf).

Fréquence : nombre de répétitions dans un processus revenant
périodiquement (par ex. des vibrations du son, une amplitude de tensions)
par unité de temps, souvent par seconde (Hertz).

Fréquence d’image : la fréquence d’image définit le nombre d’images
d’une séquence vidéo lues en une seconde. La fréquence d’image de la
vidéo L NTSC est de 30 images par seconde, celle de lavidéo Ll PAL de
25 images par seconde.

GOP : dans le cas du L traitement MPEG, le flux de données est d’abord
divisé en parties de plusieurs images seules, ce que I’on appelle des GOP
(Group of Pictures (= Groupe d’images). Dans un GOP figurent trois types
d’images : lesimages |, lesimages P et lesimages B

Longueur du GOP : lalongueur du GOP indique le nombre d’images |, B
ou P dans un GOP. Par exemple, les longueurs de GOP actuelles sont
de de 9 ou de 12 images.

Hi8 : version améliorée du format Video8 utilisant le format S-
Video enregistré sur une bande Metal Particle ou Metal Evaporated. En
raison d’une résolution a plus forte luminance et d’une largeur de bande
plus grande, le résultat donne des images plus nettes qu’avec le format
Video8.

HiColor : pour lesimages, cela signifie normalement un type de couleur 16
bits (5-6-5) pouvant contenir jusqu’a 65 536 couleurs. Les fichiers au
format TGA prennent en charge les images de ce type. Les autres fichiers
nécessitent une conversion des images de HiColor en TrueColor. Pour
I’affichage, le HiColor a besoin de cartes d’affichage en 15 bits (5-5-5)
pouvant afficher jusgu’a 32 768 couleurs. EJ Bit

IDE : abréviation de Integrated Device Electronics. Une interface disgue
dur qui combine toute I’¢électronique de contréle du lecteur sur le lecteur
lui-méme, plutot que sur lacarte reliant le lecteur au bus d’extension.

IEEE-1394 : développé par Apple Computers et introduit sous le nom de
FireWire, il s’agit d’un protocole de transmission de données en série avec
des vitesses alant jusgu’a 400 Mbits/sec. Sony propose une version
Iégerement modifiée pour la transmission de signaux DV appelée i.LINK,
et fournissant des vitesses de transmission allant jusqu’a 100 Mbits/sec.
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Image : image d’une vidéo ou séquence d’animation. Si vous utilisez la
résolution NTSC ou PAL, une image est constituée de deux champs
entrelacés. LA NTSC, PAL, champ, résolution

Image : une image est une reproduction ou une photo de quelque chose.
Dans ce cas, ce terme est utilisc pour décrire les images numérisées,
congtituées de pixels et qui peuvent étre affichées sur un ordinateur et
retouchées avec un logiciel adéquat.

Images clé : certaines méthodes de compression des données, telles que
MPEG, stockent completement les données vidéo de certaines images
(les images clé) dans le fichier compressé, alors que les images
intermédiaires sont enregistrées seulement en partie. Lors de la
décompression, ces images partielles recréent leurs données a partir des
images clé.

Intensité de couleur : nombre de bits permettant de délivrer I'information
de couleur de chague pixel.

Une intensité de couleur de 1 bit signifie 21=2 couleurs. Une intensité de
couleur de 8 bits permet 28=256 couleurs, une intensité de couleur de 24
bits 16 777 216 (=224) couleurs

IRQ: «Interrupt Request ». Interruption d’un procédé en cours de
I’ordinateur afin d’effectuer des taches de ménage ou en arri¢re-plan. Les
interruptions peuvent étre demandées aussi bien par le matériel (par ex. le
clavier, lasouris, etc.) que par le logiciel.

JPEG : abréviation de Joint Photographic Expert Group. Se rapporte
également a une norme pour la compression des images numériques basée
sur la Transformation a cosinus discret L DCT.

Juxtaposition : augmentation du nombre apparent des couleurs d’une
image par de motif de couleurs.

KOctet (aussi Ko) : un KOctet (Kilo-octet) correspond a 1024 octets.
Le « K » (Kilo) correspond au nombre 1024 (2'°), pas au préfixe métrique
1000.

Lissage : méthode d’atténuation du crénelage du contour des images
bitmap. On procede généralement en ombrant les contours avec des pixels
de couleur intermédiaire entre le bord et I’arriére-plan, pour rendre la
transition moins apparente. Une autre méthode de lissage consiste a utiliser
le périphérique de sortie avec une résolution plus importante.

LPT : IJ Port paraliéle

Luminance : EJ Luminosité
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Luminosité : ou « luminance ». Désigne laluminosité d’une vidéo.

M1V : (extension de fichier) fichier MPEG contenant exclusivement des
données vidéo. B3 MPA, MPEG, MPG

MCI : abréviation de Media Control Interface. Interface de programmation
développée par Microsoft pour I’enregistrement et |a restitution de données
audio et vidéo. Elle permet également de connecter un ordinateur a une
source de vidéo externe, comme un magnétoscope ou un disque laser.

Mise a I’échelle : adaptation d’une image a une taille donnée.

MOctet (aussi Mo): un MOctet (méga-octet) correspond a 1024
Koctets — 1 024 x 1 024 octets.

Modeéle colorimétrique : méthode mathématique de description et de
définition des couleurs et leur ordonnancement les unes par rapport aux
autres. Chaque modéle colorimétrique a son propre objectif ; les deux
principaux systémes de codage sont les systémes L RVB et [ YUV

Modulation : encodage des informations sur un signal porteur vide.

Motion-JPEG (M-JPEG) : format Video for Windows, spécifié par
Microsoft, pour I’encodage des séquences vidéo. La compression Ed JPEG
est utilisée pour compresser chaque image individuellement.

MPA : (extension de fichier) fichier MPEG contenant exclusivement des
données audio. & M1V, MPEG, MPG

MPEG : abréviation de Motion Picture Experts Group. Désigne le
standard développé pour la compression des images animées. Comparé a
M-JPEG, il offre 75 a 80 % de réduction de données avec la méme qualité
visuelle.

MPG : (extension de fichier) fichier MPEG contenant des données audio et
vidéo. M1V, MPEG, MPA

MPYV : (extension de fichier) fichier MPEG contenant exclusivement des
données vidéo. Ld MPA, MPEG, MPG

Non entrelacé : méthode de régénération d'image, avec laguelle I'image
compléte est générée en tant que champ unique, sans saut de ligne. Une
image non entrelacée (sur la plupart des écrans d’ordinateurs) scintille
beaucoup moins qu'une image entrelacée (télévision).
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NTSC : abréviation de Nationa Television Standards Committee.
Egalement une norme de TV couleur créée par ce groupe en 1953 avec 525
lignes par image et 60 champs d’image par seconde. La norme NTSC est
utilisc en Amérique du Nord, au Japon et dans d’autres pays. PAL,
SECAM

Octet : un octet correspond a huit bits. Un octet permet de représenter
un caractére alphanumérique (lettre, chiffre, etc.).

PAL : abréviation de Phase Alternation Line.

Norme de couleur pour la télévision développée en Allemagne et utilisée
dans pratiquement toute I’Europe. Cette norme contient 625 lignes et 50
champs d'image par seconde. ) NTSC, SECAM

Pilote : fichier contenant les informations nécessaires pour faire
fonctionner un périphérique. Le pilote d’acquisition vidéo, par exemple, fait
fonctionner la carte vidéo.

Pilote TWAIN : TWAIN est une interface logicielle standard pour la
communication entre les programmes graphiques ou d’acquisition et les
périphériques qui fournissent des informations graphiques. Si le pilote
TWAIN est installé, la fonction d’acquisition d’une application graphique
permet de charger des images directement depuis votre source vidéo dansle
programme.

Le pilote prend en charge uniquement les programmes 32 bits et les images
en mode 24 hits.

Pixel : élément le plus petit d’une image sur un écran. Pixel est
|”abréviation de « picture element ».

Pixélisation : affichage imprécis de I’image di aux limitations du
périphérique de sortie. Concrétement, la pixélisation se reconnait par un
crénelage des contours des formes courbes et anguleuses.

Point d’entrée/Point de sortie : a I’édition d’une vidéo, les points d’entrée
et de sortie font référence au time code de début et de fin identifiant les
portions de clips a inclure dans le projet.

Port : point de transfert électrique pour la transmission de données audio,
vidéo, de contréle ou autres entre deux périphériques. Port série, port
paralléle

Port COM : un port en série situé a I’arriére de I’ordinateur permettant de
relier un modem, une table tracante, une imprimante, ou une souris au
systeme.
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Port paralléle : les données du port paralléle sont transmises par un circuit
de données a 8 hits. Ceci signifie que 8 L bits (1 EJ Octet) peuvent étre
transmis en une seule fois. Ce type de transmission est beaucoup plus
rapide que la transmission en série, mais n’est pas adapté aux connexions
longue distance. Les ports paralleles sont souvent appelés « LPTn », n étant
un nombre (ex. « LPT1 »). L Port série

Port série : transmet les données a I’aide d’un circuit de données de 1
bit a la fois, c’est-a-dire « en série», I’une aprés I’autre. La vitesse de
transmission est par conséquent beaucoup plus réduite qu’avec un port
parallele, ou les circuits de données permettent I’envoi simultané de
plusieurs bits. Les ports série sont identifiés par « COMn » ou n est un
nombre (par ex. « COM2”). Il Port paralléle

Presse-papiers : zone de stockage temporaire partagée par tous les
programmes Windows utilisée pour stocker des données pendant les
opérations de couper, copier et coller. Toute donnée nouvelle placée dans le
presse-papiers remplace immédiatement |es données existantes.

GOP fermé : GOP

QSIF : abréviation de Quarter Standard Image Format. Format MPEG
| qui décrit la résolution s’élevant a 176 x 144 sous PAL et a 176 x 120
Sous NTSC.
MPEG, SIF

Quantification : phase de la compression de donnéesimage L JPEG. Les
détails pertinents sont représentés d'une fagon précise, les moins utiles a
I'ceil humain avec moins de précision

Raster : zone d’un affichage vidéo couverte par un faisceau d’électrons
balayant I’affichage en une série de lignes horizontales, du coin supérieur
gauche versle coin inférieur droit (du point de vue du spectateur).

Recadrage : choix de la surface d’une image a afficher.

Redondance : cet aspect des images est exploité par les algorithmes de
compression. Les informations superflues peuvent étre éliminées au cours
de la compression, puis restaurées sans perte au cours de la décompression.

Résolution : nombre de pixels pouvant <s’afficher sur un écran
horizontalement et verticalement. Plus la résolution est élevée, plus la
précision de |’affichage est grande. L1 Pixel

ROM : abréviation de Read Only Memory (mémoire morte). Mémoire qui
conserve ses données aprés une seule programmation sans alimentation
électrique EPROM
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Run Length Encoding (RLE, encodage de la longueur du cycle):
technique adoptée par nombre de méthodes de compression d’images,
notamment L JPEG. Les valeurs répétées ne sont pas stockées séparément,
mais avec un compteur indiquant le nombre de fois successives ou elles
surviennent ; c’est ce que I’on appelle lalongueur du « cycle ».

RVB : rouge, vert, bleu. Il s’agit des couleurs primaires dans un mélange.
RVB désigne la méthode utilisée par I’informatique pour encoder les
informations liées aux images en pixels, chacun contenant un mélange de
cestrois couleurs primaires.

Saturation d’une couleur : intensité d’une couleur.

SCSI : abréviation de Small Computers System Interface. SCSI a
longtemps été utilisé comme une interface disque dur pour les ordinateurs a
haute performance en raison de sa vitesse élevée de transmission de
données. On peut connecter jusqu’a huit périphérigues SCSI a un
ordinateur en méme temps.

SECAM : abréviation de Séquentiel Couleur a Mémoire. Systéme de
transmission de télévision couleur utilisé en France et en Europe de I’est.
Comme le systéme PAL, SECAM fonctionne avec 625 lignes et
50 trames/seconde. L NTSC, PAL

SIF : abréviation de Standard Image Format. Format MPEG-1 décrivant la
résolution qui se monte a 352 x 288 sous PAL et a 352 x 240 sous NTSC.
MPEG, QSIF

S-VHS : version améliorée du format VHS, utilisant le format S-Vidéo et
une bande Metal Particle pour restituer une résolution de luminance plus
élevée, ce qui donne desimages plus nettes qu’en VHS. VHS, S-Vidéo

S-Vidéo : avec les signaux S-Video (Y/C), les informations de luminosité
(luminance ou « Y ») et de couleur (chrominance ou « C ») sont transmises
séparément par plusieurs fils, ce qui évite de moduler et démoduler lavidéo
et donc la perte de qualité d’image qui en résulte.

Taille d’image : taille maximale pour |’affichage de données image dans
une vidéo ou une séquence animée. Si une image destinée a une séquence
est plus grande que la taille d’image définie, il faut soit couper I’image, soit
larecalculer pour obtenir lataille voulue
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Time code : le time code identifie la position d’une image dans une
séquence vidéo par rapport au point de départ (normalement le début de la
séquence). Son format habituel est : H :M :S:I (heures, minutes, secondes,
images), par ex., « 01:22:13:21 ». Contrairement a un compteur de bande
(qui peut étre mis a zéro ou remis a n’importe quel point sur la bande), le
time code est un signal électronique écrit sur une bande vidéo, permanent
une fois qu’il a été attribué.

Trame: image simple faisant partie d’une série ou d’une séquence.
Lorsque cette série s’affiche a vitesse suffisante, on a I’impression d’un
« filmanimé ».

Transition : constitue le lien visuel entre des clips vidéo adjacents. Va
d’une simple « coupe » a des effets animés destinés a impressionner. Les
transitions les plus courantes, comme les coupures, fondus, recouvrements
et balayages font partie du langage visuel du film et de la vidéo. Elles
permettent de refléter le passage du temps et les changements de point de
vue de maniére précise, et souvent subliminelle.

TrueColor : le nom (« couleur véritable » en anglais désigne une image
dont la résolution couleur permet de I’afficher en s’approchant le plus
possible de la réalité. Dans la pratique, TrueColor désigne une couleur
RVB a 24bits, qui permet environ 16,7 millions de combinaisons
différentes des couleurs primaires, rouge vert et bleu. EX Bit, HiColor

VHS : abréviation de Video Home System.

Norme vidéo couramment utilisée sur les magnétoscopes privés. Une bande
de 5 pouce permet de stocker des signaux « compositesy contenant les
informationsliées a laluminosité et a la couleur.

Vidéo8 : systéme vidéo analogique utilisant une bande 8 mm. Les caméras
Vidéo8 génerent des signaux composites.

Vidéo composite: |a vidéo composite code les informations de luminance
et de chrominance en un seul signal. VHS et 8 mm sont des formats
qui enregistrent et restituent la vidéo composite

Vidéo fixe : images fixes (ou « image gelées ») extraites d’une vidéo.

Video for Windows : extension systéme Microsoft Windows permettant
d’enregistrer des séquences vidéo numériques dans des fichiers sur un
disque dur et de les restituer par la suite.

Vidéo numérique : la vidéo numérique stocke des informations L bit par
bit dans un fichier (a ladifférence d’un support de stockage analogique).
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VISCA : protocole utilisé par certains périphériques pour superviser les
sources vidéo externes provenant d’ordinateurs.

Vitesse de transfert : mesure de la vitesse a laquelle les informations sont
transmises d’un périphérique de stockage (ex. EJ CD-ROM ou dique dur)
vers un périphérique d’affichage (ex. écran périphérique MCI). En
fonction des périphériques utilisés, certaines vitesses de transfert permettent
de meilleures performances que d’autres.

WAY : (extension de fichier) format de fichier de signaux audio numérisé
répandul.

Y/C: Y/C est un signal a deux composantes : Y = informations liées a la
luminosité, C = informations liées a la couleur.

YUYV : modele colorimétrique dans lequel Y correspond aux informations
liéesa laluminosité et U et V aux informationsliées a la couleur.
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ANNEXE F :

Contrat de licence

Accord de licence d'utilisateur final de Pinnacle

Cet accord de licence d'utilisateur final (« Licence ») est un accord juridique
entre vous et Pinnacle Systems (« Pinnacle ») concernant le logiciel de Pinnacle
et sa documentation (le« Logiciel »). LISEZ ATTENTIVEMENT LA
LICENCE SUIVANTE. L'UTILISATION DU LOGICIEL SIGNIFIE QUE
VOUS ACCEPTEZ CETTE LICENCE. SI VOUS N'EN ACCEPTEZ OU
N'EN COMPRENEZ PAS LES TERMES, N'INSTALLEZ PAS LE
LOGICIEL ET RENVOYEZ IMMEDIATEMENT LE PRODUIT AU
REVENDEUR A VALEUR AJOUTEE AUPRES DUQUEL VOUS VOUS
L'ETES PROCURE.

1. Octroi de licence. Sous réserve des restrictions énoncées ci-dessous, cette
Licence vous accorde le droit non exclusif et perpétuel de (a) instaler le
Logicie sur un ordinateur unique ; (b) utiliser ou autoriser I'utilisation du
Logiciel sur un ordinateur unique ; (c) faire une copie du Logiciel, dans une
forme lisible par les ordinateurs, uniquement a des fins de sauvegarde, a
condition que vous incluiez tous les avis sur le copyright et toutes les marques
privatives sur cette copie, et (d) transférer le Logiciel et cette Licence a un tiers
si celui-ci accepte les termes et conditions de cette Licence. Si vous transférez
le Logiciel, vous devez transférer en méme temps toutes ses copies a la méme
personne, ou détruire les copies que vous n'avez pas transférées. Si vous
transférez une copie du Logiciel a une autre personne, votre Licence sera
automatiquement résiliée.
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2. Restrictions concernant la licence. Vous n'étes pas autorisé, ni n'avez le
droit d'autoriser quiconque, a (a) louer, bailler, vendre, préter ou transférer de
quelgue mani¢re que ce soit le Logiciel ou nimporte lesquels de vos droits et
obligations dans le cadre de cette Licence ; (b) instaler le Logicié sur un
réseau en vue de son utilisation par plusieurs utilisateurs, sauf si chacun de ces
utilisateurs a acheté une licence d'utilisation ; (c) rétroconcevoir, décompiler ou
désassembler le Logiciel ou le matériel, en tout ou en partie ; (d) supprimer ou
détruire tout avis sur le copyright ou autres marques privatives du Logiciel ou
de logiciels de tierces parties ; (€) modifier ou adapter le Logiciel, fusionner le
Logiciel avec un autre programme ou créer des oeuvres dérivées basées sur le
Logicid ; (f) faire des copies du Logiciel ou distribuer celui-ci, dans un but
lucratif ou non, sauf tel qu'expressément prévu plus haut ; (g) effectuer toute
dtération, modification, connexion, déconnexion, amélioration ou mise au
point du Logiciel ou utiliser celui-ci d'une manié¢re autre que celle décrite
explicitement dans la documentation qui I'accompagne et dans cette Licence, et
(h) offrir en sous-licence, transférer ou céder cette Licence ou n'importe
lesquels des droits et obligations qui vous sont octroyés dans le cadre de celle-
ci, sauf tel que prévu explicitement dans cette Licence. Tout transfert ou
cession prétendus seront considérés sans effet. Restrictions de licence pour
Dolby Digital 5.1 Creator. Vous n’étes pas autorisé a utiliser la technologie
Dolby Digital 5.1 Creator pour coder du contenu gque vous avez I’intention de
diffuser commercia ement.

3. Restrictions concernant 1l'exportation. L'exportation et la réexportation
des produits logiciels Pinnacle sont régies par les réglementations de
I'administration de I'exportation des Etats-Unis dAmérique (United States
Export Administration Regulations), et il est interdit d'exporter ou de réexporter
ces produits a tout pays vers lequel les Etats-Unis dAmérique interdisent
I'exportation de marchandises. De plus, il est interdit de distribuer les logiciels
Pinnacle aux personnes qui figurent sur leslistes Table of Denial Orders, Entity
List ou List of Specially Designated Nationals. En téléchargeant ou utilisant un
produit logiciel Pinnacle, vous certifiez que vous n'étes pas ressortissant d'un
pays vers lequel les EtatsUnis d'Amérique interdisent I'exportation de
marchandises, et que vous ne figurez pas dans leslistes Table of Denial Orders,
Entity List ou List of Specially Designated Nationals.

4. Propriété. La licence octroyée par la présente ne constitue pas le transfert ou
la vente des droits de propriété du Logiciel. A I'exception des droits de licence
octroyés ci-dessus, Pinnacle conserve tous ses droits sur le Logiciel, y compris
ses droits de propriété intellectuelle. Le Logiciel est protégé par les lois sur la
propriété intellectuelle pertinents, y compris les lois sur le copyright des Etats-
Unis dAmérique et des traités internationaux.
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5. Propriété exclusive de tierces parties. Ce Logiciel peut contenir la
propriété exclusive de tierces parties, cédée sous licence a Pinnacle. Votre
utilisation du Logiciel est expressément sujette a votre accord de ne pas
supprimer tout avis sur le copyright ou toute marque privative du logiciel de
tierces parties.

6. Sécurité. VVous acceptez qu'afin de protéger l'intégrité de certains contenus
de tierces parties, Pinnacle et/ou ses concédants de licence puissent télécharger
et installer automatiquement sur votre ordinateur des mises a jour du Logiciel
reliées a la sécurité. Ces mises a jour peuvent nuire au Logiciel (et a tout autre
logiciel qui en dépend), en vous empéchant notamment de copier et/ou de lire
un contenu sécurisé, c'est-a-dire protégé par la gestion des droits numériques.
Dans ce cas, Pinnacle et/ou ses concédants feront un effort raisonnable pour
afficher rapidement sur le site Web de Pinnacle des avis expliquant la mise a
jour reliée a la sécurité, et des instructions destinées aux utilisateurs finaux sur
la maniére de se procurer une nouvelle version ou une mise a jour du Logiciel
leur permettant de bénéficier a nouveau de I'accés a un contenu sécurisé et aux
fonctionnalités associées.

7. Termes et résiliation. Cette Licence entrera en vigueur des l'installation du
Logiciel et sera résiliée suivant : (a) votre non-respect de I'un des termes de
cette Licence ; (b) le renvoi, la destruction ou I'effacement de toutes les copies
du Logiciel en votre possession, ou (c) le transfert du Logiciel et de cette
Licence a un tiers conformément a la Section 1(d). Les droits de Pinnacle et vos
obligations resteront en vigueur apres larésiliation de cette Licence.

8. Garantie limitée. Pinnacle garantit au détenteur d'origine de la licence que
le Logiciel fonctionnera conformément a la documentation qui I'accompagne
pendant une période de 30 jours apres sa date d'achat (« Garantie limitée »). La
responsabilité de Pinnacle et votre seule voie de recours en cas de rupture de la
Garantie limitée se limitent, a la discrétion de Pinnacle, a la réparation ou au
remplacement du Logiciel renvoyé a Pinnacle ne satisfaisant pas aux exigences
de cette garantie. Cette Garantie limitée sera annulée si la défaillance du
logiciel est dite a un accident, un mauvais traitement, ou une utilisation abusive
ou incorrecte. Tout Logiciel de remplacement sera garanti pendant le reste de la
période de garantie originale, ou 30 jours, selon celle de ces deux périodes qui
est le pluslongue.
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9. AUCUNE AUTRE GARANTIE N'EST OFFERTE. A L'EXCEPTION
DE CE QUI PRECEDE, LE LOGICIEL EST LIVRE « TEL QUEL ». VOUS
ASSUMEZ TOUTE RESPONSABILITE EN MATIERE DE QUALITE ET
DE PERFORMANCE DU LOGICIEL. DANS TOUTE LA MESURE
AUTORISEE PAR LA LOI EN VIGUEUR, PINNACLE DECLINE TOUTE
GARANTIE, EXPRESSE OU IMPLICITE, Y COMPRIS, MAIS SANS SY
LIMITER, TOUTE GARANTIE IMPLICITE DE COMMERCIALITE,
D'ABSENCE DE CONTREFACON ET D'APTITUDE A L'EMPLOI. LE
CONCEDANT DE LICENCE NE GARANTIE PAS QUE LES
FONCTIONNALITES DU LOGICIEL SATISFAIRONT A VOS BESOINS,
FONCTIONNERONT DE MANIERE CONTINUELLE OU NE
PRESENTERONT AUCUN DEFAUT.

10. LIMITATION DE RESPONSABILITE. VOUS ACCEPTEZ QU'EN
AUCUN CAS PINNACLE NE SAURAIT ETRE TENU RESPONSABLE DE
QUELQUES DOMMAGES ACCESSOIRES, PARTICULIERS, INDIRECTS
OU PUNITIFS QUE CE SOIT, MEME SI PINNACLE A ETE PREVENU DE
LA POSSIBILITE DE TELS DOMMAGES. EN AUCUN CAS LA
RESPONSABILITE DE PINNACLE NE SAURAIT DEPASSER LE PRIX
TOTAL PAYE POUR LE LOGICIEL. Certains pays n'autorisant pas la
limitation ou l'exclusion des dommages accessoires, il se peut que les
limitations ci-dessus ne sappliquent pas a vous.

11. Général. Cette Licence est régie par leslois de I'état de Californie et leslois
fédérales des Etats-Unis dAmérique, et ne fait pas référence aux principes de
conflits de lois. Les cours fédérale et d'Etat du comté de Santa Clara, Cdlifornie
auront juridiction pour juger toute dispute provenant de cette Licence, et vous
consentez a lajuridiction personnelle des cours fédérales et d'Etat du comté de
Santa Clara, Californie. Cette licence représente le seul accord entre vous et
Pinnacle, et remplace toute autre communication relative au Logiciel. Aucune
modification de cette Licence n'entrera en vigueur, sauf si elle est effectuée par
écrit et signée par les deux parties. Si une disposition de cette Licence est jugée
nulle ou inapplicable, le reste de cette Licence restera pleinement en vigueur.
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ANNEXE G :

Raccourcis clavier

Les termes Gauche, Droite, Haut €t Bas désignent dans ce tableau les
touches (commandant le curseur) représentant des fléches.

Interface principale de Studio

Barre d’espacement  Lecture et arrét

J Retour rapide (appuyez plusieurs
fois pour un retour plus rapide)

Interrompre la lecture

L Avance rapide (appuyez plusieurs
fois pour une avance plus
rapide)

X ou Ctrl+Haut Avancer d’'une image

Y ou Ctrl+Bas Reculer d'une image

Aoul Point d’entrée

SouO Point de sortie

Ctrl+Gauche Déplacement du point d’entrée de
—1image

Ctrl+Droite Déplacement du point d’entrée de
+ 1 image

Alt+Gauche Déplacement du point de sortie de
—1image

Alt+Droite Déplacement du point de sortie de
+ 1 image

Alt+Ctrl+Gauche Glissement du point de sortie de —
1 image (les coupes suivent
aussi le clip)

Alt+Ctrl+Droite Glissement du point de sortie de
+ 1 image
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E ou Home
R ou Fin
Gauche
Droit

Supp

Ins

Page haut

Page bas

Pavé numérique +
Pavé numérique -

C
Y,
M
Ctrl+Page haut

Ctrl+Page bas

Editeur de titres
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Alt+Plus
Alt+Moins
Ctrl+Plus
Ctrl+Moins
Ctrl+0
Ctrl+1

Annuler le point d’entrée et le point
de sortie

Aller au point d’entrée (dans I'outil
de découpage)

Aller au point de sortie (dans I'outil
de découpage)

Aller au début

Aller a la fin

Sélectionner le clip précédent

Sélectionner le clip suivant

Supprimer le(s) clip(s)
sélectionné(s)

Fractionner le clip a la position du
curseur balayeur

Aller a la page suivante de la
Fenétre Film

Aller a la page précédente de la
Fenétre Film

Zoom avant dans le Plan de
montage

Zoom arriere dans le Plan de
montage

Définir un chapitre de menu
Effacer un chapitre de menu
Définir un retour au menu

Aller au chapitre de menu
précédent

Aller au chapitre de menu suivant

Avancer

Reculer

Avancer d’'un calque

Reculer d’'un calque
Justification du texte désactivée

Justification du texte : en bas a
gauche
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Ctrl+2
Ctrl+3
Ctrl+4

Ctrl+5

Ctrl+6

Ctrl+7

Ctrl+8
Ctrl+9
Ctrl+K
Ctrl+M

Maj+Gauche

Maj+Droite

Ctrl+Gauche

Ctrl+Droite

Ctrl+Bas

Ctrl+Haut

Maj+Ctrl+Gauche
Maj+Ctrl+Droite
Maj+Ctrl+Bas
Maj+Ctrl+Haut

Alt+Gauche
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Justification du texte : centré en bas
Justification du texte : en bas a droite

Justification du texte : au milieu sur la
gauche

Justification du texte : centré sur la
gauche

Justification du texte : au milieu sur la
droite

Justification du texte : en haut a
gauche

Justification du texte : centré en haut

Justification du texte : en haut a droite

Crénage, espacement et inclinaison

Déplacement, mise a I'échelle et
rotation

Etirer le caractére sélectionné vers la
gauche

Etirer le caractére sélectionné vers la
droite

Réduire I'échelle horizontale, ou
comprimer le texte sélectionné
selon le mode de montage en cours
(déplacement/mise a
I'échelle/rotation ou
crénage/espacement/inclinaison)

Augmenter I'échelle horizontale ou
étirer le texte sélectionné

Réduire I'échelle ou I'espacement du
texte sélectionné, selon le mode de
montage en cours

Augmenter I'échelle ou 'espacement
du texte sélectionne

Identique a Ctrl+Gauche (approximatif)
Identique a Ctrl+Droite (approximatif)
Identique a Ctrl+ Bas (approximatif)
Identique a Ctrl+ Haut (approximatif)

Texte sélectionné : déplace les
caractéres vers la gauche. Pas de
sélection : déplace vers la gauche
tout le texte, du curseur jusqu’a la
fin de la ligne.
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Alt+Droite Texte sélectionné : déplace les
caracteres vers la droite. Pas de
sélection : déplace vers la droite
tout le texte, du curseur jusqu’a la

fin de la ligne.
Maj+Alt+Gauche Identique a Alt+Gauche (approximatif)
Maj+Alt+Droite Identique a Alt+Droite (approximatif)
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A

Abréviations xiii
Acquisition 15

A partir d’une source DV 28, 30

A partir deDV 26

A partir de MicroMV 26, 30

A partir de sources analogiques
30

Analogique et numérique 18

Changer derépertoire 20

Codage 26

Convention d’attribution de noms
defichier 24

Convention d’attribution de noms
defichiers 27

Détection de scénes 25

Et I’Album 17

Matériel 21

Niveaux audio et vidéo 31

Options de format 225

Options de la source 222

Options de qualité analogique 31

Options MPEG 228

Pasa pas 23

Périphériques 222

Préparation du disque dur 248

Qualité Apergu 26, 27

Qualité Supérieure 26, 28, 29

Répertoire 19

Sélection du périphérique 22

Sources 21

Versplusieursfichiers 70

Vitesse du disque 29

Acquisition vidéo

Pas a pas 23

Index

Fractionnement des clips 79
Affichage du texte 56
Affichage Plan de montage 56
Montage avancé 80
Montage par insertion 81
Affichage Scénario 56
Affichage Texte 60, 77
Affichages, Fenétre Film
Plan de montage 56
Scénario 56
Texte 56, 60
Album
Apercu 6, 34
Dossiers source 35
Editeur detitres Vedi Album
Editeur detitres
Fonctions de I’interface 36
Introduction 17, 33
Montage par glisser-déplacer 68
Opérations du presse-papiers 68
Rempli au cours de I’acquisition
17
Scenes en qualité Apergu 27
Section Effets sonores 50
Section Images fixes 49
Section Menus de disque 51, 148
section Scénesvidéo 36
Section Scenesvidéo 67
Section Titres 48
Section Transitions 46, 125
Sections d’images 134
Sélection de scenesvidéo 41
Utilisation du menu 36
Album de I’Editeur detitres 170
Section Arriére-plans 172
Section Boutons 174
Section Images 173

Acquisitions

Tailles de fichiers maximales 24
ADPCM 237
Affichage du Plan de montage

Index

Sélecteur d’aspects 170

Analogique

Niveaux pendant I’acquisition 31
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Options de qualité de I’acquisition
31
Sortie sur 207
Animation 251
Apercu
Au cours de I’acquisition 223
Disques 150
Effetsvidéo 92
Hollywood FX 129
Menus 7
Simplifi¢ 231
Transitions 48, 128
Apercu de l’arriere-plan
Des effetsvidéo 92
Apercu simplifié 231
Arriere-plan
Dans I’Editeur detitres 172
Audio
D’origine 179
Effets sonores 179
Fond musical 179
Montage par insertion 83
Pistes du Plan de montage 179
Réglage dans le Plan de montage
191
Superposé, d’origine 179
Superposition 110
Synchrone 57, 129, 179
Synchronisé avec lavidéo 80
Transitions 129
Utilisation 177
Utilisation dans Studio 178
Utilisation sans|’image 69
Voix-off 179
Volume et mixage 189, 193
Audio d’origine
Conservation (conseil en matiére
de vidéographie) 283
Propriétés 188
Synchronisé avec lavidéo 80
AVI
AVI ou MPEG 210
Enregistrement d’un film 210

B

Balance
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Réglage dans e Plan de montage
192
Balance et volume 65, 189
Balayage (transition) 127
Boite a outils 53
Audio 65
Vidéo 63
Boite a outils audio 65
Boite a outils vidéo 63
Boites a outils 61
Boites de dialogue
Options 221
Options principales 221
Bouton Aide 2
Bouton Annuler 2
Bouton Corbeille 54
Bouton Démarrer/Arréter la capture
19
Bouton Déverrouiller 2
Bouton Editer menu 64
Bouton Fractionner clip/scéne 54,
79
Dans |e montage par insertion 82
Bouton Lame de rasoir 54
Bouton Répéter 2
Bouton Supprimer clip 54
Boutons
Annuler, Répéter, Aide et
déverrouiller 2
Bascule DVD 6, 7
Boite a outils 61
Chapitre Vedi Menus de disque
Clip 53
Démarrer/Arréter la capture 19
Editer menu 64
Fractionnement du clip 53
Fractionner clip/scéne 54
Fractionner leclip 79, 82
Lame derasoir 79
Lecture 8
Mise en évidence 175
Mode 2
Réinitialiser (panoramique et
zoom) 138
Sélecteur d’outils 62
Sélection des affichages 53
Supprimer clip 54
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Verrouillage de pistes 80
Boutons Avancer/Reculer d’une
image 9
Boutons de menu
Mise en évidence 175
Boutons de verrouillage de pistes 80
Bruit (effet vidéo) 101

C

Caméravidéo USB
Acquisition a partir 30
Carte postale vidéo 217
Cassette vidéo
Sortie sur 208
Catalogue de scénesvidéo 147
CD-ROM 237
Chapitres
Sur lapistemenu 151
Clips
Audio 56
Changement de nom 76
Combinaison 79
Conseils pour le découpage 76
Découpage dansle Plan de
montage 72
Fractionnement 54, 79
Suppression 54
Vidéo 56
Clipsaudio 56
Découpage 187
Eléments de I’interface 189
Clips CD audio
Propriétés 188
Clipsvidéo 56
Annulation du découpage 78
Application d’effets 87
Changement de la vitesse de
lecture 96
Changement de nom 76
Combinaison 79
Conseils pour le découpage 76
Découpage 72
Découpage dansle Plan de
montage 72
Fonctions de I’interface 71
Fractionnement 79

Index

Montage 67
Outil Propriétés 77
Qualité Apergu 71
Raccourcis par latransition 126
Recherche d’une scéne dans
I’Album 71
Synchronisation avec I’audio 80
Utilisation de la partie audio
uniguement 69
CODEC 237
Commande Chapitre de disque 149
Commande de menu Combiner les
clips 79
Commande de menu Définir
miniature 39
Commande de menu Fractionner le
clip 79
Commande du Lecteur
DVD 150
Commande Rechercher une scéne
dansI’Album 36
Commande Rechercher une scene
dansle projet 36
Commandes de déroulement
A I’écran 18, 20
Commandes de |’Editeur de titres
Boutons de disposition des objets
166
Boutons de sélection du mode
165
Boutons de type de titre 161
Boutons du presse-papiers et de
suppression 168
Mise en forme du texte 168
Objet boite a outils 162
Outil Sélection 162
Commandes de lecture 6
Aller au début 9
Avance rapide/retour rapide 8
Boutons Avancer/Reculer d’une
image 9
DVD 7,10, 147
Lecture/Pause 8
Standard 6, 8
Commandes de menu xiv
Commentaires 237, 238, 239
Compression
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Audio AVI 237
Vidéo AVI 236
Compression audio 237
Parametres (pour la sortie AV1)
237
Compteur 9
Configuration Vedi Options
Configuration de I’acquisition 19
Configuration matériel requise xi
Configuration requise, matériel Xxi
Contenu verrouillé, activation 11
Continuité (consell en mati¢re de
vidéographie) 281
Contrdleur du caméscope 18, 20,
143
Convention d’attribution de noms de
fichiers 27
Conventions xiii
Conventionsrelatives au clavier xiv
Correction automatique des couleurs
(effet vidéo) 94
Correction des couleurs (effet vidéo)
98
Couches
Dans I’Editeur detitres 163
Couleurs
Sélectionner 124
Coupage du son des pistes 59
Coupe (transition) 127
CoupeenJ
A/B 112
Définition 83
Explication 86
CoupeenlL
A/B 112
Définition 83
Explication 84
Coupes
Rythme (conseil en mati¢re de
vidéographie) 281
Création de Film 234
Création defilms 205
Curseur balayeur 9
Curseur balayeur de découpage 59
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D

Débhit (VBR ou CBR) 239, 246
Débit de données
Pour I’acquisition DV 224
Découpage
Annulation 78
Avec latouche Ctrl 75
Clipsaudio 187
Clipsvidéo 72
Conseils 76
Dansle Plan de montage 72
Description 72
Images fixes 136
Introduction 67
Photos 136
Transitions 131
Déla d’enregistrement 234
Dépannage 253
Détection automatique de scenes
Vedi Détection de scenes
Détection de scenes 24, 25, 39
Commandes de menu 46
Options 223
Déverrouillage
Contenu Premium 11
Effets plug-in 89, 93
Effets sonores 50
Explication 13
Hollywood FX 47
Menus de disque 52
Diaporama 135, 147
Diffraction (effet vidéo) 100
Digital8
Aucun time code sur des bandes
analogiques 28
DirectX xii
Disgue
Apercu 150
Codage MPEG 28
Enregistrement d’un film 217
Disgue dur 249
Espace pour I’acquisition vidéo
29
Préparation pour |’acquisition
248
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Vitesse pour I’acquisition vidéo
29
Disgue optique Vedi Disque
Disques
Création 1, 34, 51, 133, 147, 174,
189
Dossiers
Images fixes 49
Titres 49
Durée 278
Durées (destransitions etc.) 229
DV xiii
Acquisition 26, 30
Calcul du stockage 29
Débit de données pour
I’acquisition 224
Sortie vers 207
Time code 27
DVD
Apercu 150
Codage MPEG 28
Commande du Lecteur 150
Commandes de lecture 7, 10, 147
Menus 51, Vedi Menus de disque
Sortied’un film 217

E

Echelle detemps 56
Ecran vidéo
Sortie simultanée sur 207
Editeur de menus Vedi Editeur de
titres
Editeur detitres 159
Edition avancée de texte 164
Introduction 62
Lancement 160
Sélection multiple 168
Editeur, Menu et Titre 159
Edition
Menus de disque 151
Edition de photos et autresimages
137
Edition de texte
Avancée 164
Effet vidéo
Noir et blanc 98

Index

Effets
Audio Vedi Effetsaudio
Vidéo Vedi Effetsvidéo
Effetsaudio 198
Debase 199
Déverrouillage 89
Egalisateur 200
Grungelizer 201
Icones 198
Karaoké 202
Limitateur de volume 202
Outil 198
Réduction de bruit 199
Réverbération 203
Effets de superposition 109
Effets plug-in
Déverrouillage 89, 93
Effets sonores 56, 177
Déverrouillage 50
Propriétés 188
Section (de I’Album) 50
Effetsvidéo 87
Ajout 93
Ajout et suppression 88
Apercu et rendu 92
Bruit 101
Changement des paramétres 90
Correction automatique des
couleurs 94
Correction des couleurs 98
Debase 93
Déverrouillage 89
Diffraction 100
Effets de couleur 98
Effets de netteté 94
Effets de style 103
Effets fantaisie 100
Flou 103
Fondu en entrée et en sortie 91
Goutted’eau 102
Icones 71
Incrustation couleur 122
Incrustation d’image 117
Laliste des effets 88
Mosaique 105
Outil 87
Panoramique et zoom 141
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Postérisation 99
Préréglages 91
Réduction du bruit 95
Relief 104
Sépia 99
Stabiliser 95
Stroboscope 97
Vieux film 105
Vitesse 96
Vitrail 106
Egalisateur (effet audio) 200
Enregistrement de lavoix-off 184
Qualité 186
Enregistrement en tant que fichier
MPEG 213
Enregistrer sous ReaVideo 215
Enregistrer sous Windows Media
215
Enregistrer sur disque 217
Espace disque
Pour I’acquisition DV 29

F

Fenétre Apercu 6,7, 75
Fenétre Film 53
Affichages 56
Découpage dansle Plan de
montage 72
Fonctionsde I’interface 71
Montage par glisser-déplacer 68
Opérations du presse-papiers 68
Positionnement 55
Recherche d’une scéne dans
I’Album 36, 71
Zone de message d’état 53
FichiersAVI 50
Fichiersde son 50
Fichiers MP3 50
Fichiers WAV 50
Fichiers Windows Media 205
Film
Apercu 6
Flou (effet vidéo) 103
Fond musical 55, 56
CD 181
Formats 179
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SmartSound 183
Fondu
Réglage de labalance dansle
Plan de montage 192
Fondu (transition) 127
Fondu enchainé
Dans|’audio 129
Fondu enchainé (transition) 127
Fondus
Dansles effetsvidéo 91
Durée par défaut 229
Format d’image Vedi Formats
d’images
Formats d’image 22, 39
Mélange 70
Formats d’images
Option d’acquisition 223
Fractionnement de clips
Restauration 79
Fractionnement des clips 79
Fréquence d’image
Augmentation 250

G

Glisser-déplacer
A partir de’Album 68, 125
Création deliens de menu 157
Montage 68
Glossaire 285
Goutte d’eau (effet vidéo) 102
Graphiques
Edition 137
Grosplans 279
Groupes
Provisoires, Dans |’Editeur de
titres 168
Grungelizer (effet audio) 201

H

Hollywood FX
Apercu 129
Déverrouillage 47
Edition 128
Et accélération 3D 129
Et rendu d’arriere-plan 129
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Montage 132
Transitions 126

I

Icones d’effets
Vidéo 71
Icones des effets
Audio 198
IEEE-1394 xiii
Cable 207
Images Vedi Images fixes
Images en plein écran
Description 134
Images fixes
Création 134
Découpage 136
Découpage et montage 136
Description 133
Dossier 49
Durée par défaut 229
Edition 137
Plein écran 134
Plein écran et superposition 133
Rotation 137
Section (de I’Album) 49
Superposition 134
Transparence 135
Types 133
Images miniatures
Avec lavidéo animée, dans les
menus 156
DansI’Album 39
Définition dans les menus de
disque 155
Images superposées
Description 134
Maitrise de latransparence 135
Incrustation couleur
Conseils 122
Ecran de fond pour 123
Effet vidéo 122
Outil 118
Incrustation d’image
Effet vidéo 117
Outil 113
Indicateurs

Index

Placement sur la piste menu 152
Internet 216
Partage de films 205, 216

K

Karaoké (effet audio) 202
Ken Burns 137

L

Lecteur 17
Apergu des transitions 48, 128
Curseur balayeur 9
Introduction 6
Lors du découpage dans le Plan
de montage 72
Lecteur de CD-ROM 250
Lien de retour verslemenu 152
Liens
Création 152
Création automatique 149
Création par glisser-déplacer 157
Dans|’outil Menu de disque 156
Des menus de disque 145
Edition 153
Modification 152
Repositionnement 152
Retour versle menu 152
Suppression 152
Liens de chapitres Vedi Liens
Liensde menus Vedi Liens
Ligne de montage
Insertion de clips 68
Limitateur de volume (effet audio)
202

M

Magnétoscope 224
Matériel
Accélération 231
Acquisition 21
MediaPlayer 212, 214, 215
Menu Album
Affichage commentaire 43
Affichage scene 43
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Afficher icone 42
Combiner scénes 44
Commandes de détection de
scenes 46
Définir miniature 39
Recherche d’une scéne dans le
projet 71
Recherche d’une scéne dans un
projet 36
Sélection par nom 43
Subdiviser les scénes 45
Vuedétaillée 42
Menu Configuration 4
Menu et Editeur detitres 159
Menus de disque 145
Création 159
Création automatique de liens
149
Définition des miniatures 155
Description 145
Déverrouillage 52
Edition 159
Edition dans |e Plan de montage
151
Edition de chapitre 156
Edition desliens 153
Exemple de disposition de film
146
Fournis 148
Intitulés des boutons 148
Lecture en boucle 145
LimitesdesVVCD, S-VCD 148
Menus et titres 148
Nom et durée 153
Option Déplacement des
miniatures 156
Ouverture dans I’Editeur de titres
153
Placement dans le Plan de
montage 149
Section (de I’Album) 51, 148
Sur une vidéo animée 148
Menus, Disques Vedi Menus de
disque
MicroMV
Acquisition 26, 30
Microphone
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Connexion 186
Mise en évidence
Des boutonsde menu 175
Mode Création de film 205
Mode d’acquisition
Interface 17
Introduction 1
Mode de création de films
Introduction 1
Mode Montage
Interface 5
Introduction 1
Modes
Acquisition 17
Création de film 205
Définition 2
Introduction 1
Montage 5
Montage 279
A/B 111
Associatif 282
Avancé 58, 109
Cause a effet 283
Clipsvidéo 67
Contrasté 282
De remplacement 282
Formel 283
Fractionnement 83
Images fixes 136
Insertion 81
Parallele 282
Montage a plusieurs pistes 109
Montage A/B 111
Montage par fractionnement
A/B 112
Introduction 83
Montage par insertion 81
A/B 111
Audio 83
Introduction 81
Méthode 81
Mosaique (effet vidéo) 105
MPEG
Acquisitions a partir d’une source
DV 29
AVI ou MPEG 210
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Codage des acquisitions DV 26,
28

Enregistrement de fichier 213

MPEG-1 et MPEG-2 239

Options d’acquisition 228

Options de qualité 29

Pour lesDVD, etc. 28, 29

Musique 177, Vedi Fond musical

Choix (conseil en matiére de

vidéographie) 283

N

Niveaux audio
Dans|’acquisition DV 30
Pour I’acquisition analogique 32
Réglage au cours de I’acquisition
18
Niveaux de vidéo
Pour I’acquisition analogique 32
Niveaux vidéo
Dans|’acquisition DV 30
Réglage au cours de I”acquisition
18
Niveaux, audio et vidéo
Dans|’acquisition DV 30
Niveaux, Audio et vidéo
Pour une acquisition analogique
31
Noir et blanc (effet vidéo) 98
Nom de fichier
Projet 53
Noms
Dans les affichages Texte et
Scénario 77
Desclips - changement 77
Noms de produits xiii
NTSC 222, 237

(0]

Objets
De I’Editeur detitres 162

Objets de I’Editeur de titres 162
Réorganisation des couches 163
Texte 163

Options 221

Index

Acquisition MPEG 228
Apergu au cours de I’acquisition
223
Boite de dialogue principale 221
CD, voix-off et surround 232
Compression audio pour la sortie
AVI 237
Compression vidéo 236
Création de cassettes 234
Création defilm 221
Créer un disque 244
Créer un fichier AVI 236
Créer un fichier MPEG 238
Créer un fichier RealVideo 240
Créer un fichier Windows Media
243
Débit de données 224
Détection de scénes 223
Format d’image pour I’acquisition
analogique 223
Format de capture 225
Fréquence d’image 237
Montage 229
Organisation 221
Paramétrage 4
Périphériques d’acquisition 222
Sortie sur écran VGA 235
Source de capture 222
Standard télé¢ 222
Superposition pour I’apercu de
I’acquisition analogique 223
Options CD, voix-off et surround
232
Options de configuration 221
Options de montage 229
Ordinateur, configuration requise xi
Outil CD audio 66, 181
Outil de volume et balance 189
Outil Menu de disque 64, 158
Outil Modifier les propriétésdu clip
59, 63, 65
Découpage 76
Découpage avec 131
Pour les clips audio 187
Pour les clipsvidéo 77
Pour les menus de disque 153
Pour lestransitions 131
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Outil Propriétés du clip
Pour lesimages fixes 136

Outil Saisied’images 142
Description 143

Outil Titres 63

Outil Voix-off 65, 184

QOutil Volume et balance 65, 193

Outils
CD audio 66, 181
Effetsaudio 66, 198
Effetsvidéo 64, 87
Fond musical automatique 66
Incrustation couleur 118
Incrustation d’image 113
Menu de disque 64, 158

Modifier les propriétés du clip 59,

63, 65, 76, 153, 187
Panoramique et zoom 137
Saisied’images 64
SmartMovie 64, 107
SmartSound 183
Titres 63
Voix-off 65, 184

Volume et balance 65, 189, 193

P

PAL 222,237
Panoramique et zoom
Animation 139
Animations complexes 140
Effet vidéo 141
Outil 137
Photos 138
Panoramique et zoom animé 139
Parametres Vedi Options
Parametres des effets plug-in
Préréglages 91
Parametres des effets vidéo
Modification 90
Parametres pour les effets
Réinitialisation 91
Passeport 13
PCM 237
Périphériques
Acquisition 22, 222
Perspectives
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Diverses 279
Photos
Edition 137
Panoramique et zoom 138
Réduction des yeux rouges 138
Rotation 137
Piste
Effets sonores et voix-off 179
Piste audio
Liéea une pistevidéo 81
Piste de superpositions
Et images fixes 133
Piste menu 151
Indicateurs 151
Montage 152
Piste superposition 109
Affichage, masguage 111
Audio 179
Audio, d’origine 110
Introduction 109
Option Toujours afficher 111
Ouverture 109
Pistetitre
Verrouillage 81
Pistevidéo 58, 69, 80
Et images fixes 133
Liéea une piste audio 81
Pistes
Audio 179, 180
Audio d’origine 179
Coupage du son 59
Fond musical 179
Indication de verrouillage 80
Menu 151
Superposition 109
Titre 81
Verrouillage 58
Vidéo 58, 80
Vidéo liéea audio 81
Pistes audio 180
Plan de montage
Découpage de clips 72
Edition de menus de disque 151
Pistes 56
Pistesaudio 179
Placement de menus de disgque
149
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Réglage du volume 191
Superposition vidéo 109
Verrouillage de pistes 80
Plans larges (conseil en matiére de
vidéographie) 279
Plusieurs fichiers d’acquisition
Utilisation 70
Polices 169
Postérisation (effet vidéo) 99
Poussée (transition) 127
Préréglages pour les effets 91
Presse-papiers
Avec I’ Album et la Fenétre Film
68
Problémes et leur solutions 253
Projet Vedi Film
Proprié¢tésdu clip
Durée 136
Nom 136

Qualité Apergu
Icones de I’Album 36
Indication dans la Fenétre Film
71

R

RealVideo
Enregistrement d’un film 215
Recouvrement (transition) 127
Réduction de bruit (effet audio) 199
Réduction des yeux rouges
Annulation 138
Explication 138
Réduction du bruit (effet vidéo) 95
Relief (effet vidéo) 104
Rendu
Définition 230
Rendu de I’arri¢re-plan
Activation et désactivation 129
De Hollywood FX 129
Rendu en arriere-plan 230
Des miniatures de menus animés
156
Réorganisation des objets

Index

En trois dimensions 163
Réverbération (effet audio) 203

S
Saisie d’images
Outil 64, 134
Outil, description 143
Scénes Vedi Scénes vidéo
Scénes 224, 278
Scenes (conseil en matiére de
vidéographie) 281
Scénes vidéo
Affichage 40
Affichage delalongueur 42
Ajout a unfilm 67, 68
Combinaison et subdivision 44
Commentaires 43
Dossiers 37
Fonctions de I’interface de
I’Album 36
Fractionnement 54
Images miniatures 39
Indicateur d’utilisation 36, 71
Ordre 36
Qualité Apergu 27, 36
Recherche dans I’Album 36
Re-détection 46
Section (de I’Album) 36
Sélection 41
Voisines 71
SCSI xii
Section Arriére-plans
Del’Album de |I’Editeur de titres
172
Section Boutons
Del’Album de I’Editeur de titres
174
Section Scenes vidéo
Affichages 43
Sélection multiple
Dans |’Editeur detitres 168
Sépia (effet vidéo) 99
SmartCapture 27
A partir de Digital8 28
Time code 27
SmartSound
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Durée des clips 187
Modifier les propriétés du clip
188

Outil 66, 183
Sortie

Sur cassette vidéo 208

Sur disque optique 217

Sur fichier AVI 210

Sur fichier MPEG 213

Sur Internet 216

Sur RealVideo 215

Sur Windows Media 215
Stabiliser (effet vidéo) 95
Stéréo

Réglage de labalance dansle

Plan de montage 192

Studio Plus 109
Suppression de clips 54
Suppression de scenes 54
SVCD

Codage MPEG 28

Menus 51, Vedi Menus de disque

Sortied’un film 217
Synchronisation (de lavidéo et de

I>audio)

Remplacement 80

T

Téléviseur
Sortie simultanée sur 207
Time code
Continu 27
Pas sur des bandes analogiques
28
Pistage 27
Titre
Choix (conseil en mati¢re de
vidéographie) 284
Couleurs (conseil en mati¢re de
vidéographie) 284
Titres
Création 159
Défilants 161
Déroulants 161
Dossier 49
Edition 159
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Section (de I’Album) 48
Titres et piste de superpositions
Et images fixes 133
Transition avec ondulation 135, 147
Transitions
Affichage du type 48
Ajout a unfilm 125
AlphaMagic 126
Apercu 48, 128, 132
Attribution de nom 131
Balayage, recouvrement, poussée
127
Conseil en matiere de
vidéographie 279
Coupe 127
Critéres de choix 126
Dans|’audio 129
Découpage 131
Définition de ladurée 131
Description 125
Déverrouillage 47
Durée par défaut 229
Effet sur laduréedu clip 126
Fondu 127
Fondu enchainé 127
Groupes 47
Hollywood FX 126, 128
Inversement de ladirection 131
Passage en boucle dans |’ Apergu
132
Section (de I’Album) 46
Standard 126
Sur le Plan de montage 125
Transition avec ondulation 135,
147
Troisdimensions 128
Types 126
Transitions AlphaMagic 126
Transitions Hollywood FX 128
Transparence
Desimages superposées 135
Types defichiers
AV 50, 205
Image 49
MP3 50
MPEG 205
MPG 205
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RealVideo 205
Son 50
WAV 50
WMV 205
U
UDMA xii

Utiliser I’accélération matérielle
231

\%

VCD
Codage MPEG 28
Menus 51, Vedi Menus de disque
Sortied’un film 217
Verrouillage de pistes
Indication 80
Verrouillage des pistes 58
VGA
Sortiedu film 235
Vidéo
Acquisition Vedi Acquisition
Format d’image Vedi Formats
d’images, Vedi Formats
d’images
Matériel de sortie xiii
Options 32
Vidéo acquise
Dossiers 37
Ouverture defichier 37
Vidéo musicale Vedi SmartMovie
Vidéographie 277

Index

Vieux film (effet vidéo) 105
Vitesse
De lecture, changement 96
Vitesse (effet vidéo) 96
Vitesse de lecture
Changement 96
Vitesse du disgue
Pour I’acquisition vidéo 29
Vitesse du lecteur
Débit de données insuffisant 224
Vitesse lente 96
Vitrail (effet vidéo) 106
Voix-off xii, 56
Enregistrement 184
Enregistrement des options de
qualité¢ 186
Propriétés 188
Volume 185
Volume
Fondus, durée par défaut 229
Mixage 189, 193
Niveaux de lavoix-off 185
Réglage dans le Plan de montage
191
Vue-métre ressources 18, 19

W

Windows
Millenium 24
Windows 98 24
Windows Media
Enregistrement d’un film 215
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