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CONTRAT DE LICENCE D’INSTALLATION

Ce document I gal est un contrat entre vous, l'utilisateur
final, et BIAS, Inc. EN UTILISANT LE LOGICIEL SUR CES
DISQUES, VOUS ACCEPTEZ D’ TRE LI S PAR LES TER-
MES DE CE CONTRAT, QUI INCLUENT LA LICENCE DU
LOGICIEL ET LA RENONCIATION DE GARANTIE DU
LOGICIEL (collectivement le “Contrat”). CE CONTRAT
CONSTITUE LE CONTRAT COMPLET ENTRE VOUS ET
BIAS, INC. SI VOUS N'ACCEPTEZ PAS LES TERMES DE
CE CONTRAT, N'UTILISEZ PAS LE LOGICIEL INCLUS
DANS CE PAQUET ET RETOURNEZ RAPIDEMENT LE
PAQUET NON OUVERT ET LES AUTRES MAT RIAUX
(DOCUMENT CRITS ET TOUT AUTRE OBJET) FAISANT
PARTIE DE CE PRODUIT LENDROIT OU VOUS LAVEZ
OBTENU POUR TRE REMBOURS .

LICENCE DE LOGICIEL BIAS

1. CONCESSION DE LICENCE. En consid ration du
paiement du droit de LICENCE, qui fait partie du prix
que vous avez pay pour ce produit, BIAS, en tant que
Licencieur, vous accorde, le LICENCI , un droit non-
exclusif d’utiliser et dafficher cette copie d’'un pro-
gramme logiciel de BIAS (nomm le “LOGICIEL") sur un
seul ORDINATEUR (c’est- -dire sur un unique
processeur) en un seul endroit. BIAS se r serve tous les
droits non expr ssement conc d s au LICENCI .

2. CL D’AUTORISATION. Vous devez enregistrer ce
LOGICIEL sous 14 jours apr s l'installation, en ligne
(http://www.bias-inc.com/support/register/), par fax
(+1.707.782.1874) ou t | phone (+1.707.782.1866). Si
le LOGICIEL n'a pas t enregistr sous 14 jours apr s
l'installation, il cessera de fonctionner jusqu’ ce qu'il
soit enregistr . D s que cela est effectu , vous ne pouvez
plus renvoyer le LOGICIEL.

3. POSSESSION DU LOGICIEL ET DE LA DOCUMENTA-
TION. En tant que LICENCI , vous poss dez le support
magn tique ou autre sur lequel le LOGICIEL et la DOC-

UMENTATION sont
ou fix s, mais BIAS conserve le titre et la propri t du
LOGICEL et de la DOCUMENTATION enregistr s sur la
ou les copies sur disque originales, ainsi que de toutes
les copies suivantes du du LOGICEL et de la DOCUMEN-
TATION, quel que soient la forme ou le support sur

l'origine ou par suite enregistr s

lequel les copies originales et autres peuvent exister.
Cette Licence n'est pas une vente du LOGICEL et de la
DOCUMENTATION originaux ou d'une quelconque
copie.

4, RESTRICTIONS DE COPIE. Ce LOGICIEL et la DOCU-
MENTATION qui 1'accompagne sont assujetis au copy-
right. Une copie non autoris e du logiciel, y compris un
LOGICIEL qui aurait t modifi , fusionn ou inclus avec
un autre logiciel, ainsi que des documents crits est
express ment interdite. Vous pouvez tre tenu comme
1 galement responsible pour tout non respect du copy-
right qui est caus ou encourag par votre incapacit
respecter les termes DE CETTE Licence. Au sujet de ces
restrictions, et si le logiciel n'est pas prot g conter la
copie, vous pouvez faire une (1) copie du logiciel
uniquement pour des besoins de sauvegarde. Vous
devez reproduire et inclure la notice de copyright sur la
copie de sauvegarde.

5. RESTRICTIONS D’UTILISATION. En tant que LICEN-
CIE, vous pouvez transf rer physiquement le logiciel
d’un ordinateur vers un autre sous r serve que le logiciel
ne soit utilis que sur un seul ordinateur 1l fois. Vous
ne pouvez pas transf rer lectroniquement le LOGICIEL
d’un ordinateur vers un autre sur un r seau. Vous ne
pouvez pas distribuer de copies du logiciel ou les docu-
ments  crits qui 'accompagnenet  d’autres personnes.
Vous ne pouvez pas modifier, adapter, traduire, effectuer
de l'ing nierie invers e, d -compiler, d sassembler, ou
cr erdes oeuvres d riv es bas es sur le logiciel. Vous ne
pouvez pas modifier, adapter, traduire, ou cr er des oeu-
vres d riv es bas s sur les documents  crits sans avoir
obtenu auparavant le consentement  crit de BIAS.
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6. RESTRICTIONS DE TRASNFERT. Ce LOGICIEL ne
vous est licenci qu’ vous, le LICENCI |, et et ne peut
tre transf r  quiconque sans avoir auparavant obtenu
le consentement crit de BIAS. Tout transfert authoris
du logiciel sera encadr par les termes et conditions DE
CE Contrat. En aucun cas vous ne pouvez transf rer,
assigner, louer, mettre en leasing, vendre, ou de tout
autre fa on disposer du logiciel sur une base temporaire
ou permanente en dehors de ce qui est express ment
indiqu ici.
7. LICENCE AU GOUVERNEMENT AM RICAIN. Si le
LICENCI est une agence ou un instrument du gou-
vernement des tats- Unis, le LOGICIEL et la DOCU-
MENTATION sont des “logiciel informatique commer-
cial” et “documentation de logiciel informatique com-
mercial”, et poursuivant de FAR 12.212 ou DFARS
227.7202, et de leurs successeurs, tels qu'applicables, 1'u-
tilisation, la reproduction et la divulgation du Logiciel et
de la Documentation sont r gies par les termes de ce
Contrat.
8. TERMINAISON. Cette Licence est effective jusqu’ sa
tarminaison. Cette Licence sera automatiquement ter-
min e sans aucune notice de la part de BIAS si vous ne
respectez pas un 1 ment DE CETTE Licence. Lors de la
terminaison vous d truirez les documents crits et
toutes les copies du logiciel, dont les copies modifi es, si
tel est le cas.
9. POLITIQUE DE MISE  JOUR. BIAS peut cr er, de
temps en temps, des versions de mise jour du logiciel.
S'il le d sire, BIAS rendra ces mises jour disponibles
pour les LICENCI S et les cessionnaires qui ont pay le
prix de mise jour et renvoy la carte d’enregistrement
BIAS.
10. ASSISTANCE DE PRODUIT BIAS.
Options d’aide gratuite illimit e
Si vous avez des questions sur linstallation ou I'utilisa-
tion de vos produits BIAS, veuillez v rifier tout d’abord
le manuel ou la documentation, vous y trouverez des
r ponses la plupart des questions. Si vous avez besoin

d’une assistance suppl mentaire, veuillez aller
http://www.bias-inc.com/support.html

pour y trouver les questions les plus fr quentes, une
grande base de donn es d’articles li s, des solutions, et
bien d’autres choses.

Assistance technique gratuite limit e

Quatre-vingt dix jours d’assistance technique pour un
maximum de trois incidents sont fournis avec I'achat des
produits BIAS de Type 1 (Peak, Deck, SoundSoap Pro).
Quatre-vingt dix jours d’assistance technique pour un
seul incident sont fournis avec I'achat des produits BIAS
de Type 2 (Peak DV, Peak LE, Deck LE, SuperFreq,
SoundSoap). Les produits de Type 3 (versions OEM)
sont exclus. Trente jours d’assistance technique pour un
seul incident sont fournis avec le paiement des mises
jour commerciales des produits BIAS de Type 1 et Type
2. La p riode d’assistance commence lorsque le code
d’autorisation de produit (PAC) est mis lors de I'enreg-
istrement du produit. Pour recevoir une assistance tech-
nique par e-mail ou par t 1 phone, vous devez entrer un
num ro de s rie valide et devez tre enregistr pour un
produit BIAS en vente. Veuillez conserver votre votre
num ro de s rie de produit et votre PAC  port e de
main car ils vous seront demand s lors de I'utilisation de
l'assistance. Pour les utilisateurs pr f rant I'assistance
par e-mail, veuillez utiliser le formulaire disponible sur
notre site web  : http://www.bias-inc.com/support.html
Ou par e-mail : support(@bias-inc.com

Pour les utilisateurs pr f rant I'assistance par t 1 phone,
(le co t de connection et d’appel s'appliquent), ayez
votre ordinateur allum et proche du t 1 phone et
appelez-nous au : +1.707.782.1865

18h-2h Lundi-Vendredi GMT — en dehors des vacances
de BIAS

Options d’assistance technique payante

Une assistance payante est disponible pour les utilisa-
teurs de Type 3 (version OEM) ou pour ceux dont lap ri-
ode d’assistance est expir e. Veuillez appeler le :
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+1.707.782.1865

18h-2h Lundi-Vendredi GMT — en dehors des vacances
de BIAS

Pour les utilisateurs vivant en dehors de 'Am rique du
Nord, veuillez contacter votre distributeur BIAS local, ou
contacter BIAS directement. Une liste des distributeurs
BIAS se trouve
http://www.bias-inc.com/distributors.html

Politique et horaires de I'assistance BIAS

La politique et les horaires de I'assistance BIAS, Inc. peu-
vent tre modifi es sans notification.

Service client non-technique et des ventes

Pour des informations sur les produits, les ventes et
d’autres services client non-techniques, veuillez envoyer
un email ou appeler :

sales@bias-inc.com

US : 1-800-775-BIAS (2427)

International : +1-707-782-1866

18h-2h Lundi-Vendredi GMT — en dehors des vacances
de BIAS

Aucune assistance technique n’est fournie aux num ros
ou [ladresse e-mail ci-dessus.

11. DIVERS. Ce Contrat est r gi par la loi de I tat de
Californie.

RENONCIATION DE GARANTIE ET GARANTIE LIMIT E
LE LOGICIEL ET LES DOCUMENTS CRITS QUI LAC-
COMPAGNENT (DONT LES INSTRUCTIONS D’UTILISA-
TION) SONT FOURNIS “TELS QUELS” SANS GARANTIE
D’AUCUNE SORTE. DE PLUS, BIAS NE GARANTIT PAS
ET NE SOCCUPE PAS DE CE QUI CONCERNE LUTILI-
SATION OU LES R SULTATS DE LUTILISATION DU
LOGICIEL OU DES DOCUMENTS CRITS EN TERMES
DE CORRECTION, PR CISION, S RET , MISE JOUR,
OU TOUT AUTRE. LE RISQUE ENTIER QUANT AUX
R SULTATS ET AU BON FONCTIONNEMENT DU LOGI-
CIEL EST ASSUM  PARVOUS, ET NON PAR BIAS OU PAR
SES REVENDEURS, DISTRIBUTEURS, AGENTS, OU
EMPLOY S, VOUS ACCEPTEZ D'ASSUMER LE CO T

ENTIER DE SERVICES DE R PARATION OU DE COR-
RECTION N CESSAIRES.

BIAS garantit au LICENCI original que le(s) disque(s)
sur le(s)quel(s) le logiciel est enregistr ne comporte
pas de d fauts de mat riaux et de manipulations pour
une utilisation et un service normal pendant une p ri-
ode de quatre-vingt dix (90) days jours compter de la
date de d pos telle qu'indiqu e par une copie du re u.
De plus, BIAS limite la dur e de toute(s) garantie(s)
implicite(s) du disque aux p riodes nonc es ci-dessus.
Certains tats ne permettent pas la limite sur la dur e
d’une garantie implicite, et la limite ci-dessus peut donc
ne pas s’appliquer  vous.

Lenti re responsabilit de BIAS et votre recours exclusif
quant au(x) disque(s) sera, sur proposition de BIAS, soit
(a) remboursement du prix d’achat ou (b) remplace-
ment du disque qui ne serait pas conforme la garantie
limit e de BIAS et qui serait retourn  BIAS avec une
copie du re u. Si le probl me de disque provient d’'un
accident, d’un abus ou d’une mauvaise utilisation, BIAS
n'aura aucune responsabilit de remplacer le disque ou
de rembourser le prix d’achat. Tout disque remplac sera
garanti pour le restant de la p riode de garanti origi-
nale, avec un minimum de trente (30) jours.

TELLES SONT LES SEULES GARANTIES DE TOUT TYPE,
EXPRIM E OU IMPLICITE, Y COMPRIS MAIS NON
LIMIT AUX  GARANTIES  IMPLICITES DE
MERCHANDABILIT ET D’AD QUATION POUR UNE
FONCTION PARTICULI RE, QUI SONT FAITES PAR BIAS
CONCERNANT LE PRODUIT BIAS. AUCUNE INFORMA-
TION OU CONSEIL ORAL OU CRIT DONN PAR BIAS,
SES REVENDEURS, DISTRIBUTEURS, AGENTS OU
EMPLOY S NE CR E DE GARANTIE OU N'AUGMENTE
DE QUELQUE FACON LA COUVERTURE DE CETTE
GARANTIE, ET VOUS NE POUVEZ PAS VOUS APPUYER
SUR UNE TELLE INFORMATION OU CONSEIL. CETTE
GARANTIE VOUS DONNE DES DROITS L GAUX
SP CIFIQUES. VOUS POUVEZ AVOIR D’AUTRES
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DROITS QUI PEUVENT VARIER SELON LES TATS. NI
BIAS NI AUCUNE PERSONNE IMPLIQU E DANS LA
CR ATION, LA PRODUCTION OU LA D LIVRANCE DE
CE PRODUIT NE SERA RESPONSABLE DE QUELQUE
ENDOMMAGEMENT DIRECT, INDIRECT,
CONS QUENTIEL OU INCIDENTEL QUE CE SOIT (Y
COMPRIS LES ENDOMMAGEMENTS POUR PERTES DE
PROFIT COMMERCIAL, LES ARR TS D’ACTIVIT COM-
MERCIALE, LA PERTE D’INFORMATION COMMER-
CIALE, ET AUTRE). TANT DONN QUE CERTAINS
TATS NE PERMETTENT PAS LEXCLUSION OU LA LIMI-
TATION DE RESPONSABILIT POUR ENDOMMAGE-
MENTS CONS QUENTIELS OU INCIDENTELS, LA LIM-
ITE CI-DESSUS PEUT NE PAS S'APPLIQUER ~ VOUS.

Cette Renonciation de Garantie et Garantie limit e est
r gie par les lois de I’ tat de Californie.

Si vous avez des questions concernant ce Contrat ou si
vous d sirez contacter BIAS, veuillez crire

BIAS Customer Sales et Service
1370 Industrial Ave,

Suite A

Petaluma CA 94952

USA

Copyright 19962004 BIAS, Inc.
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Assistance de produit BIAS :

Options d’aide gratuite illimitée

Si vous avez des questions sur linstallation ou I'utilisa-
tion de vos produits BIAS, veuillez v rifier tout d’abord
le manuel ou la documentation, vous y trouverez des
r ponses la plupart des questions. Si vous avez besoin
d’une assistance suppl mentaire, veuillez aller

http://www.bias-inc.com/support.html

pour y trouver les questions les plus fr quentes, une
grande base de donn es d’articles li s, des solutions, et
bien d’autres choses.

Assistance technique gratuite limitée

Quatre-vingt dix jours d’assistance technique pour un
maximum de trois incidents sont fournis avec I'achat des
produits BIAS de Type 1 (Peak, Deck, SoundSoap Pro).
Quatre-vingt dix jours d’assistance technique pour un
seul incident sont fournis avec I'achat des produits BIAS
de Type 2 (Peak DV, Peak LE, Deck LE, SuperFreq,
SoundSoap). Les produits de Type 3 (versions OEM)
sont exclus. Trente jours d’assistance technique pour un
seul incident sont fournis avec le paiement des mises
jour commerciales des produits BIAS de Type 1 et Type
2. La p riode d’assistance commence lorsque le code
d’autorisation de produit (PAC) est mis lors de I'enreg-
istrement du produit. Pour recevoir une assistance tech-
nique par e-mail ou par t | phone, vous devez entrer un
num ro de s rie valide et devez tre enregistr pour un
produit BIAS en vente. Veuillez conserver votre votre
num ro de s rie de produit et votre PAC  port e de

main car ils vous seront demand s lors de 'utilisation de
l'assistance. Pour les utilisateurs pr f rant I'assistance
par e-mail, veuillez utiliser le formulaire disponible sur
notre site web

http://www.bias-inc.com/support.html
Ou par e-mail:
support@bias-inc.com

Pour les utilisateurs pr f rant I'assistance par t 1 phone,
(le co t de connection et d’appel s'appliquent), ayez
votre ordinateur allum et proche du t 1 phone et
appelez-nous au :

+1-707-782-1865

18h-2h Lundi-Vendredi GMT — en dehors des vacances
de BIAS

Options d’assistance

payante

technique

Une assistance payante est disponible pour les utilisa-
teurs de Type 3 (version OEM) ou pour ceux dont lap ri-
ode d’assistance est expir e. Veuillez appeler le :

+1-707-782-1865

18h-2h Lundi-Vendredi GMT — en dehors des vacances
de BIAS
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Pour les utilisateurs vivant en dehors de 'Am rique du
Nord, veuillez contacter votre distributeur BIAS local, ou
contacter BIAS directement. Une liste des distributeurs
BIAS se trouve

http://www.bias-inc.com/distributors.html

Politique et horaires de I'assistance
BIAS

La politique et les horaires de I'assistance BIAS, Inc. peu-
vent tre modifi es sans notification.

Service client non-technique et des
ventes

Pour des informations sur les produits, les ventes et
d’autres services client non-techniques, veuillez envoyer
un email ou appeler :

sales(@bias-inc.com

US : 1-800-775-BIAS (2427)

International : +1-707-782-1866

18h-2h Lundi-Vendredi GMT — en dehors des vacances
de BIAS

Aucune assistance technique n’est fournie aux num ros
ou [ladresse e-mail ci-dessus.
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Chapitre 1 :
Introdudiion a SoundSoap Pro

Bienvenue !

Merci d’avoir achet SoundSoap Pro de BIAS !
SoundSoap Pro est un plug-in professionnel de r duc-
tion du bruit pour des applications h tes VST, RTAS,
Audio Units, AudioSuite et DirectX. 1l contient des outils
pour retirer ronflement & bruit sourd (Hum & Rumble),
clics & craquements (Click & Crackle) et bruit de large
bande (Broadband Noise) — ainsi qu'un Noise Gate.
SoundSoap Proa t nomm la “Solution de restauration
universelle” car il contient tous ces outils de r duction
du bruit dans une seule interface — et peut tre “bran-
ch ” dans n’importe quelle application compatible avec
les formats de plug-in mentionn s ci-dessus.

SoundSoap Pro partage une partie de la technologie qui
a rendu SoundSoap si populaire —I'algorithme d’appren-
tissage intelligent du bruit et le mode Noise Only font
galement partie de SoundSoap Pro.

SoundSoap fut con u en coutant les suggestions
d’ diteurs en vid o qui souhaitaient une m thode faci-
le et de haute qualit pour retirer du bruit de large
bande de leurs projets vid o. Lorsque SoundSoap fut
commercialis , les diteurs audio I'acceuill rent cha-
leureusement, mais souhaitaient pouvoir acc der aux
param tres pr -r gl s. BIAS utilisa ces suggestions et
d veloppa SoundSoap Pro avec l'aide de profession-
nels de la restauration. I’ dition Pro ajoute ce qui se fait
de mieux en mati re de contr le de param tres — de

nouveaux outils Click & Crackle, un spectragramme et de
nombreux autres outils visuels qui aident lors du proces-
sus de restauration audio. Cette immense collection de
contr les n cessite une interface utilisateur totalement
diff rente — qui donne acc s ces nombreux para-
m tres, mais de fa on logique et facile. SoundSoap Pro
pr sente une interface utilisateur par onglets, avec un
ensemble d'outils d di s aux types de bruit contenus
dans chaque onglet. Ces onglets sont arrang s pour sug-
g rer un ordre de processus ['utilisateur — si cet ordre
est suivi, des r sultats optimaux peuvent tre obtenus. Il
n'existe cependant aucune restriction  ['utilisation de
ces outils — ils peuvent tre activ s et d sactiv s, selon
les types de bruit pr sents dans le fichier num rique et
peuvent tre utilis s dans nimporte quel ordre.
SoundSoap Pro offre galement un contr le avanc des
presets — les r glages des quatre outils sont enregistr s
dans un preset, mais les r glages d’outil individuel peu-

vent tre charg s tout moment .

Enfin, SoundSoap Pro peut tre utilis dans n’importe
quelle application h te compatible avec les quatre
normes natives de plug-in les plus populaires, sur les
plate-formes Macintosh et Windows. Les utilisateurs de
Peak, Pro Tools, Logic, Cubase, Nuendo, Premiere,
WaveLab, Sound Forge et de la plupart des applications
compatibles avec les plug-ins VST, RTAS, Audio Units,
AudioSuite ou DirectX peuvent facilement ajouter la
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technologie de r duction du bruit de SoundSoap Pro
directement dans leur application.

SoundSoap Pro est la solution parfaite pour retirer siffle-
ment, bruit d’ambiance, bruit sourd, ronflement lec-
trique, clics & craquements et autres bruits de fond de
presque n'importe quel fichier num rique — pistes son
de vid o num rique (DV), PowerPoint et d’autres logi-
ciels de pr sentation, de Flash et autres outils Web, de
pistes de station de travail, de cassette, de vinyle ou
d’autres enregistrements analogiques.

Nous sommes persuad s que vous constaterez — quel
point SoundSoap Pro est un outil puissant et utile, qui
vous permettra d’am liorer la qualit de vos projets
audio et vid onum  riques.

Fonctions de SoundSoap Pro :

* R duction du bruit puissante & professionnelle

*  Universalit — contient les formats de plug-in VST,
RTAS, Audio Units, AudioSuite et DirectX

* Interface utilisateur par onglets d’utilisation ais e
avec outils sp cifiques pour chaque type de bruit

*  Onglet Launch — contient des informations Getting

Started pour vous aider d marrer rapidement

avec les contr les de SoundSoap Pro.

Outils globaux (disponibles pour chaque outil) :
- Spectragramme

- Presets globaux

- Mode Noise Only
- Case Default View
- Boutons de bypass du traitement

- Automation (param tres automatisables
rieur des applications h tes compatibles)

- Entr e de valeur num rique

Onglet Hum & Rumble :
- Curseur Fr quence de Hum
- Curseur Q (Largeur de bande)
- Curseur Depth
- Curseur Harmonics
- Bouton rotatif Harmonics Tilt
-Vu-m tres de Hum

- Curseur Rumble

Onglet Click & Crackle :

- Curseur Sensitivity
- Curseur Click Threshold
- Curseur Crackle Threshold

- Click Meter

Onglet Broadband :
- Curseur affichage Threshold/Reduction
- Curseurs Threshold

- Curseurs Reduction

l'int -
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Boutons verrouillage Threshold/Reduction
(Groupement de curseurs)

-Vu-m tres

- Bouton Learn Noise

- Bouton rotatif Attack

- Bouton rotatif Release

- Bouton rotatif Attack Tilt

- Bouton rotatif Release Tilt

Onglet Noise Gate :

- Bouton rotatif Attack

- Bouton rotatif Release

- Curseur Threshold

- Curseur Reduction Depth

- Affichage visuel de la forme d’onde

- Boutons affichage de la forme d’onde Left, Right,
& L+R

- Bouton Freeze l'affichage de la forme d’onde

Pour qui est concu SoundSoap Pro ?

SoundSoap Pro est con u pour les professionnels en
audio exigeants qui ont besoin de r duire/retirer le bruit
avec une tr s grande qualit , tout en ayant la possibilit
d’utiliser I'environnement d’ dition de leur choix.
SoundSoap Pro utilise une technologie de r duction du
bruit avanc e et une interface utilisateur innovatrice

pour donner acc s grand nombre de contr les — per-
mettant une r duction du bruit incroyable en un mini-
mum de temps, et un nombre d'art facts minimal.

En donnant acc s la quasi-totalit de param tres de
r duction du bruit, SoundSoap Pro vous offre des outils

puissants et faciles utiliser; et devrait permettre  qui-

conque d’obtenir des r sultats tonnants.

Systéme minimum requis

Pour utiliser SoundSoap Pro sur un Macintosh - il vous
faut :

*  Ordinateur Macintosh G4 ou G5 (processeur =
500MHz recommand )

*  MacOSX (v. 10.2 ou ult rieur)

*  Applicationh te compatible RTAS, VST, AudioSuite
ou Audio Units

Pour utiliser SoundSoap Pro sur un PC - il vous faut :

*  Ordinateur Pentium III ou Pentium IV (processeur
= 800MHz recommand )

e Windows XP dition Familiale ou Professionnel

* Application h te compatible RTAS, DirectX,
AudioSuite ou VST

Pour les deux plate-formes :
* 128 Mo RAM (256 ou plus recommand )

* 20 Mo d’espace libre sur le disque dur

Chapitre 1 15



Pour les derni res informations, veuillez visiter :

http://www.bias-inc.com/soundsoappro

A propos de votre Manuel utilisateur

SoundSoap Pro est con u pour tre simple et intuitif. Votre
Manuel utilisateur vous aide  r gler et utiliser SoundSoap Pro
pourlar duction/suppression du bruit aussi vite que possible.

Ce Manuel utilisateur consid re que vous connaissez les
techniques d’op ration standards Macintosh et/ou
Windows, dont :

* R gler, lancer et utiliser votre ordinateur
*  Choisir des commandes dans les menus

*  Double-cliquer, s lectionner, Maj-s lectionner et
faire glisser avec la souris

*  Quvrir, copier, enregistrer et supprimer des fichiers

*  OQuverture, fermeture, d filement, d placement,
modification de la taille et s lection de fen tres

Si vous ne savez pas comment effectuer ces t ches,
reportez-vous  la documentation fournie avec votre
ordinateur et passez un peu de temps mieux conna tre
votre syst me avant d’aller plus loin. Ceci rendra votre

utilisation de SoundSoap Pro plus facile et agr able.

Les chapitres de votre Manuel utilisateur SoundSoap Pro
sont arrang s dans I'ordre dans lequel vous effectuerez
les t ches lorsque le besoin se fera sentir de retirer du
bruit non-d sir de votre m dia.

* Le Chapitre 1 vous pr sente SoundSoap Pro et
explique ce qui est requis pour l'utiliser

*  Le Chapitre 2 explique comment installer, enregis-
trer et autoriser SoundSoap Pro

*  Le Chapitre 3 explique les diff rentes fonctions de
SoundSoap Pro et comment elles sont utilis es
pour r duire/supprimer du bruit

* e Chapitre 4 montre comment utiliser SoundSoap
Pro

*  Le Chapitre 5 contient un guide toujours disponible,
avec des indications tapes par tapes sur la fa on
de retirer diff rents types de bruit dans les fichiers

chantillonn s fournis

Vous trouverez des astuces et des notes impor-

| . .
. lantes d s que vous voyez ce point d’exclamation

Aide avec SoundSoap Pro

SoundSoap Pro combines four powerful nolse reduction and restoration tools all
In a single plug-in. In the lower section of the SoundSoap Pro Interface you will
find 4 tahs — pach renresenting ang of 4 restaration tonls You will use these

Cliquer sur le bouton See More agrandit la fenétre Getting Started

SqundSoap Pro

/' ¥ SEE MORE .
LS

Getting Started With SoundSoap Pro:

SoundSoap Pro combines four powerful nolse reduction and restoration tools all
In a single plug-in. In the lower section of the SoundSoap Pro Interface you will
find 4 tabs — each representing one of 4 restoration tools. You will use these |
tabs to navigate between tools and monitor primary parameter settings for all 1
tools - regardless of which tool Is selected. The tabs are arranged, from left to

right, In the order In which they should be used to obtain optimal results. ‘

If your audlo source Is comprised of only a single type of nolse, feel free to skip
to the appropriate tab — Ignoring tools that aren't relevant.

To et started. onen a nalsv audio file and start with the Hum & Rumble tah and 15

Cliquer sur le bouton See More affiche une plus grande partie des
astuces ou des informations de I'écran Launch (utilisateur, numéro de
série, etc)
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SoundSoap Pro offre deux types d’aide. Le premier appa-
rat apparat dans la zone Launch de linterface de
SoundSoap Pro. Ce type d'aide contient des astuces pour
d marrer rapidement. Vous pouvez modifier la quantit
de texte montr e en cliquant sur le bouton “See More”.

Le deuxi me type d’aide — le plus complet — est le
Manuel utilisateur de SoundSoap Pro. Une version .pdf
de cette documentation est install e dans :

~/Biblioth que/Documentation/BIAS/SoundSoap Pro/
sur les syst mes Macintosh, et dans :

C:/Fichiers Programme/BIAS/SoundSoap Pro

sur les syst mes Windows.

Bouton Aide de SoundSoap Pro

Cliquer sur le bouton Aide (“?”) lance votre navigateur
Web et vous emm ne sur la page de documentation
BIAS, dans laquelle vous pouvez t | charger des guides
suppl mentaires sur SoundSoap Pro, lorsqu’ils devien-
nent disponibles.

Conclusion

Maintenant que vous connaissez un peu SoundSoap Pro,
passez au chapitre suivant pour apprendre comment
l'installer et commencer ['utiliser.

Chapitre 1
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Chapitre 2 :

Installation & autorisa-
tion de SoundSoap Pro

Installation de SoundSoap Pro

Le logiciel d'installation de SoundSoap Pro est tr s facile
utiliser.

Votre syst me SoundSoap Pro complet est constitu de :

e (CD-ROM d’installation

* Num ro de s rie et Code d'autorisation de produit
(PAC)—lenum rodes rieapparat sur une carte d'enre-
gistrement incluse dans la bo te et le Code d’autorisation
de produit est fourni au moment de I'enregistrement.

e Lad BIAS (un composant mat riel ~ brancher dans
l'un des ports USB disponible dans votre ordinateur)

Avant d'installer SoundSoap Pro, veuillez lire
1 Syst me minimum requis  la page 15 de ce

Manuel utilisateur.

Pour installer SoundSoap Pro sur un Macintosh :

1. Ins rez le CD-ROM d’installation SoundSoap Pro
dans votre lecteur de CD-ROM et double-cliquez sur
lic ne d’installation.

2. Lorsque le dialogue d'installation appara t, lisez le
Read Me pour des informations de derni re minu-
te sur I'Installateur, ainsi que le Software License
Agreement — puis cliquez sur Continue.

3. Cliquez sur Install situ en bas droite de ce dia-

logue.

4. Apr savoir cliqu surInstall, suivez les instructions
I cran.

5. Lorsque l'installation est achev e, un message va
apparatre qui indique que linstallation a t
men e avec succ s — cliquez sur Quit pour quitter
I'Installateur.

la fin de linstallation, I'Installateur va vous
1 montrer comment autoriser le plug-in — ceci est
expliqu plus loin dans ce chapitre.

Ce que SoundSoap Pro installe sur les sys-
temes Macintosh :

Les fichiers que SoundSoap Pro installe d pendent du
type d’'applications h tes utilis s et varient de syst me en
syst me. V rifiez ci-dessous la liste des types d’h tes
pour plus d’informations pour conna tre les fichiers sp -
cifiques install s, ainsi que I'endroit de votre syst me o
ils sont install s.

Hotes VST : (Peak, Cubase SL/SX, Nuendo, etc.)

SoundSoap Pro installe automatiquement le plug-in au
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format VST dans le r pertoire suivant :

/Macintosh HD/Biblioth que/Audio/Plug-Ins/VST/

Hétes Audio Units : (Peak, Logic, Digital Performer, etc.)

SoundSoap Pro installe automatiquement le plug-in au
format Audio Units dans le r pertoire suivant :

/MacintoshHD/Biblioth que/Audio/Plug-
Ins/Composants/

Hotes RTAS : (Pro Tools)

SoundSoap Pro installe automatiquement le plug-in au
format RTAS dans le r pertoire suivant :

/MacintoshHD/Biblioth que/Application
Support/Digidesign/Plug-Tns/

Hoétes AudioSuite : (Pro Tools, Avid)

SoundSoap Pro installe automatiquement le plug-in au
format AudioSuite dans le r pertoire suivant :

/MacintoshHD/Biblioth que/Application
Support/Digidesign/Plug-Tns/

V rifiez la documentation de votre application

b te pour savoiro les plug-ins doivent tre plac s
pour fonctionner correctement.

Pour installer SoundSoap Pro sur un PC :

1. Sivous utilisez un logiciel de protection anti-virus,

d sactivez-le ou retirez-le temporairement et red -
marrez votre ordinateur.

2. Ins rez le CD-ROM d'installation SoundSoap Pro
dans votre lecteur de CD-ROM. Si le programme
SoundSoap Pro Setup ne se lance pas automatique-
ment, double-cliquez sur I'ic ne d’installation.

3. Lorsque la fen tre Welcome to the SoundSoap Pro
Setup appara t, cliquez sur le bouton Next.

4. Lisez le Software License Agreement puis cliquez
sur Yes pour indiquer votre accord sur les termes et
continuer avec l'installation de SoundSoap Pro.

5. Pour installer SoundSoap Prodansler pertoire par
d faut (recommand ), cliquez sur le bouton Next.

6. Dans le dialogue Setup Type, choisissez I'option
Typical et cliquez sur le bouton Next.

7. Dans le dialogue Select Program Folder, cliquez sur
le bouton Next pour continuer avec I'installation.

8. Dans le dialogue Ready To Install, cliquez sur le
bouton Next pour continuer avec I'installation.

9. Lorsque vous avez fini d'installer, cliquez sur Finish
pour sortir de I'installateur.

la fin de linstallation, I'Installateur va vous
1 montrer comment autoriser le plug-in — ceci est
expliqu  plus loin dans ce chapitre.

Ce que SoundSoap Pro installe sur les systémes
Windows :

Les fichiers que SoundSoap Pro installe d pendent du
type d’applications h tes utilis s et varient de syst me en
syst me. V rifiez ci-dessous la liste des types d’h tes
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pour plus d’informations pour conna tre les fichiers sp -
cifiques install s, ainsi que I'endroit de votre syst me o
ils sont install s.

Hétes VST : (Cubase SL/SX, Nuendo, etc.)

SoundSoap Pro installe le plug-in au format VST dans le
dossier VstPluglns de votre programme h te VST.

Hotes DirectX : (Sonar, Sound Forge, Vegas Video,
etc.)

Le plug-in au format DirectX est automatiquement instal-
| etentr dans le registre.
Hotes RTAS : (Pro Tools)

SoundSoap Pro installe automatiquement le plug-in au
format RTAS dans :

/Fichiers programmes/Common/Digidesign/DAE/Plug-
Ins/
Hoétes AudioSuite : (Pro Tools, Avid)

SoundSoap Pro installe automatiquement le plug-in au
format AudioSuite dans :

/Fichiers programmes/Common/Digidesign/DAE/Plug-
Ins/

Autorisation

SoundSoap Pro doit tre autoris pour fonctionner sur
votre ordinateur. Le syst me d’autorisation de
SoundSoap Pro est constitu des composants suivants :

* Num rodes rie (situ sur le BIAS License Certificate)

e Lac BIAS (un composant mat riel brancher dans
I'un des ports USB disponible dans votre ordinateur)

*  BIAS Key Panel (Voir la page 24 pour plus de
d tails)

*  Un Code d’autorisation de produit — qui est fourni
la fin du processus d’enregistrement

\#

La clé BIAS se branche dans I'un des ports USB de votre ordinateur

Vous devez vous enregistrer aupr s de BIAS afin
d'obtenir votre Code d'autorisation de produit ;
SoundSoap Pro ne se lancera plus apr sla p riode
denregistrement de 14 jours

moins que vous ne
lautorisiez avec vos Num ro de s rie et Code d'au-
lorisation de produit !

La fa on la plus rapide et la plus simple d’enregistrer
SoundSoap Pro — et de recevoir votre Code d’autorisa-
tion de produit — est d’'acc der au syst me d’enregistre-
ment en ligne BIAS, via le BIAS Key Panel.

Le processus d’enregistrement/autorisation vous donne
ACC S aux services suivants :
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* Il enregistre votre logiciel aupr s de BIAS — ce qui
donne droit une assistance technique et des

mises jour de produit.

* 1l vous fournit le Code d’autorisation de produit
dont vous aurez besoin pour autoriser votre cl
BIAS. D s que lacl BIAS est autoris e, vous pou-
vez la d placer d’'un syst me un autre et utiliser
SoundSoap Pro sur un syst me diff rent.
Souvenez-vous que chaque licence de SoundSoap
Prone peut tre utilis e que sur un seul ordinateur

la fois.

Vous ne pouvez pas utiliser SoundSoap Pro sans
une cl BIAS autoris e ! Si vous comptez voyager,
diff rents endoits,
nwoubliez pas d'apporter votre cl . Pensez la cl
BIAS comme

ou utiliser SoundSoap Pro

une “cl ” qui vous laisse utiliser
SoundSoap Pro — tout comme les cl s de votre voi-
lure ou de votre maison !

Pour autoriser SoundSoap Pro:

Si vous avez autoris SoundSoap Pro imm diate-
ment apr s l'avoir install et avez t guid auto-

matiquement de l'installateur au BIAS Key Panel,
veuillez passer directement I tape 3.

1. Ins rezlacl BIAS dans un port USB disponible de
votre ordinateur — lorsque la ¢l est correctement
ins r e et active, une LED rouge situ esurlacl sal-
lume.

2a. Sur les syst mes Macintosh, choisissez Pr f rences
Syst me dans le menu Pomme, puis cliquez sur
lic ne BIAS Key Panel dans la zone Autres de la
fen tre Pr f rences Syst me.

2b. Sur les syst mes Windows, choisissez R glages
dans le menu D marrer et Panneau de configura-
tion dans le sous-menu R glages — dans la fen tre
Panneau de configuration, cliquez sur I'ic ne BIAS
Key Panel.

3. Dans le BIAS Key Panel, s lectionnez BIAS
SoundSoap Pro v1.0 dans la partie nomm e “Step
1: Select a Product”.

4. Dans la partie nomm e “Step 2: Submit your Serial
Number” — entrez votre Num ro de s rie
SoundSoap Pro dans le champ nomm “Serial

Number” (votre Num ro de s rie se trouve sur

votre carte d’enregistrement !).

5. Cliquez sur le bouton Submit situ  droite du
champ Serial Number — ceci initie une p riode

d’enregistrement de 14 jours.

Durant cette p riode d’enregistrement de 14 jours,
SoundSoap Pro est enti rement fonctionnel — BIAS
recommande un enregistrement imm diat afin
dassurer une utilisation ininterrompue.

6. Pour vous enregistrer imm diatement, cliquez sur
le bouton Register Now! — ceci lance votre naviga-
teur Internet et vous emm ne au formulaire d'en-
registrement BIAS en ligne sur le site Web de BIAS.

Si lordinateur sur lequel vous comptez utiliser
SoundSoap Pro west pas connect  Internel, pas-
sez  la partie suivante, qui d crit d'autres
m thodes pour enregistrer SoundSoap Pro.

7. Vous serez guid sur le site Web de BIAS tout au
long du processus d’enregistrement. Lorsque
celui-ci est achev , vous recevez votre Code d’auto-
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risation de produit — copiez le code entier dans le
Presse-papiers, pour qu'il soit pr t pour I’ tape sui-
vante. Votre Code d’autorisation de produit vous
sera galement envoy par courriel.

8. Retournez au BIAS Key Panel — dans la zone nom-
m e “Step 3: Register and Submit your Product
Authorization Code”, cliquez dans la premi re bo te
texte puis sur le bouton Paste from Clipboard —
votre Code d’autorisation de produit est entr auto-
matiquement.

Step 3: Register and Submit your Product Authorization Code

To obtain your Product Authorization Code click on the 'Register Now!" button to visit the BIAS website.
After you have received your Product Authorization Code paste the whole code into the first field below
and click on the 'Submit' button. (If you do not have an active internet connection please refer to your
registration card for instructions on registering by mail, fax or phone.)

Product Authorization Code

Submit )

Si vous avez copié votre Code d'autorisation de produit sur le site Web
de BIAS, collez-le automatiquement dans le BIAS Key Panel.
9. Cliquez sur le bouton Submit — le processus d’au-
torisation est maintenant achev !

Vous pouvez maintenant utiliser SoundSoap Pro au-del
dela p riode d’enregistrement de 14 jours.

La partie Product Status du BIAS Key Panel devrait main-
tenant lister SoundSoap Pro comme produit “activ .
Maintenant que lacl BIAS est galement autoris e, vous
pouvez lancer SoundSoap Pro sur un autre ordinateur.

Notes importantes sur I'enregistrement

Certains utilisateurs peuvent ne pas avoir acc s

Internet depuis I'ordinateur sur lequel ils comptent utili-
ser SoundSoap Pro, ou m me depuis aucun autre ordina-
teur. Sivous tes dans 'un de ces cas, prenez un moment
pour examiner les diff rences dans le processus d’enre-
gistrement en utilisant un autre ordinateur avec acc s

Internet, ou en faxant/envoyant votre carte d’enregistre-
ment BIAS.

Dans les cas pr sent s ci-dessous, vous pouvez commen-
cer utiliser SoundSoap Pro imm diatement en suivant les
tapes suivantes :

1. Ins rezlacl BIAS dans un port USB disponible de
votre ordinateur — lorsque la cl est correctement
ins r e et active, une LED rouge situ esurlacl sal-
lume.

2a. Sur les syst mes Macintosh, choisissez Pr f rences
Syst me dans le menu Pomme, puis cliquez sur
lic ne BIAS Key Panel dans la zone Autres de la
fen tre Pr f rences Syst me.

2b. Sur les syst mes Windows, choisissez R glages
dans le menu D marrer et Panneau de configura-
tion dans le sous-menu R glages — dans la fen tre
Panneau de configuration, cliquez sur I'ic ne BIAS
Key Panel.

3. Dans le BIAS Key Panel, s lectionnez BIAS
SoundSoap Pro v1.0 dans la partie nomm e “Step
1: Select a Product”.

4. Dans la partie nomm e “Step 2: Submit your Serial
Number” — entrez votre Num ro de s rie
SoundSoap Pro dans le champ nomm “Serial

Number”.

5. Cliquez sur le bouton Submit situ  droite du
champ Serial Number — ceci initie une p riode

d’enregistrement de 14 jours.

6. Enregistrez-vous imm diatement — les parties ci-
dessous vont vous guider lors des tapes n ces-
saires dans le cas o vous mavez pas acc s
Internet sur I'ordinateur avec lequel vous allez uti-
liser SoundSoap Pro.
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Si vous avez accés a Internet sur un autre ordinateur

Si vous avez un acc s Internet sur un autre ordinateur,
vous pouvez I'utiliser pour visiter le site Web de BIAS afin
d’enregistrer SoundSoap Pro. Les seules diff rences de
cette m thode d’enregistrement sont :

*  Vous devrez entrer manuellement vosNum rodes rie
et num ro BIAS Key ID dans le formulaire d’enregistre-
ment du site Web.

*  Vous devrez entrer manuellement le Code d’autori-
sation de produit qui vous est pr sent sur le site
Web dans le BIAS Key Panel — dans I'ordinateur sur
lequel SoundSoap Pro sera utilis .

Pour enregistrer SoundSoap Pro depuis un autre ordina-

teur qui est connect  Internet, veuillez visiter :

http://www.bias-inc.com/support/register/

Remarquez que si vous visitez le site Web de BIAS
depuis un autre ordinateur que celui sur lequel vous
avez l'intention d utiliser SoundSoap Pro—ou si vous ne
pouwvez vous enregistrer que par fax ou par courrier—
vous devrez entrer manuellement le num ro BIAS Key
ID dans le formulaire d'enregisirement du site Web. Le
num vo BIAS Key ID appara t dans le BIAS Key Ranel,
lorsque la cl estins r e dans un des ports USB.

S’enregstrer par fax ou par courrier
Si vous mavez d’acc s Internet sur aucun ordinateur,
vous pouvez galement vous enregistrer en faxant ou en
envoyant votre carte d’enregistrement BIAS. Rappelez-
vous que vous devrez autoriser votre cI BIAS au plus
tard 14 jours apr s l'installation pour continuer utiliser
SoundSoap Pro — BIAS recommande de compl ter votre

carte d’enregistrement et de la faxer/envoyer imm diate-
ment apr s l'installation. Les seules diff rences de cette
m thode d’enregistrement sont :

*  Vous devrez crire votre num ro BIAS Key ID sur
votre carte d’enregistrement (avec vos informa-
tions personnelles, bien entendu !)

* Il peut y avoir un intervalle de plusieurs jours avant
que vous ne receviez votre Code d’autorisation de
produit. Bien que BIAS traite les informations d’en-
registrement sous 24 heures apr s leur r ception —
d’autres retards peuvent se produire en raison de
temps de livraison variables de la poste, de vacances,
ou de week-ends.

Si vous navez pas d’acc s Internet, veuillez faxer ou

envoyer votre carte d’enregistrement  BIAS :

Fax : +1.707.782.1874  Attn: Registration

BIAS Inc.

Attn: Registration Dept.

1370 Industrial Avenue

Suite A

Petaluma, CA 94952
tats-Unis

Poste :

Lorsque vous recevez votre Code d'autorisation de
produit

Que vous vous enregistriez via un autre ordinateur qui
poss de unacc s Internet, ou par fax ou voie postale,
vous devrez entrer votre Code d’autorisation de produit
dans le BIAS Key Panel pour terminer le processus d’au-
torisation.

En consid rant que vous avez ferm le BIAS Key Panel
lors de I'attente de votre Code d’autorisation de produit,
veuillez suivre les tapes ci-dessous pour finaliser le pro-
cessus d’autorisation.
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Pour entrer votre Code d'autorisation de produit : La partie Product Status du BIAS Key Panel doit mainte-

1.V rifiez que la I BIAS est ins r e dans un des ~ nant lister SoundSoap Pro comme produit “Activated”. Si
ports USB de votre ordinateur — lorsque la ¢l est ~ vous devez utiliser SoundSoap Pro sur un autre ordina-
correctement ins T e et active, une LED rouge situ e teur, votre ¢l BIAS est  galement autoris e, donc vous
surlac sallume. nmavez qu' vous d placer avec elle pour la brancher sur

l'autre ordinateur.
2a. Sur les syst mes Macintosh, choisissez Pr f rences

Syst me dans le menu Pomme, puis cliquez sur

lic ne BIAS Key Panel dans la zone Autres de la
fen tre Pr f rences Syst me.

nclusion
2b. Sur les syst mes Windows, choisissez R glages Conclusio
dans le menu D marrer et Panneau de configura-

tion dans le sous-menu R glages — dans la fen tre Maintenant que vous avez install , enregistr et autoris

Panneau de configuration, cliquez sur lic ne BIAS SoundSoap Pro, allez au chapitre suivant pour apprendre

Key Panel, des concepts et des fonctions de base essentiels I'utili-
sation de SoundSoap Pro.
3. Dans le BIAS Key Panel, s lectionnez BIAS

SoundSoap Pro v1.0 dans la partie nomm e “Step

1: Select a Product”.

V rifiez d'avoir entr votre Num ro de s rie ! Si
vous avez entr votre Num ro de s rie avant de
vous enregistrer, I’ tat de SoundSoap Pro dans la
partie Product Status du BIAS Key Panel devrait
indiquer “XX Days Remaining”—o XX peut tre

compris entre 14 et 0 jours.

4. Dans la partie nomm e “Step 3: Register and
Submit your Product Authorization Code”, cliquez
dans le premier champ texte et entrez les cinq pre-
miers caract res de votre Code d’autorisation de
produit. Utilisez Tabulation pour avancer au champ
suivant, entrez les cing caract res suivants et ainsi
de suite.

5. Lorsque vous avez entr tous le Code d’autorisa-
tion de produit, cliquez sur le bouton Submit qui
apparat droite des dix champs texte — le proces-
sus d’autorisation est maintenant achev !
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Chapitre 3 :

Interface & controles
de SoundSoap Pro

Introduction

Ce chapitre explique plusieurs concepts et fonctions cl
de SoundSoap Pro.

Une bréve explication des types de bruit

Si vous utilisez SoundSoap Pro, il y a de fortes chances
pour que vous rencontriez certaines sortes de bruit ind -
sirable dans vos fichiers num riques — et que vous ayez
besoin d'outils de traitement du signal avanc s pour pro-
duire les meilleurs r sultats possibles. SoundSoap Pro
offre de nombreux outils et un contr le pr cis — ce qui
vous permet de retirer facilement et efficacement la plu-
part des types de signal audio non-d sir — clics, pops,
craquements, chuintement, ronflement, bruit sourd,
bruit syst me HVAC, bruit de diaphonie de code tempo-
rel SMPTE, bruit de moteur de cam ra — et de nombreux
autres types de bruit provenant d’une grande vari t de
fichiers num riques audio et vid o. Un tel bruit peut tre
une grande distraction par rapport au signal audio d si-
r, ce quir sulte en un produit final ne sonnant pas de
fa on professionnelle.

Bien que SoundSoap Pro soit tr s performant pour
r duire le bruit d'un fichier, il peut y avoir des situations
dans lesquelles le signal audio d sir est plus bas que le
niveau de bruit, ce qui rend impossible la suppression
totale du bruit. Dans de tels cas, SoundSoap Pro ne pour-
ra peut- tre pas retirer enti rement le bruit, mais pourra
r duire sa pr sence de fa on significative. Les types de
bruit pour lesquels SoundSoap Pro est con u sont :

Hum (ronflement)

Le type de bruit connu sous le nom de “hum” est en
g nral compos dune fr quence fondamentale
(comme 60 Hz) et de ses harmoniques et il est souvent
associ aux quipements audio utilis s sur de mauvais
circuits lectriques ou qui ne sont pas reli s convenable-

ment la terre.

Rumble (Bruit sourd)

Le “rumble” est un bruit similaire au hum — mais qui sur-
vient des fr quences plus basses, autour de 40 Hz ou en
dessous. Un exemple en est le bruit basse fr quence des
platines disque — souvent pr sent dans les transferts
depuis vinyle. Le filtre rumble peut galement servir
retirer d’autres bruits basse fr quence.
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Clicks/Crackles/Pops (clics/craquements/pops)

Cette cat gorie de bruit est en g n ral identifi e par des
transitoires al atoires abrupts dans un signal audio. Lors
d’un examen de d tail dans un diteur de forme d’onde,
ces transitoires apparaissent sous forme de “pics” abrupts
dans le mod le globale de type sinuso dal d’une forme
d’onde audio. Les bruits clicks et crackles sont courants
dans les enregistrements de disques vinyles et les pops se
rencontrent lors d’ ditions du type couper/copiet/coller
sur du m dia audio ou vid o, surtout lorsque la plate-
forme d’ dition n'effectue pas pr cis ment ces ditions
des points de passage par z ro (les parties du signal audio
d'amplitude nulle). Les pops peuvent galement tre dus

un quipement lectronique d fectueux, qui peut par-
fois produire des pops intervalles r guliers dans un enre-
gistrement audio ou vid o —ou  des probl mes d’horlo-
ge lors des transferts num riques.

Bruit Broadband (bruit de large bande)

Le bruit Broadband est n'importe quel bruit compos  d’un
spectre de fr quence large. Chuintement de bande, bruit
d’ambiance, bruit d’air conditionn (ainsi que bruit
d’autres types d’appareils, syst mesd’ clairage, etc.), bour-
donnement, bruit blanc et bruit rose sont des exemples
courants de bruit “large bande”.

Commencer avec SoundSoap Pro

SoundSoap Proest con upour tre utilis comme un plug-
in dans votre application h te compatible VST, Audio Units,
DirectX, RTAS ou AudioSuite favorite, sur Mac OS X ou
Windows XP. SoundSoap Pro fut con u pour fournir une
restauration audio de qualit professionnelle, mais aussi
pour tretr ssimple utiliser; avec un contr le maximum
sur des param tres qui peuvent r duire/retirer les types de

bruitd crits dans la partie pr ¢ dente.

Bien que SoundSoap Pro offre un certain niveau de traite-
ment automatis et des r glages par d faut ajust s avec
soin — il est important de comprendre ce que fait chaque
contr le, afin d’effectuer les meilleurs r glages possibles
pour un type particulier de bruit non-d sir . La prochaine
partie pr sente I'interface graphique de SoundSoap Pro.

Prenez un moment pour vous familiariser avec les diff -
rents boutons, curseurs, boutons rotatifs et outils gra-
phiques puis allez la partie suivante, pour des descrip-

tions d taill es de la fa on dont ils fonctionnent.
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Contréles de SoundSoap Pro

Linterface graphique de SoundSoap Pro fut d velopp e
pour fournir le meilleur contr le possible sur un grand
nombre de param tres — tout en restant intuitive. Elle
contient des contr les pour r duire la plupart des types de
bruit de large bande, ronflement, bruit sourd ou de clics,
craquements et pops de la plupart des fichiers num riques.

Linterface est bas e autour de cing onglets individuels —
chacun repr sentant un outil qui s'adresse  un type de
bruit sp cifique. Ces onglets sont, de la gauche la droite :

* Launch

*  Hum & Rumble
*  (Click & Crackle
*  Broadband

* Noise Gate

Ilest recommand de commencer de la gauche et de conti-
nuer vers la droite — C'est- -dire d’ liminer d’abord un
bruit basse fr quence comme le ronflement — le fait d’avoir
retir ce ronflement produira de meilleurs r sultats pour
retirer les clics et craquements transitoires — ce qui - son
tour permettra  I'outil Broadband de mieux retirer le bruit
de large bande — et ainsi de suite.

Il est conseill de laisser les outils inactifs s'ils sont inutili-
s s. Si ronflement ou bruit sourd ne posent pas probl mes
dans le fichier que vous restaurez, d sactivez 'outil Hum &
Rumble pour conserver de la puissance processeur.

Les diff rents contr les de SoundSoap Prosontd taill s ci-
dessous onglet par onglet, tels qu’ils apparaissent dans le
plug-in :

Contrdles globaux (disponibles dans chaque onglet) :

Bien que SoundSoap Pro offre plusieurs outils sp cifique
un bruit, il contient  galement des outils “globaux” — ce qui
signifie que vous y avez toujours acc s, m me lorsque vous
travaillez entre diff rents outils de r duction du bruit. Par
exemple, vous pouvez affiner les r glages de r duction du
bruit Broadband et utiliser le spectragramme int gr
comme aide visuelle. Vous pouvez ensuite passer ['outil
Click & Crakle pour proc der  d’autres ajustements.
Comme le spectragramme op re globalement, il est tou-
jours visible, quel que soit 'outil s lectionn . Lun des
grands atouts de l'interface de SoundSoap Pro est que
chaque onglet d’outil contient une repr sentation r duite
des r glages courants de cet outil. Ceci permet de passer
facilement d’un outil  Tautre, tout en regardant les
r glages de chaque outil. En utilisant I'exemple pr ¢ dent
d'affinage des r glages de r duction Broadband puis d'uti-
lisation d’un autre outil — il est facile de garder un oeil sur
les r glages effectu s dans l'onglet de r duction
Broadband, sans avoir retourner I'outil Broadband.

Ci-dessous se trouve une br ve description de ces outils
“globaux” et I fa on dont ils fonctionnent.

Case a cocher Default View - Une case cocher Default
View est disponible dans chaque onglet d’outil, permet-
tant un outil particulier d’appara tre par d faut lorsque
SoundSoap Pro est lanc .

B3 oerFAuLT view

La case a cocher Default View permet de désigner l'outil qui doit
apparditre par défaut lorsque SoundSoap Pro est lancé

Bouton preset SoundSoap Pro Save - Enregistre un pre-
set SoundSoap Pro — ce qui enregistre les r glages des
quatre outils.

PRESETS: m LoRD

S

Le bouton preset SoundSoap Pro Save
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Bouton preset SoundSoap Pro Load - Rappelle un plug-in
SoundSoap Pro pr ¢ demment stock —avec 'option de
charger un preset sp cifique un outil, ou un preset

refl tant I tat global du plug-in.

PRESETS: SAVE M
X

Le bouton preset SoundSoap Pro Load

SoundSoap Pro peut utiliser soit sa propre forme
de presets avanc s, qui peut charger I’ tat d'un
outil individuel ou de tous les outils — soit les pre-

sets habituels fournis par I'b te, disponibles dans
chaque format de plug-in.

Bouton preset héte Save — Enregistre un preset en utili-
sant'h te (voir I'alerte ci-dessus). Les presets h te enre-
gistrent un clich de I tat du plug-in entier.

Bouton preset héte Load - Rappelle un preset fourni par
I'h te, unclich del tat global de SoundSoap Pro.

1 : Init W@Y

Preset Load Preset Save

PRESET

Contréles de preset fourni par I'héte pour la version VST de
SoundSoap Pro, vu dans BIAS Peak (varie selon le format de plug-in)

Boutons Comparaison A/B/C/D - La fonction de comparai-
son A/B est courante dans les plug-ins audio et permet
d’ couter les diff rents r glages avant de les adopter. Pour
faire simple, des r glages d’outil sont effectu s et assign s

un emplacement de m moire ‘A" — un autre groupe de
r glages peut ensuite tre assign comme “B” — puis en cli-
quant sur les boutons A ou B dans l'interface, on passe ins-
tantan ment de I'un  l'autre. Comme SoundSoap Pro est
orient vers la restauration professionnelle — et offre de

nombreuses options d’affinage — il contient non pas deux

modes de comparaison, mais quatre modes de comparaison
A/B/C/D. Ces quatre r glages uniques peuvent  tre compa-
r s instantan ment, avant d’adopter un traitement de fichier
ou d’enregistrer des presets. Ces emplacements de m moi-
re sont similaires  l'enregistrement et au chargement de
presets, mais sont instantan § et temporaires, et ne n cessi-
tent pas de s lectionner les presets dans un menu pour les
charger. Seul I'emplacement de m moire actif peut tre

enregistr dans un preset pour un rappel ult rieur.

Boutons Comparaison A/B/C/D d’assignation de cliché

Bouton Aide - Cliquer sur le bouton Aide lance votre
navigateur Web et vous emm ne sur la page de docu-
mentation du site Web BIAS, o vous pouvez t | charger
plusieurs guides sur SoundSoap Pro. Le Manuel utilisa-
teur SoundSoap Pro (en .pdf) est install dans votre sys-
t me lorsque vous installez SoundSoap Pro — voir le
Chapitre 2 pour plus de d tails sur 'endroit o le Manuel
est install sur les syst mes Mac ou Windows.

Le bouton Aide

Bouton Mode Noise Only - Le bouton Noise Only modifie
la sortie audio de SoundSoap Pro. Lorsque vous tes en
mode Noise Only vous entendez ce qui est retir du signal
audio, en se basant sur les r glages courants. Noise Only
est une fonction essentielle, car elle vous permet de v ri-
fier que vos r glages sont corrects et que vous n’ tes pas
en train de retirer du signald sir . Sivous utilisez le mode
Noise Only et que vous entendez du signal audio d sir
vous pouvez continuer  faire des ajustements jusqu’ ce
que vous ne retiriez que du bruit.

Le mode Noise Only vous permet de n'entendre que ce qui est retiré d'un signal audio

34 Manuel utilisateur de SoundSoap Pro



Spectragramme - Le spectragramme de SoundSoap Pro est
un autre outil essentiel, car il fournit une information visuel-
le sur I' tat d'un fichier m dia en train d’ tre restaur . Il
contient un affichage anim en couleurs quid file de droite

gauche lorsqu’un fichier estjou dans SoundSoap Pro. Les
graphiques Blanc et Rouge apparaissent dans le spectra-
gramme pour repr senter :

Blanc = Entr e (signal audio original entrant dans
SoundSoap Pro)

Rouge = Sortie (audio trait sortant de SoundSoap
Pro)

Bouton Gel de I'affichage  Affichage spectral ~Légende des couleurs

Echelle fréquentielle  Bouton Reset Barre Zoom/Défilement

Le spectragramme fournit des informations visuelles trés pratiques

Sivous passez votre souris au-dessus de I'affichage, un bou-
ton Reset, qui efface les donn es graphiques du spectra-
gramme — ainsi que le bouton Gel de l'affichage. Le bouton
Gel de I'affichage stoppe temporairement I'affichage spec-
tragramme et peut galement aider conserver de la puis-
sance de processeur. En plus de cette affichage graphique,
le spectragramme contient une chelle fr quentielle — qui
varie selon les outils. Le spectragramme fournit des infor-
mations importantes sur I'endroit o le bruit survient dans
le spectre de fr quence pour un fichier donn |, ainsi que les
fr quences qui sont retir es. Directement en dessous du
spectragramme se trouve un curseur horizontal, qui est uti-
lis poursed placer d’avant en arri re dans le temps, ainsi
que pour augmenter ou r duire le niveau de zoom (pr ci-
sion) avec lequel les donn es de spectragramme sont affi-
ch es.

Dans l'onglet Hum & Rumble, I” chelle fr quentiel-
le du spectragramme change de 4 Hz— 20 kHz 4
Hz— 1 kHz, afin de vous donner une plus grande

pr cision lors de l'analyse et du retrait de ronfle-
ment et de bruit sourd — qui surviennent dans la
partie inf rieure du spectre de fr quence.

Onglets d’outil/Miniatures état d'outil - La partie inf rieure
de SoundSoap Pro contient les “onglets”, chacun conte-
nant un outil de r duction du bruit sp cifique. Cliquer sur
un onglet affiche un ensemble de param tressp cifique au
premier-plan. Chaque onglet contient galement un affi-
chage graphique miniaturis s des r glages actifs dans cet
outil. Linterface par onglets est une partie essentielle dans
lafa on dont op re SoundSoap Pro. Elle permet de placer
de nombreux contr les dans une zone relativement petite
et permet galement de surveiller I’ tat des r glages de
n'importe quel outil n’importe quel moment — m me
lorsque vous travaillez avec un outil de r duction du bruit
diff rent. Par exemple, si vous travaillez dans I'outil Noise
Gate et devez savoir quels sont vos r glages courants pour
le bouton rotatif Broadband Release, il vous suffit de jeter
un coup d'oeil  la miniature Broadband pour voir son tat
sans m me quitter ['onglet Noise Gate.

seeatltillls Dol

(%] NOISE GATE

(] CLICK & CRACKLE

(] HUM & RUMBLE (x] BROADBAND

Chacun des onglets SoundSoap Pro contient une représentation

miniature des réglages de l'outil, ce qui vous permet de surveiller faci-
lement tous les réglages en permanence

Vous avez appris  conna tre les outils globaux de
SoundSoap Pro — veuillez continuer avec la prochaine par-

tie pour apprendre  conna tre 'onglet Launch.
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Interface de SoundSoap Pro :
Onglet Launch

Boutons Comparaison A/B/C/D
Bouton Preset Load Bouton Aide

Bouton Preset Save Bouton Mode Noise Only

PRESETS: | i z NOISE onL4
ey Case a cocher

Default View

\

Ecran Crédits

<

Audlc
rved Worldw!

Bouton “See More” ——— A SEE MORE

‘Getting Started With SoundSoap Pro:

Astuces Getting Started

SoundSoap Pro combines four powerful nolse reduction and restoration tools all
In a single plug-in. In the lower section of the SoundSoap Pro Interface you will
find 4 tahe — parh renrepsentinn ane nf 4 restaratinn tnnls Yo will use thecs

Ordre de traitement

recommandé
[ ] HUM & RUMBLE | [ ] CLICK & CRACKLE |[ | BROADBAND
Onglet Launch Onglet Noise Gate
(avec miniature des réglages)
Onglet Hum & Rumble Onglet Broadband
(avec miniature des réglages) (avec miniature des réglages)

Onglet Click & Crackle
(avec miniature des réglages)
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Onglet Launch

Ecran Crédits/Info - Cette zone de l'onglet Launch
contient les credits et le numero de version.

~ SoundSoap Pro

Getting Started With SoundSoap Pro:

SoundSoap Pro combines four powerful nolse reduction and restoration tools all
in 2 single plug-in. In the lower section of the SoundSoap Pro Interface you will
find 4 tahe — marh renresenting nne of 4 restacation rools You will uce rheca

Uilisez la partie Getting Started de I'onglet Launch pour démarrer
rapidement — vous pouvez voir plus de texte en cliquant sur le bouton
See More

Astuces Getting Started - La partie des astuces Getting
Started de l'onglet Launch contient des informations
utiles sur la facon dont chaque outil fonctionne.

Vous avez maintenant appris a connditre un peu mieux
P'onglet Launch, continuez avec la partie suivante qui decrit
T'outil Hum & Rumble de SoundSoap Pro.
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Interface de SoundSoap Pro :
Onglet Hum & Rumble

Boutons Comparaison A/B/C/D
Bouton Preset Load Bouton Aide

Bouton Preset Save

Bouton Mode Noise Only

Spectragramme

Blanc = Entrée
Rouge = Sortie

Curseur spectragramme i i Input
(Défilement & Zoom) : Output

_ Case a cocher Default View

Boutons radio
On/Bypass

—— Curseur Harmonics

— Bouton rotatif Harmonics Tilt
(avec champ numérique)

Vu-métres Hum

Curseur Hum Frequency
(avec champ numérique)
— Case a cocher

Curseur Q (Largeur de Activation/Désactivation

bande) L. du traitement du Rumble
(avec champ numérique)
Curseur Depth ™ Curseur Rumble
- -
(avec champ numéique) > (avec champ numérique)
<
=
&
=
=
3
Onglet Launch Onglet Noise Gate
(avec miniature des réglages)
Onglet Hum & Rumble Onglet Broadband
(avec miniature des réglages) (avec miniature des réglages)

Onglet Click & Crackle
(avec miniature des réglages)
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Onglet Hum & Rumble

Boutons radio/Case & cocher On/Bypass - Ces contr les
permettent d'activer/d sactiver I'outil Hum & Rumble,
tandis que d’autres outils restent actifs. Ces contr les
sont utiles car ils permettent cet outil d’ tre simple-
ment d sactiv lorsqu’il n'est pas n cessaire — ainsi que
pour comparer la diff rence entre avoir I'outil Hum &

Rumble activ ou pas.

Boutons radio On/Bypass

Case & cocher On/Bypass

Hum & Rumble peut étre activé ou mis en bypass avec les boutons
radio de la zone outil ou avec une case a cocher de l'onglet

Vu-métres Hum - Le Vu-m tres Hum de SoundSoap Pro
est un autre outil visuel qui aide localiser la fr quence
fondamentale causant un ronflement particulier. La plu-
50 Hz ou 60 Hz —
mais il peut exister des cas o ils surviennent d’autres

part des ronflements surviennent

fr quences. Le Vu-m tres Hum fonctionne en conjonc-
tion avec le curseur Hum Frequency. Pour trouver 1a fr -
quence fondamentale causant un ronflement, d placez
simplement le curseur Hum Frequency en coutant un
fichier m dia contenant du ronflement. Lorsque vous
vous approchez de la fr quence fondamentale, le niveau
du Vu-m tres Hum s’intensifie. Vous trouvez la fr quen-
ce fondamentale responsable du ronflement lorsque le
niveau est au plus fort dans le Vu-m tres Hum et vous
pouvez alors utiliser d’autres contr les de Hum &
Rumble pour ajuster de combien le ronflement est
r duit.

Le Wu-métres Hum fournit une information visuelle qui aide a identifier
la fréquence causant un ronflement

Curseur Hum Frequency - Le curseur Hum Frequency
permet de r duire une fr quence sp cifique entre 20 Hz
et 200 Hz. D placer ce curseur d termine la fr quence
fondamentale cibl e (une valeur peut galement tre
entr e dans le champ num rique). Si la fr quence cau-
sant un ronflement est inconnue, le curseur Hum
Frequency peut tre d plac lorsque le fichier bruiteux
estjou pour que le Vu-m tres Hum fournisse le niveau
lorsque vous approchez de la fr quence fondamentale

supprimer. Le r glage donnant le plus fort niveau corres-
pond lafr quence causant le probl me de ronflement.

60.0

FREQ W__
Les parameétres peuvent étre ajustés avec un curseur, en entrant une
valeur numérique ou avec les touches Fléche haut/bas de votre clavier

Lorsque vous tapez des valeurs ou utilisez
les touches Fl che baut/bas pour ajuster les

valeurs dans un champ num rique, woubliez pas
dappuyer ensuite sur la touche Retour ou Entr e.

Curseur Q (Largeur de bande) - Le curseur Q d termine
la largeur de bande du filtre coupe-bande appliqu ~ une
fr quence en particulier, de 10 50 —un Qtr s troit
(grande valeur) n’ limine que la fr quencer gl e avec le
curseur Hum Frequency et presque pas les fr quences
tr s proches. D’un autre ¢ t , un Q plus large (petite
valeur), affectera la fr quence fondamentale, mais gale-
ment certaines des fr quences proches. Dans I'id al, un
Qle plus troit possible devrait tre utilis , pour n’affec-
ter que la fr quence retirer. Si le Vu-m tres Hum
montre un fort niveau, mais qu’un ronflement est tou-
jours audible, exp rimentez avec le r glage de valeur Q,

ainsi qu'avec les curseurs Depth et Harmonics.

Les valeurs de Q (largeur de bande) peuvent étre ajustées avec un
curseur ou en entrant une valeur numérique
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Curseur Depth - Le curseur Depth contr le la quantit
d’audio coup e par le filtre coupe-bande charg d’ limi-
ner le ronflement, et il est directement li aux curseurs Q
et Hum Frequency. Le curseur Depth poss de un ambi-
tus de 0 dB (pas d’audio coup ) 50dBder duction. Le
r glage Depth coupe la plus grande partie d’audio la
fr quence fondamentale, comme d termin par le cur-
seur Hum Frequency et affecte les fr quences proches
proportionnellement, selon la valeur Q utilis e.

Depth du filtre coupe-bande peut étre ajusté avec un curseur ou en
entrant une valeur numérique

Curseur Harmonics - Le curseur Harmonics d signe com-
bien d’harmoniques de la fr quence fondamentale doi-
vent tre retir s, de 1 9 (toujours en entiers). Lorsque
vous traitez un ronflement, il y a toujours une fr quence
fondamentale et des harmoniques d’autres fr quences,
en raison delar sonance. Les harmoniquesonteng n -
ral des caract ristiques similaires au ronflement qui se
trouve dans la fr quence centrale, mais celui-ci sera pro-
portionnellement plus bas en amplitude. Par exemple,
un ronflement de 60 Hz peut avoir des harmoniques

des fr quences plus lev es, comme 120 Hz, 180 Hz, 240
Hz et ainsi de suite. En supposant que la fr quence fon-
damentale est de 60 Hz, un r glage de “3” sur le curseur
Harmonics retirera galement le ronflement qui survient

120 Hz et 180 Hz.

HARMONICS

L
T 56 7.8.9

SoundSoap Pro peut éliminer jusqu’a 9 harmoniques de la fréquence
fondamentale

Bouton rotatif Harmonics Tilt - Le bouton rotatif
Harmonics Tilt vous permet d’affiner la relation entre la
quantit de coupure de la fr quence fondamentale et la
quantit de signal coup dans chaque harmonique.

Il est courant qu'un ronflement survenant dans un cer-
tain harmonique de la fr quence fondamentale poss de
une amplitude inf rieure celle du ronflement de la fr -
quence fondamentale. Le bouton rotatif Harmonics Tilt
contr le la relation entre la profondeur de chaque filtre
coupe-bande successif cr par le curseur Harmonics.
Avec une valeur de “0.00”, chaque coupe-bande suppl -
mentaire cr  en augmentant la valeur du curseur
Harmonics coupe la m me valeur que le coupe-bande

plac sur le fr quence fondamentale.

TILT

000

Le bouton Harmonics Tilt permet d’affiner la réduction d’harmonique

Par exemple, si le curseur Depth estr gl pour couper 20
dB et que le bouton rotatif Harmonics Tilt est r gl sur
“0.00”, chaque coupe-bande suppl mentaire cr  en aug-
mentant la valeur du curseur Harmonics coupe  galement
chaque harmonique 20 dB. Cependant, si le curseur
Depthestr gl pour couper 20 dB et que le bouton rota-
tif Harmonics Tiltest r gl sur “0.50”, chaque coupe-bande
successif cr en augmentant la valeur du curseur
Harmonics coupe la moiti de la profondeur du coupe-

bande pr ¢ dent.

Curseur de réduction Rumble - Le curseur de r duction
Rumble se concentre sur le bruit tr s basse fr quence,
connu sous le nom de “rumble” (bruit sourd). Les bruits
sourds surviennent autour de 40 Hz ou en dessous, et I'ou-
til de r duction Rumble de SoundSoap Pro poss de un
ambitus de 20 Hz 100 Hz. Loutil de r duction Rumble est
un filtre passe-haut (il laisse passer les hautes fr quences
tout en bloquant les basses fr quences), avec une pente de
12 dB et une valeur Q de .5.

%]

Un contréle de réduction Rumble séparé est disponible pour chaque bruit
trés basse fréquence
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outils globaux - Comme tous les autres onglets d’outil,
les outils globaux de SoundSoap Pro sont disponibles
depuis l'onglet Hum & Rumble. Ces outils globaux
incluent les boutons Preset, les boutons Comparaison
A/B/C/D, le bouton Aide, le bouton Mode Noise Only, le
spectragramme et la possibilit de surveiller d’autres
r glages d’outil avec les Onglets d’outil/Miniatures tat
d’outil. Ces outils sontd crits end tail au d but de cette
partie.

Ceci est la fin de la pr sentation de I'outil Hum & Rumble
— la partie suivante traite de la r duction Click & Crackle
avec SoundSoap Pro.
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Interface de SoundSoap Pro :
Onglet Click & Crackle

Boutons Comparaison A/B/C/D

Bouton Aide
Bouton Preset Save Bouton Preset Load

Bouton Mode Noise Only
Spectragramme

Blanc = Entrée
Rouge = Sortie

NOISE onu4y
)

Curseur spectragramme
-~ (Défilement & Zoom)

Case d cocher
11 ! -
D Default View

Boutons radio

On/Bypass -~ B oerFAuLT view
— Click Meter
Curseur Click Threshold
(avec champ numérique)
Curseur Crackle Threshold
(avec champ numérique)
TN
& et
[_] BROADBAND
Onglet Launch Onglet Noise Gate
(avec miniature des réglages)
Onglet Hum & Rumble Onglet Broadband
(avec miniature des réglages) (avec miniature des réglages)

Onglet Click & Crackle
(avec miniature des réglages)
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Onglet Click & Crackle

Boutons radio/Case a cocher On/Bypass - Ces contr les
permet Toutil Click & Crakled’ tred sactiv ou mis en bypass,
tandis que dautres outils restent actifs, lorsque cet outil n'est pas
n cessaire, pour sauvegarder de la puissance processeur pour
drautrest ches. llest galement utile pour comparer la diff ren-
ce entre avoir I'outil Click & Crackle activ ou pas.

() menss @ on EL_

Case & cocher On/Bypass

Boutons radio On/Bypass

Loutil Click & Crackle peut étre activé ou mis en bypass avec les bou-
tons radio de la zone outil ou avec une case & cocher de l'onglet

Curseur dick Threshold - Le curseur Click Threshold dicte
comment les clics doivent tre d tect s et retir s.
Lambitus du curseur Click Threshold va de 1.00 dB

25.00 dB. Lorsque les clics sont pr sents dans le fichier
m dia restaurer et qu'ils se situent en dessous de la
valeur threshold, ils ne sont pas modifi s — s’ils se trou-
vent au-dessus du threshold, ils sont retir s. Lar gle avec
le curseur Click Threshold est que vous retirez plus de
clicsenled pla ant vers la gauche et moins en le d pla-

ant vers la droite.

CLICK (150 7.6

Le curseur Click Threshold permet d'affiner la réduction de clic

Curseur Crackle Threshold - Le curseur Crackle Threshold
dicte comment les craquements doivent tre d tect s et
retir s. Lambitus du curseur Crackle Threshold va de
12.0 dB  25.0 dB. Lorsque les craquements sont pr -
sents dans le fichier m dia restaurer et qu’ils se situent
en dessous de la valeur threshold, ils ne sont pas modi-
fi s — ¢'ils se trouvent au-dessus du threshold, ils sont
retir s. La r gle avec le curseur Crackle Threshold est
que vous retirez plus de craquements en le d pla ant
vers la gauche et moins en le d pla ant vers la droite.

L) [125]

Le curseur Crackle Threshold permet d‘affiner la réduction de craque-
ments

CRACKLE
THRESHOLD

click Meter - Le Click meter est un autre des outils gra-
phiques de SoundSoap Pro. Il s’allume en rouge pour
indiquer qu'un clic est r par .

CLICK METER

CLICK METER

Le Click Meter - lorsque les réglages détectent des clics & craque-
ments, il s‘allume comme dans l'image de droite

outils globaux - Comme tous les autres onglets d’outil,
les outils globaux de SoundSoap Pro sont disponibles
depuis l'onglet Click & Crackle. Ces outils globaux
incluent les boutons Preset, les boutons Comparaison
A/B/C/D, le bouton Aide, le bouton Mode Noise Only, le
spectragramme et la possibilit de surveiller d’autres
r glages d’outil avec les Onglets d’outil/Miniatures  tat
d’outil. Ces outils sont d crits end tail au d but de cette
partie.

Ceci est la fin de la pr sentation de I'outil Hum & Rumble
— la partie suivante traite de la r duction Click & Crackle
avec SoundSoap Pro.

F licitations ! Vous connaissez maintenant l'outil Click &
Crackle de SoundSoap Pro — la partie suivante traite de
T'outil Broadband.
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Interface de SoundSoap Pro :

Onglet Broadband

Boutons Comparaison A/B/C/D

Bouton Preset Load
Bouton Preset Save

Spectragramme

Blanc = Entrée
Rouge = Sortie

f

Echelle fréquentielle i
du spectragramme |
H

i

Boutons radio g
On/Bypass B

Bouton Learn Noise J

Vu-métres
Curseur Threshold
Curseur Reduction

Verrouillage/Déver
rouillage des cur-
seurs Threshold

|
Verrouillage/Déver || ] HUM & RUMBLE ! [_] CLICK & CRACKLE

rouillage des cur-
seurs Reduction

Onglet Launch

Onglet Hum & Rumble
(avec miniature des réglages)

Onglet Click & Crackle
(avec miniature des réglages)

Bouton Aide

Bouton Mode Noise Only

Curseur spectragramme
" (Défilement & Zoom)

__ Case a cocher Default View

__ Curseur de contréle
Threshold/Reduction

Ml Bouton rotatif Attack Tilt
g (avec champ numérique)

™ Bouton rotatif Attack
(avec champ numérique)

>~ Bouton rotatif Release Tilt
(avec champ numérique)

™ Bouton rotatif Release
(avec champ numérique)

|[[] NOISE GATE

Onglet Noise Gate
(avec miniature des réglages)

Onglet Broadband
(avec miniature des réglages)
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Onglet Broadband

Boutons radio/Case a cocher On/Bypass - Ces contr les
permet  T'outil Broadband d’ tre d sactiv ou mis en bypass,
tandis que dautres outils restent actifs, lorsque cet outil n'est pas
n cessaire, pour sauvegarder de la puissance processeur pour
drautrest ches. llest galement utile pour comparer la diff ren-

=

Case & cocher On/Bypass

ce entre avoir I'outil Broadband activ ou pas

s o

S

Boutons radio On/Bypass

Loutil Broadband peut étre activé ou mis en bypass avec les boutons
radio de la zone outil ou avec une case a cocher de I'onglet

Bouton Learn Noise - L¢ bouton Learn Noise est utilis  pour
“apprendre” automatiquement le profil de fr quences d'un
type particulier de bruit Broadband. 1l y a deux modes d'op -
ration disponibles avec le bouton Learn Noise. Le premier
mode, appel “Mode clich " (identifi par une ic ne de
cam ra) fonctionne en appuyant le bouton et en initiant la
lecture de I'audio dans I'application h  te. SoundSoap Pro ana-
lyse la quantit minimum d’audio ( partir de la position de la
t te de lecture) n cessaire pour cr er pr cis ment un profil
de bruit puis place automatiquement les 12 curseurs
Threshold aux positions appropri es pour r duire/retirer le
bruit Broadband non-d sir . Le second mode est un mode
Learn Noise temporel. Pour utiliser ce mode, il faut diquer
dans la partie du bouton Learn Noise 0 se trouve l'ic ne
d’horloge puis lancer la lecture. SoundSoap Pro continue
d'analyser l'audio ( partir de la position de la t te de lectu-
re) quiestjou jusqu’ cequelic ne d’horloge soit cliqu e
une deuxi me fois. ce moment, les 12 curseurs Threshold
sont plac s dans la position appropri e pour r duire/retirer le
bruit Broadband pr sent, en se basant sur le profil de bruit
moyen appris sur la dur e indiqu e par lutilisateur:

[~ oz

[ LEARN NOISE Bl
w0

oz =l

Mode cliché Mode temporel

w-métres - Les 12 vu-m tres de I'outil Broadband indi-
quent le niveau d’audio contenu dans chaque bande de
fr quence. Les vu-m tres les plus  gauche de l'interface
indique des bandes de fr quences basses, tandis que les
vu-m tres les plus  droite indiquent des bandes de fr -
quences lev es — et les vu-m tres du milieu indiquent
les fr quences m dium entre les deux. La bande de fr -
quence r elle de chaque bande nest pas fixe — elle
d pend du profil de bruit appris.

1

Les vu-métres indiquent le niveau audio dans chaque bande de fré-
quence et aide a dffiner les réglages pour chaque bande

Curseur d’affichage Threshold/Reduction - Ce curseur
horizontal permet de ne voir que les curseurs Threshold,
que les curseurs Reduction — ou peut tre positionn
pour que les curseurs Threshold et Reduction soient affi-
ch setajust en m me temps. Pard faut, le curseur de
contr le Threshold/Reduction est r gl au centre, pour
que les curseurs Reduction et Threshold soient visibles
et ajustables.

| TumesvoLoll }————— reoucTion

Le curseur de contréle Threshold/Reduction permet de ne voir que les
curseurs Threshold, que les curseurs Reduction, ou un pourcentage
des deux simultanément

Curseurs Reduction - Les curseurs Reduction contr lent
la quantit der duction du bruit pour une bande de fr -
quence particuli re et peuvent tre utilis s de plusieurs
fa ons —ils peuvent tre verrouill s etd plac s simulta-
n ment en d pla ant un seul curseur — ou ils peuvent

tre temporairement d verrouill s, d plac s dans des
positions relatives diff rentes puis reverrouill s pour

tre d plac s uniform ment. De plus, ils peuvent tre
d verrouill setd plac sind pendamment — ou certains
curseurs peuvent tre verrouill s tandis que d’autres res-
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tent d verrouill s et sont d plac s ind pendamment.
Pard faut, les curseurs Reduction sont r gl s sur—15 dB
et ont un ambitus de 0 dB  -40 dB.

Les curseurs Reduction peuvent étre déplacés en groupes ou indépen-
damment

Curseurs Threshold - Les curseurs Threshold r glent le
niveau que le signal doit d passer dans chaque bande de fr -
quence pour que le traitement soit activ . Les curseurs sont
verrouill s par d faut, et d placer un curseur d place les
autres curseurs du m me type (Reduction ou Threshold) et
retient leurs positions relatives. Les curseurs individuels peu-
vent tre affin s en les d verrouillant et les d pla ant ind -
pendamment. Vous pouvez galement verrouiller nimporte
quels curseurs afin qu'ils soient ajust s en unisson. Par
d faut, les curseurs Threshold sont r gl s sur 0 dB et poss -
dent un ambitus de 0 dB  —70 dB.

el

Les curseurs Threshold peuvent étre déplacés en groupes ou indépen-
damment

Bouton Verrouillage/Déverrouillage curseurs Reduction -
Ce contr le verrouille ou d verrouille tous les curseurs
Reduction pour les d placer ind pendamment — ou en
groupe, chacun dans sa position relative. En plus du bou-
ton Verrouillage/D verrouillage master, chaque curseur
poss de son propre Verrouillage/D verrouillage posi-
tionn  sa base. Ces contr les permettent de verrouiller
ou d verrouiller le curseur Reduction de chaque bande
de fr quence, sans avoir d verrouiller tous les curseurs.

Par d faut, tous les curseurs Reduction sont verrouill s.

@33 IIIFIIIIIAT
Daddddddsddiss

Haut : tous les curseurs Reduction verrouillés - ils bougent ensemble
Bas : tous les curseurs Reduction déverrouillés - ils sont indépendants

Bouton Verrouillage/Déverrouillage curseurs Threshold -
Ce contr le verrouille ou d verrouille tous les curseurs
Threshold pour les d placer ind pendamment — ou en
groupe, chacun dans sa position relative. En plus du bou-
ton Verrouillage/D verrouillage master, chaque curseur
poss de son propre Verrouillage/D verrouillage posi-
tionn  sa base. Ces contr les permettent de verrouiller
ou d verrouiller le curseur Threshold de chaque bande
defr quence, sans avoir d verrouiller tous les curseurs.

Par d faut, tous les curseurs Threshold sont verrouill s.
padddddsssisaias
FETEEREREEEEN L

Haut : tous les curseurs Threshold verrouillés — ils bougent ensemble
Bas : tous les curseurs Threshold déverrouillés - ils sont indépendants

Bouton rotatif Attack - Le bouton rotatif Attack r gle le
temps d’attaque en millisecondes pour chaque bande de
fr quence. Par d faut, Attack est r gl sur 75 millise-
condes.

Le bouton rotatif Attack contréle a quelle vitesse la réduction de bruit
Broadband est activée

Bouton rotatif Release - Le bouton rotatif Release r gle le
temps de rel chement en millisecondes pour chaque
bande de fr quence. Pard faut, Release estr gl sur 100
millisecondes.

Le bouton rotatif Release contréle & quelle vitesse la réduction de bruit
Broadband est désactivée

Bouton rotatif Attack Tilt - Le bouton rotatif Attack Tilt
ajuste le rapport de Attack entre les bandes basses fr -
quences et hautes fr quences. Par d faut, Attack Tilt est
rg surl0.
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TILT

Le bouton rotatif Attack Tilt varie le rapport des valeurs de Attack
entre les bandes basses et hautes fréquences

Far exemple, si la valeur bouton rotatif Attack est
7 gl e sur 50 ms et que le bouton rotatif Attack Tilt
estr gl sur “1.0% le temps d'attaque de la bande
de fr quence la plus basse sera 50 ms, ainsi que
pour toutes les bandes de fr quence. Si le bouton
rolatif Attack Tilt est v gl sur “2.0”, le temps d'at-
laque de la bande de fr quence la plus basse reste

50 ms, mais le temps d'attaque de la bande de
[r quence la plus baute sera 25 ms — ou un rap-
port de 2:1 entre la bande de fr quence la plus

basse et la plus haute. Dans ce cas, chaque bande
successive de la plus basse  la plus baute poss de
une valeur dattaque proportionnellement plus
basse. Le bouton rotatif Attack Tilt varie simple-
ment le rapport de temps d attaque entre la bande
de fr quence la plus basse et la plus baute et r gle
le temps d'attaque des fr quences m dianes sur
une valeur interm diaire proportionnelle.

Bouton rotatif Release Tilt — Le bouton rotatif Release Tilt
ajuste le rapport de Release entre les bandes basses fr -
quences et hautes fr quences. Par d faut, Release Tilt est
rg surlo.

TILT

Le bouton rotatif Release Tilt varie le rapport des valeurs de Release
entre les bandes basses et hautes fréquences

Far exemple, si la valeur du bouton rotatif Release
estr gl e sur50 ms et que le bouton rotatif Release
Tiltest r gl sur “1.0" le temps de rel chement de
la bande de fr quence la plus basse sera 50 ms,
ainsi que pour toutes les bandes de fr quence. Si le
bouton rotatif Release Tilt est r gl sur “2.0%, le
temps de vel chement de la bande de fr quence la
Dlus basse reste 50 ms, mais le temps de rel che-
ment de la bande de fr quence la plus haute sera
25 ms — ou un rapport de 2:1 entre la bande de

[r quence la plus basse et la plus haute. Dans ce
cas, chaque bande successive de la plus basse la
Dlus baute poss de une valeur d'attaque propor-
tionnellement plus basse. Le bouton rotatif Release
Tilt varie simplement le rapport de temps de rel -
chement entre la bande de fr quence la plus basse
et la plus baute et r gle le temps de rel chement
des fr quences m dianes sur une valeur interm -
diaire proportionnelle

outils globaux - Comme tous les autres onglets d’outil,
les outils globaux de SoundSoap Pro sont disponibles
depuis I'onglet Broadband. Ces outils globaux incluent
les boutons Preset, les boutons Comparaison A/B/C/D, le
bouton Aide, le bouton Mode Noise Only, le spectra-
gramme et la possibilit de surveiller d’autres r glages
d’outil avec les Onglets d’outil/Miniatures tat d’outil.
Ces outils sont d critsen d tail au d but de cette partie.
Vous venez d’apprendre  mieux connatre l'outil
Broadband de SoundSoap Pro — la partie suivante traite de
loutil Noise Gate, qui peut tre utilis pour liminer du
bruit r siduel apr s avoir utilis les outils pr ¢ demment
mentionn .
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Interface de SoundSoap Pro :
Onglet Noise Gate

Boutons Comparaison A/B/C/D

Bouton Preset Load Bouton Aide

Bouton Preset Save

Spectragramme

Blanc = Entrée
Rouge = Sortie

Boutons radig
On/Bypass

Affichage visuel
(avec forme d’onde
audio et noise gate)

Bouton Mode Noise Only

bias

NOISE onL4

Curseur spectragramme
-~ (Défilement & Zoom)

_ Case a cocher Default View

- Bouton rotatif Threshold Attack
(avec champ numérique)

~Bouton rotatif Threshold Release
(avec champ numérique)

_ Curseur Threshold
(avec champ numérique)

Curseur Reduciion A — B .. anillil
(avec champ numérique) | eyl — |3
(] HUM & RUMBLE
Onglet Launch Onglet Noise Gate
(avec miniature des réglages)
Onglet Hum & Rumble Onglet Broadband
(avec miniature des réglages) (avec miniature des réglages)
Onglet Click & Crackle
(avec miniature des réglages)
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Onglet Noise Gate

Boutons radio/Case a cocher On/Bypass - Ces contr les
permet  Toutil Noise Gate d’ tre d sactiv ou mis en bypass,
tandis que dautres outils restent actifs, lorsque cet outil n'est pas
n cessaire, pour sauvegarder de la puissance processeur pour
drautrest ches. llest galement utile pour comparer la diff ren-
ce entre avoir ['outil Noise Gate activ ou pas

0O

Boutons radio On/Bypass Case & cocher On/Bypass

Loutil Noise Gate peut étre activé ou mis en bypass avec les boutons
radio de la zone outil ou avec une case a cocher de l'onglet

Affichage visuel - Laffichage visuel du Noise Gate
montre la forme d’onde audio trait e, ainsi que les indi-
cateurs de threshold du Noise Gate. Les options pour
afficher la forme d’onde permettent de n'afficher que les
canaux gauche ou droit, ou d’ajouter les deux canaux
ensemble — ce qui affiche le signal audio global des deux
canaux avec une seule forme d’onde. De plus, il existe un
bouton Freeze qui appara t lorsque le curseur de la sou-
ris est plac au-dessus de I'affichage visuel. Cliquer sur ce
bouton met temporairement en pause le d filement de
la forme d’onde ; cliquer dessus lorsque la forme d’onde
est en pause relance le d filement.

Indicateurs de threshold “Noise Gate”

el

‘@ML:'

Boutons de sélection de la forme donde

Différents éléments de I'affichage visuel du Noise Gate

Curseur Threshold - Le curseur Threshold d termine le
niveau audio requis pour ouvrir le Noise Gate. Le niveau
de threshold est galement repr sent par une paire de

lignes blanches parall les horizontales, qui apparaissent

au-dessus de la forme d’onde audio dans laffichage

visuel. Pard faut, le curseur Threshold du Noise Gate est

r gl sur20dBetposs deunambitus de 0dB —60 dB.
o s M 248

Threshold du Noise Gate peut étre ajusté avec un curseur ou en
entrant une valeur numérique

Curseur Reduction - Ce curseur fournit une quantit pro-
portionnelle de r duction du bruit, en se basant sur les
r glages du curseur Threshold du Noise Gate. Un r gla-
ge peu lev du curseur Reduction fournit un rapport
faible entre le niveau de threshold et la quantit de
r duction du bruit, tandis qu'un r glage lev augmente
ce rapport. Par d faut, le curseur Reduction du Noise
Gate est r gl sur 2.00 et poss de un ambitus de 1.00
5.00.

REDUCTION

o e

Reduction du Noise Gate peut étre ajusté avec un curseur ou en
entrant une valeur numérique

Bouton rotatif Threshold Attack - Le bouton rotatif
Threshold Attack d termine
Gate s'ouvre. Par d faut, Threshold Attack est r gl sur

quelle vitesse le Noise

30 millisecondes et poss de un ambitus de 10 millise-

condes 500 millisecondes.

[
W

Threshold Attack du Noise Gate peut étre ajusté avec un bouton rotatif
ou en entrant un nombre

Bouton rotatif Threshold Release - Le bouton rotatif
Threshold Release d termine quelle vitesse le Noise
Gate se ferme. Par d faut, Threshold Release est r gl

sur 100 millisecondes et poss de un ambitus de 50 milli-

secondes 1000 millisecondes.
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RELEASE

100

Threshold Release du Noise Gate peut étre ajusté avec un bouton
rotatif ou en entrant un nombre

F licitations ! Vous avez maintenant appris — mieux
conna tre tous les outils puissants de r duction du bruit de
SoundSoap Pro. Veuillez continuer avec le chapitre suivant,
qui fournit des explications pas- -pas surla fa on d’utiliser
SoundSoap Pro.

50 Manuel utilisateur de SoundSoap Pro



Chapitre 4 :
Utiliser SoundSoap Pro




52

Manuel utilisateur de SoundSoap Pro



Chapitre 4 :
Utiliser SoundSoap Pro

Introduction

Ce chapitre couvre les op rations de base de SoundSoap
Pro en utilisant BIAS Peak comme application h te. Pour
des d tails plus sp cifiques surlafa on de retirer certains
types de bruit, reportez-vous au Chapitre 5 — un guide
pratique qui explique comment retirer diff rents types
de bruit de plusieurs types de source audio et traite par-
ticuli rement de fichiers chantillonn s inclus sur votre
CD-ROM d'installation.

Astuces pour la réduction du bruit

SoundSoap Pro peut tre utilis d’un grand nombre de
fa ons, mais vous obtiendrez les meilleurs r sultats en un
minimum de temps en observant les astuces suivantes.

Evaluation du contenu bruiteux

SoundSoap Pro contient de nombreux outils pour reti-
rer/r duire le bruit. Dans certaines situations, vous pou-
vez utiliser tous les outils en m me temps et dans
d’autres, n'utiliser qu’un seul outil de r duction du bruit
retirer/r duire un bruit trs

pour type de

sp cifique. Chacun des outils est contenu dans I'un des
“onglets” de l'interface — chaque onglet contient une
case cocher pour activer ou d sactiver le traitement. Si
le fichier que vous nettoyez ne contient pas de Hum &
Rumble, par exemple, il est recommand de d cocher la
bo te dans I'onglet Hum & Rumble pour conserver la
puissance de traitement de votre processeur. Par d faut,
tous les outils sont d sactiv s.

Echantillonnage du bruit (Broadband)

Souvent, le m dia bruiteux que vous rencontrez aura des
zones ne contenant que le bruit ind sirable et rien du
signal audio qui doit tre conserv . Un exemple simple
mais tr s courant est une vid o d’une interview. Cette
situation contient des mots parl s, entrecoup s par du
silence (ou ce qui devrait tre du silence, I'exception
du bruit ind sirable). Dans de tels cas, les zones de
“silence” contiennent le m me bruit que celui que nous
entendons avec la voix de la personne interview e. Ces
parties silencieuses du fichier nous permettent de
n’ chantillonner que le bruit, ce qui indique

SoundSoap Pro ce qu'il faut retirer du fichier entier. Le
r sultat final est que le bruit ind sirable est r duit de
fa on gale dans toutes les parties du fichier, ce qui rend
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le signal audio d sir plus propre. Dans d’autres cas, il se
peut qu'il n’y ait aucune zone dans votre m dia qui ne
contienne que le bruit ind sirable. Dans du m dia qui
contient de l'audio d sir et du bruit ind sirable sur
toute la longueur du fichier, il vaut mieux exp rimenter
d’abord et apprendre le profil de bruit dans diff rentes
parties du fichier pour obtenir les meilleurs r sultats de
r duction du bruit. Ceci peut tre effectu en cliquant
sur le bouton Learn Noise  diff rentes parties du fichier
lorsqu'il est lu, ou en positionnant la t te de lecture de
votre application h te une position sp cifique, en cli-
quant sur le bouton Learn Noise et en lan ant la lecture.
Lorsque vous trouvez les r glages qui fonctionnent le
mieux, vous pouvez alors les appliquer au fichier entier.
Sidans ce processus il semble que des r glages diff rents
fonctionneraient mieux sur des parties diff rentes du
fichier, consultez la partie suivante. Si votre application
h te est compatible avec la lecture boucl e d’une partie
d sign e d’audio, cette autre technique est tr s pratique.
Par exemple, si vous retirez du bruit de fond d’une piste
de dialogue dans laquelle deux personnes se r pondent
eto il n'existe que de tr s courtes parties de bruit d’am-
biance entre les mots, r glez une boucle tr s courte
entre deux dialogues et demandez  SoundSoap Pro
“d’apprendre le bruit” sur cette courte boucle.

Bruit constant et Bruit changeant

Bruit constant

Les m dias bruiteux peuvent tre class s en deux
groupes — ceux qui ont un niveau et type de bruit
constant et ceux qui ont des niveaux et types de bruit
variables. Chaque cat gorie peut tre mieux nettoy e en
utilisant une approche diff rente de la r duction du
bruit. Un m dia avec un bruit constant est g n ralement
le plus facile nettoyer et se trouve dans les enregistre-

ments de cassettes audio ou dans les caso il ya un ron-
flement constant d au branchement d’'un quipement
surunr seau mal raccord  la terre. Un m dia de cette
cat gorie peut tre nettoy en effectuant les r glages
appropri s dans les diff rents outils puis en traitant le

fichier audio entier avec ces r glages.

Bruit changeant

Le bruit dans un m dia peut varier dans le temps — par
exemple, la piste son d’une vid o peut contenir du bruit
d’air conditionn qui varie en intensit car la cam ra a

t d plac e dans la pi ce. Dans 'enregistrement d’un
vieux disque vinyle, il peut y avoir plus de craquements
num ris s sur une face du disque vinyle que sur l'autre.
Dans un enregistrement de concert, un ronflement lec-
trique peut varier en raison de changements des r glages
d’'un instrument, ou parce qu'un autre quipement est
allum ou teint.

Dans des cas similaires, il vaut mieux appliquer la r duc-
tion du bruit avec diff rents r glages pour les niveaux de
bruit variables qui surviennent dans les parties. Pour
r duire le bruit avec des degr s variables dans diff rentes
parties du m me document audio, il est possible de
s lectionner des “zones” cibles sp cifiques, d’appliquer
la r duction du bruit avec certains r glages puis de se
rendre sur chaque zone de la vid o, en ciblant le bruit
sp cifique qui survient dans chacune. Si votre applica-
tion h te est compatible avec I'automation de plug-in,
vous pouvez exp rimenter avec les r glages de
SoundSoap Pro qui fonctionnent le mieux pour chaque
partie de votre fichier et cr er des valeurs d’automation
qui changent dynamiquement les r glages pour nettoyer
au mieux chaque partie.

Si votre application h te n’est pas compatible avec I'au-
tomation de plug-in, mais avec I'utilisation de marqueurs
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et/ou de r gions de r f rence, vous pouvez “marquer”
un fichier en parties contenant diff rents niveaux ou
types de bruit. I s"agit1 d’une bonne strat gie pour iso-
ler et traiter des zones du fichier avec un certain niveau
et type de bruit puis de se rendre une autre partie et de
la traiter avec des r glages de r duction du bruit diff -
rents qui lui seront mieux adapt s.

Les techniques ci-dessus fournissent les meilleurs r sul-
tats, car un seul r glage de r duction du bruit peut ne
pas convenir pour tous les niveaux et/ou types de bruit
qui surviennent tout au long du fichier.

Utiliser SoundSoap Pro (avec BIAS
Peak 4 comme application hote)

La plupart des explications fournies ici seront tr s
proches de ce que vous trouverez lors de I'utilisation de
SoundSoap Pro dans d’autres applications h tes — bien
qu'il soit normal que I'impl mentation du plug-in varie
| g rement selon I'application h te.

Consultez la documentation de votre application h te
pour savoir comment utiliser les plug-ins VST, RTAS,

AudioSuite, Audio Unit ou DirectX — SoundSoap Pro
fonctionnera comme les plug-ins du m me format. Ces
tapes expliquent comment il peut tre utilis .

Pour utiliser SoundSoap Pro avec BIAS Peak, vous
devez lancer Peak Express, Peak LE, Peak DV ou
Peak (version 3.2 ou ull rieure) apr s avoir ins-
tall  SoundSoap Pro sur votre Macintosh — fonc-

tionnant sous Mac OS X (v10.2 ou ult rieure).

Nettoyer des fichiers bruiteux avec SoundSoap
Pro

La premi re tape pour r duire du bruit est d’ouvrir un
fichier m dia bruiteux dans Peak, puis d’ouvrir le plug-in
SoundSoap Pro. Les tapes suivantes vous guident lors
de vos premiers pas dans la r duction du bruit.

Pour éliminer du ronflement :

1. Lancez Peak.
2. Ouvrez un fichier bruiteux.

3. coutez ce fichier dans Peak, pour avoir une id e
du ronflement qui doit tre nettoy .

Dans une situation r elle, il est peu probable que
vous rencontriez tous les diff rents types de bruit
dans chaque fichier que vous traitez. Une part tr s
importante de l'utilisation de SoundSoap Pro est
d’ valuer les types de bruit contenus dans vos
fichiers m dia. Par exemple, si un fichier ne

contient que du bruit broadband, vous pouvez
laisser les onglets Hum & Rumble, Click & Crackle
et Noise Gate inactifs. Ceci vous permet de vous
concentrer sur le type de bruit pr sent dans le
Sfichier et permet  galement la puissance de trai-
tement de votre processeur d’ tre utilis e pour
dautrest ches.

4. Dans le menu PlugIns, choisissez Insert
1>VST>SoundSoap Pro — l'interface SoundSoap
Pro appara t.

Pour utiliser la version Audio Unils plut t que la
VST,  choisissez  Insert 1>Audio
Units>BIAS>SoundSoap Pro — les tapes sui-
vantes sont les m mes pour les deux versions.

version
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5. Cliquez sur I'onglet Hum & Rumble — ceci place rez la plus grande valeur de Q possible (coupure la
I'outil Hum & Rumble au premier plan plus troite) pour liminer le ronflement de fa on
; ] ) ) efficace, afin d’ viter de retirer des fr quences qui
6. Confirmez que cet outil est activ — cliquez sur le ,
) ne contiennent pas de ronflement.
bouton radio On, ou cochez la case  cocher dans
I'onglet Hum & Rumble.
7. Lancer la lecture du fichier en appuyant sur la
Barre d’espace .
. @
8. Lorsque le fichier est lu, d placez lentement le cur-
, . Le plug-in BIAS Freq EQ illustre les effets de différentes valeurs de Q —
seur Hum Fr cquency d’avant en arri reetr egardez une valeur élevée (gauche) crée un filtre coupe-bande étroit et affecte
. peu de fréquences — une valeur basse (droite) crée un filtre coupe-
le niveau dans le Vu-m tres Hum. LOrSque VOUS  bande large et affecte plus de fréquences
voyez du niveau dans le Vu-m tres Hum, affinez la
position du curseur Frequency afin d’obtenir le . .
‘ ‘ ' 11.  Si vous entendez toujours un ronflement apr s
niveau le plus lev . Si vous connaissez la fr quen- ,
avoir r gl les curseurs Hum Frequency, Depth et
ce exacte du ronflement, vous pouvez taper sa i .
' . Q, vous pouvez utiliser le curseur Harmonics pour
valeur dans le champ num rique droite du cur- - ) .
. liminer des harmoniques suppl mentaires de la
seur Hum Frequency — appuyez ensuite sur Retour
fr quence fondamentale.
ou Entr e.
. 12, Si les contr les de r duction du ronflement ne
9. Lorsque vous avez d termin la fr quence fonda- , . ‘
N sont pas suffisants, celui-ci est peut- tre un bruit
mentale du ronflement, utilisez le curseur Depth , .
. sourd — ou peut- tre poss de-t-il du bruit broad-
pour cr er un filtre coupe-bande afin de couper la .
. . band. Vous pouvez activer le curseur Rumble, effec-
force du signal audio cette fr quence. .
tuer des ajustements pour affecter les fr quences
Amplification basses qui causent un bruit sourd et exp rimenter
T en utilisant I'outil Broadband en conjonction avec
0dB : I'outil Hum & Rumble.
¢ ———._____Fréquence
ff fondamentale
Coupure ® Utiliser le spectragramme comme outil visuel peut
Le plug-in BIAS Freq EQ illustre ce que SoundSoap Pro effectue — le 1 aider d terminer o surviennent ces hpes de
curseur Depth crée un filtre coupe-bande, qui coupe certaines bandes = ) -
de fréquence bruit dans le spectre de fr quence.
10.  Utilisez le curseur Q pour ajuster la largeur de Une bonne technique pour confirmer vos r glages
bande du filtre coupe-bande — une petite valeur de der duction du bruit est de passer SoundSoap Pro
Q r sulte en une coupure plus large, avec plus de en mode d’ coute “Noise Only”. En mode Noise
fr quences entourant la fr quence fondamentale — I Only, vous weniendez que le bruit retir avec les
< 7 glages de r duction du bruit courants. Si vous
une grande valeur de Q cr e une coupure plus e
. . entendez 'audio qui doit tre conserv dans le
troite et affecte moins les fr quences autour de la o o
g fond | tid al i [fichier, ajustez les param tres jusqu’ nentendre
1 quence fondamentale. Dans I'id al, vous utilise- que le bruit ind sirable.
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Les tapes ci-dessus expliquent les op rations de base de
outil Hum & Rumble — pour des d tails sur d’autres
param tres non-expliqu s ici, reportez-vous la partie
Hum & Rumble du Chapitre 3 : Interface & Contr les de
SoundSoap Pro. Pour des exemples pratiques surla fa on
d’utiliser ces param tres suppl mentaires, reportez-vous
au Chapitre 5 apr s avoir copi les fichiers Tutorials

depuis votre CD-Rom d'installation.

Pour éliminer des clics & des craquements :

ce moment, soit vous allez liminer des clics &
des craquements du m me fichier duquel vous
avez limin du ronflement dans la partie pr c -
dente, soit vous allez ouvrir un fichier diff rent

qui contient des clics & des craquements — dans le
premier cas, ignorez les tapes 1 et 2.

1. Lancez Peak.
2. Ouvrez un fichier contenant clics & craquements.

3. coutez ce fichier dans Peak, pour avoir une id e
du bruit qui doit tre nettoy .

4. Cliquez sur I'onglet Click & Crackle — ceci place
I'outil Click & Crackle au premier plan

5. Confirmez que cet outil est activ — cliquez sur le
bouton radio On, ou cochez la case  cocher dans
I'onglet Click & Crackle.

6. Ajustez le curseur Click Threshold — vers la gauche
r duit plus de clics et vers la droite moins de clics.

7. Ajustez le curseur Crackle Threshold — vers la
gauche r duit plus de craquements et vers la droi-
te moins de craquements.

Le Click Meter fournit une information visuelle
pratique —d s quil s'allume, cela indique que vos
7 glages courants liminent des clics ou des cra-

quements.

Une bonne technique pour confirmer vos r glages
der duction du bruit est de passer SoundSoap Pro
en mode d’ coute “Noise Only”. En mode Noise
Only, vous wentendez que le bruit retir avec les

7 glages de r duction du bruit courants. Si vous
entendez 'audio qui doit tre conserv dans le
[fichier, ajustez les param tres jusqu’ nentendre
que le bruit ind sirable.

Les tapes ci-dessus expliquent les op rations de base de
Poutil Click & Crackle — pour des d tails sur d’autres
param tres non-expliqu s ici, reportez-vous la partie
Click & Crackle du Chapitre 3. Pour des exemples pra-
tiques sur la fa on d'utiliser ces param tres suppl men-
taires, reportez-vous au Chapitre 5 apr s avoir copi les

fichiers Tutorials depuis votre CD-Rom d'installation.

Pour éliminer du bruit broadband :

ce moment, soit vous allez liminer du bruit
broadband du fichier duquel vous avez limin
du ronflement et des clics & craquements dans les

deux parties pr ¢ dentes, soit vous allez ouvrir un
Sfichier diff vent qui contient du bruit broadband
—dans le premier cas, ignorez les tapes 1 et 2.

1. Lancez Peak.

2. Ouvrez un fichier qui contient du bruit broadband.
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coutez ce fichier dans Peak, pour avoir une id e
du bruit broadband qui doit  tre nettoy .

Cliquez sur I'onglet Broadband — ceci place l'outil
Broadband au premier plan

Si aucune zone west disponible, essayez de trou-
ver une partie tr s courle qui peut tre boucl e.
SoundSoap Pro a besoin denviron une demi
seconde de celte zone bruiteuse pour “apprendre”
le bruit — le fait de cr er une boucle courte, d’ac-

tiver le bouton Learn Noise puis de lire cette cour-

5. Confirmez que cet outil est activ — cliquez sur le te boucle un ceriain nombre de fois “ajoute” la

bouton radio On, ou cochez la case  cocher dans dur e de Iaudio contenu dans la boucle jusqu

I'onglet Broadband. ce que SoundSoap Pro ait atteint la quantit mini-
mum de lecture audio dont il a besoin pour ta-

. E 7 de localiser une parti fichier qui n ) ' . )
6. Essayez de localiser une partie du fichier qui ne blir un profil des fr quences constituant le bruit

liminer. broadband.

contient que le bruit

7. Cliquez sur le bouton Learn Noise (le Mode clich
apprend le bruit I'endroit de la t te de lecture en
une fraction de seconde — en Mode temporel, cli- 8. Lancez la lecture en appuyant sur la Barre d’espace
quez une deuxi me fois pour arr ter I'apprentissa- — SoundSoap Pro apprend le profil de bruit et acti-
ge). Le Mode clich est indiqu par une ic ne de ve automatiquement la r duction du bruit
cam ra —le Mode temporel par une horloge. Broadband — remarquez que les curseurs bleus
Threshold sont plac s dans une position qui

devrait constituer un bon point de d part pour

Téte de lecture

r duire le type de bruit pr sent.

9. Ajustez les curseurs jaunes Reduction jusqu’ ce
que vous n'entendiez plus le bruit broadband. Par

Endroit correct pour “apprendre” le bruit — remarquez que la téte de d fH'Ut’ les curseurs Reduction sont verrouill s et

lecture est placée au début d’une partie qui ne contient que du bruit d placer un seul curseur d place les autres en

m me temps.

Téte de lecture

Une bonne technique pour confirmer vos r glages
der duction du bruit est de passer SoundSoap Pro

Endbott incorrect pour “apprendre” le bruit — dans ce cas, dés que la lecture
commence, SoundSoap Pro tente d'apprendre le bruit avec une partie d'audio
qui contient la source que vous voulez préserver

en mode d’ coute “Noise Only”. En mode Noise
Only, vous nentendez que le bruit retir avec les

7 glages de r duction du bruit courants. Si vous
Boucle courte entendez 'audio qui doit tre conserv dans le

[fichier, ajustez les param tres jusqu’ nentendre

que le bruit ind sirable.

Dans ce cas, il n'y a quune petite partie de bruit seul, et le bruit est
appreés avec une boucle trés courte — lorsqu’elle est répétée,
SoundSoap Pro posséde assez de durée d’audio bruiteux pour déter-

! ! : Les curseurs Threshold et Reduction de SoundSoap Pro
miner le profil de bruit
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peuvent galement tre d group setd plac sind pen-
damment. 1l s'agit d’une fonction extr mement utile
fonction qui vous permet de personnaliser exactement la
quantit de r duction du bruit appliqu e dans diff -
rentes parties du spectre de fr quence. Vous pouvez d s
lors 1 duire plus efficacement le bruit dans des bandes
de fr quence particuli res, tout en laissant les autres
inchang es. Ceci r sulte en un signal le plus propre pos-
sible et vite I'introduction artefacts audibles.

Les tapes ci-dessus expliquent les op rations de base de
P'outil Broadband — pour des d tails sur d’autres para-
m tres non-expliqu s ici, reportez-vous la partie
Broadband du Chapitre 3 : Interface & Contr les de
SoundSoap Pro. Pour des exemples pratiques surla fa on
d’utiliser ces param tres suppl mentaires, reportez-vous
au Chapitre 5 apr s avoir copi les fichiers Tutorials

depuis votre CD-Rom d'installation.

Pour éliminer du bruit résiduel avec le Noise Gate :

Si vous avez utilis les outils Hum & Rumble, Click &
Crackle et Broadband, il y a de fortes chances pour que
votre m dia fichier comporte peu voire plus du tout de
bruit r siduel. Si un bruit est toujours pr sent et que
votre contenu poss dent des zones qui devraient tre du
silence, voici une parfaite opportunit d’utiliser le Noise
Gate pour liminer le bruit restant.

ce moment, soit vous allez liminer du bruit
r siduel du fichier duquel vous avez limin du
ronflement, des clics & craquements et du bruit

broadband dans les trois parties pr ¢ dentes, soit
vous allez ouvrir un fichier diff rent qui contient
du bruit v siduel — dans le premier cas, ignorez
les tapes1et?2.

1. Lancez Peak.
2. Ouvrez un fichier qui contient du bruit.

3. coutez ce fichier dans Peak, pour avoir une id e
du bruit qui doit tre nettoy .

4. Cliquez sur I'onglet Noise Gate — ceci place I'outil
Noise Gate au premier plan

5. Confirmez que cet outil est activ — cliquez sur le
bouton radio On, ou cochez la case  cocher dans
I'onglet Noise Gate.

6. Ajustez le curseur Threshold — vers la gauche dimi-
nue le threshold (plus de bruit peut passer) et vers
la droite augmente le threshold (seul I'audio situ
au-dessus de ce threshold passe).

7. Ajustez le curseur Depth — vers la gauche diminue
laquantit der duction et vers la droite augmente
la quantit de r duction.

Une bonne technique pour confirmer vos r glages
der duction du bruit est de passer SoundSoap Pro
en mode d’ coute “Noise Only”. En mode Noise
Only, vous wentendez que le bruit retir avec les

7 glages de r duction du bruit courants. Si vous
entendez 'audio qui doit tre conserv dans le
fichier, ajustez les param tres jusqu’ nentendre
que le bruit ind sirable.

Appliquer les réglages SoundSoap Pro

Les tapes ci-dessous expliquent comment appliquer les
r glages SoundSoap Pro un fichier m dia dans Peak —
si vous utilisez SoundSoap Pro dans une autre applica-
tion h te, v rifiez la documentation de celle-ci pour
savoir comment appliquer les r glages de plug-in aux
fichiers.
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Pour appliquer les réglages SoundSoap Pro a un fichier
média dans Peak :

1. Proc dezauxr glages d sir s

2. S lectionnez I'audio auquel vous voulez appliquer
les r glages courants de r duction du bruit — §'il
n'yapas des lection, le fichier entier est trait .

3. Choisissez “Bounce” dans le menu Plug-Ins

D sactivez SoundSoap Pro apr s avoir “bounc ”
dans Peak. Si vous laissez SoundSoap Pro actif
vous entendrez le fichier trait Ilu  travers
SoundSoap Pro en temps r el, ce qui double I'effet

de la quantit de r duction du bruit. Pour vous

aider, Peak vous pr sente une bo te de dialogue
apr s avoir bounc , comportant des options pour
d sactiver les plug-ins, ou pour les laisser actif si
vous devez traiter des fichiers suppl mentaires. Si
vous voulez enregistrer vos r glages courants,
noubliez pas d’enregistrer avant un preset !

Utiliser les presets

SoundSoap Pro permet d’enregistrer et de rappeler des
presets personnalis s — ceci est particuli rement utile
pour enregistrer des configurations de param tre qui
r duisent efficacement des types de bruit rencontr s
r guli rement par les utilisateurs. Par exemple, si un
environnement d’enregistrement souvent utilis  intro-
duit toujours un type de bruit particulier, la cr ation d’un
preset rend plus rapide et facile I' limination de ce bruit.

PRESETS: SAVE LOARD

SoundSoap Pro contient des presets avanc s qui offrent
de nombreux avantages sur les presets de I'h te.
Lorsqu’un preset est enregistr , tous les r glages de

param tre sont enregistr s. Cependant, lorsqu’un preset
est rappel , ou charg |, les utilisateurs peuvent choisir de
charger tous les r glages de param tre de ce preset —ou
choisir de charger des r glages d’outil individuel.

Les presets de I'h te pour chaque format de plug-in sont

galement support s, bien que ceux-ci n'incluent pas la
capacit de charger des r glages d’outil individuel. BIAS
recommande d’utiliser les presets avanc s de SoundSoap
Pro plut t que les presets fournis par I'h te.

Pour enregistrer un preset SoundSoap Pro :

1. Configurez les param tres de r duction du bruit
comme d sir .

2. Cliquez sur le bouton Save Preset.

3. Nommez votre preset et choisissez un emplace-
ment o l'enregistrer.

Save Preset

Save your preset

Save As: My SouindSoap Pro Preset =)
=m [ Desktop 7
@ Network 3 Applications
& Underwood20. ctop
MegaDrive120™ Documents
# Library
g Desktop
Desktop Stuff... : x""‘“
4 zacwheatcroft usic )
A Applications 4 Pictures Conv 300 d
Documents 3l public Desktop Stuff.
Sites PSD

Design

[ BIAS User's Gu

[ BIAS Manual P.
BIAS Graphics
Text
SpamTexts
Claremont For

Sigur Ros
Sweetwat... Files alias

(_ New Folder ) (_Cancel )

4. Cliquez sur le bouton Save.

Pour charger un preset SoundSoap Pro :

1. Cliquez sur le bouton Load Preset.
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PRESETS: SAvE 0.

2. Naviguez jusqu’ I'endroit o vous avez enregistr
vos presets SoundSoap Pro et choisissez le preset
d sir .

3. Cliquez sur le bouton Open — SoundSoap Pro char-
ge le preset, et r gle tous les param tres sur les
valeurs du preset.

# Load All Settings

V' Hum & Rumble V' Click & Crackle v Broadband ¥/ Noise Gate

New Folder ) Cancel )

Comn)

Pour charger des réglages d’outil individuel d’un preset :

1. Cliquez sur le bouton Load Preset.

PRESETS: SAvE

2. Naviguez jusqu’ I'endroit o vous avez enregistr
vos presets SoundSoap Pro et choisissez le preset
d sir .

3. D cochez la case  cocher Load All Settings, ainsi
que celles des outils dont vous ne souhaitez pas
charger les param tres — par d faut, toutes les
cases de I'outil sont coch es, afin de charger tous
les r glages de param tre d’un preset.

I Load All Settings
_ Hum & Rumble ™ Click & Crackle [ Broadband Wi Noise Gate
New Folder ) Cancel )

4. Cliquez sur le bouton Open — SoundSoap Pro ne
charge que les param tres des outils dont les cases

taient coch es. Tous les param tres d’outil s lec-
tionn es sontr gl s sur les valeurs du preset — les
outils qui n'ont pas de param tres charg s sont
r gl ssur leurs valeurs par d faut.

Utiliser comparaisons A/B/C/D (“clichés”)

En plus de presets personnalisables, SoundSoap Pro
contient galement comparaisons A/B/C/D. Cette fonc-
tion permet de faire des clich s temporaires de r glages
d’outil et permet de passer rapidement d’un r glage de
param tre un autre, particuli rement lorsqu'il s’agit de
d cider quels r glages de param tre fonctionne pour
retirer le bruit non-d sir .

Les clich s A/B/C/D sont temporaires — si vous voulez
utiliser 'un de ces clich s dans le futur lors d'une autre
s ance, il vaut mieux enregistrer un preset.

Pour régler un cliché (A) :

1. Configurez les r glages de r duction du bruit.

2. Cliquez sur le bouton Assigner clich  A.

Pour régler un second cliché (B) :

1. Configurelesr glages de r duction du bruit —avec
des r glages | g rement diff rents de ceux utilis s
pour le clich A.

2. Cliquez sur le bouton Assigner clich B.

%B

Chapitre 4 61




Pour comparer le cliché A et le cliché B :

1. Cliquez sur le bouton Rappeler clich A — les para-
m tres sont plac s dans les positions de A.

2. Cliquez sur le bouton Rappeler clich B —les para-
m tres sont plac s dans les positions de B.

Le clich actif est indiqu par un bord rouge autour des
boutons Assigner et Rappeler du clich actif.

Le processus pour charger des clich s suppl mentaires
est similaire — appliquez les tapes ci-dessus pour les
boutons Assigner et Rappeler des clich s C & D.

Conclusion

Les tapes ci-dessus expliquent les op rations de base de
SoundSoap Pro — pour des exemples pratiques sur la
fa on d'utiliser ces param tres suppl mentaires, repor-
tez-vous au Chapitre 5 apr s avoir copi les fichiers
Tutorials depuis votre CD-Rom d'installation.
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Chapitre 5 :
Guide pratique

Introduction

Ce guide va vous aider lors du processus de r duction du
bruit avec SoundSoap Pro, en utilisant les fichiers m dia
inclus. Ces fichiers contiennent diff rents types de bruit,
provenant de types d’audio vari s. Suivre les exemples
devrait vous aider utiliser SoundSoap Pro.

Les exemples inclus ne traitent que de SoundSoap Pro —
et consid rent que vous savez utiliser votre application
h te. Si vous avez besoin d’aide sur votre application
h te, consultez la documentation de celle-ci. Ceci rend
I'apprentissage de SoundSoap Pro beaucoup plus facile.

Quelle que soit I'application h te que vous utilisez, ce
guide devrait vous donner une bonne id e de la fa on
dont SoundSoap Pro est utilis .

Lecon 1 : retirer du chuintement de bande d'une
voix

Cet exemple vous enseigne les bases pour nettoyer du
chuintement de bande.

Pour retirer du chuintement de bande :

1. Lancez votre application h te.

2. Localisez le dossier “SoundSoap Pro Tutorial Files”
et ouvrez “Vocal with Tape Hiss.wav”.

Vocal_with_Tape_Hiss.wav

3. Lisez ce fichier pour avoir une id e du bruit (chuin-
tement de bande) qu'il vous faut retirer.

4. Ouvrez SoundSoap Pro dans I'application h te.

5. Cliquez sur I'onglet Broadband puis cochez la case
cocher On/Bypass — ceci n'active que cet outil.

Ums

Comme ce fichier ne contient que du chuintement de bande, n’utilisez
qu’un seul outil de réduction du bruit pour le nettoyer. Chacun des
divers outils de SoundSoap Pro peut étre utilisé indépendamment.

6. Positionnez le t te de lecture de votre application
h te quelques secondes avant le d but de la voix.

Commencez a
apprendre le
bruit ici

La voix commence ici

Dans l'idéal, il vaut mieux “apprendre le bruit” dans une zone qui ne
contient que le bruit indésirable.
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7. Cliquez sur le bouton Learn Noise dans I'outil
Broadband.

g

8. Lancez la lecture dans votre application h te.

Lalgorithme Learn Noise de SoundSoap Pro d tecte les
fr quences du chuintement de bande et la r duction du
bruit broadband commence automatiquement.

Les curseurs bleus Threshold sont “plac s”  de nouvelles posi-
tions— C'est le point de d part d termin par SoundSoap Pro
pour retirer le chuintement de bande dans ce fichier:

Bleu = Threshold Jaune = Reduction

Remarquez que les curseurs bleus Threshold sont “placés” dans la posi-
tion du profil bruiteux du chuintement de bande indésirable

Vous devriez entendre une r duction spectaculaire du
chuintement de bande avec ce r glage automatique.
Pour affiner vos r sultats, continuez ci-dessous.

9. R glez votre application h te pour qu'elle boucle
la voix, avec quelques secondes de silence avant et
apr s la voix.

Boucler une partie pour effectuer des ajustements aide a affiner vos
résultats

10.  Cliquez sur le bouton Noise Only.

11.

Ajustez le bouton rotatif Attack sur 80 ms.

[=]
(=]
(=3

Apr s avoir “appris”, il est recommand de prendre
en consid ration le type de source audio avec
lequel vous travaillez et d'ajuster les valeurs Attack
& Release. Comme cet exemple est une voix, il chan-
ge relativement lentement de niveau. Les boutons
rotatifs Attack et Release ont des valeurs sup rieures
aux r glages par d faut, afin quau moment o la
7 duction du bruit broadband est activ e, elle sur-
vienne en proportion avec les changements de
dynamique de la source audio que vous voulez pr -
server: Si vous travaillez avec un enregistrement de
batterie, par exemple, baissez les valeurs Attack &
Release, car une batterie change plus rapidement
du niveau le plus faible au niveau le plus fort. En
ajustant ces valeurs selon la source audio sur
laquelle vous travaillez, vous obtiendrez de
meilleurs r sultats de r duction du bruit et limite-
rez l'apparition dartefacts ind sirables. En effec-
tuant ces ajustements en mode Noise Only, vous
pouvez entendre si une partie de l'audio est retir e.
Le but du mode Noise Only est de wentendre *que*
le bruit ind sirable et aucune partie du signal
audio que vous voulez pr server.
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13.  Cliquez de nouveau sur le bouton Noise Only pour  17.  Cliquez sur le bouton Noise Only pour entendre le
retourner en mode d’ coute normal. bruit retir .

18. D placez les curseurs Reduction verrouill s jus-

14.  Une autre fa on d’affiner vos r glages est d’ajuster qu’ trouver le meilleur r glage pour liminer le
les curseurs Reduction — pour faire cela, d ver- chuintement de bande et pas la voix. En mode
rouillez les curseurs jaunes Reduction. Noise Only, le but est d’entendre uniquement le

chuintement de bande qui doit tre retir .

i? 19.  Cliquez de nouveau sur le bouton Noise Only pour
retourner en mode d’ coute normal.

D verrouiller les curseurs de r duction du bruit

permet SoundSoap Pro d'appliquer des quantit s
variables de v duction du bruit sur diff rentes
parties du spectre de fr quence. Dans cet exemple,
les curseurs Reduction sont d verrouill s, pour
pouvoir appliquer plus de r duction du bruit lex-  20.  coutez le fichier nettoy — le chuintement de
tr mit sup rieure du spectre, [ o la plupart du bandea t retir , laissant uniquement la voix !

chuintement de bande survient. ) )
21, Bouncez/Appliquez le plug-in SoundSoap Pro la

piste de voix — le processus est achev !

15. D placez les curseurs Reduction dans les positions

montr es ci-dessous.

Si vous ne savez pas comment appliquer des plug-
ins d'effets sur des fichiers audio dans votre appli-
cation b te, consultez la documentation de celle-

ci — appliquer des outils de r duction du bruit de
SoundSoap Pro est similaire au traitement de

- laudio avec d’autres plug-ins.
Les curseurs Reduction sont déverrouillés pour pouvoir les déplacer
indépendamment — ce réglage illustre montre moins de réduction dans
les fréquences ol la voix survient et plus de réduction dans les fré-
quences élevées, ol survient la plupart du chuintement de bande.

16.  Verrouillez de nouveau les curseurs Reduction.
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Lecon 2 : retirer des clics, craquements et chuinte-
ment d'un enregistrement vinyle

Cet exemple vous enseigne les bases pour retirer les
clics, craquements et chuintement de la t te  partir

d’enregistrements de 33 tours, 78 tours, etc.

Pour retirer des clics et du craquement :

1. Lancez votre application h te.

2. Localisez le dossier “SoundSoap Pro Tutorial Files”
et ouvrez “Guitar_from_Vinyl.wav”.

3. Lisez ce fichier pour avoir une id e du bruit qu'il
vous faut retirer. Vous devriez remarquer des clics,
des craquements et un peu de chuintement.

4. Ouvrez SoundSoap Pro dans votre application
h te.

5. Cliquez sur I'onglet Click & Crackle puis cochez la
case cocher On/Bypass

(=N —
Ch— ]

Comme ce fichier contient uniquement des clics, des craquements et du
chuintement, n’avons besoin que de deux outils pour le nettoyer.

Lorsquie les fichiers contiennent plusieurs types de
bruit, il est recommand dutiliser les outils de la
gauche vers la droite — dans ce cas, retirez

d'abord les clics et craquements en utilisant I'ou-
1il Click & Crackle, puis activez 'outil Broadband
pourr duire le chuintement de la t te.

6. R glez votre application h te pour boucler le
fichier, ce qui permet une lecture continue lorsque
vous coutez et effectuez des ajustements.

7. D placez le curseur Click Threshold et le curseur
Crackle Threshold compl tement droite — dans

cette position, le traitement est minimis .

cuck \Ulﬁ
a0

8. D placez lentement le curseur Click Threshold sur
la gauche jusqu’ ne plus entendre aucun clic.

9. Maintenant, d placez lentement le curseur Crackle
Threshold sur la gauche jusqu’ ne plus entendre
de craquements.

s ) iz |
o P U o8

10.  Cliquez sur le bouton Noise Only pour entendre ce
qui est retir .

11.  Cliquez de nouveau sur le bouton Noise Only pour
retourner au mode d’ coute normal — si vous  tes
satisfait des r sultats, continuez ci-dessous.

12.  Cliquez sur l'onglet Broadband et cochez la case
On/Bypass

Comme ce fichier contient également du chuintement de la téte, utilisez
cet autre outil pour nettoyer le type de bruit supplémentaire.
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13.  Dans votre application h te, positionnez la t te de
lecture quelques secondes avant la guitare.

Commencez a apprendre le bruit ici

14. Cliquez sur le bouton Learn Noise de l'outil
Broadband.

i

15.  Lancez la lecture dans votre application h te — le
profil du bruit est appris et les curseurs bleus
Threshold prennent position.

16.  Laissez les curseurs jaunes Reduction verrouill s et
baissez-les | g rement.

Curseurs Reduction

Dans cet exemple, les curseurs Reduction sont verrouillés et réduisent le bruit
broadband de fagon égale dans tout le spectre de fréquence

Pour affiner encore la r duction du bruit broad-
band, vous pouvez utiliser les tapes suppl men-
laires d'affinage broadband pr sent es lale on

1— dont l'ajustement des valeurs Attack & Release
el des valeurs ind pendantes de r duction du
bruit Broadband dans chaque partie du spectre
de fr quence.

17.  Cliquez sur le bouton Noise Only pour entendre ce
qui est retir par les outils Click & Crackle et
Broadband.

18.  Cliquez de nouveau sur le bouton Noise Only pour
retourner au mode d’ coute normal.

Sivous tes satisfait des r sultats, bouncez/appliquez le
plug-in SoundSoap Pro  ce fichier — ou continuez affi-
ner vos r glages Click & Crack et Broadband, en utilisant
le mode Noise Only pour couter ce qui est retir .

Lecon 3 : retirer un ronflement de 60 Hz et du bruit
de fond d’une vidéo

Cet exemple vous enseigne les bases sur la fa on d’utili-
ser les outils Hum & Rumble et Broadband de
SoundSoap Pro pour retirer un ronflement de 60 Hz, du
bruit de fond ind sirable, ainsi que la fa on d'utiliser
I'outil Noise Gate pour nettoyer tout bruit r siduel entre
les parties de dialogue.

Une version uniquement audio de cette vid o est
galement inclus pour utiliser dans les applica-
tions b tes qui ne peuvent pas ouvrir et lire des

Silms QuickTime — le fichier uniquement audio est
nomm “Dialog_with Hum.wav”.
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Pour retirer du ronflement & du bruit sourd :
1. Lancez votre application h te.

2. Localisez le dossier “SoundSoap Pro Tutorial Files”
et ouvrez “Dialog_with Hum.mov”.

3. Lisez ce fichier pour avoir une id e du bruit (ron-
flement de 60 Hz et bruit de fond) qu'il vous faut
retirer.

4. Ouvrez SoundSoap Pro dans votre application
h te.

5. Cliquez sur I'onglet Hum & Rumble et cochez la
case On/Bypass — ceci n'active que cet outil.

[ I—
[)——— —
] I

= B

6. Dans votre application h te, lancez la lecture
depuis le d but du fichier.

Pard faut, le curseur Hum Frequency de SoundSoap Pro
est r gl sur 60 Hz, et vous devriez imm diatement
entendre une r duction spectaculaire de la quantit de
ronflement dans 1'audio. Pour affiner vos r glages de
r duction du ronflement, continuez ci-dessous.

—

Fren —u— 60.0

Remarquez qu’avec un réglage de 60Hz, le Vu-métres Hum posséde un
fort niveau.

7. Ajustez le curseur Q sur une valeur de 40 et ajustez
le curseur Depth sur une valeur de 25 dB.

s N

La fa on la plus facile pour d cider des r glages
des curseurs Q et Depth est de live I'audio bruiteux
— par exemple en le bouclant — et de commencer
avec Depth sur 0. D placez lentement ce curseur
sur la droite et utilisez le plus petit v glage qui li-
mine efficacement le ronflement. Pour ajuster Q,
commencez avec le curseur compl tement  droi-
le — dans cette position, le filtre coupe-bande cr
est aussi troit que possible et limine le minimum
de fr quences autour de la fr quence fondamen-
lale — 60 Hz dans ce cas. Lorsque l'audio bruiteux
est lu, d placez lentement le curseur sur la
gauche, jusqu' ce que vous entendiez les
meilleurs r sultats. Utilisez le r glage de valeur Q
la plus lev e qui limine le ronflement sans reti-
rer 'audio que vous voulez pr server:

8. Dans la partie Rumble, cochez la case On/Bypass

pour activer ce filtre et utiliser le curseur pou r
r gler la valeur sur 25.

8
FREQ QL)_ [?

Nous utilisons le filtre Rumble dans cet exemple
car apr s avoir ajust les param tresder duction
du ronflement, un composant ir s basse fr quen-
ce de ce ronflement est toujours audible. En ajou-
tant le filtre Rumble lar duction du bruit, nous
pouvons liminer du bruit — une fr quence plus
basse que celle du “ronflement”. Pour obtenir un
r glage id al du filtre Rumble, activez-le en
cochant sa case On/Bypass. Avec le curseur
Rumble compl tement  gauche —d placez-le len-
tement vers la droite lorsque 'audio est lu. D s
que le bruit sourd basse fr quence devient inau-
dible, ne d placez plus le curseur — vous avez le
7 glage optimum.

70 Manuel utilisateur de SoundSoap Pro



Remarquez que vous pouvez galement cliquer — 12. R glez votre application h te pour boucler le
dans un champ num riquesitu ¢ t de l'un des fichier entier.
curseurs de contr le mentionn ci-dessus et lapez

Ia valeur exacle — ou ous pouvez cliquer dans 13.  Positionnez la t te de lecture au d but du fichier.

l'un de ces champs et utiliser les fl ches Haut/Bas 14
de votre clavier pour modifier ces valeurs par
petits incr ments. Si vous utilisez I'une de ces

Cliquez sur le bouton Learn Noise et lancez la lec-
ture dans votre application h te.

m thodes, woubliez pas dappuyer sur
Retour/Entr e pour sortir du champ num rique !

9. Cliquez sur le bouton Noise Only pour entendre ce

qui est retir . 15. SoundSoap Pro “apprend” le bruit et place ses cur-
seurs bleus Threshold sur les valeurs qu'il a d ter-

min comme tant un bon point de d part pour

r duire le bruit de fond. II devrait y avoir une
r duction spectaculaire du bruit de fond ind si-

10.  Cliquez de nouveau sur le bouton Noise Only pour rable avec ce r glage automatique.

retourner au mode d” coute normal. 16. Cliquez sur le bouton Unlock pour le curseur

Threshold de la bande de fr quence la plus basse.

Boutons
verrouillé/déverrouillé
d’une seule bande

Ces r glages devraient retirer tous les ronflements et
bruits sourds basse fr quence ind sirables, mais ne
devraient pas affecter le dialogue, Pour retirer 16 b[‘uit de Comme seul le Threshold de la bande de fréquence la plus basse doit

. . . . étre déverrouillé , utilisez le bouton *uniquement* de ce curseur.
fond ind sirable, continuez ci-dessous.

11. Cliquez sur 'onglet Broadband et cochez la case  17- D placez ce curseur dans la position montr e ci-
On/Bypass — ceci active l'outil. Coutil Hum & dessous.
Rumble devrait rester actif.
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Le curseur Threshold de la bande la plus basse a 18, Verrouillez le curseur Threshold de la bande la plus

¢ d verrouill seul car il peut y avoir des occa- basse avec les autres curseurs Threshold.
sions o le profil de bruit appris automatique-

! ment doit trel g rement ajust . Lexemple ci-des-
sous montre profil appris automatiquement (avec LE
les curseurs Reduction rendus invisibles avec la :
curseur affichage Threshold)/Reduction) : 19. D verrouillez tous les curseurs Reduction.

1
II II 20. D placez les curseurs Reduction dans les positions

montr es ci-dessous:

En abaissant la bande la plus basse, vous cr ezun ]
profil de bruit global plus lisse, avec en g n ral de a I o = el el e e o
meilleurs r sultats de r duction du bruit broad- | -7y
band — remarquez la diff rence du profil : W B .
I I I II I I I I D verrouiller tous les curseurs Reduction permet
' -» ; ' daffiner exactement la quantit de r duction du

[ = , , , ,
h E o bruit appliqu e dans diff rentes parties du spectre
de fr quence. D placer chaque curseur Reduction
en bouclant la lecture de 'audio vous permet

I d'entendre comment celui-ci affecte la r duction
de nouveau — si vous voulez affiner le niveau glo- !

bal de threshold dans toutes les bandes, vous pou-

Enfin, tous les curseurs Threshold sont verrouill s

du bruit dans chaque bande de fr quence.
Lorsque vous effectuez des ajustements pour
chaque bande, utilisez le plut petit r glage possible
de r duction du bruit qui limine efficacement le
bruit broadband (le bruit “de fond” ind sirable).
Ceci permet d’ tre s r quune plus grande partie
du contenu d sir est laiss e intacte.

vez maintenir le m me profil — les positions des
curseurs Threshold ont chang , mais leurs posi-

tions relatives restent les m mes :

21, coutez le fichier pour entendre les r sultats.

22, Maintenant, cliquez sur le bouton Noise Only et

coutez le fichier — vous devriez n'entendre que le

bruit ind sirable retir par les outils Hum &
Rumble et Broadband. Si une partie de I'audio qui
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23.

24,

25.

doit tre pr serv est toujours audible en mode
Noise Only, ajustez les valeurs Attack & Release.

Ajustez les boutons Attack, Release et Tilt sur les
positions/valeurs montr es ci-dessous :

ATTACK  TILT

500 | [2.00

RELEASE TILT

30.0 |§83.00

Cliquez de nouveau sur le bouton Noise Only pour
retourner au mode d’ coute normal.

coutez le fichier pour entendre les r sultats avec
lesr glages Attack, Release et Tilt suppl mentaires.

Les raisons pour effectuer les ajustements dans les
lapes pr ¢ dentes sont :

Attack & Release — La source audio que vous devez
pr server est une voix qui change relativement len-
lement de niveau (atlaque lente). Les boutons
Attack et Release sont sur des valeurs sup rieures
aux r glages par d faut, afin qu'au momento la
7 duction du bruit broadband est activ e, elle sur-
vienne en proportion des changements de dyna-
mique de la source audio que vous voulez pr ser-

Tilt — Les contr les Tilt varient les temps d’attaque
ou de rel chement de la r duction du bruit
broadband appliqu e sur tout le spectre de fr -
quence. Avec un r glage Attack de 80 ms et un
r glage Attack Tilt de 3.00, vous cr ez des temps
d'attaque proportionnels dans tout le spectre de
[r quence. Avec ces r glages, appliquez une
valeur d'attaque de 80 ms sur la bande de fr -
quence la plus basse et un temps d'attaque de 26.7
ms sur la bande de fr quence la plus haute, avec
chaque bande entre les deux recevant un r glage
par incr ment. Le contr le Release Tilt est r gl de

fa on similaire — avec les r glages courants

(Release : 30 ms/Release Tilt : 3.00), la bande la
Dlus basse op re avec une valeur d'attaque de 30
ms, la bande la plus baute 10 ms, avec chaque
bande entre elles r gl e sur une valeur par incr -
ment.

Lorsque vous travaillez avec de l'audio ayant une
grande tendue dynamique, utilisez des valeurs tilt
plus lev es — avec de l'audio ayant une tendue
dynamique plus r duite, utilisez de valeurs plus
basses. Les meilleursr sultats sont obtenus en consi-
d rant letype de source audio que vous voulez pr -
server et en passant du mode d’ coute normal au
mode Noise Only, tout en faisant des ajustements
qui augmentent la v duction du bruit et v duisent
les artefacts et la suppression d'une partie du conte-
nu audio.

ver. Si vous travaillez avec de la musique, utilisez
des valeurs Attack & Release beaucoup plus basses,
car les notes jou es sur de nombreux instruments
ont leurs propres temps dattaque & de rel che-
ment. En ajustant ces valeurs pour la source audio
sur laquelle vous travaillez, vous obtiendrez de
meilleurs v sultats de r duction du bruit et viterez
lapparition d'artefacts ind sirables. Lorsque vous
Jfaites des ajustements aux valeurs Attack & Release,
utilisez un r glage Attack lev (plus lent) pour
laudio avec une attaque lente et un r glage bas
(plus rapide) pour l'audio avec une atiaque rapi- 27,
de.

26.  Cliquez sur le bouton Noise Only pour couter vos
progr s avec les outils Hum & Rumble et
Broadband activ s.

Cliquez de nouveau sur le bouton Noise Only pour
retourner au mode d’ coute normal.
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Le fichier devrait sonner bien mieux que I'original, main-
tenant que le ronflement & le bruit sourd basse fr quen-
cea t retir et quelebruitdefonda t r duit.

Il reste cependant encore un peu de bruit apr s vos affi-
nages. Plut t que d'utiliser des r glages plus forts dans
I'outil Broadband — ce qui dans certains circonstances
peut ajouter des artefacts ind sirables ou retirer un peu
de I'audio que vous essayez de pr server — ajoutez I'ou-
til Noise Gate
r duction du bruit et appliquez unr glage de Noise Gate

la fin de votre cha ne de traitement de

tr s | ger, ce qui retire le bruit restant dans les pauses
entre le dialogue.

28.  Cliquez sur I'onglet Noise Gate et cochez la case
On/Bypass — ce qui active cet outil, tandis que les
outils Hum & Rumble et Broadband restent activ s.

29.  Ajustez le curseur Threshold du Noise Gate sur une
valeur de -22.5 dB.

30.  Ajustez le curseur Reduction sur une valeur de 2.00

REDUCTION

-1aa

En r glant le Threshold sur une valeur faible de
—22.5 dB, vous indiquez en fait  SoundSoap Pro
d'utiliser le Noise Gate *uniquement* sur les par-
ties du signal audio qui ne d passent pas —22.5 dB
— en d'autres termes, les parties d'audio entre les
passages de dialogue. Lorsque le niveau audio
d passe le niveau de threshold —22.5 dB, le Noise
Gate est ouvert. Ainsi, dans les passages de dia-
logue, qui *d passent* —22.5 dB, I'audio nest pas
louch , afin que le dialogue soir clair et au
niveau original.

Le contr le Reduction est directement li au
contr le Threshold — pour tout l'audio situ  *en
dessous* de —22.5 dB, le curseur Reduction d ter-
mine de combien ferme le Noise Gate et ainsi
quel degr le niveau de I'audio original est coup
— souvenez-vous que ceci est uniquement appli-
qu aux parties plus calmes entre les passages de

dialogue situ es sous le niveau de Threshold.

Laffichage de l'outil Noise Gate aide  visualiser

ce concept :

Cette partie du signal

audio dépasse le thre-
shold, et le Noise Gate
ne lui est pas appliqué

L'audio qui se trouve
entre les deux indicateurs
blancs de threshold et qui
ne les dépasse pas sera
traité par le Noise Gate

3L

Ajustez les boutons rotatifs Attack et Release sur les

r glages montr s ci-dessous :
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Dans [loutil Noise Gate, les valeurs Attack et
Release contr lent la vitesse  laquelle le Noise
Gate se ferme et souvre. Lorsqu’il se ferme, il
coupe l'audio dont le niveau se situe sous le thre-

shold et lorsqu’il s'ouvre, il permet  l'audio qui
d passe le threshold de passer sans affecter le
niveau du signal original.

32, Cliquez sur le bouton Noise Only pour entendre
vos r sultats apr s avoir ajout le Noise Gate dans
la cha ne de traitement du signal.

33.  Cliquez de nouveau sur le bouton Noise Only pour
retourner au mode d’ coute normal.

Si vous tes satisfait des r sultats, bouncez/appliquez les
r glages SoundSoap Pro sur le fichier film — le processus est
achev !

Conclusion

Vous avez maintenant appris toutes les bases pour utili-
ser BIAS SoundSoap Pro afin de retirer un grand nombre
de types de bruit diff rents partir de types de source
audio vari es. Nous esp rons que vous aurez du plaisir
utiliser SoundSoap Pro et que vous le trouverez tr s utile
parmi vos outils de traitement audio !
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