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Bienvenue

Nous vous félicitons d'avoir acheté Import et export AAF / OMF.

Cette solution logicielle vous permet d'échanger vos projets sans probleme dans le cadre
du processus de production. A présent, vous avez la possibilité d'importer et d'exporter
des fichiers AAF (Advanced Authoring Format) ainsi que des fichiers OMF (Open Media
Framework). Ces deux formats sont les plus courants pour I'utilisation et I'édition de
médias dans le cadre d'applications variées. Les formats AAF et OMF vous permettent de
transmettre des données d'information concernant le projet ; contrairement a d'autres
formats, ils ne se limitent pas au transfert de résultats finaux. Ainsi, vous avez la possibilité
d'échanger et de traiter des projets complexes avec différents programmes.

Nous vous souhaitons beaucoup de plaisir musical avec Import et export AAF / OMF.

L'équipe MAGIX
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AAF / OMF

AAF

AAF signifie Advanced Authoring Format ; ce format libre compatible avec les applications
de nombreux éditeurs célebres est considéré comme durable.

Avec ce format de fichier, vous pouvez échanger des données multimédia entre différentes
plateformes et différents programmes. Le fichier AAF est un conteneur qui permet
d'enregistrer et de transférer un projet complet constitué de médias et de données méta.
Les données méta contiennent toutes les informations importantes concernant le projet,
notamment la position des objets et les propriétés des pistes.

Le format AAF vous permet d'échanger confortablement des données multimédia entre
différentes applications audio et vidéo compatibles AAF.

OMF

OMF (Open Media Framework Interchange) est un format de données propriétaire qui est
€galement congu pour le transfert de médias numériques entre différentes applications et
différentes plateformes informatiques (PC et MAC). Développé a I'origine par la société Avid
pour ses logiciels vidéo, le format OMF permet d'échanger des fichiers entre différentes
applications de MAO (Musique Assistée par Ordinateur) et de montage quelle que soit la
plateforme informatique.

Les fichiers OMF comportent différents formats de données listés en en-téte. De plus, les
fichiers OMF contiennent des informations comme le timecode et le nom des pistes.

L'utilisation des fichiers OMF est facile et confortable car ils permettent d'exporter et
d'importer ensemble toutes les pistes du projet. Cependant, les réglages du mixeur sont
ignorés lors du transfert.
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IMPORT AAF / OMF

Import AAF / OMF

Menu Fichier -> Ouvrir -> Importer AAF/OMF

# Load Virtual Project ...

Look in: I , demo_11_seq_pro j (= EF '

Mame = |v| Date modified |-| Type |v| Size |
. Einzelfiles 16 Bit 30.06.201117:41  File folder
| fu-preset 30.06.2011 17:41  File folder

. W54.0MF 11.09.2007 10:09  OMF File

1

File name: lWSd_OMF

Files of type: ['_aaf:'.ornf

A
Fecent Dir.: I ﬂ

L'import AAF transfert les données suivantes :

Position des objets/Offset Wave — au sample pres
Fondu d'entrée/de sortie des objets — uniquement linéaire
Fondu enchainé des objets — uniquement linéaire
Volume des objets

Panorama des objets

Automation du volume des objets

Automation du panorama des objets

Nom des pistes

Volume des pistes

Panorama des pistes

Automation du volume des pistes

Automation du panorama des pistes

Marqueurs du VIP

Offset du Timecode

Format du Timecode (24, 25, 30 fps)

Traitement du tampon temporel des fichiers audio



IMPORT AAF / OMF

L'import OMF transfert les données suivantes :

Position des objets/Offset Wave — au sample pres

Fondu d'entrée/de sortie des objets — uniquement linéaire
Fondu enchainé des objets — uniquement linéaire

Volume des objets

Nom des pistes

Remarque : lors de I'import AAF/OMF, les données vidéo sont également importées. Elles
peuvent étre uniquement lues a condition que le programme accepte le format et que les
codecs correspondants soient installés dans le systeme.

Utilisez la bofte de dialogue d'import pour sélectionner le fichier AAF/OMF que vous
souhaitez importer. Une autre boite de dialogue vous permet de régler le panorama de
piste lors de I'import de sorte que les pistes impaires soient placées a gauche et les pistes
paires a droite dans le panorama.

Import folder:
IE'\F‘mgvamme\MAGlX\Audio\ L]

Options

[~ Pan odd tracks to left / even tracks to right

Import I Cancel




EXPORT AAF / OMF

Export AAF / OMF

Menu Fichier -> Export du projet en AAF/OMF

AAF/OMF Export x|

— Destination path

|C:\Programme'\MAGI><'\S equoia_11%4udio\demo_11_seq_pro\Samplitude11_Demo [ I

~Media files Format
% Embed into AAF/O0MF file v AAF
" Copy into destination folder  OMF
" No copy. A4F/0MF points to original file locations.

— Compatibility
[~ Without automation - ProT ools compatible

[~ Convert stereo objects to left/right tracks - ProT ools compatible

Export I Cancel

L'export AAF transfert les données suivantes :

Position des objets/Offset Wave — au sample pres
Fondu d'entrée/de sortie des objets — uniquement linéaire
Fondu enchainé des objets — uniquement linéaire
Volume des objets

Panorama des objets

Automation du volume des objets

Automation du panorama des objets

Nom des pistes

Volume des pistes

Panorama des pistes

Automation du volume des pistes

Automation du panorama des pistes

Marqueurs du VIP

Offset du Timecode

Format du Timecode (24, 25, 30 fps)

Traitement du tampon temporel des fichiers audio



EXPORT AAF / OMF

L'export OMF transfert les données suivantes :

Position des objets/Offset Wave — au sample pres

Fondu d'entrée/de sortie des objets — uniquement linéaire
Fondu enchainé des objets — uniquement linéaire

Volume des objets

Nom des pistes

Remarque : actuellement, les données médias sont systématiquement converties en
fichiers WAV lors de I'export AAF/OMF. Les données vidéo ne sont pas exportées. Les
objets correspondants ne sont pas transférés ; par conséquent, la piste vidéo reste vide.

Chemin d'acces
Déterminez ici I'endroit ou le fichier AAF/OMF doit étre exporté.
Fichiers médias

¢ Intégrer au fichier AAF/OMF : si cette option est sélectionnée lors de I'export,
I'ensemble du projet est enregistré dans un seul fichier contenant les données médias
ainsi que les métadonnées.

e Copier dans le répertoire de destination : sélectionnez cette option pour que les
données médias soient placées a coté du fichier AAF/OMF dans le répertoire de
destination.

¢ Ne pas copier. AAF/OMF se référe aux chemins d'accés originaux : sélectionnez
cette option pour que les données médias ne soient pas exportées ; le fichier AAF/OMF
se réfere uniquement aux chemins d'accés des données médias d'origine.

Remarque : sélectionnez I'option « Intégrer au fichier AAF/OMF » ou « Copier dans le
répertoire de destination » pour exporter |I'ensemble du projet en AAF/OMF, c'est-a-dire en
incluant les fichiers audio et vidéo utilisés, afin, par exemple, de transmettre le projet a un
autre studio.

Format
Décidez ici si vous exportez le fichier au format AAF ou OMF.

Compatibilité

Sans courbes d'automation (compatible Pro Tools) : sélectionnez cette option pour que
I'export en AAF/OMF soit compatible avec Pro Tools. Dans ce cas, le volume et le
panorama des pistes ainsi que les courbes d'automatisation ne sont pas transférés.

Convertir automatiquement les objets stéréo en pistes gauche/droite - compatible
Pro Tools : Pro Tools n'est pas compatible avec les objets stéréo. Le cas échéant,
convertissez les objets concernés en objets compatibles Pro Tools avant de réaliser
I'export en AAF/OMF.

Remarque : les tampons temporels sont enregistrés dans des frames pour une meilleure
compatibilité avec Pro Tools.
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