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Pour un démarrage réussi !

1  Pour un démarrage réeussi !

1.1 A propos du manuel

Le présent manuel est destiné a tous les utilisateurs qui souhaitent apprendre a utiliser Nero
MediaHome. Il se base sur les processus et explique étape par étape comment atteindre un
objectif spécifique.

Afin d'optimiser I'utilisation de cette documentation, veuillez tenir compte des conventions

suivantes :
'|_|' Utilisé pour les avertissements, les conditions préalables ou les in-
5 structions qui doivent étre strictement suivies.
Q Fait référence a des informations complémentaires ou a des conseils.
1. Démarrer : Un chiffre au début d'une ligne indique une demande d'action. Réal-
isez ces actions dans I'ordre précisé.
— Indique un résultat intermédiaire.
= Indique un résultat.
OK Indique des passages de texte ou des boutons qui apparaissent dans
l'interface du programme. lls sont indiqués en gras.
Chapitre Indique des références a d'autres chapitres. lls fonctionnent comme
des liens et s'affichent en rouge souligné.
[...] Indique des raccourcis clavier pour I'entrée de commandes.

1.2 A propos de cette application

and Play), qui reconnait automatiquement les périphériques UPnP au sein d’un réseau.
Nero MediaHome vous permet de partager des fichiers multimédia (audio, photo, image et
vidéo). En d'autres termes, tous les utilisateurs du réseau local peuvent accéder aux fichiers.
Les lecteurs compatibles avec le standard UPnP peuvent utiliser, lire et afficher les fichiers
multimédia partagés. Les chaines de télévision et les stations de radio ainsi que les services
Internet (TV Web, radio Web, programmes audio/vidéo/d'image) peuvent également étre
transmis.

Grace a Nero MediaHome, votre PC peut se connecter a d’autres appareils électroniques
grand public (par exemple, un téléviseur) pour créer un centre multimédia unifié. Vous pou-
vez ainsi visionner des programmes télévisés via Nero MediaHome sur deux lecteurs simul-
tanément. Nero MediaHome fournit automatiquement les fichiers au format approprié pour le
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1.3

Pour un démarrage réussi !

Installation de Nero MediaHome

10.

11.

Un assistant d'installation vous guidera tout au long du processus d'installation rapide et
simple. Pour installer Nero MediaHome, procédez comme suit :

. Fermez tous les programmes Microsoft Windows, notamment tout logiciel anti-virus en cours

d'exécution.

. Double-cliquez sur le fichier d'installation téléchargé pour commencer le processus d'instal-

lation.

- Les fichiers requis sont automatiquement décompressés et stockés dans un dossier
temporaire du lecteur C, d'ou ils seront automatiquement supprimés une fois l'installation
terminée.

- L'installation est préparée et I'assistant apparait.

. Cliquez sur le bouton Suivant.

- L'écran Installation de Nero Ask Toolbar s'affiche.

Si vous souhaitez utiliser Nero Ask Toolbar, veuillez lire attentivement le contrat de licence
et sélectionner la premiere case d'option.
Si vous ne souhaitez pas utiliser Nero Ask Toolbar, activez la seconde case d'option.

. Cliquez sur le bouton Suivant.

- L'écran Conditions du contrat de licence (CLUF) s'affiche.

. Veuillez lire attentivement le contrat de licence et sélectionner la case a cocher appropriée si

vous acceptez les termes du contrat de licence. L'installation ne sera pas possible si vous
n'acceptez pas ce contrat.

. Cliquez sur le bouton Suivant.

- L'écran Personnalisez votre Nero MediaHome apparait.
Entrez votre nom et le numéro de série dans les champs de saisie. Un client professionnel
doit également entrer le nom de sa société.

Vous trouverez le numéro de série au dos de la pochette du disque. Si vous uti-
lisez la version téléchargée, vous avez regu le numéro de série par e-mail.

. Cliquez sur le bouton Suivant.

—> L'écran Sélectionner le type d'installation s'affiche.
Vous avez ici le choix entre Par défaut, c.-a-d. une installation standard, et une installa-
tion Définie par I'utilisateur. Avec ce dernier type d'installation, vous pouvez déterminer
les langues et choisir le chemin d'installation.

Entrez le type d'installation souhaité et cliquez sur le bouton Suivant.

> Si vous choisissez l'installation par défaut, I'écran Parameétres en option apparait. Si
vous sélectionnez l'installation personnalisée, I'écran Installation définie par l'utilisa-
teur apparait.

Si vous avez choisi l'installation définie par I'utilisateur :

1. Sélectionnez le dossier souhaité puis cliquez sur le bouton OK.
2. Cliquez sur le bouton Suivant.
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12.

13.

14.

15.

16.

17.

Pour un démarrage réussi !

- L'écran Sélectionner la langue de I'application s'affiche.

3. Cochez les cases des langues que vous voulez installer puis cliquez sur le bouton Sui-
vant.

- L'écran suivant s'affiche.
4. Sivous voulez définir le dossier d'installation, cliquez sur le bouton Modifier.

- Lafenétre Parcourir les dossiers apparait.
—> L'écran Paramétres en option s'affiche.

Si des applications pouvant entrer en conflit avec le logiciel a installer sont dé-
tectées, I'écran affiche Désinstallation requise des produits. Il est recom-
mandé de supprimer ces applications avant de poursuivre l'installation.

Nero MediaHome vérifie la disponibilité des composants requis, tels que Di-
rectX, sur votre PC. S'il manque des applications, I'écran Composants man-
guants s'affiche alors. Sélectionnez les composants a télécharger et a installer.

Si vous voulez adapter des paramétres en option, cochez ou décochez les cases corre-
spondantes.

Cliquez sur le bouton Suivant.

- L'écran Prét a démarrer le processus d'installation s'affiche.

Cliquez sur le bouton Suivant.

- Le processus d'installation est lancé. Nero MediaHome est installé dans le dossier sélec-
tionné alors qu'une barre de progression vous informe de I'évolution du processus d'in-
stallation.

Cliquez sur le bouton Suivant.

—> L'écran Aidez-nous a améliorer notre logiciel s'affiche.
Afin de vous proposer un meilleur service, Nero recueille des données anonymes pour
déterminer les fonctions qui sont utilisées et les problémes, le cas échéant, qui ont surgi.

Si vous voulez participer a notre collecte anonyme de données, cochez la case puis cliquez
sur le bouton Suivant.
= Le dernier écran de l'assistant d'installation s'affiche.

Cliquez sur le bouton Quitter.
- L'Assistant d'installation se ferme.

= Nero MediaHome est désormais installé. Le lien de Nero MediaHome est désormais dis-
ponible sur le bureau de l'ordinateur.

Voir aussi:
= Utilisation de Nero MediaHome— 7
= Fenétre principale— 9
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Pour un démarrage réussi !

1.4 Utilisation de Nero MediaHome

141

Afin d'utiliser Nero MediaHome, vous devez partager des dossiers avec des fichiers multi-
MediaHome.

Etant donné qu'il n'existe aucun dossier partagé dans votre liste de partage immédiatement
aprés l'installation, Nero MediaHome vous accueille au moment du démarrage initial avec la
fenétre Dossiers partagés. En cliquant sur Oui, vous pouvez mettre a disposition votre mu-
sique, vos vidéos et vos photos personnelles. Nero MediaHome indexe les fichiers.

U En partageant vos fichiers sur le réseau, vous permettez a tous les utilisateurs
o du réseau local (LAN) de parcourir et de télécharger vos fichiers multimédias
partagés. Veillez a ne pas partager des fichiers privés ou confidentiels !

Vous pouvez naturellement modifier les paramétres des premiers partages a tout moment
dans I'écran Partager. En outre, vous pouvez ici effectuer tout autre partage ainsi que le
démarrage du serveur.

Dans les paramétres par défaut, lors du redémarrage de I'ordinateur, Nero MediaHome et le
serveur actif sont redémarrés. L'application devient disponible via I'icobne dans la zone de
notification du systéme. Par un double-clic, vous ouvrez Nero MediaHome dans I'écran Sta-
tut.

Si vous n'avez pas activé ces paramétres par défaut ou si vous voulez les désactiver, les
cases a cocher correspondantes sont disponibles dans I'écran Options.

Voir aussi:
Partager des fichiers et des dossiers—> 7

Démarrer le serveur— 8
Fenétre principale—> 9

Partager des fichiers et des dossiers

Pour partager des fichiers audio, vidéo et image, procédez comme suit :

. Cliquez sur l'icbne de menu Partager de la fenétre principale.

- L'écran Partager s'affiche.

Ouvrez l'onglet Dossiers locaux.

. Cliquez sur le bouton Ajouter un partage.

- La fenétre Parcourir les dossiers s'ouvre.

. Marquez le dossier que vous voulez partager et cliquez sur le bouton OK.

- Le dossier est indexé et ajouté a la liste des dossiers partagés, ce qui signifie que non
seulement les fichiers contenus dans le dossier mais également tous les sous-dossiers
existants sont partagés.

. Pour partager d'autres dossiers, répétez les deux derniéres étapes.
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14.2

I'écran Transcodage.

> Vous avez partagé le dossier avec des fichiers audio, vidéo et image. Tous les
périphériques de lecture et les autres PC du réseau peuvent désormais répertorier ces
fichiers et les lire.

Voir aussi:

= Ecran Partager— 11

2 Ecran Transcodage— 19

£ Utilisation de Nero MediaHome— 7

Démarrer le serveur
Afin d'utiliser Nero MediaHome, vous devez démarrer manuellement le serveur une fois.
Pour démarrer le serveur, procédez comme suit :

Cliquez sur le bouton Démarrer serveur situé au bas de la fenétre principale.
- La fenétre Informations de sécurité s'ouvre.

. Cliquez sur le bouton OK.

- Nero MediaHome configure automatiquement le pare-feu Windows de maniére a autor-
iser les connexions sur le serveur.

- Le serveur Nero MediaHome démarre et I'écran Statut s'affiche. Les fichiers actuelle-
ment utilisés par un client sont indiqués ici. Les lecteurs détectés sur le réseau s'af-
fichent dans I'écran Périphériques.

- Dans la configuration par défaut, chaque nouveau démarrage de l'ordinateur démarre
aussi Nero MediaHome et le serveur actif.

Si vous ne voulez pas utiliser le démarrage automatique du serveur, décochez la case
Démarrer automatiqguement Nero MediaHome lorsque l'ordinateur est allumé de
I'écran Options dans la zone Parameétres de démarrage automatique et de zone de
notification.

=» Vous venez de démarrer le serveur.

Voir aussi:
2 Ecran Options— 14
2 Utilisation de Nero MediaHome— 7
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2 Fenétre principale

Fenétre principale

La fenétre principale est le point de départ de I'utilisation de Nero MediaHome.
Les icones de menu s'affichent sur la gauche de la fenétre. Si vous cliquez sur I'une de ces
icbnes, I'écran correspondant s'ouvre dans la zone de droite.

=]

ST

Selectionmer les dossiers a partager :

Partager

[J-c: \Users\Adminstrator Music
[E C: Wsers\Adminisirator Pictures
. C:\Users Wdminestrator Wideos:

| Supprimes

En partageant vos fichiers sur be réseau, wous autorsez toutes les personnes sur
, le LAN (réseau local) & parcourir et & téécharger vos fichiers médias partagés.
Veilez & ne pas partager de fichiers privés ou confidentiels |

om:lmw!u’ |Q.lnu

Les icones de menu su
che :

Partages

Options

Réseau

Transcodage

Unité a distance

Périphériques

TV

Nero MediaHome

Fenétre principale

ivantes sont disponibles dans la liste de sélection située sur la gau-

Affiche I'écran Partager qui vous permet de sélectionner les dossi-
ers contenant les fichiers multimédia a partager.

Affiche I'écran Options qui vous permet de définir les options de

Affiche I'écran Réseau qui vous permet de définir les options de pa-
ramétrage du réseau.

Affiche I'écran Transcodage qui vous permet de définir les options

Affiche I'écran Périphériques qui répertorie les lecteurs trouvés sur
le réseau.

Affiche I'écran TV qui vous permet de définir les paramétres et les



Fenétre principale

Statut Affiche I'écran Statut qui indique I'état du serveur et les fichiers
multimédia actuellement utilisés par les lecteurs.

En outre, les boutons suivants sont disponibles dans la fenétre principale :

? Affiche un menu contextuel vous permettant d'appeler I'Aide et
d'ouvrir les fenétres A propos de Nero MediaHome et Nero sur le
Web.

Démarrer serveur | Démarre le serveur Nero MediaHome.
Le bouton Arréter le serveur s'affiche pendant le fonctionnement
du serveur.

Arréter le serveur | Arréte le serveur Nero MediaHome.
Le bouton Démarrer serveur s'affiche pendant I'arrét du serveur.

Quitter Arréte le serveur Nero MediaHome et ferme Nero MediaHome.

Voir aussi:

Ecran Partager— 11

Ecran Options— 14

Ecran Réseau— 16

Ecran Périphériques— 17

Ecran Transcodage— 19

Ecran Unité a distance— 21

Ecran TV- 23

Utilisation de Nero MediaHome— 7

T TR T T
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3

Ecran Partager

Ecran Partager

Sont disponibles sur I'écran Partagé les onglets Bibliothéque multimédia, Dossiers lo-
caux, Services Internet et Apple iTunes.

[

Sélectionner les dossiers a partager @

Partager

[ o \Wsers \Admiristrator Music
IE o \sers \ndmiristr stor Pichures
I8 c:\sers\adminstrator Wideos

4
g
3-?
L
L

- En partageant vas fichiers sur be réseau, vous autonsez toutes les personnes sur
h. le LAN {réseau local) & parcourr et & técharger vos fichiers médias partagés.
Veilez a ne pas partager de ficwers prives ou confidentels |

onénan'usum |Q|.lnu

Ecran Partager

L'onglet Bibliothéque multimédia présente les fichiers déja installés. Nero MediaHome or-
ganise les fichiers en une arborescence permettant de les parcourir facilement, par exemple
sous forme d'une vidéo ou de photos. Ici les fichiers sont classés en sous-catégories telles
que artistes, I'album ou le genre pour la musique. Le méme fichier, par exemple, sera classé
a la fois sous le nom d'un artiste connu tel que Mozart et dans le genre Classique.

Vous pouvez définir comme partagés des fichiers audio, vidéo et image dans l'onglet Dossi-
ers locaux. En outre, vous voyez combien de fichiers sont déja indexés ainsi que I'état du

configuration suivantes sont disponibles :

Bouton Ouvre la fenétre Parcourir les dossiers. Vous pouvez y sélectionner le

Ajouter dossier contenant les fichiers a partager. Le dossier sélectionné est ajouté
a la liste des dossiers partagés.

Bouton Supprime le dossier sélectionné de la liste des dossiers partagés.

Supprimer Uniquement disponible si au moins un dossier a été marqué dans la liste
partagée.

Nero MediaHome
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Ecran Partager

Bouton Rebalayer le dossier - effectue une nouvelle indexation du dossier mar-
Plus que.
Ouvrir dans I'Explorateur - affiche le dossier sélectionné dans I'arbores-
cence de I'Explorateur Windows.

Uniquement disponible si au moins un dossier a été marqué dans la liste
partagée.

Il est possible, dans I'onglet Services Internet, d'entrer, d'enregistrer et de mettre a jour
I'URL (Uniform Resource Locator) de plusieurs supports (stations radio Web, chaines de TV

S'abonner Ouvre la fenétre Dialogue. Vous pouvez créer ici un nouvel abon-
nement.
Se désabonner Supprime une entrée sélectionnée dans I'onglet Services Internet.

Uniguement disponible si au moins une entrée a été marquée.

Si Apple iTunes est installé sur votre ordinateur, vous pouvez importer la bibliothéque Apple
iTunes dans Nero MediaHome. Les boutons suivants sont disponibles a cet effet dans I'on-
glet Apple iTunes.

Importation de la bibliothéque Importe les données multimédias d'Apple iTunes
iTunes dans Nero MediaHome.

Une fois la bibliothéque Apple iTunes importée dans Nero MediaHome, les fi-

Q chiers doivent encore étre indexés. Selon la taille de la bibliothéque, cela peut
prendre quelques minutes. Les fichiers sont entierement disponibles seulement
une fois l'indexation terminée.

Voir aussi:
Fenétre Dialogue— 13
Fenétre principale—> 9

Nero MediaHome
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3.1 Fenétre Dialogue

Ecran Partager

La fenétre Dialogue vous permet de créer une nouvelle entrée dans Services Internet.

[ Dialogue

S

Catégorie :
Ttre :

URL :

| web Radio -

Intervalle de mise & jour : (@ Automatique (recommandé)
() Une fois par jour

() Jamais (manuelle uniguement)

Metire a jour maintenant

——

——

Fenétre Dialogue

Les options de configuration suivantes sont disponibles :

Menu déroulant
Catégorie
Champ de saisie
Titre

Champ de saisie
URL

Bouton d'option
Automatique (recomman-
dé)

Bouton d'option

Une fois par jour

Bouton d'option

Jamais (manuelle uni-
guement)

Bouton
Mettre a jour maintenant

Voir aussi:
2 Ecran Partager— 11

Nero MediaHome

Définit la catégorie de I'entrée.

Définit le nom de I'abonnement.

Définit 'URL de I'abonnement.

Met a jour I'abonnement automatiquement.

Met a jour I'abonnement une fois par jour.

Met a jour I'abonnement uniquement lors d'une mise a jour

manuelle.

Lance la mise a jour manuellement.

Uniquement disponible lorsque tous les champs de saisie
de la fenétre sont remplis.

13
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tomatique.

& et T S
M Partages Paramétres du serveur
| | Rémtalser les boites de message |
4\ Options ,
* Réssau
b
Périphériques
ﬁ Transcodage
Paramétres de démarrage automatique et de zone de notification
‘ L?“!l o) || Demarrer automatiguement Nero MediaHome lorsque lordinatewr est allume
|¥] Démarrer cette fendtre minimissés
| v
! [ Masquer et placer cette fendire dans ls pone de notification lorsqu'slle est réduite
D St [| Toujours afficher MicSine Nero MedaHome dans |a barre d'état systéme
»

D === @ |

Ecran Options

Les options de configuration suivantes sont disponibles dans la zone Paramétres du ser-
veur :

Bouton Affiche tous les messages et les avertissements que
Réinitialiser les boites de vous aviez desactives.
message

Les options de configuration suivantes sont disponibles dans la zone Parametres de dé-
marrage automatique et de zone de notification :

Case a cocher Démarre automatiquement Nero MediaHome dés le

Démarrer automatiquement Ne-  démarrage de l'ordinateur.
ro MediaHome lorsque I'ordi-
nateur est allumé

Case a cocher Démarre Nero MediaHome minimisé.

Démarrer cette fenétre mini-
misée

Nero MediaHome
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Case a cocher

Masquer et mettre cette fenétre
dans la zone de notification lor-
squ'elle est réduite

Case a cocher

Toujours afficher I'icéne Nero
MediaHome dans la zone de no-
tification

Voir aussi:
E Fenétre principale— 9

Nero MediaHome

Ecran Options

Affiche la fenétre sous la forme d'une icone dans la
barre d'état lorsqu'elle est minimisée et non dans la
barre des taches.

Affiche toujours I'icone Nero MediaHome dans la
barre d'état, méme si la fenétre est ouverte.
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Ecran Réseau

Ecran Réseau

L'écran Réseau vous permet de définir les paramétres du réseau.

A eeteree EEr

M —
Nom du réseeu : Mera MediaHome 4
'(\ Htom Port du réseau : Utikser un port aléatoire (recommande)
| @ Utikser un numéro de port fixe ©
Réseau
. L“ . 54495 (10243 65535)
= Interfaces réseau
@ Transcodage Activé Description Adresse TP Type
& '1' Inted(R) B25660C-2 Gigabit Metw... 1592.158.7.40 Ethernet
-
L
. Statut
v Sélectonnes les interfaces réseau sur lesquelles Nero MediaHome doit Etre depanible.
© vemeremrer |

| |

Ecran Réseau

Les options de configuration suivantes sont disponibles :

Champ de saisie
Nom du réseau

Bouton d'option

Utiliser un numéro de port aléatoire

Bouton d'option

Utiliser un numéro de port fixe

Zone de liste
Interfaces réseau

Voir aussi:
Fenétre

Nero MediaHome

principale—> 9

Définit le nom de réseau du serveur.

le port réseau de Nero MediaHome.

Définit un numéro du port réseau qui reste le
méme a chaque démarrage de Nero Media-
Home.

Affiche toutes les connexions réseau installées
ainsi que leur état, le nom de leur adaptateur
réseau, I'adresse IP affectée et le type de con-
nexion réseau.

Si vous cochez la case Activée, le serveur est
accessible a partir de cette connexion réseau.

16



méme les contrbler avec la télécommande.

3 Nero MediaHome — — =k
B |
i Périphéniques détectés dans e réseau @
'\ Options | Fabrcant Adresse [P
“ Réssau
414
Périphiri -
m Transcodage
! Unite & ! - >
tstance [ contréles dutectewr... | | Contréle de faccts =
! ™ | Cacher les pérphériques hors ligne
|7 Fournr des nofifications dans le plateau si de nouveawn: périphénques sont détectes
§ Statut Pe slede I 4
|| Autoriser automatiguement les nouveaux périphérigues a acceder a Nero MediaHome
(]
i
l o Démanrer serveur | Quitter
L — = E— — =

Ecran Périphériques

Les options de configuration suivantes sont disponibles :

Zone de liste

Périphériques de lecture détectés sur
le réseau :

Bouton
Actionner les contrbles du lecteur

Bouton
Controle de lI'acces

Case a cocher
Cacher les périphériques hors ligne

Nero MediaHome

Affiche les lecteurs trouvés sur le réseau.

Ouvre une télécommande pour le lecteur sé-
lectionné.

Uniquement disponible lorsqu'un lecteur a été
marqué dans la liste de sélection.

Définit I'acceés au serveur pour le lecteur sélec-
tionné. Vous pouvez autoriser ou refuser
I'accés, ou encore supprimer le lecteur de la
liste.

Uniquement disponible lorsqu'un lecteur a été
marqué dans la liste de sélection.

Dans la liste de sélection Lecteurs détectés
sur le réseau, seuls les lecteurs qui sont dis-
ponibles en ligne s'affichent.
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Ecran Périphériques

Case a cocher Signale dans la zone de notification lorsque le
Notifier dans la barre d'état du réseau reconnait un nouveau lecteur.
systeme si de nouveaux périphéri-

gues sont détectés

Case a cocher Autorise les nouveaux lecteurs a accéder au
Autoriser automatiquement les nou- serveur et les ajoute a la liste Lecteurs détec-
veaux périphériques a accéder a Nero  t€s sur le réseau.
MediaHome

Voir aussi:

2 Contréler un périphérique a distance—> 18
= Fenétre principale— 9

6.1 Contréler un périphérique a distance

1.

2.

Le Contrble du lecteur permet de commander a distance les lecteurs détectés sur le réseau.
Les périphériques DMR compatibles avec UPnP sont pris en charge.

Pour contrdler un lecteur a distance, procédez comme suit :

Marquez le périphérique souhaité dans la liste de sélection Lecteurs détectés sur le
réseau.

Cliquez sur le bouton Actionner le lecteur.

- La télécommande s'ouvre. Le message d'état et I'état du bouton Parcourir (ac-
tivé/désactivé) vous indiquent si le périphérique est prét.
Une télécommande porte le nom du périphérique sélectionné. Vous pouvez ouvrir simul-
tanément autant de contréles de lecteur que vous souhaitez.

£3 Nero M

|IZ|:E|E|:EIE| |D:DD:DD

-,
<4
e
<4

| €
€
©
=
€
€

Télécommande

. Cliquez sur le bouton Parcourir et sélectionnez un fichier audio ou vidéo, en fonction du

périphérique. Vous pouvez également faire glisser et déposer des fichiers audio et vidéo sur
la télécommande.

matiquement le fichier au format de lecture approprié. Vous pouvez utiliser les boutons

de commande pour contrOler la lecture, par exemple pour lire le fichier sélectionné
suivant.

Voir aussi:

2 Ecran Périphériques— 17

Nero MediaHome
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v

chiers audio, vidéo et photo dans les zones Transcodage de fichiers audio/fichiers vi-
déo/fichiers image.

# Nero MediaHome ] T
[E Partages Transcodage de fichier audio
o Forcer ke format awdio :
"(,a Cptiors | Auto-détection {Recommandée) -
‘» Reseau
= Pephériques Transcodage de fichier vidéo
I\‘ Forcer ke format audio fuddo :
@ Transcodage b || suto-détection Recommandés) -
; Wit & NTSC (O PAL & Résaltion dorigine
‘ distance
'.! ™ Transcodage de fichier image
| Forcer ke format mage
- i-_.._..___.____.. T —..

=== o=

——

Ecran Transcodage

Qutre les entrées pour les formats correspondants, les entrées suivantes sont disponibles
dans les menus déroulants des zones Transcodage de fichiers audio/fichiers vi-
déoffichiers image :

Conserver format original Cela signifie que le fichier original est toujours conservé.
format d'origine n'est pas vérifiée. Il est donc possible
que le client ne puisse pas lire le fichier.

Détection automatique Vérifie si le client peut lire le format. Si c'est le cas, le
format original est conservé. Dans le cas contraire, Nero
MediaHome demande quel format il prend en charge et
transcode le fichier au format adéquat. Cette procédure
fait appel aux capacités de votre ordinateur et peut éven-
tuellement diminuer la qualité de la lecture.
L'option Détection automatique est sélectionnée par
défaut.
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Ecran Transcodage

Les boutons d'options suivants sont également disponibles dans les zones Transcodage de
fichiers vidéo et Transcodage de fichiers image :

PAL Sélectionne le mode télévision PAL (Phase Alternating Line) utili-

sé en Europe mais également en Australie, en Amérique du Sud
et dans de nombreux pays d'Afrique et d'Asie.

NTSC Sélectionne le mode de télévision NTSC (National Television

ameéricain et dans certains pays d'Asie orientale.

Résolution d'origine | Conserve la résolution d'origine.
L'option Résolution d'origine est sélectionnée par défaut.

Voir aussi:
£ Fenétre principale—> 9
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Ecran Unité a distance

rend possmle I'affichage d'une mterface graphique sur les périphériques. Ce standard vous
permet d'utiliser des applications telles que le jeu de Sudoku inclus sur votre téléviseur et
donc d'étendre les fonctions de ce dernier.
Vous pouvez également programmer vous-méme des applications pour votre unité a dis-
tance ; il suffit d'avoir des connaissances de base en matiere de programmation sous
JScript. L'application doit étre dans le dossier Nero MediaHome pour étre détectée par Nero

MediaHome.

#3 Nero MediaHome

sl

ol L=

Th

Partages L

Cplions

T LA

Réssau

imistres de Punité & distance

[¥] Activer unité & distance:

Llunite & distance permet d'afficher les interfaces utlisateurs sur dautres périphdriques
de voire réseay, Ltlser un lecteur multméda numéngue connecte a la TV et prenant
en charge lunité & distance vous permet daccéder drectement sur votre TV aux
phugns utdisateur nstalles.

Numéro de port du réseau :

54445 (10244 65535)

aac Pour fonctionner, le servewr de commurscation & distance requeert un port ouvert our le
réseau en phus de celui qui est configuré dans la section Réseau™
Transcodage
Plug-ins de Munité a distance

Linite & b T
distance: | Nom Fabricant Version
v Sudalw Nero Ll
Statut

o DeEmarrer serveur 1’1‘- Quitter

_ = . —_— — _ = —

Ecran Unité a distance

Les options de configuration suivantes sont disponibles :

Case a cocher
Activer unité a distance

Champ de saisie
Numéro de port réseau

Nero MediaHome

Active 'unité a distance.

Remarque : le numéro de port entré doit étre différent de

celui entré dans I'écran Options.
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Ecran Unité a distance

Afficher la liste Recense les plug-ins disponibles pour I'unité a distance.
Plug-ins d’unité a distance = L'application Sudoku est incluse.
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9 EcranTV

S e
i" Partages Paramétres TV en streaming
[7] Autoriser |a TV en sireaming {requiert un adaptateur TV prs en charge)
{k FeeE | Lancer Nera TV Wizard ]
. Reseau
13
P

Ecran TV
Les options de configuration suivantes sont disponibles :

Case a cocher Active la TV en streaming et le bouton Lancer Nero TV

Autoriser la TV en streaming ~ Wizard.
Uniquement disponible lorsque le serveur est arrété et
lorsqu'une carte TV est configurée.

Bouton Ouvre la fenétre Assistant TV, qui vous permet de
Lancer Nero TV Wizard régler les paramétres de la carte TV et de sélectionner
des canaux pour la TV en streaming.

Uniquement disponible lorsque le serveur est arrété.
Voir aussi:

Sélection et configuration de canaux TV pour le streaming— 24
2 Fenétre principale— 9
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Ecran TV

9.1 Sélection et configuration de canaux TV pour le streaming

10.

11.

12.

13.

Les conditions suivantes doivent étre remplies :
= Le serveur est arrété.

= Une carte TV compatible est connectée et installée sur votre ordinateur.

. Cliquez sur l'icbne de menu TV.

- L'écran TV s'affiche.

. Cliquez sur le bouton Lancer Nero TV Wizard.

— La fenétre Assistant TV s'ouvre avec |'écran Sélection périphérique.
Sélectionnez I'entrée pour votre carte TV dans le menu déroulant Périphérique vidéo.

Si votre carte TV dispose de plusieurs entrées vidéo, sélectionnez I'entrée souhaitée dans le
menu déroulant Entrée vidéo.

Sélectionnez I'entrée pour le périphérique audio dans le menu déroulant Périphérique au-
dio. Dans la plupart des cas, I'entrée correcte est Utiliser la sortie audio de 'unité vidéo.

. Si votre carte TV dispose de plusieurs entrées audio, sélectionnez I'entrée souhaitée dans le

menu déroulant Entrée audio.

. Sélectionnez le profil d'enregistrement souhaité dans le menu déroulant Qualité d'enre-

gistrement.

. Si vous souhaitez modifier le chemin d'accés a I'emplacement de stockage des enregistre-

ments :
1. Cliquez sur le bouton ....
- La boite de dialogue Parcourir les dossiers s'ouvre.
2. Sélectionnez le dossier requis et cliquez sur le bouton OK.
- La boite de dialogue se ferme et le chemin choisi est accepté.

. Cliquez sur le bouton Suivant.

- L'écran Recherche des canaux TV s'affiche.

Dans le menu déroulant Sélectionner un pays, sélectionnez le pays dans lequel vous vous
trouvez actuellement.
Cliquez sur le bouton Lancer la recherche pour chercher les canaux TV.

- La recherche est lancée. Vous pouvez suivre sa progression dans la zone Statut de la
recherche a l'aide de la barre de progression. Le nombre de canaux trouvés s'affiche
dans la zone Statut de la recherche.

Lorsque la recherche de canaux est terminée, cliquez sur le bouton Suivant.

- L'écran Modifier les canaux TV s'affiche. Les chaines trouvées s'affichent dans les
listes de sélection des onglets Chaines TV et Stations radio.

Si vous souhaitez renommer un canal :

Nero MediaHome
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14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

23.
24.

Ecran TV

1. Sélectionnez le canal souhaité dans la liste de sélection.
2. Cliquez sur le bouton Renommer.

- La boite de dialogue Renommer le canal s'ouvre.
3. Entrez le nom souhaité dans le champ de saisie et cliquez sur le bouton OK.
- La boite de dialogue se ferme. Le canal concerné est renommé.

Pour supprimer un canal :

1. Sélectionnez le canal souhaité.
2. Cliquez sur le bouton Supprimer.

- Le canal est supprimé de la liste de sélection.

Pour changer la position d'un canal :

1. Sélectionnez le canal souhaité.
2. Cliquez sur le bouton Haut ou Bas.

- La position du canal est modifiée.

Cliquez sur le bouton Suivant.

- L'écran Gérer groupes de canaux TV s'affiche.
Les groupes de canaux sont utiles a la gestion des chaines TV. Par exemple, vous pou-
vez grouper toutes les chaines sportives dans un groupe de canaux « Sport ».

Si vous souhaitez gérer des groupes de canaux TV, cliquez sur l'onglet Groupes de canaux
TV.

Si vous souhaitez créer un nouveau groupe de canaux :
1. Cliquez sur le bouton Ajouter.
— La boite de dialogue Ajouter groupe s'ouvre.
2. Entrez le nom souhaité dans le champ de saisie et cliquez sur le bouton OK.
- La boite de dialogue se ferme et le groupe est ajouté a la liste de sélection.

Pour changer la position d'un groupe de canaux :

1. Sélectionnez le groupe de canaux souhaité.
2. Cliquez sur le bouton Haut ou Bas.

- La position du groupe de canaux est modifiée.
Si vous souhaitez afficher et gérer des canaux TV, cliquez sur I'onglet Canaux TV en grou-
pes.
- La liste de sélection Canaux disponibles affiche les canaux qui n'ont pas encore été
attribués a un groupe.

Sélectionnez I'entrée pour le groupe dans lequel vous souhaitez ajouter les canaux ou dans
lequel vous souhaitez en supprimer dans le menu Modifier vos groupes.

Sélectionnez les canaux que vous souhaitez ajouter au groupe dans la liste de sélection
Canaux disponibles.

Cliquez sur le bouton >>.

Répétez les trois derniéres étapes pour chaque groupe auquel vous souhaitez attribuer des
canaux.
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25.

26.

27.

28.

Ecran TV

Pour changer la position d'un canal :

1. Sélectionnez le canal en question dans la zone Modifier vos groupes.
2. Cliquez sur le bouton Haut ou Bas.

- La position du canal est modifiée.

Pour supprimer un canal du groupe :
1. Sélectionnez le canal en question dans la zone Modifier vos groupes.
2. Cliquez sur le bouton <<.

- Le canal est supprimé du groupe et déplacé vers la liste de sélection Canaux dis-
ponibles.
Cliquez sur le bouton Terminer.
- Les informations sont enregistrées. L'écran TV s'affiche.

Cochez la case Autoriser la TV en streaming.

=> Vous avez défini les parameétres TV et sélectionné les canaux TV pour le streaming. Les
lecteurs adéquats peuvent recevoir les chaines TV du serveur et les lire.

Voir aussi:
2 Ecran TV~ 23
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Informations techniques

10 Informations techniques

10.1 Configuration systeme

Windows XP (SP2 ou supérieur), Windows Server 2003 (SP2005 ou supérieur), Windows
XP Media Center Edition 2 ou supérieur, Windows Vista

Windows Vista x64 (le produit fonctionne dans I'émulateur x86 qui permet d'exécuter des
applications 32 bits)

DirectX 9.0c Révision 30 (aolt 2006) ou ultérieure

Windows Internet Explorer 6.0 ou version ultérieure

Processeur 1,2 GHz Intel Pentium 11, AMD Sempron 2200+ ou équivalant
256 Mo de RAM minimum

Un espace de 200 Mo sur le disque dur pour une installation standard.

Carte graphique avec au moins 32 Mo de mémoire vidéo et une résolution minimum de
800 x 600 pixels et parameétres de couleur 16 bits. Cependant, une couleur réelle de 24
ou 32 bits est recommandée.

Environnement réseau avec Ethernet de 100 Mbit/s, WLAN (IEEE 802.11g) ou plus rapi-
de.

Pour l'installation de Nero MediaHome, vous avez besoin de droits d'administrateur pour
tous les systémes d'exploitation.

Configuration systéme

Nero MediaHome

Périphériques UPnP pris en charge pour le streaming a partir du serveur Nero Media-
Home.

Une liste des périphériques UPnP certifiés se trouve sur http://www.upnp-
ic.org/certification/default.asp#devices.

Carte TV analogique ou numérique (DVB-T, DVB-S, DVB-C et ATSC) compatible avec le
pilote BDA

Q Pour connaitre les cartes prises en charge, consultez www.nero.com

Une connexion Internet haut débit (par ex. avec DSL-1000 ou vitesse supérieure) pour
l'inscription, la mise a jour de Nero MediaHome, le fichier d'aide et d'autres fonctionnali-
tés. Cette activation est gratuite. Les colts de la connexion a Internet sont a la charge de
I'utilisateur.

Il est conseillé d'installer les pilotes certifiés WHQL les plus récents. WHQL est

Q I'abréviation de Windows Hardware Quality Labs et signifie que le pilote du
périphérique certifié par Microsoft est compatible avec Microsoft Windows et le
matériel correspondant.
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10.2 Formats pris en charge

10.2.1 Codecs et formats audio

Informations techniques

Les formats suivants peuvent étre lus et transcodés a la volée dans la transmission s'ils ne
sont pas pris en charge par le périphérique cible (streaming et transcodage) :

Les formats suivants peuvent uniquement étre lus (streaming) :

Audio Interchange File Format (AIFF, AlF)

Moving Picture Experts Group-1 Audio Layer 1 (MP1)
Moving Picture Experts Group-1 Audio Layer 2 (MP2)
Moving Picture Experts Group-1 Audio Layer 3 (MP3)
Moving Picture Experts Group - 1 Audio Layer 1/2/3 (MPA)
Nero Digital (MP4)

Dolby Digital (AC3)

Advanced Audio Coding (ACC, M4A, MP4)

Format d'échange de fichiers source WAVE (WAV, WAVE)
Windows Media Audio (WMA)

OGG Vorbis (OGG, OGM)

Linear Pulse Code Modulation (LPCM, PCM, L16)

Audiobook Audible (AA)

Atrac3 (AT3P)

Sun Audio Format (AU, SND)

Digital Theater System (DTS)

Musical Instrumental Digital Interface (MIDI, MID)
Real Audio (RA)

X-Twinvg (VQF, vQL)

Adaptive Multirate Codec (AMR)

Adaptive Multirate Wide Band (AWB)

10.2.2 Codecs et formats vidéo

Les formats suivants peuvent étre lus et transcodés a la volée dans la transmission s'ils ne
sont pas pris en charge par le périphérique cible (streaming et transcodage) :

Nero MediaHome

3rd Generation Partnership Project (3GP)
Audio Video Interleave (AVI)

Digital Video Express (DIVX)

Advanced Streaming Format (ASF)
Digital Video (DV)
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Informations techniques

Moving Picture Experts Group-2 (MPEG, MPG, MPE, M1V, DAT, MPEG2, MPG2, M2V,
PVA, MOD, TOD, VOB, MP2P, PS, MP2T, TS)

H.263/H.264/ASP/AVC Vidéo avec AAC/HE-AAC Audio (MP4, M4P, MOV, QT)
Windows Media Video (WMV)

Microsoft Digital Video Recording (DVR-MS)

Flash Video (FLV)

Nero Digital (MP4)

Les formats suivants peuvent uniquement étre lus (streaming) :

Motion Joint Photografic Expert Group (MJPG)
OGG Vorbis (OGG, OGM)
Real Media (RM)

10.2.3 Formats image

Bitmap (BMP)

Graphics Interchange Format (.gif)

Joint Photografic Expert Group (JPEG, JPG, JPE)
Portable Network Graphics (PNG)

Tagged Image File Format (TIFF, TIF)

Windows Media File (WMF)

10.2.4 Formats des sélections

Moving Picture Experts Group Audio Layer 3 Uniform Resource Locator/MP3 URL (M3U)
Playlists File Format (PLS)
Rich Site Summary (RSS)

10.2.5 Métadonnées

Nero MediaHome

Advanced Streaming Format (ASF)

Audio Video Interleave (AVI)

Moving Picture Experts Group-1 Audio Layer 3 (MP3)
Nero Digital (MP4)

OGG Vorbis (OGG, OGM)

Format d'échange de fichiers source WAVE (WAV, WAVE)
Windows Media Audio (WMA)

Windows Media Video (WMV)

Joint Photografic Expert Group (JPEG, JPG, JPE)
Portable Network Graphics (PNG)
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Nero MediaHome

Bitmap (BMP)

Graphics Interchange Format (.gif)

Tagged Image File Format (TIFF, TIF)

Moving Picture Experts Group-1 Audio Layer 1 (MP1)
Moving Picture Experts Group-2 (MPEG)

Moving Picture Experts Group-1 Audio Layer 3 (MP3)

Informations techniques
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Glossaire

11 Glossaire

Balado audio
Un balado audio est une série de contributions audio sur Internet, auxquelles vous pouvez
vous abonner au moyen d'un flux d'actualités.

Balado graphique
Un balado graphique est une série d'images disponible sur Internet, a laquelle vous pouvez
vous abonner au moyen d'un flux d'actualités.

Balado vidéo
Un balado vidéo est une série de contributions vidéo sur Internet, auxquelles vous pouvez
vous abonner au moyen d'un flux d'actualités.

Client
Un client est un ordinateur, un programme ou un périphérique qui utilise les services d’'un
serveur sur un réseau.

Lecture en transit (streaming)

La lecture en transit se référe a la transmission continue de données qui peuvent déja étre
lues pendant la procédure de transmission. Cela signifie qu'il n'est pas nécessaire d'attendre
la transmission compléte d'un fichier multimédia avant de pouvoir le lire. Une chaine de té-
|évision peut étre recue et retransmise simultanément sans qu'il soit nécessaire de I'enregis-
trer préalablement sur le disque dur.

NTSC

Le National Television System Committee Standard est une norme vidéo et TV appliquée
aux Etats-Unis et au Japon. La norme NTSC présente plus d'images individuelles

(29,97 images par seconde) que la norme PAL mais moins de lignes horizontales

(525 lignes).

PAL

La procédure "Phase Alternation Line" est la norme TV appliquée en Europe. PAL posséde
625 lignes par écran pour une vitesse de transmission du film de 25 images par seconde.
Elles sont transmises a I'aide de la procédure dite de saut de ligne au cours de laquelle une
image avec toutes les lignes impaires puis une image avec toutes les lignes paires sont
créées. Cela correspond a une fréquence de demi-image de 50 Hz.

Port

Un port est une interface, en d'autres termes un canal d'entrée et de sortie utilisé par un ser-
veur pour communiquer avec le réseau. Le serveur sur lequel les paquets de données sont
recus utilise le numéro de port pour identifier le service auquel les données sont destinées
(ex. : WWW ou FTP) ; certains services fonctionnent sur des ports fixes, par exemple le ser-
veur Web sur le port 80. Un port peut étre ouvert ou fermé. Par conséquent, certains ports
doivent étre ouverts avec un routeur et redirigés vers l'ordinateur cible afin que les applica-
tions du serveur et les mises a jour en ligne puissent fonctionner, par exemple.

Nero MediaHome
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Glossaire

Serveur

Un serveur est un programme logiciel qui permet a d'autres logiciels (clients) d'accéder a
certains services. Un ordinateur exécutant un ou plusieurs programmes de serveurs est éga-
lement appelé, pour simplifier, un serveur. Par exemple, dans un réseau, le serveur fournit
un acces aux données et aux ressources a d'autres clients reliés au réseau.

Transcodage
Le transcodage fait référence a un processus de conversion d'un format multimédia (vi-
déo/audio) en un autre tel que la conversion de fichiers WAV en fichiers MP 3.

Unité a distance

L'unité a distance est un standard UPnP ouvert qui rend possible I'affichage d'une interface
graphique sur les périphériques, ce qui signifie que les surfaces d'exploitation peuvent étre
représentées sur d'autres périphériques du réseau. Si un périphérique de lecture numérique
est connecté a la TV qui prend en charge le standard utilisé par l'unité a distance, vous pou-
vez alors utiliser la TV pour accéder directement aux plug-ins installés de la surface d'exploi-
tation.

UPnP

L'objectif de Universal Plug and Play est de controler les périphériques d'un réseau local.
Les périphériques compatibles avec UPnP, tels que les imprimantes, les routeurs ou
d'autres ordinateurs d'un réseau, peuvent facilement cohabiter dans un réseau.
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