











































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































	1 Prise en main de CINEMA 4D
	Les nouveautés de la version 8
	Lancement
	Quitter
	Utilisation de la souris 
	Raccourcis-clavier
	L’interface-utilisateur
	Tour d’horizon

	2 Vues et cadres de vue
	Le menu Edition
	Annuler la Vue/Rétablir la Vue
	Cadrage
	Utiliser cette vue pour le Rendu
	Mise à jour de la scène
	Configurer

	Menu Caméras
	Caméras de la scène
	Lier à l’objet actif
	Caméra de la vue
	Projections

	Menu Affichage
	Précision
	Modes d’ombrage
	Utiliser les propriétés Affichage
	Calculer les faces cachées
	Désactiver les Textures
	Rayons X

	Menu Vue
	Changer la vue 
	Vue 1 - Vue 4/Toutes les vues

	3 Configuration
	Les boîtes de dialogue de configuration
	Les gestionnaires de configuration
	Autres paramètres

	Interface Graphique Utilisateur
	Fenêtres
	Panneaux à onglets
	Les palettes de commandes
	Le gestionnaire de commandes
	Le gestionnaire de menus
	Le menu Punaise

	Préférences générales
	Généralités
	Macintosh (Mac OS uniquement)

	Interface
	Couleurs
	Vue
	Ombrage logiciel
	Ombrage OpenGL
	Couleurs

	BodyPaint
	Document
	Importation / Exportation 3D Studio R4 
	Importation Biovision BVH 
	Importation DEM 
	Exportation DXF 
	Importation DXF 
	Exportation Direct3D 
	Importation Illustrator 
	Importation LightWave 
	Importation Monzoom 
	Exportation QuickDraw 3D 
	Importation QuickDraw 3D 
	Importation / Exportation STL 
	Exportation Shockwave 3D 
	Limitations de Shockwave 3D 

	Exportation UZR 
	Caractéristiques du filtre
	Intégration des fichier UZR au HTML
	Contrôler l’affichage d’un fichier UZR dans le navigateur
	Le menu contextuel de l’applet 

	Exportation VRML 1 
	Importation VRML 1 
	Exportation VRML 2 
	Importation VRML 2 
	Importation / Exportation Wavefront 
	Accès aux textures
	Unités
	XPresso
	Couleurs / IGU


	Préférences du projet
	4 Flux de production
	Améliorations des flux de production
	Accès asynchrone aux paramètres
	Sélection par projection
	Smartpointer
	Sélections multiples 
	Améliorations supplémentaires


	Travailler avec les interfaces
	Le sous-menu Fenêtre > Interface

	La médiathèque
	Menu Fichier
	Menu Edition
	Menu Fonction 

	Fichiers d’initialisation 
	5 Menu Fichier
	Nouveau
	Ouvrir
	Fusionner
	Version précédente
	Fermer
	Tout fermer
	Enregistrer
	Enregistrer sous
	Tout enregistrer
	Enregistrer le projet
	Exporter
	Fichiers récents
	Quitter

	6 Menu Edition
	Le tampon d’annulation
	Le presse-papiers
	Sélection
	L’ordre d’évaluation des données
	Préférences
	Préférences du projet 
	Préférences générales


	7 Menu Objets
	Paramètres du gestionnaire d’attributs

	Primitives
	Cône
	Cube
	Cylindre
	Disque
	Plan
	Polygone
	Sphère
	Tore
	Capsule
	Citerne
	Tube
	Pyramide
	Solides platoniciens
	Figure
	Terrain
	Relief

	NURBS
	Hyper NURBS
	Extrusion NURBS
	Révolution NURBS
	Peau NURBS
	Extrusion contrôlée NURBS
	NURBS Bézier 

	Couvercles et arrondi
	Utiliser différents matériaux pour la coque, les couvercles et l’arrondi

	Splines
	Objet Spline
	Créer une spline (Courbes)
	Forme libre
	Bézier, B‑Spline, Linéaire, Cubique, Akima


	Primitives Spline
	Arc
	Cercle
	Spirale
	n-côtés
	Rectangle
	Etoile
	Texte
	Vectorisation
	4 côtés
	Cissoïde
	Roue dentée
	Cycloïde
	Formule
	Fleur
	Profil

	Outils spéciaux de modélisation
	Objet neutre
	Objet polygonal
	Objet Répartition
	Objet Réseau d’atomes
	Objet Opération booléenne
	Objet Instance
	Objet Metaball
	Objet Symétrie
	Objet Plan de construction

	Caméras
	Objet Caméra
	Contrôle interactif de la caméra et de ses paramètres
	Menu Caméras
	Caméras de la scène

	Caméra de visée

	Eclairage
	Objet Lumière 
	Caustiques
	Scène

	Lumière de visée
	Soleil
	Expression Soleil

	Création de diffuseurs

	Particules
	Conformer les particules
	Emetteur
	Attraction
	Déviation
	Destruction
	Friction
	Gravité
	Rotation
	Turbulence
	Ventilation
	Exemples
	Animation de particules avec sources de lumière. 
	Metaparticules


	Déformateurs
	Incurvation
	Os
	Définir la hiérarchie des os

	Dilatation/Contraction
	Explosion FX
	Animer Explosion FX

	Explosion
	Déformation libre
	Formule
	Fusion
	Réduction de polygones
	Quelques conseils
	Trucs et astuces 

	Fragmentation
	Inclinaison
	Sphérification
	Déformation spline
	Spline rail
	Effilage
	Torsion
	Vent
	Enveloppe

	Gestion de l’environnement
	Objet Sol
	Objet Ciel 
	Objet Environnement
	Objet Premier plan, Objet Arrière-plan
	Objet Mise en scène
	Objet Sélection 

	Son
	Lecture audio
	Haut parleur
	Microphone mono
	Microphone stéréo
	Enregistrement stéréo
	DTS 5.1
	DDS EX 6.1
	SDDS 7.1

	Bibliothèque d’objets
	Ajouter des modèles à la bibliothèque d’objets
	Communauté Turbo Squid

	8 Menu Outils
	Déplacement
	Déplacement de plusieurs objets

	Mise à l’échelle
	Mise à l’échelle de plusieurs objets

	Rotation
	Rotation de plusieurs objets

	Déplacement, mise à l’échelle et rotation avec le clavier et la souris
	Loupe
	Outils de sélection
	Options de sélection dans le gestionnaire d’outil actif

	Caméra
	Objet
	Points
	Arêtes
	Polygones
	Axe d’objet
	Modèle
	Texture
	Axes de texture 
	Cinématique inverse
	Cinématique multi-cibles

	Animation
	Les axes
	Système du monde

	9 Menu Sélection
	Filtre de sélection
	Outil Sélection
	Objet de sélection

	Filtre d’affichage
	Tout sélectionner, Tout désélectionner
	Intervertir
	Sélectionner les éléments connexes
	Etendre la sélection
	Réduire la sélection
	Convertir la sélection
	Sélectionner une surface à partir d’une arête
	Sélectionner les arêtes de connexion
	Masquer les éléments sélectionnés
	Masquer les éléments désélectionnés
	Tout afficher
	Inverser la visibilité
	Enregistrer la sélection
	Commandes du gestionnaire d’attributs

	Définir une zone d’influence

	10 Menu Structure 
	Modifier la surface
	Répartition 
	Clonage
	Froissement
	Déconnexion
	Division en segments
	Extrusion matricielle
	Quantification
	Valeur commune
	Scission
	Soudure

	Modifier la spline
	Interpolation forte
	Interpolation légère
	Tangentes de longueurs égales
	Tangentes de directions égales
	Joindre les segments
	Détacher le segment
	Redéfinir le premier point
	Inverser la séquence
	Incrémenter/Décrémenter la séquence
	Chanfreiner
	Créer un contour
	Coupe transversale
	Aligner
	Arrondir
	Projeter

	Autoriser les modifications
	Ajouter des points
	Biseauter
	Biseautage de polygones
	Biseauter des arêtes

	Ponter
	Création de polygones avec l’outil Ponter

	Créer des polygones
	Extrusion
	Extrusion interne
	Cutter
	Déplacement selon les normales
	Mise à l’échelle selon les normales
	Rotation selon les normales
	Aimant
	Miroir
	Extrusion uniforme
	Aligner les normales
	Inverser les normales
	Optimiser
	Subdiviser
	Convertir en triangles
	Convertir en rectangles
	Diviser les arêtes
	Convertir les arêtes en spline
	Menu contextuel Structure 
	Magnétisme
	Panneau Options 
	Panneau Grille du monde
	Panneau Quantification


	11 Menu Fonctions
	Disposer
	Centrer
	Connecter
	Convertir en objet 
	Dupliquer
	Randomiser
	Réinitialiser les axes
	Transférer

	12 Modules externes
	Module précédent
	FlashEx
	Onglet Généralités
	Onglet Lignes
	Onglet HTML 
	Propriété FlashEx 
	FAQ FlashEx 


	13 Rendu
	Alertes de rendu
	Rendu de l’objet actif
	Rendu de la zone
	Rendu dans le visualisateur
	Rendu par lots
	Créer un aperçu
	Préférences de rendu
	Nouvelles préférences de rendu
	Supprimer les préférences actives
	Supprimer toutes les solutions du cache

	Préférences de rendu
	Généralités
	Sortie
	Enregistrement
	Anti-aliasing et suivi de rayon adaptatif

	Radiosité, Caustiques
	Post-production
	Animer les effets de post-production

	Options
	Multi-Passes
	QuickTime VR
	Formats de film

	14 Menu Fenêtre
	Interface
	Nouvelle vue
	Gestionnaire d’objets
	Gestionnaire de matériaux
	Ligne temporelle
	Gestionnaire de courbes de fonction
	Gestionnaire d’attributs
	Visualisateur
	Gestionnaire de coordonnées
	Gestionnaire de structure
	Médiathèque
	Console
	Barre d’état globale
	Gestionnaire d’outil actif
	Infos sur la sélection
	Structure Info
	Magnétisme
	Autres fenêtres de scène

	15 Menu Aide
	MAXON Online
	Aide (CINEMA 4D)
	Personnaliser
	Infos

	16 Gestionnaire de coordonnées
	17 Gestionnaire d’objets
	Menu Fichier
	Nouvelle propriété
	Nouvelle expression
	Restaurer la sélection
	Charger un objet
	Enregistrer l’objet sous
	Afficher les propriétés
	Fermer

	Menu Edition
	Annuler
	Rétablir
	Couper
	Copier
	Coller
	Supprimer
	Tout sélectionner, Tout désélectionner
	Sélectionner les sous-objets

	Menu Objets
	Affichage de l’objet
	Modifier l’objet
	Renommer l’objet
	Grouper les objets
	Dégrouper les objets
	Autoriser les modifications
	Convertir en objet
	Connecter
	Sélectionner les sous-objets
	Afficher les pistes
	Afficher les courbes de fonction
	Informations sur l’objet
	Informations sur la scène
	Rechercher l’objet actif
	Fermer les hiérarchies
	Ouvrir les hiérarchies
	Initialiser les os
	Revenir à l’état initial
	Conformer les particules

	Menu Propriétés
	Modifier la propriété
	Copier la propriété (sous-objets)
	Sélectionner la propriété (sous-objets)

	Menu Texture
	Générer des coordonnées UVW
	Assigner des coordonnées UVW 
	Adapter à l’objet, Adapter à l’image, Adapter à la zone
	Adapter aux axes d’objet, Adapter aux axes du monde, Adapter à la vue
	Symétrie horizontale, Symétrie verticale


	18 Gestionnaire de matériaux
	Menu Fichier
	Nouveau matériau
	BhodiNUT Volume
	Matière
	Charger les matériaux
	Enregistrer les matériaux sous
	Enregistrer tous les matériaux sous
	Fermer

	Menu Edition
	Annuler, Rétablir
	Couper
	Copier
	Coller
	Supprimer
	Tout sélectionner, Tout désélectionner
	Petits icônes, Moyens icônes, Grands icônes

	Menu Fonction
	Sélectionner les matériaux des objets actifs
	Localiser le premier matériau sélectionné
	Mise à jour des matériaux sélectionnés, Mise à jour de tous les matériaux
	Trier les matériaux
	Modifier
	Appliquer
	Renommer
	Supprimer les matériaux inutilisés
	Supprimer les matériaux en double
	Sélectionner les propriétés Texture

	Le gestionnaire de matériaux
	Section Couleur
	Section Texture
	Couleur
	Diffusion
	Luminescence
	Transparence
	Réflexion
	Environnement
	Brouillard
	Relief
	Alpha
	Spécularité
	Couleur spéculaire
	Lueur
	Déplacement
	Illumination

	Les matières
	Matières de canal
	Bois (3D)
	Brique (2D)
	Bruit (2D)
	Ciel étoilé (2D)
	Couleur (3D)
	Cyclone (2D)
	Dégradé (2D)
	Eau (2D)
	Echiquier (2D)
	Eruption solaire (2D)
	Etoiles (2D)
	Feu (2D)
	Flamme (2D)
	Galaxie (2D)
	Marbre (3D)
	Métal (3D)
	Nuage (2D)
	Planète (2D)
	Planète Terre (3D)
	Rouille (3D)
	Spectral (2D)
	Turbulence (2D)
	Venus (3D)

	Matières de matériaux
	Brouillard (3D)
	Terrain (3D)


	Les matières bhodiNUT 
	Eléments communs de l’interface-utilisateur 
	2D Noise
	3D Noise
	Types de bruit
	Banj
	Brightness Contrast
	Colorizer
	Distorter
	Falloff
	Fresnel
	Fusion
	Gradient
	Hue
	Lumas
	Panneau Diffusion
	Panneaux Spécularité
	Panneau Anisotropie

	Posterizer
	Projector
	Proximal
	Tiles
	Types de dallage

	BANJI
	Panneau Diffusion
	Panneaux Spécularité
	Panneau Transparence
	Panneau Réflexion
	Panneau Environnement
	Panneau Ambiance
	Panneau Rugosité
	Panneau Anisotropie
	Panneau Illumination
	Panneau Esoterica 

	BANZI
	Panneau Bois
	Panneau Diffusion
	Panneaux Spécularité
	Panneau Réflexion
	Panneau Environnement
	Panneau Ambiance
	Panneau Rugosité
	Panneau Anisotropie
	Panneau Illumination

	CHEEN
	Panneau Dégradés
	Panneau Diffusion
	Panneaux Spécularité
	Panneau Transparence
	Panneau Réflexion
	Panneau Environnement
	Panneau Ambiance
	Panneau Rugosité
	Panneau Anisotropie
	Panneau Illumination
	Panneau Esoterica

	DANEL
	Panneau Diffusion
	Panneaux Spécularité
	Panneau Réflexion
	Panneau Environnement
	Panneau Ambiance
	Panneau Rugosité
	Panneau Anisotropie
	Panneau Illumination

	MABEL
	Panneau Veinure
	Panneau Diffusion
	Panneaux Spécularité
	Panneau Réflexion
	Panneau Environnement
	Panneau Ambiance
	Panneau Rugosité
	Panneau Anisotropie
	Panneau Illumination

	NUKEI
	Panneau Fusion
	Panneau Diffusion
	Panneaux Spécularité
	Panneau Réflexion
	Panneau Environnement
	Panneau Ambiance
	Panneau Rugosité
	Panneau Anisotropie
	Panneau Alpha 
	Panneau Illumination


	Texturation
	Paramètres de la propriété Texture
	Paramètres du gestionnaire d’attributs
	Types de projection
	Mélanger les textures
	Placer une étiquette sur une bouteille
	Différents matériaux pour la coque, les couvercles et l’arrondi 


	19 Ligne temporelle
	Nouvelles fonctions et améliorations
	Contrôle sur l’affichage des éléments
	Courbes de fonction
	Courbes temporelles intégrées aux pistes
	Pistes séparées pour X, Y et Z
	Curseurs temporels améliorés
	Nouveau gestionnaire d’attributs
	Nouvelles méthodes d’enregistrement des hiérarchies
	Effets spéciaux disponibles comme expressions

	Chargement de scènes XL R7 

	Introduction
	Barre d’outils d’animation
	Commandes
	Options

	Menu Animation
	Enregistrement
	Création de clés
	Mode de lecture

	Travailler dans la ligne temporelle
	Amélioration des flux de production
	Glisser-déposer
	Navigation
	Menus contextuels
	Système de calques
	Règle temporelle et extrait
	Marqueurs

	Enregistrer une animation
	Création d’images-clé avec le bouton Enregistrement
	Création d’images-clé dans le gestionnaire d’attributs
	Enregistrement de clés automatique
	Création d’images-clés dans la ligne temporelle

	Sélection d’éléments
	Rectangle de sélection
	Sélection de chaque composant d’un vecteur

	Déplacement et copie par Glisser-déposer
	Déplacement hiérarchique des animations


	Menu Fichier
	Nouvelle piste > Paramètre
	Nouvelle piste > Morphing
	Nouvelle piste > Animation de points
	Nouvelle piste > Audio
	Nouvelle piste > Temps
	Utilité des courbes temporelles

	Nouvelle séquence
	Nouvelle clé
	Nouveau marqueur
	Rendu audio 2D
	Rendu audio 3D
	Fermer
	Menu Edition
	Annuler
	Rétablir
	Couper
	Copier
	Coller
	Supprimer
	Supprimer les marqueurs
	Tout sélectionner
	Tout désélectionner
	Sélections
	Mode hiérarchique 
	Afficher les éléments animés
	Supprimer l’objet, Tout supprimer
	Magnétiser les clés
	Préférences de projet
	Lier au gestionnaire d’objets
	Mode automatique

	Menu Vue
	Adapter à l’animation
	Adapter à la sélection
	Aller au début
	Aller à la fin
	Aller au curseur
	Aller à l’image
	Aller au marqueur
	Marqueur suivant, Marqueur précédent
	Agrandir, Réduire

	Menu Filtre
	Menu Objets
	Renommer l’objet
	Rechercher le premier objet actif
	Fermer les hiérarchies, Ouvrir les hiérarchies
	Convertir en piste (Position, Echelle, Rotation)
	Convertir la piste de position en spline
	Convertir la spline en piste de position
	Menu Séquences
	Enregistrer une clé sur les séquences sélectionnées
	Insérer une pause
	Remplacer par une pause
	Ajuster
	Connecter
	Diviser
	Convertir la sélection en marqueurs
	Déplacement/Mise à l’échelle
	Quantifier

	Menu Calques
	Sélectionner une couleur
	Sélectionner un calque
	Désactiver
	Activer uniquement
	Tous les calques

	20 Gest. de courbes de fonction
	Courbes de fonction dans la ligne temporelle

	Menu Edition
	Annuler, Rétablir
	Supprimer
	Tout sélectionner, Tout désélectioner, Intervertir
	Effacer
	Liste des courbes de fonction
	Magnétiser les clés
	Mode automatique

	Menu Vue
	Adapter à l’animation
	Adapter à la sélection
	Affichage relatif
	Affichage conforme
	Croix de visée
	Grille
	Vélocité

	Menu Courbes
	Tangentes personnalisées
	Fonction
	Accélération progressive, Décélération progressive
	Décélération-Inertie-Accélération
	Stabilisation
	Alignement horizontal
	Déplacement par incrément
	Déplacement par échelle
	Symétrie X, Symétrie Y
	Cycles
	Cycles avec décalage
	Détailler la courbe
	Simplifier la courbe

	21 Gestionnaire d’attributs
	Modification des paramètres
	Naviguer dans le gestionnaire d’attributs
	Le menu contextuel du gestionnaire d’attributs
	Animation
	Interface utilisateur
	Copier les valeurs, Coller les valeurs (tout paramètre)
	Coller les valeurs (paramètres identiques)
	Tout sélectionner, Tout désélectionner
	Modifier l’entrée
	Supprimer l’entrée
	Charger les données, Enregistrer les données

	Sélections multiples
	Le menu du gestionnaire d’attributs
	Mode
	Edition
	Données utilisateur


	22 XPresso
	Groupes X
	Noeuds de connexion
	Ports
	Câbles
	Création d’une nouvelle expression XPresso
	Définir la priorité
	Choisir le type de donnée

	Utiliser les dégradés
	Menu contextuel de dégradés


	Menus de l’éditeur XPresso
	Menu Fichier
	Menu Edition
	Menu Affichage
	Menu Vue
	Menu Personnalisé
	Menu Calculer

	Menus contextuels XPresso
	Menu contextuel pour les noeuds et les groupes X
	Nouveau groupe X
	Nouveau noeud de connexion
	Dégrouper
	Convertir en groupe X
	Aligner sur la grille
	Vue
	Contenu
	Connexions
	Ports
	Supprimer
	Renommer
	Optimiser
	Désactivé

	Menu contextuel de ports
	Informations sur le port
	Supprimer les connexions
	Renommer
	Supprimer le port


	Le gestionnaire XPresso
	Le pool XPresso
	Menu Edition

	Noeuds XPresso
	Groupe Généralités
	Objet
	Point
	Constante
	Valeur aléatoire
	Résultat, Espion
	Temps
	Remarques
	Mémoire
	Verrouiller
	Itération
	Polygone

	Groupe Adaptateur
	Universel
	Matrice -> Vecteurs
	Réels -> Vecteur
	Vecteurs -> Matrice
	Vecteur -> Réels

	Groupe Booléen
	Booléen
	Interrupteur
	NOT

	Groupe Calculer
	Maths
	Inverse
	Négation
	Produit vectoriel
	Trigonométrie
	Clamper
	Vecteur -> Matrice
	Matrice -> HPB
	Distance
	Mélanger
	Formule
	Valeur absolue
	Degré
	Cartographie d’intervalle
	Flottant (Maths)
	Flottant (Fonction)

	Groupe Logique
	Ordonner
	Comparer
	Est neutre
	Est égal à
	Condition


	Relation contrôleur/contrôlé
	Paramètres contrôlés relatifs

	23 Gestionnaire de structure
	Naviguer dans le gestionnaire de structure

	Menu Fichier
	Nouvelle rangée
	Importer des données ASCII 
	Exporter des données ASCII 
	Fermer

	Menu Edition
	Annuler, Rétablir
	Tout sélectionner, Tout désélectionner, Intervertir
	Sélectionner une zone

	Menu Vue
	Sélection précédente, Sélection suivante
	Page précédente, Page suivante
	Aller au début, Aller à la fin

	Menu Mode
	Points
	Polygones
	UVW
	Carte d’influence

	24 Visualisateur
	Menu Fichier
	Ouvrir 
	Enregistrer l’image sous
	Arrêter le rendu 
	Fermer

	Menu Edition
	Copier

	Menu Canaux
	Affichage multi-calques
	Image
	Alpha 

	Menu Composantes
	Rouge, Vert, Bleu 
	Niveaux de gris

	Menu Vue
	Adapter à la vue 
	Facteurs de taille
	Agrandir, Réduire
	Afficher la ligne de balayage

	Formules
	Modules externes de programmation
	Le langage de programmation C.O.F.F.E.E.
	L’API
	Support C.O.F.F.E.E. 

	Formats de fichier
	Formats d’image
	Formats d’animation
	Formats 3D 
	Formats audio

	Support technique
	Formules

