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Présentation de Ulead GIF Animator

Ulead GIF Animator est un puissant outil d’ animation GIF qui permet de créer des animations
de fort impact pour des pages web, des présentations et des titres multimédia. Depuis la
composition jusqu’al’ édition et I’ application des effets spéciaux, vous pouvez tout faire dans
GIF Animator. GIF Animator vous apporte un controle total sur |’ optimisation, et vous permet
ainsi de faire en sorte que vos animations soient compactes et prétes pour le web tout en
conservant une excellente qualité d'image. Et, quand arrive le moment de produire le fichier
animation final, le programme vous permet de produire votre animation sous toute une gamme
de formats de fichiers, y compris animations GIF, Windows AV, QuickTime, animations
Autodesk, séquences d'images, et méme animations Flash.

Pour vous donner simplement une idée de la puissance de GIF Animator, voici un rapide
apercu de ses fonctions. Pour de plus amples informations concernant les nouvelles fonctions
du programme, veuillez vous reporter a la section “Quoi de neuf” page 6.

Assistants Animation et Optimisation

GIF Animator comprend des assistants intégrés qui vous guident tout au long du travail
difficile qui est nécessaire pour créer des animations. Si vous étes un utilisateur novice,
vous pouvez facilement composer une
animation en exécutant |’ Assistant

Animation. Cet assistant vous guide tout au "E:f;gtr':n

long du processus de composition en quatre
étapes faciles et rapides. Une fois que vous .
avez fini d’ éditer votre animation, utilisez ‘
I’ Assistant Optimisation pour créer

automatiquement un fichier de sortie aussi
compact que possible afin de réduire les ®
temps de téléchargement sur Internet.

Bl 0P TIMIZATION
Wizard

Interface simple, facile a utiliser
L’ interface intégrée de GIF Animator permet 2

detravailler avec les animations en toute
simplicité. Son interface a onglets vous
permet de basculer instantanément d’un mode
detravail al’autre pour éditer, optimiser et o
prévisualiser votreanimation. Lesimagesqui <% g
composent votre animation sont clairement o0 2
disposées dans le Panneau | mage, dans lequel ,@_Q %
VOUS pouvez ajouter, supprimer et réorganiser @ <
les images, et personnaliser les options de '
lecture desimagesindividuelles. Vous pouvez
aussi gérer facilement les objets de |’ animation
avec le Panneau Gestionnaire d’ objets. ool B DERBSISHINE
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Pendant que vous éditez votre projet animation,
vous pouvez facilement visualiser le résultat de
votre travail avec les apercus dans |’ espace de
travail ou les apercus dans le navigateur
instantanés.

Edition de base objet

Méme si GIF Animator est avant tout un outil de
post-production, il vous donne la possibilité de
manipuler les objets en Couleurs réelles.
Avec les différents outils de la Boite a outils,
VOUS pouvez gouter des objets texte ainsi

gu’ apporter des retouches et des modifications
mineures aux objets image. Pour des opérations
d’ édition plus évoluées, vous pouvez méme
envoyer directement les objets d' une image vers
votre éditeur graphique favori pour apporter des
modifications plus complexes ou gjouter des
effets spéciaux. Si vous utilisez Ulead
Photolmpact pour créer du nouveau texte ou
appliquer des effets a votre texte, les objets texte
restent éditables lorsque vous les ramenez (au
format de fichier *.ufo) dans |’ espace de travail
de GIF Animator.

Texte de banniére animée

GIF Animator vous permet de créer du texte
mobile de banniére dynamique et qui attirele
regard. Vous pouvez combiner différents effets,
comme par exemple gjouter une lueur de néon et
appliquer des effets d'entrée et de sortie. GIF
Animator permet aussi de formater le texte, de
I’aligner et d’ gjuster I"interligne pour le texte de
banniére.

Effets vidéo et filtres enfichables

Des modul es enfichables 32 bits Photoshop
peuvent étre gjoutés dans GIF Animator et
appliqués aux objetsimage. De méme, GIF
Animator est fourni avec de nombreux effets et
filtres vidéo, vous permettant de créer des
transitions impressionnantes d’ une image a
I"autre et gjouter de I'impact a vos animations.
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Remarque : GIF Animator 5 peut ouvrir les
fichiers UFO créés dans toutes les versions
de Ulead Photolmpact. Cependant, les
fichiers UFO enregistrés dans GIF Animator
5 ne peuvent étre rouverts que dans GIF
Animator 5 ou dans Ulead Photolmpact 6.

Zone de banriére - (0, 01468, 60}, Objexte - (177, 15231, 44) @ e 11 &

b Sprlng Time

l‘ﬂJ

rx|grn|:ud age | Néon |

ﬁ 15 [l e

Images 15 3 [4..40)
Délai: 2 3: (in0.07 Sec)

La zone transparente de la matte sera
ulisée cornme couleur daribre plan

P I (e e Wi )

Bords dowe: [Hone 2

Avigre-plan

I Invegser E | n [ 3 L3

Image source Image cible

1 Frame B 2: Frame B

[ T

"Déllmr Tordre de transition des image




Quoi de neuf

Cette version de GIF Animator contient des améliorations significatives apportées al’interface
globale du programme et met a votre disposition toute une gamme de fonctions qui vous
apportent plus de souplesse lors des opérations d’ édition, d’ optimisation et de production de
vos projets animation. De plus, I approche de la création d’ une animation a été a été améliorée
pour une plus grande efficacité.

Utilisation plus pratique
 Interface conviviae qui vous permet d'“ancrer” les boites a outils ol vous voulez ou de les
transformer en panneaux flottants.
» Lesapercusdans |’ espace de travail vous permettent d' avoir des apercus en Couleursréelles
en mode édition.

Composition et édition de base objet

« Lesobjetstexte, image et texte de banniére permettent de
composer et d’ éditer les animations plusfacilement.

e L'Outil Transformer vous permet de redimensionner et de
faire pivoter les objets. Utilisez une sélection avec bords

« DesOutilsde sélection améliorés vous permettent doux pour créer un effet semi-

. . . . . transparent dans votre animation
d’ gjouter/de supprimer des sélections. |ls permettent aussi GIF
de produire des bords doux, des lissages, de charger des
sélections, et d'inverser les sélections.

e Lenouveau Panneau Gestionnaired’ objetsdonnelaliste
detous les objets du projet animation. Vous pouvez I’ utiliser
pour afficher les objets, les masquer, personnaliser les !
propriétés d objet et définir le niveau de couche d' un objet.

« Lafonction Tween permet d’ automatiser |’ animation des
objets. Cette nouvelle fonction permet de générer

automatiquement les positions intermédiaires des objets Avec l'outil Transformer, faites
sélectionnés pour simuler des effets de mouvement et de glisser les points de contréle pour
fondu avant/arriere transformer un objet dans

' I'animation.

Intégration inter-applications

e A partir de GIF Animator, envoyez les objets vers d’ autres
éditeurs graphiques tel's que Ulead Photol mpact 6,
Photoshop ou Paint Shop Pro pour une édition plus
évoluée.

» Les couches Photoshop et les objets Photol mpact peuvent
étre ouverts sous forme d’ objets individuels dans GIF
Animator.

Traitement amélioré du texte
« Lesobjetstextesrestent éditables aprés saisie.

e Leformatageau niveau du car actérevous permet d' utiliser
des polices, des styles, des espacements de caracteres, etc. ,
différents pour les caractéres individuels qui composent le %
texte. i

Tween



« L'interligneet ledécalagedelalignede base permettent
d’ gjuster plusieurs lignes de texte.

« Lesremplissagesdedégradéset de couleur s permettent
les remplissages de couleurs multiples et de motifs du
texte.

e Ajoutez du Néon ou Fractionnez letexte pour étreen
mesure d’ éditer les caractéresindividuels.

Texte de banniere amélioré

» Letextedebanniérerééditablevouspermet de modifier les
parametres et | es effets de texte de banniére.

* Lecontrdletypographiquecomplet permet unformatage au
niveau du caractéreindividuel, leréglagedel’ interlignage,
etc.

» Combinez les effets en gjoutant une lueur néon et en
appliquant des effets d’ entrée et de sortie.

Nouveaux filtres vidéo

e Lesnouveaux filtresvidéo Color Replace et Décalagede
couleur permettent d' appliquer des effets de couleur
animés.

Meilleur contréle de I'optimisation

e Lemoteur d optimisation amélioré permet de réduire encore
pluslatailledefichier!

« Desapercusavant et apr s placés cote-a-cote permettent
devoir entempsréel lestaillesdefichiers et lesrésultats
optimisés.

e Lesajustements Tramer et Avec déperdition vousdonnent
un meilleur contréle sur lacompression GIF.

e Lecontr6le Web snap permet d’ augmenter laproximité
relative des couleurs par rapport ala palette de sécurité
pour le web.

« LePoidsdepalette permet deréserver un nombreimportant
d’ entrées de palette pour le rouge, le vert ou le bleu.

« Lagestion depalette decouleurspermet deverrouiller, de
trier et d’ gjuster automatiquement lesindices
chromatiques.

e Comprimez par taille defichier ou par taux de compression.

Options de sortie améliorées

« Enregistrez les abjets sous forme de couches dans les
formats de fichiers UOF de Ulead Photol mpact 6 et PSD de
Photoshop.

* Exportez lesobjetssousforme d’' animationsFlash
Couleursreéellesaux formats BM P ou JPEG.

» Enregistrez lesanimations sousforme devidéos AVI, de
vidéos MPEG ou defilms QuickTimeen Couleursréelles.

Tente 4

Editer le texte  Shift+E

Meéon...
Fractionner le texte

Image

T Ajouter du texte de bannigre... Chrl+dt+B

Editer le texte de banniére

Gauche : Affichage Couleurs réelles Droite :
Affichage couleur indicielle

Macromedia Flash [SWwF) 3
avec BMP.

avec JPEG. .
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Ulead GIF
Animator 5

Mise en route

Il est facile d’installer GIF Animator. L’ Assistant d’ I nstallation vous guide parmi les étapes
vous permettant de mener I'installation a bien. Une fois que vous avez installé GIF Animator et
que vous |’ exécutez sur votre ordinateur, vous pouvez commencer par le personnaliser en

fonction de vos besoins.

Installation

Pour installer GIF Animator :

1 Placezle CD de GIF Animator dansvotre
lecteur de CD-ROM.

2 Lorsguel’écrand'instalation s affiche,
suivez lesinstructions pour installer GIF
Animator sur votre ordinateur.

Remarque : SilI’écran d’installation ne s’affiche
pas automatiquement, cliquez sur le bouton
Démarrer de votre barre des tdches Windows et
cliquez sur la commande Exécuter. Lorsque la
boite de dialogue Exécuter s’ouvre, tapez
D:\setup.exe et cliquez sur OK (D étant la lettre
d'unité de votre lecteur de CD-ROM).

ULEAb Uz

=2 B

Jr

© Installer Ulead GIF Animator 5.0
© utilitaires Installer

© Lisez Moi

° Versions d'évaluation gratuites
© Fichiers gratuits

@ Parcourir le CD

Quitter @

Une fois que vous avez installé GIF Animator, prenez un moment pour vous enregistrer en
ligne. Il vous suffit de pointer votre navigateur web vers le site web Ulead (http://
www.ulead.com). Le fait de devenir un utilisateur enregistré vous donne droit ala mise ajour
du produit et des informations, ainsi qu’ a une assistance technique si vous rencontrez des

problémes avec le programme GIF Animator.

Exécuter le programme

Pour exécuter le programme GIF

Animator :

e Cliquezdeux foissur I'icone GI F
Animator sur le bureau de Windows.

OUBIEN

o Séectionnezl’icbne GIF Animator dans
le groupe de programmes Ulead GIF dans
|le menu Démarrer de Windows.

Remarque : Pour en savoir plus au sujet de GIF
Animator, vous pouvez accéder a I'aide en ligne
du programme. Il vous suffit d’appuyer sur [F1]
pour l'ouvrir. Vous pouvez aussi visiter le site
web Ulead pour voir les didacticiels en
sélectionnant Aide: Didacticiels en ligne.




Personnaliser votre facon de travailler

Avant de commencer a créer vos projets animation, sélectionnez Fichier: Préférences [F6]
pour personnaliser GIF Animator et spécifier lafagon dont vous voulez travailler avec vos
animations. Par exemple, vous pouvez définir un temps d’ affichage standard pour afficher les
images de votre animation, choisir le navigateur web utilisé lorsque vous prévisualisez votre
travail, définir le nombre de niveaux d’ annulation, etc. Cliquez sur les onglets de la boite de
dialogue Préférences pour sélectionner les options désirées.

Voici quelques astuces concernant les fonctions a utiliser lorsque vous travaillez avec les
animations. Pour de plus amples informations concernant les options disponibles, cliquez sur
Aide dans les différents onglets de la boite de dialogue Préférences.

Pour définir le nombre de niveaux annuler/refaire
désirés: A
e Cliquez surI’onglet Général. Unevaleur plusélevée
pour les Niveaux d’ annulation vous permet
d effectuer autant d’ actions que vous le désirez, en
vous laissant la possibilité de changer d' avis et de

Edtion | Apergu |
fichables

sec)

réappliquer certaines actions pour obtenir exactement |
I” animation que vous voul ez. ) ..:'
Remarque : Le nombre maximum de niveaux annuler/refaire e | CE ]
estde “50". Boite de dialogue Préférences - onglet
Général

Pour définir les parameétres de lecture standard pour

les animations :

e Dansl’onglet Général, définissez une durée
d' affichage standard pour chague image en tapant un : 7
Délai. Celapermet de déterminer lavitesse devotre T -
animation. Deméme, danslaliste M é&thodede S
suppression, sélectionnez une méthode pour
supprimer lesimagesavant |’ affichage desimages
suivantes.

...... Fillres enfich:

| lres enfichabl |
| DuviiErvegistier | Ediion |

Apercu |

Remarque : Sivous définissez une valeur de Délai de “100”,

chaque image est affichée pendant une seconde.

Pour afficher ou masquer |es messages surgissants :
» DanslesongletsAjouter uneimage/unevidéo,

Ouvrir/Enregistrer et Edition, sélectionnez les choix e ||

de messages ou d’ options que vous voulez que GIF Boite de dialogue Préférences - onglets Ajouter

Animator affiche avant d’ effectuer certaines une image/une vidéo, Ouvrir/Enregistrer et 9
Edition

opérations sur les fichiers ou manipulations sur les
objets.
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Pour utiliser lesfiltres enfichables :

Dansl|’ onglet Filtresenfichables, sélectionnez une
case acocher. Puis, cliquez sur Parcourir pour lier
GIF Animator au dossier modul es enfichables des
autres programmes (par exemple Ulead GIF-X.Plugin
ou Adobe Photoshop), et accédez aux filtres
enfichables de ce programme. Puis, vous pouvez
appliquer lesfiltres enfichables a votre projet
animation apartir de GIF Animator.

Remarque : Pour de plus amples informations concernant
le mode de chargement des filtres enfichables et leur
application aux projets animation, voir la section “Utiliser
les filtres enfichables” page 38.

Pour sélectionner un ou des navigateurs web a
utiliser pour la prévisualisation :

Dans|’onglet Aper ¢cu, assurez-vous que |’ option
Détecter automatiquement Internet Explorer/
Netscape Navigator est sélectionnéesi vousvoulez
gue GIF Animator détecte et utilise
automatiquement I’ un de ces navigateurs lorsque
Vous prévisualisez vos animations.

Remarque : Pour utiliser un autre navigateur web de votre
choix, cliquez sur le bouton parcourir sous I'option Autres
navigateurs pour rechercher le navigateur désiré.

Pour définir une valeur d’optimisation par défaut :

Dansl’ onglet Optimiser, sélectionnez lavaleur
prédéfinie danslaliste du Gestionnaire

d’ optimisations pr édéfinies qui serapprocheleplus
delavaleur que vous voulez utiliser pour optimiser
vos animations GIF. Puis cliquez sur Définir la
sélection commevaleur par défaut pour enfairela
valeur prédéfinie par défaut a chague fois que vous
passez en mode Optimiser.

Preferences

Ajouter une magedune vidéo | Duwi/Enregistrer | Edition | Apereu |
Général 1 Optiriser Filtres enfichables

|- Sélectionner les dossiers pour les filves compatibles Adobe

I¥ 112 [C\Progiam Fies Ulead GIF% Phign 20 _Parcouit
¥ 2 [EFiogan FlestUlead Fatice Flugn | Parcouit
¥ 3 [C\Progan Fiesillead TypePlugn | Parcoui.
¥ 4. [ExProgem FlesUlzad Web Plugins 2.0 _ Parcouir

* Toutes les modiications ne prendhont effet que lorsque e
programme sers redémae.

Annuer Lide

Boite de dialogue Préférences - onglet

Filtres enfichables

Préférences

Généal | Optimissr | Filtes enfichables |
Ajouter une image/une vidéo | OuvivEnvegistier | Edifion  Apergu

Navigatsus) disponible(s]

& 1 [CAPROGRAT\NTERN™1\explore. exe =
B 2 =
¥ Détecter automatiguement Intemet Explorer/N etscape Mavigator

Auties navigateurs

% =

Anner side

Boite de dialogue Préférences - onglet

Apergu

Préférences

Ajouter une magedunevidéo | DuviEnregistrer | Ediion | Apergu |
Généal Optiniser | Files erfichables

I

T 1 t & X Définila sélection comme valeur par défaut

Valewn prédéfinie par défaut: [Phata 256

Anrder Aide

Boite de dialogue Préférences - onglet

Optimiser

Remarques :
 Lavaleur d’optimisation par défaut est Photo 256.
» Pour de plus amples informations concernant I'optimisation, voir la section “Optimiser votre

animation” page 41.




GIF Animator en un clin d’oeil

Tout ce dont vous avez besoin pour créer des animations est inclus dans I’interface
WY SIWY G unique de GIF Animator. Avec les capacités glisser-déposer et la possibilité
d’ importer des fichiers de plus de 30 formats de fichiers différents, vous disposez d'un
horizon sans limites de ce que GIF Animator peut vous aider a créer.

Présentation de l'interface

Au coeur de I'interface de GIF Animator se trouve |’ espace de travail dans lequel vous créez et
éditez votre animation. Dans |’ espace de travail, il y atrois onglets de mode qui vous
permettent de basculer entre les différents modes d’ opération pour mener votre animation a
son terme. Les barres d outils et les panneauix disponibles changent a chague fois que vous
cliquez sur un onglet de mode.

Lorsque vous exécutez GIF Animator, le programme est lancé en mode édition ou vous pouvez
commencer a composer votre animation. L’illustration ci-dessous vous donne une vue

d ensemble de I'interface de GIF Animator en mode édition. L es quel ques pages qui suivent
vous donnent de plus amples informations concernant I’ interface dans chacun des trois

modes.

Onglets de mode
Vous permettent de
basculer entre les trois
modes d’ opération.

) Panneau Gestionnaire d’objets
Barre d’outils Standard Donne la liste de tous les objets utilisés
Donne la liste des fonctions et des dans |’ animation.
commandes les plus utilisées sous la
forme de boutons a simple clic.

# Ulead GIF Animator - [UF0.uga®] [1X) 250x250

Barre d’outils
Attributs

Donne un ensemble
d’options et de
contrdles pour des
outils en particulier.

Boite a outils
Contient divers
outils pour éditer
les objets.

Panneau Image
Met en place votre
animation image par
image.

Fichier Ecition| Affichags Objet |mags Filte Elfets speviaus vidéo  Aide: Bascule
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Pour IAids, appuyer sur F1
Espace de travail
C'est ici que vous composez et éditez vos
animations image par image.
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Modes d’opération dans GIF Animator

Dans GIF Animator, il est essentiel de passer par trois modes différentes - Edition, Optimiser
et Apercu - pour mener une animation a bien. Pendant que vous créez une animation, cliquez
pour basculer entre ces trois modes dans I’ espace de travail en fonction de vos besoins.

Chague mode d’ opération vous propose un ensemble d’ outils différent pour travailler. Les
sections qui suivent vous montrent comment réaliser une animation GIF dans les différents
modes et vous présentent les outils disponibles dans chague mode.

Mode Edition

Le mode Edition est le mode d’ opération par
défaut de GIF Animator. Dans ce mode,

I’ espace de travail vous propose une zone
dans laquelle vous pouvez composer et éditer
votre animation.

En mode Edition, vous pouvez commencer
par planifier le nombre d'images ou de
‘scénes’ dont vous avez besoin pour

I’ animation. Vous pouvez faire celaen utilisant
le Panneau Images. Pendant le cours du
dével oppement de votre animation, utilisez le
Panneau |mages pour gjouter, supprimer ou
réorganiser lesimages, ainsi que pour définir
les options de lecture.

Vous pouvez aors gjouter des objets.
Considérez que ces objets sont les
‘personnages de votre animation. Lorsque
vous les gjoutez al’animation, ils sont
mentionnés dans une liste dans le Panneau
Gestionnaire d’ objets. Le Panneau
Gestionnaire d' objets conserve la trace de
tous vos objets. Mais le plus important est que
vous pouvez utiliser le Panneau Gestionnaire
d’ objets pour spécifier quels objets
apparaitront (ou n’ apparaitront pas) sur
chague image dans votre animation.

Les objets, qu'il s agisse d’ objets texte ou
image, peuvent étre édités et manipulés. La
Boite a outils vous donne des outils pour
éditer les objets. Lorsque vous sélectionnez un
outil d’ édition, les contrdles et les options
correspondants utilisés avec ces outils

s affichent dans la Barre d’outils Attributs.

Remarque : Pour en savoir plus au sujet du
Panneau Images, veuillez vous reporter a la
section “Travailler avec les images” page 33.

oMW 20 B BX (AT S|

Panneau Images

Panneaux flottants

Par défaut, les panneaux sont ancrés sur un
emplacement dans le programme. Vous pouvez
cliquer deux fois sur la zone de sélection pour
avoir un panneau flottant (avec une barre de
titre) qui peut étre déplacée n’importe ou. Cliquez
deux fois sur la barre de titre pour renvoyer le
panneau sur sa position ancrée par défaut.

Afficher les obists Trarsparence
[Tous biets =] V&K E Sy
= fai d | = .
Bl i nemeis T &
S moan r-_
18 fansawsme P
g Va2 & Hl
(84,3400 150H:84) y
: vache:3 11
A“:? |—|— U 122057101 4H1141_|ﬂ
H— @ 8
Panneau Gestionnaire d’objets -—
S
Boite a outils
Ordre Ahgnemei
t 1 1 2 B RF & [ EA
L [~ Déplacer uriquement le ou les
FProprités... | objgt(s] actifs]

Barre d’outils Attributs



Mode Optimiser

Le mode Optimiser est |le mode dans lequel vous
pouvez travailler sur |la compression et e compactage
de vos animations avant de les enregistrer sous forme
defichiers animation GIF. Il est utile d optimiser vos
animations pour obtenir desimages de bonne qualité
tout en ayant des fichiers de taille réduite pour une
transmission rapide sur le web.

En mode Optimiser, I’ espace de travail affiche cote-a
cote des apercus avant et apres. || montre lataille de
fichier obtenue apres optimisation et estime le temps de
téléchargement requis pour votre animation.

Pour optimiser votre animation, d’ abord, spécifiez le
nombre de couleurs que vous voulez mettre a
disposition de votre animation. GIF Animator simplifie
cette téche en fournissant une liste de palettes de
couleurs prédéfinies dans la Barre d’ outils Attributs
gue vous pouvez sélectionner et utiliser directement.

L es paramétres d’ optimisation associés a une valeur
prédéfinie donnée peuvent étre ajustés par le biais des
différents contrdles et options qui se trouvent dans la
Barre d’ outils Attributs. Vous pouvez aussi cliquer sur
le bouton Assistant Optimisation pour étre guidé pas
a pas pour personnaliser vos parametres.

Pour une optimisation évoluée, utilisez le Pannneau
Optimiser pour personnaliser d autres parametres et
spécifier si vous voulez utiliser une palette globale
unique ou appliquer une ou des palettes globales a
certaines portions de votre animation. Utilisez la
Palette de couleurs pour visualiser et éditer les
couleurs dansla palette globale ou locale.

Mode Apercu

Pendant que vous travaillez sur votre animation, cliquez
sur |I’onglet de mode Apercu de temps en temps pour
voir la progression et le résultat de votre travail. Ce
mode vous permet d’avoir un apercu de votre
animation dans GIF Animator pour voir |” aparence

gu’ elle aura dans votre navigateur web.

1.07200K
i 02" @56 e e =

* *
AlNIghtDiner: AllNighvDiner:

Enregistrer
Apercus avant et apres dans le mode Optimiser

Couleurs Tramer

]l [ =T oo =] 2

Avec déperdition b atte

0 [ alam|s| e

Barre d’outils Attributs

Panneau Dptimiser

HIE B

Paletie | Faletiz locale | Avancs |

Falatie =

Methode: [Copemedane 7]

Poids |

Snepwes [0 ] oz.00%)
] O

Qi

4

Panneau
Optimiser

Tots:256 Indice: (R V. B

Palette de
couleurs

Astuce : La Pannneau Optimiser et la
Palette de couleurs peuvent étre affichées ou
masquées a partir du menu Affichage.

Remarques :

» Pour afficher un “apercu web” dans GIF
Animator, vous devez avoir Internet Explorer
4.0 ou version ultérieure installée dans votre
ordinateur. Sinon, I'onglet Apercu ne sera pas
disponible.

« Pour prévisualiser les animations directement
dans un navigateur web, cliquez sur un
bouton de navigateur dans la barre d’outils
Standard. Vous pouvez personnaliser ces
boutons en sélectionnant Fichier:

Préférences - Apergu.
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Pour les utilisateurs actuels de GIF Animator

Bien que I’ essentiel de ce programme soit déja connu des utilisateurs actuels de GIF Animator, bon
nombre des commandes et fonctions de cette nouvelle version ont changé de contexte ou ont été
améliorées. Le tableau qui suit permet aux utilisateurs de migrer facilement des versions précédentes

vers Ulead GIF Animator 5.

Dans les versions précédentes

Enregistrement uniquement sous le format de
fichier animation GIF.

Utilise le concept des couches d’images pour
créer les animations. Le Panneau de couches
organise lesimages de I’ animation.

Couche: Esprits mobiles crée des effets de
mouvement en générant automatiquement une
série de couches et en gjustant leurs positions.

Couche: Animations mobiles combine deux
fichiers d’ animation différents, en créant en fait
une animation dans |’ animation.

Rend des zones d’ une couche d’images
transparentes en attribuant a une couleur un
indice transparent.

Edition: Modification globale d’ attribut
permet d’ attribuer les mémes valeurs aux
attributs d’ une couche d'images.

DansUlead GIF Animator 5

Enregistre un format de fichier natif (*.uga)
qui conserve les informations d’ image et d’ objet
et permet d’avoir acces a un plus grand nombre
d’ options de sortie.

Utilise le concept des images et des objets pour
créer les animations. Le Panneau | mages
organise les images contenues dans une
animation. Le Panneau Gestionnaire d’objets
affiche les objets et vous permet de définir les
propriétés des objets.

Image: Tween permet de créer des effets de
mouvement et de fondu par |e biais de positions
variables d’ objets et en appliquant différents
niveaux de transparence dans la séquence

d’ animation générée.

Objet: Distribuer sur les images permet de
prendre |es objets sélectionnés dans une image et
de les disperser sur lesimages qui suivent.

Lorsque vous faites glisser un fichier animation
ou vidéo a partir d’ un autre programme dans
GIF Animator 5, le programme propose des
options permettant de déterminer comment
insérer ces images dans |’ espace de travail
courant.

Dans un objet, il est facile de créer une zone de
sélection transparente avec I’ Outil Gomme ou
simplement en supprimant la sélection.

Image: Synchroniser les objets sur les
images est utile lorsgue vous sélectionnez un ou
des objets dans une animation, et lorsque vous
voulez que leurs attributs soient identiques sur
toutes les images ou sur les images
sélectionnées.



Didacticiel

Lorsque vous créez une animation, il est important de planifier au préalable la séquence de
‘scénes’ avant de commencer a composer réellement le contenu de I’ animation. De méme,
assurez-vous que vous avez a disposition tous les objets dont vous avez besoin, ou que vous

étes en mesure de les créer.

Cedidacticie ssmple vous guide atravers les étapes vous permettant de créer une animation du
début alafin. Au cours de chague étape, des renvois vous guideront vers des sections plus
détaill ées du manuel. Veuillez vous reporter aux pages mentionnées pour avoir de plus amples
informations concernant chaque étape du processus de production d’une animation.

Pour créer une animation :

1 Sélectionnez Fichier: Nouveau et définissez une
taille de canevas pour créer un nouveau projet.
(Pour de plus amples informations concernant les
différentes fagons de créer un nouveau projet, voir
page 16. Voir page 18 pour savoir comment définir la
taille de canevas.)

2 Ajoutez desimages dansle Panneau | mages.

(Voir page 33 pour de plus amplesinformations.)

3 Insérez des objets. Vous pouvez gjouter des fichiers
image sous forme d’ objets dans votre projet ainsi
que créer des objets texte classique ou texte de
banniére.

(Pour de plus amples informations concernant les
objetstexte et image, voir page 20. Voir page 36
pour savoir comment créer du texte de banniére.)

4 Pour chague image, choisissez les objets qui doivent
d’ afficher ou étre masqués avec le Panneau
Gegtionnaired’ objets.

(Voir page 21 pour de plus amplesinformations.)

5 Avec laou lesimages sélectionnées, cliquez sur
Image: propriétésd’image pour définir le Délai de
trame. Celapermet de spécifier ladurée pendant
laquelle vous voulez que chaque image soit affichée.
(Voir page 33 pour de plus amplesinformations.)

6 Cliquez sur |’ onglet Optimiser pour optimiser
I’ animation.

(Voir page 41 pour de plus amplesinformations
concernat |’ optimisation.)

7 Sélectionnez Fichier: Enregistrer pour enregistrer
votretravail (sousformedefichier *.uga). Vous
pouvez aussi |’ enregistrer sous forme d' animation
GIF, Flash, et bien d’ autres choses.

(Voir page 47 pour de plus amplesinformations sur
I’ enregistrement et I’ exportation des animations.)

Fichier
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(% Ouwrir limage.
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x
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[ [ [
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1

Bom W 214 | Aot une
12 :

Afficher ou mazquer la barre d'outils Standard by

Ajouter des images vides
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>
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@, & Afficherles obists Transparence
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Créer un projet animation

Une animation est composée d'‘images’ qui sont affichées I’ une apres |’ autre de fagon a créer
une impression de mouvement. GIF Animator vous permet de construire votre animation
image par image. Dans chague image, vous pouvez gjouter des images et d autres types

d’ objets (comme du texte de banniére), ainsi qu’insérer des portions de vidéos numérisées.
Vous pouvez aussi insérer le contenu d’un dossier entier ou une série de fichiers sélectionnés
par glisser-déposer.

Présentation du fichier projet UGA

Lorsque vous créez une nouvelle animation, GIF Animator ouvre un nouveau projet dans

I" espace de travail. Le projet utilise un format de fichier spécial, *.uga, qui est propre a GIF
Animator. Dans ce type de fichier, vous pouvez composer votre animation en gjoutant du texte,
des images, et du texte de banniére. GIF Animator les enregistre sous forme d’ objets dans le
projet. La prochaine fois que vous ouvrirez le fichier projet, vous serez toujours en mesure

d’ éditer les objetsindividuellement.

Créer un nouveau projet

Il existe plusieurs méthodes pour créer un projet animation, et ces méthodes sont données
dans I’ Assistant de Mise en route qui surgit lorsque vous exécutez GIF Animator. Choisissez
la méthode désirée en cliquant sur le bouton correspondant.

Voici une bréve présentation des différents méthodes disponibles dans I’ Assistant Mise en
route. Sinon, vous pouvez aussi y accéder par le biais des commandes de menu dans GIF
Animator, qui sont aussi indiquées ci-dessous.
» Assistant Animation - Vousguideatraversle

processus permettant de créer une animation, (e andion o
pasapas (FlChler Assistant Animation) @ Assistart Animation B Ouvir un fichier image existant
* Animation vierge- Ouvre un nouveau projet B crimon v B0 o o matn

sur labase delataille de canevas et dela
couleur que vous avez sélectionnées.

@ Ouwiir un fichier d'exemple:

m Didacticiel en ligne

(Flchl ar: Nouveau [Ctl’| + N]) ™ Me plus afficher cette boite de dialogue la prochaine fois.
» Ouvrir unfichier imageexistant - OQuvreun Assistant de Mise en route

fichierimageet |’ gjoute sousforme d’ objet
dansle nouveau projet. (Fichier: Ouvrir Remarque : Lorsque vous utilisez I’Assistant
I'image[Ctrl + O]) Animation ou que vous ouvrez un fichier image/

« Ouvrir un fichier vidéo existant - Ouvreun vidéo, GIF Animator crée le nouveau projet avec

fichier animation ou vidéo et ajoute toutes un arriere-plan transparent. Lorsque vous

sesimages au nouveau projet. (Fichier commencez avec une animation vierge, vous
. ag L projet. ’ pouvez sélectionner une taille de canevas et une
Ouvrir lavidéo)

couleur. La couleur sera ajoutée sous forme de
+ Didacticiel enligne- Vousamenesur la nouvel objet indépendant dans le nouveau
section didacticiel de GIF Animator du site projet.
web d' Ulead.




Utiliser I’Assistant Animation

L’ Assistant Animation constitue une méthode rapide et facile pour créer un projet animation. |1
vous guide pas a pas a travers le processus consistant a définir une taille de canevas, gouter
des images (ou une vidéo), jusqu’ a la personnalisation des options de lecture pour votre
animation. Utilisez les boutons qui se trouvent sur le bas de lafenétre de |’ Assistant Animation
pour avancer ou reculer parmi les étapes.

Agsistant Animation - Définir la taille de canevas

La premidre chase  faire est de décider |a taille de canevas

Pour utiliser I’ Assistant Animation :
Animation [ERR U AN N

1 Dansl’Assistant deMiseen route, cliquez sur Wizard [
Assistant Animation. (Ou bien sélectionnez § O T PP
Fichier: Assistant Animation.) e L2 33f

2 Sélectionnez une Taille de canevas prédéfinie, S
ou bien, si vous voulez spécifier votre propre
taille, tapez lesvaleursde L argeur et de [Coganr | o |
Hauteur voulues pour e canevas.

(Voir lasection “ Définir lataille de canevas’ T T T
page 18 pour de plus amples informations). Walenar, e s i insoe vk
A X i [T I L (T8 g0 iouier une video pour amerner ls fichiers sppropiiés dans

3 Cliquez sur Ajouter uneimage pour Wizard [N
sélectionner un ou plusieurs fichiersimage a S E e e
gjouter sous forme d’ objets au nouveau 1
projet. Si vous voulez que votre projet .
commence avec une video, cliquez sur
Ajouter unevidéo pour sélectionner un projet crassen |
vidéo.

Maintenant, choisissez les fichiers image ou vidéo & inclure

Aiouter une mage..| Aot une sidéo.. |

4 Spécifiez une vitesse de lecture par défaut : -
Pendant quelle duée voulez-vous que chague image soit

pour chague image dans votre animation en Peniar

tapant lavaleur de Délai désirée. Elle est Animation sttt e iy
, R B u.ll Za rd izzizgi avant détre remplacée par lmage suivante de la

mesurée en 1/100emes de seconde. Si vous

voulez par exemple que chague image soit

affichée pendant une seconde, tapez 100

commevaleur deDélai.

Une autre méthode consiste a spécifier la —
vitesse de lecture en tapant laFréquence de
tramedésirée (lenombred’ images aafficher
par ﬁonde) . L Ormue Vous $é:i fi eZ une Etvais | GIF Animator a maintenant recueili suffisamment
valeur pour I un de ces deux parametres, Animation [N

Pour enregistrer [animation dans un fichier. sélectionnez
Fichier. Envegisiter sous et choisissez Un lppe de fichier de

I" auttre est automatiquement gjuste. Wizard
5 Cliquez sur Terminer. Un nouveau projet

s ouvre aors dans |’ espace de travail, avec

des objets image ou des images gjoutés sur

un arriére-plan transparent.

WeLillez spécifer a durée par défaut appliquée & chacus image.
Wous pouvez modfier uléiiswement la durée dune image dans
1a boite de dislogue propriétés dimage dans GIF Animalor.

Délai (en 1/1008mes de seconde) : = EI:
Spéoifer pa 1écuence de ame fimages [ =]

. D secondel

Dema; |1

Assistant Animation - Terminé

professionnel

: . Fou réduite encare |a taile de fichier lorsque vaus enregistiez
au format GIF. as3ayez Ia fonction daptimisation en mods
- optimiser.

Cliquez sut e bouton Terminer’ pour trater votre animation

< Précédent Annuler
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Démarrer avec un fichier image, animation ou vidéo

GIF Animator supporte toute une série de types de fichiers image, animation et vidéo qui
peuvent étre directement ouverts dans le programme. Lorsque vous ouvrez un fichier média,
un nouveau projet est créé et le contenu du fichier est gjouté au projet. Lataille de canevas est
basée sur les dimensions d’ origine utilisées par un fichier média.

Pour ouvrir un fichier image sous forme d’ objet dans un nouveau projet, sélectionnez Fichier:
Ouvrir I'image [Ctrl + O]. Si vous voulez que votre nouveau projet commence avec des
images ou des ‘scénes’ venant d'un fichier animation ou vidéo, sélectionnez Fichier: Ouvrir
la vidéo.

Astuce : Vous pouvez faire glisser un fichier image, animation ou vidéo a partir de Windows Explorer et
le déposer dans la barre de titre de GIF Animator pour ouvrir le fichier sous forme de nouveau projet.

Avant d’ouvrir des fichiers images a couches

Prélérences

multiples tels que des fichiers Photoshop (*.PSD) B wdiﬂ“W‘;ﬁJWEn!emef'“r;;:’ﬂ'ﬁ”j\;wu !
et Paint Shop Pro (*.PSP) dans GIF Animator, A T e
sélectionnez Fichier: Préférences et cliquez sur B,
""onglet Ouvrir/Enregisirer pour spécifier s v
comment vous voulez que ces fichiers soient et e

ouverts. Vous pouvez choisir de toujours Ouvrir A S I O
chaque couche sous forme d'objet, ou bien e e e o e T
sélectionner I’option Ouvrir I'image composite o e vt gpiun i

ou la premiéere image seulement pour fusionner

toutes les couches dans un objet unique. Si vous

voulez que GIF Animator vous rappelle les options e

avant d ouvrir lefichier, sélectionnez I’ option Boite de dialogue Préférences - onglet Ouvrit/

\ e Enregistrer
Demander lors de I'ouverture des fichiers
PSD/PSP files.
Définir la taille de canevas e | 21
. , . . . Tallle B mels - - Annuler

Lataille de canevas détermine les dimensions des Lo 5 7 s —
images d' animation lorsqu’ elles seront lues a bt [T

L, L, . N 120 %120 Pixels
I’écran. Lorsgue vous créez un nouveau projet a e 2207
I'aide del’ Assistant Animation ou en sélectionnant ElOEe 70+ 33 P |
Fichier: Nouveau, vous pouvez sélectionner une T

. . , y I 468 » B0 Pixels
t?“ llede Canevas parmi lesval e,urs pr.edefl nies, ou Tailles de canevas prédéfinies dans la boite de
si vous préférez vos propres dimensions, vous dialogue Nouveau

pouvez saisir les valeurs de Largeur et de
Hauteur désirées. Cliquez sur le bouton Ajouter
une valeur prédéfinie si vous voulez inclure
votre taille de canevas personnalisée dans laliste
des valeurs prédéfinies.



Etant donné que les animations GIF sont largement utilisée pour créer des banniéres
publicitaires pour les pages web, GIF Animator tente de vous proposer les tailles de canevas
prédéfiniesidéales a utiliser dans les banniéres publicitaires. Lestailles de canevas prétes a
I’emploi peuvent étre sélectionnées parmi les valeurs prédéfinies de GIF Animator qui suivent :

Taille de canevas (en pixels) Typedebanniére Taille de canevas (en pixels)

180x 150
230x33
234x60
300x 250
336x 280
468x 60

60x 60 Bouton

75X 75 Bouton

88x 31 Bouton

120x 90 Bouton

120x 120 Bouton carré
120x 240 Verticale

Apresavoir défini lataille de canevas et avoir
commenceé atravailler sur votre projet, vous
étes toujours libre de modifier les dimensions
si vous pensez que |’ espace disponible n’ est
pas suffisant pour composer votre animation.
Réduire lataille de canevas peut aussi
permettre de contribuer aréduire lataille de
fichier de votre animation.

Pour modifier lataille de canevas, utilisez les
commandes suivantes dans e menu Edition :

Taillede canevas- Redimensionne
uniquement le canevas sous-jacent. Tous
les objets qui ont été gjoutés au projet
demeurent inchangés.

Redimensionner I'image - Redimensionne
en mémetempslataille de canevaset les
objets. Cette commande est
particuliérement utile si vousvoulez
redimensionner les objets du projet
porportionnellement alataille de canevas.
Détourer lecanevas- Découpele canevas
pour supprimer les espaces en trop ou les
zones superflues. Lorsque les objets sont
sélectionnés, les limites des objets le plus
al’ extérieur sont utilisées comme base du
découpage. Si vous avez créé des
sélections sur certains objets, les zones
situées hors des sélections sont
découpées.

Typedebanniére

Rectangle

Petite

Demi

Rectangle moyen
Grand rectangle
Pleine

Aprés application de
la commande Taille de
canevas

o |Optirisr| Apegu |

Détourer le
canevas surla
base d'objets

Aprés application
de la commande
Redimensionner
Iimage

oo o |

- e

Q

Détourer le canevas
sur la base de
sélections
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Travailler avec les objets

Etant donné que les objets sont au coeur de chague image d’ animation, savoir comment les
créer et les contréler est crucial pour créer des animations réussies.

Ajouter des objets image

Une fois que vous avez planifié ce que vous voulez que soit votre animation (comme par
exemple lataille et lestypes d' objets), I’ étape suivante consiste ainsérer des objets dans
chaque image de votre projet animation. Les objets image peuvent étre ajoutés a votre projet
animation par le biais de |’ une des méthodes suivantes :

« Sédectionner Fichier: Ajouter uneimage- Insére des objetsimage apartir defichiersimage.
Lefichier image peut étre uneimage fixe, une animation GIF, un projet animation (*.uga), un
fichier Photoshop (*.psd), un fichier Paint Shop Pro (*.psp), ou mémeun fichier (*.ufo) créé
dans GIF Animator ou Photol mpact.

» Sédectionner Fichier: Ajouter unevidéo - Insere des objetsimage venant d’ un fichier image
qui peut étre de différentsformatstelsque AVI et MPEG.

» Fairedirectement glisser desfichiersimage ou unfichier vidéo apartir de Windows Explorer
dans!’ espace detravail de GIF Animator.

« Copier et coller - Vous pouvez d’ abord créer un objet image dans un éditeur graphiquetel que
Ulead Photol mpact ou Adobe Photoshop. Puis, copiez [Ctrl+C] tout simplement | image sur
le presse-papiers et collez-la[Ctrl+V] dans|’image que vous voul ez dans GIF Animator.

« Convertir une sélection en objet - Vous pouvez créer une zone de sélection directement dans
un obj et image existant dans GIF Animator. Puis, tout simplement, copiez [Ctr|+C] et collez
[CtrI+V] pour créer un objet. Lazone de sélection copiée est affichée sous forme d’ objet
dans|’image courante, et fonctionne comme un objet masqué dans toutes les autres images.

Pour ajouter des objetsimage a partir des fichiers

image : ;

1 Sélectionnez I’image danslaquelle vousvoulez e
ajouter des objets image dans |e Panneau Images. B e S
(Pour de plus amples informations concernant le Une image sélectionnée dans le

. _@ Panneau Images

Panneau Images, voir page 33.)

2 Sdectionnez Fichier: Ajouter uneimage, ou B [ 51 ] (@) o)
bien cliquez sur e bouton Ajouter uneimage. o 2750

Img_0333 g

3 Sélectionnez le ou lesfichiersimage que vous
voulez, puis choisissez une option :

e Insérer dansl’imagecourante- Ajouteles
objetsimage en commencant dans|’image
active,

e Insérer sousformedenouvelle(s) image(s) -
Ajoute les objets image en commencant dans —— y
lapremiéreimage aprés|’image active. Boite de dialogue Ajouter une image

4 Cliquez sur Ouvrir.




Pour ajouter des objets image a partir d'un
fichier vidéo :
1 DanslePanneau Images, sélectionnez

I’image dans laquelle vous voul ez gjouter Evakeer: | 3 Video = =
des objetsimages. (Pour de plus amples R T Y
mf_ormatl ons concernant le Panneau |mages, -l %Eﬁ?“_”” %gﬁ;;gj-:;;
voirpage3s) _ D e
2 Sdectionnez Fichier: Ajouter unevidéo, ou
bien cliquez sur le bouton Ajouter unevidéo. Nom'  [pedires T |
3 Séectionnez lefichier vidéo que vous Tpe:  JarFomas =] e |
7 H H Sujet s a -
voulez, puiscliquez sur Ouvrir. o m' 4 e
- Infos..
,:““4 3 Parcourit
Remarque : A la différence des fichiers image, on - “ =
ne peut ajouter qu’un seul fichier vidéo a la fois. d LlJ
Pour de plus amples informations concernant les i I S22 R

options d’insertion, voir page 18.

Boite de dialogue Ajouter une vidéo

Astuce : Il est recommandé d’utiliser une vidéo de
courte durée. En effet, un fichier vidéo est
généralement constitué de nombreuses images, ce
qui risque d’augmenter considérablement la taille
du fichier animation.

Panneau Gestionnaire d’objets

Le Panneau Gestionnaire d’ objets affiche tous les objets présents dans votre projet animation
sous forme de diapos. Chaque diapo refléte la derniére modification que vous avez apportée a
I’ objet auquel elle est associée. Chaque diapo regoit aussi un numéro d’ ordre en fonction de

I"ordre dans lequel elle a été créée. (La derniére diapo créée est celle qui se trouve au sommet
delaliste)

 Cliquez sur un objet dans le Panneau Gestionnaire d’ objets pour sélectionner cet objet dans
I’ espace detravail. C' est particuliérement utilelorsque |’ objet est petit, recouvert ou masqué
derriere d' autres objets.

« Cliquez deux fois sur un objet pour visualiser ou éditer ses propriétéstelles quele nom, la
position et lataille.

e Commetout programme Windows standard, le Panneau Gestionnaire d’ objets vous permet
d' utiliser [M aj] et [Ctrl] pour sélectionner plusieurs objets. Le méme principe s applique
également al’ espace detravail.

< Pour madifier I’ ordre de chaque couche d' objets, faites glisser 1a ou les diapos directement &
I"intérieur du Panneau Gestionnaire d’ objets.

» Leméme objet peut avoir différents attributs lorsqu’ il apparait dans différentesimages de

I"animation. Vous pouvez gjuster les attributs al’ aide des commandes disponibles dansle
Panneau Gestionnaire d’ objets.

La page qui suit décrit les principales fonctions proposées dans |e Panneau Gestionnaire
d’ objets.
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Bouton coulissant Transparence

Insérer un objet vierge

Cliguez sur ce bouton et faites glisser le
bouton coulissant pour définir
rapidement la transparence.

Transparence

Tapez une valeur plus élevée
pour augmenter le niveau de

Crée un nouvel objet sur la base de la taille de
canevas. Vous pouvez |’ utiliser comme couleur
d’arriére-plan ou pour d autres besoins d’édition
graphique.

Dupliquer les objets sélectionnés

Créez une copie exacte des objets sélectionnés.

transparence ou inversement. x Supprimer le ou les objets actifs
Afficher les objets Tranzparegce I— Supprime les Obj ets sélectionnés.
I ITousobiets i HEl M g8 X &
; : O Papillon 4 = Commandes du Gestionnaire
Afficher les objets e @B s iawaot d’ objets

Affiche tous les objets ou

Cliquez sur ce bouton pour afficher un
menu surgissant pour des commandes
évoluées.

Nom de I’ objet

Affiche le nom d'un objet.

seulement les objets visibles % B P1?|:éi||$:33 o
dans le Panneau Gestionnaire s [178.143)(%40,H:33)
d’ objets. Papillan 2

@ e[ = [19.17]0w"40.H: 33)
Diapo d'objet _72 Papilan 1
Affiche la diapo ~ B 01204049

associée a un objet.

Feillz
@B o

Position et taille d'objet
o Affiche I'emplacement ([0,0] pour le

| IO

coin supérieur gauche) et les

dimensions d’un objet.

Type d’objet

Afficher/Masquer

Permet de basculer entre les deux
modes pour décider d’afficher ou
non un objet dans I'image
sélectionnée.

Affiche le type d’objet, comme par exemple objet
image ou texte. Pour de plus amples informations,
voir les Info-bulles.

Verrouiller/Déverrouiller
Permet de basculer entre les deux modes pour

décider s'il faut ou non empécher I’ objet de
bouger.

Dans I’ espace de travail, les objets peuvent étre empilés dans différentes positions de couche.
Pour modifier I’ ordre d’ empilement, il vous suffit de faire glisser le ou | es objets sélectionnés
dans le Panneau Gestionnaire d’ objets puis de les déposer dans la position désirée.

En outre, en cliquant avec le bouton droit de la
souris sur un objet sélectionné dans I espace
detravail ou dans le Panneau Gestionnaire

d’ objets, vous affichez un menu dans lequel
vous pouvez rapidement choisir parmi un
certain nombre de commandes se rapportant
aux objets. (Certaines commandes seront
décrites dans les sections suivantes.)

# Supprimer le ou les obiets
Cri+Alt+D
CirD

&5 Mouvel obigt vierge
Ex Dupliquer Iz ou les objets

Découper le ou les objets

Eanmbinereomme oEEb umiEue:

WDjstribuel s [es mamges

Teute L3
Canyerthnenimade
Eractimrnen e texte de BamniEre:

Sélection L3

Ompbre...

Eractionmenlambe

Cirl+Shift+Enter

Propriétés d'objet

Menu sur clic droit



Manipuler les objets avec la Boite a outils

LaBoite aoutils propose une série d' outils permettant d’ éditer et de visualiser les objets dans
votre projet animation. Les sections qui suivent décrivent chague outil en détail.

Outil Sélectionner 4|-T [:] —— Outil de Sélection - Rectangle
Outil Texte _T '\::' —— Outil de Sélection - Ellipse
. . o= . L, . .
Outil Pinceau —jf’ i T Outil de Sélection - Baguette magique
Outil Gomme ———=§ 2 ———— Outil de Sélection - Lasso
Outil Remplir —1¢ E__ Outil Transformer
Outil Compte-gouttes—/ 11— 1:1
Zoom avant (ﬂ E{ Zoom arriéere
Couleur d’arriére-plan 4|—_
.—_ Couleur d’avant-plan
Echanger les couleurs —_—"

| Remarque : La plupart des outils sont désactivés dans les modes Optimiser et Apercu.

Outil Sélecteur

L outil Sélecteur permet de sélectionner et de déplacer |es objets dans |’ espace de travail.
Sélectionnez d' abord le ou les objets avant de commencer a effectuer vos modifications.

« Pour sélectionner un objet, cliquez dessus directement dans |’ espace de travail.

» Pour sélectionner plusieurs objets, utilisez [M aj] ou [Ctrl] en cliquant avec lasouris.

» Unefoisles objets sélectionnés, faites-les glisser pour les déplacer dans la position voulue.

» Cliquez deux fois sur un objet pour visualiser ou éditer ses propriétés.

« Utilisez laBarre d outils Attributs pour d’ autres options pour organiser les objets. Voyez les
Info-bulles pour les fonctions spécifiques.

Ordre Alignement v Dg
_ placer uniquement e ou les
T 1 T 2 [Fi3E5E s EMHE  Popiss. | obietls) achf(s)

Barre d’outil Attributs - Outil Sélectionner

Astuce : Lorsque de nombreux objets se chevauchent dans I'espace de travail, sélectionnez I'option
Déplacer seulement les objets actifs pour déplacer facilement les objets sélectionnés actuellement
sans déplacer ou sélectionner par accident les autres objets.

23
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Remarques :

des objets.

d’objets.

« Dans le Panneau Gestionnaire d’objets, vous pouvez aussi cliquer ici directement pour sélectionner

« Pendant que vous sélectionnez des objets, le Panneau Gestionnaire d'objets signale les objets actifs
en bleu afin que vous puissiez travailler directement sur ces objets dans le Panneau Gestionnaire

« Pour vous aider a identifier facilement le ou les objets sélectionnés, le curseur de la souris devient
noir lorsque vous déplacez votre souris sur le ou les objets sélectionnés.

Outils de Sélection

Les outils de Sélection permettent de créer une sélection de n’importe quelle forme directement
sur un objet al’aide des outils Rectangle, Ellipse, Baguette magique et Lasso. Une fois qu’ une
sélection est créée, vous pouvez I’ éditer avec d’ autres outils tels que les outils Remplir ou
Pinceau, ou bien copiez [CtrI+C] et collez [CtrI+V] pour créer un objet immédiatement.

Remarques :

« Avant de créer une sélection sur un objet, sélectionnez-le.
e Les couleurs ne peuvent étre appliquées qu’a l'intérieur de la zone de sélection.

« Vous pouvez créer une sélection hors des limites d’un objet. Si vous appliquez une couleur a la
sélection, la zone de sélection sera fusionnée avec I'objet pour former un objet unique.

Les quatres outils de Sélection, méme s'ils permettent de produire des formes différentes,
partagent tous la méme Barre d’ outils Attributs. Utilisez les options qui répondent le mieux a
vos besoins lorsque vous créez une sélection. Cliquez sur le bouton Options de sélection pour
afficher un menu surgissant a partir duquel vous avez un meilleur contréle sur une sélection.

Similitude : Bords dous :

|23? ::I_ZI I-IS il_zl [ Piselz connectés uniquement
Barre d'outils Attributs - Outils de Sélection

Tout

Inverser

Man-transparent

Rendre la zone de sélection transparente
Charger la sélection

Un menu s’affiche lorsque vous cliquez sur le bouton
Options de sélection

Jv| Lissage [# | Largedr ebhiauteun eqales

Optiohz de s&lection:> |

Astuce : Cliquez sur le bouton Options de
sélection et choisissez Sans pour effacer une
sélection existante, sans affecter I'effet (par
exemple application de couleurs) que vous avez
précédemment appliqué a la zone de sélection.




Astuces :

« Souvent, vous voudrez rendre une partie de I'image GIF transparente. Pour cela, il suffit de créer
d’abord une zone de sélection. Puis, sélectionnez : Edition: Rendre la zone de sélection
transparente [Suppr] (ou bien cliquez sur le bouton Options de sélection puis sélectionnez
Rendre la zone de sélection transparente.

e Créer une zone de sélection sert en général a créer des effets spéciaux (par exemple ajouter des
couleurs, comme expliqué page 27) sur un objet existant. Cependant, il se peut que vous rencontriez
des difficultés lorsque vous la modifiez plus tard car tous les effets ont été fusionnés avec l'objet
d’origine. Pour vous affranchir de ce souci, créez d’abord ces effets sur un objet distinct. Par
exemple, sélectionnez Objet: Nouvel objet vierge ou bien cliquez sur le bouton associé dans le
Panneau Gestionnaire d’objets.

Si vous avez besoin d’' éendre une zone de sélection active, sélectionnez I’ un des quatre Outils
de Sélection. Puis, cliquez sur n’importe quel point de la bordure de sélection, et faites glisser
le pointeur (avec un signe “+") pour gjouter ala sélection tout en maintenant latouche [Maj]
enfoncée. De méme, pour supprimer une partie de la sélection, déplacez le pointeur (avec un
signe “-") pour supprimer la sélection tout en maintenant la touche [Alt] enfoncée.

En outre, vous pouvez créer une sélection sur un canevas transparent. En faisant cela, vous
pouvez détourer le canevas sur la base d' une taille de sélection en sélectionnant Edition:
Détourer le canevas.

Outil Transformer

L outil Transformer permet de redimensionner ou de faire pivoter un objet dans I’ espace de
travail. Utilisez les options de la Barre d’ outils Attributs pour décider du type de transformation
autiliser.

Methode  Rotation par degrés: _ Rénitializer le centre
HE | Dn ZEC | &

Barre d’outils Attributs - Outil Transformer

Pour transformer un objet :

1 Sélectionnez un objet, puiscliquez sur I’ Outil

Transformer danslaBoite aoutils.

2 Séectionnez une méthode sur laBarred’ outils Edbion | Optimiser | Apercu

Attributs :

» Lapremiére méthode permet de redimensionner
I’ objet. Faites glisser I’ un des huit points de
controle pour effectuer latransformation.

» Laseconde méthode permet defaire pivoter |’ objet.
Pour larotation, faites glisser I’ un des quatre points
de contréle ou bien utilisez les boutons rotation/la
valeur d'angle. Vous pouvez aussi faire glisser pour
modifier laposition du centre de rotation. Puis
recommencez afaire pivoter autour du nouveau
centre de rotation. 25

Un exemple de transformation
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Outils Zoom

Pendant que vous éditez votre animation, il se peut que vous vouliez lavoir de fagon plus
détaillée ou a une taille plus réduite. Ces outils comprennent Zoom avant, Zoom arriére et 1:1
(affichage atailleréelle).

Remarques :

« Les outils Zoom sont toujours actifs pour une édition plus facile, quel que soit I'outil que vous étes en
train dutiliser.

* Le niveau de zoom est affiché au sommet de I'écran.

« En plus de la Boite a outils, sur le clavier, appuyez sur [+] pour faire un zoom avant, ou sur [-] pour un
zoom arriere.

Outil Texte

Letexte est I'outil le plus direct pour faire passer un message dans I’ animation que vous créez.
Dans GIF Animator, créer des objets texte est facile. Vous pouvez méme personnaliser I’ objet
texte dans Ulead Photol mpact (6) pour des effets plus évolués.

Folice Taill Couleur Shyle
T[> Il e ru T === T
Barre d’outils Attributs - Outil Texte
Pour créer un objet texte :
1 Cliquezsurl’Outil Texte danslaBoitea
outils.
2 Cliquez sur le point de |’ espace de travail sur Zone de saisie de texte
lequel vousvoulez placer I’ objet texte. Police: [T 4 =] zee:m =
3 Tapez letexte danslazone de saisie de texte, Serpt: [westem 7|
et utilisez les options nécessaires : ezurs === N
» Police, Taille, Style, Décalagedelaligne P ) 4
debase, ESpacement descaractéreset Dévakege de kaliane debase: [0 =] ™ Wertical
Kerning - peuvent étre appliqués aux Espacementdss caacttrss: 1 =[z] | Keming
mots ou aux lettres individuels dansle
texte. Hello!
e Couleur, Alignement, Interligne, e |
Lissage et Vertical - s appliquent L
toujours au texte en entier. Aide
4 Pendant I’ édition, utilisez le bouton Apercu W7 st ala fendtrs y

pour visualiser I’ apparence que doit avoir le
texte. Lorsgue vous avez terming, cliquez sur
OK.

Boite de dialogue Boite de saisie de texte

Remarque : Pour éditer le texte ultérieurement, cliquez deux fois sur I'objet texte dans I'espace de
travail ou dans le Panneau Gestionnaire d’objets puis faites votre choix dans le menu qui s’affiche.
Lorsque l'outil Texte est sélectionné, vous pouvez aussi utiliser la Barre d’outils Attributs pour les
options de texte.




Astuces :

« Un moyen rapide d’éditer un objet texte dans Ulead Photolmpact 6 consiste a sélectionner Edition:
Editeur graphique favori - Ulead Photolmpact 6. Voir page 30 pour de plus amples
informations.

« Il est recommandé d’enregistrer le fichier animation sous forme de fichier UFO. Ce faisant, vous
pourrez créer plus tard des effets de texte plus souples dans Ulead Photolmpact (6). Une fois que
vous avez terminé, enregistrez de nouveau le fichier sous le format UFO. Puis, ouvrez le fichier UFO
dans GIF Animator pour poursuivre votre travail d’animation.

jg Outil Pinceau

L’ outil Pinceau vous permet de dessiner sur un objet sélectionné. Utilisez cette fonction avec
les options proposées sur la Barre d’ outils Attributs pour étendre librement votre créativité
dans votre animation.

Forme T aille: Transparence: Bords dous:  Ligne ¥ Pemetire |2 pei
= - — peinture sur s
o I'I 0 =] |25 =B ISE = les zones transparehtes Ajuster |

Barre d’outils Attributs - Outil Pinceau

1 Sélectionnez un objet, puis cliquez sur
|’ Outil Pinceau danslaBoite aoutils.
2 SurlaBarred outils Attributs,

Pour ajouter des couleurs dans un objet : |T Y
T -

&
sélectionnez une forme detrait, et =4

sélectionnez les autres options de trait en o 8]
fonction de vos besoins. 211
3 Lapeinture que vous appliquez se base @ a
sur lacouleur d’ arriere-plan (pour plus
d’informations, voir page 29) dansla |_
Boite aoutils. Pour choisir une autre %, k Couleur d'avant-plan
couleur, cliquez sur Couleur d’avant-plan.
4 Commencez adessiner. Si vous avez
dessiné en-dehors de la bordure de
I’ objet d’ origine, I’ objet est
automatiquement étendu.
Astuces :
« |l est fortement recommandé de dessiner sur un nouvel objet vide. Voir page 24 pour de plus amples
informations.

e Pour utiliser un pinceau dans une zone transparente, sélectionnez I'option Permettre la peinture
surles zones transparentes.

27
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28

L outil Gomme vous permet de supprimer directement des portions (des couleurs) d’ un objet
image. Vous pouvez aussi définir le degré de transparence de la zone effacée, et créer ainsi des
effets de chevauchement intéressants (en particulier lorsgu’il y a d’ autres objets dans I’ espace
detravail).

Tout comme I’ outil Pinceau, I’ outil Gomme possede une Barre d outils Attributs similaire. Par
ailleurs, vous pouvez appliquer la méme technique de peinture pour effacer les couleurs. Une
fois que vous avez fini, découpez de nouveau I’ objet pour optimiser sataille.

Forme Taille: Trahsparence: Bords dows:  Ligne

,E ) I'ID ﬁ_:l |38 ﬁ_:l IEEI ﬁ_:l E v Ajuster |

Barre d’outils Attributs - Outil Gomme

Outil Remplir

L outil Remplir permet de modifier les couleurs en remplissant tout ou partie de I’ objet avec la
couleur d' avant-plan. C'est un autre moyen de créer un effet spécial comme par exemple créer
une couleur d’ arriere-plan derriére un objet.

Simiitude:  Transparence : W Lissage ¥ Remplir lzs pirels connectés uniquement
|32 ﬂil ID ﬂil [V Permettre |a peinture sur les zones hansparentes

Barre d’outils Attributs - Outil Remplir

Pour utiliser I'Outil Remplir :

1 Sélectionnez un objet image. Si vous
voulez remplir une partiedel’ objet
seulement avec une couleur, créez une
zone de sélection.

2 Cliguez sur I’ Outil Remplir danslaBoite

(original)

aoutils. v
q . res
3 Personnalisez les options dans |la Barre p
d outils Attributs. Par exemple une Exemple d’utilisation de I’outil Remplir

L’ objet image chauve-souris d’origine avait un arriére-

valeur desimilitude p| us elevée permet de plan blanc. Puis, la nouvelle couleur remplit la zone en

remplir une zone plusimportante. utilisant les options décrites dans la Barre d'outils
4 Sivousvoulez modifier lacouleur Attributs qui se trouve au-dessus.
d’ avant-plan, cliquez sur Couleur
d’avant-plan danslaBoiteaottils. Astuce : Pour utiliser I'Outil Remplir dans une
5 Déplacez lasouris sur lazone que vous zone transparente, sélectionnez I'option
avez choisie dans|’ étape 1 et commencez Permettre la peinture sur les zoqes _
aremplir. I se peut que vous deviez transparentes dans la barre d’outils Attributs.

cliquer de fagon continuelle pour obtenir
I’ effet désiré.
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/,p Outil Compte-gouttes

L' outil Compte-gouttes vous permet de sélectionner avec précision une couleur d avant-plan
ou d' arriére-plan dans I’ espace de travail. Ainsi, vous pouvez par la suite utiliser la couleur
dans |’ outil Pinceau ou Remplir.

Pour sélectionner une couleur avec le compte-

Remarque : Pendant que vous déplacez la

outtes : .
9 ) ) souris, les valeurs RVB et TSL de la couleur
1 Cliquez surl’Outil Compte-gouttesdansla courante s’affichent en conséquence sur la
Boiteaoutils. Barre d’outils Attributs.

2 Déplacez lasourissur le point qui contient la

couleur que vous voulez et cliquez dessus pour
sélectionner une nouvelle couleur d’ avant-plan.
Sinon, cliguez avec le bouton droit pour

Astuce : Utilisez les outils Zoom pour
trouver facilement une couleur en
particulier.

sélectionner une nouvelle couleur d’ arriere-
plan.

3 Lacouleur que vous avez sélectionnée
s affiche danslaBoite aoutilsimmédiatement.

R W B T 5 L Mazque

255 80 132 342 B9 100 255
Barre d’outils Attributs - Outil Compte-gouttes
(Exemple de valeurs chromatiques)

Couleur d’avant/d’arriere-plan

GIF Animator propose deux options de couleur : couleur d’ avant-plan et couleur d’ arriere-
plan. Lacouleur d avant-plan est la couleur utilisée lorsque les outils Pinceau et Remplir sont
en cours d' utilisation dans le projet. La couleur des objets texte est déterminée sur labarre

d outils Attributs de texte. La couleur d’ arriére-plan, quant a elle, est utilisée pour de
nombreuses fonctions différentes. La couleur d’ arriére-plan est importante en particulier si les
objets de I'animation se sont vu appliquer des transparences. La couleur d’ arriére-plan est
I"une des couleurs qui peut étre utilisée comme couleur de matte de la zone transparente. De
méme, la couleur d’ arriere-plan peut remplir la zone transparente de |’ animation que certains
filtres (voir page 38) ou effets vidéo (voir page 39) ne supportent pas. Enfin, lorsgue vous
collez des objets transparents copiés a partir de GIF Animator dans un éditeur graphique (p.ex.
Ulead Photolmpact 6), les zones transparentes de |’ objet seront remplies avec la couleur

d arriére-plan.

Astuce : Pour échanger rapidement les couleurs d’avant et d’arriére-plan, cliquez sur le bouton
Echanger les couleurs (I'icéne a deux fleches qui se trouve sous le carré Couleur d’arriere-plan

dans la Bofte a outils).

Pour modifier la couleur de la couleur d' avant-plan ou de la couleur d' arriére-plan, il vous
suffit de cliquer sur I une des cases de couleur et de sélectionner une nouvelle couleur dans la
boite de dialogue Sélecteur de couleurs Ulead. Une autre méthode pour sélectionner une
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couleur consiste a utiliser I’ outil Compte- s el

- [

gouttes. Il vous suffit de cliquer sur la E‘li‘lml”;‘ll::prF‘
couleur que vous voulez sur I'image de ENNEEEEEERE | s

Nouvesu Courante

I"animation et la coul eur sélectionnée
remplaceralacouleur d avant-plan existante.

L’ outil Compte-gouttes peut également étre . %
utilisé pour rechercher les valeurs RVB et & [z =
TSL exactes d’ unia coul eur. Puis, t?pez ces T :z:%:u]
valeurs danslaboite de dialogue Sélecteur de  BU B RR HERCE W oo
couleurs Ulead pour modifier la couleur re  sm Lw HFI?W
d arriere-plan. et

Boite de dialogue Sélecteur de couleurs Ulead

Editer les objets dans d’autres éditeurs graphiques

Pendant I’ édition des objets, il se peut parfois que vous ayez besoin d'un autre éditeur
graphique tel que Ulead Photolmpact 6 pour créer des effets plus évolués. Pour vous aider a
ouvrir facilement un éditeur graphique a partir de GIF Animator, sélectionnez Edition: Editeur
graphique favori - Organiser |'éditeur graphique favori pour chercher le chemin du
programme. Ensuite, une icdne de raccourci est affichée a coté du bouton Ajouter une vidéo
sur la Barre d’ outils Standard. Vous pouvez alors cliquer sur ce bouton pour basculer
rapidement sur cet éditeur graphique. Une fois que vous avez terminé, il vous suffit

d’ enregistrer et vous reviendrez automatiquement dans GIF Animator afin de pouvoir
continuer a éditer votre travail.

Ajouter une ombre
. v ke

Vous pouvez gjouter de la profondeur a une B [Eololooolo T
image en appliquant une ombre a un objet i owaioes f [0 oo 22|

7 . 7 , . . Décalage 1 10 _,:i' Pixels (0..1000)
sélectionné. Pour cela, sélectionnez Objet: £ psdvaingns ——F T veatio.m |
Ombre (ou cliquez sur un objet avec le & P I

. . h . P Tiansparence : | O

bouton droit de la souris et sélectionnez Bt Towdetanbe: [0 =] x50.2m)
Ombre). Ici, vous pouvez contréler la ¢ B fon [0 Rk

couleur, laposition, ladirection, la

) Boite de dialogue Ombre
transparence, lataille et les bords doux.



Séparer une ombre de son objet

Une ombre peut étre séparée de |’ objet auquel elle est attachée, et devenir ainsi un objet
indépendant que vous pouvez mieux controler. Celavous permet d’ éditer alafois|’ objet et
I’ombre sous forme d’ objets individuels dans votre animation. Pour cela, sélectionnez Objet:
Fractionner I’ombre lorsque vous sélectionnez un objet avec une ombre. (Vous pouvez aussi
cliquer sur I’ objet avec le bouton droit de la souris et sélectionner Fractionner I’ombre.)

Gérer des objets multiples

Les animations créées avec GIF Animator sont de base objet. Le plus souvent, votre animation
contiendra plus d'un objet et de ce fait vous risquez de rencontrer des problémes lorsgue vous
les gérez. Il y aura aussi peut-étre des fois ol vous voudrez faire certaines choses avec les
objets, mais le faire facilement et rapidement. GIF Animator propose une solution avec un
certain nombre de commandes.

Combiner les objets

Cette commande permet d’ unir tous les objets sélectionnés et de les convertir en un objet
unique. Pour cela, il vous suffit de sélectionner les objets que vous voulez, et de sélectionner
Objet: Combiner comme objet unique pour fusionner les objets sélectionnés dans

I’ animation en un objet unique.

Remarque : L'objet nouvellement combiné sera appliqué a toutes les images dans I'animation.

Aplanir les images

Une autre méthode pour combiner les objets consiste a aplanir les images. Cette commande
permet de prendre tous les objets dans I'image sélectionnée et de créer un objet unique a partir
de ces objets. Vous pouvez choisir plusieurs images dans le Panneau Images, puis sélectionnr
Image: Aplanir les images comme objet unique.

Remarques :

« La commande Aplanir les images comme objet unique n’est appliquée qu’'a la ou aux images
sélectionnées.

e Lorsqu’un nouvel objet fusionné est créé dans chaque image, tous les objets d’origine sont
conserves.

« Le nombre de nouveaux objets créés dépendra du nombre d’images sélectionnées.
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Distribuer les objets

Cette commande permet de distribuer automatiquement les objets sélectionnés d’ une image sur
lesimages qui suivent. Chaque objet sélectionné sera alors inséré dans une image. Cette
commande est particulierement utile lorsqu’il y a plusieurs objets dans une image, et que vous
voulez les distribuer de fagon uniforme dans les autres images existantes ou dans de nouvelles
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images.

Pour distribuer les abjets dans desimages :

1 Sélectionnez |'imageapartir delaguellevous
voulez commencer adistribuer les objets
dans le Panneau Images. (Pour de plus
amples informations concernant le Panneau
Images, voir
page 33.)

2 Séectionnez les objets a distribuer dans
I’ espace de travail ou dans le Panneau
Gestionnaire d’ objets. Il faut qu’au moins
deux objets soient sélectionnés.

3 Sédectionnez Objet: Distribuer sur les
images. Chague objet sélectionné est alors
placé dans des images successives. (De
nouvelles images seront crééess'il n'y apas
d’ images successives.)

Synchroniser les objets

Remarques :

» La séquence selon laquelle les objets sont
distribués se base sur I'ordre des objets.
Vous pouvez facilement vérifier/modifier
l'ordre dans le Panneau Gestionnaire
d'objets (voir page 22), ou sur la Barre
d’attributs lorsque I'Outil Sélecteur est
sélectionné.

» Pour tous les objets sélectionnés a
distribuer, celui qui se trouve au sommet
(en termes d’ordre d’objet) reste dans
Iimage sélectionnée une fois la
distribution terminée.

Cette commande permet d’ uniformiser les attributs des objets dans les images que vous
sélectionnez. Cela permet d’ économiser du temps, et vous n’avez pas besoin de déplacer
chaque image et de modifier ses attributs, ce qui peut parfois étre un processus nécessitant

beaucoup de temps.

Pour synchroniser les objets sur lesimages :

1 Sélectionnez les objets a synchroniser dans
I’ espace de travail ou dans le Gestionnaire
d’ objets.

2 Dansle Panneau Images, sélectionnez les
images auxquelles vous voulez appliquer la
synchronisation.

3 Sdectionnez I mage: Synchroniser les
objetssur lesimages.

4 Déterminez les paramétres utilisés pour le
processus de synchronisation des objets.

5 Cliquezsur OK.

Synchroniser les objets sur les images [<]
Sélestionnst imsgs source. [FATECCRNRRRNN |

Obiets a synchroniser
’V € Tous ohiets & Obiel(s) actiffs) seulls) ‘

Appliquer les attibuts suivan
¥ Décalage X

¥ Transparence

™ Yisibilite

¥ Décalage Y.
¥ wenouiler

Appliquer &
( & Toutes images € Imagss sélectionnéss seules ‘

0k | Anner e |

Boite de dialogue Synchroniser les
objets sur les images




Travailler avec les images

Un projet animation est constitué d’un certain nombre d’'images, et chaque image contient
plusieurs objets. L’ ensemble de I’ animation est produite avec une méthode qui se base sur la
variation qui se produisent dans les images. Dés lors, GIF Animator propose un Panneau
Images de type storyboard qui vous aide a organiser visuellement toutes les images en ordre
chronologique. Dans le Panneau Images, vous pouvez contrdler avec précision les attributs de
chaque image, et méme ajouter des effets spéciaux tels que I’ effet tween.

| Remarque : Le menu Image propose également certaines commandes s’appliquant aux images.

Panneau Images

Par défaut, le Panneau Images est affiché sur e bas de I écran. Cependant, comme pour la
plupart des panneaux, ce panneau peut étre repositionné sur un autre emplacement ou étre
rendu flottant. Le Panneau Images propose toute une gamme de commandes qui se rapportent
alacréation de vos animations dans GIF Animator. Vous trouverez ci-dessous une présentation
de chague fonction dans le Panneau Images.

Image courante/Total images
— Cliquez ici pour aler sur une image sélectionnée.
____ Titre d'image

Uniguement pour identification dans un fichier

Numeéro d’ordre (projet) UGA.

T
1:Image

Bmage E:Image 7. Image 8:Image Fmage

o G I IS

s »
AR ] T S EignT e

0.5 sec 0.25 sec 0.25 sec 0.25 sec

0.25 sec

310w Wb K| e |\I\|?J
| ‘ |— Inverser I’ordre des images

Ajouter du texte de banniére Commandes Panneau

Contrdle de navigation Tween Image
d’image

. ) Supprimer une image
Ajouter une image

—— Dupliquer des images

« Cliquez pour sélectionner uneimage. L'image sélectionnée est signalée en bleu. Et les objets
et le canevas qui lui sont associés sont affichés dans |’ espace de travail.

« Cliquez deux fois sur uneimage pour visualiser ou éditer ses propriétéstelles que délai,
méthode de suppression et titre d’ image.

« Tout comme les autres programmes standard de Windows, |e Panneau Images vous permet
d'utiliser lestouches[Maj] et [Ctrl] pour sélectionner plusieursimages.
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« Pour modifier la séquence desimages, utilisez les contrdles de navigation ou faites
directement glisser lesimages dans|e Panneau Images.

» Cliquez sur une image avec le bouton droit de la souris pour afficher un menu surgissant
permettant d’ accéder rapidement aux commandes se rapportant aux images.

Supprimer les images

Pendant le cours de I’ animation, chaque image doit étre “supprimée” de la scéne une fois

qu’ elle a été affichée. La méthode de suppression affecte I aspect général de |’ animation -
certains navigateurs web, cependant, ne supportent pas toutes les méthodes de suppression
disponibles. Pour définir une méthode de suppression, sélectionnez la ou les images que vous
voulez dans le Panneau Images, puis cliquez avec le bouton droit de la souris pour choisir
Propriétés d’image. Ici, sélectionnez une méthode de suppression (voir les descriptions ci-
dessous) dans la liste M éthode de suppression :

e Smart - C'est lavaleur par défaut. GIF Animator
décide automatiquement quelle est lameilleure
méthode de suppression pour chague image.

Cette méthode est fortement recommandée, car Propriétés d'image

elle permet d' avoir lemeilleur compromisentre i

qualitéd imageet taille defichier. Deta | Amier |
« Nepassupprimer - Toutes|esimages Melhad de smsszn) Snx 0 e |

précédentes ne sont pas supprimées de | écran 1= ez e

et lesimages qui suivent sont simplement

empilées sur les précédentes. Cette méthode Boite de dialogue Propriétés d'image

permet en général de produirelaplus petitetaille

defichier.

e Sur l'arriere-plan - Uneimage est supprimée et
remplacée par lacouleur d’ arriére-plan.

« Dansl’état précédent - Uneimages effacedela
méme maniére qu’ elle est apparue.

» Navigateur web décide- Uneimageest
supprimée en utilisant laméthode par défaut du
navigateur. Cependant, cette méthode n’ est pas
recommandée, car il est probable que vous
obtiendrez des résultats différents dans
différents navigateurs.

Remarques :

« La méthode de suppression Smart sélectionne en fait soit “Sur I'arriere-plan” soit “Ne pas supprimer”.
Sil'image sélectionnée possede une zone transparente, lorsque la méme zone est non-transparente
dans l'image précédente, la méthode de suppression utilisée sera “Sur l'arriére plan”. Dans les
autres cas, la méthode sera toujours “Ne pas supprimer”.

« Sivous ouvrez une animation existante, la méthode de suppression par défaut se base sur le
parametre d’origine.




Tween

Le Tween permet d’ gjouter ou de mettre des images ajour entre deux images clés, afin que la
prermiére image “évolue’ progressivement vers la deuxiéme image. Toutes lesimages
intermédiaires ajoutées serviront d'images de transition pendant Ie déroulement du tween.

Pour appliguer un tween entre deux

images :

1 Sélectionnez le ou lesobjets auxquels
vous voulez appliquer le tween dans
I’ espace de travail ou dans |e Panneau et e
Gestionnaire d' objets. - Commert st s images

2 Dansl'imagecléfinale, déterminezles
attributs finaux de I’ objet auquel vous

Image | Objats |

Annuler
Lancer apergu

Aide
% |nsérer des images, |5 _l; _—I

= Mettre les images intermédiaires & jour

Commencer a partir de limage : [1

i

€ Melire lss images sélectionnées & jour

voulez appliquer letween. Par exemple, .
~ S ASHTEIS e =
repositionner |’ objet sur sa position finale (En 1410053 de seconds)
ou modifier |e paramétre de transparence 5
d?' Ot_)J et. Boite de dialogue Tween - onglet Image
3 Sdectionnez I mage: Tween, ou
sél ectionnez cette commande dansla Tween s B
Boiteaoutils. Celapermet d’ ouvrir la Image. Otits | oK
boite de dial ogue Tween. ~Objets & dupliouer———————— vl
4 Dansl’onglet Image, choisissez le . Lancer apercu
n.umero el nlage de,SI mages C ST Bt - Attributs diobiet & dupliguer —Iﬂm
finale. De méme, décidez comment vous ¥ Fosiion
voulez générer lesimagesal’ aide des Bl Ressemrarss
options proposees ici.
5 Cliquez sur|’onglet Objets. Ici, vous
pouvez décider quels objets et quels _ :
attributs d’ objet seront pris en compte Boite de dialogue Tween - onglet Objets

pour le tween.

6 Cliguez sur lebouton L ancer/Arr éter
|"aper cu pour voir quelle seral’ apparence
du tween. Retournez sur les étapes 4 et 5
Si nécessaire.

7 Cliquez sur OK.

Remarque : La boite de dialogue Tween n’a pas besoin d’'étre fermée pour que vous puissiez éditer les
objets dans votre animation. Cela vous permet d'éditer I'objet dans I'espace de travail puis d’avoir un
apergu en temps réel des modifications que vous avez apportées. Cela permet de ne pas avoir besoin
d’ouvrir la boite de dialogue Tween a chaque fois que vous voulez apporter des modifications minimes
aux attributs de l'objet.
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Texte de banniere

Ces derniéres années, les banniéres publicitaires sont considérées comme un moyen efficace et
peu coliteux de faire de la publicité sur Internet. Il existe plusieurs maniéres de créer des
banniéres publicitaires efficaces, et I’ une de ces manieres consiste a avoir du texte animé. Le
programme GIF Animator d' Ulead vous permet de réaliser cela facilement avec lafonction
texte de banniére.

Ajouter du texte de banniere

Pour commencer a créer du texte de banniére pour votre projet animation, sélectionnez I'image
dans laquelle vous voulez commencer a gjouter e texte de banniére et sélectionnez | mage:
Ajouter du texte de banniére [Ctrl+Alt+B]. Faites des essais parmi toute une gamme

d’ effets de texte standard ou défilant, ajoutez un néon ou une ombre, €t travaillez comme un
pro. Que vous soyez débutant ou expert, cette fonction conviviale vous aidera a créer du texte

de banniére qui “attire |’ attention” en rien de temps.

Pour créer du texte de banniére :

1

Sél ectionnez uneimage (comme premiéereimage
pour le texte de banniére), puis sélectionnez
Image: Ajouter du textedebanniére.

Dans|’ onglet Texte, tapez votre texte dansla

zone de saisie detexte.

Utilisez les options suivantes pour formater

votretexte:

» Pdlice, Taille, Style, Décalagedelalignede
base et Espacement descar actér es peuvent
étre appliqués aux mots ou aux lettres
individuels dans votre texte.

* LesoptionsCouleur et Alignement
affectent letexte entier.

Cliguez sur Ombr e pour ajouter un aspect 3D a

votretexte.

Sélectionnez Ajuster alafenétrelorsque vous

voulez que | e texte tapé entre compl etement

dans la case de saisie de texte.

Sélectionnez les options L issage, Kerning et

Vertical pour votretexte. (Voir I’ Aide pour de

plusamplesinformations.)

Cliguez sur les autres onglets pour appliquer

des effets, définir les effets de lecture et

appliquer un néon au texte en fonction de vos
besoins.

Cliguez sur OK, puischoisissez d’ exporter le

texte comme obj etsindividuels ou commetexte

de banniere.

Ajouter du texte de bannidre [1X] [<]
Zone de hanniére (0. }468. B0, Objtests - (227, 26)(241. 34) & e 11 &
IW Ll S S
Tewte |Effel | Contle dinage | Néon |
Plce: [T Broadway BT Taile: [27 =] Ompre.

B I ¥ = = ¥ Ligsage I™ Eeming ™ Vertical

- Intefgne : b ==

CIF Animator 9 | edesrine —
de base D=
Espacement des -
caractbies o =]
7 Ajuster & la fenétre

Lancelapercy [T 0K ] Aol | aide |

Boite de dialogue Ajouter du texte de banniére -
onglet Texte

Remarques :

« Pour appliquer différentes options de format
aux lettres ou aux mots individuels,
sélectionnez-les et définissez leurs attributs.

e Choisissez Créer comme objets
individuels pour transformer le texte de
banniere en objet texte qui peut étre édité en
sélectionnant Objet: Texte - Editer le texte.
A l'inverse, Créer comme texte de banniére
permet de créer un objet banniere qui ne peut
étre modifié qu’en sélectionnant Image:
Editer le texte de banniere.

* Le texte dans la fenétre d'apercu peut étre
repositionné et la zone de texte de banniere
peut étre redimensionnée en faisant glisser

les noeuds.




Pour appliquer les effets :

1

Dans|’ onglet Effet, faitesvotre choix
dans les listes pour définir comment vous
voulez que votre texte de banniére entre
en scene et la quitte.

Tapez le nombred’ | mages pour définir la
durée pendant laquelle chague effet

S applique dans la scene.

Pour définir les options de lecture :

1

Dans|’ onglet Contréled’image, tapez le
Délai pour définir la durée pendant
laquelle vous voul ez que chague image
reste affichée sur |’ écran avant de laisser
laplaceal’image suivante.

Tapez leDélai d’'image clé pour spécifier
I'intervalle de temps qui s écoule entre

I effet d' entrée et celui de sortie. Par
exemple, pluslavaleur est élevéeplusle
texte de banniére sera affiché pendant
longtemps avant de quitter la sceéne.
Distribuer sur lesimages permet de
placer |e texte de banniéere sur lesimages
existantes dans votre projet animation.
Pour générer d’ autresimages, ne
sélectionnez pas cette option pour insérer
de nouvellesimages pour le texte de
banniére. (Jouez un peu avec cette
fonction pour voir les différents résultats
dans votre projet animation).

Pour appliquer un effet néon :

1

Dans|’ onglet Néon, sélectionnez lacase a
cocher Néon pour gjouter des effets néon
au texte.

Sélectionnez la case acocher L ueur pour
appliquer un effet de clignotement au
texte.

Sélectionnez la case & cocher
Transparence pour rendrelazone de
texte transparente, ce qui permet de voir

I arriére-plan en transparence.

Ajouter du texte de banniére [1X) [x]

Zone de banrizre - [0, 01468, 60), Obi texte - (225, 161227, 20) & & 1 E

.y S At |

Tess Effet | Contile dimsge | Meon |

¥ Bcéng iniliale ¥ Scine findle
Deflement dioit Défilement droit
Défilement haLt Diéfilement hiaut
Déflement bas Défilement bas

Fondu B Fondu B
1 B 1 B

Images: [10

Inages: [i0 = =2

Lance fapergu_ | oK | A | g |

Boite de dialogue Ajouter du texte de banniére -

onglet Effet

Zone de bannigre ; (0. 0468, B0). Obj texte : [227. 26241, 34)

G N

.y S At |

Tewe | Effet  Corhigle dimage | Naan |

Délai: =] fen 1/100émes de seconde]

Dékaidimageclé - [E7 =] len 1/100mes da saconds)

I {Distibus! sur les mages

Lancer fapergu | oK | s | gime |

Boite de dialogue Ajouter du texte banniére -
onglet Contréle d’'image

Ajouter du texte de bannigre (1X) [x]

Zone de banniére : [0, 0468, 50), Obj texts : (230, 26/{238, 34 ® a1 =

. A primater s |

Teste | Effet | Conlrdle dimage Néon |

% Néon

Direction: [Externe - ¥ Lueur
Lagew: o 2=l 0.sm 7 Teersparence
Covew [

Lar\cev\‘agar;ul 0K | Aner | Aide |

Boite de dialogue Ajouter du texte de banniére -

onglet Néon
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Utiliser les Filtres enfichables

GIF Animator vous permet d’ appliquer des effets enfichables d’ enfer directement aux images de
votre projet animation sans avoir besoin d’ ouvrir chaque image dans un éditeur externe pour leur
appliquer les effets. Vous pouvez appliquer |’ effet & une seule image ou a une série d’images
sélectionnées.

Préférences

Pour charger les modules enfichables dans

Ajouter une image/une vidéo I Ouwvrir/Enregistrer | Edition | Apergu |

GIF Anl mator : Général | Optimiser Filtres enfichables
. L Seélestionner les dossiers pou les filtes compatbles Adobs
1 Sélectionnez Fichier: Préférences. ¥ {1} [EAProgran FlesWiead GIF < Fugn 20 Parcouii.. |
2 Cl iquez surl’ ongl et Filtresenfichablesde ¥ 2 [C\Progrem FlesiUiead Particle g Earcouir.._|
facon al’ amener al’ avant-plan. F 3. [C\Frogram FlesyUisad Type Flagin Earcouir.._|
3 Sélectionnez une case a cocher. Lorsgue la ¥ 4 [CxProgan FlesUlsad ek Plugis 20 _ Bacouic.._|

boite de dial ogue Parcourir S ouvre, repérez
le dossier qui contient les modules
enfichables que vous voulez utiliser.

4 Cliquez sur OK et redémarrez GIF Animator.
L es modules enfichables ont été ajoutés au
menu Filtres.

= Toutes les madifications ne prendront effet que lorsque le
programme sera redemare,

0k | Ao | sk |

Boite de dialogue Préférences - onglet Filtres
Pour appliquer des filtres enfichables : enfichables

1 Séectionnez laoulesimagesauxquelles

vousvoulez appliquer lefiltre enfichable. Wzlea e
2 Sélectionnez F| |'[I‘e: Nom du flltre Ulead ‘Web. Pluginz Button Designer - Any Shape...
3 Ajustez les paramétres du filtre jusqu’ ace | cromesin. | Ef::gﬁ:jj:e' “Flectengdar.
que vous ayez |’ effet désiré.

4 Cliquez sur OK pour appliquer lefiltreala g Vi 1
0u aux images sélectionnées. Si vous avez
créé une zone de sélection en mode Edition,
lefiltre n’ est appliqué qu’ ala sélection, sur
toutes les images.

Remarques :

e Avant d’utiliser les filtres enfichables dans GIF Animator, définissez les chemins des filtres enfichables
dans la boite de dialogue Préférences.

« Les filltres enfichables disponibles dépendent des filtres enfichables installés sur votre ordinateur.

« |l se peut que certains filtres enfichables ne fonctionnent pas dans GIF Animator. Cela signifie que ces
filtres ne peuvent fonctionner que dans les programmes auxquels ils sont associgés.




Utiliser les Effets vidéo

Les Effets vidéo sont une série de filtres spéciaux utilisés par GIF Animator. Empruntés aux
logiciels d édition de vidéo numérique primés d' Ulead, MediaStudio Pro et VideoStudio, ce sont
des effets de filtre et de transition de niveau professionnel. Chague effet crée automati quement
une chaine de nouvelles images une fois qu'il est appliqué, aussi vaut-il mieux n'avoir au plus
gu’ une ou deux images dans votre animation lorsque vous utilisez un effet. Sinon, les images
supplémentaires générées par |’ Effets spéciaux vidéo risquent parfois de produire une animation
trop volumineuse et peu efficace.

Pour appliquer un effet de transition vidéo :

1

2

Sélectionnez lapremiéreimage sur laquelle
vous voulez appliquer I’ effet de transition.
Cliquez sur le menu Effets spéciaux vidéo et
sélectionnez un type d’ effet de transition.
Par exempl e, vous pouvez sélectionner Effets
spéciaux vidéo: Peler-Tour ner la page-
Peler.

Tapez lenombred’ | mages sur lequel vous
voulez que |’ effet se produise. (Cesimages
seront gjoutées a votre projet animation.)
Tapez le Délai et configurez les autres
options si nécessaire.

Par défaut, I'l mage sour ce (I'imageinitiale)
affichel’image de départ, et I'l magecible
afficheladerniéreimage alaquelle est
appliquél’ effets spéciaux vidéo. Pour créer
un effet de “fondu avant” ou de “fondu

Remarques :

Dans le menu Effets vidéo, tous les effets de
transition se trouvent dans la partie
supérieure. Les effets qui se trouvent sous le
séparateur sont des filtres . (Voir page 40
pour une illustration.)

Dans I'étape 1, si vous sélectionnez la toute
derniere image du projet comme Image
source, I'lmage cible sera la premiere image
du projet.

Par défault, I'lmage cible est la premiere
image qui suit 'lmage source. Si vous voulez
utiliser une Image cible différente (apres avoir
sélectionné I'lmage source), appuyez sur
[Ctrl] et cliquez pour la sélectionner dans le
Panneau Images. Les images d’origine
incluses entre les deux images sélectionnées
ne seront pas incluses dans I'Effets spéciaux
vidéo.

Ajouter des effets [x]

arriere’, sélectionnez M atte soit comme I —
Source soit comme Cible, et définissez la s[5 @40
Delsi 2 3: (en 0,07 sec]
Couleur de matte. e
6 Cliquez sur OK. Lesnouvellesimages sont [ rE e
ajoutées avotre projet animation. i 5- 4
Arigre-plan
™ Inverser F n '3 "
Définir l'ordre: de transition des image
ok | eonder | g |
Boite de dialogue Ajouter des effets - Tourner la
page-Peler

Astuce : Vous pouvez basculer sur d’autres effets de transition a partir de la liste déroulante sans avoir
besoin de refermer la boite de dialogue. Faites des essais avec les autres effets jusqu’a ce que vous ayez
le résultat voulu.
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Pour appliquer un Effet de filtre vidéo :

1

2

Séectionnez |I'image de départ alaguelle
vous voulez appliquer lefiltre vidéo.
Cliquez sur lemenu Effets spéciaux vidéo
et sélectionnez un type defiltre vidéo. Par
exemple, vous pouvez sélectionner
Objectif : Décalagedecouleur. Cela
permet de modifier progressivement la
couleur sur I’image ou sur lazone
sélectionnée.

Danslaboitededialogue Appliquer un
filtre, tapez |le nombre d’'images que vous
voulez créer pour |’ effet. (Cesimages
seront ajoutées a votre projet animation.)
Puis, cliquez sur la case de couleur si
vousvoulez modifier lacouleur d arriére-
plan utilisée pour lefiltre vidéo.

Une bofte de dialogue s ouvre pour

I’ effet defiltrevidéo. Configurezles
options pour |’ effet en fonction de vos
besoins.

LeContréleur d'imageclésitué sousla
fenétre d' affichage d’ origine vous permet
de définir différents niveaux d’ effet sur
n’importe quel point de la séquence.
Cliquez sur le bouton L ectur e pour avoir
un apercu del’ effet defiltre appliqué.
Cliquez sur OK. Lesnouvellesimages
sont ajoutées a votre projet animation.

Effets spéciaus vido Aide
D

Allongement
Bakyage
Constnire
(23

Film
Glissement
Harloge
Peler
Pousser
Ratation

Rouleau

Effets spéciaux vidéo:
effets de transition

Chamre nafre b

Mappage de testure en 3D
Mappage en 2D

Mise au point

Object

Peinture naturelle

Effets spéciaux vidéo:
effets filtre

Spécial

A popes des sfels spéciaunvicko

Appliquer un filtre
Appliquer cet effet sur combien dimages 7 IG [1...40)
Arigre-plan : l_
Anbuler |
Boite de dialogue Ajouter un filtre
~Original
Annuler |
AfEuten.. |
Aide |
[ 1 [ [ 1 |
A L3
2 Te——0a] || 00000 >
00:00:00:00 EELI
@ %50 HE v el A ™ Envelopper
exp Hz vp ==z
el Hz v ==

Effets spéciaux vidéo: Objectif - boite de dialogue
Décalage de couleur

Remarque : Etant donné que les filtres vidéo ne supportent pas les arriere-plans transparents, la
couleur d'arriere-plan sera utilisée pour remplir les zones transparentes dans I'animation GIF.




Optimiser votre animation

Tant que le temps de téléchargement des pages web sera un facteur essentiel, créer des
animations de qualité avec destailles de fichier réduites restera un souci primordial. Ce
probléme ne cesse de donner des migraines aux concepteurs web, maisil peut étre résolu
grace a GIF Animator. Avec GIF Animator, il est facile de trouver le meilleur compromis entre
laqualité et lataille d' un fichier animation GIF, gréce aux outils disponibles.

GIF Animator propose le mode Optimiser danslequel il y a diverses options permettant de
déterminer comment obtenir les meilleurs résultats d’ optimisation pour vos fichiers animation
GIF. GIF Animator propose a ses utilisateurs différents moyens pour optimiser leurs
animations, et les méthodes disponibles satisferont alafois les besoins des débutants et ceux
des utilisateurs expérimentés. Voici cing méthodes différentes utilisées pour I’ optimisation dans
GIF Animator :

» Assistant Optimisation - L’ Assistant
Optimisation propose un processus guidé
pas a pas pour comprimer vosfichiers
animation GIF. 1l vous suffit de sélectionner
les options que vous voulez et de laisser a
GIF Animator lacharge de définir le
processus de compression.

Une Paleite globale opimi
e arandi que lorsque les
et de.

fynamique qui
& chague image i sont
o

+ Palettedecouleurs- LaPalette de couleurs s || [ Aot
vous permet de manipuler les couleurs Assistant Optimisation
utilisées dans la palette globale de
|’ animation. Ici , VOUS pouvez aj Outer’ Palette de couleurs - [Palette globale] M= &3

T

supprimer et remplacer les couleurs dans
votre palette globale.

¢ @ O

X * ™ L

Remarque : Vous ne pouvez pas éditer la
palette locale en mode Optimiser, vous ne
pouvez que la visualiser. Si vous voulez éditer

# @

Total128 Indice:  [R.W.B]:

les couleurs dans la palette locale, vous devez Palette de couleurs

utiliser Index Editor. Pour en savoir plus au sujet

de Index Editor, voir page 52. Panneau Optimiser = B3

Palette | Palette Iocalel Avancél

» Panneau Optimiser - LePanneau Optimiser Palette:  [Optimse 7| (=
propose différentes méthodes pour Méthode:  [Coupe médiane =l
comprimer I’ animation. Ce panneau vous Boids:  [Pai =l
aide adéterminer lescouleursautiliser Snopweb: [0 =] (0%.100%)
dans|’animation avec la Palette de

couleurs. Panneau Optimiser
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» Comprimer par taille- Cetteméthodede
compression dans GIF Animator vous o T e R e e e e
permet de déterminer latailledu fichier e e compsinsataion —]
cible pour lefichier animation GIF ou et =
d assigner un taux de compression & e it
utiliser lorsdel’ optimisation de R
I animation. - lﬁm L

Comprimer par taille

« Barred'outilsAttributs- Il y aplusieurs options de compression disponibles également sur
laBarre d’ outils Attributs telles que Tramer et Avec déperdition. LaBarre d' outils Attributs
abrite également diverses commandes qui vous permettent de mieux travailler lorsque vous
optimisez vos animations. Voir ci-dessous pour les outils disponibles sur laBarre d outils
Attributs du mode Optimiser.

Prédéfini Couleurs Tramer bvec déperdition Matte

[127 optuciz| 2 a1z H=[les el 22 s == | & (R (8

L’espace de travail du mode Optimiser

L’ espace de travail du mode Optimiser vous permet d’ avoir des apercus cote-a-cote en temps
réel de vos parameétres d’ optimisation. A chaque fois que vous modifiez les parametres

d’ optimisation, vous pouvez voir immédiatement le résultat des modifications dans |’ espace de
travail. L’ espace de travail donne également des informations sur lestailles de fichier et les
temps de tél échargement avant et aprés optimisation de |’ animation.

Edition O ptimiser | Apergu I

Taille de fichier d'origine: 60,416 octets Taille comprimée : 44 842 octets

Temps detéléchargement: 00'08" (& B4K Temps detéléchargement: 00'06" & G4K =
4 | il | i
0 Optimiser maintenant | Enregistrer |

Fenétre Avant optimisation Fenétre Aprées optimisation



Processus d’optimisation

Selon les besoins que vous avez pour vos animations GIF (par exemple, taille de fichier,
apparence et autres caractéristiques), le processus d’ optimisation peut varier considérablement.
Dans GIF Animator, la Barre d’ outils Attributs du mode Optimiser propose une large gamme

d’ options d’ optimisation. Toutes les options ont été classées et affichées sur la Barre d’ outils
Attributs en fonction de leur niveau de complexité, de gauche (avec Prédéfini, le plus basique) a
droite (avec Palette de couleur, le plus évolué).

Le passage qui suit vous présente des suggestions et des techniques concernant I’ optimisation
GIF.

|l est fortement recommandé que vous utilisiez d' abord les effets prédéfinis (sur I’ extréme gauche
delaBarred outils Attributs). Il vous suffit de sélectionner un effet prédéfini pour I’ appliquer a
toutes |esimages de |’ animation. Ces effets prédéfinis prétsal’ emploi vous permettront non
seulement de vous libérer du souci qui consiste a choisir les bonnes options et |es paramétres
appropriés, maisaussi deréduire considérablement latailledefichier.

» Pour voir lerésultat de |’ optimisation, jetez un coup d' oeil dans lafenétre apercu adroite et
vérifiez si lataille comprimée satisfait vos besoins. L' image affichée dans|afenétre apercu utilise
d'oreset déjales couleursindicielles (256 coul eurs au maximum) utilisées pour I’ affichage dans
un navigateur, aussi pouvez-vousfaire lacomparaison avec I'image en Couleurs réelles affichée
sur lagauche. Utilisez les Outils Zoom et déplacez-vous parmi lesimages en fonction de vos
besoins. Vous pouvez aussi cliquer sur I’ onglet Aper gu (voir page 46) pour voir I’ apparence
gu’ aural’ animation, ou bien cliquer sur le bouton apercu (sur laBarre d’ outils Standard) pour
prévisualiser I’ animation dans|e navigateur de votre choix. (Vous pouvez prévisualiser en méme
temps dans plusieurs navigateurs pour avoir une comparaison.)

» Sivousn'étes pas satisfait du résultat de I’ optimisation, changez de valeur prédéfinie ou créez-
en une nouvelle. Vous pouvez encore gjuster toutes les autres options sur la Barre d’ outils
Attributs. Utilisez I’ Aide contextuelle pour lire la description de chaque option.

 Pour les options couleurs, tramage et avec déperdition, cliquez sur le bouton fléché et faites
glisser le bouton coulissant pour modifier rapidement les parameétres.

Couleurs Tramers Awec déperdi e
128 =] oo =fezz o =]
- |=15|] Opt M[:lvl
1 il
Un bouton coulissant s’affiche aprés que vous Exemple d’effet prédéfini personnalisé avec une
avez cliqué sur la fleche astérisque (*)

Astuces concernant les valeurs prédéfinies

» Si vous images sont plutdt de type photoréaliste avec par exemple des personnes ou des
paysages naturels, utilisez les valeurs prédéfinies se rapportant aux photos. A I'inverse, si vos
images sont plus de type mode trait, comme par exemple desimages dessinéesalamain, utilisez
les valeurs prédéfinies de type mode trait.

» Vouspouvez modifier, supprimer ou créer desvaleurs prédéfinies. Unevaleur prédéfinie
personnalisée est signalée par une astérisque (*) ce qui permet de la distinguer des 10 valeurs
prédéfinies systéme.

» Soyez trés prudent lorsque vous supprimez des valeurs prédéfinies (systéme), car cette action

A ! 43
ne peut pas étre annulée.
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Astuces concernant le tramage

Choisissez une valeur de tramage de 100 pour obtenir le meilleur résultat possible pour lesimages
photoréalistes. Choisissez une valeur de 0 pour de meilleurs résultats pour lesimages en mode trait.
Cependant, une valeur plus élevée accroit latailledefichier.

Lebouton Supprimer automatiquement lespixels par asites doit toujours étre activé (enfonceé) lorsdu
tramage. Celanon seulement permet de supprimer les pixels superflus, maisaussi de générer unfichier GIF
Moi NS volumineux.

Astuces concernant la matte

Sur une page web, vous aurez |e plus souvent une animation GIF lue sur un arriére-plan de couleur. Dés
lors, le choix d’ une matte est important car vous pouvez prévisualiser |’ apparence del’ animation GIF et
I"gjuster ainsi avotre page web. Lamatte est également cruciale lorsque vous voulez créer un effet de
semi-transparence. En fait, les animations GIF ne supportent par définition que deux cas : transparence
compléte et pas de transparence. Que se passe-t-il alors lorsque vous avez un effet de semi-transparence
dansvos animations GIF ? (Par exemple, lorsque vous avez une sélection avec bords doux.) Pour quele
GIF fusionne danslacouleur d arriére-plan d’ une page web, sélectionnez lacouleur d’ arriére-plan dela
pageweb dans|’ option M atte.

Nous vous conseillons fortement d’ activer (enfoncer) |e bouton Transparence. Lorsque ce bouton est
activé, lataille defichier est réduite sans sacrifier laqualité d' image. Cependant, si le Délai detrame est
trés court et que le GIF possede une zone transparente de grandes dimensions, vous pouvez désactiver
cette option (et I’ option Supprimer lespixelsredondantsdans le Panneau Optimiser si nécessaire). En
effet, la plupart des navigateurs ne sont pas en mesure d’ afficher ce type d’ animation GIF de fagon fluide.

Astuces concernant I'optimisation auto

Si votre animation comporte une série importante d’images, vous pouvez désactiver |e bouton Optimiser
automatiquement lor squelesparamétr eschangent pour désactiver |’ optimisation auto en tempsréel, car
ce processus peut alors prendre beaucoup de temps. Ce faisant, vous pouvez personnaliser toutes les
options d’ optimisation alafois et visualiser les résultats de I’ optimisation (y compris les palettes de
couleurs Local e/Global e optimisée) plustard.

Astuces concernant le Panneau Optimiser

Dans|’onglet Palettelocale, sélectionnez I’ option Palettelocale pour la palette courantelorsque vous
utilisez une pal ette locale pour une image sélectionnée. Laliste des valeurs Pr édéfinies donnée en-
dessous ne s applique aors que sur cette image.

I1 est fortement recommandé que vous sél ectionniez Optimisée danslaliste Palette (sur I’ onglet Palette)
et I’option Supprimer lespixelsredondants(sur I’ onglet Avancé). L’ option Web 216 danslaliste Palette
est rarement utilisée étant donnée qu’ elle s adresse aux moniteurs en 256 couleurs qui sont maintenant
obsol étes.

Astuces concernant la Palette de couleurs

Dans une palette de couleurs Global e, sélectionnez une couleur a éditer en cliquant sur une cellule de
couleur. Une autre méthode consiste a déplacer la souris sur lafenétre d' apercu sur ladroite. Le curseur
devient alors un compte-gouttes. Il vous suffit de déplacer la souris sur la couleur que vous voulez et de
cliquer dessus. La cellule de couleur sélectionnée est alors encadrée en blanc. Puis, vous pouvez
commencer a éditer par le biais des boutons de contrdle.

Pour sélectionner plusieurs couleurs, utilisez lasouriset [Ctrl]/[Maj] commevousleferiez dansWindows
Explorer.

Toute couleur verrouillée demeure intacte, quels que soient les changements apportés aux parameétres

d’ optimisation.



Prévisualiser votre travail

Prévisualiser est un moyen de vérifier |’ apparence qu’ aura réellement votre travail dans un
navigateur. Cela vous permet de voir ce que donne votre projet animation lorsqu’il est lu. GIF
Animator propose un moyen simple et rapide de contréler votre chef-d oeuvre.

En mode Edition

Laplus grande qualité du mode Edition est que vous pouvez éditer et prévisualiser votre travail
dans le méme espace de travail. Il vous permet aussi de travailler avec beaucoup de précision
et de vair les modifications apportées a votre animation a chague fois que ajustez les propriétés
d’objet et d'image. C’est trés pratique lorsque vous voulez voir comment vVOUS progressez.

Pour prévisualiser en utilisant le mode
Edition :

1

En mode Edition, cliquez sur le bouton

Lirel’animation dansle Panneau | mages.

Celapermettrad’ afficher votre animation.

Cliquez sur le bouton Arréter

|'animation pour interromprelalecture de

I’ animation.

Si vous voulez prévisualiser uneimage en

particulier, choisissez |’ une des options

Ci-dessous :

* Pour voir lapremiére ou laderniére
image de votre projet animation,
cliguez sur le bouton Aller sur la
premiéreimageouAller sur la
derniéreimage.

* Pour avancer ou reculer d’ uneimage,
cliquez sur le bouton Aller sur
I'image pr écédente ou Aller sur
I’'image suivante.

« Pour aller directement sur uneimage,
cliquez surle
bouton | mages et tapez |e numéro de
I’image que vous voul ez visualiser
puiscliquez sur OK.

EREZ I S I G i )

| Aller sur la derniére image
Aller sur I'image suivante

Images
Aller sur I'image précédente

Aller sur la premiére image
Arréter I'animation

Lire I’animation

Aller sur limage

e o |

Annuler

Boite de dialogue Aller sur
Iimage

Remarque : Le mode Edition utilise les Couleurs réelles sur votre projet animation. L'apparence des
couleurs risque de changer légérement lors d’un apercu dans un navigateur web.
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En mode Apercu

Le Mode Apercu est celui dans lequel vous contrdlez votre travail et ou vous pouvez avoir une
idée de |’ apparence qu’ aura votre animation lorsgu’ elle sera visualisée dans un navigateur web.
Cependant, lorsque vous basculez dans ce mode, les outils d' édition et certaines options de
menu seront alors indisponibles.

Pour prévisualiser en mode Apercu : Remarque : Assurez-vous que vous avez

1 Cliquez sur I’ onglet du mode Apercu. Microsoft Internet Explorer 5.5 (ou version

2 Appuyez sur [Echap] ou cliquez sur le ultérieure) installé sur votre ordinateur. Sinon, le
bouton du mode Edition pour retourner mode Apercu ne sera pas disponible.

dans |’ espace de travail.

Dans un navigateur web

Avant de publier votre animation sur le World Wide Web, prévisualiser votre travail dansun
navigateur réel tel que Internet Explorer et Netscape Navigator est toujours une bonne idée.
Celavous permet de vérifier que tout s affiche exactement de la maniére que vous voulez.

Vous pouvez cliquer sur le bouton navigateur sur la Barre d’ outils Standard pour charger votre
animation dans Internet Explorer ou Netscape Navigator. Lorsque vous avez I nternet Explorer
ou Netscape Navigator installé sur votre ordinateur, GIF Animator propose une option dans la
boite de dialogue Fichier: Préférences - Apercu pour détecter automati quement
I’emplacement de I’ un de ces navigateurs.

Si vous voulez voir a quoi ressemble votre projet animation dans un autre navigateur, vous
pouvez personnaliser un navigateur pour GIF Animator.

Pour personnaliser un navigateur web

différent : P —

1 Sélectionnez Fichier: Préférences. T

2 Cliguezsur|’onglet Apercu.

3 DansAutresnavigateurs, cliquez sur le
bouton ouvrir pour ouvrir et repérer le
chemin qui contient le navigateur web
gue vous voul ez gjouter.

4 Cliquezsur OK. == =

Boite de dialogue Préférences - onglet
Apercu

% =]




Enregistrer et exporter

Une fois que vous avez fini de créer et d' éditer votre animation, il est évident que vous voudrez
I"enregistrer. GIF Animator propose diverses méthodes de sortie pour répondre spécifiquement
avos besoins. Vous pouvez enregistrer votre travail sous forme de fichier animation GIF, ou
enregistrer lesimages de |’ animation individuellement, ou méme produire votre animation sous
forme de fichier film numérique. En plus, GIF Animator vous propose également une option
vous permettant d’ exporter votre travail sous forme de fichier auto-exécutable indépendant.

Enregistrer votre travail

Il est important que vous enregistriez votre travail de fagon réguliére, qu’il soit terminé ou non.
L’ enregistrement permet a GIF Animator de conserver les informations des objets de votre
projet animation (*.uga), vous pourrez ensuite rouvrir le fichier de fagon a pouvoir continuer a
travailler dessus plus tard.

L orsque vous enregistrez votre animation pour la premiere fois ou que vous sélectionnez
Fichier: Enregistrer sous, vous trouverez une liste de différents formats de fichier

d’ enregistrement parmi lesquels vous pouvez faire votre choix dans le menu Enregistrer sous.
Vous trouverez ci-dessus des explications sommaires pour savoir a quoi sert chacun de ces
formats de fichiers.

* Fichier GIF - Ceformat permet d’ enregistrer le projet animation entier en |’ assemblant pour
constituer unfichier GIF standard. Le GIF est un format trés couramment utilisé pour afficher
les animations sur le World Wide Web en raison de sa capacité de compression sans
déperdition.

» Fichier UGA - Par défaut, GIF Animator enregistre lesfichiersdans son format propriétaire.
Ceformat conserve toutes lesinformations d’ objet individuellement, ce qui vous permet de
lesremodifier plustard plusfacilement.

* Fichier UFO - UFO estlesigledu format Ulead Filefor Objects (Ulead Fichier pour Objets) ;
ceformat peut étre édité dans Ulead Photol mpact (6). Sélectionnez uneimage et enregistrez-la
sous leformat de fichier UFO, et vous pourrez éditer les objets et I'image de base de fagon
indépendant par le biais de Ulead Photol mpact (6).

» Fichier PSD - C'est leformat defichier propriétaire de Adobe Photoshop. Sélectionnez une
image a enregistrer, éditez les objets, les couches et I'image de base de fagon indépendante
dans Photoshop.

« Tramesd’'image- Ceformat est assez utile lorsgue vous voulez enregistrer toutes |esimages
sous forme de fichiers individuels numérotés en séquence. Chaque image de la séquence est
désignée par le nom name001.jpg, name002.jpg etc., name étant e nom que vous spécifiez
dans la boite de dialogue Enregistrer sous.

» Fichier vidéo - GIF Animator vous permet d' enregistrer votre proj et animation sous un format
defichier vidéo tel que AVI ou MPEG. Cesformats defichiers permettent de transmettre les
images rapidement en les comprimant et en leur appliquant latechnologie de flux.

» MacromediaFlash (SWF) - Shockwave Flash est leformat defichier propriétairede
Macromedia. C' est le format idéal pour présenter des graphiques de base vectorielle tels que
le texte, les dessins en mode trait et |es éléments graphiques non photoréalistes sur le web.

Astuce : Aumoins, vous devez enregistrer votre animation sous le format projet (*.uga), pour que tous
les attributs que vous définissez dans GIF Animator soient conserveés.
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Pour enregistrer sous forme de fichiersimage

distincts :

1 Séectionnez Fichier: Enregistrer sous-
Tramesd’image. Laboitededialogue
Enregistrer sous s ouvre.

2 Repérez le dossier dans lequel vous voulez
enregistrer lefichier, puistapez |le nom de base
de la séquence d’'images. (Toutes lesimages
auront ce nom plus un numéro d’ ordre.)

3 Sélectionnez untyped’ image aenregistrer.
JPEG, dont lataille defichier est comparablea
PNG, convient pour lesimages photoréalistes.
Cependant, en sélectionnant PNG vous
obtenez une qualité d'image sans déperdition
pendant |acompression. PNG permet également
de conserver les pixels du canal alpha, de sorte
gue la transparence est conserveée.

4 Sdectionnez Exporter I'image sélectionnée
actuellement si vousvoulez appliquer
I’ exportation aun typed’ image particulier ou
bien sélectionnez Exporter touteslesimages
pour appliquer I’ exportation al’ ensemble des
images de votre projet animation.

5 Cliquez sur Enregistrer.

Pour enregistrer sous forme de fichier

vidéo :

1 Sélectionnez Fichier: Enregistrer sous-
Fichier vidéo. Laboite dedialogue
Enregistrer unfichier vidéo s ouvre.

2 Tapez un nom defichier pour lanouvelle
vidéo et sélectionnez |’ emplacement sur
lequel vousvoulez I’ enregistrer.

3 Sélectionnez letype defichier vidéo que
vous voulez créer. Les types disponibles
dépendent des codecs vidéo numériques
gue vous avez installés sur votre
systéme. Dans la plupart des
environnements Windows, vous devez
avoir au moins|’ option Microsoft AVI.

L es parameétres de compression que Vous
choisirez plus tard dépendront aussi du
codec que vous sélectionnezici. (Suite
page suivante.)

Dams: | Ulead GIF Animator 5 = ef
Aps_plug (1 wh_plug
fio vio
Mafiles
aption
Samples
Ulead dat
wit_plug
Mo : [uleadgad Enregistrer |
Iype: [JPEG File [*.jpg) =l Aniier
" Exporter limage sélectionnée actusllament
& Exporter toutes les images
Qualité JPEG

[

Boite de dialogue Enregistrer sous
(Trames d’image)

Das: |3 Ulead Systems = =

"1 Ulead Photalmpact &
71 Ulead VideoStudio 5.0

Nmi
Tvpe: [Mictosoft 21 Files [* avi] | Annuler
Sujet
e | 4l oo
Desciiption:

This is my friend Debbie. Parcourir
Aide

Boite de dialogue Enregistrer un
fichier vidéo




4  Tapez un sujet ou une description pour le
fichier (vous ne pourrez accéder aces
informations que si voustravaillez sur le
fichier dans certains éditeurs videéo).

5 Cliquez sur Options. Laboite dedialogue
Options d’ enregistrement vidéo s ouvre.

= Arruder
P Options.

Parcoui |

e . ) L, [animator 5.0 Aide
6 Définissez les options video - vous .
. . -, Menu Sujet

pouvez gjuster lataille d’ image pour
qu'elle _50|t pl us gra_nd_e ou E)I_us_ petite e | avencs| Conprssdon ]
quel’animation d origine, définir la Fiste does [P
fréquence de trame (pour contréler la f;“d * O ] imeeersec
fluiditedelalecturedel’ animation), Lol T ——
définir lavitesse de lecture cible (pour e =

. . . . . Hauteur: 60
optimiser lesfichierslorsqu’ils sont lus B Gt s

q a 7 o g (gf 6.3

sur des types d’ ordinateur spécifiques),
et personnaliser les options de
compression pour lefichier vidéo
proprement dit. Cliquez sur OK lorsque [ [ A= ]
VOuS avez terminé. Boite de dialogue Options d’enregistrement vidéo -

7 Cliquezsur Enregistrer (danslaboitede ~ onglet Géneral
dialogue Enregistrer lefichier vidéo).

Dore: [ Ueaasrenmaars 3] =
| Aps_plug
Pour enregistrer sous Macromedia Flash :
1 Séectionnez Fichier: Enregistrer sous- b
. . . vit_plug
Macromedia Flash (SWF). Choisissez s
avec BM P si votre projet animation
N o | t t et q Nom [ector Envegistrer
pOSSQd_ e un arriere-p an ransparen S Tie:  [MoredsPenreCon @ Amia
les objets sont essentiellement de base F“ el
vectorielle, sinon choisissez avec JPEG s L
A 3 3 ans: [ UkedGiF Animalor 5 =] A| e
les objets de votre animation sont des - T
éléments graphiquesraster, comme par B S
exemple des photos numériques. 5‘
2 Laboite de dialogue Enregistrer sous
S ouvre. Tapez un nom de fichier pour la e [Eneote |
. P . . Type Macromedia Flash File [ swf] B Anruler
nouvelle vidéo et choisissez e
I emplacement sur lequel vousvoulez i -
, . IS 1.3 F 3
I’ enregistrer. )

3 Cliquez sur Enregistrer. Boite de dialogue Enregistrer sous - BMP et JPG
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Partager votre animation

Parfois vous voudrez ouvrir et éditer votre animation avec d’ autres applications. Dans ce cas,
vous avez besoin de I’ enregistrer sous un format que les autres programmes sont en mesure
delire. Le processus d enregistrement d’ un fichier selon cette méthode est qualifié
d’“exportation” de I’ animation. La fonction Exporter de GIF Animator vous permet de
convertir votre travail de trois fagons - comme fichier HTML, comme élément actif du bureau,
ou comme animation empagquetée indépendante. Une animation empaguetée peut étre lue dans
n'importe quel environnement Windows hors de votre navigateur web, ce qui est idéal pour
envoyer des voeux ou des messages amusants aux membres de votre famille et a vos amis.

Pour exporter sous forme de fichier HTML :
1 Sdectionnez Fichier: Exporter - Comme et
fichier HTML. Laboite de dialogue Exporter s
lecodeHTML s ouvre. ) senees
2 Tapez un nom de fichier pour le nouveau j::i-_;'fg
fichier HTML et sélectionnez |’ emplacement )
ou vous voulez I’ enregistrer.
3 Cliquez sur Enregistrer.
Hom [my_animatior{ Enregistrer |
Type [HTHL Files: (bt~ i) | Annuler y

Boite de dialogue Exporter un fichier HTML

Pour exporter un Elément du bureau actif :

1 Séectionnez Fichier: Exporter - Comme
élément du bureau actif. Laboite de o de
dialogue Elément du bureau actif s ouvre. Iélément: | Elément ciéé par Ulead GIF Animator

2 Danslacase Nom del'éément, tapez un Fostien
nom ou une deﬂ:rl ption pour votre Bureau ’;auche:lwﬂ 33 [1...330) Haut : |2BE| 33 [1..521)
actif (ces informations seront disponibles Toc ] e | s |
dans les propriétés d' affichage du bureau). —

3 Tapez les coordonnées verticales et Boite de dialogue Elément du bureau actif

horizontales de la position ou vous voulez
ancrer votre animation sur votre bureau
actif.

Astuce : Lorsque vous définissez les coordonnées de la valeur de position, les valeurs égales a 1 et 1
permettent de placer votre animation dans le coin supérieur gauche du bureau, tandis que les valeurs
298 et 81 la placent dans le coin inférieur droit.




Pour exporter comme Animation
empaquetée :

1

2

9

Séectionnez Fichier: Exporter - Comme
Ensembleanimation (EXE).

Sélectionnez un Styledeboitede
message dans la liste des styles
proposeés (ou bien sélectionnez aucun
pour ignorer cette étape). Cela permet de
créer un bloc-notes virtuel ou une carte
de voeux dans laquelle lire votre message
et votre animation. Vous pouvez définir la
taille de la boite de message en
sélectionnant Dimensions

per sonnaliséesen pixels.

Cliquez sur Importer lestylelorsque
vous voulez gjouter d'autres graphiques
de votre ordinateur dans e style Boite de
message.

Séectionnez unfichier Son alire avec
votre animation. Cliquez sur le bouton
Parcourir pour repérer lesfichiers dans
votre ordinateur. Animation Packager
supporte alafoislesfichiersMIDI et
WAV.

Danslazonedesaisie Générer un fichier
exécutable, spécifiezlenom et

I’ emplacement sur lequel vousvoulez
enregistrer lanouvelle animation
empaquetée.

Sélectionnez Boucleinfinie si vous
voulez que votre animation soit lue en
continu ou bien tapez le nombre defois
gue vous voulez que vous animation se
répéete dans Compte deboucle.
Séectionnez Aller sur I'URL si vous
voulez gjouter un lien web avotre
animation.

Sélectionnez une Position del'imagede
départ et fin dansleslistes- cela
permettrade déterminer comment votre
animation commence et seterminedans|a
scene.

Tapez un message et sélectionnez la
police.

10 Cliquez sur OK.

Style de boite de
message:

Moritar.emf
Muorviz. emf
Pen.emf d|

" Dimensions par défaut

& Dimensions
personnalisées
eh Pixels

ER T

(50..1000)

Importer le style I\J

= Exporter l'ensemble animation
Sty de boite de
message: Séletionnerle fichier GIF :  |CAWINDOWSATEMPLugDTeaB1.gi
Sélectionner e fchier son [ |
énérer un ficher egéeutable :[C\WINDOWS \TEMF\aleniine eve
" Boucle nfrie
@ Comptedebouce [0 (0.65535)

Benerl, 2l e sur AL

T Wencuiler Farimation au cenre de lcran

Posiion de limage de départ P tentnlase =i
Hasard < [Hoserd -
Taill otale de fichier : 18,588 octets

W wia 4

imensions par d88Ul Tope o message

[Dear Deborah,

[0 [T [HemervaentnesDat
(G0 000 Hoe
0K Annler kide

Inpatte e st | Palicz |

Police I Ok I Annuler | Aide |

Sélectionner le fichier zon :

Générer un fichier exécutable :

" Boucle infinie

&' Compte de boucle

T WIND WS MEDIANDficedTLase

CowINDOW ST EMPYY alentine. exe

I‘IDDD [0..65535)

¥ ller sur IURL

r Wenouiller 'animation au

Position de [image de départ

http: 4 Ao ulead. com

centre de [Beran

Position de image de fin

Haut gauche ¥ Centre M
Taper le message : - [&rial, 14]
Dear Deborah,
Happy Valenting's Dayl
Joe
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Index Editor

Index Editor propose des fonctions de personnalisation évoluées (en particulier pour une
édition détaill ée au niveau du pixel) pour le projet animation courant dans GIF Animator ou
pour un fichier GIF existant. Index Editor est particuliérement utile pour les utilisateurs GIF
expérimentés qui ont besoin de plus de contréle sur lataille du fichier GIF, qui veulent une
édition précise au niveau du pixel, qui veulent supprimer les pixels redondants, et jouer sur les
autres attributs GIF. Propriétés de fichier

Affiche les attributs globaux (pour toutes les images) ou

les attributs d’image (pour chaque image individuelle) pour
leur personnalisation.

Ouvrir un fichier GIF existant
Ouvre un autre fichier GIF dans I’ espace de travail.
Vous ne pouvez ouvrir qu'un fichier GIF ala fois. Optimiser

R ] Ouvre I’ Assistant Optimisation pour
Controles d’'image vous aider a optimiser rapidement un
Avance ou recule pour sélectionner une image. fichier GIF.

Apercu
Ouvre une boite de dialogue
dans laquelle vous pouvez

Nom de fichier

Affiche le nom du fichier GIF ouvert
actuellement dans Index Editor. NS | agLi
Position d’image " Index Editor - (1) prévisualiser |'apparence

I . o . [—— qu’aura le GIF entier.
Indique I'image sélectionnée Sélectiorrier un fishisr [FvFragram FiestUiead Systemadied GIF frm (5

actuellement. Cliquez sur la m ww B Agel;uj-—l

fléche pour sélectionner - ]
Erregistrer sor |

d’autres images. Quiter —

Boite a outils — Enregistrer sous

Propose des outils pour - Enregistre votre
éditer, faire un zoom, et e fichiegr GIF courant.

annuler/refaire.

Couleur d’avant/
d'arriére-plan ;
Echanger les couleurs
Affiche et échange la

Quitter
Ferme Index Editor.

leur d'avant-plan et | " Options

couleur d’avant-plan et la CENEENEEECEEEEEEEEE ‘i " Affi

couleur d’arriere-plan. | NI prp— Décidez d'afficher ou
B: 172 non un message

lorsqu’il y a une
modification dans la

Palette de couleurs

ENEEEEEEEE RN
Affiche toutes les cellules de palette.

=
B
k-
k)
L
L

Couleurs: 128

couleurs dans la palette de IT\ndegnransparem 127 = ﬂ: Palstte globals ’ RVB

couleurs pour que vous puissiez Affiche les valeurs RVB
les sélectionner et les modifier. de la couleur
| sélectionnée
actuellement.

Contrdles de transparence Type de palette Couleur
Sélectionnez une valeur d’indice Indique si |a palette de  — ali -
chromatique (il s agit d’un couleurs est une Palette ’Ilqute'z ¢t pour
numéro de série & partir de zéro, globale ou locale. i(ce)ue\?ell(l)en r;ihltézf
le numéro final dépendant du '
nombre de couleurs dans la Controles de palette —————  L_ \ombre de couleurs
palette) a utiliser comme couleur Propose des options pour Affiche le nombre total de
transparente. éditer les couleurs dans la

couleurs contenues dans la palette.
palette.



Pour le projet animation courant, sélectionnez Fichier: Enregistrer sous - Fichier GIF. Puis,
sélectionnez I’ option Ouvrir dans I ndex Editor et tapez un nom de fichier. Ensuite, cliquez
sur le bouton Enregistrer. Le projet animation courant sera enregistré en utilisant ce nom de
fichier, et Index Editor s ouvre.

Remarques :

« En mode Optimiser, vous ne pouvez pas éditer la Palette de couleurs lorsque vous visualisez la
Palette locale. Vous ne pouvez éditer la Palette locale que dans Index Editor.

e L'annulation n’est pas supportée pour les opérations d'édition de palette. Aussi est-il fortement
recommandé d’enregistrer la palette d'origine comme sauvegarde avant de la modifier.

Pour éditer |es palettes de couleurs dans

Index Editor : Aporcy

1 Séectionnez uneimagedanslaliste | m| o]
Images. (Ouvrez d’ abord unfichier GIF s e
vous utilisez Index Editor commeun nEm sy

programme indépendant.)

2 Cliguez sur n’importequellecellulede
couleur de la palette pour sélectionner
une couleur. (Utilisez[M aj] ou[Ctrl] pour
une sél ection multiple commevousle
feriez dansWindows Explorer.) Laou les
couleurs que vous sélectionnez sont
entourées en rouge dans la palette de

Boite de dialogue Apergu

couleurs.
3 Utilisez les boutons de contréle dela Remarques :
palette sur ladroite pour apporter vos « Dans I'étape 2, une autre méthode pour
modifications. Vous pouvez aussi cliquer sélectionner une couleur consiste a cliquer
sur lazone colorée (sous les valeurs A sur Couleur d'avant-plan dans la Boite &
RV B) pour sélectionner une nouvelle outils. Puis, déplacez le pointeur de la souris
couleur. (qui prend la forme d’un compte-gouttes) sur
4 Si vousavez besoin d' utiliser une la zone de I'image ou se trouve le pixel que

vous voulez éditer, et cliquez pour le
sélectionner. (Sivous avez du mal a le
trouver, utilisez I'outil Zoom.)

« L’effet d’'une couleur transparente ne sera
visible qu’en mode Apergu, ou dans un
navigateur (aprés que le GIF a été enregistré).

couleur transparente, sélectionnez

I’ option I ndicetransparent et cliquez sur
le bouton Couleur transparente. Puis,
utilisez laliste ou cliquez sur unecellule
de couleur pour sélectionner une couleur.

5 Répétez lesétapes 1 a4 autant que de - Dans Index Editor, vous pouvez voir le contenu
besoin. Vous pouvez, pendant |e graphique réel de chaque image, en particulier
processus, cliquez sur le bouton Aper cu lorsque vous choisissez de supprimer les
pour voir le résultat obtenu. Ici, vous pixels redondants.

pouvez lire |’ animation entiére, ou bien
visualiser uneimage en particulier.

6 Lorsguevousavez terming, cliquez sur le
bouton Enr egistrer sous pour
enregistrer lefichier GIF.

53



54

Annexe : Les palettes de couleurs GIF

Dans un fichier animation GIF, toutes les images de chaque trame partagent un tableau
d’indices qui définit le nombre de couleurs contenues dans la trame ainsi que les couleurs que
chaque indice représente. Chaque couleur du ‘spectre’ de 256 couleurs maximum possede sa
propreidentification, qui indique I’indice chromatique de I'image (la pal ette de couleurs). Dans
les fichiers GIF, chague couleur de I'indice a besoin de 3 ou 4 octets de données pour étre
définie (selon laméthode utilisée al’ origine pour |’ enregistrer). Ainsi, une image contenant une
palette de 256 couleurs a un indice chromatique dont lataille peut atteindre 1024 octets.

Il'y adeux types de palettes pour les animations GIF : la Palette globale, qui définit la couleur
de toutes les images dans |es trames que |’ animation utilise par défaut, et |a Palette locale, qui
est propre a chague trame du fichier. Lorsgu’ une nouvelle image est insérée dans une
animation GIF, vous pouvez choisir d' utiliser sa Palette locale ou bien la Palette globale.

Lorsque vous étes prét a insérer des images dans votre fichier animation, vous devez décider
comment vous voulez gérer vos palettes de couleurs. Si chague image contient des couleurs
virtuellement identiques, il N’y aalors aucune raison de faire grossir votre animation avec des
informations redondantes en incluant une Pal ette local e dans chague image. Cependant, si les
nouvelles images ont des couleurs qui ne se trouvent pas dans la Palette globale, il se peut que
vous vouliez choisir alaplace une Palette locale.

Il n'est pas toujours recommandé d’ utiliser 1a Palette globale. Réduire lataille de fichier de
I"animation est moins important que conserver la qualité de votre travail, mais reste cependant
un facteur important. Mieux vaut utiliser une Palette locale plutdt qu’ une Palette globale lorsque
I"'image insérée est radicalement différente des images existantes.



Raccourcis

Commande Raccourci Commande Raccourci

Menu Fichier Menu Edition

Nouveau Ctrl+N  Annuler Ctrl+z

Ouvrir I'image Ctrl+O  Refaire Ctrl+Yy

Enregistrer (comme fichier UGA) Ctrl+S  Couper Ctri+X

Enregistrer comme fichier GIF Ctrl+Maj+S  Copier Ctrl+C

Enregistrer comme trames d’image Ctrl+E  Copier fusionné Maj+Ctrl+C

Ajouter une image Ins  Coller Ctrl+Vv

Assistant Optimisation F11  Créer une zone de sélection

Processus par lots Ctrl+B Transparent Suppr

Exporter comme fichier HTML Ctrl+Alt+S  Tallle de canevas Ctrl+G

Préférences F6 Détourer le canevas Ctri+R

Menu Affichage Menu Objet

1:1 Ctrl+1  Nouvel objet vide Ctrl+Alt+D

Zoom avant +  Dupliquer les objets Ctrl+D

Zoom arriére - Editer le texte Maj+E
Propriétés d'objet

Ctrl+Maj+Entrée

Menu Image Menu Aide

Ajouter du texte de banniere Ctrl+Alt+B  Aide F1

Tween Ctrl+T  Aide contextuelle Maj+F1

Ajouter une image Ctrl+Alt+F

Dupliquer les images Ctrl+F
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Images - aplanir 31
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H
HTML 50
1
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Trames d'image 47, 48
Index Editor 52
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M

Matte 39, 44
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Néon 37
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Animation empaquetée 51
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Outil Sélecteur 23
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Filtres enfichables 10, 38
Préférences 9, 38, 46
Valeur prédéfinie 43
Apercu 45

Mode Apercu 13, 46
Fichier PSD 47

R

Refaire 9
Méthode de suppression 9, 34
Redimensionner 19

S

Enregistrer 47

Outils Sélection 24
Ombre 30, 31

Assistant Mis en route 16

T

Outil Texte 26

Boite a outils 23

Outil Transformer 25

Transition 39

Transparent 25, 27, 28, 37, 52, 53
Didacticiel 15, 16

Tween 35

U
Annuler 9
\Y

Vidéo 18, 47, 48
Effets spéciaux vi&déo 39
Filtre vidéo 40

4
Outils Zoom 26
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