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Chapitre 1
Pour commencer

eHelp Corporation propose des outils de rédaction d’aide en ligne et de
systémes de support de performance. Ils vous permettent de réduire le temps
et le colit de développement, améliorer la fonctionnalité de vos produits et
augmenter productivité et satisfaction des utilisateurs finaux de vos
applications basées sur le Web, applications de bureau ou de votre
documentation de formation en ligne.

RoboHelp® offre un environnement de création souple mettant a votre
disposition tout le nécessaire pour saisir et mettre en page un texte, créer des
liens et autres éléments de navigation, insérer des images et des objets
multimédias et ajouter des effets spéciaux. Avec RoboHelp, il existe de
nombreuses maniéres d’organiser et gérer votre projet de fagon a ce que vous
puissiez vous concentrer sur la rédaction, la structure, la génération, le test et
la livraison de votre produit fini.

Utilisez RoboHelp pour créer différents produits a partir d’'un seul projet en
fonction de vos besoins personnels et de vos utilisateurs. Les nombreuses
fonctionnalités de RoboHelp sont congues pour permettre la création des
formules d’aide suivante : WebHelp Enterprise (produits basés sur serveur avec
toutes les fonctions de WebHelp et davantage), WebHelp (aide fonctionnant sur
diverses plates-formes et indépendante des navigateurs), RoboInfo (produit
basé sur serveur pour systémes de support de performance), HTML Help,
JavaHelp, WinHelp Microsoft compilée et documentation imprimée. (Les
différentes formes d’aide dépendent du type de produit RoboHelp installé.)

Ce guide présente RoboHelp, conseille des stratégies élémentaires de
développement et de gestion des projets et propose un didacticiel permettant
d’apprendre a élaborer un projet basé sur HTML.
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La gamme de produits RoboHelp et RoboInfo™ mettent a votre disposition
diverses solutions répondant a des besoins variés.

Gamme de produits RoboHelp

La gamme de produits RoboHelp s’adresse aux rédacteurs d’aide, aux
rédacteurs techniques et aux développeurs a qui il incombe de créer une aide
en ligne pour des applications basées sur le Web ou applications de bureau. Ce
sont des logiciels de rédaction d’aide qui réduisent votre temps et votre co(t de
développement et qui vous offrent la possibilité de recueillir les commentaires
des utilisateurs sur votre aide et vos applications. Ils permettent de plus
I'amélioration de la productivité et de la satisfaction des utilisateurs finaux, tout
en vous assurant une bonne évolutivité qui prend en compte le changement de

vos besoins.

La gamme de produits RoboHelp comporte trois éditions : Enterprise,
Professional et Standard.

Edition Fonctionnalités comprises
RoboHelp
Enterprise RoboHelp Enterprise

RoboHelp Enterprise est un logiciel intelligent d’aide basée
sur serveur pour les applications basées sur le Web.
RoboHelp Enterprise fournit non seulement un
environnement de publication ayant fait ses preuves, mais
aussi une option de recherche linguistique naturelle, un
support intégré pour plusieurs auteurs collaborant sur un
méme projet, une intégration des outils logiciels courants
(par ex. Word, Dreamweaver, FrontPage, etc.) et des
rapports de commentaires tirés de questions d’utilisateur.

A la différence d’autres programme de création d’aide en
ligne, RoboHelp Enterprise tire parti de la puissance de
traitement c6té serveur afin de vous permettre de mieux
comprendre les probléemes de vos utilisateurs quant a
|’aide et les applications que vous leur proposez. Le format
WebHelp Enterprise de RoboHelp Enterprise posséde toutes
les fonctions de RoboHelp Office mais a I'avantage d’étre
basé sur serveur.

De pair avec le logiciel de serveur RoboEngine™ et la
technologie de rapport Robolnsight™ , RoboHelp Enterprise
éclaircit le mystére régnant autour de I'amélioration de
I'aide en ligne et des applications basées sur le Web.
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Edition
RoboHelp

Fonctionnalités comprises

Professional

RoboHelp Office

RoboHelp Office est un logiciel de rédaction d’aide
proposant des fonctions de navigation, organisation et
indexation, de méme que la possibilité de gérer des
projets et de les compiler, tester et déboguer
efficacement. RoboHelp Office vous permet de créer divers
produits a partir d'un méme projet, y compris WebHelp,
Microsoft HTML Help, JavaHelp, Oracle Help et
documentation imprimée. RoboHelp Office assure aussi
une intégration a de nombreux outils courants, tels que
Microsoft Word, Dreamweaver et FrontPage.

Standard

RoboHelp for Microsoft HTML Help

RoboHelp for Microsoft HTML Help est un logiciel de
rédaction qui crée I'aide Microsoft HTML Help. Cet outil
s’adresse aux rédacteurs d’aide, aux rédacteurs techniques
et aux développeurs créant une aide basée sur HTML
uniquement pour des applications fonctionnant dans
Microsoft Windows. Ce programme réalise toutes les
taches d‘arriére-plan pendant que vous créez un contenu
et des éléments de navigation, ajoutez des images et
effectuez la mise en forme.

RoboHelp for WinHelp

RoboHelp for WinHelp est un logiciel de rédaction d’aide,
permettant la création de WinHelp, I'aide standard
originale de Microsoft. RoboHelp for WinHelp s’adresse aux
rédacteurs d’aide, aux rédacteurs techniques et aux
développeurs créant une aide en ligne uniquement pour
des applications fonctionnant dans Microsoft Windows et
souhaitant que I'aide en ligne créée fonctionne aussi dans
des versions plus anciennes de Microsoft Windows.
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Robolnfo

RobolInfo sert a la création et la gestion de divers produits, a savoir systemes
d’évaluation de performance, documentation de formation en ligne, ainsi que
politiques et procédures. Ce programme posséde une fonction unique qui
permet d’obtenir les commentaires d’employés identifiant des lacunes au
niveau de I'information proposée. Robolnfo est non seulement un
environnement de publication ayant fait ses preuves, mais fournit en outre :
une option de recherche linguistique naturelle, un support intégré pour
plusieurs auteurs collaborant sur un méme projet, la possibilité de convertir un
contenu existant dans plusieurs autres formats, une intégration des outils
logiciels courants (par ex. Word, Dreamweaver et FrontPage) et des rapports
de commentaires tirés de questions d’utilisateur.

La puissance coté serveur de Robolnfo, associée a la technologie Robolnsight,
détecte automatiquement ce que les employés souhaitent savoir grace a la
capture et I'analyse de questions posées. Les concepteurs pédagogiques
peuvent ainsi recevoir les commentaires d’utilisateurs ayant des problémes ou
signalant un manque d’information. Grace a ces renseignements de retour, les
données en ligne peuvent étre peaufinées pour fournir aux utilisateurs les
données exactes qu'ils souhaitent recevoir.

Pour de plus amples informations sur l'utilisation des fonctions de ce
programme, reportez-vous a l'aide en ligne de RoboHelp.

Remarque : Pour obtenir des renseignements sur les nouveautés de
RoboHelp, la configuration systeme et I'installation du
programme, consultez le Guide d’installation.
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Ouverture et fermeture du programme

Une fois le programme installé, une icGne RoboHelp Starter est affichée sur
votre bureau. Vous pouvez utiliser RoboHelp Starter pour créer un projet,
ouvrir un projet existant, importer des fichiers et projets ou utiliser les outils de
productivité fournis avec RoboHelp.

= RoboHelp Starter [_ O] =]
File Edit \“iew Application Help

| Dl o= & 2l

# Mew Project | = Open| <5 Impott | && Tools |

Welcome to RoboHelp

To create a new project, select a project format by clicking on one of the icons below,
Mot sure which format to use? For more information, take our tour,

-

WebHelp

@ Creates a browser-based Help project using WebHelp's cross-browser, cross-
platform output format. More info...

HTML Help

Creates an HTML-based Help project with Microsoft HTML Help as the output
target. More info...

JavaHelp
Creates an HTML-based Help project with JavaHelp as the output target. More
infa...
=
LCurrent Folder: IE:\Program Filez\RoboHelp Office\RoboHTRL E”'l

Le RoboHelp Starter

Pour ouvrir le RoboHelp Starter :

-
» Double-cliquez sur I'icbne RoboHelp Starter‘;» située sur votre bureau.

Pour fermer RoboHelp Starter :

» Cliquez sur X/ situé dans le coin supérieur droit de la fenétre.
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Création et ouverture de projets

Procédez comme suit pour créer ou ouvrir des projets.

Pour créer un projet dans RoboHelp :

%

1 Double-cliquez sur l'icbne RoboHelp Starter h située sur votre bureau.

2 Assurez-vous que l'onglet New Project est affiché. Les types de projet
sont indiqués et accompagnés d’une bréve description. (Les types de projet
affichés sont fonction de I’édition RoboHelp que vous avez installée.)

3 Cliquez sur l'icone située a coté du type de projet que vous souhaitez
créer (pour de plus amples informations sur chaque type, cliquez sur More
Info). Pour consulter la description de chaque type de projet, cliquez sur le
lien tour.

RoboHelp s’ouvre et affiche le New Project Wizard.
4  Suivez les instructions affichées et cliquez sur Help pour plus

d’informations sur chaque boite de dialogue. Une fois terminé, votre
nouveau projet s’‘ouvre dans RoboHelp.

Pour ouvrir un projet dans RoboHelp :

1 Double-cliquez sur l'icéne RoboHelp Starter & située sur votre bureau.

2 Cliquez sur I'onglet Open. Une liste des fichiers ouverts le plus récemment
s'affiche.

3  Double-cliquez sur le fichier que vous voulez ouvrir ou double-cliquez sur
More Files pour naviguer vers un autre dossier.

4  Dans Files of Type, cliquez sur le type de projet que vous voulez ouvrir
(par exemple, WebHelp Project (*.mpj)).

5 Sélectionnez un projet et cliquez sur Open.

Le projet s‘ouvre dans RoboHelp.
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RoboHelp HTML et RoboHelp Classic

Les deux outils de rédaction fournis avec RoboHelp possédent des interfaces et
fonctions de base semblables, mais permettent la création de produits
différents dans un environnement de travail différent.

RoboHelp HTML est équipé d’un éditeur WYSIWYG qui vous permet de travailler
avec contenu, liens, images, effets spéciaux, feuilles de style et autres fonctions.

oboHelp HTML - Robohtml - Link Yiew

File Edit Wiew Insert Format DHTML Table Tools Help

G2 PUNA /v s EBXo [ es 1+ |AEOB%R R

= | Momal - | verdana S 1wz -E$SA-£-B 7 U|==
-] HTML Files [Tapics] -GD---|---]---|--.2...|...3...|...4..
----- (2] Broken Links la [
=Bl URLs -
-] Images Link View =
B[] Multimedia
B+ Windows Link Wiew is a convenient tool that allows vou to view and navigate
B2 Shle Sheets through the links in your Help system. It displays all inbound and
..... [ Templates outbound links in your topics in a graphical format.
----- (27 Skins o f h . 44 L ink Wi
g o Drag any topic from the Project Manager an rop it into Link Wiew
=-0 gontEHtSETSIWE Help to see its hyperlink flow, The topic appears in the center. Topics
=-E a0gage Fles that have links to and from it are displayed on the left and right
""" (L1 Build Tags sides of it. You can change the focus by double-clicking on the topic
E]---g Single Source to "center" and Link View automatically updates the topic and link
flow, L

Related Topics |
0 ol
g@ % ﬂ B WS G | =] TrusCode | $aLink View | 25 Topies |
e e e

Environnement de travail de RoboHelp HTML

Pour ouvrir RoboHelp HTML :

1 Double-cliquez sur I'icéne RoboHelp Starter‘;» située sur votre bureau.

2 A partir du menu Application, sélectionnez RoboHelp HTML.
RoboHelp HTML s’ouvre et affiche le New Project Wizard.

3 Suivez les instructions affichées et cliquez sur Help pour plus

d’informations sur chaque boite de dialogue. Une fois terminé, votre
nouveau projet s‘ouvre dans RoboHelp.
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Pour de plus amples informations sur |'utilisation de RoboHelp HTML, suivez le
didacticiel du Chapitre 3 et reportez-vous a I'aide en ligne de RoboHelp.

RoboHelp Classic utilise Microsoft Word comme éditeur, ce qui vous permet de
créer et développer votre projet dans un environnement qui vous est familier.

File: = Edit: = Wiew - Tools Help

% RoboHELP Explorer - robohelp [Ei[=] B3

G s EEm

-1 Topics

-1 Project

@[ Images and Mulimedia
-1 Dependencies

g Single Source

)

SN

Elixma=<|meN|poeg

4

i3l RH Basics.doc - Microsoft Word = B3

File  Edit Wew Insert  Format  Tools  Table  RoboHELP  Window
- Help x

Dl & fFRE o- B 1em - 2
Moma +Douh = 9« B 25 s 7
SOABAD EG 8L MBS WD 2
EE:}IZIBI“]

#ie K Am @) ink View |

Link “iewy iz & corwenient tool that alloves you to views and navigate through b

sequences in your WinHelp system. | displays topic links and browse secue
-

Whien you open Link Yiew:

+ The active topic appears in the middle of the Link View, outlined in blue. ;|
+ Topics that have links to this topic display on the lett (nbound links). :
¥

+ Links from this topic to other topics display on the right (outbound inks).
[Elwe= =4 i
Page 10 Sec 1 1061 Ak 1.6 L4 Coll REL: /il

Environnement de travail de RoboHelp Classic

Pour ouvrir RoboHelp Classic :

1  Double-cliquez sur l'icéne RoboHelp Starter & située sur votre bureau.

2 A partir du menu Application, sélectionnez RoboHelp Classic.

RoboHelp Classic s’ouvre et affiche le New Project Wizard.

3  Suivez les instructions affichées et cliquez sur Help pour plus
d’informations sur chaque boite de dialogue. Une fois terminé, votre
nouveau projet s‘ouvre dans RoboHelp.

Pour de plus amples informations sur |'utilisation de RoboHelp Classic, reportez-

vous a l'aide en ligne (ouvrez le programme, sélectionnez le menu Help puis

Contents & Index).
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Vous découvrez RoboHelp ?

Si vous découvrez RoboHelp ou la rédaction pour la premiére fois, ce guide
vous aidera a vous lancer. Voici quelques ressources supplémentaires :

Help Community : Le meilleur endroit pour trouver un support technique
en ligne et des renseignements sur le produit et I'industrie est
véritablement la Help Community de eHelp. Découvrez des conseils sur les
divers produits, obtenez I'aide de professionnels de votre domaine dans
des groupes de discussion, trouvez des réponses a vos questions dans la
base de connaissance, etc. Visitez
http://www.helpcommunity.ehelp.com/ ou dans le RoboHelp Starter,
sélectionnez le menu Help, puis Help Community Web Site.

Didacticiel : Le Chapitre 3 de ce manuel contient un didacticiel vous
indiquant la maniére de créer un projet basé sur HTML. Que ce soit avec
RoboHelp Office, RoboHelp Enterprise ou RoboHelp, ce didacticiel est
divertissant et représente un moyen facile d’apprendre a connaitre le
programme et de découvrir les fonctions de RoboHelp.

Ce didacticiel est aussi disponible en ligne. Dans la fenétre RoboHelp
Starter, sélectionnez le menu Help puis sélectionnez RoboHelp HTML
Tutorial.

Aide en ligne : L'aide en ligne accompagnant RoboHelp fournit des
informations détaillées sur I'utilisation de chacune des fonctions du
programme. Pour accéder a |'aide en ligne dans RoboHelp HTML ou
RoboHelp Classic, ouvrez le programme, sélectionnez le menu Help puis
Contents & Index.

Aide au niveau de la fenétre (ou aide contextuelle) : Dans presque
toutes les boites de dialogue ou fenétres de RoboHelp, vous pouvez
appuyer sur F1, ou cliquez sur le bouton Help pour obtenir des
renseignements concernant I'élément en cours d’utilisation.
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Contact avec eHelp Corporation

eHelp est un leader mondial en matiére de logiciel d’aide a l'utilisateur
automatisée. Nos outils novateurs sont faciles a utiliser et améliorent
considérablement la fonctionnalité d’applications.

Siege social

Adresse : eHelp Corporation
10590 West Ocean Air Drive
San Diego, CA 92130
Etats-Unis

Téléphone : +1 858 847-7400

Fax : +1 858 847-1415

World Wide Web : www.ehelp.com

Heures d’ouverture : Du lundi au vendredi

6h00 a 17h00 Heure de la cote pacifique
des Etats-Unis

Service de vente

Contactez un représentant eHelp pour obtenir des renseignements sur les tous
derniers produits eHelp, le plan d’abonnement eHelp, les options de mise a
jour, les prix, etc. Pour toute question ou probléme technique, contactez le
support technique.

Contact avec votre représentant eHelp

Téléphone — +1 800 677-4946
Service de vente :

International +1 858 847-7900
(Canada compris) :

Fax — +1 858 847-1416
Service de vente :

World Wide Web : www.ehelp.com
Email — sales@ehelp.com

Service de vente :*

Heures d'ouverture : Du lundi au vendredi
6h00 a 17h00 Heure de la cote pacifique
des Etats-Unis

*Si vous envoyez un email, veuillez inclure le nom de votre société, la ville et
I’état (le cas échéant) pour assurer le traitement rapide de votre demande.

10
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Support technique

eHelp Corporation s’engage a ce que votre expérience soit la meilleure possible.
Ses produits sont intuitifs et souples, pouvant s’adapter a vos besoins. Bien
qu'ils soient de conception supérieure et d’utilisation simple, il arrive parfois
que, en raison de problémes, I'utilisateur puisse avoir besoin de nos ressources
de support.

Remarque : Les services de support de eHelp Corporation dépendent du prix
et des termes en vigueur au moment de |'utilisation des services.

m  Pour connaitre les heures de service et les détails concernant les genres de
support proposés, veuillez visiter notre site Web :

www.ehelp.com/support

m  Pour consulter les ressources de support disponibles 24 heures sur 24, y
compris une base de connaissance et des groupes de discussion, veuillez
visiter le site Web de la communauté d’aide de eHelp :

www.helpcommunity.ehelp.com

m  Pour contacter le support technique via email, utilisez le lien Contact Us
sur le site Web de la communauté d’aide :

http://www.helpcommunity.ehelp.com/robohelp/contact/contact
us.asp

Pour Robolnfo, veuillez visiter :

http://www.helpcommunity.ehelp.com/roboinfo/contact/contact
us.asp

m  Pour tout probléme d’installation et de support payant par téléphone

(requéte unique, support de maintenance Silver et Gold), composez le +1
858 847-7960.

11
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Service clientéle

eHelp Corporation s’efforce de toujours fournir a ses clients le meilleur service
possible. Notre nouveau site Web de service clientéle fournit une liste des
questions les plus fréquemment posées et dispose des fonctions de recherche
dans notre site, dont les résultats sont affichés dans un format facile a
visualiser.

Contacter le service clientéle

Téléphone : +1 858 677-4946
World Wide Web : www.ehelp.com/support/customerservice.asp
Email : customer.service@ehelp.com

Remarque sur la documentation

12

eHelp Corporation s’efforce de publier des produits de documentation de la

meilleure qualité possible et serait heureuse de savoir ce que vous en pensez.

Pour toute remarque ou suggestion concernant nos guides d’aide en ligne ou

imprimés, veuillez nous faire parvenir un email.

Vous étes prié d’inclure les informations suivantes avec vos remarques :

®  Nom du produit et numéro de version

m  Manuel imprimé ou aide en ligne

m  Titre du sujet (pour l'aide en ligne)

m  Numéro de page (pour le manuel imprimé)

m  Une breve description du contenu (par exemple, si vous avez lu des
instructions pas a pas incorrectes, contenant des fautes de grammaire
dans un paragraphe spécifique, des informations qui devraient étre

clarifiées ou proposer plus de détails, etc.)

m  Votre suggestion quant a la correction et/ou I'amélioration a apporter a la
documentation

Veuillez envoyer un email a :
documentation@ehelp.com
N’oubliez pas que cette adresse électronique n’est que valable pour faire part

de vos commentaires concernant la documentation. Pour toute question
technique, contactez le support technique.



Chapitre 2
Principes de base de rédaction

Le présent chapitre s’adresse aux personnes souhaitant découvrir la rédaction
en ligne ou effectuer un petit rappel de leurs aptitudes. Vous y trouverez des
conseils sur la maniére de travailler dans le programme, élaborer un processus
de développement et gérer votre projet.

Grace a sa souplesse, RoboHelp vous permet de travailler comme cela vous
convient. A mesure que vous développez votre projet, vous découvrirez
d’autres fagons encore d’augmenter votre efficacité et de créer un produit
répondant aux besoins de vos utilisateurs.

Que sont les formats de projets ?

Avant de développer votre projet et de livrer le produit fini, vous devez penser
aux plates-formes et afficheurs utilisés, aux fonctions que chacun supporte et a
vos objectifs. Certains des utilisateurs finaux ne possédent qu’un type de
navigateur sur leur systéme, tandis que d’autres en ont plusieurs. Par ailleurs,
votre application hote fonctionne probablement sur un type précis de plate-
forme.

Ces différences obligent les rédacteurs a bien étudier la maniere de livrer des
projets qui sont compatibles avec les afficheurs et plates-formes du public visé.
Les formats de projets prennent ces facteurs en compte assurant un support et
des fonctions de types variés.

Dans RoboHelp, vous pouvez créer des formats de projet différents (aussi
appelés « formats d’aide » ou « formats de produit ») qui répondent aux
besoins des utilisateurs finaux et a ceux de votre application. Les fichiers
produits fonctionnent sur divers afficheurs et plates-formes, supportent des
fonctions spécifiques et affichent des interfaces différentes. Ces différences
peuvent sembler subtiles aux utilisateurs mais les auteurs doivent étre
pleinement conscients des caractéristiques des formats qu'ils créent.

Par exemple, si votre systéme se trouve au sein d’une application basée sur le
Web et que vos utilisateurs finaux utilisent le navigateur de leur choix, vous
pouvez sélectionner un format fonctionnant sur le Web et ne nécessitant pas de
navigateur spécifique pour afficher le contenu correctement. Dans ce cas, vous
devriez penser a utiliser WebHelp comme format de projet, car il fonctionne sur
des plates-formes multiples et ne dépend pas d’un navigateur donné. Si vous
avez besoin d’'un moyen de fusionner des projets sur un serveur Web et
visualiser les rapports d’informations de retour concernant I'utilisation de votre
systéme, vous pouvez choisir RoboHelp Enterprise ou RoboInfo comme produit.
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Pour de plus amples informations sur la maniére de sélectionner un format de
projet, vous pouvez utiliser la visite guidée proposée dans RoboHelp Starter.
Double-cliquez sur I'icone RoboHelp Starter située sur votre bureau et cliquez
sur I'onglet New Project. Ensuite, cliquez sur le lien tour située en haut de la
fenétre.

Vous pouvez aussi vous reporter a I'aide en ligne de RoboHelp. Ouvrez
RoboHelp et cliquez sur le menu Help, puis sélectionnez Contents & Index.

Caractéristiques de base
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Bien qu'il existe des différences notables entre les divers formats de projets, ils
présentent aussi certaines similitudes. Ci-dessous figurent quelques fonctions
universelles :

m  Navigation graphique et support d’organisation (par exemple, index multi-
niveaux et tables des matiéres)

m  Sujets indépendants (liens qui ouvrent un sujet dans une petite fenétre
s'affichant sur la fenétre principale)

m  Séquences d’exploration (liens qui permettent aux utilisateurs d’avancer ou
de reculer dans une série de sujets organisés dans un ordre précis).

m  Références croisées intitulées Related Topics ou See Also (listes de liens
avec d’autres sujets contenant des sujets connexes)

m  Recherche de texte entier (une fonction qui permet aux utilisateurs de
chercher des mots utilisés dans le contenu de sujets)

m  Aide contextuelle (sujets fournissant des renseignements correspondant au
contenu de I'écran affiché)

Comme vous le constaterez par la suite, peu importe le format de projet que
vous livrez, les stratégies de développement et de gestion de projet sont en
régle générale identiques.
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Stratégies de développement d’un projet

Ci-dessous vous trouverez une stratégie conseillée de développement de projet
dans RoboHelp. Une fois que vous avez créé votre projet et ajouté quelques
sujets, vous pouvez réaliser ces taches dans |'ordre que vous voulez (ou
simultanément). Toutes les taches ne sont pas indispensables a la livraison d’un
systéme en ligne, mais il est recommandé d’en compléter la plupart afin de
veiller a ce que vos utilisateurs tirent le meilleur parti de votre systéme. Chaque
tache comprend des éléments conseillés (« A faire ») avant de commencer
chacune d’elles.

Créer un projet

Ajouter des sujets

Ajouter un contenu

Développer une table des matiéres
Créer des liens

Insérer des images

Construire un index

Générer et exécuter votre projet
Tester votre projet

Livrer le produit fini

Conseil : Pour de plus amples détails sur ces taches, reportez-vous a l'aide en

ligne de RoboHelp.

15
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Créer un projet

Au sein des projets RoboHelp, vous pouvez gérer et organiser tous les fichiers
nécessaires a la création du produit fini (appelé « produit »). Le projet
comprend votre contenu ainsi que les propriétés que vous établissez, telles que
I'aspect de la fenétre du produit.

Au cours du développement, déterminez le format de projet que vous voulez
créer, a savoir WebHelp, WebHelp Enterprise ou HTML Help. Votre choix est
fonction du type d’application que vous créez et des afficheurs et plates-formes
que vos utilisateurs finaux utiliseront vraisemblablement.

Reportez-vous au Chapitre 1 pour apprendre a créer un projet.

A faire : Décidez du nom de votre projet et de son emplacement de
sauvegarde. Renseignez-vous sur les plates-formes et afficheurs dont vos
utilisateurs finaux disposent car cela influence les sortes de fonctions
disponibles dans votre projet et son mode de livraison. Ensuite, consultez I'aide
en ligne de RoboHelp pour connaitre les fonctions que chaque format de projet
supporte.

Ajouter des sujets

Les sujets d'un projet en sont la clé de vo(te. IIs affichent le contenu et
contiennent liens, images et autres fonctions aidant les utilisateurs. Pendant le
développement de votre projet, déterminez les types de sujets s’adaptant au
mieux au contenu (voir « Ajouter un contenu » ci-apres), rédigez les sujets
pour qu'ils soient clairs et exacts, puis organisez-les pour qu'ils soient simples a
trouver. Vous pouvez ajouter des sujets au début de votre projet ou a mesure
que vous progressez, en fonction de vos besoins.

A faire : Décidez d’une convention pour nommer vos sujets. Par exemple,
comment nommerez-vous des sujets de présentation (tels que « A propos du
produit ABC » ou « Introduction du produit ABC ») ? Les utilisateurs peuvent
retrouver des informations plus rapidement si différents types de sujet sont
nommeés de fagon systématique.
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Ajouter un contenu

Pour ajouter du texte a vos sujets dans RoboHelp, la méthode est semblable au
processus utilisé dans un programme de traitement de texte, mais votre public
recherche des informations rapides a point nommeé. Les sujets sont en regle
générale brefs et contiennent une notion, un processus ou une idée principale
dans chacun. Evitez que les utilisateurs aient a faire défiler la page pour lire les
informations et n‘oubliez pas que lorsque les utilisateurs accedent a votre
systéme, ils souhaitent obtenir des informations précises rapidement.

A faire : Déterminez les types d’information que vous voulez ajouter
(présentation, processus, contexte, référence, etc.). Si vous étes systématique
dans le choix de format associé a chaque type d’information, les utilisateurs
pourront trouver et utiliser ces informations plus efficacement. Par exemple,
dans des sujets de processus, vous pouvez inclure une bréve description du
processus, les étapes et une image de l'interface utilisateur que vous décrivez.

Développer une table des matiéres

Les utilisateurs consultent la table des matiéres (TOC) non seulement pour
accéder a des informations mais aussi pour connaitre la structure de votre
projet et les sujets qui y sont couverts. Profitez de la fonction Auto Create TOC
qui vous permet de créer automatiquement une table des matiéres
conformément a la structure de votre projet.

A faire : Pensez a la fagon de consulter des informations qu’auront vos
utilisateurs. Le cas échéant, connaissez-vous leurs habitudes de travail et
I'ordre dans lequel ils pourraient réaliser leurs taches ? Les utilisateurs seront-
ils capables de retrouver des informations organisées par fonctions ou modules
ou ont-ils I'habitude de voir des informations structurées différemment ?
Préparez une table des matiéres qui leur paraitra logique.

17
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Créer des liens

A la différence de livres imprimés, commencant par une table des matiéres et
possédant des chapitres en ordre séquentiel, les informations en ligne ne sont
pas linéaires, a savoir les utilisateurs peuvent commencer n‘importe ou et
passer a d’autres sujets sans ordre spécifique, selon leurs besoins et le chemin
qu'ils suivent pour y parvenir. Par conséquent, il est important de leur fournir
les moyens de trouver ces informations.

Vos sujets devraient utiliser des liens de maniére systématique pour que les
utilisateurs puissent se déplacer facilement et rapidement dans I'aide. Si vous
souhaitez veiller a la simplicité de I'aide, commencez par proposer des liens
textuels (« hotspots » sur lesquels les utilisateurs cliquent pour afficher la
destination) ; il est bon de ne pas inclure trop de liens dans chaque sujet.

A faire : Prévoyez une stratégie pour que la navigation soit évidente et utile.
Comment traiterez-vous les références croisées ? (RoboHelp propose une
multitude de fagons de le faire, a savoir utilisation de boutons Related Topics et
liens See Also.) Comment éviterez-vous que les utilisateurs se perdent dans
votre systéme ?

Insérer des images

Les images permettent de communiquer des idées, parfois méme mieux qu’un
texte. En insérant captures d’écran, images, graphiques, illustrations ou autres
types d’'images, vous pouvez rendre vos sujets plus intéressants et expliquer
des concepts plus en détails.

A faire : Décidez d’une convention d’appellation de vos graphiques et décidez
aussi du type de format de fichier image que vous souhaitez utiliser (.GIF, .JPG,
etc.). Utiliserez-vous fréquemment des images dans votre projet ou seulement
pour certains types de sujet ?
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Construire un index

Vous pouvez élaborer un index en méme temps que vous rédigez le contenu ou
a la fin du projet. Pour vous assurer que tous les sujets sont indexés, certains
auteurs utilisent une « régle », par exemple ils créent au moins cinqg entrées par
sujet. Pour créer automatiquement votre index, utilisez le Smart Index Wizard
qui vous permettra de créer rapidement un index en fonction des mots et
phrases de vos sujets.

La création d’index est généralement plus longue que prévue et ces index
doivent de plus bénéficier d’une vérification de qualité. De cette maniére, vous
vous assurez que l'index est complet, exact et affiche les sujets correspondant
aux entrées cliquées.

A faire : Décidez de I'aspect de votre index. Possédera-t-il plusieurs niveaux ?
Les entrées auront-elles des majuscules ? Utiliserez-vous des verbes ou des
noms ? Le processus d’indexation inclut divers aspects. Il est donc conseillé de
passer un peu de temps a y réfléchir, améliorer vos aptitudes de création
d’index et de lui accorder suffisamment de temps.

Générer et exécuter votre projet

Pendant le développement d’un projet, vous devriez visualiser votre systéeme du
point de vue d’un utilisateur final et tester vos liens. Pour ce faire, générez (ou
« compilez ») votre projet de fagon a ce que vos changements les plus récents
soient combinés en un format ou fichier visualisable (selon le format de projet).
Une fois généré, visualisez (ou « exécutez ») le produit. Vous pouvez effectuer
une génération a tout moment, autant de fois que vous le souhaitez.

A faire : Si vous ne 'avez pas encore fait, décidez du format de projet a
utiliser. Le processus de génération est Iégérement différent pour chaque
format et supporte différentes fonctions au moment de I'exécution.
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Tester votre projet

Pour vérifier que I'aspect et le fonctionnement de votre projet sont conformes a
vos souhaits et prévisions, vous devez le tester rigoureusement et
périodiguement en le visualisant (I’'exécutant) une fois généré. Si vous livrez un
projet avec une application, installez et testez votre systéme avec I'application.
L'important est que vos projets s’affichent sans erreur, que les liens affichent la
destination correcte, que la mise en forme soit celle que vous souhaitez et que
toutes les fonctions ajoutées fonctionnent correctement. Si vous avez des
problémes, résolvez-les dans le projet et effectuez de nouveau la génération.
Avant de livrer votre projet, veillez a le tester sur différentes plates-formes et
dans divers navigateurs.

A faire : Développez et suivez un plan de test méthodique afin de ne manquer
aucun sujet, lien ou fonction lors du test. Demandez a d’autres personnes de
lire votre contenu et de vérifier vos liens, dans la mesure du possible, pour
qu’elles puissent repérer les erreurs que vous avez omises. Consultez le dossier
Broken Links, exécutez des rapports de projet et utilisez les autres outils dont
RoboHelp dispose pour le débogage.

Livrer le produit fini

Lorsque vous étes satisfait de I'aspect et du fonctionnement de votre systéme,
mettez votre produit a disposition des utilisateurs finaux. En fonction de votre
situation, cela peut comprendre la publication des fichiers sur un serveur ou
CD-ROM, la collaboration avec les développeurs pour installer le systéme avec
une application ou I'utilisation d’une autre méthode de distribution.

A faire : Consultez I'aide en ligne de RoboHelp pour vous assurer que vous
distribuez tous les fichiers nécessaires. Travaillez avec vos développeurs ou
votre équipe Web pour intégrer le systéme a I'application, au serveur ou a
d’autres fichiers a livrer.




Chapitre 2 Principes de base de rédaction

Fonctions supplémentaires pour votre projet

Lorsque vous étes prét a ajouter une navigation plus complexe, créer des
éléments visuels et concevoir le look de vos sujets, jetez un coup d’ceil a ces
fonctions pour peaufiner votre projet.

Remarque : Ces fonctions sont disponibles selon le format de projet que vous
créez. Pour de plus amples informations, reportez-vous a |'aide
en ligne de RoboHelp.

m  Séquences d’exploration : Ajoutez ces liens pour que les utilisateurs
finaux puissent avancer et reculer dans une série de sujets ordrés.

m  Elaborer des étiquettes : Utilisez I'élaboration d’étiquette pour contrdler
les sujets que les utilisateurs visualisent dans votre projet. Vous pouvez
inclure ou exclure des sujets de votre produit fini tout en conservant tous
les sujets dans le méme projet.

m  Sujets contextuels : Utilisez ces sujets pour fournir des renseignements
correspondant au contenu de I'écran affiché. Les utilisateurs accédent
généralement a ces renseignements en cliquant sur le bouton Help sur une
boite de dialogue ou en appuyant sur la touche F1.

m Liens de référence croisée : Ajoutez des boutons pour afficher une liste
de sujets connexes auxquels les utilisateurs peuvent accéder grace a un
lien intitulé Related Topics ou See Also.

m  Fenétres personnalisées : Créez des fenétres personnalisées
(contiennent des sujets qui permettent aux utilisateurs de visualiser votre
systéme) de tailles différentes ou s’affichant a des endroits différents de
I’écran, en fonction du type de sujet affiché.

m  Dynamic HTML : Ajoutez des objets qui réalisent une action, telle que du
texte qui se déroule quand I'utilisateur clique dessus ou du texte qui est
surligné lorsque l'utilisateur fait glisser sa souris dessus.

m  Recherche de texte : Permettez aux utilisateurs de rechercher des mots
utilisés dans le texte des sujets par le biais d’'un champ Search.

m  Glossaires : Fournissez une liste de termes et de définitions liés au sujet
traité dans votre projet.

m  En-tétes et pieds de page : Utilisez les zones en haut et en bas des
sujets pour afficher des logos d’entreprise, I'heure et la date, des images,
des tableaux et autres éléments que vous souhaitez placer a un endroit
fixe.

m  Images cliquables : Ajoutez des zones cliquables a vos images pour
afficher un autre sujet, URL, fenétre indépendante ou autre destination.
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m  Multimédia : Enrichissez votre projet de sons et clips vidéo pour illustrer
la réalisation de taches ou l'utilisation de fonctions, fournir des instructions
ou exécuter d'autres fonctions que vous découvrez.

m Liens indépendants : Utilisez des liens indépendants pour afficher une
fenétre plus petite qui s’affiche sur la fenétre principale. Ils sont
particulierement utiles si vous souhaitez fournir un lien vers des
informations connexes mais éviter que |'utilisateur ait a revenir en arriére
pour retrouver le sujet en cours.

m  Rapports de projets : Gérez, effectuez un suivi et partagez des
informations concernant votre projet en utilisant divers rapports. Des
renseignements concernant de nombreux éléments de votre projet sont
disponibles dans des rapports de facon a ce que vous puissiez savoir de
combien d’images vous disposez, s'il existe des fichiers inutilisés et bien
d’autres choses encore.

m  Profils : Personnalisez et actualisez votre produit pour qu’il s‘intégre au
look de votre application en utilisant couleurs, polices et images sur vos
barres d’outils, arriére-plans, boutons, icones, etc.

m  Feuilles de style : Contrélez I'aspect de vos sujets et apportez des
modifications globales en une fois. Les sujets connectés aux feuilles de
style sont automatiquement mis a jour pour refléter les modifications de
mise en forme, vous permettant de travailler plus efficacement.

m  Modéles de sujet : Utilisez des sujets spécialisés pour réutiliser les en-
tétes et pieds de page dans plusieurs sujets et donnez un look homogéne a
votre projet.

Gérer votre projet

La gestion d’un projet RoboHelp suit un processus semblable a celle d’autres
types de projets. Faites appel a ces méthodes efficaces afin de vous assurer
que votre projet répond bien a vos objectifs et exigences de qualité.

Définir le plan. Un plan communique vos attentes du projet et sert souvent a
les partager avec le reste de votre équipe. Il définit le public ciblé, le but du
projet ainsi que son contenu et sa conception. Un bon plan comprend aussi un
moyen de mesurer l'efficacité du projet, y compris la maniére de le tester. Si
vous travaillez en équipe, il serait bon de clairement identifier les
responsabilités et fonctions de chaque membre, et tout particulierement pour
les experts en la matiére.

Pour élaborer un plan de projet et le distribuer, vous pouvez créer une table des

matieres dans RoboHelp, puis imprimer ou envoyer électroniquement un
rapport de table des matiéres.
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Evaluer la quantité de travail. Avant de mettre en ceuvre votre plan, vous
devez savoir combien de temps votre projet va durer et connaitre les
ressources nécessaires. Vous devriez aussi connaitre les ressources requises
pour respecter I'’échéance. Développez un plan pour suivre les progres réalisés
(moments de vérification) afin de bien gérer le calendrier de création. Dans
RoboHelp, évaluez le temps de développement de chaque sujet dans Topic
Properties (cliquez avec le bouton droit sur un sujet et sélectionnez
Properties).

Mettre en ceuvre le plan. Commencez par développer et rédiger votre projet
en suivant votre plan. Créez le projet, rédigez les sujets et ajoutez des
éléments tels que table des matiéres, liens et index. Générez le projet et testez-
le pour vous assurer qu’il répond bien aux exigences de qualité et objectifs
fixés. Une fois toutes les erreurs rectifiées, distribuez le systéme a vos
utilisateurs finaux.

Evaluer le projet. Finalement, évaluez le résultat et le déroulement du
processus. Avez-vous créé le projet dans les délais impartis, respecté le budget
et utilisé les ressources qui y étaient affectées ? Quels sont les facteurs ayant
influencé le processus de développement ? Qu’avez-vous appris ? Il peut s’agir
d’une évaluation interne de votre processus de rédaction ou de commentaires
provenant des membres de votre équipe ou de votre public. L'évaluation est
une étape importante car elle vous permet de tirer parti de votre expérience et
d’adapter votre processus.

Utilisation de RoboHelp pour gérer des projets

La gestion méticuleuse de votre projet est essentielle a la livraison d’un produit
de qualité dans les délais impartis. Utilisez les conseils de gestion de projet
dans la section précédente ainsi que les fonctions de ce programme pour
parvenir a un processus fluide.

Utiliser des dossiers

L'onglet Project de RoboHelp sert a la visualisation et a la manipulation des
fichiers de votre projet. Il affiche une hiérarchie de dossiers que vous pouvez
développer ou réduire et qui rassemble sujets, images, feuilles de style et
autres fichiers de projet en des groupes plus facilement gérés.

m  Créez des dossiers pour organiser des sujets par groupe (par exemple,
créez un dossier pour les « Nouveaux comptes » et un sous-dossier pour
les sujets de niveau dialogue ou contextuel pour Nouveaux comptes).

m  Générez automatiquement votre table des matiéres en fonction de la
structure du dossier du projet. Si vous avez placez les sujets contextuels
dans des sous-dossiers, vous pouvez les exclure de la table des matiéres
au moment de la génération automatique.
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Utiliser des rapports

Les rapports vous proposent des statistiques concernant vos sujets, images,
liens, index, table des matieres, etc.

Suivez les progrés de votre projet a I'aide du rapport Project Status ou le
rapport Topics by Priority.

Isolez des problémes pour les résoudre facilement a |'aide des rapports
Unreferenced Topics, Unused Files, Topic References ou Broken Links.

Sauvegardez, modifiez, copiez, imprimez ou envoyez électroniquement des
rapports pour informer vos chefs ou collégues.

Utiliser I'état du sujet

Controlez I'état de chaque sujet et effectuez le suivi d'informations de niveau

sujet en cliquant sur (=] sur la barre d’outils et en sélectionnant I'onglet
Status.

Maintenez une liste de choses « A faire » pour chaque sujet pour mieux
connaitre les taches que vous devez gérer.

Mettez a jour I'état des sujets lors de la réalisation de chaque objectif
intermédiaire, a savoir en cours, prét pour la révision et terminé.

Affectez des priorités aux sujets pour que vous puissiez générer un rapport
Topics by Priority et prévoir le meilleur moyen d’organiser votre temps.
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Didacticiel

Ce didacticiel rend 'apprentissage de RoboHelp HTML facile et agréable. Il est
congu pour les rédacteurs d’aide, rédacteurs techniques, spécialistes en
documentation, développeurs Web, concepteurs pédagogiques et toute
personne souhaitant proposer a des utilisateurs une excellente aide en ligne ou
des systémes de support de performance. A mesure que vous compléterez ces
legons, vous apprendrez a développer un projet qui affichera vos informations
en ligne dans un navigateur ou un afficheur, avec une table des matiéres, un
index ainsi que d’autres fonctions.

La Partie I explique les concepts de base concernant I'utilisation des fonctions
essentielles de RoboHelp telles que la création de liens et de sujets. La Partie II
propose des exercices pratiques utilisant des fonctions supplémentaires qui
peuvent améliorer la conception et la fonctionnalité de vos projets, y compris
I'ajout d'images et les séquences d’exploration.

Nous vous conseillons de suivre les lecons dans I'ordre de leur présentation, qui

prendront environ deux a trois heures, selon votre niveau de connaissance de
RoboHelp, expérience en matiere de rédaction, etc.

Partie | — Principes de base

Les legons de la premiére partie servent d’introduction aux fonctions
essentielles de RoboHelp. Une fois que vous les aurez complétées, vous serez
en mesure de rédiger des sujets et concevoir un projet de base. Ce didacticiel
contient un projet déja créé a votre intention (vous n‘aurez que trés peu de
saisie a effectuer dans la Partie I).

Dans la Partie I, vous apprendrez a réaliser les taches suivantes dans
RoboHelp :

m  Quvrir et sauvegarder un projet

m  Ajouter des sujets

m  Manipuler des dossiers

m  Importer un fichier HTML

m  Utiliser le vérificateur d’orthographe
m  Créer une feuille de style

m  Définir de nouveaux styles
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Attacher une feuille de style a des sujets
Appliquer des styles a des sujets

Utiliser des styles incorporés et en ligne
Ajouter et formater un tableau

Afficher des sujets

Créer des liens de base

Créer des signets, liens de texte simple indépendants, liens indépendants
et liens Sujets connexes

Visualiser et tester vos liens
Créer automatiquement une table des matiéres (TOC)
Ajouter un livre et des pages et les réorganiser dans la table des matiéres

Visualiser le rapport de table des matieres

Pour commencer
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Les lecons suivantes vous permettront de commencer a utiliser RoboHelp.

Ouvrir un projet

Dans cette legon, vous ouvrirez le projet didacticiel installé avec RoboHelp et
vous apprendrez a connaitre I’'environnement de travail.

1

A partir de la barre des taches de Windows (coin inférieur gauche de votre
bureau), cliquez sur :
Démarrer — Programmes — RoboHelp — RoboHelp HTML

Conselil : Vous pouvez aussi lancer le programme a partir de RoboHelp

Starter :

Double-cliquez sur I'icone RoboHelp Starter ‘3~ située sur votre bureau.

Sélectionnez le menu Application, puis RoboHelp HTML.

Lors du premier lancement du programme, une boite de dialogue s’affiche
vous demandant si vous souhaitez que RoboHelp HTML soit votre éditeur
HTML par défaut. Pour le moment, répondez Oui. (Vous pourrez modifier
cette configuration ultérieurement si vous souhaitez changer I'éditeur HTML
par défaut.)
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3 Dans la boite de dialogue RoboHelp HTML qui s’affiche, assurez-vous que
I'option Open an existing Help project/HTML file est bien sélectionnée
et double-cliquez sur More Files.

La fenétre Open s’affiche.

RoboHelp HTML |

15
m ™ Create a new Help project

£+ [Open an exizting Help project/HTML file

ore Files...
:%Program FileshFoboHelp OfficetRoboHTMLASAMPLE S \Africa\Africa.mpj
:%Program FileshFoboHelp OfficeRoboHTMLASAMPLE S5 afani'S afan.mpj

| ]9 I Cancel | (2 Help |

4 Dans Look In, naviguez vers le dossier de votre disque dur dans lequel
vous avez installé RoboHelp. (A moins que vous ayez changé les
paramétres par défaut, le programme est installé dans C:\Program
Files\RoboHelp Office\RoboHTML.)

5 Dans RoboHelp HTML, naviguez jusqu’a Tutorial\Destination et
sélectionnez Destination.mpj.

6 Cliquez sur Open. Le projet Destination s’ouvre.

Remarque : Sile Tip Wizard s’ouvre (une fenétre différente dans le coin

supérieur droit de la fenétre), cliquez sur EI pour fermer la
fenétre maintenant. (Tip of the Day est un moyen pratique et
rapide d'apprendre de nouvelles astuces concernant le
programme.)
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Votre fenétre RoboHelp HTML ressemble a I'exemple ci-dessous :

RoboHelp HTML - Destination

File Edit Yiew Tools Help

|2 20DA [/ wE | s BRX e sr 9]

AEB4®BELOOO

..... URLs

-] Images

----- [Z Multimedia
[ WWindaws
[ Style Sheets
----- [Z] Templates
[ Sking

[ Contest-Sensitive Help
----- [_] Baagage Files
----- [Z] Build Tags
[]---g Single Source

| =3 anFolders

File Mame ~

| Title

E A_chance_to get_closer_to ...
B About_Us. htm

E Choozing_the_best_tour_for_..
E Getting_here htrm

[7] Images him

E Payrnent_and_resersations. htm
3 Sample_tour_itineraries.htm

3 Schedulez_and_details. htm

E Supplies_you_should_have.htm
B Tour_offerings. htm

E whhat_to_pack. htm

E whhat_vou_ || learn.htm

21| |

A chance to get closer to nature
About us

Choosing the best tour for you
Getting here

Images

Payrient and resersations
Sample tour itineraries
Schedules and detailz
Supplies you should have
Tour offerings

wihat to pack

wihat you'll learn

7|

|_1Project II:QTDE |@§Index |Glossary | @k Tooks |

Done

@SV | ] TrueCode | $aLink View | 5 Topics |

L e

7 Prenez le temps de vous familiariser avec I'environnement de travail. Sur le
coté droit de la fenétre se trouve la Topic List qui affiche tous les sujets
du projet. Accédez a la liste de sujets en cliquant sur l'onglet Topics dans
le coin inférieur droit de I’écran. Sur le coté gauche se trouve le Project
Manager qui organise les fichiers du projet en dossiers. Accédez au
gestionnaire de projets en cliquant sur I'onglet Projects dans le coin
inférieur gauche de I'écran. Au-dessus de ces éléments figurent les barres
d’outils et la barre de menu. Les barres d’outils et les menus changent en
fonction de I’endroit ol vous cliquez, soit sur le panneau droit, soit sur le
gauche. (Le dernier endroit ou vous avez cliqué est parfois appelé

« sélection active ».)
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10

Dans Topic List, double-cliquez sur le sujet intitulé « A chance to get
closer to nature ». Le sujet s’'ouvre dans I'éditeur WYSIWYG.

m  C'est dans I'éditeur WYSIWYG que vous passerez le plus de temps a
rédiger votre contenu. Puisqu’il s’agit d’un éditeur WYSIWYG, ce que
vous verrez a I'écran ressemblera de prés a ce que les utilisateurs
verront dans leur navigateur ou afficheur.

m  Le sujet est intitulé « A chance to get closer to nature » et le texte par
défaut inséré au moment de la création du premier sujet est « First
topic in project Destination Discover ».

Supprimez ce texte. (Pour ce faire, placez le curseur a gauche du texte,
appuyez sur le bouton gauche de la souris et faites-la glisser sur le texte
pour le sélectionner. Ensuite, cliquez sur Delete x sur la barre d’outils de
RoboHelp.)

Tapez le texte suivant a la place de celui que vous venez de supprimer :

Destination Di scover shows you everything you need to know to
get back to nature. Click the pictures bel ow for nore
information.

Ensuite, apprenez a ajouter des nouveaux sujets a ce projet.

Ajouter des nouveaux sujets

Lorsque vous ajoutez un nouveau sujet a votre projet, vous créez de fait un
nouveau fichier HTML et lui affectez un titre de sujet. Un tel titre peut
comporter un mot ou toute une phrase et peut comprendre lettres, chiffres et
certains caractéres (avec certaines restrictions). Imaginez que les sujets sont
comme des pages de sites Web. Il est conseillé de créer des sujets brefs, avec
une seule tache ou idée par sujet pour que les utilisateurs n’aient pas a faire
défiler la page et pour qu'ils puissent trouver rapidement ce qu'’ils veulent.

Pour ajouter un nouveau sujet a I'aide de la barre d’outils :

1

2

. 4
A partir de la barre d’outils, cliquez sur New Topic j La boite de
dialogue correspondante s’affiche.

Dans Topic Title, tapez « The ten essentials » comme titre du sujet.
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3 Dans File Name, laissez le nom par défaut The_ten_essentials.htm. Le
nom du fichier dépend du titre du sujet (il est conseillé de conserver le
nom par défaut, a moins que vous ayez une bonne raison de le changer).
RoboHelp remplace automatiquement les espaces par des blancs soulignés
pour que votre systéme puisse étre utilisé sur plusieurs plates-formes.

0% Alink | U2 Information Types | s Advanced |
B! Generdl l v Stats | 7] Appeaance | @ Index

Topic Title: |T he ten eszenfisls

File Mame: ITheuten_essentlals.htm

Editar: INnng

Template: I[Nu:une, Create the topic using the defaul stie sheet) | o 1 @l

ok | cacel | @Hep |

Prenez note des autres onglets de la boite de dialogue New Topic. Ils
contiennent les paramétres permettant de changer I'aspect du sujet, ajouter
des mots-clés d’index et d’autres propriétés de sujet.

4  Cliquez sur OK. Le nouveau sujet est affiché dans I’'éditeur WYSIWYG avec

le titre affecté en haut de la fenétre et le texte par défaut, « Type topic
text here ».
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5 Sélectionnez le texte par défaut et tapez le texte suivant par-dessus :

You shoul d never be without the foll ow ng equi pment when you're
hi ki ng, canpi ng, or backpacki ng:

Map of the area
Conpass

Wat er pr oof nat ches
First aid kit

Extra food and water

Ensuite, sauvegardez vos sujets.

Sauvegarder votre projet

1l est conseillé de sauvegarder votre travail a mesure que vous rédigez. Par
défaut, les sujets sont sauvegardés automatiquement a chaque fois que vous

ouvrez un autre sujet ou fermez le programme.

Utilisez I'une des méthodes suivantes pour sauvegarder votre projet
maintenant :

m  Sur la barre d’outils, cliquez sur Save All ﬁ
ou

m  Appuyez sur CTRL et S (CTRL+S) en méme temps.

Maintenant, vous allez apprendre a structurer votre projet en créant des
dossiers personnalisés.

Organiser en créant des dossiers personnalisés

Lorsque vous créez un projet moyen ou imposant, il est conseillé d'organiser
vos fichiers dans des dossiers. La structure des dossiers permet de facilement
gérer et retrouver vos fichiers. Les dossiers que vous créez dans le Project
Manager (situé dans l'onglet Project dans le coin inférieur gauche de la fenétre)
résident sur votre systéme et supportent des chemins d’acces relatifs, a savoir
des chemins depuis le dossier du projet aux fichiers de vos dossiers.

Important ! Vous devriez seulement utiliser le Project Manager de RoboHelp
pour déplacer ou renommer des fichiers ou dossiers dans votre projet. Si vous
utilisez Windows Explorer pour changer vos fichiers ou dossiers de projet, les
liens et autres informations du projet ne peuvent pas étre mis a jour dans votre
projet.
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Pour créer un dossier :

1 Sile Project Manager n’est pas déja ouvert, cliquez sur l'onglet Project
|E:| Project

situé dans le coin inférieur gauche. Cliquez une fois sur la

case plus & située a coté de HTML Files (Topics) pour développer le
dossier et en afficher le contenu :

SRS EHTHL Files ( Topics)
----- E & chance ko get closer bo nature
----- E abaouk us

----- E Choosing the best tour For you
----- E izetting here

----- E Irmages

----- E Payment and reservations

----- E Sample tour itineraries

----- E Schedules and details

----- E Supplies vou should have

----- E The ten essentials

----- E Tour offerings

----- E What to pack

..... E What vou'll lzarn

2 Cliquez avec le bouton droit sur le dossier HTML Files (Topics) et
sélectionnez New Project a partir du menu contextuel (cliquez avec le
bouton droit). Le nouveau dossier, dont le nom temporaire est
« New_Folder », est prét a étre renommé.

3 Tapez « Tours » comme nom de dossier et appuyez sur ENTREE. Le
nouveau dossier est ajouté au niveau principal de votre projet.
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Maintenant, ajoutez un autre dossier :

1 Cliquez avec le bouton droit sur le dossier HTML Files (Topics) et
sélectionnez New Project.

2 Tapez « First-time Clients » comme nom de dossier et appuyez sur
ENTREE. Le nouveau dossier est ajouté au niveau principal de votre
projet.

=423 HTML Files (Topics)

----- [ First-time_Clients

----- &

----- E & chance ko get closer ko nakure
----- 7] About us

----- E Choosing the best tour for wou
----- 7] Getting here

----- 7] Images

----- E Payment and reseryvations

----- E Sample kour ikineraries

----- 7] Schedules and details

----- E Supplies you should hawve

----- 7] The ten essentials

----- 7] Tour offerings

----- 7] what to pack

..... 7] what you'l learn

3 Cliquez sur Save All ﬁ pour sauvegarder vos modifications.

Maintenant que vous disposez de dossiers personnalisés, apprenez a déplacer
des sujets.
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Déplacer des fichiers dans des dossiers

Pour organiser vos fichiers (sujets) et les retrouver facilement dans de gros
projets, vous pouvez les placer dans des dossiers que vous créez dans le
Project Manager.

Pour déplacer des fichiers dans le Project Manager :

1  Assurez-vous qu’il est ouvert et que le dossier HTML Files (Topics) est
développé.

2  Sélectionnez et glissez le fichier « Choosing the best tour for you » et
déposez-le dans le dossier « Tours ». Vérifiez que le dossier correct est
surligné avant d’y déposer le fichier.

3 Procédez de la méme maniére avec les sujets « Sample tour itineraries » et
« Tour offerings ». Votre gestionnaire de projets devrait ressembler a
I’écran ci-dessous :

=143 HTML Files [T opics)

i Firgt-time_Clients

SRS | o
‘ @ Choozing the best tour for pou
@ Sample tour itineraries

----- E A chance to get closer to nature
----- 7] Aboutus

----- 7] Getting here

----- 7] Images

----- E Fayment and rezervations

----- 7] Schedules and details

----- E Suppliez you zhould have

----- 7] The ten essentials

----- 7] ‘what to pack

----- 7] Wwhat you'll learn

Le programme organise les sujets par ordre numérique (0 a 9) et alphabétique
(A a Z) au sein de chaque dossier.
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Vous pouvez aussi placer plusieurs fichiers dans un dossier a I'aide de la Topic
List :

6

Topies | ,
Cliquez sur l'onglet Topics situé dans le coin inférieur gauche

pour afficher la Topic List.

Vérifiez que All Folders est sélectionné dans le menu déroulant situé au-
dessus de la Topic List :

|El all Folders j

Appuyez sur la touche CTRL et maintenez-la enfoncée pendant que vous
sélectionnez les fichiers suivants en cliquant sur le bouton gauche de la
souris :

m  Getting here
m  What to pack
m What you'll learn

Faites glisser les fichiers sélectionnés dans la Topic List et déposez-les dans
le dossier « First-time_Clients ». Vérifiez que le dossier correct est surligné
avant d'y déposer les fichiers. Les fichiers se trouvent maintenant dans le
nouvel endroit. Remarquez que les sujets ne sont pas supprimés de la
Topic List lorsque vous les placez dans un dossier du Project Manager. Les
sujets sont maintenant stockés dans des dossiers mais ils font encore
partie de la Topic List (étant donné que celle-ci affiche tous les sujets du
projet).

Cliquez sur la case plus X située a c6té du dossier First-time_Clients pour
visualiser les fichiers.

Cliquez sur Save All ﬁ .

La legon suivante illustre la maniere d’'importer des fichiers HTML dans votre
projet.
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Importer des fichiers HTML

Vous pouvez facilement importer des informations existantes que vous
souhaitez importer dans votre projet (fichiers Word, FrameMaker, fichiers
HTML, etc.). Vous allez maintenant importer un fichier HTML qui se trouve dans
un dossier didacticiel sur votre disque dur mais qui n‘est pas encore dans le
projet. Lorsque vous importez le fichier, il devient partie intégrante du projet.

Conseil : Vous pouvez importer des documents FrameMaker (.MIF) et Word
(.DOC). Vous pouvez aussi importer leurs tables des matiéeres et
index et créer des sujets individuels a partir des documents en
fonction de leurs styles. Pour de plus amples informations, reportez-
vous a l'aide en ligne de RoboHelp.

|!:| Project
1 Cliquez sur l'onglet Project pour ouvrir le Project Manager.

2 Assurez-vous qu’il est ouvert et que le dossier HTML Files (Topics) est
développé en cliquant sur .

3  Sélectionnez le dossier First-time_Clients.

4 A partir du menu File, sélectionnez Import, puis HTML File. La fenétre
Open s’affiche.

5 Dans Look In, naviguez vers le dossier C:\Program Files\RoboHelp
Office\RoboHTML\Tutorial\Destination.
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6  Sélectionnez le fichier « Staying warm >».

Open
Loak ik I ‘2 Destination j e 5% ER-
First-time_Cliznts @ Schedules_and_details, hkm
Taurs . Skaying_warm.htm
8 _rhance_to_get_closer_to_nature, htm @ Supplies_wou_should_hawe.bkm
Abouk_Ls, hkm @ The_ten_essentials. htm
Images.htm

Pavment_and_reservations. htm
L4 | i

File name:  |Staying_warm.him Open I
Filez of type: IHTML Files [*.htrn:* html;® kit j Cancel |

&

7  Cliquez sur Open.

8 Cliquez sur Yes lorsque le programme vous invite a copier le fichier dans le
dossier de projet.

9 Cliquez sur No lorsque le programme vous invite a copier Default.css avec
le sujet sélectionné. Ce fichier est la feuille de style associée au sujet. Vous
allez utiliser une feuille de style différente dans ce didacticiel et il ne faut
donc pas copier celle-ci dans votre projet.

Le fichier HTML est ajouté au dossier First-time_Clients.

10 Cliquez sur Save All ﬁ

Ensuite, apprenez a vérifier I'orthographe de vos sujets.
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Utiliser le vérificateur d’orthographe

Le vérificateur d’orthographe vous permet de modifier, ajouter ou ignorer des
mots dans un seul sujet ou dans la totalité du projet. Dans cette legon, vous
apprendrez a vérifier I'orthographe d’un seul sujet.

Modifiez un mot:

Topics
Cliquez sur I'onglet Topics et double-cliquez sur le sujet

1
« Payment and reservations ». Remarquez que plusieurs éléments sont
soulignés en rouge pour indiquer que leur orthographe est erronée (mots
absents du dictionnaire de RoboHelp).

2 Appuyez sur la touche F7 sur le clavier (ou a partir du menu Tools,
sélectionnez Spell Check Current Topic). La boite de dialogue
correspondante s’affiche. Le premier mot erroné est affiché dans le champ
Not in Dictionary et est surligné dans le sujet.

Spelling |

Mat in Dictionan:

Irequired

Suggestionz:
requied | igrore |
requited
rebuild
require |grore Al |
enquired
Add
;I Change |
Cloze | (2] Help |
3 Sous Suggestions, sélectionnez le mot « required » et cliquez sur

Change. La ligne rouge est supprimée du mot et le mot suivant souligné
en rouge est mis en évidence.
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Choisissez d’ignorer un mot :

1 «a.m. » étant surligné et affiché dans la boite de dialogue Orthographe,
cliquez sur Ignore. RoboHelp n’identifiera plus ce mot comme étant
erroné. L'élément suivant est surligné.

2 « p.m. » étant surligné et affiché dans la boite de dialogue Orthographe,
cliguez de nouveau sur Ignore. Une boite de dialogue s’affiche, indiquant
que la vérification orthographique est terminée.

3 Cliquez sur OK.

4  Cliquez sur Save All ﬁ Laissez le sujet « Payment and reservations »
ouvert dans I'éditeur WYSIWYG.

Conseils :

=  Vous pouvez aussi vérifier I'orthographe du contenu des panneaux
TOC, Index et Glossary. Pour de plus amples informations, reportez-
vous a l'aide en ligne de RoboHelp.

=  Vous pouvez vérifier I'orthographe de mots individuels a tout
moment dans I’éditeur WYSIWYG en cliquant avec le bouton droit
sur le mot et en sélectionnant Spelling.

Changer I'apparence

Dans les legons suivantes, vous allez apprendre a changer I'aspect de vos
sujets.

Créer une feuille de style

Les feuilles de style vous permettent de contréler le formatage (tel que style et
taille de police, espacement des lignes et retraits de paragraphe) des sujets
HTML sans changer manuellement chaque sujet. Une feuille de style (fichier
.CSS) peut étre attachée a autant de sujets que vous le souhaitez. La feuille de
style que vous créerez dans ce didacticiel sera une feuille de style en
cascade qui vous permet de contrbler la mise en forme et le format de vos
sujets en modifiant le formatage de la feuille de style.

Lorsque vous créez un projet, le premier sujet utilise automatiquement la
feuille de style par défaut de RoboHelp (appelée « default.css »). Tous les
sujets que vous créez dans le projet utilisent la méme feuille de style jusqu’a ce
gue vous en attachiez une nouvelle. Il peut s’agir d’une feuille de style que
vous créez ou que vous importez dans votre projet.
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Conseil : Vous pouvez aussi utiliser des modéles de sujets pour insérer des

éléments de sujet, tels que texte, tableaux ou en-tétes et pieds de
page, dans de nombreux sujets. Utilisez les en-tétes et pieds de page
pour introduire les logos d’entreprise, la date et I'heure, etc. en haut
ou en bas de chaque sujet. Pour de plus amples informations,
reportez-vous a l'aide en ligne de RoboHelp.

Il existe plusieurs maniéres de créer une nouvelle feuille de style. La méthode
suivante utilise la barre d’outils :

1

Sur la barre d’outils, cliquez sur Style Sheet % et sélectionnez New. La
boite de dialogue correspondante s’affiche.

Dans Name, tapez Destination. Il s’agit du nom de votre nouvelle feuille
de style qui sera automatiquement sauvegardée avec |'extension .CSS.

Dans Folder, assurez-vous que Top Level Folder est sélectionné.
Cochez la case située a coté de Copy styles from et laissez default.css

dans la boite (cette démarche crée une copie de default.css avec un
nouveau Nom pour que vous ayez une base a partir de laquelle travailler).

Create New Style Sheet | x| |

M arne: IDestinatiDn

Falder: ||:| Top Level Folder j

v Copy styles fram

I default.csz j
Create I Cancel | (2 Help |
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5 Cliquez sur Create. La boite de dialogue correspondante s’affiche. Vous y
modifiez les styles.

5[_',#5' PN’&;rﬂp‘h DIEWE:W Al L A A L

TS,

va Background + Text (B

8 [Default paragraph font
[Drop-down hotzpot

-1}

20 o p-id e Besd

Expanding hotspot

Expanding text
Glosgary text
Heading Character presisw

Heading 2

Heading 3

Heading 4 ﬂ
I Hide wherited styles

Available irc
IDestnaLian.css ﬂ

R N NN

Description -

New.. Hodiv. | Deee |

Oose | @EHep |

Laissez la boite de dialogue ouverte pour définir les styles de votre feuille de
style.

Définir des styles
Dans la lecon précédente, vous avez créé une nouvelle feuille de style
(Destination.css). Dans cette legon, vous allez modifier certains styles s’y

trouvant.

1  Sielle n‘est pas encore affichée, ouvrez la boite de dialogue Styles (a partir
du menu Format, sélectionnez Styles).

2 Dans la boite de dialogue Styles, sous Styles, défilez vers le bas et
sélectionnez Normal.

3 Cliquez sur Modify. La boite de dialogue correspondante s’affiche.

4  Sélectionnez Format, puis Font. La boite de dialogue correspondante
s’affiche.

5 Pour Font, défilez vers le bas et sélectionnez Verdana.
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6 Pour Size, défilez vers le haut et sélectionnez 10pt.

Fouk iSpacingl
Eart: Fori stule: Size:
andana
Times Mew Roman TUR
Trebuchet M5
Webdings
wWingdings
Unadeline: Highiigh: Fatil colet:
| =] [whis = | Jewtemaic =]
Eifects
™ Sinkathrough I Smallcaps
r Superscaipt = Capialize
[ Subscript ™ Uppescaze
[T Lowescaze
_P‘leview
Yerdana
advanced.. | [ ok | cance | Erep |

7  Cliquez sur OK pour revenir a la boite de dialogue Modify Style.

8 Sélectionnez Format et sélectionnez Paragraphe. La boite de dialogue
correspondante s’affiche.

9 Sous Spacing, dans Before tapez 14pt et dans After tapez 14pt.
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Paragraph E2

Indents and Spacing [

Alignment: | Left 1
Indentation

Left: Opt ﬂ Special B

I T (I | -
Spacing 7
Before; | 14pt il Lin= spacing: Ak

Alfter: 14pl il Jghgk' :J 1 i'

_P:Efufew

[ ok | cocel | @Drer |

10 Cliquez sur OK. Remarquez que la boite de dialogue Modify Style actualise
la boite Description qui affiche la nouvelle définition de formatage du
style Normal.

11 Cliquez sur OK pour revenir a la boite de dialogue Styles.

Ensuite, modifiez Heading 1 :

1 Sous Styles, sélectionnez Heading 1.

2 Cliquez sur Modify. La boite de dialogue correspondante s’affiche.

3 Sélectionnez Format, puis Font. La boite de dialogue correspondante
s’affiche.

4  Pour Size, tapez 16pt.

5 Pour Font color, cliquez sur la fleche descendante j et sélectionnez
Teal.
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6 Cliquez sur OK pour fermer la boite de dialogue Font.

7 Cliquez sur OK pour revenir a la boite de dialogue Styles.
Maintenant, définissez Heading 2 :

1 Sous Styles, sélectionnez Heading 2.

2  Cliquez sur Modify. La boite de dialogue correspondante s’affiche.

3 Sélectionnez Format, puis Font. La boite de dialogue correspondante
s’affiche.

4  Pour Size, défilez vers le haut et sélectionnez 12pt.
5 Pour Font color, sélectionnez Navy.

6 Cliquez deux fois sur OK pour fermer les boites de dialogue Font et Modify
Style. Laissez celle de Styles ouverte pour créer des styles.

Créer des styles

Maintenant, vous allez ajouter un nouveau style a la feuille de style que vous
avez créée lors de la legon précédente (Destination.css).

1 Vérifiez que la boite de dialogue Styles est ouverte (sinon, sélectionnez le
menu Format, puis Styles).

2 Sous Styles, sélectionnez Normal.

3 Cliquez sur Nouveau. La boite de dialogue correspondante s’affiche.

4  Sous Nom, tapez « Note ».
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9

Mew Shyle E

Hame: Sl lype:
]Nute JPara;raph ﬂ
Bazed on: Shyde for following paragraph:
]N airnal ;I |EN¢ charge) :I
Presieve
Desciption

Mommal +

Ok, I Cancel Fomat = | lE_' Help I

Remarquez que la boite Description liste ce style en tant que « Normal
+ », c'est-a-dire qu’il repose sur le style Normal, plus tout attribut
supplémentaire que vous ajoutez.

Sélectionnez Format, puis Font.

Pour Font style, sélectionnez Italic.

Pour Font color, sélectionnez Blue.

Cliquez sur OK jusqu’a ce que les boites de dialogue Font et Modify Style
soient fermées, puis cliquez sur Close pour sauvegarder les modifications
apportées a votre feuille de style.

Comme le sujet « Payment and reservations » est ouvert dans I'éditeur
WYSIWYG, la nouvelle feuille de style que vous avez créée y est appliquée.
Dans ce didacticiel, le format du texte du sujet était déja Heading 1 et

Normal, et lorsque vous appliquez la feuille de style, les styles sont
automatiquement mis a jour.

Cliquez sur Save All ﬁ .

Ensuite, vous allez apprendre a attacher votre feuille de style a des sujets.
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3  Sur la barre d’outils, cliquez sur Properties =

Attacher une feuille de style a plusieurs sujets

Maintenant que vous avez créé une feuille de style et établi quelques styles,
vous pouvez attacher la feuille de style a vos sujets. Si vous avez
ultérieurement apporté des modifications a la feuille de style, elles seront mises
a jour dans les sujets associés a la feuille de style.

El Topics
1 Cliquez sur l'onglet Topics pour afficher la Topic List.

2  Sélectionnez le premier sujet « A chance to get closer to nature », appuyez
sur la touche SHIFT et maintenez-la enfoncée. Cliquez sur le dernier sujet
pour sélectionner tous les sujets de la liste jusqu’a « What you’ll learn ».
Toute la liste de sujets devrait étre sélectionnée comme l'indique
Iillustration ci-dessous :

File Mame * | Title

er_to_naturehtm A o I bo nature

our_for_you.htm ing the L far o

| La boite de dialogue
correspondante s’affiche.

4  Cliquez sur I'onglet Appearance.

5 Sous Style Sheet, sélectionnez Destination.css.
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Topic Properties E |

@ ALink | @ Information Types | @ Advanced I
General I & Status 2] Appeaiance | €L Index
Style Sheet:
[More) qul Background 5ound:
default cas

Destination. cas Edit._. I[NDHE] j E'|
HtmlHelp. oz e B ;

M5S_Help.css New | ound Loop Count: I vI
w3Bhelp.cas

[Multiple Style Sheetz)

K S

* |ndicates default property for the curently zelected template.

0k I Cancel Apply | (2] Help |

6

Cliquez sur OK pour appliquer la feuille de style aux sujets sélectionnés.

L'étape suivante consiste a appliquer les styles aux sujets.

Appliquer des styles au texte

Maintenant que vous avez créé et attaché une feuille de style a vos sujets, vous
devez appliquer les styles au texte (en général, vous appliquerez les styles au
fur et a mesure de la rédaction).

Appliquez un style a un paragraphe :

1

La Topic List étant toujours ouverte, double-cliquez sur le sujet
« Payment and reservations ».

Placez votre curseur n'importe ol sur le mot « Reservations » (situé
environ au milieu du sujet).

i Harmal - ) -
Dans la boite Style sur la barre d’outils, défilez vers

le haut et sélectionnez le style Heading 2. Le style est appliqué au
paragraphe.
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4  En utilisant la méme méthode, placez votre curseur sur chacune des lignes
suivantes et appliquez le style Heading 2 :

m  Cancellations
m  Refunds
Appliquez un style a une portion de texte :

1  Sélectionnez le texte a partir de « Note: Minimum of two... » jusqu’a la fin
du paragraphe commengant par « A deposit of 50%... »

i Hormal -
2 Dans la boite Style , sélectionnez Note. Le style Note

est appliqué au texte sélectionné :

B
D * 1 v o o ] e e e e 3

il

p1 T

Payment and reservations

Tour prices include expert guide and instruction,
high-quality gear {sleeping bag and tent), forest
usage fees, food, and water. Payment in full is due
the day of the trip. All payments by personal check,
travelers check, or cash, please. Sorry, no credit
cards. When we receive your deposit we will send
you a confirmation by mail.

Note: Minimum of two people per tour, Call for
Qroup rates,

A deposit of 50% 1z required at the time of the
resarvation. Sorry, we cannol hold 3 trip without 2

deposit, &
Kl _>I_I

&SI G | =) TrusCode | SaeiLink View | £ Topics |

Ensuite, passez a la création de styles incorporés, un type de style qui
s’applique a des sujets individuels.
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Utiliser des styles incorporés

Vous pouvez controdler les styles d’un seul sujet a la fois a I'aide des styles
incorporés. Ces genres de style sont sauvegardés dans les fichiers individuels
de sujet (fichiers .HTM) et non pas dans la feuille de style. Si le fichier est lié a
une feuille de style, tous les styles incorporés outrepassent les styles de la
feuille de style. Il s'agit d'un aspect de I'effet de cascade des feuilles de style en
cascade — certains types de styles en outrepassent d’autres.

Dans cette lecon, vous allez créer et appliquer un nouveau style incorporé.

T opics
1 Cliquez sur l'onglet Topics et double-cliquez sur le sujet

« Sample tour itineraries ».

2  Sélectionnez la ligne commencgant par « 3 day 2 night »
3 A partir du menu Format, sélectionnez Styles.

4  Assurez-vous que la case Hide inherited styles n’est pas cochée. Les styles
hérités sont les styles par défaut compris dans chaque feuille de style. Si
vous souhaitez simplement voir les styles créés, vous pouvez masquer tous
les styles par défaut ou « hérités ».

5 Dans le menu déroulant, Available in (partie inférieure gauche),
sélectionnez le nom de fichier « Sample_tour_itineraries.htm ». Les styles
que vous avez définis seront appliqués a ce sujet.

Styles E

Styles: Paragraph preview

1 i{ronel =
LI Background + Text (B..

8 [efault paragraph font

4 [Drop-down hotepot

wa Drop-downh text

Expanding hotzpot |
Expanding text

Glozzar term

Glossany text Character preview
Heading 1

Heading 2

Heading 3 =

= =A A yw w

L Descripti
[~ Hide inherited styles R

Auvailable in:

MNews Sheet... | Mew... | Fdodify. . | [ielete |

Aol | Cloze | @ Help |
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6

Cliquez sur New. La boite de dialogue correspondante s’affiche.
Remarquez que le champ Based on indique « Normal ». Vous créez de fait
une copie de Normal, vous le renommez et en modifiez la copie.

Dans le champ de texte Name, tapez « SampleTours » (sans espaces —
les espaces ne sont pas autorisés dans les noms de style personnalisés).

Cliquez Format, sélectionnez ensuite Borders and Shading. L'onglet
Borders s’affiche.

Cliquez sur I'onglet Shading pour le mettre au premier plan.

10 Sous Fill, cliquez sur la fleche descendante j située a coté du champ

11

Color.

Sélectionnez Yellow.

12 Cliquez deux fois sur OK puis sur Apply dans la boite de dialogue Styles.

Votre texte devrait ressembler a l'illustration ci-dessous :

&Y
e T 2 A
1 0—

Sample tour itineraries

Here are some examples of what you can expect an
our easiest trip and our most challenging trip.

3 day 2 night Camping Trip - The perfect long
weekend,

Experience Level: 1

Pace: Relaxzed

-
4| | »

WS G | =] TrueCode | SaLink View | £ Tapics |
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Maintenant, appliquez le style incorporé a d’autre texte du sujet.
1  Placez votre curseur sur la ligne commengant par « 5 day 4 night ».

2 Sur la barre d’outils, sélectionnez le style « SampleTours » dans la boite
Muormal - L _
Styles . Lorsque vous sélectionnez le style, il est
appliqué au texte.

3 Cliquez sur Save All ﬁ

Apprenez a créer des styles en ligne, un autre type de style utilisé dans des
sujets individuels.

Utiliser des styles en ligne

Un style en ligne est un bloc de texte au sein d’un sujet qui est formaté
directement dans I'éditeur WYSIWYG. Utilisez les styles en ligne a chaque fois
que vous souhaitez formater des éléments individuels d’un sujet sans apporter
de modifications aux feuilles de style ni aux styles incorporés. Les styles en
ligne outrepassent les feuilles de style et les styles incorporés.

La maniére la plus courante d’appliquer des styles en ligne consiste a utiliser la

barre d’outils de formatage. Cette legon traite aussi de I'utilisation de la
fonction Find.

T opics
1 Cliquez sur I'onglet Topics et double-cliquez sur le sujet

« Choosing the best tour for you ».

2  Appuyez sur CTRL+F pour afficher la boite de dialogue Find.

3 Dans Find, tapez « Level 1 No experience » et cliquez sur Find Next. Le
texte est mis en surbrillance dans le sujet. Cliquez sur Close pour fermer
la boite de dialogue Find.

B
4  Sur la barre d’outils de formatage, cliquez sur Bold . Le texte est
maintenant en caractéres gras.
el — —  —— 1i— = - —
|B I EHEEEE i— = tE = A
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Maintenant, appliquez la fonction de gras au texte « Level 2 Some
experience ».

1 Recherchez le texte « Relaxed Pace » et vérifiez qu’il est sélectionné.

¥ g

2 Sur la barre d’outils, cliquez sur Italic . Le texte est maintenant en
italique.

3 Procédez de la méme maniére avec le texte « Fast Pace ».

4  Cliquez sur Save All ﬁ Vous pouvez constater par vous-méme comme
|'utilisation de la barre d’outils pour appliquer un formatage est facile.
Méme si vous changez la feuille de style, le texte demeure en gras jusqu’a
ce que vous le supprimiez du sujet.

Une autre méthode courante pour formater un texte consiste a utiliser des
listes a puce ou numérotées.

Créer des listes a puce ou numérotées

Vous pouvez créer des listes a puce ou numérotées a I'aide du menu Format ou
de la barre d’outils. Cette legon utilise la barre d’outils.

Pour créer une liste numérotée :

1 Vérifiez que le sujet « Choosing the best tour for you » est encore ouvert
dans I'éditeur WYSIWYG.

2  Appuyez sur CTRL+F pour afficher la boite de dialogue Find.
3 Dans Find, tapez « Decide whether » et cliquez sur Find Next. Le texte
est mis en surbrillance dans le sujet. Cliquez sur Close pour fermer la boite

de dialogue Find.

4  Sélectionnez la phrase commengant par « Decide whether » et se
terminant par « Choose your pace ».

i
i
5  Sur la barre d’outils, cliquez sur Numbered List [Z=, Les paragraphes
sont maintenant numérotés.
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Pour créer une liste a puce :
1 Ouvrez le sujet « The ten essentiels » dans I'éditeur WYSIWYG.

2  Sélectionnez le texte commencant par « Map of the area » et se terminant
par « Extra food and water ».

3 Surla barre d'outils, cliquez sur Bulleted List [27=
commencent maintenant par une puce.

. Les paragraphes

4  Cliquez sur Save All ﬁ

Maintenant, structurez des informations en ajoutant un tableau a un sujet.
Ajouter un tableau

Vous pouvez modifier I'aspect de vos sujets en ajoutant des tableaux. Ils vous
permettent de contréler la mise en forme des informations en plagant du texte
ou des images dans des rangées et des colonnes au sein de votre sujet.

1 Ouvrez le sujet « Getting here » dans I’éditeur WYSIWYG.

2 Placez votre curseur apres le texte « How do you want to get here? » et
appuyez sur ENTREE.
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3 A partir du menu Table, sélectionnez Insert, puis Table. La boite de
dialogue correspondante s’affiche :

Insert Table |

Faormats: Prewview

Colorful 1
Colarful 2
Colorful 3
Colorful 4
Coalorful &
Line 1
Line &
Line 3

EECR
Murnber of colummns: |3 ﬂ
Murmber of rows: |3 i’

| 0k I Cancel | @Help |

4  Dans Number of columns, laissez la valeur par défaut de 3.
5 Dans Number of rows, saisissez 5.

6 Cliquez sur OK. Votre nouveau tableau ressemble a I'exemple ci-dessous :
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10

Placez votre curseur dans la colonne extréme gauche, premiére rangée, et
tapez : Transportation

Tapez le texte suivant dans la deuxiéme colonne a partir de la gauche,
premiére rangée : Conpany

Tapez le texte suivant dans la troisiéme colonne a partir de la gauche,
premiére rangée : Phone Number

Conservez ce sujet ouvert pour apprendre quelques techniques de
formatage de tableau.

Formater des tableaux

Vous pouvez appliquer un format a un tableau entier ou a des colonnes,
rangées ou cellules individuelles. Dans cette lecon, vous apprendrez a formater
différentes parties d'un tableau.

Pour appliquer un format a tout un tableau :

1

Dans le sujet « Getting here », cliquez une fois dans le tableau que vous
avez créé a la lecon précédente.

Cliquez avec le bouton droit et sélectionnez Table Properties. La boite de
dialogue correspondante s’affiche.

Cliquez sur Shading (en bas de la boite de dialogue). La boite de dialogue
correspondante s’affiche.

Sous Fill, cliquez sur la fleche descendante j située a coté de Color.

Sélectionnez Silver.
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6

Cliquez sur OK jusqu’a ce que les boites de dialogue Shading et Table
Properties se ferment. Votre tableau ressemble maintenant a I'exemple ci-
dessous :

Transportation Campany Phane Number

Appliquer un format a une cellule vide :

1

2

Cliquez a l'intérieur de la cellule située au-dessous de « Transportation ».

Cliquez avec le bouton droit et sélectionnez Font. La boite de dialogue
correspondante s’affiche.

. \ - , .
Sous Font color, cliquez sur la fleche descendante J et sélectionnez
Blue.

Cliquez sur OK.

Maintenant, tapez le texte suivant pour voir la nouvelle couleur de police :
Commut er pl ane

Appliquer un format a une cellule contenant déja du texte :

1

Cliquez a l'intérieur de la cellule située au-dessous de « Company » et
tapez le texte suivant : WFl y4U

Sélectionnez le texte que vous venez de saisir.

Cliquez avec le bouton droit et sélectionnez Font. La boite de dialogue
correspondante s’affiche.

. hY - r .
Sous Font color, cliquez sur la fleche descendante J et sélectionnez
Blue.

Cliquez sur OK. La couleur de police est appliquée.
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Appliquer un format a une rangée :

Vous pouvez aussi utiliser ce processus pour modifier le format d’une colonne.

1

Placez votre curseur a gauche de la premiére rangée du tableau jusqu’a ce

que vous voyiez une fleche noire =,
Cliquez une fois pour sélectionner la rangée.

Cliquez avec le bouton droit dans la rangée surlignée et sélectionnez

Borders and Shading.

Sur I'onglet Borders, sous Styles, vérifiez que Solid est sélectionné.

Sous Width, sélectionnez 2px.

Cliquez sur OK. La bordure est appliquée a la rangée comme suit :

Transpaortation

Company

Phoneg Mumber

Commuter plane

WaF [y )

7  Cliquez sur Save All ﬁ

Maintenant, vous allez apprendre a visualiser rapidement votre formatage.
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Afficher des sujets

Vous pouvez afficher un sujet a tout moment pour tester un lien ou avoir une

meilleure idée de I'aspect de votre produit.

4

Maintenant que vos sujets sont formatés, apprenez a fournir un outil de

A partir de la barre d’outils, cliquez sur View
reservations » s’affiche dans la fenétre Topic Preview :

« « Payment and reservations !EI E
s

g’

Payment and reservations

Tour prices include expert guide and instruction,
high-quality gear {sleeping bag and tent), forest
usage fees, food, and water. Payment in full is due
the day of the trip. all payments by personal
check, travelers check, or cash, please. Sorry, no
credit cards. When we receive your deposit we will
send you a confirmation by mail,

Note: Minmum of fwo people per four, Calf for
Gqroun rates,

A deposit of 50% 15 required at the Hime of the
reservation. Sorry, we cannot hold 3 trip without
3 deposit,

Reservations

Reservations are required. To reserve your spot,
call 555-988-9805 during business hours,

Project
Cliquez sur l'onglet Project et double-cliquez sur le dossier
HTML Files (Topics).

Double-cliquez sur le sujet « Payment and reservations » pour I‘ouvrir dans
I'éditeur WYSIWYG.

. Le sujet « Payment and

[

navigation a vos utilisateurs.

Pour revenir a I'éditeur WYSIWYG, cliquez sur le bouton Close EI situé
dans le coin supérieur droit de la fenétre Topic Preview. Attention a ne pas
fermer I'application RoboHelp !
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Fournir des outils de navigation

La navigation est un moyen pour les utilisateurs de se déplacer dans votre
systéme. Les divers types de navigation ont des utilités différentes. Dans les
lecons a venir, vous allez apprendre les maniéres principales d’ajouter de tels
outils a votre projet.

Créer des liens simples

Dans les projets basés sur HTML, vous créez des liens (aussi appelés

« hyperliens ») pour permettre la navigation d’un sujet a un autre (vous pouvez
aussi lier des URL, adresses email, objets multimédias, etc.). Lorsque les
utilisateurs cliquent sur le lien, le sujet de destination s’‘ouvre dans leur
afficheur.

Dans cette lecon, vous apprendrez a créer plusieurs liens.

1 Ouvrez le sujet « What to pack » dans I'éditeur WYSIWYG.

2 Dans le premier paragraphe, sélectionnez le texte « ten essentials ».
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3 A partir de la barre d’outils, cliquez sur Insert Hyperlink _%] La boite
de dialogue correspondante s’affiche :

Hyperlink

Likto: = || @ ﬂ
Hupedink Dptions

* Display in frame:  |Page Default [none] vi

" Display in auto-sizing popup

" Dizplay in custom sized popup:

width: [I =] Height [0 = |

Screenip best: i

Select destination [fle or URL) Prewview
1 Firsttime_Cherits = =]
@ Getling here

7] Staying warm
EIWhal to pack
EIWha‘you'll learn

,Tl Cancel I (7 Help |

Prenez le temps d’observer cette boite de dialogue. En haut, Link to vous
permet de sélectionner le type de lien que vous souhaitez (adresse Web,
fichier, etc.). Select destination (file or URL) vous permet de sélectionner un
sujet auquel le lien sera connecté au sein de votre projet.

1 Sous Select destination (file or URL), cliquez sur j et sélectionnez All
Folders.

2 Sélectionnez le sujet « The ten essentials ». Un apercu du sujet s’affiche
dans le coin inférieur droit. Dans la boite de texte située a coté de Link to,
le chemin d’acceés relatif (y compris le nom de fichier) est affiché.

3 Cliquez sur OK. Le lien est ajouté a votre sujet et apparait en bleu et
souligné. Un lien sélectionné (cliqué) est affiché en violet dans I'afficheur
de I'utilisateur. (Vous pouvez changer les couleurs de ces styles —
reportez-vous a l'aide en ligne de RoboHelp.)
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Maintenant, créez un lien en utilisant le glisser-déplacer :

1

2

7

Ouvrez le sujet « Tour offerings » dans I'éditeur WYSIWYG.

Dans le premier paragraphe, double-cliquez sur le mot « schedules » pour
sélectionner le mot entier.

|!:| Project
S’il n‘est pas encore ouvert, cliquez sur I'onglet Project .

Remarquez que si le Project Manager est la sélection active, le mot
« schedules » semble ne pas étre sélectionné dans I'éditeur WYSIWYG
(mais il I'est toujours).

Développez le dossier HTML Files (Topics).

Sans double-cliquer dessus, sélectionnez le sujet « Schedules and

details ». Glissez le sujet sur le mot « schedules » dans I'éditeur
WYSIWYG. Pendant cette démarche, le pointeur affiche une barre verticale
rouge et une case plus indiquant ou le lien sera placé :

Tour offerings

Y¥ou can choose a camping or backpacking trip in any
combination of level and pace. Click on the trips below to see
specific S=gEENEE.

o
Level 1 (Reldk2d or Fast-paced)

Lorsque le texte sélectionné dans I'éditeur WYSIWYG devient rouge,
reldchez le bouton de la souris. Le texte devient un lien au sujet
« Schedules and details ».

Cliquez sur Save All ﬁ .

Passez a la lecon suivante pour apprendre a créer des signets et leur ajouter
des liens.
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Créer des signets

Par défaut, les liens vous ménent toujours au début du sujet de destination.
Vous pouvez ajouter une commande spéciale appelée signet qui permet aux
utilisateurs de parcourir le contenu de sujets longs. Lorsqu’un utilisateur clique
sur un lien, il est amené au signet. La création de signets se fait en deux
étapes. Dans cette lecon, vous créerez des signets et dans la lecon suivante,
vous créerez des liens a ces signets.

1 Ouvrez le sujet « Supplies you should have » dans I’éditeur WYSIWYG.

2  Vous placerez le signet a coté de chaque article en majuscule pour que les
utilisateurs puissent rapidement trouver ces éléments.

Repérez le texte ol vous souhaitez placer le signet :
m  Appuyez sur CTRL+F pour ouvrir la boite de dialogue Find.

m  Vérifiez que Match case est sélectionné et que la Direction est
Forward.

m  Dans le champ Find, tapez « FIRST AID » (en majuscule).
m  Cliquez sur Find Next. Une fois les mots trouvés, cliquez sur Close.

3  Placez votre curseur a gauche de « FIRST ».

4 A partir de la barre d’outils, cliquez sur Insert Bookmark . La boite
de dialogue correspondante s’affiche.
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5

Dans Name, tapez « First Aid » comme nom de signet.

M armne: |First Aid

Bookmarks already defined in this topic:

Hame | Faragraph

Femove | Ok, I Cancel | (2] Help |

10

11

12

13

A

Cliquez sur OK. Une icone de drapeau s'affiche a c6té du nouveau

signet dans I'éditeur WYSIWYG.

Dans la section suivante, placez le curseur a gauche du texte « ITEMS FOR
COMFORT ».

A partir de la barre d’outils, cliquez sur Insert Bookmark ?‘ . La boite
de dialogue correspondante s’affiche. Remarquez que le signet « First Aid »
est aussi dans la liste de la boite de dialogue.

Dans Name, tapez « Comfort » comme nom de signet.

Cliquez sur OK. Remarquez l'icone de drapeau /‘% située a coté du

signet.

Placez le curseur a gauche du texte « COOKING EQUIPMENT ».

=5

A partir de la barre d’outils, cliquez sur Insert Bookmark . La boite

de dialogue correspondante s’affiche.

Dans Name, tapez « Cooking » comme nom de signet.
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14

15

Cliquez sur OK. Une icone de drapeau ”% est affichée a cété du signet.
Pour vous entrainer, créez des signets a gauche de « FUN’ EQUIPMENT »
(nom du signet « Fun ») et « CLOTHING » (nom du signet « Clothing »).

Cliquez sur Save All ﬁ .

Gardez ce sujet ouvert pour |'étape suivante (création de liens a des signets).

Créer des liens a des signets

Dans la lecon précédente, vous avez créé des signets définissant des endroits
auxquels les utilisateurs peuvent se rendre au sein du sujet. Pour terminer,
vous devez créer des liens aux signets que les utilisateurs cliqueront pour
parvenir aux signets.

1

Vérifiez que le sujet « Supplies you should have » est ouvert dans |'éditeur
WYSIWYG et que votre curseur se trouve en haut.

Sur la ligne contenant « First Aid/Emergency Gear » (en haut du sujet et
non pas la ol vous avez inséré le signet), cliquez trois fois pour
sélectionner tout le paragraphe.

A partir de la barre d’outils, sélectionnez Insert Hyperlink _%] La boite
de dialogue correspondante s’affiche.
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4  Dans Select destination (file or URL), sélectionnez le signet « Supplies

you should have#FirstAid ». Remarquez les icones de signet dans la
liste, indiquant que ces destinations sont des signets.

Hyperlink

Likta: = |[uFist aid @ @l

Hupeilink Optians
= Display in frame: |F'age Dietaudt [none] :_I

£ Display in auto-sizing popup

" Dizplay in custom sized popup:

: whidth; |0 3: Height: | E |

Scaeenlip test I

Sedect destnztion [Me or UL} Preview
|D Top Lewel Foldes ﬂ -

@ﬁnhancetngetdosertn nature Supplies you E

m About us

E::'ﬂa;gr:m and reservations Here's a list of a_dditional suppli
[7)Schedules and details they all have their purpose and ¢
[T15upplies you should have Eirst AldiEmergency Gear
.;jﬁ-Suppllesyuu should havedClothing ltems for Camfort

A Supplies you should havedCornion Cooking Equipment

7 Supplies you should have#Cooking "Fun” Equiprment

Supp L ald £ id Cll:lthlrlg
%'Suppllesyuu should havedFun FIRST AIDVEMERGENCY GEA
[#]The ten eszentials Whistle

[ P I | s
L 13

IT' Cancel | (Z Help |

5 Cliquez sur OK. Le lien est ajouté a votre sujet. Il est affiché en bleu et
souligné.

6  Sélectionnez la ligne « Items for Comfort » (premiére instance).

7 A partir de la barre d’outils, sélectionnez Insert Hyperlink _%] La boite
de dialogue correspondante s’affiche.

8 Dans Select destination (file or URL), sélectionnez le signet « Supplies
you should have#Comfort ».

9 Cliquez sur OK. Le lien est ajouté a votre sujet.
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10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

Sélectionnez la ligne « Cooking Equipment » (premiére instance).

A partir de la barre d’outils, sélectionnez Insert Hyperlink _%] La boite
de dialogue correspondante s’affiche.

Dans Select destination (file or URL), sélectionnez le signet « Supplies
you should have#Cooking ». Terminez de lier les signets dans votre sujet
en créant des liens pour « Fun’ Equipment » et « Clothing ».

Cliquez sur Save All ﬁ .

Ouvrez le Project Manager et double-cliquez sur le dossier HTML Files

(Topics). Remarquez que le sujet « Supplies you should have » posséde
une case plus I 3 coté.

Cliquez dessus pour en développer le contenu. L'icbne de signet Cj
indique que tous les éléments sont des signets.

&’

Cliquez sur View . Le sujet s’ouvre dans la fenétre Preview.

Cliquez sur le lien « Cooking Equipment » s’affiche en haut de la fenétre.
Cliquez sur les autres liens pour afficher les signets.

Cliquez sur ﬁl pour fermer la fenétre Preview.

Cliquez sur Save All ﬁ .

Ensuite, vous allez créer des liens de texte simple indépendants.
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Créer des liens de texte simple indépendants

Un lien de texte simple indépendant est une petite fenétre contenant des
renseignements qui s’affiche au-dessus de la fenétre du sujet principal lorsque
les utilisateurs cliquent sur une zone cliquable. Ce genre de lien contient une
petite quantité de texte formaté mais ne peut pas afficher de liens, tels que
d’autres sujets, pages Web ou images.

Pour créer un lien de texte simple indépendant :

1 Ouvrez le sujet « Payment and reservations » dans I'éditeur WYSIWYG.

2 Sous le paragraphe « Reservations », repérez le texte « 7 a.m. to 7 p.m.
seven days a week » et sélectionnez-le.

3 Cliquez avec le bouton droit sur le texte sélectionné et sélectionnez Cut.
Appuyez sur Retour arriére une fois pour que I’'espace supplémentaire
aprés « hours » soit supprimé.

4  Sélectionnez le texte « business hours ».

5 A partir du menu Insert, sélectionnez Text-only Popup. Une petite
fenétre s’affiche.

6 Dans la fenétre, appuyez sur CTRL+V pour coller le texte dans la fenétre.

Reservations

Reservations are required, To reserve your spot, call

CEE-038-97 am. to 7 p.m. seven dayz a
week.
Cancella
You will re u cancel at least 30
days prior will receive a 50%

refund if you cancel from 3III days to 14 days before your
trip date, and a 25% refund if you cancel with less than
14 days' notice,

7 Cliquez en dehors de la fenétre indépendante pour la fermer. Dans I'éditeur
WYSIWYG, remarquez que les mots « business hours » sont maintenant
bleus et soulignés, indiquant que le texte est un lien.

&’

8 Cliquez sur View . Le sujet s’ouvre dans la fenétre Preview.
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9 Cliquez sur le texte « business hours » pour afficher la fenétre
indépendante.

10 Cliquez n’‘importe ou sur I’écran pour la fermer.

11 Cliquez sur ﬁl pour fermer la fenétre Preview.

Maintenant, vous allez modifier les propriétés de la fenétre indépendante.

1 Dans l'éditeur WYSIWYG, cliquez avec le bouton droit n‘importe ol dans le
lien « business hours » et sélectionnez Text Popup Properties. La boite

de dialogue correspondante s’affiche.

2 Dans la section Text sous Size, sélectionnez 14.

Text Popup Properties |
Popup text: Fant;
Fam to 7 pm zeven da_l,lsﬂ I.-'i‘-.rial
a week Cancel |
B Arial %
B Arial Black (2] Help
T Arial CE
B aial CYR
B Avial Greek
B Avial Marow
F aial TUR

' Book Antiqua
T Fonkman Old Shils

;|4| I}v

— Text —Marging

D:-Iu:-r:l- Elack j Wertical, |10
Cize: v Harizantal: {10

N

||

Background calor: ||:| Pale Yellow j

3 Cliquez sur OK.

4  Cliquez sur View ﬁl'jq En cliquant sur le texte « business hours »
maintenant, la fenétre indépendante prend automatiquement la taille
correspondant a la quantité de texte.
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5 Cliquez n‘importe ol sur I’écran pour la fermer.

6 Cliquez sur ﬁl pour fermer la fenétre Preview.

7  Cliquez sur Save All ﬁ

Ensuite, vous allez créer des liens indépendants, un type de lien qui peut
afficher d’autres sujets et pages Web.

Créer des liens indépendants

Vous pouvez créer des liens qui, lorsqu’un utilisateur clique dessus, affichent la
destination dans une fenétre plus petite s’ouvrant par-dessus la fenétre
principale. Ces fenétres ne comprennent pas de barre de navigation ni de barre
d’outils — les utilisateurs les ferment en cliquant a I'intérieur ou a I'extérieur de
la fenétre.

Vous pouvez créer des fenétres indépendantes personnalisées en spécifiant leur
taille ou créer des fenétres indépendantes automatiques qui s’adaptent a la
taille du texte (dans cette lecon, c’est ce dernier type de fenétre que vous
apprendrez a créer).

Pour créer des liens indépendants :

1 Ouvrez le sujet « Supplies you should have » dans I'éditeur WYSIWYG.

2 Dans le premier paragraphe, sélectionnez le texte « essentials ».

3 A partir du menu Insert, sélectionnez Popup. La boite de dialogue

correspondante s’affiche. Remarquez que sous Hyperlink Options,
Display in auto-sizing popup est sélectionné par défaut.
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4  Dans Select destination (file or URL), sélectionnez le sujet « The ten
essentials ». Le nom de fichier s’affiche dans le champ Link to et un
apergu se trouve dans la partie inférieure droite.

Popup

Link to ;“The_lm_essertiah' bim

Huypeilink Dptions

" Display in frame: |I-'age Dietaudt [nons]
& Display in auto-sizing popup
" Dizplay in custom sized popup:

‘whdth: |0 3: Height: | 3: |

]

2| &

SeaeenTip et I

Select destnation [fle or URL)

Preview

||:__] Tap Level Folde:

[

Eﬁ chance to get dlozer to nature
m.&bout us

I_II Irmages

| Payrnent and reserations

IZ] Schedule: and details

[#] supplies you should have
.;jﬁSupplles)’uu should have#Clothing
_,'}'"Supplieﬁyuu should havedComiorn
.;ySuppliesyuu should have#Cooking
fSuppI-esyuu should havedFirst did
AP Supplies you should have#Fun

The ten essentials

You shauld never be without the
® Map of the area
® Compass
® Waterproof matches

® First aid kit

8 Fwtra frnd and water _ILI
] e ’

e |

Cancel | m Help

G

5 Cliquez sur OK. Le lien indépendant est ajouté au sujet. Il est affiché en

bleu et souligné.

6 Cliquez sur Save All ﬁ

&’

7  Cliquez sur View

. Le sujet s’ouvre dans la fenétre Preview.

8 Cliquez sur le mot « essential ». La fenétre indépendante s’ouvre, affichant

le sujet « The ten essentials ».

9 Cliquez n‘importe ol sur I"écran pour fermer la fenétre.

10 Cliquez sur ﬁl pour fermer la fenétre Preview.
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Dans la legon suivante, vous apprendrez a insérer un bouton affichant les liens
a des sujets connexes.

Ajouter des boutons Related Topics

Les boutons Related Topics facilitent I'exploration par les utilisateurs des
concepts connexes des sujets. Lorsqu’ils cliquent sur un bouton Related Topics,
un menu contextuel s’affiche. Si un des sujets est sélectionné, il s'affiche dans
le navigateur ou I'afficheur. Un bouton Related Topics remplace des listes de
liens texte qui se trouvaient auparavant a la fin de sujets.

Pour ajouter un bouton Related Topics :

1 Ouvrez le sujet « Tour offerings ». Placez votre curseur a la fin de la
derniére ligne de texte et appuyez sur ENTREE.

2 A partir de la barre d’outils, cliquez sur Insert Link Control _I% La
boite de dialogue correspondante s’affiche.

Link Controls Ed |

i~ alink control Ok

*' Flelated topics control Cancel

Pl

" Keyword link control @ Help

3  Assurez-vous que Related topics control est sélectionné et cliquez sur
OK. Le Related Topic Wizard s’affiche.

4 Sur le premier écran, laissez « Related Topics » dans le champ Text qui
sera affiché sur le bouton.

5 Cliquez sur Next.
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6 Tout en maintenant enfoncée la touche CTRL, sélectionnez les sujets
suivants :

m  Choosing the best tour for you
m  Sample tour itineraries
m  Schedules and details

7 Cliquez sur Add. Les sujets sont placés dans la liste Related Topics située

a droite.
Related Topic Wizard - Related Topic Selection |
Topicz in project; Felated topics:
Ia : j Choozing the best bour for you
_ Sample tour itineraries
@ Payment and resewatmn;l Schedules and details

[7] Sample tour itineraries Add
[7] Schedules and details

l
EI Staying warm Delete |

@ Suppliez vou zhould have
RIS LIJ
LIRL: I Title ISampIe tour itinerariez | Change |

< Back I Mest » I Catizel | @ Help |

8 Cliquez sur Next.

9 Dans la boite de dialogue Display Options , sélectionnez Popup menu.
Cette option permet d’afficher les sujets connexes dans un petit menu
déroulant qui s’affiche lorsque les utilisateurs cliquent sur le bouton.

10 Cliquez sur Next.

11 Dans la boite de dialogue Font Options, sous Font, sélectionnez Verdana
comme police du texte du bouton.

12 Sous Size, sélectionnez 10.
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13

14

15

16

Cliquez sur Finish. Le bouton Related Topics est inséré et sélectionné dans
votre sujet, comme suit :

m] O
Felated TDDiCSl
] O

&’

Sur la barre d’outils, cliquez sur View .

Cliquez sur le bouton Related Topic. Le menu déroulant s’affiche.
Sélectionnez I'un des sujets pour l'afficher.

Cliquez sur EI pour fermer la fenétre Preview.

Ensuite, vous allez apprendre a visualiser vos liens graphiquement.

Visualiser des liens

Maintenant que vous avez créé des liens, vous pouvez voir leur structure sujet
par sujet. La fonction Link View utilise un format graphique pour afficher les
liens entrants et sortants et des couleurs pour indiquer le type de lien se
trouvant dans le sujet. La Link View affiche le sujet en cours d’utilisation au
centre, tous les liens au sujet étant affichés a gauche et les sujets référencés
depuis le sujet étant affichés a droite.

Pour visualiser vos liens :

Cliquez sur Save All ﬁ (Pour visualiser tous vos liens, vous devez
sauvegarder votre travail avant d’utiliser Link View.)

|[:_| Froject
Cliquez sur l'onglet Project pour afficher le Project Manager.

Développez le dossier HTML Files (Topics).
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4

Cliquez avec le bouton droit sur le sujet « Supplies you should have » et
sélectionnez Show Topic Links. La Link View s’ouvre dans le panneau
droit et affiche le sujet actuel (« Supplies you should have ») et tous les
liens qui en partent.

situé

o o |sLink View
(Vous pouvez aussi cliquer sur I'onglet Link View 24 |
dans le coin inférieur droit.

[

/

|Sup|:ulie3 you should have#Conking|

|5upplies yau should have#linmfnrd

|5upplies you zhould haveFirst .i‘-.icll

|Su|:u|:ulies you zhould havel

plies you should have#Fun|

|Supplie,'c you ghould have#EIDthingl

The ten ezzentials)

Dans I'exemple ci-dessus, le sujet posséde deux types de liens — liens (a des
signets) et fenétre indépendante.

Le sujet en cours d’utilisation (« Supplies you should have ») est affiché au
centre, entouré d’un cadre bleu.

Les liens (« First Aid », « Comfort », etc.) sont affichés a droite, connectés au
sujet en cours d’utilisation par des lignes bleues.

Le lien indépendant (« The ten essentials ») est affiché a droite, connecté au
sujet en cours d’utilisation par une ligne verte.
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L'étape suivante, tester vos liens, est essentielle pour vérifier que votre projet
fonctionne comme vous le souhaitez.

Tester vos liens

Si vous souhaitez tester un lien dans un sujet individuel, vous pouvez utiliser la
fonction Preview. Bien que la plupart des modifications que vous apportez aux
sujets soient mises a jour automatiquement (y compris les liens), il est possible
que des liens cassent si vous supprimez un sujet et possédez des liens non
résolus dans sa direction. Le dossier Broken Links (situé dans le Project
Manager) liste les liens cassés dans votre projet ; vérifiez-le souvent.

Ce processus illustre la maniéere d’utiliser Preview pour tester vos liens.
1 Ouvrez le sujet « Supplies you should have » dans I'éditeur WYSIWYG.

&’

2 Cliquez sur View . La fenétre Preview s’ouvre.

3 Cliquez sur le lien « essential ». Le sujet « The ten essentials » devrait
s’afficher dans une fenétre indépendante. Cliquez de nouveau dessus pour
fermer la fenétre indépendante.

4 Cliquez sur le lien « Items for Comfort ». Le texte avec signet « ITEMS FOR
COMFORT » est affiché en haut de la fenétre.

5 Défilez vers le haut du sujet et cliquez sur le lien « Cooking Equipment ».

Le texte avec signet « COOKING EQUIPMENT » est affiché en haut de la
fenétre.

6 Cliquez sur ﬁl pour fermer la fenétre Preview.

7 Ouvrez le sujet « What to pack ».

&

8 Cliquez sur View . La fenétre Preview s’ouvre.

9 Cliquez sur le lien « ten essentials ». Le sujet « The ten essentiels »
s’ouvre dans la fenétre Preview.

10 Cliquez avec le bouton droit dans la fenétre et sélectionnez Back. Le sujet
« What to pack » s’affiche de nouveau.

11 Cliquez sur EI pour fermer la fenétre Preview.

Maintenant, vous allez apprendre a créer une partie essentielle d’un projet : la
table des matiéres.
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Créer une table des matiéres

Une table des matiéres en ligne (TOC) sert a fournir aux utilisateurs une vue
hiérarchique de la structure de votre projet. Les tables des matiéres utilisent
des livres et des pages pour représenter des catégories et des sujets — les
icones de livre représentent des catégories pour organiser vos sujets et les
icones de page représentent les unités individuelles d’information (sujets).

Créer automatiquement une table des matiéres
Dans cette legon, vous utiliserez la fonction de création automatique de table
des matieres de RoboHelp qui vous permet de créer des livres en fonction des

dossiers dans le Project Manager et des pages en fonction des sujets de chaque
dossier.

TOC
1 Cliquez sur I'onglet TOC E situé dans le coin inférieur droit de la

fenétre pour afficher le TOC Composer.

2 A partir du menu Outils, sélectionnez Auto Create TOC. La boite de
dialogue correspondante s’affiche.

3 Décochez la case Include Bookmarks. Dans ce projet, nous n’afficherons
pas les signets dans la table des matieres.

4  Cliquez sur OK. La table des matiéres est créée en fonction de la structure
des dossiers de votre projet. Cliquez sur chaque livre pour en voir les pages.

- |ﬂ| First-kirme _Clie

E Getking here

E Skaving warm

- E What bo pack,

-] what voull learn

[—]m Tours

E Choosing the best tour For wou
E Sample bour itinerariss
E Tour offerings

& chance ko get closer ko nature
Abouk us

Images

Payment and reservations
achedules and details

Supplies vou should have

The ten essentials

ESESESESESESES
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Remarquez que « First-time_Clients » est souligné en rouge car le
dictionnaire ne reconnait pas le blanc souligné entre « time » et « clients »
(ensuite, vous établirez le titre du livre).

T opics A
5 Cliquez sur lI'onglet Topics . Dans la Topic List, les icOnes

situées a coté des sujets qui ont été ajoutés a la table des matiéres sont

maintenant bleues . Cela permet d'identifier tout sujet de votre projet
qui n'a pas encore été affecté a la table des matieres.

Maintenant, supprimez une page :

» Dans le TOC Composer sur la gauche, cliquez avec le bouton droit sur la
page « Images » et sélectionnez Delete. La page est supprimée de la table
des matieres (mais le sujet est toujours dans votre projet). De plus, dans
la Topic List, remarquez que l'icone du sujet « Images » est maintenant
blanche ce qui signifie que le sujet n’est pas dans la table des matieres.

Ensuite, renommez un livre :

1 Cliquez avec le bouton droit sur le livre « First-time_Clients » et
sélectionnez Rename.

2 Remplacez le blanc souligné entre « First-time » et « Clients » par un
espace.

3 Cliquez en dehors du livre pour appliquer la modification.

4  Cliquez sur Save All ﬁ

Ensuite, vous apprendrez a ajouter manuellement des livres a la table des
matieres.
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Ajouter des livres

Outre la création automatique de votre table des matiéres, vous pouvez ajouter
des livres et des pages manuellement dans un ordre que vous préférez. Il
existe plusieurs maniéres d’ajouter des livres. Dans cette legon, vous utiliserez
la barre d’outils.
Pour créer un livre a I'aide de la barre d’outils :

o @TDE
1  Vérifiez que I'onglet TOC est encore ouvert dans le panneau

gauche.

2  Cliquez une fois sur le livre « Tours ».

3 A partir de la barre d’outils, cliquez sur New Book @l La boite de
dialogue correspondante s’affiche.

4  Cliquez sur I'onglet General pour le mettre au premier plan.

5 Dans Title, saisissez le nom « Hints for a Perfect Trip ».

Book Properties E

@ General |@ Advancedl

. Type
Title IHints for a Perfect Trip & Book with no Links

estmation IFile or URL "I Selent. | = Link to Single Tapic

I ) ze nfamation Types

OF. I Cancel Apply | @ Help |
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dessous du livre « Tours ».

Tours

E Sample tour

----- @ & chance to get
----- @ About us

7  Cliquez sur Save All ﬁ

Cliquez sur OK. Le nouveau livre est ajouté a la table des matiéres au-

= 4] First-time Clients
E aetting here
E Skaying warm
E What to pack.
E What vaou'll learn

E “hoosing the best tour For wou

itiner aries

Tour afferings
Hinks For a Perfe

ck Trip
closer bo nature

----- @ Payment and reservations
----- @ Schedules and details

----- @ Supplies yvou should have
----- @ The ten essentials

Maintenant, vous allez ajouter des pages a votre livre.

Ajouter des pages

En suivant cette procédure, vous ne créez pas de sujet ; vous ajoutez

simplement une page a votre table des
existant.

Créez une page :

[y Toc
Cliquez sur l'onglet TOC

matiéres et lui affectez un sujet

pour afficher le TOC Composer.

Sa
A partir de la barre d’outils, cliquez sur New Page D La boite de

1
2  Sélectionnez le livre « Hints for a perfect Trip ».
3
dialogue correspondante s’affiche.
4

échéant.

Cliquez sur l'onglet General pour le mettre au premier plan, le cas

79



Introduction a la rédaction dans RoboHelp

5 Dans le champ Topic, défilez jusqu’a ce que vous trouviez le sujet « The
ten essentials » et sélectionnez-le.

Page Propenties

(7] General ]%ﬁ; Advmned]

A e e ]

£+ Lirk to Single Topic

Title |Th3 ten ezsentials

Dezlination lFilenl URL "I

GElEE

JThe_ten_essenhal&an £ [l =2 rfemation Tepes
— Togic = Selected T eoics
{3 &l Foidess =]

_,:{ Supplies you should hawvedFist Aid ﬂ
¥ Supplies you should haveliFun

Kl The ten

7] Tow uffens

_ﬂ‘w’hat o pack
21 what vou'll learn -
New Togic.. | End Topie.. | e | rwes |
[ ok | caeed | feb | @Hew |

6 Cliquez sur OK. La nouvelle page est ajoutée a la table des matiéres sous
le livre « Hints for a Perfect Trip ».

7 Sélectionnez la page « The ten essentials » au niveau principal de la table

des matieres et cliquez sur Delete x sur la barre d’outils. Maintenant, la
page s'affiche seulement dans un endroit de la table des matiéres.
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8 Cliquez sur Save All ﬁ

Votre table des matiéres ressemble maintenant a l'illustration ci-dessous :

|_:_||:[2| Firgt-time Clients
----- 7] Getting here
----- 7] Staying warm
----- 7] What ta pack
----- E tafhat wou'll learn
[—]l:m Tours
----- E Choozing the best tour for o
----- E Sample tour itineraries
----- 7] Tour afferings
[—]Qﬂ] Hintz for a Perfect Trip
[7] The ten essentials
@ & chance to get clozer to nature
%] About us
@ Payrent and reservations

Schedules and details
@ Supplies you should have

Ensuite, vous devez réorganiser certains des livres et des pages dans votre
table des matiéres.

Réorganiser des livres et des pages

Vous pouvez réorganiser l'ordre des livres et des pages dans le TOC Composer.
Vous pouvez utiliser les fleches de la barre d’outils ou la fonction de glisser-
déplacer pour les réorganiser.

Réorganisez des pages a l'aide du glisser-déplacer :

1 Au niveau principal de la table des matiéeres, sélectionnez « Supplies you
should have ».

2 Déplacez la page jusqu‘au livre « Hints for a Perfect Trip ». La fléeche jaune
indique I’'endroit ou la page sera placée.

3 Relachez le bouton de la souris pour terminer le déplacement de « Supplies
you should have » sous la page « The ten essentials ».

4  Dans le niveau principal de la table des matieres, sélectionnez la page
« Payment and reservations ».
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5 Déplacez la page jusqu’au livre « Tours ». Relachez le bouton de la souris
pour terminer le déplacement de la page.

6  Sélectionnez le sujet « Schedules and details » et faites-le glisser sous le
livre « Tours ». Votre table des matiéres ressemble maintenant a I'exemple
ci-dessous :

El- lﬂl First-time Clients
(7] Getting here
-|2] Staying warm
- 2] What ta pack.
|27 What you'll lean
[—][:[1] Tours
E Choozing the best bour for wou
E Sample bour tineraries
(2] Tour offerings
- E Favment and rezervations
2] Schedules and details
[—][ﬂ] Hintz for a Perfect Trip
~[%] The ten essentials
(2] Supplies you should have
----- @ & chance to get clozer to nature
----- |7] Aboutus

Réorganiser des pages a lI'aide des boutons de la barre d’outils

e

1 Cliquez sur la page « About us » et cliquez sur la fleche montante 4
jusqu’a ce que la page soit en premiére position au-dessus du livre « First-
time Clients ».

2 Procédez de la méme maniére pour le sujet « A chance to get closer to
nature » pour qu'il apparaisse au-dessus de « About us ».
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Votre table des matiéres ressemble maintenant a I'exemple ci-dessous :

----- About us
[—]% First-time Chents
----- 7] Getting here
----- 2] Staying warm
----- E Wwhat to pack
----- E’l Wwhat wou'l learn
[—][ﬂ] Tours
----- E Chooging the best tour for pou
----- El Sarmple tour itineraries
----- E Tour offerings
----- E’l Fayment and reservations
----- 7] Schedules and details
EI([EI Hints for a Perfect Trp
----- E’l The ten eszentials
----- E Supplies you should have

Réorganisez des livres a I'aide du glisser-déplacer :
1 Fermez les trois livres pour que la case plus H soit affichée a leur coté.

2 Déplacez le livre « Tours » jusqu’a ce que la fleche jaune signale qu'’il se
trouve au-dessous du sujet « About us ». Relachez le bouton de la souris
lorsque la page est a sa place.

Votre table des matiéres ressemble maintenant a l'illustration ci-dessous :

------ @ & chance to get cloger to nature

- @ About us

@ Tours

@ First-time Clients
@ Hintz for a Perfect Trip

3 Cliquez sur Save All ﬁ

Dans la legon suivante, vous allez apprendre a visualiser des informations
concernant votre table des matieres dans un rapport.
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Visualiser le rapport de table des matieres

Les rapports vous permettent de partager des informations avec votre chef et
vos collegues (par exemple, vous pouvez fournir une copie de votre projet de
table des matiéres a votre chef pour qu’il la révise) et de gérer votre projet.
Dans cette legon, vous utiliserez le Table of Contents Report pour visualiser un
récapitulatif des livres et pages contenus dans la table des matiéres.

Pour visualiser le rapport de table des matiéres :

1 A partir du menu Tools, sélectionnez Reports.

2 A partir du sous-menu, sélectionnez Table of Contents. Votre table des
matiéres est générée automatiquement dans I'écran Table of Contents
Reports. Tous les livres et les pages sont affichés a leur place dans la table
des matieres.

Reports
1 Table of Contents |& Inde:-:l B ALinkl Glossar_l,ll
RoboHelp HTML Report =
Table of Contents for: Destination - Overview
Project Location: C:%\Program Files4FAoboHelp OfficetRoboHTRLAT utanalsDestinationD estination. rmpj

B A chance to get closer to nature - & chance to get clozer to nature

B About us - About us

[ Tours

B Choosing the best tour for you - Chonsing the best taur for you
B 5 ample tour itineraries - Sample tour itinerares
B Tour offerings - Tour offerings
B Payment and reservations - Payment and reservations
® Schedules and details - Schedules and detail:
L) First-time Clients
B Getting here - Getting here i
B Staying warm - Staving warm
B what to pack - What to pack
B What you'll learn - What youll lzam
PR _'|_I
Author: Folder: Ia Al Falders j Repaort: IDvewiew j
[ savess.. | = Erint... | Copy | Ed Mail Ta.. | Close | @ Help |

3 Dans le champ, Report, cliquez sur la fleche descendante j et sélectionnez

Detailed. Le rapport est actualisé et affiche les titres de livres et de pages
ainsi que les dossiers dans lesquels ils se trouvent. Prenez note des boutons
situés en bas de la boite de dialogue (Save As, Print, Copy, Mail To). Ces
options sont disponibles pour tous les rapports RoboHelp.

Cliquez sur Close.
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Félicitations ! Vous venez de terminer la Partie I du didacticiel ! Passez a la
Partie II pour apprendre a élaborer votre projet.

Partie |l — Elaboration de votre projet

Ces legons présentent les fonctions de RoboHelp qui rendront votre projet plus
perfectionné. Une fois que vous les aurez terminées, vous devriez pouvoir :

Créer un index multi-niveau et ajouter des mots-clés de plusieurs maniéres
Réviser le rapport d’index

Ajouter des images a vos sujets

Créer des zones cliquables

Ajouter des séquences d’exploration automatiquement et manuellement

Générer et exécuter votre projet

Créer un index

Un bon index en ligne comprend des mots et phrases qui correspondent aux
modes de pensées des utilisateurs, tels que synonymes et termes spécifiques
au produit. Vous développez un index en ajoutant des mots-clés aux sujets.
Pour ce faire, vous pouvez utiliser le Index Designer.

Ajouter des mots-clés a I'aide du glisser-déplacer

Dans cette legon, vous commencerez un index en utilisant le glisser-déplacer.

1

Si RoboHelp n’est pas encore ouvert, lancez-le et ouvrez le projet
Destination.mpj, situé dans :

C:/Program Files/RoboHelp Office/RoboHTML/Tutorial/Destination

|€%Inde# ) )
Cliquez sur I'onglet Index situé dans le coin inférieur droit sur

la fenétre. Le Index Designer s’affiche dans le panneau gauche.

Dans la boite de texte de mot-clé en haut a droite du Index Designer,
saisissez le texte suivant : Reserving a trip.
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Cliquez sur Add pour ajouter le texte a la liste de mots-clés. Le mot-clé est

affiché dans le panneau supérieur avec un mot-clé de sujet a coté,
indiquant qu’il s’agit d’un mot-clé de sujet. (Un mot-clé de sujet est inséré
dans le code HTML du sujet. Ces mots peuvent aussi étre stockés dans un
fichier d'index différent (.HHK). Reportez-vous a I'aide en ligne pour de
plus amples détails.) Le mot-clé s’affiche en caractéres gras car il n'est pas
encore associé a un sujet.

fIrdes =l A

[¥f Reserving a tip

Topics for: Reserving a tnip

EEEEr

| Topics
Maintenant, cliquez sur I'onglet Topics pour afficher la Topic

List.

A partir de Topic List, faites glisser le sujet « Payment and reservations »
dans le panneau inférieur du Index Designer, au-dessous de Topics for:
Reserving a trip. Le mot-clé « Reserving a trip » dans le panneau
supérieur n’est plus en gras car un sujet y est maintenant affecté.
Remarquez que l'icone située a coté du sujet dans Topic List est

maintenant bleue @ Elle identifie les sujets de votre projet qui ont été
affectés a l'index.
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10

11

12

13

Dans la boite de texte de mot-clé en haut a droite du Index Designer,
saisissez les mots-clés suivants et appuyez sur ENTREE aprés chacun :

Cooki ng equi prent
Destination Di scover
Packi ng.

Dans le panneau supérieur de Index Designer, sélectionnez le mot-clé
« Cooking equipment ».

A partir de Topic List, faites glisser le sujet « Payment and reservations »
dans le panneau inférieur du Index Designer, au-dessous de Topics for:
Cooking equipment. (Veillez a faire glisser le sujet et non pas un de ses
signets.)

Dans le panneau supérieur de Index Designer, sélectionnez le mot-clé
« Destination Discover ».

A partir de Topic List, faites glisser le sujet « A chance to get closer to
nature » et « About us » dans le panneau inférieur du Index Designer, au-
dessous de Topics for: Destination Discover. Lorsqu’un utilisateur clique
sur ce mot-clé, un menu déroulant affiche les deux sujets.

Dans le panneau supérieur de Index Designer, sélectionnez le mot-clé
« Packing ».

A partir de Topic List, faites glisser le sujet « What to pack » dans le
panneau inférieur du Index Designer, au-dessous de Topics for: Packing.
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Votre index ressemble maintenant a l'illustration ci-dessous :

IIndex j | Gdd
@ Zooking equipment:
@ Destination Discover

&Y
@ Reserving a trip

Topics for: Packing
What to pack

Conseil : Vous pouvez aussi utiliser le Smart Index Wizard pour créer
automatiquement votre index. Pour de plus amples informations sur
le Smart Index Wizard, reportez-vous a l'aide en ligne de RoboHelp.

Ensuite, vous allez apprendre a ajouter des mots-clés a l'aide de la boite de
dialogue Topic Properties.

Ajouter des mots-clés a l'aide de Topic Properties

Ce processus constitue un moyen rapide d’ajouter des mots-clés a des sujets
individuels.

1 Ouvrez le sujet « Supplies you should have » dans I’éditeur WYSIWYG.

2 Cliquez sur Properties \==_ sur la barre d’outils. La boite de dialogue
correspondante s’affiche.

3 Cliquez sur I'onglet Index. Remarquez que le mot-clé « Cooking
equipment » ajouté lors de la legon précédente est déja dans la liste.
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4  Dans le champ Keywords, tapez « Supplies » comme mot-clé a associer a

ce sujet.
@ ALink | Qﬂ Information Types | ¢ Advanced |
General I & Glatus | @ Appearance % Index
— Kemuords
ISuppIie& Add
@ Cooking equipment Add Exizting...

elete
FHeplace
Smart Index. ..

Properties...

IR

0k I Cancel Apply | @ Help |

5 Cliquez sur Add. Le mot-clé s%oute dans la boite au-dessous accompagné
de l'icone de mot-clé de sujet a coté.

6 Cliquez sur OK. Le mot-clé « Supplies » est ajouté a l'index et est associé
au sujet « Supplies you should have ».

7  Cliquez sur Save All ﬁ

Ensuite, vous allez apprendre a ajouter des mots-clés a I'aide du menu
contextuel (menu obtenu en cliquant sur le bouton droit).
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Ajouter des mots-clés a I'aide du menu contextuel

Vous pouvez ajouter des mots-clés a I'aide du menu contextuel, ce qui vous
permet de sélectionner les mots-clés directement dans I'éditeur WYSIWYG et de
les ajouter au sujet en cours d’utilisation.

1 Ouvrez le sujet « Choosing the best tour for you » dans I'éditeur
WYSIWYG.

2  Sélectionnez les mots « challenging yourself » dans le dernier paragraphe.

3 Cliquez avec le bouton droit sur les mots et sélectionnez Add Index
Entry.

add to Template Gallersy. ..

Cuk
Copy
Paste

Fonk...
Paragraph...
Bullets and Mumbering. ..

Insert Image...

Insert Hyperlink. ..

Add Ind

Topic Propetties, ..
Topic Borders and Shading. ..

Show Topic Links
Presiew Topic

Help

Le mot est ajouté a I'index et associé au sujet « Choosing the best tour for
you ».

4  Dans le panneau supérieur de Index Designer, sélectionnez le mot-clé
« challenge yourself ». Vous devez remplacer le « ¢ » minuscule par un
« C » majuscule pour que le mot utilise la méme casse que les autres dans
l'index.

5 Cliquez avec le bouton droit et sélectionnez Rename.
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6  Placez votre curseur a gauche du mot « challenging » et appuyez sur
Delete. Ensuite, tapez un « C » majuscule.

7  Cliquez en dehors du mot pour appliquer la modification.

Ensuite, vous allez apprendre a créer un index multi-niveau.

Créer des entrées d’index multi-niveau

Les index comprennent souvent plusieurs niveaux d’entrée, dont I'avantage est
de pouvoir organiser logiquement les mots-clés en fonction de leur relation a

d’autres mots-clés.

Cette legon vous montre une maniéere de créer des entrées d’index multi-niveau.

Index
1 Cliquez sur l'onglet Index E

2  Sélectionnez le mot-clé « Packing ».

3 Cliquez avec le bouton droit sur le mot en surbrillance et sélectionnez
New, puis Subkeyword. Une nouvelle entrée est insérée sous le mot-clé :

IIndex j | Add

@ Challenging vourself
@ Cooking equipment
@ Destination Discover

@ Reserving a trip
@ Supplies

Topics for: Packing
@ What to pack

Jula/E#
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4

10

Tapez le texte suivant a la place de Enter new keyword here :
backpacki ng.

Appuyez sur ENTREE. Le mot-clé secondaire « backpacking » est ajouté a
I'index sous « Packing ».

Cliquez avec le bouton droit sur le mot-clé « Packing » et sélectionnez
New, puis Subkeyword.

Tapez le texte suivant comme nouveau mot-clé secondaire : canpi ng
only.

Appuyez sur ENTREE. Le mot-clé secondaire « camping only » est ajouté
sous le mot-clé secondaire « backpacking ».

Cliquez avec le bouton droit sur le mot-clé « Packing » et sélectionnez
New, puis Subkeyword.

Tapez le texte suivant comme nouveau mot-clé secondaire : t en
essenti al s.
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11 Appuyez sur ENTREE. Le mot-clé secondaire « ten essentials » est ajouté
sous le mot-clé secondaire « camping only ».

IInu:Iex j I Add

) Challenaing yaurself
) Cacking equipment
) Destination Discover
) Packing
@] backpacking
@] camping only
5
) Reserving a trip
) Supplies

Topics for: ten essentials

12 Remarquez que les mots-clés secondaires sont encore en caractéres gras
car aucun sujet ne leur a été affecté. Pour vous entrainer, affectez le sujet
« What to pack » aux mots-clés secondaires « backpacking » et « camping
only » et affectez le sujet « The ten essentials » au mot-clé secondaire
« ten essentials ».

13 Cliquez sur Save All ﬁ

Maintenant, passez a la visualisation de rapport d'index.
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Visualiser le rapport d’index

Vous pouvez utiliser le rapport d‘index pour rassembler ou partager des
renseignements concernant les mots-clés et sujets de votre projet.

Pour visualiser le rapport d’index :

1

2

A partir du menu Tools, sélectionnez Reports.

A partir du sous-menu, sélectionnez Index. La boite de dialogue
correspondante s’affiche.

Cliquez sur Options situé dans le coin inférieur droit. La boite de dialogue
correspondante s’affiche.

Cliquez sur l'option Keywords and Topics et cliquez sur OK.

Le rapport est automatiquement généré dans I’écran Index Report. Le
premier sujet de Topic List, « Challenging yourself » est affiché et
accompagné des mots-clés que vous lui avez affectés. Défilez vers le bas
pour voir les autres sujets et les mots-clés qui leur sont associés.
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6 Prenez note des boutons situés en bas de la boite de dialogue (Save As,
Print, Copy, Mail To). Ces options sont disponibles pour tous les rapports
ce qui rend le partage et le stockage d’informations trés faciles.

Reports

':Q Table of Cantents & Index |@ .-‘-‘«Linkl Glossar_l,ll

RoboHelp HTML Report =
Index Keywords for: Destination - Kepwords and topics

Froject Location: C:%Program Filesh\RoboH elp OfficesRobaoH TMLAT utorial\D estinationsD estination. rmpj

Challenging yourself
Choasing the best tour far pou - Choosing the best taur far pou
Cooking equipment
Supplies you should have - Supplies you should have
Destination Discover
A chance to get closer to nature - A chance to get closer to nature
About us - About us
Packing
“What to pack - What to pack
backpacking
What to pack - What to pack
camping only
‘what to pack - What to pack
ten essentials
What to pack - What to pack
Reserving a trip

J—Tnllmnn} and racaru stione - P anmant and racaro atinee _bl_vl
Folder: Ia Al Folders j Dptions... |
EH savess. | =] Frrint... | Copy | EA Mail To.. | Cloze | @ Help |

7 Cliquez sur Close dans la boite de dialogue de rapport d’index.
Ensuite, vous allez travaillez avec des images.

Travailler avec des images
Des images peuvent rendre vos sujets plus intéressants et colorés et fournir
des explications supplémentaires. Vous pouvez ajouter illustrations, captures
d’écran, photos, graphiques ou autres images a votre projet.

Ajouter des images a des sujets

Cette legon vous présente la maniéere d'insérer une image avec une infobulle
(texte affiché lorsque le pointeur de la souris est placé sur I'image).

1 Ouvrez le sujet « About us dans I’éditeur WYSIWYG.

2 Placez le curseur a la fin de la ligne du dernier paragraphe et appuyez sur
ENTREE.
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3 A partir de la barre d’outils, cliquez sur Insert Image . La boite de
dialogue correspondante s’affiche.

4 Dans Images in project folders, vérifiez que Top Level Folder est
sélectionné.

5 Dans la boite située au-dessous, sélectionnez I'image « Hiking.gif ».

6 Une vignette de l'image s’affiche dans Preview et le hom du fichier est
affiché dans Image name (en haut de la boite de dialogue).

7 Dans le champ Screen Tip en bas de la boite de dialogue, saisissez

« Hiking along a bluff ». Une infobulle est du texte qui s’affiche sous forme
de petite étiquette lorsque I'utilisateur place la souris sur I'image.

Image | Gallery |

Image nanme: |Hikihg.gif

Images i project folders:
I[.:l Top Level Falder

g Collage. it
Hiking.gif

Tewt wrapping
— e —
Sic | £ =
Left Nene Right

Screen bipe |Hl:ing alorg a bluff

Siwe.. | Magn. | Boder. |

0K | Cacel | @hHep |

8 Cliquez sur OK. Le graphique est affiché dans I’'éditeur WYSIWYG a
I’endroit ol le curseur est positionné.
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9 Cliquez sur Save All ﬁ L'image est sauvegardée avec le sujet.

10 Cliquez sur View & et visualisez I'infobulle en déplagant lentement le
pointeur de la souris au-dessus de l'image.

11 Cliquez sur EI pour fermer la fenétre Preview.

12 Maintenant, ouvrez le sujet « A chance to get closer to nature » dans
|’éditeur WYSIWYG.

13 En bas du sujet situé sous « Click the pictures below for more
information », appuyez sur ENTREE.

14 En suivant les mémes étapes qu’auparavant, insérez I'image « Collage.gif »
en bas du sujet (sans infobulle). Vous utiliserez cette image dans la legon
suivante pour créer une zone cliquable.

Créer des zones cliquables

Maintenant que vous avez ajouté des images aux sujets, vous allez apprendre a
créer une zone cliquable. Il s’agit d’une région cliquable d’'une image qui vous
relie a des sujets, URL, fenétres indépendantes, objets multimédias ou autres
cibles. Dans cette legon, vous allez créer une zone cliquable liée a un sujet.

1 Vérifiez que le sujet « A chance to get closer to nature » est ouvert dans
I'éditeur WYSIWYG.

2 Cliquez avec le bouton droit sur I'image « Collage.gif » et sélectionnez
Insert Image Map.

3 A partir du sous-menu, sélectionnez Rectangle. La boite de dialogue se
ferme et le pointeur de votre souris ressemble a I'illustration ci-dessous :

4  Dans la boite indiquant « Tour offerings », cliquez avec le bouton gauche
dans le coin supérieur gauche et glissez la souris jusque dans le coin
inférieur droit pour dessiner un rectangle a l'intérieur de la bordure jaune.
A mesure que vous faites glisser la souris, une ligne bleue vous montre ce
que vous entourez. Veillez a rester a l'intérieur de I'image.

5 Relachez la souris. La bordure du rectangle devient rouge et la boite de
dialogue Image Map s’affiche, vous montrant le périmétre de la zone
cliquable.

6 Sous Select destination (file or URL), cliquez sur la fleche descendante

7| et sélectionnez All Folders.
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7

10

11

A partir de la liste de sujets ci-dessous, sélectionnez le sujet « Tour
offerings » et cliquez sur OK. La zone cliquable de I'image est entourée de
rouge. Elle affichera maintenant le sujet « Tour offerings » lorsque
I'utilisateur cliquera dessus.

Cliquez sur View " pour tester la zone cliquable. Lorsque vous déplacez
le pointeur de la souris sur la section « Tour offerings » de l'image, le
pointeur se transforme en main, indiquant une zone cliquable.

Cliquez sur cette zone pour tester le lien.

Cliquez sur EI pour fermer la fenétre Preview.

Cliquez sur Save All ﬁ

Ensuite, apprenez a créer des séquences d’exploration.
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Ajouter des séquences d’exploration

Les séquences d’exploration permettent aux utilisateurs d’avancer ou de reculer
dans une série de sujets organisés dans un ordre précis. Ces legons vous
montreront comment créer des séquences d’exploration automatiquement et
manuellement.

Créer automatiquement des séquences d’exploration

Pour gagner du temps, vous pouvez créer automatiquement des séquences
d’exploration en fonction des livres et des pages de votre table des matiéres.

Pour créer automatiquement des séquences d’exploration :

1 A partir du menu Tools, sélectionnez Browse Sequence Editor.
Remarquez que tous les sujets de votre projet sont listés a gauche sous
Available Topics.

2 En bas a droite, cliquez sur Auto Create Using TOC. Dans la boite de
dialogue qui s’ouvre, vérifiez que 2 figure dans la boite de texte. Ce
paramétre définit la « profondeur » des séquences d’exploration dans la
hiérarchie de votre table des matiéres.
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3 Cliquez sur OK. Les séquences d’exploration automatiquement créées sont
affichées par ordre alphabétique dans la liste Browse Sequences.

Browse Sequence Editor

Lvailable Topics: Brewese Sequences: i |
=3 a1 Folders =l =1 Unitied
- =3 Tours Cancel |
[2]& chance to gel closes tonatun & | £l E Hinitz for & Peafect Trip
[#&bout us - Firstime Clents _IEI e
EI Chooging the best tour hor wou il
[7] Getting here
[P Images ﬂ 1 Mew |
[F)Papmert and reservations
[#) Sample tour iineraries / s |
[H5chedules and detailz S |
[ 7] Staving warm
(2] Suppies you should have f® Vie |

\_;;I' Supples you should havedClatl
_,r'r Supphes you should haveddCoar
} Supples you should haveltCoo
; Supples you should havelFist
}f Supples you should havedFun
[7) The ten ezsential:

[#] Tour offeiings

[Fwhat bo pack

[2what voul leae |
<i e B E i Ciefe Using TOC ] <]

4  Remarquez que la premiére séquence est intitulée « Untitled ». Il s’agit de
sujets n‘apparaissant dans aucun livre de la table des matiéres. Pour le
moment, sélectionnez la séquence « Untitled » et cliquez sur Remove.
Cliquez sur Yes lorsque I'invite est affichée.

[v Wimw Bie Titke

<

5 Cliquez sur OK pour fermer la boite de dialogue Browse Sequence Editeur.

6 Cliquez de nouveau sur OK lorsque RoboHelp confirme que les séquences
sont activées sur votre systéme d’aide.

La lecon suivante vous montrera comment ajouter une séquence d’exploration
manuellement.
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Créer manuellement des séquences d’exploration

Vous pouvez non seulement baser des séquences d’exploration sur votre table
des matieres, mais vous pouvez aussi définir I'ordre des séquences en fonction
de ce que vous souhaitez que les utilisateurs fassent ou apprennent.

Pour créer manuellement des séquences d’exploration :

1

2

7

A partir du menu Tools, sélectionnez Browse Sequence Editor.

Cliquez sur New. Une nouvelle boite « Untitled » s’affiche en bas de la liste
Browse Sequences.

Tapez « Introduction » et appuyez sur ENTREE.

Maintenant que vous avez créé une séquence d’exploration, vous pouvez y
ajouter des sujets.

Dans la liste Browse Sequence sur la droite, vérifiez que « Introduction »
est sélectionnée.

A partir de la liste Available Topics a gauche, sélectionnez le sujet

« About us » et cliquez sur la fleche droite o . Le sujet est ajouté a la
séquence d’exploration « Introduction ».

Procédez de la méme maniére pour ajouter le sujet « A chance to get
closer to nature », au-dessus de « About us ».

Les séquences d’exploration ressemblent aux suivantes :

EBIEY First-time Clients

@ Hirts for a Perfect Trip

El@ Introduction

A chance to get cloger to nature

- [7] About us
#-0B Tours

Cliquez sur OK pour sauvegarder la séquence d’exploration.

L'étape suivante consiste a générer votre projet pour que toutes les
modifications apportées soient sauvegardées et copiées dans les fichiers et
dossiers adéquats.
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Terminer le projet

102

Un projet n’est pas terminé tant que vous ne I'avez pas généré et testé. La
legon suivante illustre la maniére de générer votre projet. Le test ne fait pas
partie de ce didacticiel mais vous devriez I'intégrer au développement de votre
projet. Vérifiez vos liens pour vous assurer qu'ils affichent la destination
correcte, cliquez sur les divers sujets pour tester vos séquences d’exploration et
testez toute fonction que vous avez ajoutée.

Générer votre projet

La génération vous permet de créer les fichiers produits que vous livrerez a vos
utilisateurs finaux. Il est conseillé de réaliser régulierement une génération
pour tester les liens de votre projet et vérifier que le produit fini posséde bien
|'aspect que vous souhaitez.

Pour générer votre projet :

1  Assurez-vous que le projet Destination.mpj est ouvert dans RoboHelp.

2 A partir du menu File, sélectionnez Generate et choisissez un format de

produit :
Pour générer : Sélectionnez :
WebHelp Enterprise a I'aide de WebHelp
RoboHelp Enterprise Enterprise
RobolInfo Produit RobolInfo
Microsoft HTML Help HTML Help
JavaHelp JavaHelp
Oracle Help Oracle Help

Conselil : Si vous souhaitez voir I'aspect de votre produit généré avec un profil
(qui en actualise le look), procédez d’'une des maniéres suivantes :

Sur le premier écran qui s'affiche, sous Select Skin, cliquez sur j et
sélectionnez Default. (Cette option est disponible pour des produits
finis WebHelp, WebHelp Enterprise et RobolInfo.)

3 Cliquez sur Finish pour accepter les parameétres par défaut et commencer
la génération. Le panneau du bas s’ouvre et montre I’'état d’avancement du
processus.
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4 Lorsque le processus est terminé, la boite de dialogue Wizard Result
s’affiche. Cliquez sur View Result. Le systéme s’ouvre dans votre
navigateur ou afficheur par défaut. Prenez le temps de vous familiariser
avec le produit. Si vous générez WebHelp avec un profil, WebHelp
Enterprise ou produit RoboInfo, votre produit fini ressemblera au suivant :

Destination Discover - Microsoft Internet Explorer

J File Edit ‘View Favorites Tools  Help |

J 4=Bock - = - G} at | {Qhsearch (G Favorites  C#History ||%v = N=ld L]

J.Qddress I@ C:\Program Files\RoboHelp OfficeRoboHTMLY Tukorial\Destination, WebHelp\ Destination. htm j 6o |J Lirks **

Search I (GO} RoboHelp ®

4 X

A chance to get closer to nature
About us

Tours

A chance to get closer to nature

Destination Discover shows you everything you need to
know to get back to nature. Click the pictures below for
First-time Clients mare information,

Hirt= for & Perfect Trip

|@ l_ l_ |@‘ My Computer A

m  Des boutons de navigateur Web standard s’affichent en haut de votre
systéme et les onglets Contents, Index et Search figurent sur la
gauche. Votre sujet par défaut est affiché sur la droite.

m  Cliquez sur le lien texte Hide dans le coin supérieur droit. Le panneau

gauche est « masqué » et le texte Hide indique maintenant Show.
Cliquez sur Show pour réouvrir le panneau de navigation.

m  Cliquez sur >> ou 4 pour afficher les sujets dans les séquences
d’exploration que vous avez créées. Le sujet « About us » s’affiche.

m  Explorez votre systeme pour visualiser vos liens, I'index et d'autres
fonctions.
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Ci-dessous figure un exemple de votre produit si vous avez généré WebHelp
(avec un profil) :

3 Destlnal:mn Discover - Mll:rusorl: Inl:Ernel' Euplurer

[ x]
‘Flla Edt Wiew Favories Taok Help “

| =Eack - = - @ 2 @Saaﬂ:h [#]Favarites & History |%. = M= R E

Contents | Index | Sea'ch[ _ (=
ide ==
|_ﬂ Achance to get closer to nature
|E‘] About us
@ ours A chance to get closer to nature
@ Firsttime Clients
@HintsfuraPaﬁeatTlip If you're like most people, you wark long hours
and catch up with errands and chores during your
spare time, Destination Discover shows you
everything you need to know to get back to
nature. Click the pictures below for more
information.
Sample Teur
Ttmexarias
@ I_I_@ Local intranet 4
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Chapitre 3 Didacticiel

Si vous avez généré une aide Microsoft HTML Help, votre produit s’affiche dans

I"afficheur HTML Help :

E? Destination Discover

ey e
Hide  Back Forward  Frint

=] B3

Contents Ilndex I ﬁearchl

& chance to get closer o nature
7] About us

Tours
First-time Clients
Hintz for a Perfect Trip

Prowious . New @
TEWIOLE (=28
iro R ug

A chance to get closer to nature

Destination Discover shows you everything you
need to know to get back to nature. Click the
pictures below for maore information.

|»

|

5 Cliquez sur ﬁl pour fermer la fenétre. En régle générale, une fois un projet

terminé, vous pouvez le distribuer a vos utilisateurs et le publier dans un

autre endroit (par ex., un serveur Web, réseau ou CD-ROM).
Approfondissez vos connaissances en matiére de distribution et de
publication grace a l'aide en ligne de RoboHelp.

Conseil : Vous pouvez aussi visualiser votre projet sans le générer auparavant.
|3

A partir de la barre d’outils, cliquez sur ™=,

Le didacticiel est maintenant terminé mais il ne couvre qu’une petite partie des
possibilités offertes dans RoboHelp. Si vous souhaitez en savoir davantage sur
I'ajout de profil pour personnaliser le look de votre produit fini, le
développement d’aide contextuelle, I'ajout de DHTML et d’objets multimédias,
la création de glossaires et l'intégration d’autres fonctions qui amélioreront
votre projet, cliquez sur Help et sélectionnez Contents & index.
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Index

A Création

dossiers personnalisés, 31
feuilles de style, 39

Aide contextuelle, 9, 14, 21 index, 19, 85

Aide en ligne, 9 liens, 18, 59
liens de texte simple

Aide basée sur serveur, 2

Aide JavaHelp, 102 ndépendants, 67
Aide Microsoft HTML Help, 102 liens indépendants, 69
Aide Oracle Help, 102 Iistgs a puce ou numérotées, 52
projets, 6, 16
Ajout signets, 62
boutons Related topics, 71 styles, 44
contenu, 17 sujets, 29
entrées de l'index, 90 tables des matiéres, 17, 76

images a des sujets, 95

sujets, 16, 29 Creéation automatique

index, 19
tableaux, 53 séquences d’exploration, 99
Apercu de sujets, 58 tables des matiéres, 17, 76
Application de styles au texte, 47
Attachement de feuilles de style, 46 D
Définir des styles, 41
B Définition des plans de projet, 22
Barre d’outils de formatage, 51 Didacticiel, 25
Partie I - Principes de base, 25
Partie II - Elaboration de votre
C projet, 85
Communauté d’aide, 9 Documentation imprimée, 3
Compositeur de table des matiéres, 76 Dossier Broken Links, 20
Contact avec eHelp Corporation Dossiers
remarque sur la documentation, 12 création, 23, 31
service clientéle, 12 déplacement, 34

service de vente, 10

sieége social, 10

support technique, 11 Dynamic HTML, 21
Contenu

ajout, 17 .

liste de choses A faire, 17

Dossiers de liens cassés, 75
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E

Editeur WYSIWYG, 7
a propos de, 29
formatage de texte, 49, 51
glisser-déposer de liens, 61
sélection de mots-clés, 90

Elaboration d'étiquette, 21
En-tétes et pieds de page, 21

Environnement de travail
a propos de, 28
Environnements de travail

RoboHelp Classic, 8
RoboHelp HTML, 7, 28

Etat du sujet
affectation de priorités, 24
mise a jour, 24

Evaluation de la quantité de travail, 23
Evaluation de projets, 23
Exécution de projets, 19, 103

F

Fenétres personnalisées, 21
Fermeture RoboHelp, 5

Feuilles de style, 22
attachement a plusieurs sujets, 46
création, 39

Fichiers
importation, 36

Fichiers HTML
importation, 36

Fonctions dans RoboHelp, 21

Formatage
apergu, 58
avec des feuilles de style, 39
cellules de tableau, 56
rangées de tableau, 57
tableaux, 55
texte avec des styles en ligne, 51
texte avec des styles incorporés, 49
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Formats de projets
a propos de, 13
caractéristiques de base, 14
génération, 102
sélection, 14

G

Gamme de produits RoboHelp, 2
Génération de projets, 19, 102

Gestion de projets, 22
définition du plan, 22
évaluation de la quantité de

travail, 23
évaluation du projet, 23
mise en ceuvre du plan, 23
utilisation de RoboHelp, 23

Gestionnaire de projets
a propos de, 28
création de dossiers, 31, 32
déplacement de dossiers, 34
utilisation pour la structure de la
table des matiéres, 76

Glossaires, 21
Graphiques. Voir Images

H

Hyperliens. Voir Liens

Images
ajout a des sujets, 18, 95
ajout de zones cliquables, 97
liste de choses A faire, 18

Images cliquables
a propos, 21

Importation de fichiers HTML, 36
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Index
ajout de mots-clés, 85, 88, 90
ajout de mots-clés secondaires, 91
création, 19, 85
création automatique, 19
création d’entrées multi-niveaux, 91
liste de choses A faire, 19

Insertion de tableaux, 53

J
JavaHelp, 3

L

Liaison

aux fenétres indépendantes, 69
Liens

création, 18, 59

liste de choses A faire, 18

test, 75

visualisation, 73

Liens a
des signets, 64

Liens de texte simple indépendants
création, 67
modification des propriétés, 68

Liens indépendants, 14, 22, 69

Liste de sujets
a propos de, 28
icones de table des matiéeres, 77

Liste de sujets]
sélection de plusieurs sujets, 46

Listes
création avec puce ou
numérotées, 52

Livraison de projets, 20
Livres
ajout, 78
renommage, 77
réorganisation, 81, 83

M

Microsoft HTML Help, 3

Microsoft Windows, 3

Microsoft Word, 2-4, 8

Mise en ceuvre des plans de projet, 23
Modeéles, 22, 40

Modeéles de sujet, 22, 40

Mots-clés
ajout, 85, 88, 90

Mots-clés secondaires, 91, 93
Multimédia, 22

N
Navigation, 14, 18, 59

@)

Obtenir de l'aide, 9

Obtenir de 'aide dans RoboHelp, 105
Oracle Help, 3

Ouverture
programmes RoboHelp, 5
projets, 6, 26
RoboHelp Starter, 5

P

Pages
ajout, 79
réorganisation a l'aide de la barre
d’outils, 82
réorganisation a I'aide du glisser-
déplacer, 81
suppression, 77

Planification, 22
évaluation de la quantité de
travail, 23
mise en ceuvre, 23
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Produit basé sur serveur, 2, 4 RoboEngine, 2

Profils, 22, 102 RoboHelp Classic

Projets a propos de, 8
création, 6, 16 RoboHelp Enterprise, 2
exécution, 19, 103 ;

P RoboHelp for M ft HTML Help, 3
génération, 19, 102 oborielp for HMicroso €p
gestion, 22 . RoboHelp for WinHelp, 3
liste de choses A faire, 16, 19 RoboHelp HTML
livraison, 20 a propos de, 7
organisation, 31 environnement de travail, 28
ouverture, 6, 26 .
rapports, 22 RoboHelp Office, 3
sauvegarde, 31 RoboHelp Starter
stratégie de développement, 15 fermeture, 5
test, 20 ouverture, 5, 8
utilisation de RoboHelp pour la RoboInfo. 4. 102

gestion, 23 o
visualisation, 19 Robolnsight, 2, 4

Propriétés de sujet
ajout de mots-clés, 88 S

évaluation de temps, 23
Sauvegarde de projets, 31

R Séquences d’exploration, 14, 21

création automatique, 99
Rapport Broken Links, 24 création manuelle, 101
Rapport d’index, 94 Signets

création, 62
icones dans le gestionnaire de
Rapports, 22, 24 projets, 66

pour le dépannage, 24 liens a, 64

rapport d'index, 94 Smart Index Wizard, 19

table des matiéres, 22, 84
Stratégies de développement de
projets, 15

Rapport de table des matiéres, 84

Rapports de commentaires, 2, 4
Rapports de dépannage, 24

Styles
Rapports de table des matiéres, 22 application au texte, 47
Recherche de texte entier, 14 creation, 44

définition, 41

Recherche linguistique naturelle, 2, 4 en ligne, 51
Recherches de texte, 21 incorporés, 49
Rédaction de base, 13 Styles en ligne, 51
Références croisées, 14, 21 Styles incorporés, 49
Renommage Suivi de progres, 24

fichiers ou dossiers, 31
livres de table des matiéres, 77
mots-clés, 90
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Sujets
ajout, 29
ajout d’'images, 95
apercu, 58
création, 16
Liste des choses, 16
types, 17

Sujets connexes, 71
Support technique, 11

Systémes de support de
performance, 4

T

Table des matiéres
ajout de livres, 78
ajout de pages, 79
création, 76
création automatique, 17, 23, 76
développement, 17
liste de choses A faire, 17
réorganisation des livres et pages, 81

Tableaux
ajout, 53
formatage, 55

Test
liens, 75

liste de choses A faire, 20
projets, 20

Tip Wizard, 9, 27

V
Vérification orthographique, 38, 39

Visualisation
liens, 73
projets, 19
projets aprés génération, 103
rapport d’index, 94
rapport de table des matieres, 84

Visualisation de liens, 73

w

WebHelp, 13
génération avec un profil, 102
visualisation du produit fini, 105

WebHelp Enterprise, 2, 102

Z

Zones cliquables
création, 97
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