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Bienvenue

Bienvenue dans Allplan 2005, le numéro 1 des
programmes CAO destinés a I'architecture.

Ce manuel d’utilisation vous permettra de vous
familiariser avec les principales fonctions des modules les
plus importants de Allplan 2005.

Apres cette premiere prise en main, vous serez
rapidement en mesure d’utiliser Allplan 2005 dans votre
travail quotidien.

Ce chapitre vous renseigne sur :
= Jes exercices proposés dans ce manuel
* ]a documentation disponible sur Allplan 2005

= Jes autres sources d’informations concernant Allplan
2005

= Jes prestations de formation, d’assistance et de suivi de
projet proposées par notre sociéte.
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Introduction

Ce manuel est divisé en trois parties :

une premiére partie décrivant la procédure d’installation de
Allplan 2005

une introduction a la philosophie et aux principes de
manipulation du programme

un didacticiel, dans lequel vous apprendrez en quelques étapes
simples comment concevoir en 3D un pavillon résidentiel a partir
de son plan en 2D. Ce tutorial contient 18 exercices regroupés en
11 lecons thématiques.

Vous y apprendrez les manipulations essentielles pour prendre en
main Allplan 2005. Le cadre de ce didacticiel étant limité, il n’est
pas possible d’y présenter toutes les possibilités offertes par les
nombreuses fonctions du programme ; prenez donc deés
maintenant I’habitude de consulter I’aide en ligne de Allplan 2005
en appuyant sur la touche F1 de votre clavier.

Vous pouvez télécharger sur Internet les données nécessaires pour
réaliser ce didacticiel. Vous trouverez de plus amples informations
a ce sujet a la lecon 3 « Organisation du projet ».

Ce livre suppose que vous étes familiarisé avec les principes de
manipulation des programmes Microsoft® Windows®. Des
connaissances en CAO sont utiles, mais vous progresserez tout autant
si vous étes novice dans I'utilisation des programmes de CAO.

Nous remercions tout particulierement le bureau d’architecture AIC
de Schoneich en Allemagne, qui nous a permis d’utiliser ses projets
dans ce manuel.
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Sources d'informations

La documentation concernant Allplan

La documentation Allplan a votre disposition se compose des
¢léments suivants :

L’aide en ligne, qui constitue la principale source d’informations
pour I'apprentissage et la manipulation de Allplan.

Pendant votre travail dans Allplan, vous pouvez obtenir de I'aide
sur la fonction active en appuyant sur la touche F1 ; vous pouvez
aussi activer la fonction &% Aide directe dans la barre d'icones
Standard et cliquer sur la fonction pour laquelle vous souhaitez
plus d’informations.

Le manuel est divisé en trois parties. La premiere partie décrit
I'installation de Allplan. La seconde partie vous livre un apercu
des notions et concepts fondamentaux, ainsi que des méthodes de
saisie générales dans Allplan. La troisieme partie est un didacticiel
(le Tutorial), dans lequel vous apprendrez pas a pas a dessiner un
batiment complet.

Le fascicule Nouveautés dans Allplan 2005 vous présente toutes
les nouvelles fonctions et évolutions incluses dans la nouvelle
version.

Les différents fascicules de la série Pas a pas approfondissent
divers aspects de Allplan tels que la gestion des données, la
gestion du systéme, les modules de présentation, etc. Vous pouvez
les acquérir aupres de I’agence Nemetschek la plus proche.
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Formations, seminaires et suivi de projets

La maniére dont vous vous étes formé au programme a une influence
déterminante sur le temps que vous passez a traiter vos projets. En
suivant une formation de prise en main professionnelle sous forme
de séminaires, de formations spécifiques ou de formations
individuelles, vous pouvez gagner jusqu’a 35% du temps que vous
consacrez au traitement de vos projets !

Pour cela, I'élaboration d'un programme de formation individualisé
est absolument indispensable. Dans chaque agence Nemetschek, le
service technique vous propose un programme de formation complet
et vous offre assistance et conseil pour la définition d'un programme
adapté a vos besoins.

e Les séminaires constituent la maniére la plus rapide de se
familiariser professionnellement avec Allplan 2005.

¢ Des séminaires spécifiques permettent a chaque utilisateur
d’approfondir et d’optimiser ses connaissances.

e Les formations individuelles sont les plus adaptées pour répondre
aux besoins particuliers de votre agence.

e Les cours intensifs d’'une journée, destinés plus particuliérement
aux directeurs d’agences, permettent d’apprendre 1’essentiel en un
temps record.

e Si vous le souhaitez, les formateurs viennent aussi chez vous : ils
ne se contenteront pas de vous apprendre a manipuler Allplan
2005, mais étudieront avec vous les possibilités d’optimisation des
processus spécifiques a votre entreprise.

Pour de plus amples informations, veuillez contacter notre centre de
formation a Paris aux numéros suivants :

Tél.: 0146 13 47 00
Fax: 0146 13 4701
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Vous avez la parole :

Vos commentaires et suggestions sont pour nous des apports
précieux, qui nous aident dans la rédaction et la révision de notre
documentation.

Ecrivez-nous ou envoyez une télécopie pour nous dire ce qui vous
plait ou vous déplait dans ce manuel. Pour nous contacter, adressez-
vous a :

Nemetschek France
Centre d’affaires Objectif
92661 ASNIERES Cedex

Tél. : 01 46 13 47 00
Fax : 01 46 13 47 01
e-mail : hotline@nemetschek.fr
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Installation

Documentation sur l'installation

Vous trouverez des informations concernant ’'installation de
Allplan 2005 :

dans le manuel, lequel contient une description de la procédure
d’installation pour I'utilisation en monoposte et en réseau ;

dans le fichier install.hlp enregistré dans le dossier
\Helpfiles\Francais du CD d’installation de Allplan 2005, dans
lequel vous trouverez des informations récentes et plus détaillées
sur I'installation et la mise a niveau du programme (en
monoposte et en réseau). Nous vous recommandons vivement de
lire 'ensemble de ce fichier avant de procéder a I'installation et
de ne pas hésiter a prendre contact avec les services techniques de
Nemetschek France, en particulier si vous effectuez une
installation en réseau.
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Configuration requise

Configuration matérielle requise

Vous trouverez ci-dessous une description de la configuration
minimale requise pour utiliser Allplan 2005.

Configuration minimale

e Intel® Pentium® III a partir de 1GHz ou compatible
(AMD Athlon™ XP par exemple).

e 256 Mo de mémoire vive (sans liste d’affichage)

e 1 Go d’espace disque disponible + 100 Mo sur la partition systeme
e Lecteur CD-ROM (pour l'installation)

e 1 port paralleéle ou USB pour la clé de protection

e (arte graphique, résolution 1024 x 768

e Ecran 19” 1024 x 768

e Carte réseau (uniquement pour l'utilisation en réseau)

e Souris 3 touches

e Lecteur de disquettes, connexion réseau ou messagerie
électronique (pour lire la licence au moment de I'installation)

Configuration logicielle requise

e La version monoposte de Allplan 2005 peut étre utilisée sous les
systemes d’exploitation suivants :

- Windows XP Edition professionnelle / Edition familiale,
Service Pack 2

- Windows 2000, Service Pack 4
- Windows Server 2003

e Un poste serveur de données Allplan 2005 peut étre utilisé sous
les systémes d’exploitation suivants :

- Novell Version 6.5

- Suse Linux 9.1 avec Sambaserver 3.0 sur systéme de fichiers
Reiser
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Important : Assurez-vous que tous les postes du réseau sont
équipés de 'un des systemes d’exploitation énumérés ci-dessus.

Remarques :

- Pour un usage professionnel, nous recommandons les
systemes d’exploitation Windows XP Edition professionnelle
et Windows 2000. L’installation sous des systemes
d’exploitation autres que ceux mentionnés ci-dessus tels que
d’autres installations Linux, HP-UX ou MacIntosh n’a pas été
testée, et Allplan 2005 n’est donc pas validé pour ces systemes
d’exploitation. Nous déclinons toute responsabilité en cas
d’installation sous ces systémes d’exploitation, et ne pouvons
offrir aucune assistance.

e Internet Explorer v.4.01 ou supérieur.

Autres conditions

Soyez particulierement attentif aux indications suivantes si vous
avez changé de systéme d’exploitation (pour passer 8 Windows XP
par exemple).

e Le systeme d’exploitation doit étre opérationnel.

e Les postes faisant office de serveurs de données pour l'installation
de Allplan 2005 doivent également remplir les conditions
matérielles et logicielles énumérées précédemment.

e Tous les périphériques doivent étre connectés et configurés.

e Pour installer deux postes de travail Allplan 2005 ou plus en
réseau, la mise en réseau doit avoir été effectuée a partir du
systeme d’exploitation.

e En cas d’installation en réseau, il faut que tous les postes
connectés aient migré vers Allplan 2005 avant que le travail ne
puisse reprendre sur I'un des postes.

Notez donc les points suivants avant I'installation :

- Allplan 2005 peut uniquement étre installé s’il existe un
fichier licence Allplan 2005 valide ou un contrat Allservices
pour le poste concerné.

- Il n’est pas possible d’utiliser conjointement différentes
versions de Allplan pour traiter un ensemble de données
commun !
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Avant l'installation

Réflexions préalables concernant la structure des données

Allplan 2005 installe deux types de données :

e Fichiers programme : les fichiers programme sont toujours
installés localement sur chaque poste de travail.

e Donn¢ées centralisées : il s’agit par exemple des projets et du
bureau. Ces données peuvent étre installées soit sur le poste local,
soit sur un serveur de données.

Avant de procéder a I'installation, vous devez décider dans quel
dossier installer le programme, car vous ne pourrez pas changer de
dossier ultérieurement, sauf a désinstaller et a réinstaller le
programme.

Nous vous conseillons de choisir deux dossiers différents pour les
données centralisées et les fichiers programme. Ceci vous permet de
séparer les données nécessitant une sauvegarde des autres. La figure
ci-dessous présente un exemple de définition des dossiers :

ier des programme:s

C:4%Program FileshM emetschek \Allplan

kage central des fichiers

C:ADonnéezhMemetzchek Mllplan

Dossier de stockage central des données pour une
installation en réseau

Pour une installation en réseau, le dossier contenant les données
centralisées ou le lecteur sur lequel il se trouve doit étre partagé et
accessible depuis tous les postes sur lesquels Allplan 2005 doit étre
installé.

Ceci est également valable dans le cas d'une d’installation
Workgroup - Gestionnaire de groupes de travail, et ce méme si les
données centralisées se trouvent sur le poste a installer lui-méme. Le
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dossier contenant les données centralisées doit étre un sous-dossier
du dossier ou du lecteur partagé.

Exemple :

Vous souhaitez utiliser le dossier Allplan comme dossier de stockage
central des données.

[=)-%e# Programmes ek données (iZ:)
= Frojets
el Allplan

Ici, le dossier Allplan est partagé. Lors d'une installation avec le
Gestionnaire de groupes de travail, ce dossier ne peut pas étre utilisé
comme dossier de stockage central des données car il n’est pas un
sous-dossier d'un lecteur partagé.

[=)-=e® Programmes et données (C:)
=) EEE
I allplan

Ici, le dossier Projets est partagé. Une installation avec le
Gestionnaire de groupes de travail est possible, car le dossier Allplan
est un sous-dossier d’'un dossier partagé.

A noter : Consultez I'aide en ligne de votre systéme d’exploitation
pour apprendre comme partager un dossier ou un lecteur.
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Nouvelle installation monoposte

Le programme d’installation vous permet d’installer sans difficulté
Allplan 2005 sur votre ordinateur.

Pour installer une version monoposte de Allplan 2005

S Avant de procéder a I'installation, lisez les rubriques suivantes :
¢ Conditions pour l'installation et l'utilisation de Allplan 2005
e Réflexions préalables concernant la structure des données

1 Fermez toutes les applications actives, quittez correctement le
systeme d’exploitation et éteignez votre ordinateur.

2 Branchez la clé de protection (dongle) sur le port parallele ou
USB.

Si vous utilisez plusieurs programmes protégés par clé
électronique, branchez directement la clé de protection de Allplan
2005 sur le port paralléle et branchez ensuite les autres clés de
protection.

3 Mettez tous les périphériques sous tension.

4 Mettez 'ordinateur sous tension et démarrez le systeme
d’exploitation.

5 Ouvrez une session en tant qu’administrateur local ou en tant
qu'utilisateur avec des droits d’administrateur.

6 Introduisez le CD d’installation de Allplan 2005 dans le lecteur
CD-ROM.

Généralement, le programme d’installation s’exécute
automatiquement. Si ce n’est pas le cas, cliquez sur Démarrer
dans la barre des taches, choisissez I'option Exécuter et saisissez
le nom du lecteur CD-ROM, suivi du chemin d’acces et de

« setup ». Entrez par exemple e:\setup.

7 Choisissez la langue dans laquelle vous souhaitez effectuer
I'installation et validez avec OK.

8 Validez la boite de dialogue en cliquant sur Suivant.
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9 Le masque Contrat de licence vous informe des conditions du
contrat de licence. Cliquez sur Oui si vous acceptez les termes du
contrat.

10 Dans la boite de dialogue Informations importantes, I'utilitaire
d’installation vous invite a consulter la documentation
concernant l'installation. Appuyez sur la touche F1 pour 'afficher
immédiatement. Sinon, cliquez sur Suivant.

11 Choisissez I'option Nouvelle installation ou Nouvelle installation
avec récupération des donneées dans la boite de dialogue Option
d’installation. Cliquez sur Suivant.

12 Dans la boite de dialogue Choix des informations de licence,
choisissez le lecteur a partir duquel vous voulez lire la licence.
Si vous disposez d'une disquette licence, insérez-la dans le lecteur
de disquette.
Cliquez sur Suivant.

13 Sélectionnez le lecteur cible sur lequel les programmes et les
fichiers de Allplan 2005 doivent étre installés.

Dossier des programmes : dossier dans lequel seront enregistrés
les fichiers programme de Allplan 2005.

Dossier de stockage central des fichiers : dossier dans lequel
seront enregistrés les fichiers de données (projets, données par
défaut du bureau, etc.).

14 Choisissez le type d’installation souhaité dans la boite de dialogue
Type d’installation, puis cliquez sur Suivant.

Par défaut : installe le programme avec les options les plus
courantes. Nous vous recommandons de choisir ce type
d’installation.

Compacte : installe uniquement les programmes et les fichiers
indispensables au fonctionnement du programme.

Personnalisée : installe les fichiers de votre choix. Par défaut,
tous les composants sont sélectionnés. Dans la boite de dialogue
Choix des composants, vous pouvez désactiver les composants
que vous ne souhaitez pas installer.
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15 Indiquez dans la boite de dialogue Choix du dossier des

programmes le dossier dans lequel les icones de Allplan 2005
doivent étre installées.

16 Vérifiez les parametres en cours dans la boite de dialogue

Démarrer la copie des fichiers. Si les parametres sont corrects,
cliquez sur Suivant pour démarrer 'installation.

17 Dans certains cas, la routine d’installation vous invite a

redémarrer votre ordinateur a l'issue de I'installation. Apres avoir
redémarré I'ordinateur, rouvrez une session en tant
qu’administrateur ou en tant qu’utilisateur ayant des droits
d’administrateur.

Nouvelle installation en réseau

Avant de procéder a l'installation, lisez le fichier
\Helpfiles\Francais\install.hlp du CD d’installation de Allplan
2005, ainsi que le paragraphe « Conditions pour l'utilisation de
Allplan 2005 ».

Le dossier de stockage central des fichiers ou le lecteur sur lequel
ce dossier est placé doit étre partagé et accessible depuis tous les
postes sur lesquels Allplan 2005 doit étre installé.

Ceci est également valable dans le cas d'une installation
Gestionnaire de groupes de travail (Workgroup), et ce méme si les
données centralisées se trouvent sur le poste a installer lui-méme.
Le dossier contenant les données centralisées doit étre un sous-
dossier du dossier ou du lecteur partagé.

Définissez le méme dossier de stockage central des fichiers sur
tous les postes de travail, afin que tous les postes accedent aux
mémes données.

Si vous utilisez le Gestionnaire de groupes de travail, il doit étre
installé sur tous les postes de travail connectés en réseau. Il n’est
pas possible de relier des postes équipés du Gestionnaires de
groupes de travail et des postes qui en sont dépourvus.
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Pour effectuer une nouvelle installation en réseau

1 Installez Allplan 2005 sur tous les postes de travail conformément
a la procédure décrite a la rubrique Nouvelle installation
monoposte.

2 Assurez-vous que Allplan 2005 démarre correctement sur tous les
postes.
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Lecon 1 :

Notions de base

Vous trouverez ici une vue d’ensemble des principes de
manipulation et de la philosophie de Allplan 2005.

Ce chapitre vous renseigne sur :

I'interface utilisateur

les modules de Allplan 2005

les projets, les calques, les layers et les fichiers NDW
les fonctions associées aux boutons de la souris
I’exécution et la désactivation des fonctions
'utilisation de I’assistant

l'utilisation du menu contextuel

la correction d’erreurs ¢éventuelles
I’enregistrement de votre travail

la définition/modification des propriétés de format
l'utilisation du Presse-papiers

les objets OLE et les XRefs

la sélection d’éléments

la saisie de points ¢tendue

le dessin preécis

la définition des polygones et des surfaces

le remplissage de surfaces avec des hachurages, des
motifs, des couleurs de remplissage

l'utilisation des bibliotheques et des ¢léments standard
pour un travail plus efficace

I'utilisation des macros
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Allplan 2005

L'interface utilisateur

Barre de titre

La barre de titre de la fenétre principale affiche
le nom du projet et du portfolio en cours et le
nom du calque actif.

Barre des menus

Par I'intermédiaire des commandes de la barre des
menus, vous pouvez appeler toutes les fonctions
également accessibles dans les barres d'icones.

i’ Allplan 2005 - Nouveau projet 1 - Portfolio 1:€Q7 - [Vue en plan]
u Fichier Edition Affichage Insertion Format Oubils Créer Modifier Répéter Fepétre 2

R = ‘ 0.25

BEH 2RO bRV | - m i 2EELP
i oA .
NS Barre d'icones Fonctions de base
1) ¥ Cette barre d'icones contient les fonctions de
[% 1 base, dont vous vous servez en permanence,
a| ainsi que des fonctions spécifiques aux

modules, qui varient en fonction du module
activé. Ces fonctions sont regroupées en
icones déroulantes.

Barres d'icones de configuration

Cette barre d'icones contient les fonctions les
plus importantes des domaines Architecture,
Ingénierie ou Aménagement du paysage /
Urbanisme.

Ces fonctions sont regroupées en icones
déroulantes.

Barre d'icones Assistant points

La barre d'icdnes Assistant points vous assiste dans la
saisie de points. Les fonctions qu'elle contient
deviennent accessibles lorsque le programme attend
la saisie d'un point - lorsque vous dessinez une ligne
par exemple.

Lorsque la saisie de points étendue est activée, les
fonctions sont accessibles dans le menu contextuel.

&)@ e o 5 v v

* Qo —

5électionndr un menu ou un menu contextuel

Barre d'icones Assistant filtres

La barre d'icones Assistant filtres vous assiste lors
de la sélection d'éléments.

Appuyez sur F1|pour obtenir de ['ai Mode : ¥Menu  Type de dessin @

Echelle : 1:50 Longueur m  Angle: 0.000

Boutons dans le cadre de la fenétre

Le cadre de toutes les fenétres contient plusieurs
fonctions qui vous permettent de définir I'affichage
a l'écran.

Barre d'état

La barre d'état affiche diverses informations sur le
portfolio actif, notamment I'échelle plan et I'unité de
mesure réglée.
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Barres d'icones

Les barres d’icones regroupent les icones permettant d’exécuter les
fonctions. Lorsque vous immobilisez le curseur au-dessus de 1'une de
ces icones pendant quelques instants, une info-bulle contenant une
bréve description de la fonction s’affiche.

Standard

Bd g0 MBI -y 2 i s @H LG N

|Ouvrir sur la base du projet (Ctrl+0)l

Par défaut, les barres d’icones sont placées au bord de la zone
graphique ; vous avez aussi la possibilité de les déplacer librement a
I’écran. Pour détacher une barre d’icones du bord, cliquez sur la
partie supérieure ou gauche de son contour a I’aide du bouton
gauche de la souris, et faites-la glisser en maintenant le bouton de la
souris enfoncé.

La commande Fixer les barres d’icones du menu Fichier vous permet
de verrouiller la position des barres d’icones, et d’'empécher ainsi
qu’elles ne soient déplacées par inadvertance.

Barre d'icones Fonctions de base

/‘ Dessin _
w
v
A‘ Texte 2
o v
[, cotati v
l,| Cotation S 5
%]
4 1 Plan 23
y . c 3
4 Edition L £
—*l:_. Navigateur CAO ks
| ]
=]
. .U )
/ Créer e
4 wv <
, [%)
|||| Créer Il S 3
’l =
) 3]
. o
il Modifier S Z
- =

La partie supérieure de la barre d’icones Fonctions de base contient
des fonctions essentielles dont vous avez besoin en permanence,
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notamment des fonctions de dessin, de saisie de textes ou de cotes,
ou encore d’édition. Ces fonctions sont accessibles dans tous les
modules.

La partie inférieure de la barre contient I'icone permettant d’appeler
le navigateur CAO, ainsi que les trois icones déroulantes Créer,

Creéer II et Modifier permettant d’accéder aux fonctions spécialisées
des différents modules. Le contenu des icones déroulantes varie en
fonction du module actif. La figure ci-dessus illustre la barre d’icones
Fonctions de base du module Dessin.

A noter : Lorsque les icones déroulantes Créer II ou Modifier ne
contiennent pas de fonction, le programme affiche une icéne vide.

Barres d'icones de configuration
Configuration Architecture

t‘ Toits et plans de référence
],//‘ Eléments d'architecture
]/fl/‘ Ouvertures d'architecture
ﬁ Pieces

m . Escaliers

|||||L Charpente/ossature

E:, Modification 3D

Configuration Ingénierie

& | Modele

i Définition du faconnage et répartition

41l | Répartition de barres

=

Répartition de TS
BAMTEC

Représentation

=" H

Modifier Ingénierie

Listes

]
[ 8
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Allplan 2005 vous pouvez activer plusieurs configurations standard
de I'interface, de maniere a n’afficher que les fonctions les plus
importantes d’'un domaine d’activité donné. Pour choisir I'une des
configurations standard, pointez sur Configurations standard dans le
menu Affichage, puis sélectionnez 'option de votre choix. Le
programme affiche la barre de configuration correspondant a la
configuration sélectionnée (les barres Architecture et Ingénierie dans
notre illustration) ; celle-ci contient les fonctions les plus usitées
dans la pratique quotidienne. Vous pouvez ainsi concevoir votre
modele sans avoir a basculer constamment d'un module & un autre.

Barre d'icones Assistant points

La barre d’icones Assistant points regroupe des outils d’aide a la
saisie de points. Les fonctions qu’elle contient deviennent accessibles
lorsque le programme attend la saisie d’'un point - lorsque vous
dessinez une ligne par exemple.

L, | Point global

s | Point delta

{% | Point delta

A2 | Point delta

& | Point par angle/longueur
#T | Point de référence [ d'arc
& | Point de partage

>C | Intersection

# | Milieu

£ | Triangulation

4] Projection orthogonale

<> | Reconnaissance automatique de contou
&:  Définition de point symbole
+ | Options saisie de points

3. Fonction multiple

A noter : La barre d’icones Assistant points s’affiche uniquement
lorsque la saisie de points étendue est désactivée. Lorsque la saisie
de points étendue est activée, I’Assistant points est accessible dans
le menu contextuel ou, selon la fonction active, dans la ligne de
dialogue.
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Barre d'icones Assistant filtres

La barre d’icones Assistant filtres vous assiste lors de la sélection
d’éléments. Les fonctions de la barre d’icones sont toujours actives.

== | Reprendre
= | Filtres propriétés de format
—
/ Filtres éléments

4
-"": Filtres Architecture/Allfa
‘ Filtres Ingénierie

Filtres divers

Définition de la zone de sélection

M| ot

Fonction multiple

Barre dynamique

La barre dynamique s’affiche lorsqu'une fonction posséde plusieurs
modalités d’exécution. La figure ci-dessous présente la barre
dynamique de la fonction Ligne. Apres avoir activé la fonction, vous
avez le choix entre différentes possibilités de saisie.

Barre dynamique

. /’ -b_ﬁ:-" 45,00

ou

La barre dynamique peut étre affichée en tant que barre d’icones a
part entiere ou elle peut étre incluse dans la barre d’état ou la ligne
de dialogue, en bas a droite de I'écran. Vous pouvez basculer entre
ces modes d’affichage dans le menu Affichage - Barres d’icones -
Barre dynamique.
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Remarque : Lorsque vous
cliquez sur une icone
déroulante, les icones
correspondantes s'affichent
aprés un bref délai. Si vous
cliquez directement sur le
triangle noir, l'icone
déroulante s'ouvre
immédiatement.

IcOnes déroulantes

Les icones comportant un petit triangle noir dans leur coin inférieur
droit constituent ce que I'on appelle des « icones déroulantes », et
donnent acces a des fonctions connexes.

Pour ouvrir une icone déroulante, il suffit de cliquer sur une icone
contenant un petit triangle noir et de maintenir le bouton de la souris
enfoncé. Pour activer une fonction, faites glisser la souris jusqu’a la
fonction concernée, et relachez le bouton de la souris.

A noter : Une icone déroulante fermée affiche toujours la derniere
fonction utilisée. Vous pouvez donc utiliser plusieurs fois la méme
fonction sans ouvrir I'icone déroulante.

Fonctions de base

AATE M, T
SA00opllFhZEBaKE O A XNNHEA
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Menu contextuel

Le menu contextuel s’affiche lorsque vous cliquez sur un élément ou
dans la zone graphique a I'aide du bouton droit de la souris.

e Lorsque vous cliquez sur un élément a ’aide du bouton droit de la
souris, le menu contextuel affiché contient des fonctions d’édition
spécifiques a I'élément. En double-cliquant sur un élément a
I'aide du bouton droit de la souris, vous pouvez appeler la
fonction ayant permis de créer I'élément.

e Lorsque vous double-cliquez dans la zone graphique a 'aide du
bouton droit de la souris, un menu contenant plusieurs fonctions
d’édition ainsi que des fonctions fréquemment utilisées s’affiche.
Ce menu vous permet également de basculer en mode Mise en
page ou dans un autre module.

i Mur Chrl+-
¥ sSupprimer Maj+Ctrl+Suppr
[[# Déplacer MajHCtrl+y
EL Tourner Maj+Ctr+D
[] Copier et coller Maj+Ctrl+e
g=r Ouvrir sur la base du projet... Chrl4+0 .
Mise en page ﬁé Assigner aspect de surface quelcongue & élément 30/ archit,
'.k Passer & un autre module 4 acinder des éléments surfaciques)id'architecture
¥ suppri Mt Chrles “ Fusionner des éléments surfaciques/d'architecture
upprimer aj+Ctr+Suppr
i },I | Joindre dewx murs
D-H Deéplacer Maj+Chrl+y :pl " i
ur wers ligne
ﬂ Tourner Maj+Ckrl+D §’]: . ] cd
upprimer un segment de mur
Copier et coller Maj+Ctrl+e
i i 020 Cotation de niveau
Al Déplacer par symétrie Maj+Ctrl+I
b Cop chr Mait Chrl Ab:  Annoker
opier par symétrie i+l
PIErpar =y . ! 122 Numéro d'élément
||ﬁ Modifier 'espacement de lignes paralléles Maj+Ckrl+a i -
2% Supprimer un numéra d'élément
_F Modifier des points Maj+Ctrl+P =
=% Coter des murs
[5" Modifier les propriétés de Format d'un élément  Maj+Ctrl+mM %E Modifier un élément d'architecture
*é» Fenétre d'animation sélection d'éléments Maj+F4 *é» Fenétre d'animation sélection d'éléments Maj+F4
é» Fenétre d'animation modéle entier F4 ] N ] "
@ Assigner, modifier des attributs d'objets
Lier une image scannée Crdre 4
% Sélectionner, paramétrer layer(s) Chrl+! Propriétés Format
Propriétés du calque Propriétés

Menu contextuel de la zone graphique. Menu contextuel d’'un mur.
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Ligne de dialogue

Barre d'état

La ligne de dialogue figurant sous la zone graphique vous permet
d’entrer les valeurs sollicitées par le programme. Les différentes
possibilités de saisie sont séparées par un trait oblique.

A noter : Dans la ligne de dialogue, vous pouvez effectuer des
opérations de calcul ou reprendre des valeurs calculées a 1’aide des
fonctions == Mesurer et E Calculatrice. Vous pouvez aussi y

insérer des textes copiés ou coupés a I'aide des combinaisons de
touches CTRL+C et CTRL+V.

<Ligne> Jusqu'au point s | [ 0.000 AN 0125 | [/ »

Lorsque la saisie de points classiques est activée, I’Assistant points
ne s’affiche pas dans la ligne de dialogue ou dans le menu
contextuelle, mais dans une barre d’icones distincte. Vous devez
valider chaque entrée en appuyant sur la touche ENTREE.

<Ligne> Jusqu'au point / &< |[Ifili]

La barre d’état est la derniére ligne au bas de 1’écran principal de
Allplan 2005. Elle affiche diverses informations sur le calque actif,
telles que son échelle plan et son unité de longueur par exemple.
Vous pouvez modifier ces valeurs en cliquant sur les champs
concernés a l’aide de la souris.

A noter : Lorsque 'option Barre dynamique dans la barre d’état est
activée (menu Affichage - Barres d’icones - Barre dynamique), les
fonctions de la barre dynamique apparaissent dans la barre d’état.
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Orientation dans le programme : les modules

Allplan 2005 possede une structure modulaire, c’est-a-dire qu’il est
constitué de différents modules regroupant chacun les fonctions
spécialisées d'un domaine d’activité donné. Les fonctions les plus
importantes sont toujours accessibles dans la barre d’icones
Fonctions de base ou dans les barres d’icones de configuration, ce
qui vous évite d’avoir a basculer en permanence entre les modules.
Les modules sont rassemblés par groupes de modules : modules
généraux, modules supplémentaires, etc.

Vous pouvez procéder de trois manieres pour basculer d'un module
vers un autre :

Cliquez dans la zone graphique a I'aide du bouton droit de la
souris et sélectionnez le module souhaité dans la liste qui s’affiche
lorsque vous pointez sur la commande Passer a un autre module
du menu contextuel.

Astuce : Si vous avez activé I'option Changement automatique
de module dans 'onglet Autres des = Options générales, le
programme bascule automatiquement vers le module approprié¢
lorsque vous créez des éléments par I'intermédiaire du menu
contextuel.

Insérez des icones de la catégorie Changement de module dans
une barre d’icones a ’aide du sous-menu Outils - Personnaliser
ou définissez des raccourcis pour les modules. Vous pouvez
ensuite appeler les différents modules en cliquant sur les icones
correspondantes ou en appuyant sur les combinaisons de touches
définies ; c’est le moyen le plus rapide de passer d’'un module a
un autre.

Choisissez le module souhaité dans le navigateur CAO. La
navigateur offre un bon apercu de la structure des différents
modules.
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Marigateur C @

= |£' Modules généraux G

rm_31 Cotation

Q Fenétre zoom

Interfaces

Plan coupe

Mise en page plan, tracer

-;' Modules supplémentaires

5 Géo

{_" Architecture

é‘; Equipement technique des bitiments

"
Al Modules externes
é" Yisual

Masque

A noter : Vous ne pouvez pas basculer dans le module Mise en
page, tracer a 'aide du navigateur CAO ; pour cela, vous devez

cliquer sur la fonction k2l Mise en page.
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Projets, portfolios, calques et layers

Pour chaque chantier de construction, vous créez une unité
organisationnelle appelée projet. En termes informatiques, un projet
est un dossier ; en termes imagés, il s’agit d’'un tiroir dans lequel se
trouvent les calques. Chaque utilisateur dispose d'un Projet privé
sans nom dans lequel il peut s’entrainer.

Au sein d’un projet, les portfolios sont des outils d’organisation
importants. Les portfolios sont des piles formées d’'un nombre
maximal de 128 calques librement sélectionnés. Chaque projet peut
contenir jusqu'a 1000 portfolios. 11 suffit d'une commande pour
placer un portfolio sur un plan destiné a étre imprimé.

Les dessins sont réalisés sur des calques, qui s’apparentent aux
transparents dans le dessin industriel traditionnel. Ils permettent une
organisation différenciée d'un projet. Du point de vue informatique,
les calques se présentent sous forme de fichiers. Vous pouvez afficher
et éditer jusqu’a 60 calques simultanément a 1’écran, ce qui
correspond a autant de fichiers ouverts. Un projet peut contenir
jusqu’a 6000 calques. Si vous travaillez sans layer, les divers
éléments manipulés dans le programme tels que les murs, les
escaliers, les annotations, etc., sont dessinés sur des calques distincts,
qui sont superposés comme des transparents.

Les layers constituent des subdivisions supplémentaires optionnelles
au sein des calques. Ils s’appliquent a tous les calques d’un projet.
Avec le paramétrage approprié¢, le programme assigne
automatiquement le layer correct aux éléments de dessin et aux
¢léments de construction. L’affichage des layers peut étre activé ou
masqueé.

Le plan (mise en page) correspond a ce que vous pouvez imprimer.
Contrairement au travail sur la planche a dessins, vous n’avez pas
besoin de définir le contenu des plans et la répartition sur les feuillets
des le départ. Ce n’est qu’apres avoir achevé votre dessin que vous
combinez librement des portfolios et/ou des calques pour former un
plan. Un projet peut contenir jusqu’a 3000 plans.
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Utilisation de

la souris

Les fonctions associées aux trois boutons de la souris varient selon
les besoins dans Allplan 2005. On distingue trois états :

e aucune fonction n’est activée.
e une fonction de dessin (Ligne par exemple) est activée.
e une fonction d’édition (Supprimer par exemple) est activée.

A noter : Les entrées des tableaux qui suivent se rapportent a
I'utilisation d'une souris a trois touches. Si vous utilisez une souris a
2 touches, vous pouvez simuler le bouton du milieu en appuyant
simultanément sur la touche CTRL et le bouton gauche de la souris.

A noter : Vous pouvez modifier la fonction associée au bouton du
milieu de la souris dans les Options générales, onglet Parametres.

Fonction associée & bouton miliew

() Classique - bouton miliew active fonction régle et cadre de sélection
R afraichizzement image par double-clic miliew inaccessible en couwrs de zaisie
"Déplacer zoom'' uniguement par touche Maj+bouton milieu enfoncé

(%) Conforme Windows - bouton milieu active commandes d'affichage
Fonction régle : Chl+bouton gauche
Cadre de élection : bouton gauche enfonceé
Déplacer zoom : bouton miliew enfonce
Rafraichissement image par double-clic milieu toujours accessible

Lorsque les fonctions de la souris décrites dans les tableaux
dépendent des réglages ci-dessous, elles sont suivies du chiffre
correspondant entre parentheses.

1: Option Classique - bouton milieu active fonction regle et cadre
de sélection activée.

2: Option Conforme Windows - bouton milieu active commandes
d’affichage activée.
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Tableau 1 : Aucune fonction n'est activée

Bouton Action Résultat
Gauche Clic sur un élément Sélectionne I’élément en faisant apparaitre ses poignées.
MAJ+clic sur un élément  Sélectionne un segment et en fait apparaitre les poignées.
CTRL+clic sur un élément  Sélectionne un élément supplémentaire et en fait apparaitre les
poignées.
Double-clic sur un Affiche les propriétés de I'élément.
élément
CTRL+double-clic Affiche les propriétés de format de I’élément.
sur un élément
Clic et définition Sélectionne des éléments et fait apparaitre leurs poignées. Selon le
d’une zone de sélection en réglage dans I'Assistant filtres, les éléments coupés par la zone de
faisant glisser la souris sélection peuvent également étre sélectionnés.
Double-clic dans Ouvre la boite de dialogue Ouvrir sur la base du projet : portfolio
la zone graphique et calques.
CTRL+double-clic Ouvre la boite de dialogue Layer.
dans la zone graphique
Milieu Double clic Regle I'échelle de I’écran de maniére a ce que tous les éléments des
calques visibles (actifs, actifs en arriére-plan et passifs) soient
entieérement visibles.
CTRL+double-clic Met a jour l'affichage de I'image en cours.
Clic et déplacement Déplace I'image visible a I’écran.
(2)
MAJ+clic et déplacement  Déplace I'image visible a I’écran.
CTRL+clic et déplacement Permet d’afficher un agrandissement d’'un détail de I'image.
ALT+clic et déplacement  Permet d’effectuer un zoom dynamique centré sur le curseur.
Curseur vers le haut = zoom avant, vers le bas = zoom arriére.
Droit Clic sur un élément Affiche le menu contextuel de I’élément. Le menu contextuel

Clic dans la zone
graphique

Double clic sur un élément

Double-clic dans
la zone graphique

contient des fonctions d’édition générales et spécifiques a
I'élément.

Affiche le menu contextuel général.

Active la fonction ayant servi a créer I’élément et reprend tous les
parametres de 1'élément.

Ouvre la boite de dialogue Layer.
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Tableau 2 : Une fonction de dessin est activée (Ligne par exemple)

Bouton Action Résultat

Gauche Clic dans la zone Permet de positionner et d’accrocher des points dans la zone graphique.
graphique ou sur un
élément
CTRL+clic Positionne des points dans I’alignement de points existants (fonction

regle).

Milieu Clic dans la zone Positionne des points dans I’alignement de points existants (fonction
graphique regle).
(1
Double-clic Regle I’échelle écran de maniere a ce que tous les éléments des calques
(2) visibles (actifs, actifs en arriére-plan ou passifs) soient entierement

visibles.

Clic et déplacement Déplace I'image visible a I'écran.
()
MAJ+clic et Déplace I'image visible a I'écran.
déplacement
CTRL+clic et Permet d’afficher un agrandissement d'un détail de I'image.
déplacement
ALT+clic et Permet d’effectuer un zoom dynamique centré sur le curseur. Curseur
déplacement vers le haut = zoom avant, curseur vers le bas = zoom arriére.

Droit Clic dans la zone Appelle le menu contextuel de la saisie de points étendue. Lorsque la

graphique

Clic sur une barre
d’icones quelconque

saisie de points étendue est désactivée, active et désactive la fonction
multiple.

Valide la saisie, lorsque <valider> apparait dans la ligne de dialogue.

Quitte une fonction (= touche ECHAP).
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Tableau 3 : Une fonction d'édition est activée (Supprimer par exemple)

Bouton Action Résultat
Gauche Clic sur un élément Active ou sélectionne 1'élément.
Clic et définition d'une Sélectionne les éléments compris dans une zone de sélection
zone de sélection en rectangulaire.
faisant glisser la souris
Milieu 2 clics successifs dans la Sélectionne les éléments compris dans une zone de sélection
zone graphique rectangulaire.
Double-clic Regle I'échelle écran de maniere a ce que tous les éléments des
2) calques visibles (actifs, actifs en arriére-plan ou passifs) soient
entierement visibles.
Clic et déplacement Déplace I'image visible a I’écran.
(2)
MAJ+clic et déplacement  Déplace I'image visible a I'écran.
CTRL+clic et déplacement  Permet d’afficher un agrandissement d'un détail de I'image.
Droit Clic dans la zone Active et désactive la fonction multiple.
graphique
Valide la saisie, lorsque <valider> apparait dans la ligne de
dialogue.
Clic sur une barre d’icones  Quitte une fonction (= touche ECHAP).
quelconque
Milieu - Clic sur un élément Sélectionne un segment.
gauche a l'aide du bouton milieu
puis gauche
Milieu - Clic sur un élément Sélectionne des éléments possédant la méme épaisseur de plume
droite bouton milieu puis droit ou le méme type de trait (modifier réglage dans Options

Clic dans la zone
graphique bouton milieu
puis droit

générales).

Active la fonction de sélection dans une zone polygonale.
Définissez ensuite la zone de sélection en appuyant sur le bouton
gauche de la souris.

Allplan 2005
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Controle de I'affichage

Icone

N
i
7
=

3
i
| &
L
3

AER

Désignation

Afficher image
entieére

Zoom

Déplacer image

Rafraichir
I'image

Zoom arriére

Zoom avant

Icone déroulante
Projections
standard

Projection
quelconque

Allplan 2005 vous permet d’effectuer des agrandissements aussi
précis que vous le souhaitez de n’'importe quelle partie du dessin. Les
icones situées dans le cadre de la fenétre vous permettent de vous
déplacer librement a 'écran. Ces fonctions sont dites «transparentesn,
c’est-a-dire que vous pouvez les utiliser pendant I’exécution d’autres
fonctions (de la fonction Ligne par exemple).

Lorsque vous travaillez dans plusieurs fenétres graphiques, ces icones
apparaissent sous chacune d’entre elles.

Action

Permet de définir I’échelle de I'écran de maniere a ce que tous les éléments
des calques visibles soient visibles dans leur totalité.

Affiche un agrandissement d'un détail de la zone graphique. En cas de
multifenétrage, le zoom s’affiche dans la fenétre dans laquelle vous avez
cliqué sur le bouton. Vous pouvez aussi sélectionner le zoom dans n’importe
laquelle des autres fenétres. Conditions : aucune perspective ne doit étre
réglée et la méme projection doit étre affichée dans les deux fenétres.

Permet de déplacer le zoom selon un vecteur défini par deux points.

Astuce : vous pouvez déplacer dynamiquement le zoom en maintenant le
bouton du milieu de la souris enfoncé ou en utilisant les touches de
direction (pourvues de fleches) du clavier.

Permet de mettre a jour 'affichage de I'image en cours.

Permet de réduire progressivement la taille de 'image (I’échelle écran est
multipliée par deux).

Permet d’augmenter progressivement la taille de 'image (I’échelle écran est
réduite de moitié).

Permet de sélectionner la vue en plan ou I'une des projections standard.

Permet d’appeler la boite de dialogue Projection quelconque dans laquelle
vous pouvez définir et enregistrer des projections.
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Icone Désignation Action
mA Mode de Dans la fenétre de dessin : permet d’afficher une représentation en
déplacement perspective. Si vous faites glisser le pointeur de la souris en maintenant le
bouton de la souris enfoncé, vous vous déplacez de la méme maniére que
dans les fenétres d’animation.
Dans la fenétre d’animation : lorsque le bouton est désactivé, vous pouvez
dessiner dans la fenétre d’animation comme dans les isométries.
KTy Zoom Permet de rétablir la vue précédente.
précédent
T Zoom suivant Permet de passer a la vue suivante.
= Enregistrer, Permet d’enregistrer ou d’afficher un zoom librement défini. Vous permet
afficher un donc de définir et d’enregistrer des zooms que vous comptez utiliser
zoom fréquemment.

50,000

Echelle écran

Fenétre
toujours au ler
plan

Calcul faces
cachées

Afficher coupe

Contenu de la
fenétre dans
Presse-papiers

Permet de définir 1’échelle de I’écran.

Permet de toujours placer la fenétre au premier plan, c’est-a-dire devant les
autres fenétres.

Permet d’activer ou de désactiver la représentation du contenu de 1’écran
avec faces cachées. Pour masquer les arétes, vous devez régénérer I'image a
I'aide des fonctions Rafraichir 'image ou Afficher image entiére.

a4l
Permet d’afficher une coupe architecturale définie a 'aide de la fonction ai

Coupe. Vous pouvez sélectionner la ligne de coupe souhaitée en cliquant a
I'aide de la souris ou en entrant le nom de la coupe dans la ligne de
dialogue.

Permet de copier le contenu de 1'écran dans le Presse-papiers afin de le
mettre a disposition des autres applications.
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Ordre de représentation

Ordre de représentation des éléments a I'écran

Par défaut, les éléments sont représentés a I'écran dans I'ordre dans
lequel ils sont créés ou modifiés. L'élément créé ou modifié en
dernier lieu se trouve donc toujours au premier plan. Plusieurs
parametres vous permettent de modifier 'ordre de représentation des
éléments, et ainsi d’empécher par exemple qu'un remplissage
recouvre d’autres éléments.

La propriété des éléments Ordre est enregistrée sous la forme d'une
valeur comprise entre -15 et +16. Les éléments sont représentés a
I’écran en fonction de cette valeur ; plus la valeur est élevée, plus ils
sont proches du premier plan. Lorsque la méme valeur est associée a
deux éléments, le dernier élément créé est placé a I'avant. Les
nouveaux €léments se voient attribuer une valeur par défaut, les
éléments créés dans la version 2003 avec la propriété Au premier
plan possédent une valeur d’ordre égale a 12. Vous trouverez de plus
amples informations a ce sujet a la rubrique « Ordre de représentation
des ¢éléments » de I'aide en ligne.

A noter : Aussitot apres leur création ou leur modification, les
nouveaux ¢léments ou les éléments modifiés sont représentés au tout
premier plan de I'affichage ; pour visualiser les éléments
conformément a I'ordre de représentation qui leur est affecté, cliquez
sur Rafraichir I'image.

Dans le cas d’éléments composés de sous-éléments (macros, groupes
d’éléments, XRefs par exemple), la valeur d’ordre affectée a I’élément
maitre est prioritaire par rapport au paramétrage des éléments
subordonnés. Si vous spécifiez par exemple qu'un groupe d’éléments
doit étre représenté devant un autre groupe d’éléments, tous les
¢léments composant ce premier groupe sont représentés devant les
éléments du second groupe, quel que soit le paramétrage individuel
des éléments composant le second groupe.

La propriéte d'élément « ordre »

L’ordre de représentation des éléments a I’écran dépend de plusieurs
facteurs. Le tableau ci-dessous présente dans I'ordre de leur priorité
les différentes reégles régissant I'ordre de représentation des éléments
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a I’écran. La colonne N° indique le degré de priorité du parameétre ;
plus cette valeur est faible, plus la priorité est grande. Les éléments
placés sur des calques passifs en arriére-plan sont par exemple
toujours représentés derriere les éléments placés sur des calques actifs
ou des calques actifs en arriere-plan, quel que soit le réglage des
autres parametres.

N° Parametre Explication
1 Etat des calques Les ¢léments des calques actifs et actifs en arriere-plan
sont représentés devant les éléments des calques passifs.
2 Parameétre Représentation a ’écran, option Lorsque cette option est activée, les éléments surfaciques
Eléments surfaciques en arriére-plan (hachurages, motifs, remplissages) sont dessinés derriére
les autres éléments.
3 Propriété d’élément Ordre Voir la rubrique « Propriété d’élément Ordre ».
4 Chronologie de la création ou de la Les éléments créés ou modifiés ultérieurement sont
modification représentés devant les autres éléments.

Ordre de représentation des éléments : valeurs

Le tableau suivant liste les valeurs d’ordre par défaut de différents
¢éléments créés dans Allplan. Vous pouvez modifier ces valeurs par

r

défaut dans les 'a Options générales, onglet Saisie.

Valeurs par défaut lors de la création des ¢léments

Elément Valeur par défaut

Cotes/textes sur fond de remplissage (dessin opaque) +16

Objets OLE +11
Cotes/textes sans remplissage en arriere-plan +10
Symboles Nemetschek, macros +5
Eléments de dessin normaux 0
XRefs 0
Hachurages, motifs -3
Surfaces de pixels, images bitmap -5

Remplissages -7
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Lignes d’éléments d’architecture +7
(pour les murs multicouches, la priorité de chaque
deuxiéme couche est augmentée de 1)

Eléments surfaciques d’éléments d’architecture +6
(pour les murs multicouches, la priorité de chaque
deuxiéme couche est augmentée de 1)

Lignes de piéces -1
Eléments surfaciques de piéces -8
Remarques :

e Sivous transformez un élément surfacique en un autre a 'aide de
e
la fonction &8 Convertir un élément surfacique, I'ordre de
représentation de 1’élément ne change pas.

e Les éléments placés sur des calques passifs en arriere-plan sont
toujours placés derriere les éléments des calques actifs.
e Lorsque 'option Eléments surfaciques en arriere-plan de la

fonction [# Représentation a 1’écran est activée, les remplissages
sont toujours représentés en arriere-plan des autres éléments,
indépendamment de leur valeur d’ordre de représentation.

Importation dans Allplan 2005 de données Allplan 2003

Propriété dans la v2003 Ordre de représentation
dans la v2005

Propriété Au premier plan +12

Tous les autres éléments 0

Importation dans Allplan 2003 de données Allplan 2005

Ordre de représentation Propriété dans la v2003
dans la v2005

Ordre de représentation > 5 Propriété Au premier plan

Ordre de représentation < 5 Sans propri¢té¢ Au premier plan
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Modifier I'ordre de représentation

Vous pouvez procéder de deux manieres pour modifier 'ordre de
représentation des éléments :

- A Taide de la fonction ( Modifier les propriétés de format d'un
élément (barre d’icones Fonctions de base ou Propriétés de
format dans le menu contextuel des éléments) : saisie manuelle
d’une valeur comprise entre -15 et + 16

- En cliquant sur un élément a I'aide du bouton droit de la souris,
en choisissant la commande Ordre, puis en cliquant sur ’option

souhaitée :

Fonction

Résultat

ﬁ Premier plan

ﬂ Arriere-plan

D Avancer

Ii Reculer

D Devant un
élément

@ Derriére un
élément

Place I’élément au tout premier plan.
Correspond a la valeur d’ordre de
représentation +16.

Place I’élément au tout dernier plan.
Correspond a la valeur d’ordre de
représentation -15.

Avance I'élément d'un niveau. Correspond a
une augmentation de la valeur d’ordre de
représentation de 1.

Recule I’élément d'un niveau. Correspond a
une réduction de la valeur d’ordre de
représentation de 1.

Place I'élément devant un autre élément. La
valeur d’ordre de 1’élément est égale a la
valeur d’ordre de I’élément désigné augmentée
d’1.

Place I’élément derriere un autre élément. La
valeur d’ordre de 1’élément est égale a la

valeur d’ordre de 1’élément désigné diminuée
d’1.



Manuel d'utilisation Lecon 1 : Notions de base 39

Appeler et quitter les fonctions

Dans Allplan 2005, vous pouvez procéder de différentes manieres
pour appeler, exécuter et quitter des fonctions.

Pour appeler une fonction

e (liquez sur I'icone correspondante.

e Double-cliquez sur un élément a ’aide du bouton droit de la
souris. Vous accédez directement a la fonction ayant permis de
créer I’élément. Le programme reprend toutes les propriétés de
I'élément cliqué.

e Utilisez le raccourci clavier de la fonction concernée. Pour
afficher un apercu des raccourcis clavier prédéfinis, cliquez sur
Raccourcis clavier dans le menu Aide. Par ailleurs, les raccourcis
clavier s’affichent dans les info-bulles des différentes fonctions.

e Utilisez le menu contextuel.

e Sélectionnez la fonction dans la barre des menus.

Pour exécuter une fonction

Lorsque vous avez appelé une fonction, des instructions s’affichent
dans la ligne de dialogue. Par exemple :

e Invitation a définir un point (ex. : fonction / Ligne : Du point)

e Invitation a sélectionner des éléments (ex. : fonction x
Supprimer : Quel élément supprimer ?).

Le programme affiche éventuellement une boite de dialogue ou une
barre contextuelle dans laquelle vous pouvez définir des parametres
complémentaires relatifs a la fonction.

Pour quitter une fonction

e Appuyez sur la touche ECHAP.
e (liquez sur une barre d’icones avec le bouton droit de la souris.

e Appelez une autre fonction.
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L'assistant

L’assistant est une petite fenétre qui s’affiche dans la zone graphique
et qui contient des pictogrammes permettant d’accéder aux fonctions
les plus fréquemment utilisées. En cliquant sur un élément a I'aide du
bouton droit de la souris, vous affichez un menu contextuel dans
lequel vous pouvez appeler toutes les fonctions similaires. L’assistant
vous évite ainsi d’avoir a rechercher les icones ou les menus liés a un
¢élément : il vous suffit de cliquer sur I'élément concerné a I'aide du
bouton droit de la souris et de sélectionner la fonction souhaitée
dans le menu contextuel.

ol Allplan 2005 - Projet 1 - <Aucun portfolio>:CQ13 - [Vue en plan]
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2005A la différence des fenétres « normales » de Allplan 2005, vous
ne pouvez pas dessiner dans la fenétre de I’assistant, mais vous
pouvez utiliser diverses icones accessibles dans la ligne inférieure du
cadre de la fenétre. La fenétre de l’assistant a la propriété d’étre
toujours Au premier plan et ne peut étre ni réduite, ni agrandie.

Plusieurs assistants prédéfinis sont livrés avec le programme, mais
vous avez aussi la possibilité de créer des assistants personnalisés.
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Corriger les erreurs

Astuce : Pour restaurer des
éléments supprimés par
erreur, cliquez deux fois dans
la zone graphique a I'aide du
bouton droit de la souris alors
que la fonction Supprimer est
encore active.

En cas d’erreur, la fonction (2 Annuler (barre d’icone Standard)
vous permet d’annuler indéfiniment les derniéres opérations
effectuées. Si vous avez, par exemple, déplacé un élément par
mégarde, vous pouvez annuler ce déplacement. La fonction Annuler
vous permet de remonter jusqu’'au dernier enregistrement des
données.

Vous pouvez annuler plusieurs opérations simultanément. Cliquez sur
la fleche a c6té du symbole de la fonction Annuler ; en maintenant
le bouton de la souris enfoncé, déplacez la souris jusqu'a I'opération
la plus ancienne a supprimer et relichez le bouton de la souris.

annuler 2 opérationis)

La fonction “¥ Rétablir permet de rétablir une opération annulée.
Cependant, le rétablissement n’est plus possible lorsque de nouveaux
éléments de dessin ont été ajoutés.

A noter : Vous pouvez appeler la fonction Annuler lorsqu’'une autre
fonction est active. Cette derniére est alors désactivée et toutes les
opérations effectuées au cours de son activation sont annulées.
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Enregistrer votre travail

Lorsque vous quittez Allplan 2005, tous les calques ouverts sont
automatiquement enregistrés. Vous n’avez donc pas besoin de
sauvegarder expressément les données, comme c’est le cas dans
d’autres programmes. Il y a cependant une exception : les fichiers
NDW doivent étre enregistrés manuellement.

Lorsque vous effectuez certaines opérations, le programme crée une
copie de sauvegarde des calques / plans. Vous trouverez plus
d’informations a ce sujet a la rubrique Utilisation des fichiers .bak.

Par ailleurs, vous pouvez enregistrer manuellement les fichiers ou
activer leur enregistrement automatique apres un certain nombre
d’opérations pendant votre session Allplan 2005. Le programme
enregistre alors le calque actif et tous les calques partiellement actifs.
Le programme déclenche aussi I'enregistrement automatique lorsque
vous effectuez certaines actions, par exemple lorsque vous basculez
en mode Mise en page.

A noter : Aprés un enregistrement, vous ne pouvez plus revenir sur
les opérations effectuées avant I'enregistrement a ’aide de la

fonction (2 Annuler.

Les données sont automatiquement enregistrées lors des opérations
suivantes :

e changement de calque, de portfolio, de plan ou de projet,
e Dbasculement dans le module Mise en page plan, tracer,
e exportation de données depuis Allplan 2005 a I'aide de la

s
fonction =1 Exporter,

e enregistrement manuel a 'aide de la fonction Enregistrer
(barre d’icones Standard),

e enregistrement automatique. L’activation de cette fonction ainsi
que le nombre d’opérations entre deux enregistrements sont
L

définis dans I'onglet Autres des = Options générales.
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Enregistrement automatique &

Enreqistrer automatiquement lez calques et les plans

[ Demander confimation

Mombre de fanctions entre deus enregistrements

Femarque :L'enregistrement automatique conceme les
calgues et les plans, PAS les fichiers NDW.

A noter : La valeur saisie ici correspond & un nombre
d’opérations et non a une durée. Par conséquent, si vous utilisez
une méme fonction pendant un certain temps sans jamais la
quitter, le programme n’effectue pas d’enregistrement.

Definir I'épaisseur, le type et la couleur des
lignes d'un élément

Avant de dessiner un élément, vous devez définir 1'épaisseur
(I’épaisseur de plume) et le type de ses lignes dans la barre d’icones
Format. Lorsque I'option La couleur montre la plume est activée (elle
I’est par défaut), la couleur est automatiquement réglée en fonction
de la plume.

Lorsque vous utilisez des layers et que la reprise de leurs propriétés
de format est activée, les propriétés de format sont automatiquement
définies selon les parameétres du layer actif.

= | 0.25

UE v| 1NN - [sTANDARD v | 1 [301 === v |if

La barre d’icones Format express propose un choix des quatre
épaisseurs de plumes, types de traits et couleurs de lignes les plus
importants. Les parametres proposés dans cette barre sont définis
dans Outils, Définitions, Epaisseurs de plumes+format express,
Types de traits+format express et Couleurs pour format express.

Format express E

ABLDABCD HEEN
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Modifier I'épaisseur, le type et la couleur des
lignes

L’épaisseur, le type et la couleur des lignes d'un élément peuvent étre

modifiés a I'aide de la fonction (7 Modifier les propriétés de
format d’un ¢lément de I'icone déroulante Edition. Lorsque la
fonction est activée, vous pouvez définir les attributs & modifier dans

la boite de dialogue affichée. Le bouton ¥ vous permet de reprendre
les propriétés de format d'un élément existant.

Modifier les propriétés de format E|
Type de modification
(& Modiier les propriétés de format
(O Corvertir dessing en constructions d'aide
O Convertir constructions d'aide en dessing

O Madifier "de layer" pour plume, trait et coulsur

Propriétés de format

[ Epaiss. plume 1 025
[ Type trait 1 — &
[ Coul. ligre 1 I
[ M° segment 91

0 Lo
[ Ordre [+ est devant] i} £ | >

[ 0K l ’ Anrler ]

A noter : Vous pouvez également modifier les propriétés de format
d’éléments isolés par I'intermédiaire du sous-menu Propriétés format
de leurs menus contextuels respectifs.
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Utilisation du

Presse-papiers

Dans Allplan, vous pouvez placer des éléments sélectionnés dans le
Presse-papiers, puis les coller dans n’importe quel calque ou fichier
NDW ou les insérer dans d’autres applications. Pour les positionner
avec précision, vous pouvez vous aider des outils proposés dans la

barre dynamique.

A noter : Le Presse-papiers n’est pas accessible dans les plans et au
moment de la définition des motifs et des polices.

Particularités dans Allplan

Dans Allplan, le Presse-papiers s'utilise de la méme maniére que dans
les autres programmes Windows. Il y a cependant quelques
particularités :

e Layer : les éléments conservent leur layer. Les éléments placés sur
des layers non accessibles (visibles ou masqués) ne sont pas
copiés.

e Numéro de segment : le numéro de segment des éléments est
modifié. Toutefois, des éléments portant le méme numéro de
segment conservent un numéro de segment identique apres leur
passage par le Presse-papiers.

o Taille des calques : si, apres I'insertion d’éléments, la taille du
fichier dépasse la taille admissible, le programme vous en informe
dans un message d’erreur.

e Textes : si I'application dans laquelle les textes ont été placés
dans le Presse-papiers est un serveur OLE (Word ou Excel de
Microsoft par exemple), le contenu du Presse-papiers est inséré
sous forme d’objet OLE dans Allplan. Pour insérer le contenu du
Presse-papiers en tant que texte normal, utilisez la fonction Coller
contenus - Texte Unicode non formaté. Les textes insérés de
cette maniere adoptent les parametres de texte en cours.

e Eléments FEM et Allfa : les éléments FEM et Allfa ne peuvent
pas étre copiés dans le Presse-papiers.

45
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s Copier

Permet de copier les éléments sélectionnés dans le Presse-papiers.
Vous pouvez ensuite les insérer aussi souvent que vous le souhaitez
dans le calque actif a ’aide des fonctions Coller et Coller a la
position initiale. Les éléments peuvent aussi étre collés dans d’autres
applications. La fonction n’est pas accessible lorsque aucun élément
n’est sélectionné.

3 Couper

Permet de déplacer les éléments sélectionnés dans le Presse-papiers.
Vous pouvez ensuite les insérer aussi souvent que vous le souhaitez
dans le calque actif ou dans le fichier NDW a I'aide des fonctions
Coller et Coller a la position initiale. Les éléments peuvent aussi étre
collés dans d’autres applications. La fonction n’est pas accessible
lorsque aucun élément n’est sélectionné.

i Coller

Dans Allplan, vous pouvez coller depuis le Presse-papiers des
éléments Allplan, du texte (provenant d'un programme de traitement
de texte par exemple) et des images bitmap. La fonction est
uniquement accessible en vue en plan. Elle n’est pas accessible
lorsque le Presse-papiers est vide ou lorsqu’il contient des éléments
ne pouvant pas étre insérés dans Allplan.

Si I’application dans laquelle les textes ont été placés dans le Presse-
papiers est un serveur OLE (Word ou Excel de Microsoft par
exemple), le contenu du Presse-papiers est inséré sous forme d’objet
OLE dans Allplan. Pour insérer le contenu du Presse-papiers en tant
que texte normal, utilisez la fonction Coller contenus — Texte
Unicode non formateé.

A noter : Les éléments Allplan peuvent uniquement étre copiés dans
des calques du méme type que leur calque d’origine. Le contenu du
Presse-papiers est toujours collé dans le calque actif, méme s’il
provient d'un calque partiellement actif.
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Coller des ¢éléments du Presse-papiers dans Allplan

Lorsque vous collez des éléments, vous pouvez les positionner avec
précision en vous aidant des outils accessibles dans la barre
dynamique.

Si vous collez des éléments Allplan dans un calque ou un fichier
NDW, ils sont collés avec toutes leurs caractéristiques initiales (c’est-
a-dire avec leurs attributs et leurs propriétés). Lorsque vous insérez
des textes dans Allplan, ils adoptent les parametres de texte en cours.
Si vous collez une image bitmap dans un calque ou un fichier NDW
depuis le Presse-papiers, elle est insérée avec les parameétres

suivants :

e profondeur de couleur : polychrome
e Transparence : aucune, couleur transparente noir
e largeur : 100 pixels = 1000mm

Le Presse-papiers prend en charge les formats d’images bitmap DIB
(ou BMP) et WMF.

A noter : Si le Presse-papiers contient plusieurs formats pris en
charge par Allplan, vous pouvez sélectionner les éléments a coller a
I’aide de la fonction Coller contenus.

Coller des e¢léments Allplan dans d'autres applications

Si vous collez des éléments Allplan dans d’autres applications a I'aide
de la combinaison de touches CTRL+V, ils sont insérés sous forme de
métafichiers Windows améliorés (Windows Enhanced Metafiles).
Lorsque vous insérez des éléments de texte (texte normal, bloc de
texte, numéro d’élément, annotation par exemple), ceux-ci sont
insérés sous forme de textes authentiques.

@ Coller a Ia position initiale

Permet de coller des éléments Allplan a leur position de départ. La
fonction n’est pas accessible lorsque le Presse-papiers est vide ou
lorsqu’il ne contient pas d’élément Allplan.

A noter : Si vous insérez les éléments dans le calque de départ, ils
sont présents en deux exemplaires au méme emplacement.



48

Utilisation des objets OLE Allplan 2005

Coller contenus

Permet de définir quels objets présents dans le Presse-papiers doivent
étre insérés dans Allplan. La fonction peut étre utile lorsque le
Presse-papiers contient plusieurs objets de format différent pris en
charge par Allplan (image bitmap et texte par exemple).

Utilisation des objets OLE

La procédure OLE de liaison et d’incorporation d’objets vous permet
d’échanger des informations entre différentes applications. Elle
permet de lier des données d’'un document source (d'un document
Microsoft® Word par exemple) a un calque Allplan 2005 ou
d’incorporer de telles données dans un calque. Lorsque vous
sélectionnez des données liées ou incorporées, I'application dont elles
sont issues est automatiquement exécutée, ce qui vous permet de
modifier les données dans leur programme d’origine.

Exemples de types d’objets pouvant étre incorporés dans Allplan
2005 (lorsque I'ordinateur est équipé des applications
correspondantes)

e Fichiers Excel (.x1s)

e Fichiers Word (. doc)

e Fichiers RTF (. rtf)

o Fichiers PowerPoint (.ppt)

e Images bitmap (.bmp, .Jpg par exemple)

Le programme associé¢ doit étre une application serveur OLE (c’est-a-
dire prenant en charge la liaison et I'incorporation d’objets — c’est le
cas de nombreux programmes Office par exemple). Dans le cas
contraire, la liaison ou I'incorporation d’objets depuis cette
application est impossible.

Liaison et incorporation d'objets OLE

Vous pouvez insérer des objets OLE de deux maniéres dans Allplan
2005. Selon la méthode utilisée, les objets sont enregistrés
différemment dans Allplan 2005.
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Lier des objets

Lorsque vous choisissez de lier un objet, il existe une liaison entre le
calque Allplan 2005 et I'objet original. Lorsque vous modifiez 1’objet
dans son application d’origine, vous pouvez mettre a jour
manuellement la liaison a I'objet dans Allplan 2005. Lorsque vous
double-cliquez sur un objet lié dans Allplan 2005, cet objet est
ouvert dans son application d’origine et peut y étre édité. Les
chemins d’accés du document source d’un objet lié et de I’application
associée ne doivent en aucun cas étre modifiés. Si vous modifiez I'un
de ces deux éléments, vous devez recréer la liaison.

Incorporer des objets

Lorsque vous incorporez un objet, le programme crée une copie du
document source dans le calque Allplan 2005. Apres son insertion,
cette copie ne possede plus de lien avec le document source, ce qui
explique que vous ne pouvez pas la mettre a jour dans le calque
Allplan 2005 lorsque I'objet original est modifié. Les objets
incorporés peuvent étre édités aussi bien dans Allplan 2005 que dans
leur application d’origine, mais les modifications apportées dans
Allplan 2005 n’affectent pas le document source.

Lier et incorporer des images bitmap sous forme d'objets OLE

Tenez compte de la taille des objets a insérer lorsque vous insérez des
images bitmap dans Allplan 2005 sous forme d’objets OLE. Ce n’est
pas la taille du fichier qui importe, mais la mémoire vive mobilisée
par I'image. Vous pouvez la controler par exemple en cliquant sur
Editer une image bitmap dans le menu Fichier, en choisissant
ensuite Fichier -> Ouvrir et en cliquant sur Infos fichier aprés avoir
sélectionné le fichier souhaité.

Valeurs a ne pas dépasser lorsque vous insérez des images bitmap
sous forme d’objets OLE dans Allplan 2005 :

e 3800 000 octets non compressés avec une taille de
calques = 20 Mo (normale)

e 12 000 000 octets non compressés avec une taille de
calques = 64 Mo (maximale)

Aprés I'insertion, nous vous conseillons d’enregistrer le fichier afin
de réduire le volume des données du calque. Si le fichier que vous
souhaitez insérer excéde les valeurs mentionnées ci-dessus, vous
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pouvez le redimensionner a 'aide de la commande Editer une image
bitmap et I'’enregistrer sous un nouveau nom.

Si vous disposez d’images bitmap de grande taille ne pouvant pas
étre insérées sous forme d’objets OLE, vous pouvez les insérer dans
Allplan 2005 par exemple a 'aide de la fonction Surface de pixels.

Transparence des objets OLE

Editer des objets OLE

Le fond des objets OLE peut étre transparent ou non, le paramétrage
par défaut étant « transparent ». Fond transparent signifie qu’au lieu
du fond de I'objet OLE concerné, c’est la couleur de fond Allplan qui
s’affiche a I'arriére-plan des objets OLE.

Vous devez donc désactiver la transparence par exemple lorsque vous
dessinez sur un fond noir dans Allplan, et que vous incorporez sous
forme d’objet un document Word dont le texte est écrit en caractéres
noirs.

Pour éditer un objet OLE, double-cliquez-le a I'aide de la souris :
I'objet est ouvert dans son application d’origine et vous pouvez I'y
éditer normalement. Vous pouvez aussi ouvrir et éditer directement
les objets liés dans leur application d’origine, puis les mettre a jour
dans Allplan 2005.

Lorsque vous double-cliquez sur un objet li¢ dans Allplan 2005, il est
ouvert dans son application d’origine et vous pouvez 'y éditer.

Les objets incorporés peuvent étre édités aussi bien dans Allplan
2005 que dans leur application d’origine, mais les modifications
apportées dans Allplan n’affectent pas le document source.

Vous pouvez éditer des objets OLE dans Allplan 2005 a I'aide de
fonctions telles que Copier, Déplacer, etc. Vous pouvez modifier la

taille des objets OLE a I’aide de la fonction b Redimensionner.
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Utilisation de XRefs

Editer des XRefs

Vous pouvez insérer une ou plusieurs fois un calque dans un autre
calque sous forme de XRef. Les modifications apportées a un calque
inséré sous forme de XRef sont automatiquement mises a jour. Au
moment d’insérer une XRef, vous pouvez la redimensionner
librement et 'incliner de I’ange de votre choix. Vous pouvez
uniquement insérer sous forme de XRefs des calques contenant des
données ; les calques vides ne peuvent pas étre insérés sous forme de
XRef.

Les XRefs peuvent étre insérées en tant que XRefs simples ou XRef
étendues. Reportez-vous a la rubrique Comparaison XRefs simples et
XRefs étendues pour plus d’'informations a ce sujet.

Une XRef est toujours positionnée a la taille des éléments compris
dans le calque. Si la taille change ultérieurement, vous pouvez mettre
a jour la taille des XRefs a I’aide de la commande Mettre a jour
toutes les XRefs accessible dans le menu contextuel. Pour découper
des XRefs, vous devez les modifier ultérieurement, vous ne pouvez
pas les découper au moment de les positionner dans un calque.

La fonction % Représentation a ’écran vous permet d’activer et de
désactiver I'affichage des XRefs et du cadre des XRefs.

Les XRefs sont toujours insérées sur le layer en cours, mais les
différents éléments contenus dans une XRef conservent leur layer. Si
vous modifiez 1'é¢tat d’un layer, vous devez rafraichir I'image pour
répercuter la modification sur les éléments compris dans la XRef.

Les XRefs ne peuvent pas étre imbriquées, c’est-a-dire qu’il n’est pas
possible de coller sous forme de XRef un calque contenant lui-méme
une XRef. Lorsqu'un calque inséré sous forme de XRef n’existe plus,
le cadre et le renvoi a la XRef subsistent : le nom du calque de
référence est affiché dans le cadre.

Les XRefs peuvent étre éditées a 1’aide des fonctions Allplan 2005
Supprimer, Copier et coller, Déplacer et Tourner. Vous pouvez en
modifier les propriétés de format (par exemple le layer) a I'aide de

Modifier les propriétés de format d’un élément. Les autres
fonctions Allplan 2005 ne peuvent pas étre appliquées aux XRefs.
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Limites des XRefs

II est possible de modifier ultérieurement 1’échelle et I'inclinaison
avec laquelle une XRef a été insérée, ainsi que la zone de découpe.

Chaque XRef est modifiée dans son ensemble, il n’est pas possible de
modifier individuellement les éléments qui la composent. La
commande Editer le calque XRef accessible dans le menu contextuel
des XRef permet d’ouvrir le calque original inséré en tant que XRef.

Lorsque vous modifiez 1'ordre de représentation de XRefs, la
modification s’applique a la totalité du contenu de la XRef.

Les limites suivantes s’appliquent a I'utilisation de XRefs simples
dans Allplan 2005 :

e Accrochage de points : il est uniquement possible d’accrocher des
points du contour d’'une XRef, pas des points compris dans une
XRef.

e Listes : les éléments des XRefs simples ne sont pas pris en compte
dans les listes.

e Animation : les éléments des XRefs simples ne peuvent pas étre
animeés.

e Interaction : il n'y a pas d’interaction entre les éléments
d’architecture d’'une XRef et les éléments d’architecture du calque
(les murs ne se coupent pas par exemple).

o Faces cacheées : les XRefs simples ne sont pas visibles dans les
représentations avec faces cachées.

A noter : Ces limites ne concernent pas les XRefs étendues. Reportez-
vous a la rubrique Comparaison XRefs simples et XRefs étendues
pour plus d’informations a ce sujet.
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Selectionner des élements, apercu

Action souhaitée

Pour pouvoir modifier des éléments, vous devez les sélectionner.
Mais avant toute chose, vous devez appeler la fonction d’édition
souhaitée (Supprimer par exemple), puis sélectionner les éléments
auxquels 'appliquer. Pour effectuer la sélection, cliquez sur les
éléments concernés ou définissez une zone les englobant. La barre
d’icones Assistant filtres est activée.

Apercu des différentes maniéres de sélectionner des éléments :

Procédure

Sélectionner un élément

Sélectionner plusieurs éléments
ou définir une zone de sélection

Sélectionner des éléments
compris dans une zone

Sélectionner tous les éléments

Re-sélectionner les éléments
sélectionnés en dernier lieu

Sélectionner des éléments ayant
le méme numéro de segment

Sélectionner des éléments
d’épaisseur ou de type de ligne
identique

Cliquez sur I'élément concerné.

Activez la E Fonction multiple dans 1'Assistant filtres, cliquez sur les
éléments et/ou définissez les zones souhaitées, puis désactivez la fonction
multiple. Vous pouvez aussi activer ou désactiver la fonction multiple en
cliquant dans la zone graphique a I'aide du bouton droit de la souris.

Pour définir une zone de sélection rectangulaire :

e ouvrez la zone en cliquant a I’aide du bouton gauche de la souris.
Dans I’Assistant filtres, vous avez le choix entre sélectionner uniquement
les éléments entierement compris dans la zone, sélectionner a la fois les
éléments entierement et les éléments partiellement sélectionnés, et ne
sélectionner que les éléments partiellement sélectionnés.

e définissez les sommets diagonalement opposés de la zone en cliquant a
I’aide du bouton du milieu de la souris (uniquement si ’option Classique
est activée dans les Options geénérales).

Pour définir une zone de sélection de forme quelconque : cliquez sur

ﬂ Activer/désactiver sélection polygonale et entrez les coins du polygone.

Dans le cadre de certaines fonctions (Exporter par exemple), vous pouvez
sélectionner tous les éléments du calque actif et des calques partiellement
actifs en cliquant sur Tous dans la barre dynamique.

Cliquez sur h* Répéter sélectionner dans 1’Assistant filtres.

Cliquez sur un élément a ’aide du bouton milieu puis gauche de la souris.

Cliquez sur un élément a ’aide du bouton du milieu puis du bouton droit de
la souris. Tous les éléments du calque actif satisfaisant la requéte sont

sélectionnés. C’est dans les = Options - Options générales — Onglet
Parametres que vous définissez si le programme doit sélectionner les
éléments d’épaisseur de plume identique ou de type de trait identique.
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Dessiner avec la saisie de points étendue

Tous les exercices proposés dans ce didacticiel sont réalisés avec
la saisie de points étendue. Si vous avez installé le logiciel pour
la premiere fois, cette méthode de saisie de points intuitive et
conforme a la philosophie Windows est activée par défaut.

Vous trouverez des informations sur les méthodes de saisie de
point traditionnelles, sur la Fonction multiple, sur la barre
d’icones Assistant points etc., au paragraphe « Dessiner avec
précision » et a la rubrique « Dessiner avec précision » de 1’aide
en ligne de Allplan 2005.

Vous pouvez basculer de la saisie de points étendue a la saisie
de points classique, et inversement, en cliquant sur la commande
Saisie de points étendue dans le menu Outils ou a I'aide de la
combinaison de touches CTRL+ALT+P.

Lorsque la saisie de points étendue est activée, un apercu de
I'élément en cours de définition est affiché a I'écran a I'emplacement
ou il sera placé en fonction des points accrochés au gré des
mouvements de la souris. Les éléments jouant un réle dans
I’accrochage de points sont affichés en couleur de sélection.

A noter : Pour plus de clarté, la ligne de dialogue est désarrimée et
affichée dans la zone graphique dans les figures qui suivent. Mais la
position de la ligne de dialogue n’a aucune incidence sur le
fonctionnement de la saisie de points étendue.
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Ligne de dialogue

Lorsque vous cliquez sur une fonction requérant la saisie de points —
c’est le cas de la quasi-totalité des fonctions de création et de
modification - les champs de saisie et les icones suivants
apparaissent dans la ligne de dialogue :

Ligne de dialogue

<Ligne> Du point xﬂ|m | b | 0.000 | A A B

Dans tous les modules a I'exception des modules Dessin, Texte et
Cotation, c’est-a-dire dans tous les modules ou la troisiéme
dimension est requise, la direction Z est également proposée :

Ligne de dialogue

Point initial % [0 | Y% [ 0oo0 | % [ oom A A

Le point accroché sert de base pour la saisie

Comme par le passé, vous pouvez accrocher, puis positionner des
points en vous servant de la souris. C’est lorsque vous voulez
dessiner sur la base de points existants que la saisie de points
étendue est intéressante :

lorsque vous placez le réticule a proximité d'un point (en pointant
sur ce point a ’aide de la souris), ce point est accroché. Une croix
rouge s’affiche a ’emplacement de ce point.

Ligne de dialogue

<Ligne> Du point = 0.000) i 0.000 o./f"; iy

i
Fig. : Point accroché, symbolisé par une croix rouge

Les points accrochés sont affichés dans toutes les projections.
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Les informations que vous entrez dans la ligne de dialogue se
rapportent a ce point. Vous pouvez passer d'un champ a un autre a
l'aide de la touche TAB ou de la combinaison de touches MAJ+TAB.
Vous avez la possibilité d’entrer des opérations mathématiques

(comme dans le cadre de la fonction E Calculatrice).

Ligne de dialogue

<Ligne> Jusqu'au point |4’°F'| | L |SQF|T[4]| Al

Fig. : Opérations mathématiques : DX = 4, DY = V4 = 2

Apercu en temps réel

Un apercu des entrées saisies dans la ligne de dialogue est visible en
temps réel dans la zone graphique : la croix rouge s’affiche
instantanément a I'emplacement défini dans la ligne de dialogue.

-+

Ligne de dialogue

<Ligne> Du point >eﬂ| 2.000 | 7 |34 | v,_/_;:: g2

Fig. : Apercu du point situé a la distance DX=2, DY=3 du point accroché

Si vous appuyez ensuite sur la touche ENTREE ou si vous cliquez
dans la zone graphique, le point défini devient le point de départ du
nouvel élément (une ligne dans notre exemple) ou le point de
référence, s’il s’agit d’'une fonction de modification.
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Ligne de dialogue

<Ligne> Jusqu'au point s | L 0.000 A
T

Fig. : ENTREE ou clic de la souris permet de mettre en place le point affiché
sous forme d'apercu, la ligne est accrochée au réticule

Avant de positionner le point, vous pouvez aussi placer le réticule sur
un autre point : les distances saisies dans la ligne de dialogue se
rapportent alors au nouveau point accroché.

Ligne de dialogue

<Ligne> Du point :e*| 2,000 | b H | A d 2 [

4

+

Fig. : Apercu du point situé a une distance DX=2, DY=3 se rapporte
maintenant au nouveau point accroché

Définition par rapport au point accroché ou a un point
défini ?

Un coup d’ceil dans la ligne de dialogue vous permet de savoir si les
entrées se rapportent a un point accroché ou a un point déja défini :
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e ¢s’il s’agit d’'un point accroché, le fond des champs de saisie est
jaune

e s’il s’agit d'un point défini, le fond des champs de saisie est blanc.

Reprise d'une valeur saisie pour les autres champs

Les icones placées a c6té des champs de saisie sont des boutons :

si vous cliquez sur I'une des icones, la valeur saisie est proposée par
défaut pour toutes les autres opérations, mais peut a tout moment
étre modifiée.

Ligne de dialogue

<Ligne> Jusqu'au point IM | | 3.000 | s

Fig. : DY=3 est proposé par défaut pour le point accroché suivant
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Assistant points dans le menu contextuel

Un clic a I'aide du bouton droit de la souris vous permet d’accéder
immédiatement aux fonctions d’aide au dessin de I’Assistant points,
lors de I'accrochage aussi bien que lors du positionnement de points.

Remarque : Si vous pointez

Sy T Dernier poink
sur un élément a l'aide de la + P

. 1% Point de base pour les distances

souris et que vous appuyez
sur le bouton droit de la W Point indiquant la direction _@ Dernier point
souris, la fonction = fixce " Fixe
sélectionnée dans le menu ¥ Fixe ¥ fixe
contextuel est directement Z fixe Z Fixe
appliquée a I'élément et le W Fize

pp q . " Point dintersection
point est mis en place. i ®Z Fine

. (1=IN)
Si vous appelez le menu ey Y7 Fixe
contextuel en cliquant dans la & Foint de partags
zone graphique, il vous suffit ~ Projection crthogonale
ensuite de cliquer sur 1 Point de reférence
I'élément souhaité. 47 Triangulation

+ Options saisie de points

Fig. : Assistant points dans le menu contextuel

i _,,"} Dernier poink
Jwi Paint de base pour les distances
L, Point indiquant la direction 4
% fixe
¥ Fixe

Z fixe

e Pk d' i
hd Paint d'intersection

f Poirt de partage
\(5 Projection orthogonale
#7 Paoint de référence

-Ffj— Triangulation

<+ Options saisie de points

Fig. : La maniére la plus rapide de déterminer le milieu d'un segment existant
est d'appeler le menu contextuel sur I'élément
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Ligne de dialogue

Cliquer sur le point de partage f“ﬂ| 10 V| ,a?’?:||3 V| b |U-UDU | L | 0.000 | ,{30 o

-+

Fig. : Exemple point de partage

L'Assistant points s'adapte au contexte

Le menu contextuel et la ligne de dialogue proposent uniquement les
fonctions de I’Assistant pertinentes dans le cadre de la fonction
active :

e la @ Reconnaissance automatique de contour est uniquement
proposée lors de la saisie de surfaces

e Jors dela t“.— saisie par lignes perpendiculaires ou sur la base

d'un ;-- angle, le programme vous invite uniquement a saisir
DX/DY ou la longueur

e la possibilité o Reprendre coordonnée est uniquement proposée

avec ¥ Coordonnées globales

e lorsdela t“n- saisie par lignes perpendicularies, I’option JD;-
Inverser la direction est proposée dans le menu contextuel

Fonctions du menu contextuel - apercu

Vous trouverez ci-dessous un récapitulatif des fonctions
supplémentaires de 1’Assistant points s’affichant dans le menu
contextuel lorsque la saisie de points étendue est activée. Pour une
description des autres fonctions de I’Assistant points, reportez-vous
a la page 73.
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Icone Désignation Action

-x-:"' Dernier point  Reprise directe du dernier point saisi.

'j_?t Point de base Le point concerné est retenu en mémoire et sert de base pour la définition
pour les des distances selon X, Y ou Z, méme si d’autres points sont accrochés a I'aide
distances du réticule.

o Point indiquant La coordonnée en cours est reprise en tant que coordonnée fixe. Dans le
la direction sous-menu, vous pouvez sélectionner les coordonnées X, Y ou Z,

individuellement ou en combinaison.

ot Définition d A e

&L ermniton d€  pypgs le cadre des fonctions = Diviser un élément, #~ Jalonner un

i .f::\':
point symbole élément et 5 Perpendiculaire par jalon, permet de régler les paramétres

des points symboles. Vous pouvez définir le symbole de représentation des
points (pour éléments isolés) ainsi que la partie constante et la partie variable
du numéro de point.

Dans le cadre de la saisie de points étendue, les fonctions
pertinentes dans le contexte et normalement accessibles dans
I’Assistant points sont directement accessibles dans la ligne de
dialogue, ce qui vous évite des mouvements de va-et-vient inutiles
avec la souris :

s
&1 ot Coordonnées X, Y et Z
4 Point delta (sur la base du point retenu/défini)
% Point par angle / longueur

4 Point global

Pour plusieurs types d’éléments (les éléments et ouvertures
d’architecture par exemple), la ligne de dialogue affiche diverses
fonctions permettant de saisir des distances :

I Distance au point de référence

+—- Distance a ’élément
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Coordonnées locales ou globales

Dans la ligne de dialogue de la saisie de points, la fonction 4 Point
delta (coordonnées locales) est normalement activée par défaut ; les
valeurs entrées dans les champs de saisie se rapportent alors au point
accroché ou au dernier point positionné.

Vous pouvez a tout moment passer au systéme de coordonnées

global en cliquant sur I'icone % Point global : les valeurs dans les
champs de saisie se rapportent alors a 1’origine globale (X=0, Y=0,
7=0).

Point par angle / longueur dans la ligne de dialogue

Lorsque vous cliquez sur £% Point par angle / longueur dans la
ligne de dialogue, vous pouvez entrer en une seule opération I’angle,
la longueur de 1'élément et la distance perpendiculaire (de gauche a
droite).

Pour désactiver la fonction, cliquez simplement sur 'une des autres
icones.

Ligne de dialogue

(e

—

5000 | r. (MO | A L

<Ligne> Jusqu'au point +{_¢)| 45000
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Dessiner en accrochant un point et en saisissant une distance

Lorsque vous activez la saisie de points étendue, vous pouvez
dessiner des points et des éléments par rapport a des points existants
en pointant a I'aide de la souris et en entrant les coordonnées
relatives des nouveaux points dans la ligne de dialogue.

Avec la saisie de points classiques, vous devez utiliser pour cela la
Fonction multiple (voir page 76).

Procédez de la maniére suivante :

e Placez le réticule sur le point de base.
Ce point de base est accroché et affiché sous la forme d'une croix.

e Entrez les coordonnées relatives (par rapport au point de base) du

z
point souhaité dans les champs “%", [ et M affichés dans la
ligne de dialogue, ainsi que les autres informations requises
(utilisez la touche TAB pour passer d'un champ a un autre).

e Positionnez le point en appuyant sur la touche ENTREE.
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Personnalisation

Vous pouvez personnaliser le fonctionnement de la saisie de points
étendue afin de I’adapter a vos besoins : cliquez pour cela sur
Options saisie de points dans le menu contextuel.

Options saisie de poinis &|

Rech.. affich. | Accrochage
Fecherche d'éléments
Recherche dans calques actifs

Recherche dans calques passits

Affichage accrochage de points, extenzion murs

Afficher les symboles d'accrochage des points

Afficher la fonction régle

Indiquer la direction d'extension des murs & l'aide d'une fléche

Affichage de la couche n™1 du mur

3 |% Tailedss syrmboles représ, les points accrochés (1-5)

7 _ w | Couleur des symboles d'accrochage

Saisie de points étendue
Saigie d'une distance au point accroché

3 |3 Tailedes symbales point de réf. et paint initial

6 _ ¥ | Couleur des symboles d'accrochage

I 0K H Annuler ]

Fig. : Personnalisation via Options saisie de points

Vous pouvez effectuer les réglages suivants dans le cadre Saisie de
points étendue :

e Saisie d’'une distance au point accroché
Lorsque cette option est cochée, les valeurs entrées dans la ligne
de dialogue se rapportent au point accroché.
Lorsque l'option est désactivée, les regles suivantes s’appliquent :

- Les valeurs figurant dans des champs sur fond jaune (se
rapportant au point accroché) sont ignorées

- Les valeurs affichées dans un champ de saisie (dX/dY/dZ) sont
uniquement prises en compte comme valeurs relatives par
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rapport au point initial et au point final lorsqu'un point a été
positionné au préalable.

- Lorsque les valeurs sont nulles, vous pouvez accrocher un
point. Ce point peut étre directement utilisé (par un clic de la
souris ou I’appui sur la touche ENTREE), ou vous pouvez
choisir I'option J!-F Point de base pour les distances dans la
ligne de dialogue.

Lorsque 1'option Point de base pour les distances est activée,
le point accroché est retenu (vous ne pouvez pas changer de
point de référence par mégarde), et les distances saisies se
rapportent a ce point.

- Si aucun point n’est actif lorsque vous choisissez JLF Point de
base pour les distances, les saisies dans la ligne de dialogue
se rapportent au point accroché (tout comme lorsque 'option
est désactivée).

Réglage par défaut : activé
e Taille des symboles point de réf. et point initial

Permet de définir la taille des symboles représentant le point de
référence et le point de départ.
Réglage par défaut : 3

e Couleur des symboles d’accrochage

Permet de définir la couleur des symboles représentant le point de
référence et le point de départ.
Réglage par défaut : rouge
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Dessiner avec

precision

Allplan vous permet de créer de maniere rapide et simple des dessins
d’'une grande précision, en vous dispensant d’avoir a connaitre les
coordonnées des points ou les longueurs des éléments, ou encore de
dessiner des constructions d’aide complexes. Vous pouvez reprendre
les longueurs et les coordonnées d’éléments existants ; vous pouvez
aussi effectuer des calculs dans la ligne de dialogue, ou utiliser la
fonction de mesure et la calculatrice, et reprendre ensuite les résultats
obtenus dans la ligne de dialogue.

Saisie de longueurs et de coordonnées

Généralités

Allplan vous permet de saisir les longueurs et les coordonnées en
valeurs réelles, c’est-a-dire en vous évitant d’avoir a
systématiquement calculer les longueurs en tenant compte de
I’échelle plan. Pour dessiner un mur de 8,60 m par exemple, vous
pouvez simplement saisir 8.6 (lorsque I'unité de mesure est le métre).

Calculer dans la ligne de dialogue

Lorsque le programme vous invite a saisir des longueurs, vous
pouvez aussi effectuer des opérations de calcul dans la ligne de
dialogue.

Ligne de dialogue

<Ligne> Jusqu'au point >e*|1-m]”3-5‘| ¥ | 0.000 | A A

Ligne de dialogue

<Ligne> Jusqu'au point / dX ||[3+‘I.EI1 3.5
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Reprendre les valeurs calculées

Vous pouvez reprendre dans la ligne de dialogue des valeurs

mesurées 2 I'aide de la fonction == Mesurer en cliquant sur la valeur
a reprendre dans la boite de dialogue Valeurs.

La fonction vous permet de copier le résultat du calcul dans le
Presse-papiers et la combinaison de touches CTRL+V vous permet
ensuite de le coller dans d’autres applications Windows.

Valeurs P§|

L = 11.872M
Som= 11,8720
Ang= 331.350047

d<= 1047750
dr = -5.6827
d2 = 0.00000

[ ak. H AnLler ]

Reprendre des valeurs de la calculatrice

Les valeurs calculées a I'aide de la E Calculatrice sont directement
reprises dans la ligne de dialogue.



68 Dessiner avec précision Allplan 2005

Affichage des coordonnées

Les coordonnées selon X, Y et Z du réticule et la distance absolue au
dernier point saisi sont affichées en permanence dans la barre
d’icones Affichage des coordonnées. Dans le menu contextuel de la
barre, vous pouvez opter pour I'affichage des valeurs delta par
rapport au dernier point saisi (coordonnées relatives) ou I'affichage
des coordonnées absolues.

Astuce : Utilisez la fonction A noter : Les coordonnées ne s’affichent pas dans les isométries.

L point global pour
déterminer les coordonnées
d'un point d'un élément

Affichage des coordonnées

existant ou pour dessiner un i dr'; = ; Id:
point en saisissant ses Coordonnées absal
coordonnées. aardonnees absolues

Pour rechercher les Yaleur delta par rapport au dernier poink
coordonnées d'un point, vous

pouvez aussi cliquer sur un

¢lément a l'aide du bouton

droit de la souris, puis choisir

I'option Propriétés format et

I'onglet Information. Vous y

trouverez les coordonnées de

tous les points de I'¢lément

cliqué.
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Accrochage de points

Lorsque vous positionnez des points a ’aide du bouton gauche de la
souris, vous pouvez accrocher des points appartenant a des éléments
existants tels que des extrémités, des milieux, des points de partage,
des points d’intersection, sans en connaitre précisément les
coordonnées et sans avoir a dessiner des lignes de construction
d’aide. Lorsque le curseur intelligent est activé, un symbole
caractérisant le type de point présent dans le rayon d’accrochage est

visible & coté du réticule. La fonction T Options saisie de points
vous permet de définir quels types de points sont accrochés et le lieu
ou ces points sont recherchés, a savoir uniquement sur les calques
actifs, ou également sur les calques passifs.

La fonction régle vous permet de positionner des points dans
I'alignement de points existants. La encore, des aides visuelles
permettent une meilleure maitrise des opérations.

A noter : Si vous dessinez avec un pas régulier, ce réglage est
prioritaire par rapport aux parametres de saisie de points et par
rapport aux parametres activés dans la barre d’icones Assistant
points. Cela signifie que le programme identifie uniquement les
points dont la position coincide avec I'un des pas d’angle définis,
quel que soit le symbole d’accrochage affiché.
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Utilisation du curseur intelligent

Lorsque le curseur intelligent est activé, il vous indique sous forme
de symbole le type des points se trouvant dans le rayon d’accrochage
avant méme que vous n’ayez positionné un point. Les symboles
s’affichent lorsque vous avez appelé une fonction de dessin (Ligne
par exemple) et que vous déplacez le réticule dans la zone graphique.
Vous pouvez définir le type des points recherchés dans la fonction

+ Options saisie de points de 1’Assistant points. Les symboles
suivants s’affichent :

Symbole Signification

Q Point quelconque : aucun point défini ne se trouve a
I'intérieur du rayon d’accrochage. Le cercle indique la taille du
rayon d’accrochage.

Extrémité : recherche I'extrémité la plus proche d’un élément.
Cette option ne peut pas étre désactivée.

Intersection : recherche un point d’intersection de deux
éléments a l'intérieur du rayon d’accrochage.

Centre : recherche le point milieu le plus proche d’une ligne /
d’un polygone a l'intérieur du rayon d’accrochage.

Elément : recherche le point placé sur un élément le plus
proche a l'intérieur du rayon d’accrochage.

P

Point de trame : recherche le point de trame le plus proche &
I'intérieur du rayon d’accrochage.

A noter : Les trames sont définies a ’aide de la fonction o |
Définir une trame. Une trame définie n’est visible que si

I'option tt Trame est activée dans la barre d’icones Spécial,
mais les points de trame sont accrochés méme si la trame n’est
pas visible.

Q Fonction regle par bouton milieu ou Ctrl + bouton gauche
souris : lorsque vous positionnez des points a I'aide du bouton

milieu de la souris ou en appuyant simultanément sur la
touche CTRL et le bouton gauche de la souris (en fonction du
paramétrage dans les Options générales), le réticule accroche
le point le plus proche a I'intérieur du rayon d’accrochage.
Cette fonction vous permet de dessiner rapidement des lignes
perpendiculaires. Cette option ne peut pas étre désactivée.
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Accrochage de points a I'aide du bouton gauche de la
souris

Lorsque vous positionnez des points a ’aide du bouton gauche de la
souris, vous pouvez accrocher des points appartenant a des éléments
existants tels que des extrémités, des milieux, des points de partage,
des points d’intersection, sans en connaitre précisément les
coordonnées et sans avoir a dessiner des lignes de construction
d’aide.

Allplan 2005 recherche les points dans un rayon donné autour du
réticule. Cela signifie que lorsque vous placez le pointeur de la souris
dans la zone graphique, le programme accroche les points dans un
périmetre donné (le rayon d’accrochage) méme si le réticule n’est pas
directement placé sur ce point. Vous pouvez définir la taille du rayon

d’accrochage dans I'onglet Accrochage de la fonction + Options
saisie de points (Assistant points dans le menu contextuel).

En fonction du paramétrage de la fonction + Options saisie de
points, le rayon peut étre limité au calque actif ou tenir compte des
calques en arriere-plan, qu’ils soient actifs ou passifs.

T

Réticule \

Rayon d'accrochage

Les coordonnées de ce point sont
reprises, car il se trouve a
'intérieur du rayon d'accrochage

A noter : Dans les = Options générales, vous pouvez activer un
parametre permettant de faire retentir un signal sonore chaque fois
que vous cliquez sur un point non défini.
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Conseil : Le dessin a |'aide de
la fonction regle est
particulierement indiqué pour
les dessins comportant peu
d'éléments de dessin. A
mesure que le nombre
d'éléments de dessin
augmente, il devient de plus
en plus difficile d'aligner sur
le point correct.

Aligner des points a I'aide de la fonction regle

La fonction régle (CTRL+bouton gauche de la souris ou bouton
milieu de la souris , selon le paramétrage dans les Options générales)
vous permet de positionner un point dans I'alignement de points
existants. Si le programme identifie un point a I'intérieur du rayon
d’accrochage, le nouveau point est positionné sur le point le plus
proche situé dans I'alignement du point accroché.

L’alignement est fonction de 'angle du systéme défini.

Lorsque 'option Afficher la fonction regle est activée dans les +
Options saisie de points, le programme affiche les points placés dans
I’alignement perpendiculaire avant méme qu’une touche ne soit
enfoncée, et crée des lignes d’aide temporaires vers ces points. Vous
disposez ainsi d'une meilleure maitrise visuelle lorsque vous faites
appel a la fonction regle.

A noter : Vous pouvez annuler temporairement la fonction regle en
appuyant sur la touche MAJ pendant le dessin.

Manifestations
visuelles de la

fonctionregle ] q

Réticule

Rayon z /.

d'accrochage

Point accroché ———
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Barre d'icones Assistant points

L’Assistant points contient des outils d’aide a la saisie de points.
Lorsque la saisie de points étendue est activée, les fonctions de
I’Assistant points sont accessibles dans la ligne de dialogue et dans le
menu contextuel ; lorsque la saisie de points classique est activée,
les fonctions sont rassemblées dans une barre d’icones.

Les fonctions de I’Assistant points deviennent activez lorsque le
programme sollicite la saisie de points, par exemple lorsque vous
avez appelé une fonction de création d’éléments 2D.

Icone Accrochage Utilisation
{I\‘ Point global Permet d’accrocher un point en saisissant ses coordonnées. Vous pouvez

aussi reprendre les coordonnées d’un point existant en le cliquant a I'aide de
la souris ou en entrant son numéro.

Point delta Permet d’accrocher un point en saisissant sa distance au dernier point saisi
dans la direction de I'axe X.

Point delta Permet d’accrocher un point en saisissant sa distance au dernier point saisi
dans la direction de I'axe Y.

Point delta Permet d’accrocher un point en saisissant sa distance au dernier point saisi
dans la direction de I'axe Z.

S B m B

Point par Permet d’accrocher un point placé a une distance et a un angle donnés du
angle/longueur dernier point défini.

Point de référence/ Accroche un point placé sur un élément situé a une distance donnée d'un
d’arc point existant (=point de référence). Le point de référence est affiché sous

forme de symbole de direction et apparait a '’extrémité de I’élément dont il
est le plus proche. La distance séparant le point de référence affiché et le
point d’élément accroché s’affiche dans la ligne de dialogue.

Point de partage Divise une distance a spécifier ou un élément existant en un nombre
quelconque de segments. Les points de partage peuvent étre sélectionnés en
entrant une valeur ou par un clic de la souris.

s,

Intersection Accroche le point d’intersection de deux éléments.

A
o
A

Milieu Accroche le milieu d’'un élément existant (d’'une ligne par exemple) ou d'un
segment a spécifier.

Triangulation Accroche un point placé a 'intersection de deux nouveaux cercles a définir.

Projection orthogonale Accroche la projection orthogonale d'un point quelconque sur un élément.

IFENEN

Définition de point Vous pouvez régler les parameétres de définition des points dans I'Assistant

=
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Icone Accrochage Utilisation
symbole pomts pour les fonctions : o Dlwser un élément, : A Jalonner un élément
et ¥ Perpendiculaire par jalon du module Plan de situation.
@ Reconnaissance Active ou désactive l'identification automatique de surfaces fermées
automatique de délimitées de toutes parts par des éléments.
contour
_I_ Options saisie de Affiche une boite de dialogue dans laquelle vous pouvez définir les
points parametres du curseur intelligent et de la Saisie de points étendue.
Z Fonction multiple Active la fonction multiple.

Dessiner avec un pas réqulier a I'aide des outils d'aide au dessin

Lorsque vous dessinez des éléments linéaires (lignes, murs, surfaces
par exemple), vous pouvez choisir librement la direction dans
laquelle vous dessinez ou vous pouvez la limiter a des angles donnés.
Vous pouvez sélectionner 1'option correspondante dans la barre
dynamique qui s’affiche apres le positionnement du point initial.

Barre drnamlque

FN AT

Vous pouvez limiter la direction aux directions horizontale et
verticale ou définir un pas quelconque. La fonction tient compte de
I'angle du systéme en cours, c’est-a-dire que si vous avez défini un
angle systeme de 30° par exemple, la direction horizontale a une
inclinaison de 30°.

A noter : Si vous dessinez avec un pas régulier, ce réglage est
prioritaire par rapport aux parametres de saisie de points et par
rapport aux parametres activés dans la barre d’icones Assistant
points. Cela signifie que le programme identifie uniquement les
points dont la position coincide avec I'un des pas d’angle définis,
quel que soit le symbole d’accrochage affiché.

La barre dynamique vous propose les outils de définition de la
direction de dessin suivants :
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Icone

Fonction

Utilisation

/
b
£

45.00

Saisie normale de
lignes

Saisie par lignes
perpendiculaires

Saisie de lignes selon
des angles donnés

Angle Delta pour les
déplacements d’angles

La ligne peut étre dessinée selon un angle quelconque. C’est I'option activée
par défaut.

La ligne peut uniquement ¢étre dessinée perpendiculairement par rapport a
I'angle du systéme.

La ligne peut uniquement ¢étre dessinée selon des pas d’angle donnés.

Permet de définir ’angle mentionné ci-dessus.
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Utilisation de la fonction (de sélection) multiple

Astuce : Pour
activer/désactiver la fonction
multiple, vous pouvez aussi
double-cliquer dans la zone
graphique a l'aide du bouton
droit de la souris.

La fonction multiple vous permet de dessiner des points et des
éléments définis sur la base de leurs coordonnées relativement a des
points existants ou de sélectionner plusieurs éléments.

Dessiner des points en utilisant la fonction multiple
(impossible lorsque la saisie de points étendue est
activée !)

A noter : Lorsque la saisie de points étendue est activée, vous
pouvez dessiner des points en pointant sur le point de base a 'aide

de la souris et en saisissant les = points delta dans la ligne de
dialogue.

e Activez la fonction multiple en cliquant sur E Fonction multiple
dans la barre d’icones Assistant points.

e C(liquez sur le point de base.
Le point de base est représenté par une croix.

¢ Entrez les coordonnées relatives requises pour définir le point
souhaité.

e Quittez la fonction en cliquant sur E Fonction multiple.

Sélectionner des éléments a I'aide de la fonction multiple

e Activez la fonction multiple en cliquant sur Z Fonction multiple
dans la barre d’icones Assistant filtres.

e C(liquez sur les éléments souhaités ou définissez une zone de
sélection.

e Quittez la fonction en cliquant sur E Fonction multiple.
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Procédure générale de saisie de polygones

La procédure générale de saisie de polygones permet de saisir des
tracés polygonaux et des surfaces polygonales. Elle est utilisée dans
de nombreuses fonctions de Allplan 2005, notamment pour la saisie
de hachurages ou de remplissages.

Vous avez le choix entre définir un nouveau tracé polygonal a I'aide
des outils d’aide au dessin accessibles dans la barre dynamique et
utiliser des contours ou des éléments existants.

Astuce : Pour dessiner un
rectangle, le cas le plus
simple, cliquez sur deux
sommets diagonalement
opposeés du rectangle et

appuyez ensuite sur la touche . . .
ECHAP. Regles essentielles de la saisie de polygones

e Lorsque vous entrez deux points et que vous appuyez ensuite sur
ECHAP, le programme crée automatiquement un rectangle.

e Les polygones qui doivent étre fermés en raison de leur nature
(les hachurages par exemple) sont automatiquement fermés
lorsque vous appuyez sur la touche ECHAP ou lorsque vous
cliquez une deuxi¢me fois sur le point initial.

e Lorsque vous cliquez sur un élément, vous pouvez définir un
point sur cet élément ou encore utiliser ’ensemble ou une partie
de I’élément en tant que contour.

Le bouton Options de la barre dynamique vous permet de définir
la maniere dont les éléments sont assimilés a des polygones.

e Vous pouvez créer des surfaces formées a partir d'un nombre
quelconque de polygones juxtaposés en cliquant sur Multi dans la
barre dynamique, puis en cliquant sur Plus ou sur Moins pour
indiquer si les surfaces respectives doivent étre ajoutées ou
soustraites.

e La fonction @ Reconnaissance automatique de contour vous
permet de reprendre un contour fermé.
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Appliquer un hachurage, un motif, une
couleur

Vous pouvez pourvoir des surfaces d’'un hachurage, d'un motif ou
d’une couleur de remplissage afin de simuler divers matériaux ou de
faire ressortir visuellement certaines surfaces. En outre, vous pouvez
placer des images bitmap sur les surfaces ou leur appliquer des styles
de surfaces architecturaux pour surfaces 2D (tous ces éléments sont
désignés sous le nom de « éléments surfaciques »).

La bibliothéque de hachurages fournie avec Allplan contient un
grand nombre de hachurages et de motifs ; vous avez aussi la
possibilité de définir des hachurages et des motifs personnalisés ou
de modifier les hachurages et motifs prédéfinis par I'intermédiaire de
la commande Outils - Définitions. En activant I'option appropriée
dans la 4 Représentation a I’écran, vous pouvez faire afficher le

cadre entourant les hachurages, motifs et remplissages sous forme de
construction d’aide.

Les surfaces a pourvoir d’un élément surfacique (hachurage, motif,
remplissage, etc.) par exemple sont définies a I’aide de la procédure
générale de saisie de polygones.

Fonctions permettant de créer des surfaces remplies :

Icone Fonction Utilisation
Hachurage Permet de pouvoir une zone d'un hachurage.
Motif Permet de pourvoir une zone d'un motif.
Remplissage Permet de pourvoir une zone d’une couleur de remplissage.

B 2 ¥ B\

Surface de pixels

Style de surface

Permet de placer des images bitmap sur des surfaces.

Permet d’appliquer des styles de surfaces architecturaux aux surfaces 2D.
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Fonction

Fonctions permettant de modifier des surfaces remplies :

Utilisation

Modification partielle
d’un élément
surfacique/
d’architecture

Scinder des éléments
surfaciques/
d’architecture

Fusionner des éléments
surfaciques/
d’architecture

Convertir un élément
surfacique

Modifier des points

Permet d’augmenter ou de réduire la surface de hachurages, de motifs, de
remplissages, de surfaces bitmap ou d’éléments d’architecture (dalles, piéces,
surfaces d’étage nettes, planchers, plafonds, couvertures).

Permet de scinder en deux parties des hachurages, des motifs, des
remplissages, des surfaces de pixels et des éléments d’architecture (murs,
dalles, poutres, talons, picces, surfaces d’étage nettes, planchers, plafonds ou
éléments d’habillage). La fonction peut vous étre utile pour scinder en deux
une projection orthogonale 3D afin de I'imprimer par exemple.

Permet de réunir en un seul élément des hachurages, des motifs, des
remplissages, des surfaces de pixels et des éléments d’architecture (murs,
dalles, poutres, talons, pieces, surfaces d’étage nettes, planchers, plafonds).

Permet de convertir un ou plusieurs éléments surfaciques (hachurages,
motifs, remplissages ou surfaces de pixels) en un élément surfacique de
méme type ou de type différent. Vous pouvez aussi vous servir de la
fonction pour modifier les propriétés d'un élément surfacique.

Permet de modifier le contour de surfaces remplies.
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Hachurages et eéchelle plan

Vous pouvez définir pour chaque hachurage si ’espacement des traits
doit étre constant ou s’il doit étre ajusté en fonction de 1’échelle plan.
Ceci vous permet de distinguer les hachurages représentant des objets
réels, tels que des carrelages par exemple, des hachurages de
caractere symbolique, tels que les hachurages représentant le béton.
La taille des carreaux d'un carrelage devrait varier en fonction de
Iéchelle réglée ; I’espacement des traits de hachurages symboliques
en revanche devrait toujours étre constant.

Les parametres sont définis a deux endroits

Dans les propriétés d’'un hachurage au moment de la création
d’une surface hachurée. Vous définissez a cet endroit si
I’espacement des traits du hachurage doit étre ajusté en fonction
de I'échelle ou s’il doit étre constant a toutes les échelles.

Ezpacement des traits

(%) Caonstant sur le plan,
conforme & la définition

I Ajuster en fonction de I'échelle plan
Echelle plan de définition

Dans la définition du hachurage : vous définissez a cet endroit
I'espacement des traits du hachurage et 'échelle pour laquelle cet
espacement est valable (lorsque 'option Ajuster en fonction de
I’échelle plan est activée). Ce paramétre définit aussi le
comportement des hachurages d’éléments de construction.

Espacement des braits 3.00 300
[en mm/pouce)

Echelle plan pour Majustement de l'espacement 100.00
des traits en fonction de 'échelle

A noter : Si vous modifiez la définition, toutes les surfaces
pourvues de ce hachurage sont également modifiées.
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Parametre des hachurages « Constant sur le plan »

Lorsque I'option Constant sur le plan est activée, ’espacement des
hachures est constant quelle que soit ’échelle réglée. Ce parametre
s’applique aux éléments de construction tels que les murs lorsque la
valeur 1 est associée au parametre Echelle plan pour I’ajustement de
I’espacement des traits fonction de 1’échelle dans la définition du
hachurage utilisé.

La représentation sur le plan d’'un hachurage est différente de sa
représentation dans le calque. C’est la représentation sur le plan qui
est déterminante.

Représentation sur le plan

L’espacement des traits du hachurage est identique a I'échelle 1/50 et
a I’échelle 1/100, le nombre de traits est multiplié par deux.
L’espacement des traits est donné par la valeur d’espacement entrée
dans la définition du hachurage, indépendamment de I’échelle plan
réglée.

1/50

1410

Représentation dans le calque

Le nombre de traits étant multiplié par deux lorsque vous modifiez
I’échelle plan, la représentation dans le calque est forcément
différente.

% 7 %

fenu  Echelle : 1:50 Longuewr m An Menu  Echelle ( 1:100 ) Longuewr m
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Parametre des hachurages « Ajuster en fonction de I'échelle plan »

Lorsque l'option Ajuster en fonction de I’échelle plan est activée,
I’espacement des traits d'un hachurage varie sur le plan en fonction
de I’échelle plan réglée. Ce parametre s’applique aux éléments de
construction tels que les murs lorsqu'une valeur > 1 est associée au
parameétre Echelle plan pour ajustement espac.(ement) traits
fonction de I’échelle dans la définition du hachurage utilisé.

La représentation sur le plan d’'un hachurage est différente de sa
représentation dans le calque. C’est la représentation sur le plan qui
est déterminante.

Représentation sur le plan

L’espacement des traits de hachurage a 1’échelle 1/50 est deux fois
plus grand qu’a I’échelle 1/100, le nombre de traits est identique.
L’espacement des traits est calculé a partir de la valeur d’espacement
entrée dans la définition du hachurage et de 1’échelle plan pour
laquelle cet espacement est valable.

1/30

1410

Exemple : Vous utilisez le hachurage 1 et vous avez défini un
espacement des traits égal & 3mm et 1'échelle 1/100 pour I'ajustement
fonction de I'échelle. Vous créez ce hachurage sur le calque avec le
paramétrage Ajust.(ement) fonction de 1’échelle dans le plan et le
positionnez sur le plan a I’échelle 1/50. L’espacement des traits du
hachurage sur le plan est calculé comme suit : espacement traits (de
définition) : échelle plan pour ajustement fonction de 1’échelle x
échelle sur le plan, c.-a-d. dans notre exemple : 3mm : 1/100 x 1/50
= 6mm. Pour une échelle 1/100 dans le plan, I’espacement des traits
est égal a 3mm.
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Représentation dans le calque

Le nombre de traits de hachurage étant constant lorsque vous
modifiez I'échelle plan, la représentation dans le calque n’est pas
modifiée.

L AV 4

leru  Echelle : 1:50 Longueur : m | Ar*Menu Echele : ( 1:100 ) Longueur : m

Motif et échelle plan

La taille d'un motif ou d'un élément de motif et la représentation du
motif a différentes échelles plan dépendent de trois facteurs :

e de la hauteur et de la largeur d’'un élément du motif ; ces valeurs
sont réglées dans la définition du motif (menu Outils -
Définitions - Motif).

e des options Ajuster en fonction de I’échelle plan et Constant sur
le plan ; ces options sont réglées dans les parametres du motif
(Fonction Motif - Propriétés)

Echelle largeur hauteur

() Constant sur le plan
[largeur, hauteur selon déf. = facteur]

(%) Ajuster en fonction de 'échelle plan

e des valeurs entrées pour les facteurs de largeur et de hauteur du
motif ; ces valeurs sont également définies dans les parametres du
motif.

Dimensgions

Facteur largeur 1.00

Facteur hauteur 1.00
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Parametre des motifs «

Constant sur le plan »

Lorsque I'option Constant sur le plan est activée, la taille des
éléments d'un motif est constante sur le plan, quelle que soit I'échelle
plan réglée lorsque les éléments sont positionnés.

La représentation dans le plan d’'un motif est différente de sa
représentation dans le calque. C'est la représentation sur le plan qui
est déterminante.

Représentation sur le plan

La taille des éléments du motif est identique a 1’échelle 1/50 et a
I’échelle 1/100, le nombre d’éléments de motif est multiplié par deux.
La taille est calculée sur la base de la définition du motif, ainsi que
sur la base des facteurs de largeur et de hauteur définis dans les
parametres du motif.

1/50
Y X XX

Exemple : Vous utilisez le motif 301 et vous souhaitez que chaque
élément du motif ait une hauteur de 10mm sur le plan. La hauteur
des éléments du motif 301 est fixée & 100mm dans la définition.
Vous devez donc entrer un facteur égal 4 0.10 (hauteur du motif x
facteur = hauteur d’'un élément du motif sur le plan) dans les
parametres du motif. Avec ce paramétrage, les éléments du motif
auront une hauteur de 10mm (100mm x 10) a toutes les échelles.

Représentation dans le calque

Le nombre d’éléments de motif représentés étant multiplié par deux
lorsque vous modifiez I'échelle plan, la représentation dans le calque
est forcément différente.
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Parametre des motifs «

Ajuster en fonction de I'échelle plan »

Lorsque l'option Ajuster en fonction de I’échelle plan est activée, la
taille des éléments du motif varie en fonction de 1’échelle plan réglée
lorsque les éléments sont positionnés. Ce parametre s’applique aux
¢éléments de construction comme les murs par exemple.

La représentation dans le plan d'un motif est différente de sa
représentation dans le calque. C’est la représentation sur le plan qui
est déterminante.

Représentation sur le plan

La taille des éléments du motif a ’échelle 1/50 est deux fois plus
grande qu’a 1’échelle 1/100, le nombre d’éléments de motif est
identique. La taille d'un élément de motif est calculée a partir des
valeurs réglées dans la définition du motif, des facteurs de largeur et
de hauteur définis dans les parametres du motifs, et a partir de
I’échelle réglée lorsque 1'élément est positionné.

Exemple : Vous utilisez le motif 301 et vous souhaitez que chaque
¢lément du motif ait une hauteur de 10mm a ’échelle 1/100 sur le
plan. La hauteur des éléments du motif 301 est fixée & 100mm dans
la définition. Vous devez donc entrer un facteur égal a 10 (hauteur
d’un élément de motif sur le plan = hauteur du motif réglée dans la
définition x facteur x échelle sur le plan) dans les parameétres du
motif. A ’échelle 1/100, ces valeurs engendrent une hauteur de
10mm (100mm x 10 x 1/100), & I’échelle 1/50, la hauteur des
¢éléments du motif est égale a 20mm.
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Représentation dans le calque

Le nombre d’éléments de motif représentés étant constant lorsque
vous modifiez I'échelle plan, la représentation dans le calque ne
change pas.

Bibliotheques, Favoris et valeurs standard

Valeurs standard

Vous pouvez enregistrer les valeurs et parametres fréquemment
utilisés en tant que valeurs standard dans des boites de dialogue, et
les rappeler a tout moment par la suite. Dans la boite de dialogue
Mur par exemple, vous pouvez enregistrer différentes épaisseurs de
mur.

Epaisseur |

01150
01250
01500
01600
01750
0.2000

0.2400
0.2500
0.3000
0.3650

bl

ak ] [ Annuler

. + . ’ .
Cliquez sur le bouton pour ajouter de nouvelles épaisseurs de
mur aux valeurs standard.

Cliquez sur _____| pour supprimer des épaisseurs enregistrées en tant
que valeurs standard.

. + 1 .
Cliquez sur /===’ pour rechercher des épaisseurs de murs en
saisissant une valeur.
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Enregistrer des éléments de construction en tant que Favoris

Des éléments de construction fréquemment utilisés peuvent étre
définis en tant que favoris (éléments standard) et enregistrés dans la
bibliothéque d’éléments de construction. Ceci est particulierement
intéressant dans le cadre du travail en équipe, puisque la mise a
disposition de ces éléments permet un traitement plus rapide et une
réduction du taux d’erreur.

u
En cliquant sur = en bas a gauche dans la fenétre des propriétés
d’un élément vous pouvez par exemple enregistrer parmi les Favoris
des murs, des fenétres, des cotes, etc. La figure ci-dessous représente
la boite de dialogue des propriétés d'une trémie dans une dalle.

E3)

Evidement, trémie dans dalle

Type
() Trémie
() Evidement dans dalle

Farme dans la wue en plan

s[eE]EnE rvon

e ]
Largeur 0.4000

Longueur 0.4000 Largeur

Angle dinsertion 000

Bord supériewr = BS dalle

Bord inférieur = Bl dalle [ Placer macin
Hauteur =
Diéfinition hauteur Haut Désactivé[g]
Référence bord sup.inf. i T
=

A noter : Le layer en cours est également enregistré. Il est ensuite
automatiquement activé lors des utilisations des parameétres favoris.

Le bouton = vous permet d’enregistrer des éléments de construction
complets dans les Favoris. Chaque fichier Favoris est pourvu d’'une
extension de fichier caractérisant le type d’élément qu’il contient.

Le bouton permet de relire des Favoris enregistrés précédemment.
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Utilisation des symboles

Un symbole est un ensemble d’éléments de dessin formant un
élément unique et que vous pouvez enregistrer dans un fichier. Les
symboles peuvent ensuite étre utilisés a volonté dans les dessins. La
taille des symboles est quasiment illimitée ; vous pouvez méme
utiliser un calque entier en tant que symbole.

Les fonctions suivantes de la barre d’icones Standard vous
permettent d’enregistrer et de lire des symboles :

= Lire des données d’une bibliotheque

= Enregistrer des données dans une bibliotheque

Allplan 2005 est livré avec un certain nombre de symboles de base,
mais vous pouvez aussi définir des symboles personnalisés ou
acquérir diverses bibliotheques de symboles auprés de Nemetschek.

Avantages de l'utilisation de symboles :

e Vous pouvez créer une bibliothéque standard d’éléments de
construction fréquemment utilisés. Au lieu de recréer sans cesse
un élément de construction, il vous suffit de I'insérer a partir du
fichier de symbole.

e Les symboles forment un segment lorsqu’ils sont positionnés
dans la zone graphique et peuvent donc étre modifiés a ’aide du
bouton gauche et du bouton du milieu de la souris comme s’ils ne
constituaient qu'un élément unique. Vous pouvez aussi modifier
chaque élément individuellement.

e Vous pouvez recourir aux nombreuses bibliothéques prédéfinies
que Nemetschek tient a votre disposition. Un grand nombre des
symboles proposés incluent des représentations plus ou moins
détaillées pour différents intervalles d’échelles.
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Utilisation des macros

Représentation a
|'échelle 1/200

Les symboles s’ajustent automatiquement en fonction de I’échelle
plan réglée. Si les symboles comportent des textes, ceux-ci peuvent
aussi étre rendus dépendants de I’échelle plan.

Les macros sont des symboles intelligents dont la représentation varie
en fonction de I'échelle plan et de la projection choisies. Une macro
est constituée de plusieurs sous-macros de représentation. Une sous-
macro peut contenir par exemple une représentation en 2D d’'un
élément, une autre une représentation en 3D du méme élément ; une
sous-macro peut contenir une représentation simple pour 1’échelle
1/100, une autre une représentation plus complexe pour 1’échelle
1/10.

La macro en tant qu’élément de dessin peut donc avoir une structure
des plus simples ou des plus complexes.

Représentation a Représentation en
I'échelle 1/100 projection
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Propriétés des macros

L’utilisation de macros permet d’économiser de I’espace disque,
puisque dés lors qu'une macro a été mise en place une premieére
fois, tous les autres exemplaires de la macro utilisés (appelés

« répartitions de la macro ») se rapportent a cette premiére
répartition. Cela signifie que quel que soit le nombre de
répartitions d'une macro mises en place, I’espace requis n’excede
pas celui de la premiére répartition (ce qui n’est pas le cas avec les
symboles).

Modifier un exemplaire réparti d'une macro a I'aide de la fonction

+
Fiff Modifier les parametres de représentation a pour effet de
modifier également toutes les autres répartitions de cette macro
placées sur le méme calque.

Une fois qu’elle a été placée dans un document, une macro perd
tout rapport avec la macro enregistrée dans la bibliotheque. Cela
signifie que si vous écrasez par exemple une macro sauvegardée
dans une bibliothéque en enregistrant une autre macro sous son
nom, les répartitions de la premi¢re macro déja mises en place ne
sont pas affectées. Si vous disposez du module Macros, vous
pouvez aussi mettre a jour les répartitions d'une macro mises en
ey

place a I'aide de la fonction Mettre a jour les macros de la
bibliotheque réparties.

Vous pouvez facilement faire des essais de représentation avec
des versions alternatives d'une macro, puisque vous pouvez
remplacer une seule ou I’ensemble des répartitions d’une macro
par une autre macro en une seule opération.

En faisant appel aux fonctions du module Gestionnaire d’objets,
vous pouvez assigner des attributs aux macros (numéro d’article,
prix par exemple) et les analyser dans des listes récapitulatives.
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Eléments constitutifs d'une macro

Une macro est constituée de sous-macros 2D et 3D. A partir de la
définition exacte de la macro et de ses sous-macros, Allplan recrée la
macro selon I'échelle et le mode de représentation en cours. Les sous-
macros conservent toujours leur position, méme en cas de
redimensionnement. Un redimensionnement est défini a I'aide d'un
point de référence et des points de référence du redimensionnement.

Lors de la création d'une macro, certaines parties d'un élément
peuvent étre déclarées redimensionnables, tandis que d’autres ont des
dimensions fixes. C’est par exemple le cas d'un étage doté d'une
facade en verre, dont les profils ont des dimensions constantes, alors
que la largeur et la hauteur du vitrage doivent pouvoir étre ajustées.

Représentation 3D

Représentation 2D pour I'intervalle d'échelles 1/1 a 1/99.
Cette représentation est constituée de deux sous-macros,
car les profils sont constants alors que le vitrage est
modifiable.

Représentation 2D pour l'intervalle
d'échelles 1/100 a 1/500
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Procédure générale de définition des macros

Pour définir une macro, vous devez effectuer les opérations
suivantes

1

5

Dessinez tous les éléments constitutifs de la macro. Si la macro se
compose de plusieurs sous-macros de méme taille pour différentes
échelles plan et/ou projections, placez les différents éléments les
uns sous les autres ou cote a cote dans la zone graphique ;
I'activation des sous-macros et le positionnement des points de
référence s’en trouvera facilité.

Appelez la fonction :E Macro (menu Créer > Modules
supplémentaires = Macros), sélectionnez la bibliothéque de
macros dans laquelle vous voulez enregistrer la macro, entrez le
nom de la macro et définissez ses parametres.

Sélectionnez les éléments a placer sur la premiere sous-macro.

Sous-macro 1

Définissez les autres sous-macros.
Une sous-macro distincte est créée dans chaque domaine ou vous
définissez un redimensionnement particulier.

Sous-macro 2 Sous-macro 3

Définissez le rectangle Min-Max de la macro.

La fonction & Lire des données d’une bibliothéque (barre d’icones
Standard) vous permet de lire des macros et de les positionner dans
la zone graphique.
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Chemins dans Allplan 2005

Lorsque vous enregistrez ou que vous chargez des éléments de
construction, des symboles et des macros, le programme vous invite a
entrer le chemin du répertoire dans lequel les données sont
enregistrées. La figure ci-dessous représente la boite de dialogue qui
s’affiche lors de I'’enregistrement d'un symbole.

La répartition des données en données du Bureau, données privées et
données du projet est particuliérement importante pour le travail en
réseau, mais elle peut aussi permettre de structurer les données sur
un poste autonome.

Choix bibliothéque 3
Données Chernin
. ~
S ymnbole Fréj an au tray =
Teuxte Architecture 30
Macra Architecture 20
Imparter.. Artist
Construction mét Symboles de plan BAMTEC
AEC - hors ligne .
Construire pour les erfants
Détails TP
Electricité
Incendie
Symbales élémentaires
Domotigue @
Chemin Signification
Bureau Contient des fichiers accessibles par tous les utilisateurs
connectés au méme réseau et identiques pour tous. Le
standard du bureau garantit une présentation homogéne
des projets. Seul 'administrateur peut le modifier.
Privé Contient des données accessibles par un utilisateur précis.
Projet Contient des données uniquement accessibles dans le
cadre d'un projet donné.
Répertoire Contient des données destinées a étre échangées avec des
d’'import/export programmes externes ou sauvegardées.
Personnalisé Lorsque vous enregistrez ou lisez des symboles ou des

macros dans ou depuis une bibliothéque, vous pouvez
aussi définir des chemins personnalisés et leur donner un
nom en cliquant sur Ajouter chemin.
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Lecon 2 : Premiers pas

Dans cette lecon, vous apprendrez dans deux exercices
I'utilisation des modules suivants :

|L Dessin

A Texte

H Cotation

* Vous dessinerez un cartouche et 'enregistrerez en tant
que symbole.

* Vous dessinerez un détail de garde-corps avec sa
cotation et son hachurage.

Vous trouverez a la fin de ce chapitre quelques conseils
qui vous aideront a réaliser correctement ces exercices.
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Parametrages pour les exercices 1 et 2

Les exercices 1 et 2 ont pour objet de vous faire découvrir les
fonctions de dessin de Allplan 2005, en évitant de vous présenter des
maintenant les fonctions de gestion des calques et des projets. Vous
devrez tout de méme effectuer une gestion minimale des données.
Reportez-vous a la lecon 3 pour des informations plus détaillées.

Avant toute chose, vous allez procéder a quelques paramétrages
initiaux.
Par défaut, la barre dynamique s’affiche en bas a droite dans la

barre d’état. Détachez-la afin de I'avoir toujours dans votre champ de
vision.

Pour retirer la barre dynamique de la barre d’état

1 Pointez sur Barres d’icones dans le menu Affichage, puis sur
Barre dynamique.

2 Cliquez sur Désarrimer la barre dynamique si ’option n’est pas

déja activée.

Barre dynamique dans la barre d'état
Barre dynamique dans la ligne de dialogue

Désartimer |a barre dynamique

Dans ce manuel, vous allez travailler avec la configuration standard
Configuration Architecture.

Vous aurez donc toutes les fonctions spécialisées de I'architecture a
portée de main et dessinerez dans une zone graphique maximisée.

Pour régler la Configuration Architecture

e C(liquez sur Configurations standard dans le menu Affichage,
puis sur Configuration Architecture.
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Dans le J|:j Navigateur CAO, choisissez le module L Dessin dans
le groupe Modules généraux.

La barre d’icones Fonctions de base se présente comme suit :

/: Icone déroulante Dessin

A

Icone déroulante Texte

[

|
=

Icone déroulante Cotation

Icone déroulante Plan

(toujours disponibles)

Fonctions de base

Icone déroulante Edition

o

] g (%}
4 | Navigateur CAO = g
=R
Icone déroulante Créer 2
u = A
||| | Icone déroulante Créer II
]
i_l Icone déroulante Modifier
Remarque : Vous trouverez La barre d’icones Architecture se compose des icones déroulantes
un récapitulatif des icones suivantes :

déroulantes citées dans ce
manuel au chapitre « Annexe,

) Toits et plans
apercu des fonctions ».

4 F
|;f’; Eléments architecturaux

|/1,; Ouvertures architecturales

Pieces

I : Escaliers
”””. Charpente, ossature
& | Modification 3D
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Dans ce manuel, vous allez utiliser les fonctionnalités de la saisie de
points étendue.
Celle-ci est activée par défaut.

Pour activer la saisie de points étendue

Ouvrez le menu Outils et assurez-vous que la saisie de points
étendue est activée.
Activez-la au besoin.

Créer  Modifier Répéter Fenétre

= Mesurer ChrH-Alt+ra
\ﬁ anale svskéme

Zalculatrice

E%J Zalcul Faces cachées, filaire

Choisir le mode esquisse, .

Activerfdésactiver le programme pilote

e de points étendue

Définitions

Personnaliser. ..

E Options

Le programme confirme I'activation en affichant le message
Saisie de points étendue activée. Cliquez sur OK.
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Dans Allplan 2005, vous travaillez dans des calques. Les calques sont
regroupés par chantiers ou par Projets.

Si aucun projet n’a été créé sur votre poste, le « Projet sans nom » est

activé par défaut.
C’est dans ce projet que vous allez réaliser les premiers exercices.

Pour sélectionner un projet
1 Cliquez sur la commande ﬁ Ouvrir un projet... du menu Fichier.

2 C(Cliquez sur le projet < > et validez la boite de dialogue avec OK.

Choix projet E|
Fiépertaire : chnemtdliplantU sr\Localhpr
:D’ [Données projet | =
Mom du projet Date Ordinateur
2 ue Louis Armand 23/03/2004 localhost
Rue des capucines 03/04,/2004 lozalhost
Chioix attributs.. ] [ Faraméties... ] [ Renommer projet... ] ’ Mouveau projet... ]
[ aF. ] [ Annuler ]
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Geénéralités sur les calques

Dans Allplan 2005, vous dessinez sur des calques. Les calques
remplacent les transparents utilisés dans le dessin traditionnel, et
permettent une organisation différenciée d’un projet. Du point de vue
informatique, les calques se présentent sous forme de fichiers. Vous
pouvez afficher et éditer jusqu’a 60 calques simultanément a 1’écran,
ce qui correspond a autant de fichiers ouverts. Un projet peut
contenir jusqu'a 6000 calques. Si vous travaillez sans layer, les divers
éléments manipulés dans le programme tels que les murs, les
escaliers, les annotations, etc., sont dessinés sur des calques distincts,
qui sont superposés comme des transparents.

Calque 6000

Calque 150

Calque 15

Calque 3

Calque 2

Calque 1

Pour étre accessible, un calque doit étre actif (ouvert). Vous ouvrez
les calques dans la boite de dialogue Sélection portfolio et calque.
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Etat des calques

L’état des calques vous permet de spécifier sur quel calque vous étes
en train de dessiner et si les autres calques sont visibles et/ou
accessibles.

La figure ci-dessous illustre les différents états de calque possibles. Ils
sont expliqués dans le tableau suivant.

=

Numéro Etat de calque Remarque

1 Calque actif Le calque actif est le calque sur lequel vous dessinez. Il ne peut y
avoir qu'un seul calque actif a la fois.

2 Calque actif en Les éléments placés sur des calques actifs en arriere-plan sont

arriere-plan visibles et peuvent étre modifiés. Il peut y avoir jusqu’a 40
calques actifs en arriere-plan ou passifs.

3 Calque passif Les éléments appartenant a des calques passifs sont visibles, mais
ne peuvent pas étre modifiés. Dans les "= Options générales,
vous pouvez spécifier que les éléments placés sur les calques
passifs en arriere-plan doivent étre affichés dans la méme
couleur. Un calque vide ne peut pas étre passif.

4 Non sélectionné Les éléments appartenant aux calques non sélectionnés ne sont
pas visibles.

5 Calque vide Les calques vides n’ont pas d’identificateur.

6 Temporairement Le calque est temporairement assigné au portfolio ;

assigné I'assignation sera annulée au prochain changement de portfolio.
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Informations sur le calque actif

Pour afficher des informations sur le calque en cours, cliquez dans la
zone graphique a 'aide du bouton droit de la souris, et cliquez
ensuite sur Proprié¢tés du calque dans le menu contextuel. Une
fenétre d’informations contenant des renseignements importants sur
le calque apparait a I’écran.

Propriétés calque

X

Type calque : Dessin

“Waleurs min. danz calque [m] :

Occupation mémaire © 0,03 [%)

Calque numeéro : CO1 - Cartouche

Taille calque maximale : 21103 koctets

w= -399085 p= 335856 == 0.00000

Waleurs max. dans calgue [m]:

w= -382085 v= 351086 == 0.00000
Informations Signification

Occupation mémoire

Calque numéro

Type calque

Taille calque
maximale

Valeurs min.(imales)/
max.(imales) dans
calque

Affiche le pourcentage de la mémoire totale allouée
au calque déja utilisée. En effet, une partie de la
mémoire vive principale est allouée aux calques.

Affiche le numéro du calque en cours. Ce numéro
apparait également dans la barre de titre du la
fenétre principale.

Affiche le type du calque, correspondant a
I'ID calque figurant dans la barre d’état.

Affiche la mémoire maximale disponible pour le
calque (en Ko).

Affiche les coordonnées maximales et minimales
apparaissant dans le calque.
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Remarque : Pour désactiver
un champ activé, cliquez-le
une deuxiéme fois a l'aide de
la souris.

Pour les exercices de dessin de cette lecon, vous utiliserez des calques
vides. Vous leur attribuerez d’abord un nom, puis vous activerez I'un
des calques.

Pour nommer et activer des calques

1 Cliquez sur @ Ouvrir sur la base du projet (barre d’icones
Standard)

2 Cliquez sur le calque numéro 1 a I'aide du bouton droit de la
souris et choisissez ensuite la commande Renommer dans le
menu contextuel.

Entrez le nom du calque.

3 Saisissez le nom Cartouche au clavier et validez en appuyant sur
la touche ENTREE.

% Ouvrir sur la base du projet : portfolio et calques

Bl () H
Numeéro portfolio Mom poitfolio M* Nom calque
= @ <y -
= 0 <Pas de portfolio>
he
2 Garde-cops
3
4
5
[
7
3
3
10
1
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
i i -y v
Portfolio actif : <Pas de portfolio> | 1 calquels) sélectionne(s) [ Fermer

4 Nommez le calque vide suivant Garde-corps.

5 Double-cliquez sur 1 Cartouche pour activer le calque 1 et
désactiver par la méme occasion tous les autres calques.
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Exercice 1 : Cartouche

Dans cet exercice, vous créerez le cartouche ci-dessous avec les
informations qu’il contient.

Index | Type de modification Date / Hom

barde-corps - Défaoils

Noture du projet

Construction d'un immeuble résidentiel
gvec parking sauferrain

Mettre deEvreM o itre  d'ouvrage e cni
rue, Asnigres .

fritect A rchitecte il
rue, Asnieres e

Bursouw UG peny d'gtudes ;";(";(
rue, Asniéres

Vous utiliserez les modules L Dessin et A Texte du groupe
Modules généraux.

A noter : La méthode décrite ici n’est pas la seule méthode de
création de cartouches.

Dans la fonction [=]| Annoter du module i Mise en page plan,
tracer, vous pouvez choisir 'un des cartouches prédéfinis proposés.
Ces cartouches sont enregistrés en tant qu’« annotations
personnalisées » et les informations qu’ils contiennent (date, nom du
projet, utilisateur par exemple) sont automatiquement renseignées
par le programme. Vous trouverez un exemple de création de
cartouche sous forme d’« annotation personnalisée » a la « Lecon
10 : Sortie de plans ».
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Dessiner le cartouche

Fonctions : Objectif :
[&= Echelle plan
[] Rectangle

|||| Parallele a un élément

Supprimer élément entre
intersections

¢

Supprimer

= X

Modifier les propriétés
de format

Dans la premiére partie de cet exercice, vous vous servirez des
fonctions du module . Dessin pour dessiner le quadrillage du
cartouche.

Utilisez pour cela l'icone déroulante Dessin de la barre d’icones
Fonctions de base (voir « Lecon 1 : Notions de base »).

Pour chaque module, vous pouvez définir un certain nombre de
parametres par défaut, les Options. Ces parameétres influent sur la
maniere dont les différentes fonctions sont exécutées.

Vous avez donc la possibilité d’adapter le programme a vos
habitudes de travail personnelles.
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Astuce : Vous pouvez aussi
régler 'unité de longueur
dans la barre d'état. cliquez
dans le champ a coté de
Longueur et passez en mm.

Choisissez d’abord I'unité de longueur dans laquelle vous voulez
saisir les données. Dans cet exercice, vous utiliserez le « mm ».

Pour définir les unités utilisées

1 Cliquez sur & Options (barre d’icones Standard), puis sur
Options générales dans la boite de dialogue.

Options g|

Deszin dtendu

Texte

Cotation

Interfaces

Plan coupe

tize en page plan. tracer

Architecture

tacroz
Elévations azsociatives

Plan de situation
todeleur de terraing 3D
Aménagement du paysage

Urbanisme

Armature par barres

Ferailage de surfaces 3

[ Ok H Annuler ]

2 Choisissez 'onglet Unités et cliquez sur mm dans le champ Unité
de saisie longueurs.
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Options genérales ﬁ

Feprésentation Urités Affichage | Paramétres || Autres

Unités

EUR Monnaie de saisie/sartie du projet en cours

i * | Unité de saisie longueurs

Deg + | Unité de saisie angles

Saizie

Ordre... Préférences concernant l'ardre de représentation

lors de la création de nouveaus éléments

[ Assigner le layer actif aux symboles lors de leur positionnement

ppliquer les fonctions d'édition générales aux éléments sélectionnés
[ appliquer les fonctions dédi ! léments sélzct
(fanctions Supprimer, Déplacer, etc.)

3 C(Cliquez sur OK pour valider les parametres.

Pour chaque dessin, 1'échelle plan doit étre réglée au préalable. Vous

pouvez choisir I'une des échelles proposées par défaut ou entrer une
valeur d’échelle quelconque.

Vous allez dessiner le cartouche a I'échelle 1/1.

Pour définir I’échelle plan

1 Cliquez sur & Echelle plan dans le menu Affichage.
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Echelle X

+

+ | —

|

5.00
1000
2000
50.00

100.00

200.00

500.00
1000.00
2000.00
5000.00
10000.00
25000.00

[ QK H Annuler ]

2 Cliquez sur 1.00 dans la boite de dialogue Echelle.

Boites de dialogue personnalisées

Allplan 2005 vous permet d’ajouter des valeurs personnalisées
aux valeurs proposées dans les boites de dialogue personnalisées.

—— Option activée par défaut : saisissez une valeur, puis
validez en appuyant sur la touche ENTREE. La valeur est
activée, mais n’est pas enregistrée avec les valeurs par
défaut.

+ | Lorsque vous cliquez sur cette icone et que vous entrez
une valeur (validez avec ENTREE), la valeur est activée et
enregistrée dans la liste des valeurs proposées par défaut.

Sélectionnez une valeur et supprimez-la en cliquant sur
cette icone. Vous pouvez uniquement supprimer les
valeurs que vous avez saisies.
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Astuce : Vous vous étes
trompé ? cliquez sur ¥
Annuler. Cette fonction vous
permet d'annuler une a une
toutes les opérations
effectuées depuis le dernier
enregistrement des données.

Dessinez d’abord le cadre extérieur du cartouche.

Pour dessiner le cadre extérieur du cartouche
1 Cliquez sur L] Rectangle (icone déroulante Dessin)
2 Positionnez le premier point dans la zone graphique.

3 Point diagonalement opposé
Entrez la longueur 170 dans le champ . Appuyez sur la touche
TAB et entrez la largeur 155 dans le champ %, puis
validez en appuyant sur ENTREE.

Vous avez terminé le dessin du rectangle.

4 Cliquez sur 3 Afficher image entiére dans le cadre de la fenétre.

Dessinez les lignes intérieures en tant que paralléles au cadre.

Pour dessiner les paralleles a I'intérieur du cartouche

1 Cliquez sur |||| Paralléle a un élément (icone déroulante Dessin).

_ N
=
[an)
=
[an)
=
[an )
=
3% o
lan]
L
LA
La ~
o
(-
=
<
<=
<n
<=
<n
<=
()
2/ o
\ 170

2 Cliquer sur un élément
Cliquez sur la ligne inférieure du cadre.



110

Exercice 1 : Cartouche Allplan 2005

3 Par point / distance
Entrez la distance 20 et validez avec la touche ENTREE.

4 Indiquer la direction de répartition !
Cliquez a l'intérieur du rectangle.

5 Nombre : 1.

6 Par point / distance : 10 ;
Nombre : 4.

7 Par point / distance : 25 ;
Nombre : 1.

8 Par point / distance : 30 ;
Nombre : 1.

9 Par point / distance : 10 ;
Nombre : 3.

10 Quittez la fonction en appuyant sur ECHAP.

11 Pour dessiner les paralleles verticales, cliquez a nouveau sur
|||| Parallele a un élément.

12 Cliquez sur la ligne verticale du coté gauche et créez une parallele
a une distance de 15 et une autre a une distance de 120.
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Pour finir, supprimez les lignes inutiles.

Pour supprimer des lignes et des segments de ligne

1 Cliquez sur Jﬁ Supprimer élément entre intersections (icone
déroulante Dessin) et supprimez les segments de ligne verticaux
superflus.

2 Cliquez sur 2 Supprimer (icone déroulante Edition) et
supprimez la ligne verticale a gauche.

3 C(Cliquez a nouveau sur [} Supprimer élément entre intersections
et supprimez les lignes horizontales inutiles.
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Vous allez augmenter I'épaisseur des lignes du cadre extérieur.

Pour modifier I’épaisseur de plume

1 Cliquez sur & Modifier les propriétés de format d’un élément

Remarque : Le menu (icone déroulante Edition).

contextuel, affiché par un clic
sur le bouton droit de la
souris, contient d'autres
fonctions d'édition.

Attention : il s'affiche
uniquement lorsque aucune
fonction n'est active !

2 Cochez I'option Epaiss.(eur) plume, choisissez la plume 3 0,50
et validez en cliquant sur OK.

3 Cliquez successivement sur les quatre lignes du cadre.
4 Quittez la fonction en appuyant sur ECHAP.

Votre dessin devrait maintenant ressembler a cela :
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Annoter le cartouche
Fonctions : Objectif :
A Texte horizontal
~# Milieu
Index | Type de mod flcation Date / Nom
w4 Coordonnée X (point
delta) Gorde-torps - Détails
¥ A i R Gnstruction d'un immeudle résidentiel
i oordonnée Y (point
gvec parking souterrain
delta) Moltre d'oeuvre . ’ Dnte
Maftre d'ouvroge r—
Copier rug, Asnigres e
Arthiterte AF[hIfE[TE S;;y":gm t
¥ Modifier un texte rue, Asnieres £ isans
Bureou UE'UHESBUFEGU ljréﬂ_“jes Plon n*
[ , i AR
{g Décomposer bloc de rue, Asnigres
texte
A% Modifier les paramétres

de texte

Vous allez maintenant saisir les informations apparaissant dans le
cartouche a I'aide des fonctions du module Fﬂ, Texte.

Ces fonction sont accessibles dans I'icone déroulante Texte de la
barre d’icones Fonctions de base.

Entrez tout d’abord la désignation du contenu du plan dans le
cartouche.

Pour entrer un texte centré

=

A l'aide du J|:j Navigateur CAOQ, basculez dans le module
A Texte.

Cliquez sur A Texte horizontal (icone déroulante Texte).

Le début du texte doit étre placé au centre du champ, c’est-a-dire
au milieu de la diagonale fictive.

Cliquez dans la zone graphique a ’aide du bouton droit de la
souris, choisissez f Milieu dans le menu contextuel (Assistant
points) et cliquez sur 2 coins diagonalement opposés du champ.
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4 Définissez les parametres du texte :
e = pPoint de départ du texte : centré (cliquer).

e Hauteur texte : 5.0

La largeur du texte est mise a jour en fonction du rapport
hauteur/largeur réglé (ici: 1.00).

e Police : 8 (Isonorm DIN 6776).

SIS B[] L[4 v Ewn v 4200 ¢ |F cacwen: [ ¥][ | #H
s> 1 [0 91s0n0RM DN 6778 VHED v|G C S = [1C) I E'H|E|i 20 v [k ]
Garde-corps - Détails| s
bt
am >

4 Entrez le texte : Garde-corps - Détails

5 C(Cliquez sur OK ou appuyez sur CTRL+ENTREE.
La fonction A Texte horizontal reste active.
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Astuce : La fonction E
permet d'enregistrer les
parametres d'un texte en tant
que parametres standard :
entrez un nom dans la liste a

|'aide de la fonction *+ et
définissez les parametres
souhaites.

Entrez le nom du chantier dans le champ suivant. Les lignes sont
alignées a gauche et forment un bloc de texte. Vous devez définir
I'espacement des lignes du bloc.

Bloc de texte :

Lorsque 'option [ Bloc de texte est activée, les lignes de texte
saisies forment un bloc. Les blocs de texte conservent leur
interligne indépendamment de 1’échelle plan. Les lignes d'un bloc
de texte forment un tout et peuvent étre sélectionnées
collectivement d’un seul clic de la souris, ce qui facilite leur
édition.

Vous pouvez exclure des lignes dans un bloc de texte a ’aide de
la fonction 5.

La fonction @"E permet de dissocier les lignes d'un bloc de texte.

Interligne :

L’espacement des lignes s’obtient en multipliant I'Interligne par
la Hauteur texte. Chaque fois que vous appuyez sur la touche
ENTREE, vous passez a la ligne suivante.

Accrochage de points et saisie d'une distance dans la saisie de
points étendue :

Pour positionner précisément le texte, utilisez I’accrochage de
points avec saisie d’'une distance. Utilisez cette fonction de la
saisie de points étendue chaque fois que vous voulez positionner
un nouveau point relativement a un point existant.

Pour saisir un bloc de texte par accrochage d’un point
et saisie d’'une distance

< La fonction A Texte horizontal devrait toujours étre active.
Vous allez définir le point de départ du texte par accrochage d’'un
point et saisie d’'une distance.

1 Pointez sur le point du cartouche indiqué a la figure suivante a
I’aide du réticule.
Ne cliquez pas sur le point !

Vous accrochez ainsi le point de référence a partir duquel les
mesures sont effectuées. Une croix s’affiche a ’'emplacement du
point.

Pour indiquer que les valeurs entrées dans les champs et B se
rapportent au point accroché et non au point positionné (cliqué),
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les champs de saisie k&ﬂ Coordonnées X et L. Coordonnée Y sont
affichés avec un fond de couleur.

Garde-carps - Détails

Construction d'un immeuble résidentiel
nver porking souferraoin

2 Dans la ligne de dialogue, entrez 30 dans le champ k&ﬂ dX,
appuyez sur la touche TAB, entrez -5 dans le champ 1 dyY et
validez en appuyant sur ENTREE.

3 Placez le point de départ du texte B2 en haut a gauche dans la
boite de dialogue.

4 Entrez le texte suivant :
Construction d’'un immeuble résidentiel [touche ENTREE]
avec parking souterrain

5 Appuyez sur CTRL+ENTREE ou cliquez sur OK pour terminer la
saisie du texte.

6 Appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction.

Vous allez maintenant insérer une ligne de texte a droite dans le
cartouche et la copier dans les champs placés au dessous.

Pour entrer un texte et le copier
1 Cliquez sur A Texte horizontal (icone déroulante Texte).

2 Positionnez le point de départ du texte par accrochage d'un point
et saisie d’'une distance :
a) Pointez sur le coin supérieur gauche du champ
(voir la figure ci-dessous)
b) &i dX = 2, touche TAB
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o ¥hdy=-2
d) Positionnez le point en appuyant sur la touche ENTREE.

Dote

3 Placez le point de départ du texte B2 en haut a gauche et entrez
2.5 pour la Hauteur du texte.
Entrez le texte type: Date.

Entrer un texte 5]

==
e

Datel

|~

SHA MM x| wa 1[0 v Ao v &30 v 400 v & cascwen:[  v|[ | H
> [0 isonoRMDINETTE  v[[25 v G € S @ v 1O T @®W L s v o ]

4 Validez la saisie du texte en cliquant sur OK.
5 Quittez la fonction en appuyant sur ECHAP.

6 Cliquez sur le texte Date a I'aide du bouton droit de la souris, et
choisissez la commande Copier et coller dans le menu
contextuel.

7 Du point
Cliquez sur le coin supérieur gauche du champ.

8 Entrez le nombre de copies 4 et validez en appuyant sur la touche
ENTREE.
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9 Au point
Cliquez sur le coin supérieur gauche du champ placé en dessous.

Dote

Dote

Dote

Dote

Dote

10 Quittez la fonction en appuyant sur ECHAP.
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Modifiez le texte a 1’aide de la fonction AF Modifier un texte.

Modification de texte :

Vous pouvez modifier des textes a tout moment. La saisie de
textes s’en trouve simplifiée, surtout s’il s’agit de textes de
substitution devant étre remplacés par la valeur effective.

Pour modifier un texte et insérer une ligne

1 Cliquez sur le premier texte Date a I'aide du bouton droit de la
souris et choisissez nr’r Modifier un texte dans le menu
contextuel.

La boite de dialogue correspondante s’affiche et vous pouvez y
modifier le texte.

2 Insérez un saut a la ligne apres le texte Date en appuyant sur la
touche ENTREE et entrez le texte de substitution de la date dans
la ligne suivante : XX . XX . 200X

A noter : Assurez-vous que la fonction E Bloc de texte est
activée, car elle vous permettra plus tard de modifier les deux
lignes en une seule opération.

3 Validez la saisie du texte en cliquant sur OK.

4 Modifiez les textes suivants conformément a la figure ci-dessous
et en suivant la procédure décrite aux points 2 et 3.

Dnte

X 200
kuteur
=Ham=
Controle
<H_|: ]}

Echelle :
E 1:50/25
Plon n'

KAKR
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Modifiez ’apparence du caractére de substitution du numéro de plan.
Assignez-lui pour cela des parametres de texte différents. Vous allez
lui assigner une hauteur de texte de 5 mm et une largeur de 6 mm.
Vous devez auparavant dissocier le bloc de texte.

Définir les parametres d’un texte :

Vous disposez de 20 polices Allplan et des polices TrueType
éventuellement installées.

Les parametres Hauteur texte et Largeur texte sont des valeurs
absolues, c’est-a-dire qu’elles sont imprimées a la taille définie,
indépendamment de I’échelle plan.

Pour modifier les parametres de texte

1

Cliquez sur le bloc de texte Plan n°... a I'aide du bouton droit de
la souris, et choisissez @"E Décomposer bloc de texte dans le
menu contextuel.

Le bloc est décomposé ; vous pouvez a présent modifier chaque
ligne séparément.

Appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction @"E Décomposer bloc
de texte.

Cliquez sur le substitut de texte XXX a ’aide du bouton droit de
la souris, et choisissez jﬁ Modifier les parameétres de texte dans
le menu contextuel.

Modifiez les parametres de texte :
I Hauteur texte : 5
+—* Largeur texte : 6

Modifier les paramétres de texte

5 Cliquez sur le texte de substitution XXX.

6 Complétez I'annotation conformément a la figure qui suit.
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Index Type de modiflcatlon Date / Hom

barde-rorps - Détnils

Holure du projet

Consfruction d'un immeuble résidentiel
avec parking sauterrain

Hattre de=wreMpitre  d'ouvrage S
rue, Asniéres o

frntecte Architecte e
rue, Asnieres e

furenu OSSR pequ dYBtTudes ;2”%“%
rue, Asniéres

Enregistrer le cartouche en tant que symbole et le relire

Fonctions :

&N Enregistrer des données
dans une bibliothéque

= Lire des données d’une
bibliotheque

Dans la derniere partie de I’exercice, vous allez enregistrer le
cartouche en tant que symbole. Vous le relirez ensuite depuis la
bibliotheéque et le positionnerez sur un calque vide.
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Symboles

Les symboles sont des éléments de dessin que vous pouvez
réutiliser aussi souvent que vous le souhaitez. Ils s’adaptent a
I’échelle du calque et peuvent étre sélectionnés par un clic a
I’aide des boutons gauche et milieu de la souris. Vous pouvez
compléter ou modifier des symboles existants, puis les
réenregistrer en tant que symboles.

Les symboles facilitent la conception des plans et des éléments de
construction fréquemment utilisés. Vous pourrez ainsi
progressivement constituer une vaste bibliothéque de symboles
pour les cartouches, les inserts, les éléments de liaison, etc.

Bibliotheques de symboles

Les symboles sont gérés dans des bibliotheques qui peuvent
chacune contenir un grand nombre de symboles. Les symboles
peuvent étre copiés, supprimeés et renommes dans le Pilote de
projets.

Les bibliothéques sont affectées a un chemin (répertoire) :

Bureau : les bibliotheques de ce chemin sont des valeurs
standard et sont a la disposition de tous les utilisateurs.

- Monoposte : pour tous les projets sur I'ordinateur.

- Réseau : pour tous les utilisateurs et projets du réseau.
L’administrateur systéme est seul habilité a enregistrer et a
gérer les symboles.

Projet : les bibliothéques de ce chemin appartiennent a un seul
projet et ne sont disponibles que pour lui.

Privé : les bibliothéques de ce chemin appartiennent a
l'utilisateur qui a ouvert la session et ne sont pas accessibles aux
autres utilisateurs du réseau.

Vous ne devez pas nécessairement créer votre propre
bibliotheque de symboles, vous pouvez aussi utiliser les
bibliotheques de symboles fournies par Nemetschek.
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Remarque : Lorsque vous lisez
un symbole dans la
bibliothéque, vous pouvez
modifier son point de départ.

Enregistrez le cartouche dans une bibliotheque de symboles.

Pour ajouter un symbole a la bibliotheque

1

S

Cliquez sur = Enregistrer des données dans une bibliotheque
(barre d’icones Standard).

Le cartouche général doit étre disponible pour tous les
utilisateurs. Cliquez sur le Chemin Bureau.

Cliquez sur Texte dans le champ de liste Données.

Choix bibliothéque [g]
Données Chemir
Symbole
Sl Projet
Privé

BEC - hors ligne

[ Ajouter chemin. .. ]

[ ]S ][ Annuler ]

Validez en cliquant sur OK.

Quel texte enregistrer en tant que texte symbole ?

Tracez un rectangle autour du cartouche a I’aide du bouton
gauche de la souris. Le cartouche est sélectionné et affiché en
couleur de sélection.

Point de départ du texte-symbole

Cliquez sur le coin inférieur droit. Il s’agit du point par lequel le
symbole est accroché au réticule lorsqu’il est lu dans la
bibliothéque.

Choisissez I'option Symbole simple sans fonctionnalité snoop
dans la boite de dialogue et validez avec OK.
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8 C(liquez sur une ligne vide dans le champ de liste Fichier et entrez
le nom du fichier de symbole : Cartouche.
Si vous choisissez une ligne comportant déja une entrée, le nom
du symbole est modifi¢, mais le symbole n’est pas remplacé.

9 C(liquez sur une ligne vide dans le champ de liste Entrée et entrez
le nom du symbole : Original.
Si vous choisissez une ligne comportant une entrée, le nouveau
symbole écrase ’ancien aprés confirmation de votre part.

10 Terminez votre saisie en appuyant sur la touche ENTREE.

Fichier =%

1 Cartouche

2
3
4
5
[
7
a
9

-
I

|

Entrée

MNouvelle entrée

Original |

|

b

L k. J[ Antuler ]

11 Quittez la fonction en appuyant sur ECHAP.
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Positionnez ensuite le symbole enregistré sur un calque vide.

Dans la pratique, il s’agira d'un calque appartenant a un nouveau
projet. Vous pourrez alors entrer les informations relatives au projet,
puis enregistrer a nouveau le cartouche en tant que symbole - cette
fois dans le chemin Projet.

De cette maniére, vous pouvez lire aussi bien les symboles que vous
avez créés et enregistrés vous-méme que les symboles des
bibliothéques Nemetschek ou des symboles aux formats DXF et
DWG.

Pour lire un symbole depuis une bibliotheque

1 Cliquez sur B& Ouvrir sur la base du projet (barre d’outils
Standard), activez un calque vide et désactivez le calques
Cartouche.

2 Cliquez sur [& Echelle plan dans le menu Affichage et choisissez
1 (1.000).
Vous pouvez aussi cliquer sur le champ Echelle dans la barre
d’état.

3 Cliquez sur [= Lire des données d’une bibliothéque (barre
d’icOones Standard).

4 Choisissez le chemin Bureau et le type de données Texte.

Choix bibliothéque X
Données Chermin

Impoarter...

Construction mét
AEC - horz ligne

[ Ajouter chemin... ]

[ 0K H Annuler ]

5 Validez en cliquant sur OK.
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La boite de dialogue Sortie symbole s’affiche a 1'écran.

Sortie symbole E|
Fichier = Apergu
1 Cartauche g
o’
Brfide + [ Animation
| = :
8| ="

Conseil : Cochez la case
Apercu pour voir un apercu
du symbole. Taille pol

Facteur police

Ajusternent automatique & l'échelle plan

|

Tupe: Texte
Chemin : Bureau
Sélection: | Che type données. chemin |

I DK H Annuler ]
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6 Choisissez le fichier Cartouche, puis I'entrée Original.
Remarque : Dans la barre

dynamique, vous pouvez 7 Validez en cliquant sur OK.
modifier le point de départ du
symbole et incliner le symbole
d'un angle quelconque.

Vous pouvez vous servir des 8 Cliquez dans la zone graphique pour positionner le symbole sur le

La zone graphique est a nouveau visible. Le symbole est accroché
au réticule par son point de départ.

foncti0n§ c.ie I'Ass.istant points calque.
pour définir précisément le
point d'insertion du symbole. 9 Terminez la lecture du symbole en appuyant sur ECHAP.

10 Si la représentation du cartouche est trop petite a I'écran, cliquez
sur 3 Afficher image entiére dans le cadre de la fenétre.
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Exercice 2 : Détails du garde-corps

@,

MO T T

Le but de I’exercice suivant est de dessiner les détails du garde-corps.

La méthode choisie pour cela permet de passer en revue l'utilisation
des principales fonctions, des aides a la construction et des diverses
fonctionnalités du module Dessin.
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Dessiner les détails du garde-corps

Fonctions : Résultat souhaité :

]
-

Reda ™ B BN X

Au

Rectangle
Relier deux éléments

Parallele a un élément o—

Supprimer élément entre
intersections

Ligne

Coordonnée X

Coordonnée Y

Copier par symétrie (
Milieu

Modifier des points

Briser une ligne

cours de cet exercice, vous aller utiliser les fonctions du module

Dessin pour préparer la vue en plan et deux coupes des détails du
garde-corps.

Dans un premier temps, vous devez vérifier les parametres par défaut
du programme.

Définir le calque et ses options

1

Cliquez sur & Ouvrir sur la base du projet dans la barre
d’icones Standard, activez le calque vide n°2 « Garde-corps -
Détails » et désactivez tous les autres calques.

Cliquez sur & Options (barre d'icones Standard), puis sur
Options générales.

Choisissez 'option cm dans le champ Unité de saisie longueurs
de I'onglet Unités.

(Ou : cliquez sur le champ Longueur dans la barre d’état et
choisissez cm).
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Conseil : Si le programme
vous invite dans la ligne de
dialogue a entrer la valeur
k% dX alors que vous voulez
entrer la valeur £ dY (ou
inversement), passez au
champ suivant en appuyant
sur la touche TAB.

3 Cliquez sur (&= Echelle plan dans le menu Affichage et choisissez
10.
(Ou : cliquez sur I’échelle en cours dans la barre d’état et
choisissez 1:10.)

Dans un premier temps, dessinez le contour du plan.

Faites attention au systeme *y .
de coordonnées et au sens de e
I’angle !
g - X
-a
-y

Pour afficher la partie approprié¢e du dessin, utilisez les fonctions
suivantes :

9|é Afficher image entiére —I— Zoom avant
Q Zoom — Zoom arriére

- A . 1 a . e
¢_* Déplacer image %5 Rafraichir I'image
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Astuce : En cas d'erreur,
appuyez sur ECHAP pour
quitter la fonction en cours,
puis cliquez sur ¥ Annuler
pour revenir en arriére.

Vous dessinerez d’abord la fin du mur et le socle.

Pour dessiner des lignes et des paralleles
1 Cliquez sur / Ligne dans I'icone déroulante Dessin.
2 Cliquez dans la zone graphique.

3 Dans la ligne de dialogue, saisissez les valeurs dX et dY
conformément a la figure ci-dessous.

@ dXx=15

®dy=25 ® dY =-25

4 Appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction.

5 Dessinez trois lignes paralleles a I’aide de la fonction |||| Parallele
a un élément (icone déroulante Dessin).

a) Distance : 4 Nombre : 1
b) Distance : 2,5 Nombre : 1

¢) Distance : 0,5 Nombre : 1

Dir. de répartition
I O

> Op
\®a

6 Appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction.
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Les paralleles que vous venez de dessiner doivent étre prolongées a
droite et a gauche.

Pour modifier I'’espacement des points

1 Cliquez sur 1_,F Modifier la distance de points (icone déroulante
Edition).

2 Cliquez d’abord sur le point gauche de la parallele inférieure.
II s’agit du point fixe.

Conseil : Respectez I'ordre

G @ ©)
es points car le premier

d'entre eux est fixe.

3 Cliquez ensuite sur le point droit de la parallele.
La distance séparant ces deux points s’affiche dans la ligne de
dialogue.

4 Indiquez la nouvelle distance : 21.

O——— |6

5 Afin de prolonger la parallele inférieure vers la gauche, cliquez
d’abord sur le point droit (= point fixe).

6 Cliquez ensuite sur le point gauche de la parallele.

7 Indiquez la nouvelle distance : 29.

8 Prolongez de la méme facon les paralleles supérieures.
Distance a droite : 23

Distance a gauche : 33
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Astuce : Dans le menu
Affichage, commande Barres
d'icones, vous pouvez définir
si la barre dynamique doit
étre détachée ou affichée
dans la barre d'état/la ligne
de dialogue.

Vous allez maintenant découvrir comme tracer des lignes
perpendiculaires. La fonction d’aide correspondante se trouve dans la
barre dynamique.

Pour dessiner des lignes perpendiculaires

1 Cliquez sur / Ligne dans I'icone déroulante Dessin.

2 Cliquez ensuite sur le point de départ de la premicere paralléle.
3 Cliquez sur 1‘_\,_ Saisie perpendiculaire (barre dynamique).

4 Entrez la longueur horizontale dX : 0.

5 Cliquez sur un point définissant la longueur de la ligne.

® ®
L )
@ @

6 Appuyez sur ECHAP pour conclure.
La fonction / Ligne reste active.

7 Répétez les étapes 2 a 6 pour I'autre coté et appuyez sur ECHAP
pour quitter la fonction.
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Au cours de cet exercice, vous allez dessiner une ligne
perpendiculaire sous forme de construction d’aide débutant au milieu
du mur. Vous utiliserez la fonction supplémentaire Milieu.

Construction d’aide

Les constructions d’aide ne sont pas visibles a I'impession et sont

représentées dans une autre couleur a I'écran. Les parametres de
A . ’ u . ’ ’

couleur peuvent étre modifiés dans les @ Options genérales.

Les constructions d’aide sont activées ou désactivées a I’aide de
la fonction i? Activer/désactiver construction d’aide de la
barre d’icones Format.

Pour dessiner une ligne avec un pas d’angle spécifie,
passant par le milieu

9 La fonction / Ligne est toujours active.

1 Cliquez sur i? Construction d’aide dans la barre d’icones Format
pour passer du dessin normal au dessin de constructions d’aide.

2 Cliquez sur la ligne supérieure du mur a I’aide du bouton droit de
la souris, puis choisissez ,/f Milieu dans le menu contextuel
(Assistant points).

2,

@]

3 Vous placez ainsi le point initial de la ligne de construction d’aide
au milieu du mur.
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Conseil : Choisissez un {%
Zoom approprié.

4 Cliquez sur G;f__ Angle pour définition de lignes (barre
dynamique).

5 C(liquez sur Angle dans la Barre dynamique et choisissez 90°.
Vous définissez ainsi le pas d’angle selon lequel la ligne sera
dessinée.

6 Pointez au-dessus du point de départ a I'aide du réticule afin de
définir la direction de la ligne.

7 Entrez la longueur de la ligne : 95.

8 Cliquez sur i? Construction d’aide (barre d’icénes Format)
pour désactiver la fonction.

9 Appuyez sur ECHAP pour terminer la saisie et quitter la fonction.

La fonction ] Rectangle permet de dessiner des rectangles.

Vous savez déja I'utiliser pour dessiner un rectangle a partir de I'un
de ses sommets, de sa longueur et de sa largeur. Dans I'exercice qui
suit, vous apprendrez a définir un rectangle sur la base de sa
médiane.

Rectangle par médiane (ligne du milieu)

1 A l'aide de la fonction |:| Rectangle (icone déroulante Dessin),
dessinez trois rectangles en indiquant leur point de départ et en
saisissant leur longueur et leur largeur dans la ligne de dialogue
conformément a la figure ci-dessous.

Longueur =-0,5 Longueur = 0,5

Point de base TAB
TAB
— Nﬁ—brgeur .
‘ U enTree

Largeur = -3
ENTREE Point de base
Longueur = -6 TAB
Largeur = -12  ENTREE
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Cliquez sur la partie d'une ligne a supprimer a I'aide du bouton
droit de la souris et choisissez Jﬁ Supprimer ¢élément entre
intersections dans le menu contextuel pour supprimer les parties
de lignes inutiles.

1
=

Cliquez sur |:| Rectangle (icone déroulante Dessin) pour dessiner
un profil vertical. La ligne du milieu doit se trouver sur la
construction d’aide et avoir une longueur de 84 cm.

Choisissez E Saisie sur la base de la ligne du milieu (barre
dynamique).

Cliquez sur le point initial de la ligne du milieu.

®

T

Passez au champ de saisie £~ dY dans la ligne de dialogue en
appuyant sur TAB, entrez la longueur : 84 et validez en appuyant
sur la touche ENTREE.

Entrez la demi-largeur du rectangle : 2,5.

Appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction.
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Vous allez ensuite déplacer le rectangle dessiné et en créer un autre
pour la fixation ; vous dessinerez ce nouveau rectangle sur la base de
son centre.

Rectangle par son centre
1 Cliquez sur |:|'E| Déplacer dans I'icone déroulante Edition.

2 Sélectionnez le rectangle en le cliquant a I’aide du bouton du
milieu puis du bouton gauche de la souris.

Remarque : Ce clic milieu puis gauche permet de sélectionner
tous les éléments appartenant au méme segment.

3 Du point
Cliquez sur un point quelconque du rectangle.

4 Entrez les distances dont déplacer le rectangle dans la ligne de

dialogue :
e dX 0 TAB
11, dy: 2 ENTREE

5 Cliquez sur ] Rectangle dans l'icone déroulante Dessin.

6 Cliquez sur [] Saisie d’un rectangle a partir de son centre
(barre dynamique).

7 Cliquez le centre du rectangle a dessiner.

8 Entrez les dimensions:
Longueur : 3
Largeur : 34

9 Appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction.
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Astuce : Vous pouvez aussi
effectuer cette modification
en une seule opération :
dX =-3,5

dY =-5

Pour obtenir la forme définitive du profil vertical, vous aller modifier
la partie supérieure a 'aide de la fonction —iPr Modifier des points.

Modifier des points

1 Cliquez sur _F Modifier des points (icone déroulante Edition).

2 Quels points voulez-vous modifier ?
Cliquez sur le point d’angle en haut a gauche.

@ @
®
3 Dans la ligne de dialogue, saisissez :

Du point / dX : 0
Au point dY : -5

4  Quels points voulez-vous modifier ?
Cliquez sur ce point a nouveau et saisissez :
Du point /dX : -3,5
Au point dY : 0

La représentation du point d’ancrage doit étre modifiée. Afin de
représenter une partie des lignes verticales du rectangle en pointillés,
il faut les « couper » en deux avant de les modifier.

Couper et modifier des ¢léments
< Sélectionnez le module & Dessin. dans le “[§ Navigateur CAO.

1 Cliquez sur %ﬁﬁ Couper un élément avec une ligne (icone
déroulante Modifier)

2 Cliquez sur la ligne supérieure du socle.
Les points de coupe apparaissent temporairement sous forme de
constructions d’aide.
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3 Appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction.

4 C(Cliquez sur & Modifier les propriétés de format d’un ¢lément
(icone déroulante Edition).

5 Cochez la case Type trait,
choisissez la ligne n° 2 puis validez en cliquant sur OK.

Modifier les proprietés de format g|
Tupe de modification
) Modifier les propriétés de format
O Convertir dessing en constructions d'aide
O Convertir constructions d'sids en dessins

) Modifier "de layer'' pour plurne, trait et couleur

Proprigtés de format

[ Epaiss. plume BE 035 v
Type trait [ 2 ———— v
[ Coul. ligne [ |
[ N* segment | 9 |
L Layer [ stanpsarD |

[ Ordre [+ signifie devant] < ¥ »
[ ak. l [ Annuler

6 Que modifier ?
Cliquez sur les trois lignes a modifier.
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Astuce : Vous pouvez
également cliquer sur le
bouton correspondant de

I'icone déroulante Dessin.

7 Appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction.

8 C(liquez sur une ligne a supprimer a I'aide du bouton droit de la
souris et choisissez ﬁl. Supprimer élément entre intersections
dans le menu contextuel.

9 Supprimez la ligne de profil derriére la fixation.
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Remarque : Au lieu de cliquer
sur la fonction E Fonction
multiple, vous pouvez cliquer
n'importe ou dans la zone
graphique a I'aide du bouton
droit de la souris.

Si vous voulez positionner des éléments de maniére ciblée a 1’aide de
leurs coordonnées, vous disposez, selon le mode de saisie de points
actif, des possibilités suivantes :

Positionner des points et des éléments par accrochage d'un
point et saisie d’'une distance

Lorsque vous activez la saisie de points étendue, vous pouvez
dessiner des points et des éléments par rapport a des points
existants en pointant a I’aide de la souris et en entrant les
coordonnées relatives des nouveaux points dans la ligne de
dialogue.

Procédez de la maniére suivante :

e Placez le réticule sur le point de base. Ce point de base est
accroché et affiché sous la forme d'une croix.

e Entrez les coordonnées relatives (par rapport au point de

base) du point souhaité dans les champs k&*, et M
affichés dans la ligne de dialogue (appuyez sur TAB pour
passer d'un champ a un autre).

e Positionnez le point en appuyant sur la touche ENTREE.

Positionner des éléments et des points a I’aide de la fonction
multiple

Si vous avez activé la saisie de points classique, vous pouvez
dessiner et positionner des points a I'aide de la fonction multiple.

Procédez de la maniére suivante :

Activez la Z Fonction multiple.

Cliquez sur le point de base.

Entrez les coordonnées relatives dX et dY.

Quittez la fonction en cliquant sur Z Fonction multiple.

/ dXx /

+ Point d'insertion

dy
Point de base
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Quel que soit le mode de saisie de points actif, la fonction multiple
vous permet de sélectionner simultanément plusieurs éléments
distincts.

Sélectionner et manipuler plusieurs éléments ou zones a ’aide
de la fonction multiple

Procédez de la maniere suivante :

e Activez la fonction en cliquant sur E Fonction multiple.

e Définissez les zones de sélection ou cliquez sur les éléments
souhaités.

e Pour désélectionner des éléments, cliquez-les a nouveau a
I’aide de la souris.

e (Quittez la fonction en cliquant a nouveau sur Z Fonction
multiple.

feie
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Astuce : En entrant les angles
de départ et d'ouverture, vous
pouvez définir des arcs de
cercle quelconques.

Astuce : En appuyant sur
ECHAP avant méme d'avoir
entré I'angle de départ et
I'angle delta, vous dessinez
un cercle entier.

La tache suivante consiste a dessiner un cercle pour la partie haute
du garde de corps.

Dessiner un cercle

1 Cliquez sur @ Cercle (icone déroulante Dessin).

2 Cliquez sur la pointe du profil pour positionner le Centre.

@

&

3 Entrez les valeurs suivantes :

Point, élément / rayon : 1,7
Point de départ / angle de départ : 0
Point final / angle d’ouverture : 360

Validez les différentes entrées en appuyant sur ENTREE.

Vous allez dessiner d’autres cercles représentant les fixations. Vous
utilisez la fonction supplémentaire Point de référence pour
positionner les centres des cercles sur la construction d’aide.

Cercles définis par leur centre avec point de référence
< La fonction @ Cercle est toujours active.

1 Cliquez sur la ligne d’aide a ’aide du bouton droit de la souris,
puis choisissez +7T Point de référence dans le menu contextuel
pour positionner précisément le centre sur la ligne d’aide.

Un petit carré s’affiche au niveau du point cliqué. Le point de
référence (fléche) est représenté sur 1’extrémité la plus proche de
I'élément.

Vous pouvez déplacer librement le point de référence en pointant
a l'aide de la souris.
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2 Cliquez n'importe ou sur I'arréte supérieure du profil horizontal -
le point de référence est déplacé - et indiquez la nouvelle distance
Nouveau point de référence : 4.

U ‘ | A H

Vous avez défini le centre du cercle.

3 Entrez le rayon 1 et validez les valeurs proposées pour les angles
(0 / 360).

4 Cliquez a nouveau sur la ligne d’aide a ’aide du bouton droit de
la souris et choisissez 7 Point de référence dans le menu
contextuel, afin de positionner le prochain cercle a 19 cm au-
dessus du mur.

Le point de référence (fléche) apparait.

5 Pointez sur la partie haute du mur - le point de référence se
déplace.

[

ik
@

6 Entrez la distance 19 (distance du point de référence au nouveau
centre du cercle).

7 Entrez le rayon 0,7 et validez les valeurs proposées pour les
angles (0 / 360).

8 Appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction.
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Le premier cercle (fixation) doit étre copié deux fois, le deuxiéme
(barres horizontales) cing fois et le cercle de la pointe (main
courante) doit étre légérement déplacé.

Copier et déplacer des cercles

1

Cliquez sur le premier cercle a I'aide du bouton droit de la souris
et choisissez |E Copier et coller dans le menu contextuel.

Du point

Indiquez le centre du cercle.

O
AR

Du point | TX

! Que copier

Au point / combien de fois ?
Entrez le nombre de copies : 1.

Vers point
Entrez 4 dans le champ £ dY de la ligne de dialogue en tant que
distance verticale.

Appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction.

Cliquez sur le second cercle, plus petit, a 'aide du bouton droit de
la souris et choisissez Copier et coller dans le menu
contextuel.

Du point
Cliquez sur le centre du cercle.

Au point / combien de fois ?
Entrez le nombre de copies : 5.

Vers point
Entrez 12 dans le champ . dY de la ligne de dialogue en tant
que distance verticale.

10 Appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction.
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11 Cliquez maintenant sur le cercle situé sur la pointe a I'aide du
bouton droit de la souris et choisissez |:|'E| Déplacer dans le menu

contextuel.

12 Entrez les valeurs:
Du point / dX : -1
Au point dY : 0,5

13 Appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction.

14 Cliquez sur [} Supprimer élément entre intersections (icone
déroulante Dessin) et supprimez les segments superflus.

Q
lawai iy

T/

15 Appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction.

Vous pouvez réagir de I'une des manieres suivantes a la question
Du point / dX

Définissez un point dX en saisissant la valeur correspondante et
entrez ensuite le point Au point dY.

Ou

Cliquez sur un point de départ (Du poind a I'aide de la souris et
positionnez ensuite 1’élément a 1’aide de la souris.

Ou

Cliquez sur un point de départ (Du poing a I'aide de la souris et
entrez dans les champs k‘% Coordonnée X Y1, Coordonnée Y et

éventuellement L', Coordonnée Z de la ligne de dialogue les

valeurs relatives par rapport au point de départ ou a un point
accroché quelconque (uniquement en mode saisie de points
étendue).
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Astuce : Vous pouvez aussi
sélectionner le hachurage
souhaité en le cliquant dans
le champ de liste Hachurage.

Remarque : Vous pouvez
définir plusieurs surfaces a
hachurer. Les hachurages qui
se chevauchent se découpent
mutuellement.

La fonction

@ Reconnaissance
automatique de contour de
I'Assistant points est capable
d'identifier les contours
fermés de maniere
automatique.

Il vous suffit de cliquer dans
un contour fermé, et le
programme fait le reste.

Vous allez maintenant hachurer une partie du socle.

Hachurage
1 Cliquez sur % Hachurage (icone déroulante Dessin).

2 Cliquez sur % Propriétés, choisissez le type de hachurage n° 1
puis validez avec OK

Orientation, coulsur

Hachurage e

| Angle: 0.00000

2 [ Défini Forientation
2
3 [HHHHHH] [] Couleur de fond : _
4
5 Bz
B Faint de référence
7
o (%) Puoint zéro de l'écran

) Paint quelconque

Espacement des traits

(33 Constant sur le plan,
conforme & la définition

(9] Ajuster en fonction de 'Echelle plan
Echelle plan de définition

[ 0K ] [ Annuler ]

3 Cliquez sur deux points diagonalement opposés et appuyez sur
ECHAP pour définir la surface rectangulaire a hachurer.

4 Appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction.
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=
IS

L’exercice suivant constitue une sorte de « révision » du dessin. Les
fonctions décrites précédemment ne font plus 'objet d’'une
description détaillée.

Dessiner une élévation
1 Cliquez sur |:| Rectangle dans l'icone déroulante Dessin.

2 Pointez sur I'angle inférieur gauche (les champs de saisie
s’affichent sur fond jaune),
entrez -12 dans le champ k‘% dX et
appuyez sur la touche ENTREE.

12

. . ﬁyﬁ

3 Entrez la longueur -104 dans le champ i dX,
appuyez sur la touche TAB
et entrez la largeur 3 dans le champ % dY.

4 C(Cliquez sur la verticale droite du rectangle a ’aide du bouton
droit de la souris, et choisissez 2 Supprimer dans le menu
contextuel.

® @

5 Cliquez sur |||| Paralléle a un élément (icone déroulante Dessin)
pour créer une parallele horizontale a la ligne supérieure du
rectangle que vous venez de dessiner.

6 Par point
Cliquez dans la zone graphique a ’aide du bouton droit de la
. . M ). .
souris, puis sur .#, Point d’intersection dans le menu contextuel
pour définir la position de la parall¢le.

7 Cliquez sur le cercle inférieur puis sur la ligne d’aide et quittez la
fonction en appuyant sur ECHAP.
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Conseil : Cliquez
régulierement sur

3 Rafraichir I'image pour
mettre a jour I'affichage.

La parallele passe a la hauteur de I'intersection des deux éléments.

Cliquez sur 'extrémité droite de la paralléle que vous venez de
créer a I’aide du bouton droit de la souris,

choisissez .,_,F Modifier la distance de points dans le menu
contextuel,

cliquez sur I'extrémité gauche et

entrez la nouvelle Distance 92 cm.

Point 2 Point 1

Cliquez a nouveau sur |||| Paralléle a un élément (icone
déroulante Dessin) pour créer une paralléle a la ligne raccourcie.
Distance : 1,4  (répartition vers le haut, nombre 1).

10 Reliez les deux paralleles a gauche avec / Ligne (icone

déroulante Dessin). La premiere barre est terminée.

11 Cliquez sur |E Copier et coller (icone déroulante Edition) pour

copier la barre plusieurs fois.
Nombre : 5 hdy: 12
Appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction.

12 Cliquez a nouveau sur Copier et coller pour copier la barre

supérieure.
Nombre : 1 1 ay 14,5
Appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction.
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MO I 1

13 Cliquez sur N Copier et coller (icone déroulante Edition) pour
copier le cercle de la pointe du profil.
Du point : Le centre du cercle d’origine.
Au point : Alignement par rapport au centre du cercle initial
a l'aide du bouton gauche de la souris et de la touche CTRL.

ATTENTION ! L'alignement 2 Veillez a aligner par rapport au centre et non par rapport a un
I'aide de la souris ne permet point d’une ligne. Effectuez au besoin un zoom avant dans le
pas de dessiner avec précision. dessin.

Comme vous pouvez le

constater dans cet exercice, il Du point
est quelquefois difficile e
d'aligner par rapport au point Au point (bouton du milieu)

correct. Pour positionner ce
point avec précision, vous

pouvez également utiliser la
fonction supplémentaire /’ 14 Modifiez le cercle copié avec |:|'E| Déplacer (icone déroulante

Milieu. Edition) et déplacez-le de 7,5 selon dX (k&ﬂ)‘

Pour sélectionner le cercle, cliquez-le a I'aide du bouton gauche
de la souris ou double-cliquez a I’aide du bouton droit de la
souris pour reépéter la derniere sélection.

15 Avec |||| Paralléle a un élément (icone déroulante Dessin), créez
une paralléle a une fin de barre verticale quelconque (extrémité
gauche).

Distance : 7 (répartition vers la droite)
Nombre : 1.
Appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction.
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16 Cliquez sur la parallele a I'aide du bouton droit de la souris et
]
choisissez | Relier deux éléments dans le menu contextuel.

[

Elément 2

%—Elément 1
b

Reliez d’abord cette paralléle au cercle, puis au socle.

17 Dessinez une paralléle a la ligne que vous venez de prolonger a
I'aide de |||| Paralléle a un élément.

Distance : 1

L’élévation ressemble a :

Les actions suivantes modifient la barre supérieure.

18 Déplacez la ligne verticale de la barre supérieure de dX = 24,5
vers la droite, en utilisant la commande |:|'E| Déplacer du menu

contextuel.

@ Elément d'intersection

19)dY =1

(17)dx = 24,5
—{t T

—h—

[

@)dY I

Pour pouvoir donner un nouveau diamétre a la partie principale
de la barre, vous devez d’abord la « couper », afin de modifier
séparément les parties.

19 Cliquez sur %ﬁﬁ Couper un élément avec une ligne (icone
déroulante Modifier) et cliquez sur la ligne que vous venez de
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déplacer.
Les lignes horizontales sont coupées a cet endroit.

20 Avec |:|'E| Déplacer (icone déroulante Edition), déplacez la ligne
horizontale en haut a droite de dY = 1 (vers le haut) et celle en
bas de dY =-1 (vers le bas).

Appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction.

21 Cliquez a I'aide du bouton droit de la souris sur la ligne verticale
—
et liez la ligne horizontale a la verticale a I'aide de —| Relier
deux ¢léments.

22 Pour terminer, éliminez toutes les parties inutiles avec
Jﬁ Supprimer éléments entre intersections (icone déroulante
Modifier).

O—

23 Appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction.
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Ajouter la cotation du garde-corps

Pour coter un dessin, vous devez d’abord régler les parametres des
cotes. La cotation s’effectue ensuite en trois temps :

o Définition du type de cote (verticale, horizontale, inclinée ou
directe)

e Sélection de la position de la cote
e (lic sur les points a coter.

Les cotes créées peuvent étre modifiées a tout moment. Vous pouvez
ajouter ou supprimer des points de cote, déplacer la ligne de cote et
modifier les paramétres d’une cote.

Objectif :

#

, 0
7t #
1ot
2
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Astuce : Dans les 2 Options
Cotation, vous pouvez
notamment choisir le
séparateur décimal utilisé
(point ou virgule).

Les parametres les plus importants sont 1'unité, la position, la hauteur
et la largeur de la valeur de cote.

Une cote est indissolublement liée au dessin et est automatiquement
mise a jour lorsque le dessin est modifié (c’est le principe de la
cotation associative ; les points cliqués sont les points de référence).

Régler les parametres de la cotation
9 Choisissez le module |‘_’| Cotation dans le JH Navigateur CAO.

1 Cliquez sur M Cote (icone déroulante Créer).

e
2 Cliquez sur @ Propriétés.

3 Contrdlez les réglages dans la partie supérieure (générale) de la
boite de dialogue, choisissez le symbole de limite de cote et sa
taille et définissez les propriétés de format des différents
¢léments de la cote.

Cote E|

Symbale de limite de cote

Taille en mm/pouce 30

Symbole de limite de cate |4 Barre oblique v
F— 201 —1. 13" 4149 -
Optionz
Afficher la cote
[ Texte remplace wvaleur pour les sections identiques

Identique paur tous las Eléments Plume Trait Coulewr

Elément = Flume === Trait {4 Couleur % Layer
Cote 1 025 1 1 I STAHDARD
Trait de rappel 1 025 1 1 I STANDARD
Symbole 1 025 1 1T I GTANDARD
Waleurs/T extes 1 0.25 1 I STAMDARD

C’est ici que sont définis la plume, la couleur et le layer de la
cote, indépendamment des parametres en cours dans la barre
d’icones Format.

4 Contrdlez les parametres dans I'onglet Texte dans la partie
inférieure de la boite de dialogue et réglez les parametres comme
indiqué a la figure ci-dessous.

5 Définissez la hauteur et la largeur de la valeur de cote en entrant
les valeurs suivantes :

- Hauteur : 2,5
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Astuce : Les parametres
enregistrés dans les Favoris
peuvent étre modifiés trés
facilement : il suffit de cliquer
sur leur nom et de modifier
les valeurs.

- Rapport hauteur largeur : 1,25 (la largeur de la valeur de cote

est donc égale a 2).

6 Définissez la position de la valeur de cote en cliquant sur I'option

souhaitée dans le schéma.

Tewte Waleur | Options de saisie

aleur de cote

Haut. ouverture

[¥] 8ISOMORM DIM 6778
[{] 8150MORM DIM 677

Teste supplém. [ BISONORM DIN 6776

Yerification de l'orientation des testes

[ Représenter valeurs et testes & lenvers

10 Distance entre texte
. et cote en mm

20 [ 1B~ G
v [ 25| [ 13]G
sv| [ 158 G
Pagition
] ]
+-—3—-+

autres parameétres conformément a la figure ci-dessous.

Teste Yaleur | Dptions de saisie

Ui v
Arrondi en mm [ w
Wormbre de décimales 1 ]
Zéroz aprés la virgule 0 e

Ecriture en exposant

Caractérelz] avant la valeur

Caractére[z] aprés la walewr

Choisissez I'option Pas de trait de rappel dans I'onglet Options

de saisie.

Réglez tous les autres parametres comme indiqué a la figure ci-

dessous :

7 Cliquez sur Unité dans 'onglet Valeur et choisissez cm. Réglez les
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Teste Waleur | Options de saisie

Trait de rappel Cotes

Espacement des cotes

- 10.0
eh mm/pouce [papier]

() Limité par polyligne d'aide
() Distance au point de référence

) Longuevr prédéfinie

l:l Longueur en mm/pouce [modéle]

9 C(liquez sur = dans la partie inférieure gauche de la boite de
dialogue et enregistrez les parametres dans les Favoris sous le
nom « Tutorial » et dans le dossier de votre choix.

Enregistrer un fichier dans les Favoris

Enreqistrer dans |L’f} Favoriz Projet V| 0 ? ? -

J

Bureau

-

Frive

Frojet

Poste de travail

Mom du fichier : |tut0rial V| [ Erreqistrer ]

Favoris réseau | Tupe: |Fav0ri cate [*.difa) v| [ Apruler ]

10 Validez I'enregistrement en cliquant sur Enregistrer.

11 Validez la boite de dialogue Propriétés en cliquant sur OK.
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Vous allez ensuite créer la cotation de la vue de détail.

Cotation horizontale

2 Vous vous trouvez dans le module Cotation.
Définissez un zoom de 'image de maniere & ménager
suffisamment de place au-dessus du dessin pour la cotation.

1 Cliquez sur |H'| Cote horizontale (icone déroulante Cotation ou
Créer).

2 Par point / a quelle ligne de cote ?
Déterminez la position de la cote en cliquant sur un point de
passage de la cote.

3 Cliquez sur les points a coter.

L’apercu de la cote est aussitot visible a I’écran et mis a jour
chaque fois que vous cliquez sur un nouveau point a coter. Vous
pouvez cliquez sur les points a coter dans n’importe quel ordre.

S
e 00 ©
\

UHHHHH;H;HHH\HU

4 Appuyez sur ECHAP.
La cote est créée ; la fonction reste active pour vous permettre de
créer une autre cote.

5 Par point / a quelle ligne de cote ?
Pointez juste au-dessous de la premiere cote, car la cote suivante
doit se trouver sous la premiere.
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La cote est accrochée (affichage en couleur de sélection) et la

direction de répartition de la cote suivante est mise en évidence
par un symbole.

p 12 LT B

6 Cliquez dans la zone graphique lorsque le symbole de direction se
trouve du coté souhaité de la cote existante.

®
Ll 7 84

= *

% ®W®

h N

|

7 Cliquez sur les points a coter.

8 Appuyez sur ECHAP pour terminer la saisie.
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Dans 'exercice suivant, vous créerez une cotation verticale pour la
coupe.

Créer des cotes verticales

< La fonction |H'| Cote est toujours active.
Définissez un zoom de 'image de maniere & ménager
suffisamment de place a droite du dessin pour la cotation.

1 Cliquez sur I: Cote verticale (icone déroulante Cotation ou
Créer).

2 Déterminez la position de la ligne de cote en cliquant sur un point
de passage de la cote.

3 C(Cliquez sur le bord supérieur du mur et le centre du cercle de la
barre en haut.

4 Appuyez sur ECHAP pour conclure.

e

® i
DR
e
o .
\ ® 7 -
IER i ®

= of = =

o e i v .
e P

5 A droite, cotez la hauteur d’ancrage.
6 Quittez la fonction §_ Cote verticale en appuyant sur ECHAP.
7 Quittez la fonction [ Cote en appuyant sur ECHAP.
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Modifier une cote

Astuce : Pour supprimer un
point de cote, cliquez sur W
Supprimer un point de cote,
puis sur le point a supprimer
ou sélectionnez la fonction
dans le menu contextuel de la
cote concernée.

W Voir aussi

Les modifications de points et
de distance ont été abordées
lors du dessin du détail.

Apres une modification du dessin, il peut arriver qu’il manque des
points de cote ou que certains points de cote soient superflus.
Dans ce cas, il n’est pas nécessaire de recommencer la cotation : il
suffit d’ajouter ou de supprimer des points a I’aide des fonctions
disponibles.

Ajouter un point de cote

1

Cliquez sur la cote concernée a I'aide du bouton droit de la souris
et choisissez ¥+ Ajouter un point de cote dans le menu
contextuel.

Qe £
e

[T IOITIIIILT

Cliquez sur le centre du cercle de la fixation.

Quittez la fonction en appuyant sur ECHAP.

Notez que vous pouvez aussi modifier ultérieurement les parametres
des cotes.

. 5] .
Cliquez sur wHi Modifier une cote.
Définissez les nouveaux parameétres dans le masque

o
Propriétés et cliquez ensuite sur les cotes que vous
souhaitez modifier.

Vous pouvez aussi cliquer sur la cote a modifier a 'aide du
bouton droit de la souris et choisir la commande Proprié¢tés dans
le menu contextuel, puis valider les parametres modifiés. Dans
I'onglet Section/Point, qui s’affiche uniquement dans le cadre de
la fonction Modifier une cote, vous pouvez modifier des
parametres propres au segment de cote sur lequel vous avez
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cliqué, par exemple sélectionner d’autres symboles de limite pour
la section concernée, etc.

Teste | Walewr | Options de saisis | Section/Paint |

Fropriétés de la section

D Hauteur ouverture w
[] Texte supplém. L

Sumbole de limite de caote Muméro de zection

Début de la zection H‘ Barre abliqus b | |4 1 aur 4 E] E]
Fin de la section HL Barre oblique e | b
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Conseils

Vous ne parviendrez peut-étre pas a réaliser tous les exercices du
premier coup. Ces conseils vous aideront a atteindre votre but.

Que faire en cas d'erreur ?

Vous avez appelé la mauvaise fonction
Appuyez sur ECHAP et cliquez sur l'icone appropriée.

L’exécution d’une fonction ne réussit pas.
Appuyez sur ECHAP, éventuellement plusieurs fois, pour quitter
cette fonction. Cliquez sur ¥ Annuler.

Vous avez supprimé les mauvais éléments

Si la fonction 2 Supprimer est encore active :

appuyez deux fois sur le bouton droit de la souris.

Si aucune fonction n’est active : cliquez sur ¥ Annuler.

Vous avez appelé une boite de dialogue par erreur ou vous ne
souhaitez pas accepter les modifications
Cliquez sur Annuler.

Que faire en cas de représentations « fantomes » a I'écran ?

Conseil : Vérifiez *
éventuellement que le layer
correspondant est visible.

L’écran est vide, malgré la présence de données

- (Cliquez sur 9|€ Afficher image entiére (cadre de la fenétre).

- (Cliquez sur &2 Vue en plan.

Le résultat d’'une action de dessin n’est pas représenté
correctement

Cliquez sur %:fT Rafraichir I'image dans le cadre de la fenétre pour
mettre a jour I'affichage.

L’écran est soudain subdivisé en plusieurs fenétres
Cliquez sur [ 11 fenétre (dans le menu Fenétre).

Certains type d’éléments, comme les textes ou les hachures, ne
sont pas représentés

Cliquez sur =4 Représentation a ’écran (barre d’icones Standard)
et vérifiez que le type d’élément concerné est activé.
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Lecon 3 :
L'organisation du projet

La structure du projet, c’est-a-dire I'organisation des
données CAO, constitue le fondement de toutes les étapes
de conception. Elle doit permettre I’acceés immédiat a tout
moment a toutes les données.

(C’est pourquoi il faut y penser avant méme de dessiner la
premiere ligne. L’effort que vous consacrez a batir une
structure de projet logique et cohérente est largement
rentabilisé par le temps et I'argent qu’elle peut vous faire
économiser.

Grace au systeme d’organisation souple de Allplan, vous
pouvez créer une structure de projet standard pour votre
bureau, que vous pouvez ensuite adapter aux exigences
particulieres de certains projets.

Ce chapitre présente les themes suivants :

= Gestion des données a I'aide du Pilote de projets
» Utilisation des layers pour organiser les données
* (Conseils sur 'organisation d’'un projet

Remarque : Si vous souhaitez passer directement au
didacticiel sans vous attarder sur les rubriques d’ordre
général, rendez-vous au paragraphe « Créer un projet » a
la page 179.
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Gestion des données a I'aide du Pilote de
projets

Qu'est-ce que le Pilote de projets ?

Le Pilote de projets vous permet d’organiser vos projets de maniére
simple et efficace.

Le Pilote de projet est un outil de gestion des données puissant,
spécialement développé pour I'organisation des données dans Allplan
2005. Avec le Pilote de projets, vous pouvez copier, déplacer,
renommer ou supprimer divers types de données (projets, calques,
symboles, etc.).

Si vous étes familiarisé avec I'Explorateur Windows, vous n’aurez
aucun mal a manipuler le Pilote de projets. Vous pouvez effectuer la
plupart des opérations depuis le menu contextuel, et vous pouvez
déplacer et copier les fichiers en utilisant la technique du Glisser et
déplacer (Drag € drop).
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L'interface du Pilote de projets

Dans la fenétre de gauche, les projets et les dossiers sont
affichés sous forme d'arborescence. Cliquez sur le symbole
(+) pour afficher les éléments subordonnés & un dossier.
Cliquez sur le nom d'un dossier pour en afficher le contenu
dans la fenétre de droite.

En double-cliquant, vous pouvez afficher le contenu et
ouvrir le dossier simultanément.

La fenétre de droite affiche les dossiers ou les
documents se trouvant dans le niveau hiérarchique
sélectionné dans la fenétre de gauche. Cliquez sur un
titre de colonne pour trier les documents. Cliquez sur
le fond de la fenétre a I'aide du bouton droit de la
souris pour afficher les documents dans une liste ou
en utilisant des icones.

‘S /Pilote de projets |._ E|E|
Fichier Affichage Aide
O A
Projets et dosisiers Contenu de “Projets™
Arbarescence | Mom Prapriétaire Modifié le Ordinateur
= ﬂ Setvice dinformation Aliplan 2004 @ < > syzadm lozalhost
@ 2 rue Louis Armand syzadm 29/03/2004 175816 localhost
T Chemin externe @ Fue des capucines zyzadm 034042004 028517 localhost
3 Bureau
oG Privé
_'—_' Standard
% Docuware
< | [
™ Apergu |
Inppuvez sur F1 pour obtenir de |'aide, UM
L'apercu contient une vue d'ensemble du document sélectionné (calque/plan).

Déplacez I'apercu en cliquant a I'aide du bouton du milieu de la souris et en le faisant glisser.
Affichez un agrandissement de I'apercu en ouvrant une fenétre a I'aide du bouton gauche de la
souris. Double-cliquez a I'aide du bouton du milieu de la souris ou appuyez sur la touche * du
pavé numérique pour rétablir la taille initiale de I'apercu.

Pour afficher une isométrie, appuyez sur les touches numérotées du pavé numérique. La touche
de blocage du pavé numérique doit étre enfoncée.
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Quelques méthodes de travail

Si vous étes familiarisé avec I'utilisation de I'Explorateur Windows,
vous apprendrez rapidement a manier le Pilote de projets. La plupart
des actions peuvent étre exécutées a partir d'un menu contextuel ou
par Glisser et déplacer.

Tri des documents affichés

En cliquant sur un titre de colonne, vous pouvez trier les documents
affichés. Un clic simple a pour effet de classer les documents en ordre
croissant, un deuxiéme clic sur le méme titre de colonne les classe en
ordre décroissant. Une fléche affichée a coté du titre de la colonne
triée indique le sens de classement des documents.

Marm MHumérog A Narn Muméros ~
S Aménag. extérieurs Gl =F : 7
IS Détail & g IS Drétail & 3
i Elévation est 2 IS &ménag. extérieurs 3]
i Elévation nord 1 I Elévation ouest 4
I E lévation ouest 4 I Elévation sud 3
i E lévation sud 3 I Elévation est 2
= Plan de masse 7 | |IE=ElEvation nord 1 il

Fléche pointe vers le haut : tri alphabétique Fléche pointe vers le bas : tri décroissant
des noms des portfolios des numeéros des portfolios
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Curseur

Copie et deplacement par Glisser et déplacer dans le Pilote
de projets

Au lieu de passer par le menu contextuel, vous pouvez aussi utiliser
la technique du Glisser et déplacer pour déplacer ou copier des
documents. Sélectionnez pour cela les documents concernés, cliquez
dans la sélection a I'aide du bouton gauche de la souris et faites
glisser les documents jusqu’a leur destination en maintenant le
bouton de la souris enfoncé. La forme du curseur lorsque le pointeur
de la souris est placé au-dessus de la destination vous indique si
I'opération peut aboutir.

Signification

O

Le document est copié dans le dossier se trouvant sous le pointeur de la
souris.

Le document est déplacé vers le dossier se trouvant sous le pointeur de la
souris.

A noter : Pour déplacer les documents, maintenez la touche MAJ enfoncée
pendant que vous faites glisser les documents.

Un renvoi au document est créé dans le dossier se trouvant sous le pointeur
de la souris (lorsque vous assignez des calques a un portfolio par exemple).

Le document ne peut pas étre inséré a 1’endroit souhaité.



168

Gestion des données a I'aide du Pilote de projets

Allplan 2005

Travail avec le menu contextuel

Presque toutes les opérations qu’il est possible d’effectuer dans le
Pilote de projets peuvent étre déclenchées depuis le menu contextuel.
Lorsque vous cliquez sur un élément, c’est toujours le menu
contextuel correspondant a I'élément qui s’affiche.

- (g7 2
+ j+ Che|l& Structure. .. | R.appork 3
+-GF Bure  Rapport v | D Rue .
+-C& Priv . = Développer
* EL_E Star  Développer = Mouveau dossier »
% Doc ) . = F
Dupliguer le projet. .. Parcourit
Mouveau dossier r
Parcaurir
SUpptimer Aide
Renarmmer ey
Proprietes
Ajde
Propriétés
Menu contextuel d'un projet Menu contextuel du dossier des

portfolios
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Utilisation de I'apercu

L’apercu affiche une vue d’ensemble du document sélectionné. Vous
pouvez y effectuer des agrandissements, déplacer I'image
horizontalement et afficher différentes isométries. La commande
Affichage - Apercu vous permet de paramétrer la position de
I'apercu.

e Pour désactiver I'affichage de ’apercu : pointez sur Apercu dans
le menu Affichage et cliquez sur Aucun.

e Pour effectuer un zoom dans I'apercu : appuyez sur le bouton
gauche de la souris pour définir un rectangle autour de la portion
de I'image a agrandir. Le curseur se transforme en un réticule.

e Pour déplacer I'apercu : déplacez I'apercu en appuyant sur le
bouton du milieu de la souris. Le curseur prend la forme d'une
main. Vous pouvez aussi vous servir des touches de direction.

e Pour revenir a I'affichage de I’apercu entier : double-cliquez
dans I'apercu a I’aide du bouton du milieu de la souris ou
appuyez sur la touche * du pavé numérique.

e Pour afficher une vue isométrique : appuyez sur les touches
numérotées du pavé numérique, en vous assurant que la touche
de blocage du pavé numérique est activée et que le curseur se
trouve dans l'apercu.

A noter : L’apercu s’affiche uniquement pour certains types de
documents (calques/plans).
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Création et impression de rapports

Vous pouvez afficher et imprimer des rapports en cliquant a I’aide du
bouton droit de la souris sur le niveau de structure pour lequel vous
voulez créer un rapport et en cliquant ensuite sur Rapport dans le
menu contextuel.

Action

Affiche la premicre page de la liste

Passe a la page précédente

~
|A |I 8
]
(g']

Page en cours et nombre de pages total

(%]
=N
o

Passe a la page suivante
Affiche la derniere page de la liste
Imprime une page ou toutes les pages de la liste sur

I'imprimante Windows par défaut

Appelle la boite de dialogue Configuration de I'impression
dans laquelle vous pouvez sélectionner I'imprimante et en
définir les parameétres

8 |@ = =

Exporte la liste sous différents formats de fichier

[

Réduit ou agrandit I'affichage

=
[}
7
4

L’en-téte et le pied de page du rapport contiennent un logo et une
adresse d’entreprise. Par défaut, il s’agit du logo et de I'adresse de la
socié¢té Nemetschek. Procédez comme suit pour les remplacer par
ceux de votre société :

e pour remplacer le logo dans I’en-téte, substituez le logo de votre
société au fichier rptlogo.bmp placé dans le dossier
nem\allplan\etc. La taille du logo est ajustée a 120x120
pixels dans le rapport. Vous devez effectuer cette modification sur
tous les postes.

e Pour remplacer les informations apparaissant dans le pied de
page, cliquez sur Outils — Définitions - Nom et adresse bureau
dans Allplan 2005 et entrez les informations requises. En cas
d’installation en réseau avec le Gestionnaire de groupes de travail,
la saisie ou les modifications peuvent uniquement étre effectuées
par 'administrateur.
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Utilisation des layers

Généralités sur les layers

Définition du layer des

Les layers constituent des subdivisions supplémentaires optionnelles
au sein des calques. Au sens strict, un layer est un attribut que vous
affectez aux éléments de dessin d’un type donné (murs porteurs,
murs non porteurs par exemple). Vous pouvez afficher ou masquer
les layers a votre gré.

L’utilisation des layers évite le basculement incessant d’'un calque a
un autre. C’est également grace aux layers qu’il est possible de placer
les éléments associatifs, tels que, par exemple, les cotes de murs et les
annotations de hauteur d’allége, dans un méme calque tout en
conservant la possibilité de les masquer.

Les layers ont une grande importance au niveau organisationnel. Ils
sont d’autant plus précieux que le nombre d’intervenants sur le projet
s’accroit ou qu’il est fait appel a la CAO pour la planification
technique. Les layers ne constituent pas une alternative aux calques,
mais en sont le complément.

eéléments de dessin

Un layer spécifique est automatiquement affecté a chaque élément
lors de sa création. Le layer assigné dépend de la fonction utilisée. Le
layer affecté aux lignes par exemple est différent de celui affecté aux
murs.

Le layer affecté dépend des parameétres suivants :

e Lorsque vous appelez une fonction pour la premiere fois, un layer
donné est automatiquement activé. Ce layer dépend de la fonction
appelée. Il faut pour cela que I'option Sélection automatique
layer lors du choix d’'un menu soit activée dans la boite de
dialogue Layer. Lorsque 1'option est désactivée, le layer standard
est toujours activé.

e La fonction % Sélectionner, paramétrer layer(s) de la barre
d’outils Format, vous permet d’activer un autre layer. Lorsque
vous faites a nouveau appel a la fonction concernée, le layer
sélectionné dans la barre d’outils Format est automatiquement
activé.
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e Lorsque vous enregistrez un élément de construction en tant
qu’élément standard, le layer associé¢ a I'élément est également
enregistré. Il est ensuite automatiquement activé lors des
utilisations ultérieures des parametres favoris.

e Les représentations des alléges des baies de fenétres et de portes
sont automatiquement placées sur le layer des murs auxquels elles
appartiennent, quel que soit le layer actif au moment de leur
création.

Définition des propriétés de format des layers

Chaque layer posséde les propriétés de format : épaisseur de plume,

type de trait et couleur ligne. Dans la boite de dialogue Layer, vous
pouvez définir si un élément reprend automatiquement ces propriétés
du layer sur lequel il est dessiné.

Vous pouvez aussi définir les propriétés de format d’un layer sous la
forme d'un style de ligne, que vous pouvez enregistrer sous un nom
propre. Les éléments auxquels ce layer est assigné peuvent ensuite
reprendre ces propriétés de format via le layer.

Froprigtés de format des layers
= Plume [ ]reprendre
== Trait [ reprendre
ij Coulewr [ ] reprendre

Lors de la définition des styles de lignes, vous pouvez indiquer s’ils
varient en fonction de 1’échelle ou en fonction du type de dessin.
Vous pouvez associer a chaque style de ligne plusieurs définitions
pour des intervalles d’échelles ou des types de dessins différents, de
maniere a faire varier la représentation des éléments en fonction de
I’échelle [ du type de dessin. L'utilisation de styles de lignes permet
donc de définir la représentation pour toutes les échelles.

Le type de dessin détermine la représentation des éléments a ’écran
et a I'impression. Selon le type de dessin sélectionné, les éléments
sont représentés de maniere différente. Il faut pour cela que les
propriétés de format soient reprises du layer et que I'utilisation de
styles de lignes soit activée.
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Droits d'acces aux layers

Il existe différents niveaux de droits d’accés aux layers. Ces droits
d’acces définissent si les layers (et par conséquent les éléments
auxquels ces layers ont été assignés) sont visibles pour un utilisateur
donné et/ou si celui-ci est habilité a les modifier. L'état des layers est
indiqué par des symboles dans I'onglet Sélection layer/visibilité de
la boite de dialogue Layer :

Icone Droit d’acces Explication

T Courant Layer assigné a I’élément au moment du
dessin.

B Accessible Les éléments possédant cet état de layer

sont visibles et peuvent étre modifiés.

Y Visible, Les éléments possédant cet état de layer
inaccessible sont visibles mais ne peuvent pas étre
modifiés.
By Masqué, Les éléments possédant cet état de layer
inaccessible sont invisibles et ne peuvent pas étre
modifiés.

Dans les symboles d’état des layers, la couleur du rectangle inférieur
indique les droits du groupe de planification en cours (jaune=droit
d’édition, gris=droit de visualisation uniquement -> toute édition est
exclue).

La couleur du rectangle supérieur indique 1’état en cours.

Dans I'onglet Sélection layer/visibilité, vous pouvez limiter les droits
d’accés aux layers ; vous pouvez par exemple rendre Visible,
inaccessible un layer Accessible.

Les droits d’acces aux layers dépendent également du groupe de
planification dont fait partie un utilisateur donné. L'utilisation de
groupes de planification est par exemple nécessaire lorsque plusieurs
utilisateurs travaillent sur plusieurs niveaux hiérarchiques de layers.
L’objectif est d’'empécher que les layers de référence d'un projet
donné puissent étre modifiés par des groupes d'utilisateurs auxquels
ce droit n’a pas été expressément accordé.

C’est pourquoi vous ne pouvez pas étendre les droits d’acces aux
layers auxquels votre groupe de planification n’a qu'un acces limité
(vous ne pouvez pas rendre accessibles des layers inaccessibles pour
votre groupe de planification par exemple).
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Définition de la visibilité des layers

Astuce : Les commandes
Modifier I'état du layer et
Isoler le layer de I'élément
du menu contextuel des
¢léments permettent de
masquer tous les layers
hormis celui de I'élément
concerné.

Vous pouvez afficher ou masquer les layers ainsi que les éléments
qui leurs sont associés.

Ceci vous permet par exemple de masquer rapidement les éléments
dotés du méme attribut layer dont vous n’avez pas besoin pendant
I'édition, de modifier de maniere ciblée les éléments dont les layers
sont visibles ou encore de contrbler dans votre vue en plan que tous
les éléments sont bien associés aux layers souhaités. Vous pouvez par
exemple masquer le layer des dalles et afficher la répartition des
piéces d'un batiment dans une perspective avec faces cachées.

Si vous faites fréquemment appel a une combinaison de layers
visibles et invisibles donnée — pour des cotations ou des
annotations dans certaines échelles, par exemple — nous vous
recommandons de définir un type de plan. Vous pouvez
également utiliser ce type de plan lors de la mise en page du
plan, afin de n’imprimer que les layers visibles.

A noter : L’option Représentation dans le calque de la boite de
dialogue Layer vous permet d’afficher dans la méme couleur
tous les éléments placés sur des calques inaccessibles.
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Gestion des layers et structures de layers

Généralement, la gestion des layers incombe a I'administrateur
systeme d'un bureau. Il définit les layers avec lesquels les utilisateurs
travaillent, les groupes de planification et les droits d’acces. Les
utilisateurs appartiennent a différents groupes de planification dont
ils héritent les droits d’accés.

Avantages de I'organisation des donn¢es a I'aide de layers

Organiser les données a ’aide de layers présente de nombreux
avantages, notamment dans les grands projets.

Une méthode fondée sur les taches

Pour chaque domaine technique ou étape de planification telle que la
répartition des bureaux dans un batiment administratif par exemple,
vous avez besoin des mémes calques d’arriere plan ou du méme
calque de travail pour chaque étage, mais vous devez souvent
changer d’étage.

Si vous utilisez des layers, vous n’avez plus besoin de rassembler a
chaque fois tous les calques nécessaires pour chaque étage, ni de les
regrouper en de nouveaux portfolios pour chaque projet. Il vous
suffit de définir, dans un standard spécifique a votre bureau, les
types de plans nécessaires a certaines taches de planification ou a
certains domaines techniques. Vous pourrez alors réutiliser ces types
de plans dans tout nouveau projet.

Avantages lors des analyses

Pour la jonction automatique des éléments et certaines autres
opérations, les murs et les poteaux concernés doivent étre placés sur
le méme calque. L'utilisation de layers vous permet de remplir cette
condition sans pour autant perdre la distinction qui existe entre ces
éléments en raison de leur type.

Mise en page des plans simplifiée

Les types de plans sont des mises en page personnalisées des layers,
qui se révelent tres utiles lors de la préparation et de la mise en page
des plans. En effet, vous pouvez afficher les éléments en fonction du
type de plan sélectionné et vous pouvez donc passer d’'une vue au
1/50 a une vue au 1/100 et vice-versa par un simple clic de la souris.
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Importation et exportation de données simplifices

La conversion des calques au format DXF/DWG est plus simple et
plus claire, puisque vous pouvez convertir automatiquement chaque
layer d’'un calque en son équivalent DXF/DWG. Lorsque vous
importez des fichiers DXF/DWG, la structure des layers DXF/DWG
peut étre automatiquement intégrée dans la hiérarchie des layers.

Combinaison de layers et de calques

L’utilisation des layers ne rend en rien inutile la répartition des
données sur les calques. Notamment dans les grands projets,
I’'association de ces deux concepts est particuliecrement utile. En effet,
a degré de différenciation égal, le nombre de calques nécessaires est
considérablement réduit si vous utilisez des layers.

Le nombre de calques nécessaires ne dépend pas seulement de la
taille du projet, mais également du matériel informatique dont vous
disposez. Si vous utilisez des ordinateurs puissants et modernes dotés
d’'une mémoire vive importante, vous pouvez regrouper un grand
nombre de données sur le méme calque sans augmenter le temps de
traitement. Nous vous recommandons de trouver le juste équilibre
entre la taille des calques et les performances de vos ordinateurs, afin
de ne pas saturer votre matériel.

La combinaison entre calques et layers dépend également des
facteurs suivants :

e La taille du projet et le nombre d’utilisateurs qui y participent en
méme temps.
Si plusieurs utilisateurs travaillent sur un méme étage, vous devez
créer un calque par domaine de responsabilité — aile ouest, aile
est, batiment central...

e Travail simultané de plusieurs corps de métier.
Pour la planification technique, il vaut mieux créer des calques
distincts permettant de travailler en paralléle.
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Hiérarchie des layers

Généralement, la gestion des layers incombe a I'administrateur
systeme d'un bureau. Il définit les layers avec lesquels les utilisateurs
travaillent, les groupes de planification et les droits d’acces. Les
utilisateurs appartiennent a différents groupe de planification dont ils
héritent les droits d’acces.

Les layers ne sont pas organisés de maniére linéaire, mais possedent
une structure hiérarchique matérialisée par une arborescence. Le
layer standard fait figure d’exception : il ne fait pas partie de la
structure hiérarchique. La structure de layers se compose de 3
niveaux hiérarchiques :

e le premier niveau permet un classement assez général
(ARCHITECTURE, INGENIERE par exemple) ;

e le second niveau permet un classement par activité et par
compétence technique (dessin, piéce par exemple) ;

e Le troisiéme niveau correspond aux layers eux-mémes. Chaque
layer possede un nom complet informant sur son contenu et un
nom abrégé (Surface de plafond, AR_SPLAF par exemple).

Layers
Calque
1° niveau 2°™ niveau 3°™ niveau Nom abrégé
ARCHITECTURE Dessin 2D DE_2D é
Piece Piece PI_PI

Surface de plancher PI_PLAN
Surface de plafond PI_PLAF
Surface latérale PI_LAT
Plinthe PI_PLINT
Etage PI_ETAGE

<1

Le nom abrégé du layer en cours est affiché dans la barre d’outils
Format. Le nom complet s’affiche dans l'info-bulle du champ de liste
Sélectionner, paramétrer layer(s).

Lorsque vous créez un projet, vous pouvez spécifier si le projet utilise
la structure de layers du standard du bureau ou une structure de
layers spécifique au projet. Voir Utiliser les ressources d’un projet.
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Vous pouvez enregistrer une structure de layers sous un nom et la
réutiliser ultérieurement. Si vous assignez des styles de lignes a des
layers, ces styles de lignes sont enregistrés conjointement avec la
structure de layers (sous le méme nom, avec I'extension .sty).
Lorsque vous ouvrez une structure de layers enregistrée, la lecture du
fichier de styles de lignes associé est optionnelle.

Recours aux groupes de planification

Les groupes de planification permettent de réguler les droits d’acces
aux layers. Nous recommandons de créer des groupes de
planification des lors que plusieurs utilisateurs travaillent sur un
projet. En cas d’installation avec Gestionnaire de groupes de travail,
chaque utilisateur appartient alors a un ou a plusieurs groupes de
planification et se voit attribuer les droits correspondants ; il peut
donc uniquement visualiser ou éditer les layers correspondants.

Ensemble des layers Groupes de planification Utilisateurs

Autres layers

Layers du groupe de
planification Electricité

Electricitt ~«———— Martin

Lenoir
Architecture <
Berg
Déménagementé Petit

Layers du groupe de
planification Architecture

Layers du groupe de
planif. Déménagement

Autres layers

L’intérét de ces groupes de planification dépasse le simple cadre des
droits d’accés. La conception est simplifiée grace a la création de
groupes ciblés ayant chacun accés a leurs propres layers.

Apres l'installation, le groupe de planification ALLPLAN est activé
par défaut. Ce groupe dispose de droits d’écriture et de lecture sur
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tous les layers, de sorte que tous les utilisateurs ont le droit de
visualiser et de modifier toutes les données.

Recours aux types de plans

Un type de plan est un ensemble de layers que vous pouvez
sélectionner au moment de réaliser la mise en page d'un plan ou au
moment de rendre visibles des layers. Le plan affiche alors
uniquement les éléments dont le layer est présent dans le type de
plan sélectionné.

Vous pouvez par exemple choisir un type de plan pour le plan
d’exécution ; seules les données présentant un intérét pour le plan
d’exécution apparaitront au tracé.

Créer un projet

Vous allez commencer par créer un projet pour les exercices des
lecons suivantes.

Pour créer un projet
1 Cliquez sur k=l Pilote de projets dans le menu Fichier.
Le Pilote de projets s’ouvre.

2 Choisissez la commande Nouveau projet... dans le menu Fichier
du Pilote de projets.
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Nouveau projet - Attribution d'un nom

Mo du prajet :

| Tutarial |

< Précédent [ Suivant > ] [ Annuler ] [ Aide ]

3 Donnez au projet le nom Tutorial puis cliquez sur Suivant.

Nouveau projet - Parametres complémentaires

Chermin

Définitions de traits et de plumes :
Polices :
totifs &t hachurages :
Catalogues de sections barres et TS :

Structure de lapers et styles de ligne : v D

Habillages urbanisme :

[<Erécédant ][ Suivant > ] [ Annuler ] [ Aide ]

4 Sélectionnez Projet dans la structure des layers puis cliquez sur
Suivant pour valider.

5 Validez les boites de dialogue suivantes en cliquant sur Suivant
et sur Terminer.

6 Cliquez sur Quitter dans le menu Fichier pour fermer le Pilote de
projets. Vous revenez alors dans Allplan, dans le projet Tutorial.
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Chemin

Vous décidez ici avec quels parametres de plume, de trait, de
couleur et de hachurages, avec quelles polices et bibliotheques de
matériaux vous souhaitez travailler. En regle générale, vous allez
travailler avec les parametres standard du Bureau.

Bureau : le bureau permet d’utiliser les mémes parametres pour
différents projets. Dans une configuration de réseau, le
bureau est identique sur tous les postes et ne peut étre
modifié que par les personnes habilitées.

Projet : Les parametres tels que les motifs, les hachurages et les
layers ne sont valables que pour le projet en cours et
peuvent étre différents de ceux du bureau.
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Créer un portfolio

Pour les exercices suivants, vous allez créer une structure de projet
simple. Dans un projet réel, nous conseillons une organisation par
niveaux et par types de plans selon les niveaux et les types de plans
(voir « Recommandations pour 1'organisation des projets » a la page

186).
Remarque : Vous pouvez Pour créer un portfolio
uniquement dessiner un détail
a une échelle plus grande sur 1 Cliquez sur @& Ouvrir sur la base du projet.

un calque si ce dernier est

o . 2 Fermez l'arborescence des calques pour le portfolio O en cliquant
assigné a un portfolio.

sur le symbole « - » & gauche du portfolio <Pas de portfolio>.
Ou cliquez sur = Réduire tous les portfolios dans la barre
d’icones supérieure.

3 Cliquez sur £ Créer un portfolio, attribuez-lui le nom Modéle et
appuyez sur ENTREE pour valider.

(2)(=)a)(@] )& HE

I Muméro portfolio Mom portfolio M Mom calgue
= @ Tutarial
] 0 <Pas de portfolio:
= 1 Modéle
] 2 Coupes

Portfolio achif @ Elévations | 0 calgue(s) sélectionné(s)

4 Créez de la méme facon les portfolios Coupes et Elévations.



Manuel d'utilisation

Lecon 3 : L'organisation du projet 183

5 Cliquez sur &l Afficher / masquer la liste des calques.

6 Sélectionnez les calques 1, 2, 101, 111, 112, 121 et 123 en
maintenant la touche Ctrl enfoncée.

#= Ouvrir, sur la base du projet : portfolio et calques

=
& 2 Coupes
=] 0 <Pas de portfolio>

EEnE BER H
Muméro partfolio Nom portfolio ' Maom calque ID N*  Mom calque Taille #
SE Tuo I I ) Y -
= 10z TR

103 KB
104 KB

// 105 7HB

106 KB

7 KB

Portfolio actif : Modéle 0 calque(s) sélectionné(s)

Astuce : La sélection des
calques se fait comme dans
I'Explorateur de Windows®.

Maintenez la touche Ctrl
enfoncée pour sélectionner
plusieurs calques non
consécutifs (par exemple 10,
16 et 28).

Maintenez la touche MAJ
enfoncée pour sélectionner
plusieurs calques consécutifs
(par exemple de 10 a 20).

Vous pouvez également créer
un cadre de sélection autour
des calques choisis.

Cliquez sur I'un des calques sélectionnés, maintenez le bouton de
la souris enfoncé tandis que vous déplacez la sélection vers le
portfolio Modele puis reldchez le bouton.

L’arborescence du portfolio s’ouvre et les calques déplacés lui
sont assignés.

Si vous avez déplacé un calque de trop, vous pouvez le remettre
dans la liste de la méme facon.

A noter : Au lieu d'utiliser la technique du Glisser-deplacer,
vous pouvez aussi sélectionner le portfolio souhaité, choisir les
calques puis appuyer sur le bouton droit de la souris et
sélectionner la commande Assigner au portfolio en cours dans
le menu contextuel.
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HIENEIE)

-alque [} N*  Mom calque

Sélectionner tous les calques
Annuler le marquage

Supprimer le contenu du calque
Renommer

Proprigtés

8 Répétez I'assignation des calques aux autres portfolios
conformément au tableau suivant.

Portfolio N° de calque Table des matiéres
Modcele 1 Trame

2 Ligne de coupe

101 Modele Sous-sol

111 Mode¢le RdCh

112 Parking RdCh

121 Mode¢le Comble

123 Toit
Coupes 200 A-A Faces cachées

201 A-A Détails

202 A-A Aménag. extérieurs

210 B-B Faces cachées

211 B-B Détails

212 B-B Aménag. extérieurs
Elévations 300 Faces cachées est

301 Détails Est

302 Aménag. extérieurs est

Astuce : La lecon 2 vous a
déja permis de découvrir

; 9 Nommez les calques comme indiqué dans le tableau ci-dessus.
comment libeller un calque.
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10 Activez un calque quelconque, puis cliquez sur Fermer pour
valider.

Vous ouvrirez d’autres calques au cours des exercices suivants.
Assignez les calques aux portfolios selon la description précédente.
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Recommandations pour I'organisation des

projets

Allplan propose un systeme d’organisation souple que vous pouvez
personnaliser en fonction des habitudes de travail de votre bureau. La
structure décrite ici peut vous servir de modele pour les projets
volumineux. Vous pouvez adopter la structure complete ou n’en
reprendre que certaines parties.

Cette structure constitue une premiére approche intéressante, que
vous pouvez ensuite adapter a vos besoins spécifiques. Nous
rappelons ici qu'une bonne organisation de projet vous fera
économiser beaucoup de temps et qu’il est indispensable que tous les
collaborateurs s’y tiennent. La structure est la suivante :

o (alques 1 a 99 : réservés aux informations générales telles que le
plan de masse, le systéme d’axes ou l'esquisse.

e A partir du calque 100 : conception des niveaux.
Le premier chiffre peut vous renseigner sur le niveau, les deux
derniers sur le contenu. L’ordre des calques devrait étre identique
pour tous les niveaux.

e A partir du calque 1000 : élévations et coupes correspondantes.

e A partir du calque 2000 : plans de détails.
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Créer des layers

Lorsque vous avez créé le projet, vous avez opté pour une structure
des layers liée au Projet. Tous les parametres concernant la structure
de layers seront donc uniquement applicables a ce projet et
n’affecteront pas le bureau. Dans la pratique quotidienne, vous
travaillerez sans doute plus souvent avec les parametres du bureau,
qui sont définis par ’administrateur pour 'ensemble de votre agence.

Allplan 2005 inclut une structure de layers importante destinée a
répondre a une grande variété de besoins.

Cela ne vous empéche pas créer des layers et des structures de layers
personnalisées. Pour ce didacticiel, vous utiliserez les layers de la
hiérarchie prédéfinie ARCHITECTURE.

En ce qui concerne les proprié¢tés de format plume, trait et couleur,
vous avez le choix entre les définir individuellement pour chaque
¢élément, reprendre les parametres proposés dans la barre d’icones
Format - ceux-ci pouvant étre modifiés a tout moment -, et
reprendre systématiquement ces propriétés des layers (a partir du
style de ligne ou des parametres réglés pour le layer).

Dans ce manuel, vous ne reprendrez pas les propriétés de format
prédéfinies des layers, mais vous les définirez pendant le dessin.

Désactiver la reprise automatique des propriétés de
format

1 Cliquez sur % Sélectionner, paramétrer layer(s) (barre d’icones
Format) puis sur Régler...

2 Cochez I'option Ignorer les propriétés de format dans 'onglet
Définition format.

Diéfirition format | Siryctures de lapers

Propriétés de format des lapers

() Beprendre les propriétés de format des lapers

() Eiver les propriétés de format ou un style de ligne
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Définir des types de plans

Un type de plan est une association de layers visibles et invisibles
donnée, enregistrée sous un nom.

Pendant la mise en page d’'un plan ou au moment de définir la
visibilité des layers, la sélection d’un type de plan vous permet
d’afficher ou de masquer en une seule opération les layers souhaités.
Vous allez commencer par définir des types de plans, puis leur
assigner les layers souhaités.

Pour définir un type de plan
< La boite de dialogue Layer est toujours affichée a 1’écran.

1 Choisissez I'onglet Types de plans et cliquez sur Définir, modifier
des types de plans...

[ Dié&finir, modifier des types de plans... ]

Gestion des types de plans

o

=

l Houveau lypede plan... ][ Ok ][ Annuler ]
bt

2 Dans la boite de dialogue Gestion des types de plans, cliquez sur
Nouveau type de plan...

3 Entrez le nom du nouveau type de plan (Saisie EC) puis cliquez
sur OK pour valider.
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Nouveau type de plan

Saizie EC

[ OF. ][ Antuler ]

4 Si vous utilisez le Gestionnaire de groupes de travail, assignez
ensuite 1'utilisateur local au groupe de planification.

5 Répétez les opérations décrites aux points 2 a 4 pour créer les
types de plans suivants :

Dessin TR
Modéle
Pieces EC

Vous pouvez définir librement les désignations. Les noms
signifient ici :

TR : types de plans a tracer
EC (Ecran) : saisie et controle

Modele : contient les éléments nécessaires a la conception 3D.

6 Validez la saisie des types de plans avec OK.

Au cours de I'étape qui suit, vous indiquerez quels layers sont
visibles ou invisibles dans chaque type de plan.

Pour définir les layers visibles et masqués de chaque
type de plan

9 La boite de dialogue Layer est toujours affichée a I’écran.

Le premier type de plan, Saisie EC est affiché.

Comme peu de layers doivent y étre visibles, commencez pas
masquer tous les layers du niveau hiérarchique Architecture.

Cliquez pour cela sur Architecture a I'aide du bouton droit de la

souris, puis sélectionnez Masqué dans le menu contextuel.
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Sélection layer/visibiité | Types de plan | Groupes de planification || D &finition forr
(=]

| Vizibilité dang type de plan
CHITECTUR al
51 Dessin visible
™ DE_GEM
= DE_GEM

Sélectionner kout

%gg—ggm Tout développer
g D E_GE N Taut réduire

B DE_GEN  pechercher...
T DE_GEN Irnprimet. ..

T DE_AXE!

T DE_TRA  Reprendre visibiite d'un autre type de plan. ..
W DE_CA Canstruction d'aide

™ DE_AMEU Ameublement

2 Maintenez la touche CTRL enfoncée et cliquez sur les layers qui
doivent s’afficher sur les plans Saisie EC (cf. tableau p. 192).

3 Cliquez dans la sélection a I'aide du bouton droit de la souris,
puis sur Visible dans le menu contextuel.
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Layer %]

Sélection layer/visibilté | Twpes de plan | Groupes de planification | Définition format || Structures de layers

E] Tvpe de plan dans champ de liste :

| Visibilt dans type de plan | Saisie EC v|

> ~l
THAREESCT  Elér m 1 modife des pes deplan.. |
T AR_EESC2 Elém  Masqué
T3 AR_CHEY Chey L
T AR _DAPLA Dalle Sélectionner tout
gAH_FDNGE Fond  Tout développer
QH-AF!_FDSE Fong  Tout réduire
T AR_FOPRO Ford  pechercher...
TAR NDE Imprimer...
Reprendre visibilité d'un autre bype de plan. ..
o= | ge
T AR_FILAF Filtrage de ['affichage
T AR_MALC Macro de fenétre, porte
—-[_ Charpente
%3 CH_GEN Géneral B
% CH_CHEY Chevrons, parines
T2y CH_PANN Pannes, fermes
T CH_POIN Poingons, poteaus
T CH_POUT Solives, poutres, zeuils
3 CH_ELGCR E.I. .quelc:'onques [higlles,..] Madifier [état
T CH_LIAIS Liaisor, &l montage
=0 Pikce Visible
T PI_GEN Géneral
M azqué
] [ Anruler ] [ Appliquer

Astuce : Vous pouvez
également reprendre le
paramétrage d'affichage des
layers d'un type de plan
précédemment défini et
I'adapter.

4 Cliquez sur Appliquer pour valider ce paramétrage.

5 Sélectionnez un autre type de plan dans la liste et définissez les
layers qui doivent y étre visibles (voir le tableau ci-dessous).

Sélection layer/visibiits | Types de plan | Groupes de planification | Définition f

[&)(=](a)(]

| Yizibilité dans type de plan

HITECTURE
-] Dessin Wisible
= DE] Masqué

= DE,
T DE Sélectionner bout

TuDE|  Tout développer
TDE|  Touk réduire
%3 DE)

T DE Rechercher. ..
ﬁ DE- Irprimes . ..
= DE,

T DE o

2
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Hiérarchie Layers Abréviation  Saisie EC Dessin TR Modéle Pieces EC
Dessin Généralo1 DE_GENO1 v v v

Général02 DE_GENO2 v v
Trame DE_TRAM v
Ameublement DE_AMEU v
Sanitaire DE_SANI v
Texte Texte 1/100 TX_100 v
Cotation Cotation 1/100 ML_100 v v
Architecture Mur AR_MU v v v v
Poteau AR_PO v v v
Dalle AR_DA v v
Plans de AR_PL v
référence
Toit AR_TOIT 4 v v
Escalier AR_ESCA v v v
Annoter AR_ANNOT v
Cotes de AR_COTE v
niveau
Hauteurs AR_HALL v v
d’allege
Piece Piece PI_PI v v

6 Lorsque vous avez attribué tous les layers aux types de plans,
cliquez sur Appliquer puis sur OK.




Manuel d'utilisation

Lecon 4 : Conception du batiment 193

Lecon 4
Concept

ion du batiment

Pour exécuter les exercices de cette lecon, vous devez disposer des
modules é Architecture 3D et ﬁ’lf Murs, ouvertures, él.
construction. Vérifiez dans le J|:j Navigateur CAO qu’ils

appartiennent bien a votre configuration.

Dans cette lecon, vous allez créer une maison en 3D.
Parallelement au plan, vous concevrez donc le modele
tridimensionnel.

Vous dessinerez successivement le rez-de-chaussée,
I’étage et le sous-sol.

Cela vous permettra non seulement de découvrir les
principales fonctions du module Architecture — Mur,
Poteau, Porte, Fenétre et Dalle —, mais vous utiliserez
également les macros et ajouterez des cotations.

Respectez I'ordre des étapes !
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Exercice 3 : Rez-de-chaussée

L 1061 L
p
1,635 .
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1635 36
7
P 30 3%
H A
I NI
RaE s 50
FH gl =2
= N 7 | f = ~
N [P S
- 2 g4 L1 g
212 Eg S
of BT 4 1276 z I
& = 8
=3 8 b = g kS
g 2 5= U <
3 o o~ = =
NRGE : . Dogs *43* T — g ed
ES 8 3N 21 @1& - o
o] ok - —E g[ o - o
LT i o ‘ (o) A
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BRH 1875 aben
BRH 1125 unten
<60 | 125, 1375 60/ L60,| 1375, 125 | 60
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Parametres

Lors du travail avec les modules d’architecture, d’autres parametres
(plume des hachures, bibliothéques de matériaux) sont a définir.
IIs se trouvent dans les Options Architecture.

Effectuez les paramétrages initiaux
9 Le projet Tutorial est actif.

1 Cliquez sur B& Ouvrir sur la base du projet dans la barre
d’icones Standard.

2 Choisissez le portfolio Modele et activez le calque 111 Modéle
RdCh.

3 C(Cliquez sur Fermer pour valider.

4 Choisissez le module é Architecture 3D dans le J|:j Navigateur
CAO.

5 Cliquez sur x Options dans la barre d’icones Standard puis
choisissez 1’onglet Unités. Sous Options générales, sélectionnez

m comme Unités de saisie longueurs. Validez avec OK.

]
=

6 Cliquez a nouveau sur = Options et choisissez Architecture.

7 Dans l'onglet Représentation, cochez la case Plume fixe pour
hachurages des ¢l. de construction, piéces dans le cadre
Propriétés d’éléments prédéfinies et sélectionnez la plume 1
(0,25)

Fropriétés d'éléments: prédéfinies
Flume fixe pour hachurages des él de construction, pidqces

1 —— 025 » | Plume des hachurages, motits

[] Trait fixe pour la saisie des pitces, sufaces

g ====-= Flume des pidces, étages
sf zpéciales, plinthes

Créer tous lex éléments d'architecture
3D avec un brait plein

Interactions. . Interactions des éléments

d'architectura
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8 Cochez la case Créer tous les éléments d’architecture 3D avec

trait plein.

Dans ce manuel, vous ne travaillez pas avec la bibliotheque
nem_pos mais avec vos propres listes d’éléments.

9 Dans le cadre Bibliothéques, chemins de I'onglet Parametres,
cliquez sur le bouton Bibliothéque (choix de la bibliothéque de
matériaux ou de désignations) et sélectionnez I'entrée katlg1 dans
la liste Boutons déroulants.

Biblioth&ques, cheming

Biblioth&que | Chaix de la bibliathéque de matériaus

ou de désignations

Choix du type de bibliothéque

b atériau pour Bibliotheques = Boutonz déroulants - +
Objet  (katlgl) |
Surfaces [hem_pos) katlgl
Plinthe  [nem_poz] nem_ele
Pigce  [++] nem_pos
Macra  [nem_awva) bspbrung
Parcelle [katigh)

) Projet

(&) Privé

nem_ava ) Bureau

[ 0K l ’ Annuler

10 Cliquez sur OK pour valider.

11 Indiquez 100 dans [&=| Echelle plan (menu Affichage ou barre

d’état).
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Remarque : Pour modifier la
hauteur des plans de
référence standard, utilisez la

fonction : Plans de
référence standard (appel de
la fonction) du module
Architecture 3D.

Pour définir la position précise d’un élément 3D (mur, porte, fenétre)
dans l'espace, il faut connaitre les valeurs de ses bords inférieur et
supérieur. Il est possible de renseigner celles-ci en valeurs absolues,
mais il existe une facon plus simple : I'utilisation de plans de
référence standard.

Plans de référence standard

Dans Allplan 2005, chaque calque contient un couple de plans de
référence standard invisible. La hauteur de ces plans peut étre définie
individuellement dans chaque calque. Par défaut, le plan de référence
standard inférieur est positionné a 0,00 m et le plan de référence
standard supérieur se situe un étage plus haut, soit a 2,50 m
d’altitude. Les plans de référence standard invisibles s’étendent sur
I’ensemble du calque.

Imaginez deux plans horizontaux dans I’espace, paralleles entre eux
et placés a des altitudes différentes. Si vous liez la hauteur d’'un mur
a ces plans, Allplan 2005 place le mur entre ces deux plans de
maniere a ce qu’il touche le plan supérieur et le plan inférieur. Si
vous le souhaitez, vous pouvez entrer un espace séparant le bord
supérieur (ou inférieur) du mur et le plan de référence supérieur (ou
inférieur).

L’avantage de cette méthode est que tous les éléments d’architecture
dont la hauteur a été définie par rapport aux plans de référence
standard sont immédiatement ajustés lorsque la hauteur des plans est
modifiée.
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Voici les informations relatives au rez-de-chaussée de la maison :
Le sol fini se trouve a 0, le sol brut a -0,11. Ce dernier correspond
alors a notre plan de référence inférieur.

Le bord supérieur du plancher ( = le sol brut de 1’étage) est a 2,64. 11
correspond a notre plan de référence supérieur.

Pour paramétrer les plans de référence standard

1 Cliquez sur t Plans de référence standard (icone déroulante
Toits et plans).

2 Dans la boite de dialogue, saisissez les valeurs suivantes pour le

calque 111 :
BI standard (plan de référence standard inférieur) :- 0,11
HS standard (plan de référence standard supérieur) : 2,64

Plans de référence standard

Ma. Mom du calque

Bl standard BS standard

m Modéle RdCh

Astuce : En ce qui concerne
les plans de référence
standard, vous pouvez
également définir des
paramétres par défaut pour
les nouveaux calques. Cela
vous sera particulierement
utile lorsque vous souhaiterez
diviser un méme étage en
plusieurs calques dans une
construction complexe.
Dans ce manuel, cette
fonctionnalité n'est pas prise
en compte.

-0.110 2640

3 Cliquez sur OK pour valider.

Ce paramétrage est alors appliqué au calque 111.
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Murs

Généralités

La fonction ]// Mur permet de dessiner différents types de murs :

/ Mur droit
La procédure de saisie est analogue a celle de la fonction Ligne du
module Dessin.

L] Murs formant un rectangle

Cette fonction permet de créer d'un seul trait quatre murs droits,
la saisie est identique a celle de la fonction Rectangle du module
Dessin.

% Mur courbe

Le cercle du mur est représenté de maniére approximative par un
polygone. Vous créez une succession de segments de mur droits,
que vous pouvez ensuite sélectionner et modifier comme s’ils ne
formaient qu'un seul élément.

(=) Mur courbe défini par le centre du cercle

Cette fonction vous permet de créer un mur de la méme maniére
que vous créez un cercle défini par son centre dans le module
Dessin. Vous pouvez saisir des cercles entiers ou des arcs de
cercle.

71 [ 4% Mur polygone régulier

Similaire a la fonction Mur courbe, cette fonction permet de
dessiner des murs formés d’'un nombre de facettes quelconque,
délimités par un arc de cercle. La distinction entre « demie » et
« entiére » se rapporte a la premiere facette du mur.

.1 Demie signifie que le segment de départ et le segment final
sont des demi-facettes. Le mur est tangent (circonscrit) au cercle
dessiné lors de la définition géométrique.

/% Entiére signifie que le segment de départ et le segment final
sont des facettes entiéres. Le mur est inscrit dans le cercle dessiné
lors de la définition géométrique.

~ Mur quelconque
Cette fonction permet de dessiner un mur sur la base d’éléments
2D existants — lignes, polygones, splines, etc. — ou de jonctions
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d’éléments. Le mur est créé le long de I'élément de base ;
I’élément initial est conservé.

o " Mur spline
Cette fonction vous permet de dessiner un mur de la méme
maniere que vous créez une spline dans le module Dessin.

Le bouton Propriétés appelle une boite de dialogue dans
laquelle vous pouvez définir les murs de maniere plus détaillée : vous
pouvez y spécifier la hauteur, 1’épaisseur et la position du mur dans
I’espace, ainsi que d’autres propriétés telles que le corps de métier, le
matériau, la priorité, les propriétés de format du mur (plume, trait,
couleur) et la représentation des surfaces (hachurage, motif ou
remplissage).

Des apercus vous permettent de visualiser en temps réel les couches
du mur et leur représentation dans les projections standard et dans
I’animation.

A noter : Pour gagner du temps, nous vous recommandons d’entrer
le matériau et les autres attributs dés la saisie initiale des murs.
Allplan 2005 utilise ces informations pour évaluer quantitativement
le modéle de batiment dans des listes spécifiques. Mais vous pouvez
aussi assigner les matériaux et les attributs ultérieurement. En outre,
vous avez la possibilité de récupérer directement les matériaux depuis
des logiciels de DQE tels que Allmétré de Nemetschek.

En regle générale, les murs sont dessinés de la méme maniére que les
éléments 2D dont ils ont la forme : pour dessiner un mur droit par
exemple, vous procédez de la méme maniere que pour dessiner une
ligne droite ; les outils d’aide a votre disposition sont les mémes que
pour la fonction ligne.

Il vous suffit ensuite de définir I'extension du mur et de définir les

Propriétés souhaitées dans la boite de dialogue. Dans la plupart
des cas, la position des murs dans ’espace est définie a 1’aide des
plans de référence : vous définissez une fois pour toutes I'altitude des
plans de référence, et tous les murs liés aux plans de référence en
adoptent automatiquement les hauteurs.

Autres types de murs

Aux murs cités ci-dessus viennent s’ajouter des murs de base
polygonale ; en outre, diverses fonctions vous permettent de créer
automatiquement des murs tridimensionnels monocouches ou
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multicouches sur la base de lignes (croquis par exemple), de lignes
paralléles (vues en plan 2D par exemple) ou encore sur la base de
pi¢ces précédemment définies sur des vues en plan 2D ou des plans
numérisés. Vous pouvez ainsi transformer en un clin d’ceil un croquis
en 2D en un modé¢le de batiment tridimensionnel.

Axe des éléments de construction, généralités

Les éléments de construction sont définis sur la base de leur axe.
L’extension d’un mur dépend de la position de son axe, du sens de
saisie et de la position de la premiere couche du mur.

La fonction &= 1 Inverser (barre contextuelle Mur) permet
d’inverser I'extension d’'un mur par rapport a son axe.

L’axe peut étre positionné de I'une des maniéres suivantes :

e axe centré ou le long de I'un des bords (du mur complet)
e axe centré ou le long de I'un des bords de chaque couche
e axe a une distance quelconque de I'un des bords du mur.

Les positions possibles sont matérialisées par de petits rectangles sur
le schéma.

4(®) ©
S
3

- i

A Axe
B Positions possibles le long/au centre des couches ou du mur complet
C Nombre de couches
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Remarque : Grace a la
direction d'extension, vous
pouvez alterner rapidement
entre les dimensions
extérieures et les dimensions
intérieures pendant la saisie.

Vous pouvez positionner I'axe des murs de 'une des manieres
suivantes :

e De maniere intuitive
Déplacez intuitivement I'axe a I'aide de la souris : le pointeur de
la souris se transforme en une fleche double et ’axe se place au
niveau du petit rectangle le plus proche. Les distances aux bords
s’affichent dans les champs visibles sur la gauche du schéma.

e De maniére centrée ou le long de 'un des bords de la couche ou
du mur/talon complet
Dans la colonne Position, cliquez sur le symbole de la couche ou
du mur/talon dans laquelle/lequel vous voulez positionner 1'axe et
choisissez la position souhaitée. Les distances aux bords
s’affichent dans les champs numériques visibles sur la gauche du
schéma.
—+ Bord gauche de I'élément ou de la couche
-+ Bord droit de ’élément ou de la couche
—i— Centre de I’élément ou de la couche
al Position quelconque (pour le mur complet uniquement).

e De maniére quelconque en saisissant une distance
Cliquez dans I'un des champs numériques sur la gauche du
schéma et entrez la distance de 1’axe au bord du mur. Le
programme calcule automatiquement la distance a ’autre bord et
le symbole a1 Position quelconque s’affiche a c6té de la valeur
de I'Epaiss. totale.

Extension des éléments de construction, murs
monocouches

Les éléments de construction sont définis sur la base de leur axe.
Selon la position de I'axe dans I'élément, I'extension vous permet
d’'indiquer de quel coté de I’axe - par rapport au sens de saisie -

faire « basculer » le mur, c’est-a-dire d’inverser ’ordre des couches.

La direction d’extension est mise en évidence par une fléche et par la
position de la premiére couche du mur ; vous pouvez en
activer/désactiver I'affichage dans les & Options saisie de points,
onglet Rech., affichage.

Selon la position de I’axe, les possibilités de saisie sont les
suivantes :
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Mur monocouche, axe sur le coté :

t~ f"fﬁ@

y

Point de départ de I'élément
Extrémité de I'élément

Axe

Extension

Sens de saisie

NWE >N =

Apreés clic sur &= 3 Inverser :

© >

Point de départ de I’élément
Extrémité de I’élément

Axe

Extension

Sens de saisie

(@R ==

Mur monocouche, axe centré :
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Dessiner un mur

Murs extérieurs droits

Astuce : Les propriétés des
murs (ou de tout autre
¢élément d'architecture du
méme type) peuvent étre
modifiées a tout moment a
I'aide de la fonction g
Modifier les propriétés
architecturales de plusieurs
éléments (de la méme facon
que vous aviez initialement
défini ces attributs).

L’élément d’architecture tridimensionnel que constitue un mur
regroupe globalement quatre composants :

¢ Point initial

e Point final

e Extension, définie par la position de I'axe (= ligne reliant le point
initial au point final) du mur.

e Hauteur ou liaison aux plans de référence standard

La représentation a I'échelle du mur nécessite d’en indiquer
I'épaisseur. En outre, il est possible de lui affecter un hachurage ou
un remplissage.

Vous pouvez également définir d’autres parameétres tels que le
matériau ou le corps d’état (métier).

Pour I'exercice, les murs extérieurs sont en bois et ont une épaisseur
de 36,5 cm.

Définir les propriétés d’'un mur

< Choisissez le module ﬁ’jf Murs, ouvertures, €l. construction dans
le J|:j Navigateur CAO.

1 Cliquez sur ]// Mur (icone déroulante Eléments d’architecture).

2 Cliquez sur Propriétés.

3 Définissez les parametres généraux :

- cliquez sur le mur monocouche dans le cadre Structure,
nombre de couches.

- sur le schéma, faites glisser I'axe vers I'un des bords du mur a
I’aide de la souris.

L’axe vous permet de définir 'extension du mur ; I’axe peut étre
placé le long de I'un des bords du mur ou n’importe ou dans le
mur.
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Conseil : Entrez une priorité
égale a I'épaisseur du mur en
mm.

4 Définissez les parametres généraux suivants dans I'onglet
Parametres, attributs :

cliquez dans la colonne Matériau/Code sur la ligne 1

cliquez sur _* |dans le champ de liste, entrez BOIS et
validez avec OK (vous enregistrez ainsi le matériau BOIS dans
la liste, et pouvez le réutiliser ultérieurement)

définissez de la méme maniere une Epaisseur de 0,365
cliquez dans la colonne Métier et sélectionnez Maconnerie

cliquez dans la colonne Priorité, enregistrez 365 dans la liste
et sélectionnez la valeur (méme procédure que pour le
matériau).

La priorité permet d’influer sur la maniere dont les éléments de
construction se coupent. Les éléments de priorité moindre sont

« découpés » au niveau de leur intersection avec d’autres
éléments, ce afin que les intersections ne soient pas comptées en
double lors du calcul des quantités.

sélectionnez la grandeur : m3
dans la colonne Interaction , choisissez : dynamique

activez 'option raccord automatique.



206 Murs Allplan 2005

La boite de dialogue Mur se présente comme suit :

Mur

Stucture, nombre de couches

Mode de modification

Ae
Couche n® Epaisz.  Position

ggggg I “ 1 03EB0 | & v
) Epaiss. totale : 0.3650 —=& =

Hauteurgouche1:| 27500 | [ Hautewr. . ] LY

Paramétres, attributs | Propriétés de format | Représentation des surfaces | Total

Identique dans toutes les couches . [ Hauteur [ Métier [ Priorité [ Grandeur Interaction Raccord aute

Huméro Ep... Ha... F+ Matérau/Code ke étier Friofité | Grandeur | [nteraction Fac...
1 03650 278500 < 4 BOIS Magonners 365 3 dyrarnique =

LChoix biblioth&que de matériaus
| v | [ Reduie <« ] [ ]S 1 [ Annuler

5 Définissez les parametres généraux suivants dans I'onglet
Propriétés de format :

- choisissez la plume (2) 0,35 et le trait 1
- choisissez la couleur 1 (noir) et le layer AR_MU

- vous n’avez pas encore besoin d'un Aspect de surface
(animation).
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Muméro — Flume
1 2

Paramétres, attibuts | Proprigtés de format | Représentation des surfaces [ Total

|dentique dans toutes les couches : Plume Trait  []Coulewr [ Layer

03 11— 1 I AR_MU a

Paramétres :

L’onglet Propriétés de format se présente comme suit :

== Trait Lj’ Couleur % Layer _.': Aspect de surface [ani...

A noter : Les parametres affichés dans la barre d’icones Format
n’influent pas sur la représentation des murs.

6 Définissez les paramétres suivants dans 1'onglet Représentation
des surfaces :

- activez I'option Hachurage, puis cliquez sur le hachurage
affiché et sélectionnez le hachurage n°5.

L’onglet Représentation des surfaces se présente comme suit :

Paramétres, attibuts | Proprigtés de format | Feprésentation des surfaces | Total

Muméro % Hachurage % P otif % Remplissage =il Suface de pixels E Style de surface
1 [ I m| -—- | -—- a -—- a

Remarque : Le programme
mémorise les parametres
réglés et les propose
automatiquement dans la
boite de dialogue jusqu'a ce
que vous les modifiiez.

7 Cliquez sur le bouton Hauteur... et réglez les parametres de
hauteur. Les bords supérieur et inférieur du mur seront liés aux
plans de référence standard.

- Bord supérieur : cliquez sur ¥ BS Plan supérieur et entrez
-0,2 dans le champ Distance.
Ainsi, le mur s’arrétera en dessous du plancher, a 20 cm sous
le plan de référence standard supérieur.

- Bord inférieur : cliquez sur # BI Plan inférieur et entrez 0
dans le champ Distance.
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Astuce : Lorsque vous
utilisez des murs
multicouches, chacune
des couches est liée aux
plans de référence
standard. Vous pouvez
donc définir une distance
aux plans de référence
différente pour chacune
couches.

Astuce : Pour en savoir plus
sur la fonction Mur, appuyez
sur la touche

F1

Cette fonction est décrite
dans I'aide en ligne.

Hauteur E|
Bord sup.
@ BS standard 25400
@ Distance 0.2000 B
S

+

il il &l

IERET .|

[ZJZ] Distance 0.0000 Bl standard 01100

8 C(liquez sur OK pour valider les boites de dialogue Hauteur et

Mur.

Renseigner des masques de saisie

Pour saisir une valeur, cliquez sur le champ de saisie souhaité,
saisissez la valeur au clavier et validez en appuyant sur la touche
ENTREE.

Pour saisir des valeurs destinées a compléter des listes

personnalisées, cliquez d’abord sur *

Pour valider votre saisie, cliquez sur OK.

Pour annuler votre saisie, cliquez sur Annuler ou appuyez sur
ECHAP.
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Une fois que tous les parametres sont définis, vous pouvez dessiner
les murs. Les valeurs indiquées ici correspondent aux dimensions
extérieures. C’est pour cela que la direction d’extension va vers
I'intérieur.

Dessiner des murs droits
1 Cliquez sur le type de mur / Mur droit.

2 Parameétres / Point de départ
Cliquez dans la zone graphique pour positionner le point de
départ.

Le mur est accroché au réticule.
3 Controlez et définissez I'’extension du mur :

e Dans la boite de dialogue Mur, vous avez placé I'axe du mur
(= ligne saisie) le long du bord du mur.

e Comme le montre le schéma qui suit, les dimensions des murs
sont données sous forme de dimensions extérieures.
Vous allez débuter le dessin par un mur horizontal a gauche,
le point de départ du mur étant situé vers I'extérieur ; la
direction d’extension du mur doit donc étre définie vers le
haut (vers I'intérieur).

e Contrélez 'extension dans 'apercu du mur accroché au
réticule. La petite fleche doit pointer vers le haut (=
I'intérieur).

e Si ce n’est pas le cas, vous pouvez « retourner » le mur en

le mur s’étend alors vers I'autre coté de la ligne saisie/de 1'axe.
4 Entrez la longueur selon I'axe des X : 1,25.

A noter : Si le programme vous invite a saisir a la valeur Y , Vous
p

pouvez soit cliquer sur le champ de saisie a coté de “##*, soit

passer a 'autre champ de saisie en appuyant sur la touche TAB.



210 Murs Allplan 2005

Pour dessiner les murs suivants, il suffira de renseigner les

Conseil : Si votre dessin n'est
parametres dX et dY dans la barre de dialogue.

pas visible entierement,
cliquez sur [#/| Afficher image 5 Entrez les valeurs suivantes :
entiére (dans le cadre de la

A dy : -4,5 dX : 1,375
fenétre).
dy : -2,5 dX : 6,615
dy : 2,5 dX : 1,375
dy : 8,74 dX: -4,635 £.63°

Astuce : Vous pouvez quitter

la fonction avec ECHAP, mais dy : 1,75 @
aussi en cliquant sur une i
barre d'icones a l'aide du
bouton droit de la souris. ® Direction d’extension du mur
><® 7 =
25 1375, 667 3T,

6 Appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction..
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Mur courbe

Le plan n’étant pas encore fermé, vous allez ajouter un mur courbe. Il
s’agit en fait d'un mur constitué d’'un grand nombre de segments. Il
est possible de définir jusqu’a 40 segments, mais vingt suffiront pour
notre quart de cercle.

Segmentation des murs courbes et quelconques

1 Cliquez a nouveau sur . Options (barre d’icones Standard) et
choisissez Architecture.

2 Cliquez sur Facettes dans la zone Saisie de murs de 'onglet
Saisie.

3 Entrez 20 dans le champ Nombre de facettes.

4 Dans Position 1ere facette, cliquez sur Entiere.

Facettes murs courbes, murs quelcongues E|
Murs courbes
Mombre de facettes [10-40) 20

Paosition 1&re facette

Murs quelcongues
(%) Segmentation cercle entier (8-350) 72

(O Fleche 0.0030

[0]:8 l [ Annuler

5 Cliquez sur OK pour valider.
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Un mur courbe se définit initialement comme un mur droit (point de
départ, point final, direction d’extension), mais il faut aussi lui
attribuer un rayon et une extension d’arc.

Dessiner un mur courbe

S Alaide de C&, affichez un agrandissement des murs auxquels
vous aller joindre le mur courbe.

1 Double-cliquez avec le bouton droit de la souris sur un mur
existant. La fonction ]// Mur devient active et les parameétres du
mur sélectionné sont repris.

2 Cliquez maintenant sur Propriétés,
entrez 300 dans la colonne Priorité de I'onglet Parametres,
attributs, puis cliquez sur OK pour valider.

A valeur de priorité identique, un nouveau mur coupe un mur
existant. Afin d’éviter que les extrémités radiales du mur courbe
ne coupent les murs droits existants, vous réduisez la priorité¢ du
mur courbe.

3 Sélectionnez le type de mur . Mur courbe.

4 Positionnez le point de départ du mur en cliquant sur la ligne du
mur (et non sur son extrémité).
Le point de référence s’affiche.

5 Si nécessaire, déplacez le point de référence vers 'extrémité
gauche du mur et entrez la distance. 0,2.

®Point final

@ Point de départ

6 Cliquez sur le point final du mur.

Une ligne droite se dessine ; elle constitue la ligne de référence
pour les extensions du mur et de I'arc.
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7 Cliquez sur le point d’extension de I'arc vers I'extérieur
Remarque : DA et DM sur le 1quez sur le pot xtenst v xierieu

méme coté de la sécante. La
ligne intérieure du mur
circulaire est le rayon.

DA et DM opposées. La ligne
extérieure est le rayon.

DM = Dir. d'extension du mur
DA = Direction de I'arc

8 L’extension du mur doit étre orientée vers 'intérieur. Observez la
fleche dans I'apercu et modifiez éventuellement la direction
d’extension du mur en cliquant sur =1 3 Inverser.

9 Parameétres / rayon / centre du cercle
Indiquez le rayon 5,745 et appuyez sur ENTREE pour valider.

Astuce : Au lieu de valider 10 La ligne du mur extérieur correspondant au rayon saisi est alors
avec la touche ENTREE du affichée a des fins de contrdle. Appuyez encore sur ENTREE pour
clavier, vous pouvez aussi confirmer.

double-cliquer avec le bouton
droit de la souris dans la zone
graphique.

11 Appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction.

W oir aussi
Les associations d’orientation
murfarc sont présentées dans
l'aide en ligne.
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Définition du rayon / centre du cercle

- Rayon : Allplan vous propose la derniere valeur saisie, ou
éventuellement la demi-distance entre le point de départ et le
point final.

- Milieu : Pour une meilleure orientation, la médiatrice au
centre proposé apparait sur la sécante.

Possibilités de définition
- Reprise du rayon proposé avec ENTREE.
- Saisie numérique par le clavier, puis ENTREE.

- Définition graphique a I’écran : clic sur un point de la
médiatrice ou clic sur un autre point défini.
Le centre est la projection orthogonale du point cliqué sur la
médiatrice.
La ligne de dialogue affiche alors la valeur du rayon.
Appuyez sur ENTREE pour la valider.
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A ce stade, il est utile de mettre en évidence le centre du mur courbe
sur le plan et de le coter. Nous en aurons encore besoin.

Vous allez assigner un layer de dessin spécial au centre, afin de
pouvoir le masquer ultérieurement.

Assigner un layer

Contrairement a ce qui se passe pour les murs, ce n’est pas dans la

o]
boite de dialogue Propriétés que vous affectez le layer des
éléments de type point isolé et des autres éléments de dessins tels que
les lignes, les rectangles, les cercles, etc.

En regle générale, un layer spécifique a la fonction est
automatiquement activé lorsque vous cliquez sur une fonction.
Si ce n’est pas le cas, procédez comme suit :

e Appelez la fonction.

e Sélectionnez le layer souhaité dans la barre d’icones Format.

e Dessinez.

Dans le cas de la fonction @ Point isolé, vous devez, aprés avoir
appelé la fonction, commencer par sélectionner le symbole souhaité,
puis sélectionner le layer et enfin positionner symbole, maintenant
associé au layer de votre choix, dans la zone graphique.

Sélectionner le layer actif
2 La fonction - % Point isolé par exemple - est active.

1 Appelez la fonction souhaitée ; & Point isolé (module £
Dessin, icone déroulante Créer) dans notre exemple.

2 Sélectionnez le symbole 1 Croix, point, réglez la taille du
symbole a 5 mm et cochez I'option Taille constante sur le plan.
Validez en cliquant sur OK.
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Astuce : Pour avoir un
meilleur apercu des layers que
vous avez déja utilisés, cliquez
sur % Sélectionner,
paramétrer layer(s) dans le
menu Format. Dans I'onglet
Sélection layer/visibilité,
choisissez ensuite I'option :
Layers existants dans les
calques chargés.

Point symbole E|
Symbole ==l Paraméties
| 5.000 Taills en mm/pouce
-~
1 + = 0.000 Angle symbole [degré]
2 (O Cercle, point fize de cadastre, regard d Taille constants sur ls plan
3 Caré, bome, bac & flewrs, puits
D P [7] Pris en compte lors de rotation
4 B Regad dégout, tuvau
5 0 Cercle double &l [] Relier les spmboles par une polyligne
B @  Plague d'égout, cheminge de visite, boul
7 Cercle double large Représentation
g A Point tigonométrique
9 ¥ Reverbre électique
10 A Paint tiangulaire
1 | Trait dejalon
12 [<1 Bamre
13 {0 Avbie 1, cercle discontinu avec point @
<l >

3 (liquez dans le champ de liste Sélectionner, paramétrer layer(s)
(barre d’icones Format).

4 Sile layer DE_GENO1 est proposé dans la liste de sélection rapide,
choisissez-le.

5 S’il ne se trouve pas dans la liste de sélection rapide, cliquez sur
Régler... et activez-le dans 'onglet Sélection layer/visibilité de la
boite de dialogue Layer en le double-cliquant a I'aide de la souris.

DE_AXES v| 8 [301 ez v | iR
Généralll
| Générald2
DE_GEND3 Général03
DE_GENOD4 Général04
DE_GENOS Général0h
TS_GEN Armature par TS - Général
DE_GENO? Général0?
DE_AXES Axes
DE_TRAM Trame
DE_CA Construction d'aide

6 Positionnez le symbole sur le centre.

Coter le centre

Vous allez également assigner un layer de cotation spécial aux cotes,
afin de pouvoir les masquer ultérieurement.
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Pour les cotes, I'assignation du layer et des autres propriétés de
format telles que la plume, le trait et la couleur s’effectue dans la

]
boite de dialogue @ Propriétés ; la procédure est donc
semblable a celle mise en ceuvre pour les murs (ou les talons).

Coter le centre — cote horizontale et cote verticale
2 Choisissez le module =Y Cotation dans le J|:j Navigateur CAO.

1 Cliquez sur |H'| Cote (icone déroulante Créer).

]
2 Cliquez sur % Propriétés et définissez les parametres
suivants :

e Choisissez le layer CO_100.

e Sélectionnez la police Nemetschek
8 ISONORM DIN 6776 (onglet Texte).

Cote

Syrbale dz limite dz cate

Texte Yaleur || Options de saisie

4

Haut. ouverture [¥] 8ISONORM DIN 6776

1.0
et cate en mm

Taille en mm/pouce 3.0
il Barre oblique N
Symbole de limite de cote —+ q L 201 L 1 135 L 149 L
il f T 7
Optiohz 138
Afficher la cote Xri
[] Teste remplace waleur pour les sections identiques
Identique pour tous les éléments Plume Trait Couleur
Elément = Plume = Trait {# Couleur % Layer
Cote 1 025 1 ———— 1 I 0E_AMEU
Trait de rappel 1 — 025 1 1 I 0 AMEU
Symbole 1 — 0258 1 1 I [F_AMEL
Yaleurs/ T entes 1 — 025 1 I CE AHMEL

[ SISONDRMDINGT?E  v| | 280 % [ 125 +| G
280 [ 1m e G
Teste supplém. [ SISONORMDIN G776 »| | 280« 15~ G

Wernfization de l'onientation des textes Pasition

[ tazquer le fond des valeurs I N e

] Représenter valeurs et testes & 'ehvers +-—-—-7+'—
Distance entre texte Il N N

X

b [ oK ] [ Annuler
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e Choisissez I'unité de la valeur de cote :
m, cm (onglet Valeur).

Teste Yalewr | Dptions de saisie

Uit v Caractére(z) avant la valeur
Amondi en mm g £ Caractérelz] aprés la valeur
Nambre de décimales 3 E
Zéros aprés la virgule 2 E

E criture en expozant

Activez I'option Pas de trait de rappel (onglet Options de
saisie).

Teste Yalew | Options de saisie

Trait de rappel

Cotes
® Pas de trait de rappel Espacement des cotes 100
e ; : &n mm/pouce [papier :
() Limité par polyligne d'aide e [papier)

() Distance au point de référence
() Lakhgueur prédéfinie

Longueur en mm/pouce [modéle]

Réglez les autres parametres conformément aux figures qui
précedent.

3 Validez les parameétres en cliquant sur OK et cotez le centre a

I’aide des fonctions |H| horizontale I: verticale (icone déroulante
Créer).

Coter le centre - rayon

1 Cliquez sur (™ Cotation de courbes (icone déroulante Créer) pour

coter le mur courbe.
2 Choisissez le layer CO_100 (barre d’icones Format).

A
3 Dans la boite de dialogue % Propriétés, choisissez 'unité m,
cm.

Pour les autres parametres, choisissez les mémes réglages que
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pour les cotes horizontales et verticales que vous avez dessinées
auparavant.

4 Cliquez sur la ligne extérieure du mur et choisissez 1’option
Rayon dans la Barre dynamique.

Dans le menu Affichage = Barres d’icones, vous pouvez
spécifier si la barre dynamique doit s’afficher dans la barre
d’état ou dans une barre d’icones distincte.

Barre dynamique 9]

Fayon Angle Arc

Barre d’icones distincte

| Raon | ange | ae ] Options dans la barre d’état

5 Cliquez sur un point par lequel la ligne du rayon doit passer, puis
terminez la fonction en appuyant deux fois sur ECHAP (ou
cliquez a I'aide du bouton droit de la souris sur une barre d’icones
ou une icone déroulante).
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Layers visibles et invisibles

Les cotes n’étant pas utiles actuellement, vous allez en masquer le

layer.
Astuce : Lorsqu'aucune Masquer un layer
fonction n'est active, vous
pouvez également appeler la 1 Cliquez sur % Sélectionner, paramétrer layer(s) dans le menu
boite de dialogue Layer par Format, puis sur Régler...

un double-clic a 'aide du

bouton droit de la souris dans

la zone graphique. 3 A Tlaide du bouton droit de la souris, cliquez sur le layer
CO_100 Cotation 1/100 et choisissez Masqué, inaccessible.

Choisissez I'option Ensemble de la hiérarchie des layers.

Layer r‘5__<|
Sélection layer/visibilité | Types de plan | Groupes de planification | Définition format | Structures de layers

E] Grp planification:  [ALLPLAN v

| Etat actuel : Trmeh g
2 TX_500 Teste 1/500 R
T T 1000 Teste 141000 antenu de a lite
=1-[_ Cotation
E»C0_GEN Général
Cotation 1410 () Lapers existants dans les calques chargés

Cotation 1420 (®) Ensemble de |a higrarchie des layers
Caotation 1./50

[ on
Cotation

Cotation
Cotation|  Yisible, inaccessible

Courant
Accessible =hul

=L Amén. paysage, Urbanisme

T PU_GEN Général A
T PU_FORE Peuplem ?eletcz?nn;ar koot
% PU_REPA R &partir o ?;e_ ORper
= PU_CHE Cheming Tout réduire
EPU_HABP Habilage  pechercher. ..
XxPU_PARCE Parcelle Imprimet. .. on dang e calque
T PU_BAT Batiment
T PU_ETAGE Miveau ¢  Charger Favaris... oulewr fixe aux
= PU_SSEP Surfaces  Enregistrer le paramétrage en cours dans les Favoris,.. Jlacé_sblsur des
= Architecture rcessibles
G T AR_GEN Géndral Reprendre visibilité de kype de plan...
éAH:MU m Enreqistrer le paramétrage en cours en tant que type de plan...
‘ = am tas e . Couper..
Renommet ...

Mouveau layer. ..

4 C(Cliquez sur OK pour valider.

Vous pouvez procéder de la méme maniére pour réactiver I'affichage
des layers masqués.
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Le layer actuel (voir dans la barre d’icones Format) ne peut pas
étre masqué !
Le cas échéant, choisissez d’abord un autre layer — STANDARD,
par exemple.

Que faire si des éléments ne sont plus visibles ?

Cliquez sur % Sélectionner, paramétrer layer(s) dans le menu
Format et activez I'affichage de tous les layers.

Si les éléments ne sont toujours pas visibles, cela peut étre dii aux
droits d’accés de votre groupe d’utilisateurs. Dans la boite de
dialogue Layer de I'onglet Groupes de planification, choisissez
alors un groupe ayant tous les droits ou adressez-vous a votre
administrateur systeme.

\ ryr

Quel layer est assigné a I'élément ?

Pour vérifier I'assignation des layers aux éléments, vous devez
afficher les layers un par un a l'aide de la fonction
% Sélectionner, paramétrer Layer(s) dans le menu Format.

Pour déterminer le layer d'un seul élément, cliquez a 'aide du
bouton droit de la souris sur cet élément et sélectionnez
Propriétés format.

Toutes les propriétés, y compris le layer, sont listées dans la boite
de dialogue correspondante.

Vous pouvez aussi modifier ici le layer de I'élément actif. Il n’est
cependant pas possible de modifier en méme temps les éléments
liés a ce layer — comme des ouvertures de fenétres dans les murs.
Pour cela, nous vous conseillons d’utiliser la fonction

& Modifier les propriétés de format d’'un élément.

Vous pouvez modifier le layer assigné a un ou plusieurs éléments
a l'aide de la fonction 5"" Modifier les propriétés de format d’un
élément (icones déroulante Edition). La fonction modifie
également le layer des éléments liés :
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Modifier, les propriétés de format
Tupe de modification
(&) Modifier les proprigtés de format
O Convertir dessins en constuctions d'sids
O Convertir constiuctions d'aide en dessins

) Modifier "de layer" pour plumne, trait &t couleur

Propriétés de format

(] Epaiss. plume 2 035 v |
[ Type bat B ——
[ Coul. ligne B B
[ N* segment | 56 |

Layer STANDARD D\(

[ Ordre (+ signifie devant) II' < [Wl >

I Ok H Annuler ]

]
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Murs intérieurs

Pour dessiner les murs intérieurs, vous allez tout d’abord reprendre
les parameétres d’'un mur extérieur, puis modifier I’épaisseur, 1'unité et
la priorité.

Créer des murs intérieurs
< Le module ﬁif Murs, ouvertures, €l. construction est actif.

1 Cliquez deux fois sur un mur extérieur de votre choix a I'aide du
bouton droit de la souris.

Cela active la fonction ]// Mur et les parameétres du mur
sélectionné sont repris. Il n’est donc pas nécessaire de réitérer la
liaison aux plans (hauteur).

2 Choisissez le type de mur / Mur droit.

3 Modifiez les Propriétés suivantes dans I'onglet Parameétres,
attributs :

- Epaisseur (m) : 0,175
- Priorité : 175
- Unité : m?
puis cliquez sur OK pour valider.

4 Parameétres / point de départ
Dessinez le premier mur intérieur horizontal en cliquant sur les
angles intérieurs existants. Controlez la direction d’extension du
mur dans 'apercu, et modifiez-la au besoin en cliquant sur

oy o

@'Dir. d'extension

A noter : Si le mur doit étre ajusté entre deux murs ou bien s’il
doit s’étendre jusqu’a des points de murs définis précédemment,
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vous n’avez pas besoin d’appuyer sur ECHAP pour terminer le
dessin.

5 Pour déterminer le point de départ du mur vertical suivant,
cliquez sur la ligne supérieure du mur que vous venez de dessiner.
Le point de référence (fléche) s’affiche a 1’écran.

6 Déplacez le point de référence vers I’angle du mur et indiquez la
distance : 4,135.

Lp

pat S
Direction
N d'extension
~
@ ®

=x (i %

&

o~
FEN

12536° 4.135 172 4.325 362

7 Parameétres [ jusqu’au point
Entrez la longueur du mur :
dX :0-

TAB
dY : 2,76;
direction d’extension a droite.

8 Modifiez les Propriétés (onglet Parametres, attributs) :
- Epaisseur (m) : 0,115
- Priorité : 115
et cliquez sur OK pour valider.

9 Dans la barre dynamique, cliquez sur b,_ Saisie par lignes
perpendiculaires.
Si le programme attend une saisie dans la direction Y, entrez
simplement O dans le champ dY.

10 Cliquez sur I’'angle du mur (voir la figure suivante) pour
positionner le point final.
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Astuce : Au lieu de quitter
une fonction avec ECHAP,
VOous pouvez cliquer sur une
barre d'icones a I'aide du
bouton droit de la souris.

11 Dessinez les murs intérieurs restants (voir la figure).

Faites attention aux murs d’épaisseur 10 cm !

Pour ces murs, changez également le matériau (placo), le métier

(travaux a sec) et I'unité (m). Désactivez aussi les hachures.

4167 4,135 Xfmkf 301 355

375
Y 4}/

173°

¥

351

1% 1605

2.76

e

17°
A7

LON10
R
y,

2325

365
J/’[J/

36 4135 W 935 1P 1885 3
A A% H A

36% 4075 175 1635 36

12 Appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction.

15 554 365

175426 10 140 11° 251

232°

36°
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Saisie d'éléments d'architecture sur la base de points de référence

Ligne de dialogue

<Fenétre> Point de référence différent f distance au pt de référenge

Lorsque vous pratiquez une ouverture dans un mur par exemple, ou
lorsque vous joignez un mur intérieur a un mur extérieur, cliquez sur
ce mur a proximité du point de départ du nouvel élément.

A noter : Si vous voulez utiliser ce mode de saisie, la distance 0.000
doit figurer dans la ligne de dialogue.

Ligne de dialogue

<Fenétre> Paramétres / ligne exténeure du miy —~ i

Le programme affiche alors la distance au point de référence le plus
proche (extrémité du mur, coté d'une ouverture par exemple) dans la
ligne de dialogue.

Db [ nooo | v [ oooo | [A]

Remarque : Pour dessiner
avec preécision, il n'est pas
nécessaire de cliquer
exactement sur le point au
niveau duquel le nouvel
élément doit commencer.
Vous pouvez entrer la valeur
exacte dans la ligne de
dialogue.

Le point de référence est mis en évidence par une fleche en couleur
de construction d’aide ; le point cliqué, marquant le début du nouvel
élément, est représenté par un carré en couleur de construction
d’aide. La fléche pointe vers le point cliqué.

B__
!

Fig. : Saisie d’'un élément d’architecture sur la base d’un point de
référence

A Point de référence, la fleche pointe vers le point d’insertion du nouvel
élément

B Point de départ du nouvel élément, positionné par un clic sur le mur

d  Distance au point de référence, affichée dans la ligne de dialogue
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Vous pouvez utiliser la distance au point de référence de I'une des
maniéres suivantes :

Validez la valeur figurant dans la ligne de dialogue en appuyant
sur la touche ENTREE

Entrez une nouvelle valeur dans la ligne de dialogue, et validez
avec ENTREE

Choisissez un autre point de référence, si vous connaissez la
distance a 'autre extrémité du mur par exemple, en cliquant sur
le point souhaité, et la nouvelle distance s’affiche dans la ligne de
dialogue.

A noter : Par défaut, le programme propose toujours la distance au
point de référence le plus proche.

Cas particulier : murs multicouches

En principe, vous définissez des murs multicouches de la méme
maniere que les murs monocouches. Suivez simplement les conseils
suivants :

La saisie du matériau, de 1'épaisseur, du métier, des propriétés de
format et de la représentation (hachurage, motif, remplissage)
s’effectue pour chaque couche. Dans les onglets Parameétres,
attributs, Propriétés de format et Représentation des surfaces,
chaque couche est paramétrée sur une ligne distincte.

Il en va de méme pour la Hauteur et la Priorité (selon que vous
avez ou non coché les options correspondantes sur la ligne
Identique dans toutes les couches).

Vous pouvez assigner des layers différents aux différentes
couches (onglet Propriétés de format).

L’axe peut étre librement positionné, par exemple le long du bord
ou au centre de chaque couche ou du mur entier (dans le
schéma).

Définissez le comportement en cas d’intersection avec d’autres
éléments via le parametre Priorité des différentes couches.

Chaque couche peut avoir un comportement en cas d’intersection
différent.
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Extension des éléments de construction, murs
multicouches

Vous étes déja familiarisé avec la notion d’extension des murs
monocouches. Dans le cas des murs multicouches, la position de
I’axe est particulierement importante lorsque celui-ci n’est pas placé
le long du bord du mur, mais centré ou librement positionné dans le
mur. Vous devez alors étre particuliérement attentif a la position de
la premiere couche, également visible dans I'apercu.

Selon la position de I’axe et le nombre de couches, les possibilités
de saisie sont les suivantes :

e Mur multicouche, axe placé sur le c6té de 'une des couches dans
le mur (ici entre les couches 2 et 3) :

Point de départ de I'élément
Extrémité de I'élément

Axe

Extension des deux cotés de I'axe
non centré, premiere couche a droite
C Sens de saisie

1
2
A
B

Apreés clic sur &= 3 Inverser :
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Point de départ de I'élément
Extrémité de I'élément

Axe

Extension des deux cotés de 'axe
non centré, premiere couche a gauche
C Sens de saisie

W N -

Mur multicouche, axe centré dans I’élément :

@)D
e

//“@
Za

o)
©

Point de départ de I’élément
Extrémité de I’élément

Axe

Extension des deux cotés de 'axe
ici, premiére couche a droite

C Sens de saisie

W N =

Apres clic sur &1 3 Inverser :
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©

Point de départ de I'élément
Extrémité de I'élément

Axe

Extension des deux cotés de I'axe
ici, premiére couche a gauche
Sens de saisie

W N -

@)
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Priorités des murs extérieurs multicouches

Si la premiére couche d'un mur multicouche constitue la face
extérieure du mur, nous vous recommandons d’affecter a cette
couche la priorité maximale, afin d’obtenir un raccord correct a
I'angle du mur.

600
(A s00
L 77
400 Voo 7
(PRI LI /7
v
/Y
77,
o
a7
2
/) '3 > |4
a7
000 :::o,ozozo;ozozo;ozozozozo, a
£ RRERIRIRRRRIRIRSY
o/
o
S S S S
LSS S S S
S S S S S S
Légende :
1-4 Sens de saisie du mur droit
A Priorités du mur extérieur :
Couche 1 = 600
Couche 2 = 500
Couche 3 = 400
B Face extérieure
C Direction d’extension sur le coté (ici vers la droite)

Figure : Priorités dans le cas de murs extérieurs multicouches
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Priorités en cas de raccord en T de murs multicouches

Pour les raccords en T, vous obtiendrez un résultat correct en
affectant la méme priorité aux couches qui doivent se couper.

Ceci concerne aussi bien les raccords générés pendant la création
d’'un mur que les raccords générés ultérieurement a 1’aide des
fonctions

:|->| | Joindre deux murs et
:|+| Mur vers ligne.

500 KRR R RN ZBIERRRLRIRRRLIRRRLRIIRIIRLKN
Sedoletetetolotetetotototetetootetetotototetetoetete ) RIS
@ 400
S S LSS S S
300 //////////////////////% %/////////////////////%
LA S S S L 7
200 A N\ IN 7 q
s
7 // 7
oz 7/
7, 7
/7 s
o 7
s s
7/ — 2
% 7
. 7
v, L
0 e
v, o
./ // 7 Yy
0 N,
7/ 7,
©N
200 300 200
Légende :
A Priorités du mur extérieur :
Couche 1 = 500
Couche 2 = 400
Couche 3 = 300
Couche 4 = 200
B Face extérieure

Priorités du mur intérieur :
Couche 1 = 200
Couche 2 = 300
Couche 3 = 200

Figure : Priorités dans le cas de raccords en T
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Faramétres, attributs

Froprigtés de format | Beprésentation des sufaces | Total

ldentique dans toutes les couches Heétier Eriorité Grandeur Interaction Faccord ato

Huméro Ep.. F+ Matériau/Code bd &tier Priorité | Grandeur | Interaction Rac..
1 0.2400 25000 ¥ & Brigue Magonnere 100 ma Aucune a
2 01000 26500 ¥ & Couche izolante Magonnerie 100 m3 Alcune a
3 01150 26500 ¥ & Magonnerie 100 m3 Alcune a

Couches de hauteur différente dans les murs
multicouches

La définition de la hauteur de murs multicouches est analogue a celle
de murs monocouches. Si vous souhaitez affecter une hauteur
moindre a certaines couches (pour mettre en place une dalle de
plafond par exemple), assurez-vous que 1'option Hauteur est
désactivée sur la ligne Identique dans toutes les couches (onglet
Parametres, attributs). Vous pouvez alors affecter une hauteur
différente a chacune des couches.

Liez la hauteur des couches du mur aux plans de référence inférieur
et supérieur et, pour les couches de hauteur moindre, entrez par
exemple I'épaisseur de la dalle sous forme de valeur négative dans le
champ Distance.

Bard sup.

R EEH
(3] Distance 01600

) ()
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Fenétres et portes dans les murs multicouches

Pour placer des baies de fenétres et de portes dans des murs
multicouches, procédez de la méme maniére que pour les murs
monocouches. Basculez ensuite dans ’onglet Sens ouverture de la
boite de dialogue Propriétés.

Quwerture | Sens ouverture

Type

EE=SEL =N mlay

Vous pouvez y choisir I'un des sens d’ouverture proposés — qui
dépendent du nombre de couches (2 au minimum) de mur définies -
et saisir les valeurs d’'un décalage éventuel.

Fieprézentation
Cité ext. 0.0000 0.0000

0.1750 el Deca TT TT 2

01000 en
I
d
01250 £ B

Cité int. 1.0100

l Déca 0.0000
—*

1.0100 H
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Exemple : mur multicouche, couches de hauteur différente

Paramétrage du mur :

Mur

Structure, nombre de couches

Mode de modification

Couche n® Epaiss. Position

0.0000 : - 1 0200 |+ -/
LSS 2 01000 % -

03300 PoeeeEEE s -

Epaiss. totale : 03300 —+F -

Hauteur couche 1: 2.5800 | [ Hauteur... ] E2 S

Paramétres, athibuts | Proprigtés de format | Représentation des surfaces| Total |

|dentique dans toutes les couches 1 [ Hautewr [ Métier Priciité Grandeur Interaction Raccord auto
Muméro Ep... Ha... F+  Maténiau/Code hd&tier Prionté | Grandeur  Interaction Rac...
1 02400 25800 & & B25 Magonnerie 300 me dynamique ]
2 01000 27800 ¥ & Couche izolante Travaus 4. 300 2 dymarnique o]
3 00500 27500 ¥ & Brigue Travaux & ... 300 me dynamique ]
|dentique dans toutes leg couches © [ Plume [ Trait [ Coulewr ] Laper
Muméro — Plume == Trait {4 Couleur % Layer _‘.! Aspect de surface [ani...
1 1 025 1 1 I AF_MU a
2 1 0.25 1 1 N CR_MU a
3 1 025 1 1 I AFR_MU a
Muméro % Hachurage % atif % Remplissage L= Surface de pixels Z§° Style de surface
1 7 g --- 0O --- O --- o
2 B 4 g --- O --—- O - 5]
3 [ v | -—- O -—- a - O
LChoix bibliothéque de matériaux Paramétres : bye

n | V| Feduire << ] [ 0k ] [ Annuler
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Hauteur pour la couche 1 :

k3 BS lié au plan supérieur, Distance : -0,2
p p
A& BI lié au plan inférieur, Distance : 0
Hauteur rg|
Bord sup.
OFPRIEE e
BS
E.Z] Distance -0.2000
y
AT 5
Bord infér
NRFSER g T
() pistance 0.0000 Bl standard 01100

Hauteur des couches 2 et 3 :
¥ BS li¢ au plan supérieur, Distance : 0

2 BIlié au plan inférieur, Distance : 0

Plan standard sup.

276

)=
) >

17
Ly
A1

232°

45
Py

F—F ] Plan standard inf.
L 1375
Vue en plan Coupe

Le cas échéant, annulez les parametres ci-dessus pour les exercices
suivants.
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Projections et

Afficher image entiére
Zoom

Déplacer image
Rafraichir I'image
Zoom arriere

Zoom avant

Déplacer zoom vers la gauche

Vue en plan

Isométrie arriere/gauche
Vue de derriere
Isométrie arriere/droite
Vue de gauche

Vue de droite

Isométrie avant/gauche
Vue de face

Isométrie avant/droite

Projection quelconque

Mode de déplacement

Zoom précédent

Zoom suivant

Enregistrer, afficher un zoom
Toujours au Ter plan (actif)

Tjrs au Ter plan (désactivé)

Calcul faces cachées

Afficher coupe

Copier dans le Presse-papiers

#*

¥

-
-

wls
£

4+
—

i
™,
x
o
-
=
A
¥
LY

fenétrage

Lorsque vous travaillez avec des murs et d’autres éléments de
construction, un seul clic de la souris vous permet de visualiser le
batiment dans I'espace. Les icones des projections se trouvent dans
chaque cadre de fenétre.

Allplan permet d’afficher simultanément plusieurs projections.
Chaque fenétre affiche un zoom quelconque, 'image entiére ou une
projection en isométrie.

Vous pouvez choisir parmi ['une des options de multifenétrage
prédéfinies et les modifier individuellement.

Choisissez le mode de représentation a 1’écran dans le menu
Fenétre.

(]
(A
]

I
I

=il
T

d\e||1e

dpe

Dans la partie inférieure du cadre de chaque fenétre se trouvent des
icones qui vous ont déja été présentées dans la lecon « Notions de
base » (voir ci-contre).
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L’exercice suivant vous familiarisera avec les principes du fenétrage.

Multifenétrage : détail et vue d’ensemble
1 Cliquez sur (- | 3 Fenétres dans le menu Fenétre.

2 Dans la fenétre en haut a gauche, cliquez sur £} Vue en plan.

A& Allplan 2005 - Tutorial - Modeéle:CQ111 - Modéle RdCh

Fichier Edition Affichage Insertion Formatb ©Outils Créer Modifier Reépéter Fengtre 7
RE[sRE B p-3 = sEEAD N
|>>0.35

vll

v| 1N ~|STANDARD v 1§ 301 S5 v |1

=

/‘ I &£|Yue en plan:3 EJ@|E| & Yue en plan:1
Al

|

¢,

* Qs — 4 8B e T ] 00
£ Vue de face:2 Eﬂilgl

K Qb3 — e [T]E o O [ 9097 v Tl Tl % Qe — 4 fE e e 5 a5 v A - 0

J Sélectionner un menu ou un menu contextuel

Appuyez sur F1 pour obtenir de ['aide, % Mode: 7Menu  Echells 11100 | Longueur @ m  Angle: 0,000 djeudi g avril 2004\

3 Dans la fenétre de droite, sélectionnez 'Ck Zoom et définissez le
zoom en créant une zone de sélection autour de la partie a
agrandir a I’aide du bouton gauche de la souris.

De cette facon, vous pouvez travailler sur un détail tout en gardant
un ceil sur I'ensemble du dessin.
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Trame

Pour faciliter la mise en place des poteaux, vous allez définir une
trame.

Créer une trame

9 Activez le calque 1 (trame) et rendez le calque n° 111 passif en
arriere-plan. Activez le module ,E' Dessin étendu dans le
“I4 Navigateur CAO.

Astuce : Dans l'onglet 1 Cliquez sur ﬁ Créer une trame (icone déroulante Créer).
Représentation des

: Options générales, vous
pouvez préciser que tous les - Plume 7 0,13
éléments des calques passifs

2 Dans l'onglet Axe X définissez les parametres suivants :

. . . - Trait 11 ———
en arriére-plan doivent étre
représentés dans la méme - Nombre zones 5
couleur. .
- Dépassement 0,3

- Dans le cadre Automatique, cochez la case Plume, trait, coul.
ident. dans toutes zones.
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Trame El

Aue X | A
Anniotations
Paramétres txt Zone E] l:
Inclinaizon tst Flume
Distatice tat Trait 11T ——— | »
Farmat annotation Coulewr 3 v
Annotation debut

[ Cadre Mombre axes

|:| O O D Type cadre Pas 1.2500

FParaméties génsraus

| en haut hd | Pos texte

. Marnbre zohes
Drébut annaotation

il

*) gauche ) droite Dépaszement 03000
Automatique
. . R d Lation de '
Plurme, trait, coul. ident. [ Sl el i el ]
dahz toutes zones [ Créer zohes & partir des distances. . ]

[ Ok l ’ Annuler ]

Vous créez ainsi cinq zones différentes pour lesquelles vous allez
définir les pas ci-dessous.

« Dépassement 0,3 » indique que chaque axe dépasse de la trame
de cette distance (voir figure a la fin de I'exercice).

3 Dans Zone, cliquez sur la fleche de droite pour passer d’'une zone
a la suivante et définissez les pas suivants :

—

Zone 2 3 4 5

—

Nombre axes 1 1 1 2

Pas 1

25 1,375 6,615 1,375 1,25

4 Dans l'onglet Axe Y, choisissez le format d’annotation A B, réglez
les mémes parametres de plume, de trait et de dépassement que
dans l'onglet Axe X, puis définissez 3 zones.
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Trame le
AxeX| e |

Annotations

Paramétres txt Zone E]
inai 0.0000

Inclinaizor kst Plume 7 013w
Dist, bt 01000

istance b= Trai N —— v
Farmat annatation

Couleur

Annotation debut

) —
Pas 27550
|:| O O O Type cadre
Pos teste Paraméties généraus
Début annaotation
@ haut ) bas Dépassement 0.1000
Automatique
Plume. trait coul. ident, [ Reprendre annotation de » ]
danz toutes zones [ Créer zones & partir des distances... ]
[ Ok ] [ Anruler ]

5 Dans Zone, cliquez sur la fleche de droite pour passer a la zone
suivante et définir les pas suivants :

Zone 1 2 3
Nombre axes 1 1 2
Pas 9,4 2,5 2,755

6 Cliquez sur OK pour valider, puis sélectionnez le layer DE_TRAM
dans la liste Sélectionner, paramétrer layer(s) de la barre
d’icones Format.

7 Dans la barre dynamique, vous pouvez indiquer si les lignes de la
trame doivent uniquement s’afficher dans les vues 2D ou
également dans les vues 3D. Cliquez sur Ligne 2D.

8 Définir le point d’insertion
Positionnez approximativement la trame en haut a gauche du
plan.

9 Point ou droite de référence / angle de rotation
Appuyez sur ENTREE pour valider la valeur 0,00 proposée (o
saisissez-la).

[
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10 Cliquez sur I Déplacer (icone déroulante Edition) et cliquez sur
un point quelconque de la trame.

Pour positionner la trame précisément sur le plan, paramétrez les
options d’accrochage de points comme indiqué ci-dessous :

11 Cliquez dans la zone graphique a I'aide du bouton droit de la
souris, puis choisissez + Options saisie de points dans le menu
contextuel
choisissez 'onglet Accrochage., cochez 'option Intersection et
désactivez toutes les autres options.

Dans l'onglet Rech., affichage, activez Afficher les symboles
d’accrochage des points.

Conseil : Agrandissez un
angle du batiment avec

{% Zoom. Rech. .affichage Acecrochage

Puaints accroches

Options saisie de points gl

Point [ou extrémité]
Intersection
[ Centre
] Elément
[ Paint de trame

Fanction régle par bouton miliew
ou Ctil + bouton gauche souriz

o X % X +

2.00 R ayon d'accrochage (mm)

[ Ok l ’ Arinuler

12 Du point / dX ... - Vers point
Cliquez sur un point pertinent de la trame et positionnez celle-ci
sur I'angle de batiment correspondant.
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Astuce : Vous pouvez
également créer une trame
(un peu comme un cartouche)
avec des lignes et des
paralléles.

ﬁ
=
&
|
o
e
|
a~
EN
N
e
e
[
N
=
B
[
275

7
i
#Ag
|

|

|

|

|

|

-
I
L

13 Ajoutez une cotation a la trame comme indiqué a la figure ci-
dessus.
Veillez a bien utiliser le layer CO_100.

14 La représentation des cotes n’est pas nécessaire a I'étape suivante.
Vous pouvez donc les masquer :
cliquez pour cela dans le champ de liste Sélectionner, paramétrer
layers(s) de la barre d’icones Format, sélectionnez Régler...,
cliquez a I'aide du bouton droit de la souris sur le layer CO_100
Cotation 1/100 et choisissez Masqué, inaccessible.

Si la trame ne correspond pas a ce que vous souhaitiez, la
fonction % Modifier une trame (icéne déroulante Modifier)
permet d’y remédier. Vous pouvez procédez comme pour la
création de la trame, mais vous n’avez pas besoin de positionner
la trame.
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Il manque encore les lignes de trame pour le poteau rond. Vous allez
définir leur position de maniére graphique.

Compléter une trame par des lignes
< Le layer actuel est DE_TRAM.

1 Sélectionnez i? Construction d’aide dans la barre Format et
dessinez deux diagonales a I'aide de la fonction / Ligne.

2 Désactivez la fonction Construction d’aide.

3 Cliguez sur == Reprendre dans la barre d’icones Format, puis sur

Tout dans la boite de dialogue Que reprendre ? pour
activer toutes les options en une seule opération. Cliquez ensuite
sur une ligne de trame existante.

Vous reprenez ainsi les parameétres de layer, d’épaisseur de plume
et de type de trait de la trame dans la barre d’icones Format.
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Que reprendre ? &l

E paizseur plume

Type de trait

[ Ok H Annuler ]

Vous allez dessinez une ligne horizontale et une ligne verticale
passant par I'intersection des diagonales.

4 C(Cliquez pour cela sur |||| Parall¢le a un élément dans I'icone
déroulante Dessin, choisissez une ligne de trame et cliquez sur
I'intersection (Par point).

5 Appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction.
Vous pouvez effacer ensuite les diagonales d’aide.
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Poteaux

Astuce : La fonction ]:
Poteau peut étre utilisée pour
créer tous les types
d'éléments de construction en
forme de colonne, par
exemple des barres de garde
de corps, des pieds de table
ou des réverberes.

Vous pouvez maintenant dessiner les poteaux : les poteaux de forme
rectangulaire et le poteau intérieur sur le calque 111, les poteaux du
parking sur le calque 112. La saisie fonctionne comme pour les

murs : il faut définir les parametres puis positionner le poteau sur le
calque.

Positionner des poteaux

2 Rendez les calques 1 Trame et 111 Modéle RdCh passifs en
arriere-plan et activez le calque 112 Parking RdCh.

O Définissez les : Plans de référence standard du calque 112.
Haut inf. : -0,11 ; Haut. sup. 2,64 (comme pour le calque 111).

1 Cliquez sur ]: Poteau (icone déroulante Eléments
d’architecture).
Assurez-vous que le layer AR_PT est bien activé, sinon
sélectionnez-le (menu ou barre d’icones Format).

2 Dans la barre d’icones Format, cliquez sur =+ Reprendre
parametres, désactivez la reprise du layer dans le champ Que
reprendre ? et cliquez sur OK pour valider ce choix.

Cliquez ensuite sur une ligne de mur. Les réglages Plume (2) 0,35
et Trait 1 en sont repris.

3 Cliquez sur Propriétés et définissez les propriétés comme
indiqué a la figure qui suit.

4 Vérifiez aussi la Hauteur (comme pour les murs) :
- % BSlié¢ au plan supérieur avec une distance de - 0,200.
p p
- %2 BIlié au plan inférieur avec une distance de 0.

Cliquez sur OK pour valider ces paramétres.
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Farme dang la vue en plan

(@) 3](8) | Y=
Faramétres

Hauteur

D éfinition hauteur

Fiéférence bord sup. Ainf.

Attributs Fieprézentation des sufaces
b Etier Charpenterie, ouvrages en ]

Chiix matériau

m3 e

M atériau m % Hachurage % I atif % Remplizzage
o5 m] -== m] -
Chei bibliothéque

e Surfaced. %§° Style de s... _.‘E Aszpect de...
[m] - m] [m]

[ Ok H Annuler ]

5 Dans la barre d’icones Poteau, définissez le point d’accrochage au
E=1 Milieu. L’accrochage aux points d’intersection est encore actif.

6 Placez six poteaux pour le parking aux points d’intersections de
la trame et appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction.

7 Cliquez sur @& Ouvrir sur la base du projet, activez le calque
111 et rendez les calques 1 et 112 passifs en arriere-plan.

8 C(liquez sur ]: Poteau (icone déroulante Eléments
d’architecture).

o]
9 C(liquez sur Propriétés et modifiez le rayon. 0,125.

10 Placez un poteau sur le point d’intersection a l'intérieur du
batiment.
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11 Cliquez sur Propri¢tés et modifiez les parameétres en fonction
de la figure suivante.
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Forme dangz la wue en plan

CUECLE

Parametres

Largeur

Epaizzeur

Hauteur

Définition hauteur

Fiéférence bord zup. finf. K3 K3

Attributs Feprézentation des sufaces

M Etier [ Béton et béton armeé ]

Priorits 150 { /jj: Z
/,//,/

Grandeur m3 /;/////;/

Chaix matériau

b atiriau 5 % P otif % Remplissags
g - 0O --—-
Chaoix bibliothéque katlgl o =
ww Sufaced..| %= Stledes.. £ Aspect de.
m} -—- m} O

m
P2

[ ak ] [ Annuler

12 Choisissez le point d’accrochage E en haut a droite.

13 Placez le poteau sur le point d’intersection en haut a droite.
La section du poteau peut aussi étre tournée.

14 Modifiez ’angle dans les Propriétés : 90.

15 Placez le poteau sur le point d’intersection en haut a gauche.

16 Appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction.

17 Désactivez maintenant les calques 1 et 112 a I'aide de la fonction
@ Ouvrir sur la base du projet.
Seul le calque 111 Modele RdCh reste actif.

Les poteaux extérieurs circulaires du parking ne sont plus visibles,
puisque vous avez désactivé le calque correspondant.
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Ouvertures

Porte

La procédure de création est la méme pour tous les types
d’ouvertures - portes, fenétres, niches et évidements. Seuls leurs
parametres varient.

Dans Allplan, les éléments de construction « mur » et « ouverture »
sont liés : si vous déplacez ou tournez un mur par exemple, les
ouvertures suivent.

Par ailleurs, il est possible de mettre en place des macros dans les
ouvertures.

Une macro est un symbole intelligent — une porte ou une fenétre -
qui s’adapte automatiquement aux dimensions de I’ouverture dans
laquelle il est placé.

En outre, vous pouvez définir les tableaux de portes et de fenétres et
les évaluer quantitativement dans les métrés.

Au rez-de-chaussée, ce projet ne comporte que des portes a un
vantail. La hauteur de la porte d’entrée est de 2,135 m, les portes
intérieures ont une hauteur de 2,01 m.

Dans un premier temps, vous dessinerez uniquement les modes
d’ouverture ; les macros seront insérées par la suite. La procédure de
création des ouvertures de portes est valable pour toutes les
ouvertures.

Saisie d'ouvertures

e (liquez sur le premier point de 'ouverture.
e Définissez les parametres de I'élément et les hauteurs.
e Entrez la largeur de I'ouverture.

Vous pouvez créer successivement plusieurs ouvertures identiques car
les parametres ne changent pas tant que vous ne les modifiez pas.
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Dessiner des portes
1 Cliquez sur ]/Ilf Porte (icone déroulante Eléments d’architecture).

2 Cliquez sur % Sélectionner, paramétrer layer(s) dans le menu
Format et activez le layer AR_MU.

3 C(Cliquez sur la ligne du mur extérieur en bas, a peu pres a I'endroit
ou se trouvera la porte.

A noter : Pour que vous puissiez effectuer la saisie sur la base
d’un point de référence et d'une distance, il faut que la valeur
0.000 soit affichée dans la barre de dialogue lorsque vous
saisissez la I~ distance. Si vous le souhaitez, vous aussi entrer la
distance souhaitée et cliquer ensuite sur I'angle du mur.

. ) L - 20
Paramétres f ligne exténeure du mur ! 0.000) hE:

Le point de référence est marqué d'une fléche et la distance
s’affiche dans la ligne de dialogue.

4 Vérifiez le point de référence et placez-le au besoin sur I'angle du
mur extérieur.

% : Sz

3.18 ?® 3.43%

3
7

“~
“~

5 Entrez la distance : 3,18 (point de référence a gauche) ou 3,435
(point de référence a droite).

6 Cliquez sur Propriétés.
7 Sélectionnez le type de porte rectangulaire.

8 Cliquez sur I'icone Mode ouv. et choisissez un vantail simple.
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Astuce : Le mode d'ouverture
des portes se modifie trés
facilement : il suffit d'activer
la fonction Porte, de cliquer
dans l'ouverture et de choisir
un nouveau symbole dans la
boite de dialogue Symboles
mode d'ouverture. L'ancien
mode d'ouverture est
automatiquement supprimé.

Soyez attentif a utiliser le
layer actuel (en cours
d'utilisation).

Symboles mode diouy... ﬁl

Wantaus avec trait double

Distance 0.0000

DHDG
D=
==
e .

/W=
VI

SO0 O

UI
ml]
LT
mil

=N )
Lt :/\:

&l
T

9 C(liquez sur Haut....

Vous pouvez définir les bords supérieur et inférieur de la baie de
porte dans la boite de dialogue affichée.

A noter : Vous allez également lier le bord supérieur de la porte
au plan de référence standard inférieur. Ainsi, la hauteur de la
porte ne changera pas si la hauteur de I'étage est modifiée.

Hauteur

E3)

Bord sup.

i@ i o o
@ Distance 22450

gl il il

+
==

I J Je

[j;] Distance 0.0000 Bl standard 01100
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Remarque : La largeur de
I'ouverture est seulement
une proposition. Vous
pouvez dessiner des portes
similaires et de méme
hauteur mais de largeur
différentes.

10 Cliquez sur 1 Lier au plan inférieur pour le Bord supérieur et
saisissez les dimensions brutes :
Hauteur de porte + plancher : 2,135 m+ 0,11 m : 2,245 m.

11 Cliquez sur & Lier au plan inférieur pour le Bord inférieur
(distance : 0,00) puis cliquez sur OK pour valider.

12 Le cas échéant, désactivez les cases de Définir un recul et Macro.

La boite de dialogue Porte ressemble maintenant a cela :

Porte @l
Ouverture | tode ouverture
Forme dans I'€lévation ode ouy. Représentation
Paramétres
Largeur ouverture 1.0100
Hauteur allége 0.0000
Hauteur
Hauteur ouverture 22450 ouverture

Largeur
aurverture
Définition hauteur
Seeuil - plume, trait, couleur
Fiéférnce bord sup. Anf. s
1 — 025 1 1
[ Porte-fenétre
Représentation du sewil Recul/Made d'ouverturs
izl & @ aucun 1 C [ Desfinir un recul
! e O estérien 1T
0 Lire mode d'ouverture
Vs O intérieur
= = ]
= O dewecités T T I

13 Cliquez sur OK pour valider ces parameétres.

14 Entrez la distance au point final ouverture dans la ligne de
dialogue : 1,135.
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G eyl

(|

3.18 LIS, 230 137
7 7 7 7 7 7
2215

15 Indiquez le sens d’ouverture de la porte.
L’apercu de la porte est accroché au réticule.

Astuce : Pour controler le Placez maintenant les portes intérieures qui ont une hauteur
modéle 3D, choisissez par différente.

exemple LY (Isométrie), puis
@ et 7iF pour calculer les
faces cachées.

16 Si la fonction n’est plus active, cliquez sur ]lflf Porte, placez la
porte dans un mur intérieur et cliquez sur Haut... dans les
Propriétés.

17 Cliquez sur § Lier BS au plan inférieur, entrez 2,12 et cliquez
sur OK pour valider les boites de dialogue.

18 Placez ensuite toutes les portes intérieures.
Faites attention aux bonnes distances et largeurs de porte.
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24 76 2125

76
&
é\‘
o wh&aﬁ 43 76 2 7

633

N

50]/ 885
Léi% 125
1

7

19 Quittez la fonction en appuyant sur ECHAP ou en cliquant a
I’'aide du bouton droit de la souris sur une barre d’icones
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Fenétres

Astuce : Vous pouvez
modifier le recul
ultérieurement a l'aide de la
fonction E[F Définir/modifier
un recul (icone déroulante
Modifier).

Vous allez ensuite créer des fenétres avec des macros. Faites attention
aux différentes hauteurs (allége, hauteur d’ouverture) et largeurs,
ainsi qu’au recul.

En saisissant le recul, vous définissez la position de la macro dans
I'ouverture. Cette position n’a pas seulement un impact graphique,
mais elle joue également sur le calcul des quantités.

Un contrdle automatique vérifie si la somme recul + valeur résiduelle
correspond a I'épaisseur du mur.

Recul
r : Recul
|
Ll
vr : valeur résiduelle
B
B: largeur de
I'ouverture (gros
ceuvre)
Macro

Une Macro est un symbole intelligent qui s’adapte automatiquement
a 'ouverture dans laquelle il est mis en place. La représentation
d’'une macro peut varier en fonction de 1’échelle.

La représentation a 1’échelle 1/100° peut par exemple étre moins
détaillée qu’a 1/10°. Les macros sont enregistrées selon la méme
procédure que les symboles et peuvent étre chargées et positionnées
sur un calque a tout moment.

Dans I'exercice suivant, vous allez utiliser une macro de la
bibliotheque Nemetschek. Pour cela, il faut que vous ayez installé la
bibliothéque de symboles élémentaires.

Mais vous pouvez aussi créer et enregistrer des macros personnalisées
a l'aide de la fonction {H Macro de fenétre, de porte (modeleur de
macros). Vous trouverez une description de la procédure a la lecon 7
« Macros ».
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Sens de saisie des ouvertures (portes et fenétres)

Lorsque vous définissez des portes et des fenétres dont les valeurs de
recul/valeur résiduelle divergent ou bien des ouvertures dans des
murs multicouches, il faut faire trés attention au sens de saisie de
l'ouverture :

e Le point du mur sur lequel vous cliquez définit le c6té extérieur
de I'ouverture.

e L’apercu de I'ouverture visible sous le réticule est fermé du coté
extérieur et ouvert du coté intérieur.

e Au besoin, vous pouvez modifier le [E point d’accrochage de
I’apercu avant de placer I'ouverture dans le mur. Cela vous permet
de vous appuyer plus facilement sur les angles ou les raccords de
murs existants lors de la saisie de I'ouverture sur la base d'un
point de référence.

[®)|

A L s E

®]

A Ligne de mur cliquée = coté extérieur de I'ouverture
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Pour obtenir une représentation plus détaillée de la macro de fenétre,
vous allez temporairement régler une échelle plus grande afin de bien
voir les vantaux et le sens d’ouverture de la fenétre.

Créer une fenétre

Conseil : Corrigez au besoin 1 Cliquez sur Echelle dans la barre d’état et définissez une échelle
le point d'accrochage dans la plan de 1/50.

barre contextuelle et |a
position du point de
référence.

2 Cliquez sur ]/,fgf Fenétre (icone déroulante Ouvertures
architecturales) et activez au besoin le layer AR_MU.

3 Parameétres / ligne extérieure du mur
Placez le premier point de I'ouverture sur le mur extérieur et
corrigez la distance a 'extrémité du mur proposée : 0,615.

Veillez a cliquer sur la ligne extérieure du mur, car la macro de
fenétre s’oriente en fonction de celle-ci.

% : )

N

Ligne de —
mur
extérieure

©) %

4 Cliquez sur Propriétés.

5 Sélectionnez le type de fenétre rectangulaire et cochez la case
Définir un recul.

6 Dans le cadre Représentation allege, sélectionnez I'option deux
cotés, choisissez la plume 2 (0,35) et le trait 1.

Réglez ensuite les bords supérieur et inférieur de votre ouverture
de fenétre.

7 Cliquez sur Haut....
8 Effectuez ensuite les paramétrages suivants :

Dans le cadre Bord sup., cliquez sur T Hauteur d’élément fixe
et entrez 0,51 (correspondant a la hauteur de I'ouverture).

Dans le cadre Bord infér., cliquez sur 2 BI li¢ au plan inférieur
et entrez 1,75 dans le champ Distance.
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Hauteur ['5_(

Bord sup.

@ BS standaid 26400

HauteurEE
M A +

HIEET .|

[Z_E] Distance Bl standard -0.1100

9 C(liquez sur OK pour valider.

10 Cochez la case placée dans le cadre Macro.

Astuce : Choisissez I'une 4* Macro - c:\nemMliplaniEtclobjekt\Macro\Symboles de base\Fenétres\

des projections standard Pas de typs douverturs yE(e| @ A FR N
pour voir les macros en 3 Chaufiage 2

3D. {3 Electricité

[ Installations sanitaires
[ Macro
[ Meubles
[ Ohjets extériaurs
[ Flantes
(3 Ventilation Fen 1 wvar, int.
=23 Standard
=3 Macro
L3 Fenetres{DeTail_1_10)
L] Pores_Ext{DeTail_1_1C
=423 Symboles de base
= Fenétres
Fen 1 int.
Fen 2wan, int.
Fenetre, 1van
Fenetre, 2 wvan
L3 Fortes extérieures %
| >

(1% 1.679% 1.1

|~

()8 Annuler

11 Dans le dossier Standard, sous Macro, Symboles élémentaires et
Fenétres, cliquez deux fois sur la fenétre dont la description est
« Fenétre 1 van » ou placez-la en surbrillance avant de cliquer sur
OK pour la sélectionner.
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La boite de dialogue Fenétre devrait maintenant avoir I’aspect

suivant :
Astuce : La hauteur fgnétre X
d'allege s'affiche Duvetune | pode ouverre
ans ie cadre Forme dans ['éléwation Fieprézentation
dans le cad
Paramétres. Cette mEEE e E
valeur vous renseigne
sur la hauteur Forametres
relative de l'allege
ar rapport au plan
p , pp p Largew ouverture
de référence ou a un iy
Sy s Hauteur allége oLrverture
élément de référence.
Hauteur ouverture j: Hlﬁuteur
allége
=
Largeur
ouverture
D &finition hauteur AllEge : plumetrait/couleur
Référence bord sup. finf i Y [ 2 — s | 1 v [
Reprézentation alége Recul/Mode d'avwerturs
Macio 1 &n QO aucun ] C Dréfinir un recul
- () extérieur
Lire mode d'ouverture
Fen1 van 9 itz T S
@ deux cités —T | e

12 Choisissez 'onglet Mode ouverture.
13 Définissez le recul.
Recul : 0,09

Profondeur de fenétre : 0,10
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Fenétre

X

Ouverture | Mode ouverture

Type Cote zaisie largewr d'ouverture
Fiem. : accessible uniquement pour
:I'I modes d'ouverture avec parement
danz murs multicouches

Parameétres Représentation
D éfinir un recul Caté extérisur
Recul () 0.0300

Waleur résiduelle (v 0.2750 g
0.4650 =l S PP

Profondeur fengtre 0.1000

Caté intérieLr 1.2600

14 Cliquez sur OK pour valider.

15 Entrez la largeur dans la ligne de dialogue : 1,26.

Conseil : Les macros de L’ouverture est dessinée a ’écran avec la macro correspondante.
fenétres contiennent des Si vous avez positionné I’ouverture par rapport a la ligne
symboles indiquant le sens extérieure du mur, la macro se place correctement.

d'ouverture des vantaux. Vérifiez que le vantail de 'ouverture s’ouvre vers I'intérieur du
Si necessaire, veérifiez la mur. Au besoin, vous pouvez agrandir I'ouverture de la fenétre a

position de la macro dans la

I’écran a 'aide de la fonction C& Zoom.
vue ou l'isométrie.

Pour modifier la position de la macro, cliquez sur I'un des coins
de I'ouverture.

16 Lorsque la macro est correctement mise en place, cliquez a I'aide
du bouton droit de la souris dans la zone graphique pour valider.

N

e
N

o

625

1,750

BRH 1.750
1.26
51

BRH

7 7

17 Dessinez une fenétre avec des parametres identiques dans le mur
opposé.
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18 Placez le point de 'ouverture suivante dans le mur extérieur

droit, cliquez sur Haut... dans les Propriétés et modifiez le
paramétrage de hauteur du bord supérieur et du bord inférieur
(hauteur d’allege) comme indiqué a la figure suivante.

Hauteur rg|
Bord sup.
@ BS standard 26400
s
il G G P = +
h
Bord infér.
NHEFEEH . T
4 Joistance Bl standard 01100

Dessinez les autres fenétres dans le mur extérieur droit en
reprenant les mémes parametres.

19 Dessinez d’autres fenétres dans le mur extérieur gauche. Modifiez

a nouveau les parametres de hauteur du bord inférieur.

Hauteur E|

Bord sup.

@ BS standard 26400

@HauteurEE
Gl Gl G = +

Bord infér
=) |
[ ] pistance Bl standard 01100
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Dessinez deux fenétres superposées dans la fagade.

20 Pour cela, créez deux ouvertures au méme endroit ; elles se
distingueront par leur parametre de hauteur 4 BI lié au plan
inférieur.

Premiere ouverture : 1,125 ; deuxiéme ouverture: 1,875.
La hauteur de 'ouverture est de 0,635 pour chacune d’elles.

(Voir figure suivante)

L

Ly bl L

4 6354 a1 6354 1 6354 4 6354 7 6354 1 6354

Ll bl

63 2%35 2h 435 2k ¢35 26 135 24 ¢35 49

BRH 1.125BRH 1.125 BRH 1.125BRH 1.125 BRH 1.125BRH 1.1258RH 1.125

a1 6354 a1 6354

Tk 6 s Zheys g3
11885 1885 71887

BRH 0.375BRH 0375 BRH 0.375

865 6B e g

BRH 1750
BRH 1.750

A=l
BRH UNTEN 1125

BRH OBEN 1875

B I 15 *635*50* W, 20, 1
637 1
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Astuce : Si aucun point de
référence ne s'affiche, c'est
que vous avez cliqué sur le
point de départ d'un segment
du mur courbe. Quittez la
fonction en appuyant sur
ECHAP, définissez un zoom
plus précis et recommencez.

Pour faciliter I'accrochage,
nous vous conseillons
d'activer I'affichage des
symboles d'accrochage des
points dans les + Options
saisie de points.

Le réticule doit afficher « O »
(point quelconque).

Vous allez maintenant créer des fenétres dans le mur courbe, puis
dans le mur droit adjacent.

vz

Compte tenu de la courbure du mur, il est uniquement possible de
définir un recul au milieu de I'épaisseur du mur. Si 'option Recul est
désactivée, I'ouverture ne peut plus étre distinguée d'une simple

« bréche » de la hauteur d’'une pi¢ce dans le mur.

Les ouvertures dans des murs courbes peuvent étre radiales ou

paralléles ( : Options Architecture). Ici, vous utiliserez I’option
Radiales.

Dans cet exercice, vous commencerez par définir les ouvertures sans
macros et vous insérerez les macros lors du prochain exercice.

Créer des ouvertures dans le mur courbe

9 La fonction |/,[5” Fenétre est toujours active. Si ce n’est pas le cas,
activez-la

1 Agrandissez la partie inférieure gauche du mur courbe a I’aide de

{:& Zoom.

2 Cliquez sur la ligne extérieure du mur courbe.
e Veillez a n’accrocher aucun point !

e Soyez attentif a la direction de saisie de I'ouverture : le c6té
fermé de I'apercu doit étre orienté vers 'extérieur. Modifiez au
besoin le & point d’accrochage de 1'ouverture dans ’apercu.
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3 Cliquez sur I'angle intérieur du mur courbe.

Dans I'agrandissement, vous voyez que la position du point de
référence a un peu changé : il coincide maintenant avec la
projection orthogonale de I'angle intérieur sur la ligne de mur
extérieure.

4 Entrez la distance: O

5 Cliquez sur Propriétés, désactivez la case dans le cadre
Macro et cochez extérieur dans le cadre Représentation allege.

Fieprézentation allége

Macro1 an O aucun ] C
! = (&) extérisur
L vide O intérieur
= "
) deus chités :::

6 Cliquez sur Hauteur et entrez les valeurs suivantes :
- % Hauteur d’élément fixe : 2,26

- A BIlié au plan inférieur : 0
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Hauteur E|
Bord zup.
OFEREE == =
[F,] HautsurEC 2.2600

A & !

nHuEcER ]

[ JDistance 0.0000 El standard 41100

7 Cliquez sur OK pour valider.

Parameétres / point final / distance point final ouverture
Entrez la largeur de I'ouverture : 1,105

8 Le recul n’est pas pris en compte pour les ouvertures circulaires !
Ne plus afficher ce message ?
Cliquez sur Oui pour ne plus afficher le message au cours de la
session Allplan. Cliquez sur Non pour que ce message soit affiché
a titre de rappel.

9 Parameétres / ligne extérieure du mur
Pointez précisément sur le point final de la premiere ouverture a
I'aide du réticule, entrez la distance 0,000 dans le champ
I Distance au point de référence et validez en appuyant sur la
touche ENTREE. Validez ensuite la largeur d’ouverture (1,105)
affichée dans la ligne de dialogue et poursuivez la saisie des
fenétres vers le haut.

Astuce : Cette ouverture 10 Créez de cette facon cinq autres ouvertures, afin d’obtenir une
multiple nécessite un travail grande ouverture - composée de 7 ouvertures.

treés précis. Choisissez des
zooms détaillés et identifiez
les points de maniére précise.

11 L’ouverture suivante est placée sur le petit mur qui ferme le mur
courbe sur sa partie supérieure. La Représentation allege demeure
Extérieur.

12 Parameétres / point final / distance point final ouverture
entrez la largeur de I'ouverture : 0,885
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S0 ggs 36°
226

13 Appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction.

Définir le point de référence

Si vous ne voulez pas accepter le point de référence proposé,
vous pouvez

- placer un nouveau point sur une ligne de mur ou

- choisir un point en dehors de la ligne qui - projeté sur la
ligne du mur - devient le nouveau point de référence.

La fleche du point de référence indique la direction de mesure
vers le carré. La distance est toujours positive, indépendamment
de la direction de I’axe. En entrant une distance négative, vous
pouvez faire une symétrie de la direction de mesure.
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Astuce : Dans Apercgu, les
diverses projections vous
permettent d'observer la
macro de tous les cotés.

Le modeleur de macros vous
permet de créer des macros
personnalisées, de les
enregistrer et de les mettre en
place ensuite selon la
procédure indiquée ici.

Vous allez maintenant insérer les macros manquantes.

Placer une macro

S Le calque 111 Modéle RdCh est actif.

L’échelle plan est toujours 1/50".

. 3 . A
Cliquez sur Jfﬂ Placer une macro dans une ouverture (icone
déroulante Eléments d’architecture).

Cliquez sur Biblio dans la barre dynamique et choisissez la méme
macro que tout a I'heure. Validez.

Vous pouvez également cliquer sur une macro de fenétre déja
mise en place pour la reprendre.

Cliquez d’abord dans 'ouverture du mur droit, de préférence entre
les lignes représentant I'ouverture.
La macro est mise en place.

Choisissez un zoom plus grand et vérifiez la position de la macro.
Vous pouvez définir le coté vers lequel la fenétre doit s’ouvrir en
cliquant sur le coté extérieur de I'ouverture.

Lorsque la macro est correctement positionnée, cliquez dans la
zone graphique a 'aide du bouton droit de la souris pour valider.
La macro est mise en place et est assignée au layer de 'ouverture,
soit AR_MU.

Cliquez dans la premiére ouverture du mur courbe et positionnez
la macro.

Procédez de la méme maniere pour positionner la macro dans les
autres fenétres.

Dans le mur courbe, vous voyez qu’il y a des écarts entre les
macros. Ceci s’explique par le fait qu’il est prévu dans la
définition de la macro que les détails représentés soient placés a
une certaine distance du tableau. D’autre part, nous avions choisi
une représentation radiale pour les murs courbes. Si vous ne
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souhaitez pas voir d’écart, vous devez définir une macro
personnalisée.

8 Appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction.

9 Repassez en Echelle plan :1/100e.

Isométrie arriere/gauche
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Cheminee

Vous allez maintenant créer une cheminée pour la chaudiére se
trouvant a la cave. Vous utiliserez pour cela la fonction du méme
nom.

Créer une cheminée
9 Le calque 111, Modele RdCh est actif.

1 Cliquez sur ]/ Cheminée (icone déroulante Eléments
d’architecture).

2 Activez le layer AR_CHEMI a I'aide de la fonction Sélectionner,
paramétrer layer(s) de la barre d’icones Format.

3 Cliquez sur Propriétés et choisissez la cheminée n° 10.

4 Entrez les dimensions conformément a la figure ci-dessous :

Farme danz la wue en plan

10 O 1trage W
Faramétres

Largewur
Epaigzeur
Largewr tirage [1]
Epaizseur tirage [1]

5 Choisissez librement un matériau, un métier, une priorité et une
unité, mais désactivez le hachurage.

6 Définissez la hauteur.
La cheminée doit percer la dalle. Son bord supérieur se trouve
donc a la hauteur du sol fini de 1'étage.
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Hauteur

Bord sup.

R
BS
@ Distance 0.0000

il il 5

Eord infér.

NHFEER .

@ BERES 0.0000 Bl standard 01100

7 Cliquez sur OK pour valider et placez le point d’accrochage E& en
bas a droite.

8 Positionnez la cheminée dans I'angle inférieur droit du mur et
appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction.

|
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Controle de la conception

Grice au menu contextuel, vous pouvez basculer directement vers
I’animation pour controler le modele.

L’animation nécessite au moins 32768 couleurs. Vous pouvez
vérifier ce parametre sous Affichage dans le Panneau de
configuration.

Controler le modeéle dans ’animation

2 Activez les calques 111 (premier plan) et 112 (arriére-plan).

1 Cliquez sur % Sélectionner, paramétrer layer(s) dans le menu
Format et sélectionnez Régler. Vous pouvez aussi double-cliquer
dans la zone graphique a ’aide du bouton droit de la souris.

2 Dans l'onglet Types de plans, choisissez Modeéle dans la liste des
types de plans puis cliquez sur OK pour valider.

3 C(liquez dans une partie vide de la zone graphique a ’aide du
bouton droit de la souris et choisissez é} Fenétre d’animation
modéle entier dans le menu contextuel (ou appuyez sur F5).

Le modele est calculé et vous pouvez vous déplacer dans le
batiment a ’aide de la souris.

Les déplacements de la souris se font en mode Sphere, ce qui
signifie que I'observateur se déplace autour de 1’objet sur une
surface sphérique.

£

- 2 Bouton gauche de la souris :
travelling le long de la surface de la sphére entourant I’objet

= g Bouton du milieu de la souris :
déplacement linéaire de la caméra droite/gauche et haut/bas

- ﬁ Bouton droit de la souris :
déplacement avant/arriére

4 Pour quitter I'animation, fermez la fenétre.
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Dessin complémentaire

Astuce : Vous pouvez accéder
a la sélection des layers a
I'aide du raccourci-clavier
CTRL+4.

Lorsqu'aucune fonction n'est
active, vous pouvez
également double-cliquer
dans la zone graphique a
I'aide du bouton droit de la
souris.

I1 vous rester a ajouter au plan une dalle a placer sur les poteaux, un
parc de stationnement et des meubles. Vous utiliserez pour cela les
fonctions de dessin en 2D.

Pour plus de cohérence, vous allez séparer les éléments de dessin des
éléments d’architecture et les placer sur le layer DE_GENO1.

Pour commencer, vous allez ajouter un contour de dalle sur les
poteaux. A cette fin, vous allez changer de plume et de trait. Le
contour de la dalle sera assigné au layer DE_GENO1.

Dessiner le contour de la dalle

< Choisissez le module L Dessin dans le J|:j Navigateur CAO.

1

Cliquez sur % Sélectionner, paramétrer layer(s), dans le menu
Format et sélectionnez 1'onglet Sélection layer/visibilité.

Cliquez dans la liste Etat actuel a ’aide du bouton droit de la
souris et sélectionnez Reprendre visibilité de type de plan... dans
le menu contextuel.

Sélectionnez le type de plan Dessin_TR et validez la fenétre en
cliquant sur OK.

Tous les layers du type de plan Dessin_TR deviennent visibles.
Cliquez sur / Ligne de I'icone déroulante Dessin.

Activez le layer DE_GENO1 (barre d’icones Format) et choisissez
la plume (7) 0.13 et le trait 11.

Dessinez avec 1“_\,_ Saisie par lignes perpendiculaires (barre
dynamique) le contour au-dessus des poteaux.

La maniére la plus simple de raccorder les lignes avec les lignes
de I'allege du mur courbe est d'utiliser la fonction :_i Relier deux
¢éléments (icone déroulante Modifier).
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Parking

Dessinez ensuite le contour des dalles du garage sous forme de dessin
2D sur le calque 112 ; celles-ci sont également assignées au layer
DE_GENO1.

Dessiner un tracé polygonal parallele

< Vous vous trouvez dans le module L Dessin.
Activez le calque n° 112 et rendez le calque n° 111 passif en
arriere-plan.

1 Cliquez sur W“\\ Polyligne paralléle (icone déroulante Dessin) et
activez, si nécessaire, le layer DE_GENO1.

Astuce : Polyligne paralléle : 2 Nombre de paralléles : 1
les options « gauche » et Espacement : 0,575 (ENTREE)

« droite » de la barre
dynamique vous permettent a
tout moment de modifier la
direction de repartition. 4 Cliquez d’abord dans ’angle de la maison et ensuite au centre du
poteau. A I'écran, vous apercevez la parallele avec I'écart choisi.

3 Choisissez la plume (8) 0,18 et le trait 8 pour le contour du
parking (barre d’icones Format).

5 Modifiez I’écart (0,6) et cliquez sur le centre du poteau en bas a
gauche.

@ ’ Zﬂ °

4 =i
@)
iy iy

6 Modifiez I’écart (0,575) et cliquez sur le centre du poteau suivant.

7 Modifiez I’écart (0,6), cliquez sur I'angle de la maison et appuyez
sur ECHAP pour conclure.

8 Dessinez une autre polyligne paralléle pour I'emplacement
(espacement -0,15). Choisissez ici la plume (2) 0.35, le trait 1 et
la méme succession de points.
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Vous allez créer le second parking en créant une copie symétrique du
premier.

Cet exercice vous apprendra également a manipuler les filtres, qui
permettent de sélectionner des éléments de maniére sélective dans
une zone.

Parking : copie par symétrie

1 Cliquez sur Af Copier par symétrie dans I'icone déroulante
Edition.

Vous allez maintenant sélectionner les polylignes que vous venez
de dessiner.

2 Dans la barre d’icones Assistant filtres, cliquez sur / Filtrer
selon les éléments et choisissez Ligne. Définissez une zone de
sélection autour du parking.

Les polylignes identifiées sont représentées en couleur de
sélection.

Le premier point de I'axe de symétrie se trouve au centre de la
facade principale.

3 C(Cliquez dans la zone graphique a I'aide du bouton droit de la
souris et choisissez «* Milieu. Cliquez sur les deux angles de la
maison. L’axe de symétrie est « accroché » a ce point.

] 5
@ =7

J =171 L

@

A
A%

L’axe de symétrie doit étre parallele a I’axe des Y.
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éme

4 2™ point de 'axe de symétrie
Placez le curseur sur le champ . Coordonnée Y en appuyant sur
la touche TAB et entrez une valeur dY non nulle quelconque
(validez avec ENTREE).
Le dessin du deuxiéme parking est terminé.

5 Appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction.
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Ameublement

Positionnez les meubles librement dans le plan.

Pour les créer, utilisez les fonctions du module & Dessin et
assignez-leur le layer DE_AMEU. Le mobilier sanitaire sera assigné
au layer DE_SANL De cette maniere, vous pourrez transmettre
uniquement les layers nécessaires a votre bureau d’études.

Si vous avez installé les bibliotheques de symboles « Architecture
2D » et « Symboles élémentaires », utilisez les meubles qu’elles
contiennent.

L’ameublement du rez-de-chaussée pourrait ressembler a celui-ci :

|
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Symboles et layers

En régle générale, les symboles sont positionnés avec le layer qui leur
a été assigné au moment de leur création. Les éléments d’'un symbole
peuvent étre associés a des layers différents. Lorsque vous utilisez de
symboles fournis par des partenaires externes, vous ne savez pas
généralement quels layers sont affectés aux symboles.

Pour éviter d’avoir a changer sans cesse de layer, vous pouvez
désormais modifier le paramétrage par défaut des layers dans les &
Options générales et activer I'option Assigner le layer actif aux
symboles lors de leur positionnement. Tous les symboles se voient
alors assigner le layer en cours, quels que soient le ou les layers qui
leurs étaient assignés auparavant.

Activer I'assignation du layer actif aux symboles lors
de leur positionnement

1 Cliquez sur - Options (barre d’icones Standard) et activez
I'option Assigner le layer actif aux symboles lors de leur

positionnement dans le cadre Saisie de I'onglet Unités.

Saizie

Préférences concernant l'ordre de représentation

lorz de la création de nouveaus éléments

¢ |¥] Assigner e layer actif aux symboles lors de Ie@

il Appliquer les fonctions d'édition générales aux éléments sélectionthés
[fomctions Supprimer, Déplacer. ete.]

2 Validez en cliquant sur OK.

Modifier un layer

Vous pouvez a tout moment assigner un layer différent a des
éléments associés par exemple au layer erroné. Le paragraphe qui suit
vous renseigne sur la maniere de procéder.

A noter : Dans Allplan, chaque symbole est enregistré en tant que
groupe d’éléments solidaire, c’est-a-dire en tant que segment. Pour
sélectionner un symbole - ou segment — en une seule opération,
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cliquez successivement sur le symbole a I'aide du bouton du milieu et
a l'aide du bouton gauche de la souris.

Cette combinaison de touches permet d’activer des segments entiers,
c’est-a-dire des groupes d’éléments.

Astuce : Vous pouvez aussi Modifier un layer

madifier individuellement le

layer assigné a un élément via 1 Cliquez sur & Modifier les propriétés de format d’'un élément
les propriétés de format de (icone déroulante Edition).

ce dernier (dans le menu
contextuel).

Notez toutefois que le layer
assigné aux éléments liés a

2 Cliquez sur le champ a coté de Layer,
sélectionnez le layer DE_AMEU par un double-clic ou activez-le
via le menu contextuel et

des éléments ainsi modifiés validez votre choix.

(les baies de fenétres dans les

murs par exemple) ne change Modifier les propriétés de format X
pas. Type de modification —

® Madifier les propriétés de farmat
(O Canvertir dessins en constructions d'aide
O Convertit constructions d'side en dessins

O Modifier "de layer'" pour plume, trait et couleur

Froprigtés de format

O Epaiszs. plume 1 025 »
[ Type trait 1] —— &
[ coul. ligne 1 _ w
I we segment 12

[ Qrdre [+ est devant] 0 < >

[ Ok H Anruler ]

3 Sélectionnez les symboles auxquels vous souhaitez assigner un
autre layer, par exemple le layer DE_AMEU.
Utilisez pour cela la Z fonction multiple et cliquez sur chaque
symbole avec les boutons du milieu puis gauche de la souris.
Quittez ensuite la E fonction multiple.
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Cotation et annotation

Coter des murs

Conseil : Pour une meilleure
visibilité, masquez les layers
des meubles et des sanitaires
dans la boite de dialogue

% Sélectionner, paramétrer
layer(s).

La lecon 2 « Premiers pas » vous a présenté les outils pour coter et
annoter : les modules Cotation et Texte.

Pour coter des éléments d’architecture, vous pouvez également
utiliser une autre fonction permettant de créer des cotes cumulées
associatives : il s’agit de la fonction Coter des murs du module
Murs, ouvertures, €l. construction. Le terme « associatif » signifie
que la cotation est automatiquement mise a jour lorsque les murs et
ouvertures sur lesquels elle porte sont modifiés.

Les cotes, les hauteurs d’allege et les cotes de niveau sont assignées a
des layers spécifiques distincts, mais conservent leur caractere
associatif, car les éléments se trouvent sur le méme calque.

Les cotes de la maison se trouvent sur le calque 111, celles du
parking sur le calque 112.

Vous trouverez une représentation du plan coté a la fin de cette
section.

Dans 'exercice qui suit, vous allez coter des murs et leurs ouvertures
a I’aide de cotes cumulées associatives.

Coter des murs

9 Activez le calque 111 et rendez le calque 112 actif en arriere-
plan.

1 Cliquez sur E Coter des murs dans I'icone déroulante Eléments
d’architecture.

2 Cliquez sur Propriétés.

3 Reprenez les réglages de la derniére cote créée : le paramétrage du
symbole de limite de cote, les propriétés de format ainsi que les
parametres réglés dans les onglets Texte, Valeur et Options de
saisie.
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4 Choisissez I'onglet Cotes cumulées et cochez les options suivantes
pour la cotation verticale :

- Cotes extérieures
- Cotation des pieces

- Cotation ouvertures avec hauteur

Astuce : Vous pouvez 5 Vous pouvez assigner un layer distinct a chaque type de cote.
mémoriser quatre Assignez le layer CO_100 a toutes les cotes.
combinaisons standard.
Cote g|
Symbole de limite de cote
T aillz en mm/pouce 30
Symbale de limite de cote |4 Bare oblique M | s e t = &
e .
Afficher la cote e ' bz
[ Texte remplace valeur pour les sections identiques Z ///////////f///////A—V//////%
Identigue pour tous les éléments Flumne Trait Couleur
Elément — Plume == Trait {4 Couleur % Layer
Cote 1 025 1 1 I
Trait de rappel 1 025 1 1 I
Symbale 1 028 1 1 I
Yaleurs/Textes 1 0.25 1 I
Teste | Walew | Options de saisie| Cotes cumulées
Styles Layers Combinaizons standard
wow | [
Coates extérieures co_t1o0 C]
Cotation des pigces co_t1o0 C]
[ Cotation axes ouvertures Co_t1o0 :]
( Cotation ouvertures ] Co_100 D " I
avec hauteur otes concernant la .
cotation des murs
i [ ()8 ] [ Annuler ]

6 Cliquez sur OK pour valider.

7 Cliquez sur les murs verticaux a coter (coté droit).
Aidez-vous de la couleur d’affichage pour bien prendre en compte
tous les murs.

8 C(liquez dans la zone graphique a I'aide du bouton droit de la
souris pour valider (les murs intérieurs raccordés sont
automatiquement pris en compte).
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9 Direction donnée par ligne mur actif
Cliquez sur un mur vertical sélectionné pour définir la direction
de la cotation.

10 Positionnez la cotation cumulée dans le calque.

11 Modifiez éventuellement le choix des cotes dans Propriétés
et cotez les autres murs.

12 Activez le calque 112 et rendez le calque 111 actif en arriere-
plan pour coter le parking.

Avant de positionner la cotation cumulée, il est possible

I_T._&t d’'Inverser 1’ordre des cotes dans la barre dynamique.
Lorsque 1'option .;_i Distance pt d’insertion o/n est activée, la
cotation cumulée est accrochée au réticule a la distance spécifiée
pour 'espacement des cotes, ce qui permet de positionner le
groupe de cotes suivant sans créer d’interstice entre les groupes
de cotes.

Vous pouvez adapter les cotes cumulées a vos besoins. Pour cela,
sélectionnez le module [ Cotation dans le “}4 Navigateur CAO.

e -+ Ajouter un point de cote (icone déroulante Modifier ou
Cotation)

e X Supprimer un point de cote (icone déroulante Modifier ou
Cotation)

e Ajouter les hauteurs des ouvertures avec '%';,F Modifier la hauteur
d’une ouverture (icone déroulante Modifier). Ceci est nécessaire
pour les fenétres superposées de la fagade principale.

e Pour les ouvertures du mur courbe, utilisez la fonction
{# Cotation de courbes (icone déroulante Créer). Vous devez

procéder avec minutie, car les points a coter - le point final de
I'ouverture est également le point de départ de 'ouverture
suivante — ne sont pas visibles sur la ligne extérieure de 1'allege.
Mais ces points existent et peuvent donc étre cotés.
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Hauteur d'allege

Vous disposez des fonctions Hauteur d’allege et Cotes de niveau
pour annoter les plans et controler les cotes saisies.

Ce type d’annotation est dynamique : il est automatiquement mis a
jour en cas de modification de 1’élément de construction
correspondant.

Les ouvertures peuvent uniquement étre sélectionnées dans la vue en
plan.

A noter : L’écriture exposant est définie dans les Parametres cote,
onglet Valeur.

Hauteur d’allege automatique
9 Activez a nouveau le calque 111.

1 Avec le bouton droit de la souris, cliquez sur I'angle d'une
ouverture a annoter et choisissez £ Hauteur d’allége dans le
menu contextuel (ou cliquez sur la fonction dans l'icone
déroulante Ouvertures architecturales, puis cliquez sur un point

de I'ouverture).
2 Activez le layer AR_HALL.

3 Choisissez Verti dans la barre dynamique.

Astuce : Si vous souhaitez 4 Dans la barre contextuelle, cliquez dans le champ Txt-av et
afficher la hauteur d'allége entrez : H-ALL (ce texte apparait devant la valeur.)

par rapport au plancher fini,

entrez I'épaisseur du plancher Hauteur d'allage

deltaBl.

El Con Tat-awr|[H-ALL deltagl

L]
Fenétr Tut-ap - &

5 Basculez vers les parametres de texte et entrez les valeurs
suivantes :

Hauteur d'allége

L‘le 1 1.500 _,| 1500 A s0.0
100 i 8 : 20

H I
2|8
I
=
g
LI'II
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Astuce : Lorsque deux
ouvertures sont superposées,
seule I'ouverture du dessus est
identifiée.

Pour afficher également la
hauteur de I'allege inférieure,
vous devez utiliser les
fonction de I'icone déroulante
Texte. Lorsque vous saisissez
manuellement une hauteur
d'allege, reprenez les
paramétres d'un texte
existant avec a 'aide de ===

6 Positionnez 'annotation a coté de la fenétre.

Le programme calcule la distance du plan de référence standard

inférieur a I'allege.

Z

BRH 1.750
BRH 1.750

=11

:

7 Annotez toutes les alleges en cliquant sur un point des ouvertures
et en positionnant le texte. Soyez attentif a I'orientation du texte.
Pour le mur courbe, choisissez I'option d’orientation Angle et

reprenez ’angle d’une ligne de macro.

BRH 0.000

BRH 0.375BRH 0.375 BRH 0.375

BRH 1750

/]

L=

BRH UNTEN 1.125
BRH OBEN 1875

8 Appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction.

BRH 1.750

1125 BRH 1.125BRH 1.125 BRH 1.125BRH 1.125BRH 1.125

BRH 1.125BRH
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Conseil : Assurez-vous que
vous avez activé I'affichage
des layers pertinents.

La fonction ££ Aligner un texte (Fonctions de base, icone déroulante
Texte), vous permet d’aligner les annotations verticales des hauteurs
d’allege. Appuyez sur F1 lorsque la fonction est activée pour en

savoir plus a ce sujet.

Vous pouvez procéder de la méme maniere pour placer des %3 cotes
de niveau (icone déroulante Modification 3D ou menu contextuel).
Dans le cadre de cette fonction, vous pouvez sélectionner le symbole
a utiliser.

La figure suivante représente les cotes de niveau du mur :

Z

L

BRH 1.750
BRH 1.750

Z +2.440
-0.110
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Voici a quoi ressemble maintenant le plan du rez-de-chaussée coté et
annoté.
Les désignations des picces sont assignées au layer TE_100.
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Plan de |'escalier

Remarque : Lorsque vous
basculez dans le module L
Dessin, toutes les fonctions
du module sont regroupées
dans les icones déroulantes
Créer et Modifier.

L’exercice suivant vous permettra d’utiliser a nouveau les fonctions
de la lecon « Premiers pas ».

Pour dessiner le plan de I’escalier
9 Le calque 111 est actif.

1 Activez le layer DE_GENO2, puis dessinez les marches et les
limons a I'aide des fonctions / Ligne, ] Rectangle et
|||| Paralléle a un élément (icone déroulante Dessin).

2 Dessinez la ligne de foulée avec | Mediatrice 4 un segment
(menu Créer - Dessin) et / Ligne.

3 Dessinez les symboles pour le départ et I'arrivée de I'escalier avec
/ Ligne, () Cercle défini par son centre et [} Supprimer
¢lément entre intersections (icone déroulante Dessin).

4 Dessinez deux lignes de coupe avec / Ligne et supprimez les
segments inutiles avec [} Supprimer élément entre intersections.

5 Modifiez le type de trait a I’aide des fonctions & Modifier les
propriétés de format d’un un élément (icone déroulante Edition)
et E Fonction multiple.

3 oy 26 2676 26 s tlP

= 4 26 26 26 @
\7} SEEEE—— 1
& N Emmmn eIt N
& N —
= \
h j 7 576
- N — | | 133/26
ﬁgv /1:’:
4 26 726 26

Respectez les distances aux murs et utilisez la Z Fonction multiple.
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Dalle

Astuce : Vous pouvez aussi
utiliser la fonction == Dalle
pour créer des fondations ou
des plaques, par exemple.

I manque encore une dalle au rez-de-chaussée. Comme pour le mur,
vous indiquerez d’abord les propriétés et ensuite le contour de la
dalle.

Pour définir les parametres de la dalle

9 Le calque 111 est actif et le calque 1 actif en arriere-plan.
Si nécessaire, activez le type de plan Saisie EC dans
% Sélectionner, paramétrer layer(s) (pour que le layer de la
trame soit visible).

1 Cliquez sur - Dalle (icone déroulante Quvertures
architecturales) et activez le layer AR_DA.

2 Choisissez la plume (2) 0,35 et le trait 1 (barre d’icones Format).
3 Cliquez sur Propriétés.

4 Définissez la hauteur :

Hauteur, g|
Bord sup.
i HE
BS
@ Distance 0.0000
Y
f A A *
h
Biord infér.
(3] Heweuee 0.2000 Bl standard 01100

[ 0K ] [ Arruler ]

Le bord supérieur de la dalle se trouve au niveau du plan de
référence standard supérieur et I'épaisseur de la dalle est saisie
sous forme de hauteur d’élément fixe.
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Farme danz la vue en plan
Q
Paramétres
Hauteur
Deéfinition hauteur
Référence bord sup. finf. k3 i
Attributs
Etier Béton et béton armé ]
At Lo Fieprézentation des sufaces en coupe
Grahdeur m3 A4
Chaix matériau P/ /
Matériau B25 Hachurage D b akif |:| Femplisz.
Choixbiblistheque | katlg! | | s B~ | s vl | 5 v
[ 0K ] [ Annuler ]

Le plan de référence standard supérieur se trouve a la hauteur du
sol brut de I’étage.

5 Cliquez sur OK pour valider, puis définissez les autres parametres
conformément a la figure ci-dessous.

A Tl'instar de tous les éléments de construction, vous pouvez
enregistrer les parameétres d’'une dalle en tant que valeurs standard.

Pour enregistrer les parametres d’un élément de
construction dans les Favoris

¥ La fonction —= Dalle est encore active et la boite de dialogue
affichée a I’écran. Si ce n’est pas le cas, activez la fonction et
cliquez sur Propriétés.

1 Cliquez sur = Enregistrer dans les Favoris dans la partie
inférieure gauche de la boite de dialogue.
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Enregistrer un fichier Favori EJE|
Erregistrer dans © | (23 Favoris Projet v Q 3 el 5
Bureau
Frivé
Projet
-
w8
Paste de tavail
‘_'] Mom du fichier : Dalle 20cm, B25 e
-2
Favonis réseau | Tppe: Favori dalle [ defa) ~

2 Sélectionnez le dossier Projet, entrez un nom puis cliquez sur OK
pour valider.

Quand vous aurez besoin d’'une dalle du méme type, il vous suffira

de cliquer sur =3 Ouvrir un fichier Favoris et de choisir le fichier
correspondant. Les valeurs s’affichent automatiquement.

Vous allez maintenant définir la position de la dalle. Nous vous
recommandons d’utiliser les layers, car vous pouvez alors cliquer sur
les angles et les bords.

Pour définir I’arrondi de la dalle au-dessus du mur courbe, vous
utiliserez les options de saisie de polygones quelconques.

Saisie de tracés polygonaux quelconques

Cette fonctionnalité permet de saisir des contours quelconques.

# Assimiler élément a un polygone : le point de départ donne la direction. Pour les cercles et

les courbes, vous pouvez définir la segmentation.
;F'{ Assimiler partie d’élément a un polygone : seule une partie de 1'élément (du point, au point)
devient un polygone.

+%  Saisie du point de référence : un point sur un élément devient un point du polygone a 'aide
d’une distance définie par rapport au point de référence.

Qf_;} Point (d’aide) pour assimilation automatique a un polygone : une suite de lignes est
regroupée en un tracé polygonal grice a la saisie d’'un point (d’aide).
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Pour définir la partie courbe de la dalle, vous devez procéder avec
minutie dans des zooms différents. Vous dessinerez la dalle en
plusieurs étapes, mais elle sera constituée d'un polygone unique.

Contour de dalle avec le tracé polygonal quelconque

9 La fonction == Dalle est toujours active.
Cliquez dans la zone graphique a ’aide du bouton droit de la
souris, choisissez + Options saisie de points dans le menu
contextuel et activez I'option Afficher les symboles d’accrochage
des points dans I'onglet Rech., affichage et I'option Intersection
dans I'onglet Accrochage.

1 Cliquez sur Option dans la barre dynamique, controlez les
parametres et validez en cliquant sur OK.

Le paramétrage est indiqué a la figure ci-dessous :

Options de saisie tracés polygonaux gl

Affichage de la barre dynamigue

&) Assimiler éléments entiers cliqués & des polygones +/
Afficher barre dizdnes lorsque paint initial &lément incertain e

) Indiquer zone devant constituer un polygone +/°{
Afficher barre d'ictnes pour chague &lément A

) Indiquer point de référence de chague élément ‘/D\/
Afficher barre d'ictnes pour chague &lément A

Filtre: d'&léments lorz de la zaizie de polygones

[ lgnorer contours en wue en plan des &l d'archi. @ €_>
lgnarer ééments surfaciques 20 [hachurages, motifs, e
rempliszages, surfaces pivels, répart. inteligentez]
lors de reconnaizsance auto de géométrie par ex.

I OF. H Arnuler ]

2 Cliquez sur Multi dans la barre dynamique pour saisir le tracé du

polygone en plusieurs étapes.

Batre dynamique X

|zolé builti Option




292 Dalle Allplan 2005

3 A laide de la commande C& Zoom, agrandissez 'affichage du
mur courbe et cliquez sur le premier angle du mur (en haut de
I'écran).

Astuce : Vous pouvez annuler 4 Cliquez sur I'arc de cercle.
les erreurs dans le tracé du

; 5 Dans la barre dynamique cliquez sur ;"f Assimiler partie
polygone en cliquant sur

d’élément a un polygone.
Cette fonction permet d’inclure une partie d’élément - ici, I’arc de
cercle - dans le tracé polygonal du contour de la dalle.

(2 Annuler dans |a barre
dynamique.

6 Du point
Cliquez sur I'extrémité supérieure du mur courbe.
Tenez compte du symbole d’intersection accroché au réticule.

7 Au point
La dalle doit s’é¢tendre jusqu’a 'autre extrémité du mur courbe.
Définissez un zoom précis et positionnez exactement le point
sur le raccord du mur (ne cliquez pas sur le point de départ de
I'ouverture !). Au cours de I'étape suivante, vous allez définir la
partie de la dalle en surplomb qui s’étend jusqu’au poteau.

Du point

e
B W— il
|
|
|

8 Changez de zoom et cliquez sur les angles de la dalle indiqués a

la figure suivante - ces points coincident avec des sommets ou
avec des points de la trame.

@Au point ||

9 C(liquez sur I'angle du poteau et sur I'intersection de la ligne de
trame avec le mur.
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10 11 ne manque plus que la partie de la dalle en surplomb s’é¢tendant
jusqu’au poteau devant le mur courbe.
Cliquez sur Plus dans la barre dynamique pour ajouter un
polygone au tracé de la dalle.

Barre dynamique X
Pluz Moins Option

11 Définissez un {% Zoom du poteau et du mur courbe.

12 Cliquez sur 'angle supérieur gauche du poteau, puis cliquez sur
un point quelconque dans le batiment, de I'autre c6té du mur
courbe, et appuyez sur ECHAP.

Le morceau de dalle rectangulaire est ajouté a la dalle principale.
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13 Appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction

Vous dessinerez les toits des parkings sur le calque 112.
IIs sont placés dans la continuité de la dalle du rez-de-chaussée, mais
sont moins épais et constitués d’'un matériau différent.

Dessiner les dalles des parkings

=

Activez le calque 112 et rendez le calque 111 actif en arriere-
plan.

Cliquez sur == Dalle (icone déroulante Eléments d’architecture).

Modifiez les Propriétés et notamment la Hauteur.

Hauteur E|

Bord sup.

DA

BS
@ Distance 00500

i
AT & +
h
Bord infér.
(1] HauewrEC 01500 Bl standard 41100
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Forme danz la wue en plan

Q
Paraméties
Hauteur
Défirition hauteur
Référence bord sup. fint. k3 i
Attributs
I étier Biéton et béton armé ]
Piaite 100 Feprésentation des sufaces en coupe
Grandeur me hd
Chiiz mateériau V /
I atériau B25 Hachurage I Matif [ Rempliss
Chois bibliothéaue | katlg] ] | s B~ | s v [ = I~

3 Choisissez un zoom approprié.

4 Cliquez successivement sur tous les angles du contour du toit,
puis appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction.

y

5 Dessinez la deuxiéme dalle du parking de la méme facon.

6 Appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction. La vue en plan avec
@ Calcul faces cachées se présente comme suit :
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Trémie

La cheminée est peut-étre déja partiellement visible, car son bord
supérieur au rez-de-chaussée coincide avec le bord supérieur de la
dalle. Vous allez créer des trémies pour la cheminée et pour l'escalier.
Vous n’avez pas besoin de renseigner la hauteur des trémies, car elles
percent toujours complétement les dalles.

Dessiner une trémie rectangulaire

1 Cliquez sur <Z Evidement, trémie dans dalle (icéne déroulante
Ouvertures architecturales).

2 Cliquez sur la dalle du rez-de-chaussée.
3 C(Cliquez sur Propriétés.

4 Choisissez le type de trémie rectangulaire et entrez 0,35 dans les
champs Largeur et Longueur.

Evidement, trémie dans dalle El

Type

& Trémie
() Evidement dans dalle

Forme dang la wue en plan

@ @ @ @ @ Lamgueuf

e ]
Largeur 0.3500 *—D-‘

Longueur 0.3500 Largzur

Lingle d'ingertion [0.00]

Bord supérieur = BS dalle

Bord intérigur = Bl dalle [ Placer macra
Hauteur =

D éfinition hauteur Haut... Désactivé(e)
Reférence bord sup. Anl. E3 i

5 Placez le point d’accrochage en bas a droite et cliquez sur
I’angle inférieur droit de la cheminée.
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Au-dessus de 'escalier, vous allez définir une trémie polygonale. La
saisie est simple lorsque le contour de I'escalier est visible a I’écran.

Dessiner une trémie polygonale

9 La fonction est toujours active. Si nécessaire, rendez visible le

layer DE_GENO2 avec le contour de I'escalier.

1 Cliquez sur Propriétés.

2 Choisissez la forme de trémie polygonale.

Evidement, trémie dans dalle

Type
& Tiémie
(O Evidement dans dalle

Forme dans la vue en plan

BOERAE

Paramgtres

Bord supériewr = BS dalle
Bord inférieur = Bl dalle
Hauteur

Définition hauteur

Référence bord sup./inf.

Haut...

KR

X
] Placer macra
=
Dézactivéle]

3 Définissez un zoom de I’escalier.

4 Cliquez successivement sur les points du polygone en activant
1"_\._ Saisie par lignes perpendiculaires dans la barre dynamique.
Terminez la saisie en cliquant a nouveau sur le premier point du

polygone.
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Astuce :

La procédure de création des
évidements et des trémies est
identique, a la différence pres
que les évidements possédent
une hauteur propre,
inférieure a celle de la dalle
afin de ne pas la percer.

P

p

5 Appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction.

Apres le calcul des faces cachées, l’F"\ Isométrie face/droite du
rez-de-chaussée ressemble a ceci :
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Exercice 4 : Etage

Objectif :

Dans cet exercice, vous allez copier le rez-de-chaussée sur le calque
de I'é¢tage puis le rehausser. Vous apporterez ensuite a 1'étage les
modifications requises a I'aide des fonctions de modification.

Vous pouvez procéder de différentes maniéres pour dessiner un
étage :

e Nouveau dessin : tous les éléments sont créés de toutes pieces.

e (Copie et modification : vous copiez des éléments existants d'un
calque sur un autre puis vous les modifiez.

C’est cette seconde méthode que vous utiliserez ici.

SN

<A N

CHAMERE 1

e

T T T T O T T T

1

T T

_'_IIl

1 CHAMERE FAR.

DEE. ‘ WA

RN e NN s K \g\\\\\\\\\\\\\

P L M—

Plan Etage
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Astuce : Vous pouvez aussi
copier des eéléments isolés ou

des zones sur un autre calque.

Utilisez pour cela I'Assistant
filtres.

Astuce : Le Pilote de projets
vous permet aussi de copier
ou de déplacer les calques
avec la fonctionnalité Glisser-
déplacer.

Copiez le calque 111 Modele RdCh sur le calque 121 Modele Comble.

Copier calque

i
< Vous étes encore dans le module I/fi/ Murs, ouvertures, €l.
construction.

1 Cliquez sur & Ouvrir sur la base du projet, activez le calque
111 Modele RdCh et désactivez tous les autres calques.

2 Dans le menu Format, sélectionnez la fonction % Sélectionner,
paramétrer layer(s), et activez I'affichage des layers suivants :
DE_GENO02, AR_MU, AR_PT et AR_CHEMI (les autres layers sont
masqués).

3 Dans le menu Fichier, cliquez sur @ Copier ou déplacer d’un
calque a un autre.

4 Choisissez Copier sur un calque cible.

Calque §|

Copier sur un calgue cible

Déplacer vers un calque cible
Copier avec reprézentation du calque cible
Déplacer avec reprézentation du calque cible

[ OF. H Annuler ]

5 Sélectionnez le calque 121 Modele Comble dans la boite de

dialogue Choix calque cible et validez par OK,

6 Quels éléments copier sur le calque n°121 ?

Cliquez sur Tous dans la barre dynamique ou cliquez deux fois
(mais ne double-cliquez pas !) dans la zone graphique a 'aide du
bouton droit de la souris.

Ceci a pour effet de valider et de copier la totalité du contenu
visible du calque.
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Les éléments de construction et les plans de calques copiés peuvent
étre rehaussés a la hauteur du nouvel étage a I'aide de la fonction
Etage.

Plan de référence
standard sup. + z

Plan de référence
L standard inf. + z

Plan de référence
standard supérieur

Plan de référence
+# standard inférieur

Déplacer des calques selon I’axe des z

< Dans le J|::,' Navigateur CAOQ, choisissez le module
éArchitecture 3D, puis activez le calque 121 Modele Comble, a
I'aide de la fonction @& Ouvrir sur la base du projet.

1 Dans le menu Fenétre, choisissez E] 3 Fenétres pour pouvoir
suivre le déplacement a I'écran.

2 Cliquez sur = Etage (icone déroulante Modifier).

3 Déplacement selon Z
Entrez la hauteur du déplacement : 2,75 (différence entre sol brut
étage et sol brut rdch.)

Le rehaussement est visible dans 1’élévation et dans 1'isométrie.

4 Cliquez sur [_] 1 Fenétre dans le menu Fenétre.
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Modifier I'étage

Lors de votre travail quotidien avec le programme de CAQO, vous allez
utiliser toutes les possibilités de modification.
Vous devez distinguer les types de modification suivants :

* Les modifications des parametres et des hauteurs des éléments de
méme type (des murs par exemple), effectuées a I’aide de la
fonction g Transférer les propriétés architecturales de
plusieurs éléments (comme lors du dessin initial).

* Les modifications des parametres et des hauteurs des éléments de
type différent, effectuées en une seule opération a I'aide de la
fonction £E Modifier un élément d’architecture. Exemple : le
matériau ou la hauteur des murs et des poteaux.

* Les éléments peuvent également étre modifiés individuellement a
I’aide de la fonction Propriétés du menu contextuel.

* Les modifications géométriques dans le plan XY s’effectuent a
I’aide des fonctions des icones déroulantes Edition et Modifier.

Les modifications des éléments de construction selon I’axe Z ne
+
peuvent s’effectuer qu’a 'aide des fonctions E Modifier un

)

élément d’architecture, == Transférer les propriétés
architecturales de plusieurs éléments ou 1'option Propriétés du
menu contextuel.

Pour commencer, vous allez supprimer tous les éléments de dessin
dont vous n’avez plus besoin. Utilisez pour cela le filtre
d’architecture.

Supprimer des éléments de dessin

< Vous vous trouvez dans le module :£3i Architecture 3D.
Masquez le layer DE_GENO2 (plan de l'escalier) a 'aide de la
fonction % Sélectionner, paramétrer layer(s).

1 Cliquez sur 2 Supprimer (icone déroulante Edition).

2 (Cliquez sur # Filtrer selon les éléments d’architecture dans
I’Assistant filtres.
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3 Le filtre d’architecture ne propose que les éléments effectivement
présents dans le calque.
Sélectionnez 1'élément Mur et I’épaisseur 0,100. Si 1'épaisseur
souhaitée n’apparait pas dans la liste, saisissez la valeur dans la
ligne de saisie.

Filtre darchitecture

X

Elément == - Mom d'objet = + 2 - M aténiau = + 2 -

Allege

Cheminée

Dalle

Fenétre

Macro de fenétre
ld Lir

Porte

Paoteau

Trémie

Epaizzeur mur = + -

0.0500
01150 Mo d'objet Chaix rmatériau

01800

0.2400 @ Choix bibliothéque
= [Développer>] [ QK. ] [ Annuler ]

e [[5-3

4 Définissez une zone de sélection autour de ’ensemble du dessin.
Les éléments sélectionnés dans le filtre sont supprimés.

5 Supprimez maintenant toutes les fenétres a I'aide du filtre
Fenétre.

6 Supprimez également le poteau cylindrique, le mur courbe, le
petit mur vertical en haut du dessin, les mus verticaux courts en
bas, ainsi que quelques portes.

Votre dessin doit maintenant ressembler a la figure suivante :
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7 Appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction 2 Supprimer.
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Remarque : Il n'est pas
possible de joindre des murs
courbes a d'autres murs.

Astuce : Vous pouvez entrer
une largeur de joint
quelconque au clavier.

La fonction Joindre deux murs permet de raccorder deux murs non
paralléles. Nous utilisons cette fonction ici pour fermer les angles.

Joindre des murs

1 Cliquez sur le mur horizontal en haut a ’aide du bouton droit de
la souris et choisissez }.| |Joindre deux murs dans le menu
contextuel.

2 Cliquez sur le mur extérieur gauche.

| 7

@

1@

3 Cliquez sur le mur extérieur du bas et raccordez-le tour a tour au
mur situé a gauche puis au mur situé a droite.

® ®

4 Reliez ensuite les murs intérieurs du bas aux murs extérieurs.
Raccordez aussi I'ancien mur extérieur en bas a gauche au mur
intérieur que vous venez de prolonger.

Voici a quoi votre plan devrait ressembler :
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5 Appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction ou cliquez avec le
bouton droit de la souris sur une barre d’icones.

6 Des modifications aussi importantes apportées aux éléments
architecturaux peuvent entrainer des petites erreurs et
imprécisions. Vous avez donc tout intérét a relancer le calcul des
éléments :

e cliquez sur ﬁ Activer affichage en 3D (icone déroulante
Modifier dans presque tous les modules d’architecture)

e cliquez sur Tous dans la barre dynamique.

Le programme recalcule les éléments d’architecture. Cela peut
prendre un peu de temps.

Quelques murs ne sont plus des murs extérieurs, mais intérieurs. Il
faut donc en modifier I’épaisseur a ’aide de la fonction Transférer
les propriétés architectures de plusieurs éléments.

Ces murs ont été définis initialement le long du bord extérieur avec
extension vers l'intérieur : leur axe est donc placé le long du bord
extérieur des murs. Etant donné que le c6té coincidant avec I'axe
reste fixe, la nouvelle épaisseur s’étendrait vers 'intérieur. C’est
pourquoi vous allez commencer par déplacer I'axe de ces murs vers
I'autre coté des murs (face intérieure).
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Remarque : Vous trouverez
de plus amples informations
sur I'axe des éléments de
construction dans I'aide en
ligne de Allplan, rubrique

« Notions fondamentales : axe
des mur s ».

Pour un meilleur apercu, vous pouvez activer I’affichage des axes
dans la vue en plan : dans les ; Options architecture, onglet
Représentation, cliquez sur Axe... et cochez la case Afficher axe.

Axe : paramétres g|

Reprézentation de ['axe

Afficher axe

Froprigtés

_

[ Sous fome de construction d'aide

1 —— 025 » | Epaisseur de plume
5 ———— | Type de trait
7 _ w | Couleur de ligne
3 T aille symbole d'extrémité [mm)

I ()4 ][ Anruler ]

Lorsque la représentation des axes est activée, les murs se présentent
comme suit :

\P17447 7 YA

Modifier des épaisseurs de mur

1 Cliquez sur I'ancien mur extérieur gauche a 'aide du bouton droit
de la souris et choisissez Propriétés dans le menu contextuel.

2 Cochez I'option Repositionner ’axe dans le mur et faites glisser
I’axe vers 'autre c6té du mur sur le schéma a I'aide de la souris.
Validez en cliquant sur OK.

Dans la représentation, ’axe du mur est maintenant placé de
I'autre c6té du mur.
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Astuce : Vous pouvez
également utiliser la fonction
||ﬁ Modifier I'espacement
des lignes paralléles.

Mode de modification

() Recréer le mur & parti de l'axe

ko) Repozitionner ['aze dang le mud ==

Couche n® Epaizz.  Pogition

&
0.0000 I( L 1 03680 | <

03650

Epaigs. totale: 0.3650 — =

Répétez les opérations décrites aux points 1 et 2 pour I'ancien
mur extérieur droit.

Cliquez ensuite sur g Transférer les propriétés architecturales
de plusieurs éléments dans I'icone déroulante Eléments
d’architecture.

Les anciens murs extérieurs devenus de simples cloisons doivent
avoir une épaisseur de 0,175.

Cliquer sur I’élément dont reprendre les paramétres

Cliquez sur I'un des deux murs que vous souhaitez modifier.

La boite de dialogue Mur s’affiche a ’écran et contient les
parametres du mur sélectionné. Entrez 0,175 dans le champ
Epaisseur.

A noter : Assurez-vous que le mode de modification Recréer le
mur a partir de I’axe est activé.

Cliquez sur OK pour valider.

Cliquez sur les deux anciens murs extérieurs verticaux situés en
bas, puis cliquez a 'aide du bouton droit de la souris pour valider.

‘ =

| o
@ o

Ces murs apparaissent alors avec leur nouvelle épaisseur. Vous
devez éventuellement les raccorder a nouveau aux autres
cloisons.
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Voici a quoi ressemble le plan apres ces modifications :
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Conseil : Lorsque vous
déplacez des murs a I'aide de
la fonction _F Modifier des
points, vous ne devez pas
travailler avec le réticule, mais
saisir les coordonnées preécises
de ces points dans la ligne de
dialogue.

Les murs et les éléments auxquels ils sont raccordés peuvent étre
déplacés a 'aide de la fonction Modifier des points. La fonction
permet de déplacer des murs avec leurs ouvertures et de préserver les
raccords de murs.

Déplacer des murs

1

2

4

Cliquez sur —* Modifier des points (icone déroulante Edition).

Définissez une zone de sélection autour du mur intérieur gauche.

Entrez le déplacement dans la ligne de dialogue :
dX =0 dY = 1,0 dZ=0

Sélectionnez le mur intérieur en bas a droite.

Vous allez définir 1a nouvelle position du mur en pointant a 'aide
du curseur et entrant les distances.
a)  Du point : cliquez sur I'angle de raccordement du mur
b)  Au point : pointez sur I'angle inférieur du mur intérieur
les champs de saisie s’affichent sur fond jaune
c) entrez ¥, Coordonnée Y = 1,76 dans la ligne de dialogue
d) Validez en appuyant sur ENTREE
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Déplacez le mur intérieur en haut a droite.
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Astuce : Si le point initial du
segment a supprimer n'est pas
un point défini, le programme
affiche le point de référence
et vous pouvez définir
précisément la position du
point.

La fonction Supprimer un segment de mur permet de supprimer une
partie de mur sur toute sa hauteur et de diviser ainsi un mur en deux
murs plus petits.

Supprimer un segment de mur

1 Cliquez sur le mur dont vous souhaitez supprimer une partie a
I'aide du bouton droit de la souris et choisissez ‘{Fﬁ Supprimer un
segment de mur dans le menu contextuel.

2 Cliquez sur le premier point de la partie du segment de mur a
supprimer.

Cliquez sur 'autre extrémité du segment de mur a supprimer.
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Sur le mode¢le de la fonction Joindre deux murs, il est aussi possible
de raccorder un mur a une ligne a 'aide de la fonction Mur vers
ligne. Mais le fonctionnement de ces deux fonctions differe dans le
cas des murs multicouches. Alors que la fonction Joindre deux murs
permet de définir séparément le comportement de chacune des
couches du murs, la fonction Mur vers ligne prolonge le mur
complet.

Vous allez prolonger les murs extérieurs gauche et droit jusqu’aux
poteaux pour définir le balcon.
Nous vous servirez du calque avec la trame.

Raccorder un mur a une ligne
1 Placez le calque 1 en arriére-plan et activez le layer DE_TRAM.

Astuce : La fonction :»I Mur 2 2 Supprimez (icone déroulante Edition) les poteaux

vers ligne est aussi accessible rectangulaires.

dans le menu contextuel. 3 Cliquez sur :|..| Mur vers ligne (icone déroulante Eléments

d’architecture).

4 Cliquez sur le mur extérieur gauche.

5 Cliquez sur la ligne de trame jusqu’a laquelle le mur doit
s’étendre.

7 Désactivez ensuite le calque 1.
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Astuce : Vous pouvez aussi
afficher les propriétés d'un
élément en le double-cliquant
a l'aide de la souris.

Au cours des exercices qui précédent, vous avez modifié le dessin
dans le plan XY. Dans I'exercice qui suit, vous modifierez la hauteur
d’un élément de construction. Le segment de mur ajouté sur la
gauche pour le balcon doit avoir une hauteur de 1,27 m.

Modifier le niveau d’'un mur
1 Cliquez sur E] 3 Fenétres pour visualiser la modification.

2 Cliquez sur le mur ajouté a gauche a ’aide du bouton droit de la
souris et sélectionnez Propriétés dans le menu contextuel.
La boite de dialogue Mur contenant les parametres du mur
s’affiche a I'écran.

3 C(Cliquez sur Hauteur... et modifiez le réglage du bord supérieur
(voir ci-dessous). Le bord inférieur reste inchangé.

Hauteur, E |
Bord sup.
@ BS standard 53300
@ Distance 1.2700
GGk + 7
Bord infér.
nE SN o e
RS 0.0000 Bl standard 26400

4 Cliquez sur OK pour valider les parametres.

La modification du niveau est visible dans I'isométrie et dans
I’élévation.
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Apercu des possibilités

Astuce :

|||I;ir Les fonctions Modifier
I'espacement de lignes
paralléles, ¥ Modifier des
points et ﬁ Briser une ligne
s'utilisent de la méme facon
dans le dessin 2D.

de modification

Vous connaissez maintenant toutes les fonctions permettant
d’effectuer des modifications. Dans tous les cas, vous devez apprécier
s’il est plus rapide d’effectuer ou une modification ou de répéter la
création. L’apercu suivant vous aidera a travailler de maniére

autonome.

Objectif

Fonction

Principe

Modifier les parameétres

Modifier des paramétres
d’éléments architecturaux de
méme type (analogue a la saisie),
y compris le niveau, 1'épaisseur
et les dimensions

Transférer les propriétés
architecturales de plusieurs
éléments

i

Modifier les parametre d'un seul
élément d’architecture
Menu contextuel - Propriétés

Modifier les parametres
d’¢léments de type différent, y
compris le niveau

Modifier un élément
d’architecture

Modifier la géométrie

Modifier I’épaisseur d'un mur
Modifier I’espacement de lignes
paralleles

Allonger des murs, les
raccourcir, les déplacer ;
modifier la taille d’ouvertures
Modifier des points

Segmenter des lignes de mur,
ajuster une extrémité de mur
Briser une ligne

E/
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Objectif

Fonction

Principe

Raccorder des murs
Joindre deux murs

=l

§
|

__

Raccorder des murs et des lignes
Fonctionnement différent du
raccordement de deux murs dans
le cas des murs multicouches.
Mur vers ligne

=

Supprimer des parties de mur
Supprimer un segment de mur

W

Activer [ désactiver jonction
Chaque mur conserve deux
extrémités, méme si ces
extrémités ne sont plus
apparentes lorsque le mur est
raccordé a un autre mur. La
fonction modifie simplement la
représentation, pas 1’élément.
Activer/désactiver jonction

AI

AN

Lorsque I'axe des éléments de construction est activé, le résultat

des fonctions

”H Modifier I'espacement de lignes paralleles,

_F Modifier des points et
ﬁ Briser une ligne
peut étre différent.

Pour en savoir plus a ce sujet, reportez-vous a la rubrique « Axe

des éléments de construction » de ’aide en ligne de Allplan.
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Appliquez maintenant ce que vous avez appris. Terminez la
modification de votre étage et ajoutez les fenétres et portes
manquantes.

Les combles ressemblent maintenant a cela :

365 1 36
Astuce : Pour la porte- ok LB W 438 i
fenétre donnan.t.sur le balcon, ¥ e U IS L9 e, 26D 3
vous pouvez utiliser la macro o T T T “

de fenétre a 2 vantaux de la
bibliothéque Nemetschek.

] — /

5
566,

5
A

3.01

a5,

I

J\Lﬁj g

413°

1P
[l

1%
%A
-
2 455
o *
212

q
8 ]
7

[l

63, Th 101, 100

Kl 635/\

3.01

B
BRH 0.875

3.76

[l

1.125

75,885

z 0 3 - =
w o 112 o o
o : 3
12 885
< & 212 -
" " BRH 1325  BRH 0.450 UNTEN "
BRH 1.200 MITTE
BRH 1.950 OBEN
5
. 342 L 2s T er, 31475 .
1 i 126 1~ 635’\ 1
5 5 5 5
* L1 7 40 1 301 36
7 77 [l At

0 g P 4075 P g3 17 490 36
A2 A
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Dans 'exercice suivant, vous utiliserez des fonctions qui vous sont
déja connues : Mur (mur droit et mur courbe) et Supprimer un
segment de mur. Le garde corps a une hauteur de 1,17 m, le bord de
25 cm, et I'ensemble est en retrait de 8 cm par rapport au bord de la
dalle.

Dessiner le garde-corps

1 Cliquez sur & Options (barre d’icones Standard) et choisissez
Architecture.

2 Dans l'onglet Représentation, cliquez sur Lignes et cochez
Afficher lignes de liaison entre noms matériaux différents.

3 C(liquez sur OK pour valider les parametres.

Lignes d'intersectionfde liaison

Lignes dintersection éléments

[ afticher les lignes dintersection

Ligne dintersection

b alécran

Lignes de liaizon Eléments
Afficher lignes de liaizon entre ;

() éléments surfaciques différents

t1 [
t1 il

(3) noms matériaux différents

77 2 1
1 1

s,

[ Ok l[ Annuler ]

4 Double-cliquez sur un mur a I'aide du bouton droit de la souris.

La fonction ]// Mur et le layer AR_MU sont activés.
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5 Modifiez les Propriétés:
dans 1'onglet Représentation des surfaces :
Hachurage : désactiver
dans I'onglet Parametres, attributs :
Matériau : MZ
Epaisseur : 0,15

Priorité : 150
Hauteur : comme indiqué a la figure ci-dessous :
Hauteur E|
Bord sup.
e HEEE
[ Hauteur EC 1.1700
b A +
h
Bord infér.
L) : T
LRSS 0.0000 Bl standard 26400

6 Dessinez le garde-corps.
Surveillez I’extension du mur dans l'apercu, et modifiez-la au
besoin a I'aide de s=1:-— = Inverser.
La fonction Mur reste active !

/{L/\I 4 i/

7 Modifiez a nouveau les Propriétés:
dans I'onglet Parametres, attributs
Matériau : B15
Priorité : 100
Hauteur : % Hauteur d’élément fixe : 0,25
4 BI lié au plan inférieur : 0,00
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est découpée au niveau du bord.

N N
—
=)

8 Dessinez un mur droit. Vous pouvez le dessiner d'un seul trait. En
raison de la priorité moindre de ce mur, une partie du garde corps

N

9 Appuyez sur ECHAP pour achever le mur droit et créez un mur

courbe similaire a celui du rez-de-chaussée.

= |

| Au point

»

#
.

Aeiﬂ/l

K

Point de

PN

départ

4

10 Supprimez les segments de mur inutiles a I’aide de la fonction
Supprimer un segment de mur dans I'icone déroulante

Eléments d’architecture.

Au point Au point
%I Du point |
Du point_ [ AN &

11 Appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction.
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Lorsque vous cotez, annotez et meublez individuellement vos plans,
veérifiez que vous étes sur le layer approprié.
L’étage pourrait ressembler a la figure ci-dessous :

7 M’U“\J; ”"4”[ g rf
CHAMERE 1 CHAMBRE2 |
Lo e —_
L thaunmuo
—1] & [iﬂ
2

1 CHAMERE FAR.

RN s NN s K \g\\\\\\\\\\\\\
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Exercice 5 : Sous-sol

Souhaitez-vous vous exercer seul maintenant ?

Le dessin du sous-sol nécessite ’association des deux méthodes
Nouveau dessin et Copier et modifier. Activez le calque 101 Modeéle
Sous-sol et rendez le calque 111 Modele RdCh passif en arriére-plan.

Pour déterminer les cotes de niveau, réglez les plans de référence
standard du calque 101 :

Plan de référence standard inférieur : -2,61 (correspond au sol brut
du sous-sol),

Plan de référence standard supérieur : -0,11 (correspond au sol brut
du rez-de-chaussée).

Pour aller plus vite, dessinez directement les murs extérieurs en béton
le long de la face intérieure des murs du rez-de-chaussée. A I'aide de
la fonction @ Copier ou déplacer d’'un calque a un autre, copiez
sur le calque 101 certains des éléments du calque 111 tels que le
mur courbe, les poteaux, la cheminée, la trémie d’escalier et une
partie des murs intérieurs.

A T'aide de la fonction ﬁ Activer affichage en 3D, ajustez les
éléments copiés aux nouveaux plans de référence. Vous pouvez
ensuite les modifier a votre gré.
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Lecon 5 : Plans de reference

< Pour réaliser les exercices de cette lecon, vous devez disposer des
modules é Architecture 3D et : Modeleur de toitures.
Assurez-vous dans le J|:j Navigateur CAO que c’est bien le cas.
Si vous ne possédez pas le module : Modeleur de toitures, vous
pouvez vous servir de la fonction Plan de toiture (icone
déroulante Créer) du module g Architecture 3D.

Les plans de référence permettent de travailler dans
I’espace sans avoir a calculer les cotes de niveau de tous
les éléments de construction et sont toujours présents par
deux : un plan de référence inférieur et un plan de
référence supérieur. La démarche est la suivante :

- Définir le couple de plans de référence dans 1'espace.

- Définir la position dans I’espace des éléments de
construction (murs, poteaux, fenétres, niches), en
liant le niveau supérieur ou le niveau inférieur des
¢léments respectifs a I'un des plans de référence.

La technique des plans de référence vous simplifie
considérablement la tache, en particulier dans le cas de
batiments a plusieurs étages : au lieu de calculer les
hauteurs dans I’ensemble du batiment, vous pouvez
travailler étage par étage.

La technique des plans de référence est d’'une grande
souplesse et permet d’effectuer des dessins complexes
avec deux types de plans de référence :

- les plans de référence standard, paralleles au plan
xy et s’é¢tendant sur la totalité du calque ;

- les plans de référence quelconques, s’étendant dans
une zone limitée et pouvant étre définis librement.
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Utilisation de la technique des plans de
reférence

Plans de référence standard

Vous avez déja eu I'occasion de travailler avec les plans de référence
standard. Ce chapitre vise a vous apporter des informations plus
détaillées sur leur fonctionnement.

Imaginez deux plans horizontaux paralléles placés a des niveaux
différents dans I'espace. L’élément de construction considéré, un mur
par exemple, est « suspendu » entre ces deux plans. Chaque calque
posséde deux plans de référence standard. Les plans de référence
standard, invisibles, s’étendent sur la totalité du calque (la
représentation qui en est donnée a la figure ci-dessous est
symbolique).

7
////

La hauteur des plans de référence peut étre réglée individuellement
pour chaque calque. Lorsque le bord supérieur ou inférieur des
¢éléments de construction d'un étage est « 1ié¢ » aux plans de référence
standard, toute modification des plans de référence entraine une
augmentation ou une réduction de la hauteur de ’ensemble de
I'étage. Ainsi, une opération unique permet de modifier la hauteur de
I'étage pour tous les éléments de construction.
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Les éléments de construction ne sont pas tous liés de la méme
maniere aux plans de référence : il est possible de définir un écart
entre le bord supérieur (BS) ou inférieur (BI) d'un élément de
construction et le plan de référence concerné. Vous pouvez spécifier,
pour chaque bord d’élément de construction, s’il doit étre lié¢ au plan
de référence supérieur ou au plan de référence inférieur.

Exemple : Haut. sup. = 3,50 / Haut. inf. = 1,00.

plan de référence supérieur OT 4350
i R
OT +1.00
an de réfe inféri o | —
plan de référence inférieur P;[ 0.00
A 4
™ BSli¢ au plan de 4 BSli¢ au plan de % BSli¢ au plan de
référence supérieur, référence inférieur référence supérieur,
écart -1,275m écart 3,00 m écart 0,5 m
& BIlié au plan de & Bl lié au plan de & Bl lié au plan de
référence inférieur référence inférieur référence inférieur,
écart 0,00 m écart 0,50 m écart -0,75 m

Toute modification des plans de référence standard influe sur les
éléments de construction du calque considéré dont la hauteur est
définie par rapport aux plans de référence.

Il n’y a pas de regle universelle donnant la position idéale des plans
de référence standard dans tous les cas de figure, mais vous trouverez
ci-apres quelques suggestions intéressantes :

* Les plans de référence standard coincident avec le bord supérieur
du plafond brut de chaque étage (utilisé dans ce manuel).
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SFk

SB +2.64

Plan s, inférieur EC = +2.64

.

20

255

SF +0.00
5B -0.11

= plan s. supérieur RDC

j RDC

_Plan zéro dusysteme

20)

230

SF -2.50
5B -2.61

Plan s inférieur RDC = -0.11
= Plan s. supérieur SS

SS

SONNMNNNNNN

Plan s, inférieur SS =-2.61

\7:
SF+2.75

SB +2.64

v

20)

255

SF +0.00
SB -0.11

v

* Le plan de référence inférieur coincide avec le bord supérieur de
la dalle brute et le plan de référence supérieur coincide avec le
bord inférieur du plafond brut

gkf

\7:
SF+2.75

SB +2.64 SB +2.64

v Plans. inferieur EC=+2.64_ -y
- j Plan s. supérieur RDC = +2.44 -

SF +0.00 RDC SF +0.00

B -0.11 SB -0.11

v Plans.inférieur RDC =-011 ¥ -
“ {1 Plans. supérieur SS =-0.31 -

7,
= [ =
SF -2.50 Z S5 SF -2.50
3B -2.61 7 SB -2.61
¥ Plan s inférieur 5S=-261_ _

* Le plan de référence inférieur coincide avec le bord supérieur du
sol fini et le plan de référence supérieur coincide avec le plafond
suspendu (pour les architectes d’intérieur par exemple).



Manuel d'utilisation

Lecon 5 : Plans de référence 331

Plans de référence quelconques

Astuce : Il est possible de lier
les éléments de construction a
des plans qui ne les
recouvrent pas entierement.

Les plans de référence standard ne permettent pas de définir des
différences de hauteur au sein d'un élément de construction, pour
créer des murs biais par exemple. Dans ces cas de figure, il convient
d’utiliser des plans de référence quelconques.

Les plans de référence quelconques sont aussi des couples de plans de
référence, mais qui s’étendent dans une zone limitée. L’é¢tendue et la
forme des plans peuvent étre définies librement et s’appliquent aux
deux plans. L’altitude et I'inclinaison sont définies individuellement
pour le plan supérieur et pour le plan inférieur.

Les plans de référence quelconques sont prioritaires par rapport aux
plans de référence standard, c.-a-d. qu'un élément de construction
peut étre lié a différents couples de plans de référence. La hauteur de
tous les éléments de construction liés a des plans de référence est
définie par la hauteur des plans de référence sous lesquels ils sont
placés. Lorsque aucun plan quelconque n’a été défini, c’est la hauteur
des plans standard qui est prise en compte.

Plan de référence
quelconque supérieu

Bord supérieur d'élément,
lié au plan de référence Plan de référence
sup. avec écart

|

standard supérieur

Plan de référence
standard inférieur
Plan de référence

N 0.00
quelconque inférieur v

Bord inférieur d'élément,
lié au plan de réf.
inférieur avec écart

Le dessin de toitures dans le modeleur de toitures, décrit au chapitre
suivant, est un exemple d’application utile des plans quelconques.

I est impossible de présenter toutes des possibilités de configuration
et de combinaison offertes par les fonctions

£~ Plans de référence quelconques et f Modifier des plans de
reférence dans le cadre limité de ce manuel, mais vous parviendrez
rapidement a les maitriser en faisant des essais par vous-méme.
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Exercice 6 : Toit

Astuce : Reportez-vous au Vous trouverez dans le module gl Modeleur de toitures des outils
chapitre « Module Modeleur vous permettant de créer aisément des plans de référence

de toitures - Notions quelconques. , ) .
fondamentales » de Iaide en Un toit est composé de plusieurs couples de plans de référence : pour
ligne du logiciel : chaque pente de toiture, vous devez définir un couple de plans

_ quelconques. Le plan supérieur définit la forme du toit, tandis que le
W Architecture plan inférieur reste horizontal. Ceci vous permet de mettre en place le
g a?;zrl:ﬁhnecmre D mur pignon entre les deux plans de référence. Lorsque les murs sont
@ Module Mur, ouvertures, ééments 1165 aux plans supérieur et inférieur, comme dans notre exemple, ils

-8 Module Figces, sufaces. méigs  sont automatiquement reliés aux plans de toiture.
@ Module Dessin d'escaliers . . L, . . .
=[] Module Modeleur de toitures Un toit peut étre constitué de plusieurs éléments de toiture. Le

B St cticns fondamentales contour des éléments de toiture supplémentaires doit alors étre
entiérement compris dans le contour du plan de toiture existant ou
coincider partiellement avec celui-ci. Les intersections des plans de
toiture sont automatiquement calculées.

Dessiner une toiture

1. Entrer le contour du toit et les valeurs du bord supérieur et
du bord inférieur. Un élément toit en forme de
parallélépipede est créé.

2. Définir les pentes de la toiture et les appliquer a une certaine
hauteur aux rives d’égout. Définition de la hauteur :

- entrer la hauteur absolue de la rive d’égout ou
- définir un point de passage de la pente (Pt passage).
La forme de la toiture est définie.

3. Créer la couverture du toit a 'aide de f Couverture ou de
= Dalle.
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Elément de toit

Vous souhaitez maintenant ajouter un toit a lucarne au batiment de
notre exercice. Le toit principal et la lucarne ont tous deux une
inclinaison de 35°. L’élément de toit se termine par le mur pignon sur
les cotés du pignon. Les pentes du toit s’étendent jusqu’au bord
intérieur des murs extérieurs pour créer une gouttiere couverte.
L’emplacement des pentes est déterminée par la hauteur de la rive
d’égout.

Etage supérieur avec toit, isométrie arriére/gauche.

Pour créer le toit principal
9 Activez uniquement le calque 123 - Toit et rendez le calque 121
actif en arriére-plan.

9 Activez uniquement I'affichage des calques AR_MU, AR_TOIT et
AR_CHEMIL

9 Choisissez le module . Modeleur de toitures dans le J|:j
Navigateur CAO.

1 Cliquez sur . Plan de toiture (icone déroulante Toits et plans)
et activez le layer AR_TOIT.

2 Cliquez sur 4 Toiture simple.

3 C(Cliquez sur Pente et entrez : 35.
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Astuce : Lorsque vous
définissez le contour du toit,
vous pouvez définir une
avanceée du toit (Distance). La
procédure est identique a la
saisie d'un tracé polygonal
paralléle.

Vous disposez des mémes
outils que pour la saisie de
tracés polygonaux
quelconques.

Le bord inférieur du toit doit se trouver a la méme hauteur que le
plan de référence standard inférieur de 1’étage supérieur (= sol
brut de I'étage, coincidant ici avec le plan de référence supérieur
du RDC).

4 C(Cliquez sur Bd Inf et entrez : 2,64.

5 Cliquez sur BdSup. et entrez 10, car le bord supérieur de
I'élément toit doit se trouver au-dessus de la future ligne de faite.

6 Cliquez sur Arase sup. et entrez la hauteur absolue de la rive
d’égout : 3,44.

Plan de toiture

Z| Pente|  35.000 L. niveau BdSup| 10.000

£| Décliv|  70.021 Arase sup. 3.440 Bd Inf 2.640

Fermer

Entrez le contour rectangulaire du toit (égouts) :

7 Cliquez dans la zone graphique a ’aide du bouton droit de la
. 1 x .. RN ye .
souris (pas sur un élément), choisissez .*, Point d’intersection
dans le menu contextuel et définissez le premier point du

polygone.
8 C(liquez sur le point diagonalement opposé et appuyez sur ECHAP

pour conclure.
Vous venez de définir un rectangle.
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Point diagonal. opposé

YT /i . %
AN

/

-/ . .
1* point du polygone = intersection

9 Terminez la saisie encore active des lignes d’égout en appuyant
sur ECHAP.

10 Cliquez sur E] 3 Fenétres.
L’élément de toiture dans son état actuel est représenté par un
parallélépipeéde.

11 Cliquez sur les rives de I'élément de toiture auxquelles vous
voulez appliquer une inclinaison.
Les modifications sont visibles dans I'isométrie.
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AN

-

Rive avec
\inclinaison
L

-

Rive avec
inclinaison

_J

==

12 Pour quitter la définition du toit, appuyez sur ECHAP ou cliquez
sur une barre d’icones a I'aide du bouton droit de la souris.
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Vous pouvez maintenant créer une lucarne de méme inclinaison que
le toit en vous servant de deux autres couples de plans. La position
de la pente est définie par le biais de la hauteur des rives d’égout
(valeur Arase sup.). La rive d’égout de la lucarne est surélevée de
4,48 m par rapport au toit principal.

Pour créer une lucarne

1 Cliquez sur gl Lucarne (icone déroulante Créer).

2 Cliquez sur I'une des rives du toit principal.

3 Vérifiez les parametres du toit et modifiez Arase sup. : 4,48

o Pente| 35000
= Déclv| 70.021

L. niveau

Araze sup.

4.480

BdSup
Bd Inf

4 Entrez deux points diagonalement opposés définissant le contour
. . A ye .
de la lucarne. Ici aussi, la fonction .*, Point d’intersection
(Assistant points dans le menu contextuel) vous sera utile. Le
contour doit indiquer précisément le point de départ et la largeur
de la lucarne. La longueur en direction du milieu du batiment doit
étre suffisante pour permettre aux plans de toiture de se couper.
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/ V
/hu /\U\ =1
Point
iagonalem
oppok

1* point =
intersection \_‘

Z A=
Astuce : Pour terminer une 5 Appuyez sur ECHAP pour conclure. Vous avez achevé la
saisie ou quitter une fonction, définition du contour de la lucarne.

VOUs pouvez appuyer sur la
touche ECHAP ou encore
cliquer sur une barre d'icones

a l'aide du bouton droit de la 7 Appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction.
souris.

6 Cliquez sur les deux cotés de la lucarne.
Les pentes sont créées.




Manuel d'utilisation Lecon 5 : Plans de référence 339

Modification des plans de toiture

Les toitures peuvent étre modifiées. La barre contextuelle de
modification contient les parametres que vous connaissez déja.

Dans cet exercice, vous allez tracer une ligne de niveau située a
1 metre. Cette ligne est une bonne aide a 'orientation et vous y ferez
appel dans le prochain exercice.

Pour dessiner une ligne de niveau

< Vous étes toujours dans le module . Modeleur de toitures.

1 Cliquez sur It:’Ir Modifier un plan de toiture (icone déroulante
Modifier ou icone déroulante Toits et plans).

2 Cliquez sur la ligne de faite du toit.

3 Entrez la hauteur absolue de la ligne de niveau L. niveau : 3,75
(soit plancher fini de I'étage des combles + 1 m).
La ligne de niveau est tout de suite dessinée sous forme de
construction d’aide.

4 Appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction.
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Couverture de toit

Le revétement d’une toiture est créé¢ a I'aide de la fonction
Couverture, selon une procédure analogue a celle de la fonction
Dalle. II est directement placé sur les plans supérieurs de 1'élément de
toiture. Son bord inférieur est li¢ au plan de référence supérieur du
toit avec écart = 0, tandis que son bord supérieur est placé a une
distance des plans supérieurs correspondant a 1’épaisseur de 1’élément
de toiture.

Pour créer une couverture de toit
& Placez le calque 121 passif en arriere-plan.

1 Cliquez sur f Couverture (icéne déroulante Créer ou icone
déroulante Toits et plans) et activez le layer AR_TOIT.

2 Cliquez sur Propriétés.
3 Entrez la Haut. bord inf. au-dessus de plan du toit : 0,0.

4 Entrez I'épaisseur : 0,3.
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Couverture

Structure Type de saizie Fieprésentation

V|l

Farme égout/faite

Paramétres
Mo. Epaisseur b atériau/Code

Attributs

I étier Béton et béton amé ]

0.3000
<0 I | ¥ Friarité 200
. ) Grandeur m3 A4
Haut. bord inf. au-dessuz de plan du toit 0.0000
Polpgone saisi dans vue en plan Ehaitie . :
prigtés de format # reprézentation des surfaces en coupe

définit pozition de couverture O Bl © BS

[ Proprigtés de format différentes pour les couches
Chaix matériau | 2 | 035 | | 1 | | 1 |
Matériau B23 Hachurage [ Mot [] Rempliss.
Chois bibliothécue ( katlg | | s @A~ s RX v | s v

[ Ok H Annuler ]

5 Validez les parametres avec OK.

6 Cliquez sur Multi dans la barre dynamique.

Barre dynamique ]

e | Muli | Option

7 Cliquez successivement sur chacun des sommets du contour du
toit dans la vue en plan (le dernier point coincide avec le
premier).
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Py

8 C(liquez sur Moins dans la barre dynamique.

Barre dynamique %

Plus l Maing I Option

9 Dessinez une couverture de toit « Moins » : une portion du toit a
découper juste au-dessus de la cheminée.

10 Appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction.

11 Désactivez le calque 121.

L’option Multi accessible dans la barre dynamique vous permet
de choisir Plus ou Moins apres chaque saisie, c’est-a-dire de
rassembler plusieurs zones en une seule opération ou de créer des
réservations.

Le bouton Option vous permet de définir le comportement des
tracés polygonaux lors de I'assimilation d’éléments existants a
des polygones et de la prise en compte des lignes architecturales.
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Dalle ou couverture de toit ?

En théorie, vous pouvez utiliser indifféremment 'une ou I'autre des
fonctions pour couvrir un toit. Ce qui les différencie :

e Lorsque le dessin d'une f couverture de toit s’é¢tend au-dela des
plans de toiture, celle-ci conserve son inclinaison initiale.

e Toutes les parties d'une == Dalle qui dépassent de la zone des
plans de toiture s’ajustent automatiquement aux plans de
référence standard.

o [l existe plusieurs formes de goutticres et de faites associées a
f Couverture (de toit).

e Avec f Couverture, vous obtenez un affichage correct lors de
I'utilisation du plan de filtrage de I'affichage, c’est-a-dire qu’elle
n’est pas représentée sous forme découpée.

e Le plan de filtrage de 'affichage se manifeste pour les == dalles
de la méme maniére que pour les murs et les poteaux.

e Les ouvertures des f couvertures de toit se dessinent a I'aide de
la fonction ___ Fenétre de toit. Vous pouvez également insérer
des macros de fenétres dans ces ouvertures.

e Sivous utilisez la fonction —= Dalle, vous pouvez créer des
ouvertures a I’aide de la fonction <= Evidement, trémie dans
dalle. Les macros 3D placées dans les ouvertures ne s’adaptent pas
aux plans de référence / de toiture quelconques.
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Pour relier les murs aux plans de toiture

Pour joindre les murs pignons et les murs intérieurs au toit, il
convient de copier les plans de toit sur le calque contenant les murs
(si des murs porteurs et non porteurs sont répartis sur plusieurs
calques, les plans de toiture doivent étre copiés sur tous les calques).
Les plans de référence quelconques, et donc par extension les plans
de toiture, sont prioritaires par rapport aux plans de référence
standard. La hauteur de tous les éléments liés a des plans de
référence est donc déterminée par les plans de toiture quelconques.

Copier des plans de toiture a ’aide de filtres
< Seul le calque 123 est actif.

1 Cliquez sur @ Copier ou déplacer d’un calque a un autre... dans
le menu Fichier et choisissez I'option Copier sur un calque cible.

2 Entrez le numéro du calque cible : 121.
Celui-ci contient déja des données.

3 Le calque cible contient déja des éléments : copier/déplacer o/n ?
Cliquez sur Qui.

4 Cliquez sur #” Filtrer selon les éléments d’architecture dans la
barre d’icones Assistant filtres.

5 Choisissez Plan et cliquez sur OK pour valider.

6 Sélectionnez I'’ensemble du tracé en définissant une zone de
sélection. Les plans de toiture sont copiés sur le calque des murs.

7 Appuyez sur ECHAP pour terminer.
8 Activez le calque 121 et désactivez le calque 123.
9 Activez I'option E:l 3 Fenétres.

10 Les murs du calque 121 placés dans la zone d’extension des plans
de toit sont reliés a ces derniers.
Les murs extérieurs latéraux ne sont pas placés sous les plans de
toit et restent donc, dans un premier temps, inchangés.
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Astuce : Vous pouvez
afficher des paramétres
dans la barre contextuelle
en reprenant un élément
de construction existant.
Tous les paramétres
figurant dans la barre
contextuelle sont affectés
aux éléments de
construction sélectionnés
par la suite.

Il peut arriver cependant
que vous ne souhaitiez
modifier qu'un seul
paramétre. Dans ce cas,
servez-vous de la fonction
Reprise pour afficher les
parameétres a titre
informatif et désactivez les
cases correspondant a tous
les paramétres dont vous
n'avez pas besoin. Seuls les
paramétres modifiés sont
alors affectés aux éléments
de construction.

Dans 1'élévation, vous pouvez constater que les murs ne sont pas
directement reliés aux plans de toiture. Souvenez-vous : le bord
supérieur des murs a été défini comme étant placé a une distance de
-0,20 m du plan de référence supérieur. Vous allez modifier cette
valeur, y compris pour les murs en saillie et la cheminée.

Pour relier les murs aux plans de toiture
S Seul le calque 121 est activé.

1 Cliquez sur Ef Modifier un élément d’architecture (icones
déroulantes Modifier ou Modification 3D).

2 Cochez la case en regard de Hauteur.
La boite de dialogue Hauteur s’affiche a I'écran.

3 C(Cliquez sur le champ de saisie Hauteur, activez Modifier bord
supérieur et ¥ BS lié au plan de référence supérieur avec un
écart de 0,00 puis cliquez sur OK pour valider.

Le bord inférieur reste inchangé.

» &
= O propriétés de format
O = Plume
0O = rait
0O 14 cCoueur
O = Flume de layer
O = Trait ds layer
O L4 code
m} % Layer Bord sup.
o A
0 @: g Modifier bord supérigur
= [ représental
e i e R
O = marf o
O & remol|l <
Distance 0.0000
O L= surfa
O 4 stle
= Architecturg ’ﬂ/ +
O matériau
O métier
O Friorite _
O Grandzur EBord infér.
Interaction|
= [ Madfier bord infsrieur
Hauteur
i v & i Bl standard 26400
8 Broes

4 C(Cliquez sur “" Filtrer selon les ¢léments d’architecture dans la
barre d’icones Assistant filtres et sélectionnez I'’entrée Mur et les
épaisseurs 0,115 / 0,175 [ 0,365.
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5 Définissez une zone de sélection autour du dessin entier, sans
oublier le segment de mur sur la gauche.
Les éléments sélectionnés apparaissent en couleur de sélection.
Si certains éléments de construction n’ont pas été pris en compte,
vous pouvez les ajouter individuellement a la sélection.
Lorsque tous les éléments de construction sont sélectionnés,
cliquez sur Appliquer dans la boite de dialogue pour valider.

Les éléments sont actualisés en fonction de la nouvelle hauteur.
Appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction.

Observez la représentation ci-dessous : les murs extérieurs et
intérieurs de 1'é¢tage des combles sont reliés aux plans du toit.
Vous pouvez constater que le mur latéral droit n’est pas placé
sous le plan du toit et qu’il est lié au plan de référence standard
supérieur.

Le mur latéral gauche est lié aussi bien aux plans de toiture de la
lucarne qu’aux plans de référence standard. Le mur doit étre
divisé en trois parties, qui seront traitées différemment.

Ne pas raccorder A
le mur Diviser le mur

6 Cliquez sur ?”ﬁ Supprimer un segment de mur (icone déroulante
Eléments d’architecture) et supprimez successivement des
trongons de mur en commencant au point de scission.
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Astuce : Si les murs
n'adoptent pas totalement la
nouvelle longueur, vous devez
modifier le raccord des murs
extérieurs adjacents a l'aide
de },| |J0indre deux murs.

Controdle des raccords de
murs : activez 'option
Afficher intersections de murs
dansles i Options du
module.

Mur vers ligne

Supprimer]

segment
de mur E

3 ”
/
% Mur vers ligne

Cliquez sur :|..| Mur vers ligne (icone déroulante Eléments
d’architecture) et reliez les troncons de murs les uns aux autres.
Méme si les limites ne sont plus visibles, les trois murs subsistent.

Cliquez sur —_E: Modifier un élément d’architecture et modifiez la
hauteur des bords supérieurs des murs latéraux ne se trouvant pas
sous les plans de toiture (le plan inférieur reste inchangé) :
i BS lié au plan de référence inférieur, distance : 1,17.

Paramétres / Que modifier ?

Cliquez sur la cheminée au cours de la méme opération et
modifiez-en la hauteur.

La cheminée doit culminer a 1 m au-dessus du plan du toit.
Activez également I'option f] Cheminée (BS horizontal, bord
intérieur de 1’élément déterminant.)
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Hauteur &|

Bord sup.
odifier bord supérieur

MU
ES
Distance 1.0000

i &t ST = -

Eord infér.

] Modifier bord inférieur

4 v Al
£) bwwes [ _oow |

El standard 2.6400

10 Placez le calque 123 en arriere-plan.

L’ ™, isométrie arriére/gauche devrait se présenter comme suit

. . . . , | A .
apres activation des fonctions @ Calcul cachées et %+ Rafraichir
I'image :
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Représentation des combles a I'aide du plan de filtrage de I'affichage

Le plan de filtrage de l'affichage permet de modifier la représentation
de certains éléments d’architecture, voire de la désactiver dans
certaines zones délimitées.

Pour définir des plans de filtrage de I’affichage

2 Activez le calque 124 (si nécessaire, cliquez sur g2 Ouvrir sur la
base du projet, puis sur ] Afficher/masquer la liste des calques
et faites glisser le calque dans le portfolio Modéle).

Rendez le calque 121 actif en arriere-plan.

1 Cliquez sur m Plan de filtrage de I’affichage (icone déroulante
Toits et plans) et spécifiez dans la boite de dialogue la maniére
dont les éléments placés sous le plan de filtrage de I'affichage
doivent étre représentés : plume 1 0,25 et trait 2. Désactivez
I'affichage des hachurages et des macros.

Plan de filtrage de [affichage El

Eléments de construction placés sous le file
[] Masquer entigrement les éléments d'architecture
1 —— 0.25 »| Epaiszeur de plume
2 ———— ¥ | Type de bait
1 I ~ Coulsw de trait
M azquer les hachurages des élémentz de construction

M azquer les macros d'ouvertures

Remarque : Ces paramétres s'appliquent & l'ensemble du projet,
lors de la création ou de la mize & jour des éléments
@ placés sous des plans de filrage de l'affichage

Exemple d'application : représentation &tage des combles

Couverture

1 1 1 1 Flan de filtrage
de 'affichage
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Astuce : Servez-vous des
options proposées par la
barre dynamique ;

cliquez sur Multi, puis sur
Plus pour créer plusieurs
zones en une seule opération.

Cliquez sur OK pour valider.
Activez le calque AR_FILAF.

Vous voulez modifier la représentation des éléments de
construction sous une ligne située a une hauteur de 1 m.

Définissez les zones des plans en tracant des rectangles définis par
deux sommets diagonalement opposés.

A Tl'intérieur du batiment, la ligne des 1 m constitue la limite, a
I'extérieur, la zone peut étre librement étendue au-dela des murs.

5 Quittez la fonction et rendez le calque 123 Toit actif en arriére-

plan.

Cliquez sur ﬁ Activer affichage en 3D (icone déroulante
Modification 3D) et cliquez deux fois dans la zone graphique a
I'aide du bouton droit de la souris (mais ne double-cliquez pas !).
Les ¢éléments de construction sont mis a jour en tenant compte du
plan de filtrage de I'affichage. La représentation de la couverture
du toit reste inchangée.
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Astuce : Pour dessiner des
talons, vous disposez
également de la fonction

2 Talon (menu Créer -
Architecture - Murs,
ouvertures, él. construction).
Le bord supérieur du mur
sous-jacent est
automatiquement repris
comme hauteur de talon. Cela
ne convient cependant pas au
pignon. Dans ce cas le talon
est créé a l'aide de la fonction
]// Mur.

7 Désactivez les calques 123 et 124 et activez le calque 121.

Exécutez a nouveau la fonction ﬁ Activer affichage en 3D
(icone déroulante Modification 3D). Vous obtenez & nouveau la
représentation sans plan de filtrage de 'affichage.

Notez que le plan de filtrage de I’affichage influe sur tous les
calques actifs et actifs a 'arriere-plan lorsque vous utilisez la
fonction ﬁ Activer affichage en 3D.

Le plan de filtrage de I’affichage est effectif méme lorsque
I’affichage du layer sur lequel il se trouve est désactivé.

Vous voulez assigner au toit un talon d’une largeur de 11,5 cm et
d’une hauteur de 10 cm. Celui-ci doit étre dessiné sur un calque
distinct, sur lequel vous devez d’abord copier les plans du toit.

Définissez des annotations explicites pour les nouveaux calques.

Pour dessiner un talon

9 Activez le calque 123 et désactivez tous les autres calques.

1

Servez-vous de la fonction @ Copier ou déplacer d’un calque a
un autre... (menu Fichier) et du filtre d’architecture (-'" ) pour
copier le plan (de toiture) sur le calque 126.

Dans la boite de dialogue Ouvrir sur la base du projet (=), faites
glisser le calque 126 dans le portfolio Modele, activez-le et placez
le calque 121 en arriere-plan actif.

Cliquez sur i Plans de référence standard et assignez les
valeurs BI standard = 2,64 m et BS standard = 5,39 m. au
nouveau calque 126.

Cliquez sur ]// Mur (icone déroulante Eléments d’architecture)
ou double-cliquez sur un mur existant a I’aide du bouton droit de
la souris.

Définissez les Propriétés :
Epaisseur : 0,115 ; Matériau B25
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Hauteur : liez les bords supérieur et inférieur au plan de référence
inférieur et validez avec OK.

Hauteur E|
Bord sup.
ARl e =
@ Distance 1.2700

+
==

gl il &l

nHAEEH 3

@ Bl 1.1700 Bl standard 25400

6 Dessinez le talon sur les murs latéraux, mais ne le tracez pas au-
dessus de la lucarne.

@ /Iu \\J

%
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7 Modifiez 1a Hauteur pour les cotés donnant sur le pignon du toit
principal et de la lucarne. Le talon doit reposer sur la couverture.

A noter : Pour vous assurer que la distance du talon a la surface du toit
sera toujours égale a 10cm, l'option &, Distance perpendiculaire au
plan doit étre activée dans les deux boutons basculants.

Hauteur E
Bord sup.
@ BS standard 5.3900
Bl BS
(%) pistaes
Y
] '
Biord infér. .
(=l
@ Distance Bl standard 25400

8 Tracez le talon sur les cotés du pignon et au-dessus de la lucarne.
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Astuce : Au lieu de faire
directement passer le garde
corps a travers le mur
extérieur, reculez d'abord le
mur extérieur a l'aide de

:,J Mur vers ligne et allongez
ensuite le garde-corps.

Vous pouvez maintenant créer une variante de la facade du balcon
en quelques clics de la souris.

Pour créer une variante

S Activez les calques 121 et 126 et copiez-les dans un calque vide,
le calque 127 par exemple.

9 Activez le calque 127 et désactivez les autres calques (faites
glisser le calque 127 dans le portfolio Modéle).

1 A laide de la fonction :,..I Mur vers ligne, modifiez les raccords
des murs conformément a la figure ci-apres.

| /1 | A L

AN

2 Faites passer la hauteur de I’allege a 1,27 m a l'aide de la
fonction EE Modifier un élément d’architecture.

Apres le @ Calcul faces cachées du nouveau calque avec le calque
123, votre résultat doit correspondre a l'illustration figurant au début
du chapitre « Toit ».
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Exercice 7 : Plans de référence quelconques

Une autre variante de toiture consiste a assigner aux toits du parking
une inclinaison de 8 °. Utilisez pour cela des plans de référence
quelconques placés au-dessus du tracé en vue en plan des toitures du
parking.
Pour pouvoir comparer les variantes, commencez par copier le calque

112 Parking RdCh sur un calque vide. Vous apprenez par la méme

occasion a effectuer des copies dans le gestionnaire de données : le
Pilote de projets.

Copier/déplacer des calques

@ Copier ou déplacer d’'un
calque a un autre...

Pilote de projets — Calques

Uniquement au sein du
projet

Possibilité de copier/déplacer
des éléments isolés et des
éléments provenant des
calques en arriere-plan

Lorsque le calque cible
contient déja des éléments,
les éléments copiés ou
déplacés sont ajoutés sur le
calque

Possibilité de positionner
librement les éléments

* Au sein du projet et dans
d’autres projets

* Copie/déplacement de
I’ensemble du contenu du
calque

* Copie/déplacement d'un
nombre quelconque de
calques en une seule
opération

* Les calques cibles
contenant des éléments
sont écrasés (apres
confirmation par
I'utilisateur)
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Pour copier des calques a I’aide du Pilote de projets

1 Cliquez sur la commande Pilote de projets dans le menu Fichier.

2 Ouvrez les dossiers contenant le projet Tutorial, sélectionnez le
calque 112 et cliquez sur Copier vers...

S Pilote de projets - Projet “Tutorial® C:A\DateniNemetschekMllplan\Prj\Tutorial. prj

Fichier  Affichage  Aide
04
Projets et dossiers Contenu de "Calques™
Arborescence | Mam M. Taile  Type Madifié | #
= u Service dinformation Allplan 2004 [EA Trame 1 45190 Dessin 10/04/2
= @ Projets [EFiLigre de coupe 2 49190 Deszin 09/04.2
@ < = [EriMaodele Sous-sal [l 32794 Dessin 07./04./2
£ 2 rue Louis Armand todéle RdCh 111 557156 Dessin 09/04/2
£7 Rue des capucines ng RdCh 112 REA7AR Dessin 09/04/2
= g Tutoria [EfiModsle Comb M Dessin 11/0472
Ok Calque.s EdTot Déplacer vers... Desgin 1140402
= Portfolios ] Assiner ... Dessin 11/04/2
T Flans EATait Exportation fichiers dessin Memetschek. ¥ | Dagain 1140442
5 Chemin externs T34 Faces o Rapport Y | Dessin 07/04/2
E@Bureau B - ...
i3 Privé €| affichage >
:!:E Standard e )
% Docuware ﬁ Apergu |_ Supprimer
——— Renommer
o Aide o]
Propriétés
o o o] o]
ICopier VErS MM
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3 Sélectionnez le calque cible 116 et validez avec OK.

ProjectPilot

Copier calgue "Parking RdCh'' vers

Prajet

|@ Tutarial

MHuméros MNom

[ 1108
107
[ 108
[ 109
(7110

EAQ11 Modzle RdCh
[Ea112 Parking RdCh
(7113
(114
(7115

3 [

Copier aussi les noms

[ Ok, ] [ Annuler ] Comme source,

4 Renommez le calque 116 en : « Parking RdACh - Variante ».

5 Quittez le Pilote de projets.
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Remarque : Vous pouvez
définir un plan a I'aide de
trois points ou a l'aide de
deux points et d'une
inclinaison.

Dans la copie du calque du parking, vous allez créer un couple de
plans de référence quelconques pour chaque place de stationnement.
Le plan inférieur reste horizontal, la position du plan supérieur est
définie par deux points et par son inclinaison.

Plan quelconque supérieur

1 : | -

Plan standard supérieur

Dalle au-dessus du RdC Toit du parking

Détail, coupe transversale

Points du plan

Isométrie, le toit du parking est incliné le long de la rive extérieure.

Pour définir des plans de référence quelconques

9 Choisissez le module #=: Architecture 3D dans le “[§ Navigateur
CAO.

9 Activez le calque copié 116 Parking RdCh et placez le calque 111
en arriere-plan passif (faites glisser le calque dans le portfolio
Modeéle).

1 Activez I'affichage du layer AR_DA, et désactivez I'affichage des
autres layers.

2 Cliquez sur £~ Plans de référence quelconques (icone déroulante
Créer).

3 C(Cliquez sur Propriétés.
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Le plan de référence supérieur doit étre incliné, le plan inférieur
reste horizontal et se trouve a la méme hauteur que le plan de
référence standard.

4 C(Cliquez sur @ Plan quelconque dans le cadre Plan sup.

5 Cliquez sur = Cote de niveau dans le cadre Plan inf.
et entrez -0,11.

Couple de plans quelcongues rz|
Flan supérieur Fieprézentation
A
S = 7
=g
Flan inférieur ——=
(=) 1
J Flan inférieur
Cote de niveau
Faintzs de définition
Coordonnée ¥ Coordonnée Y Hauteur supérieure Hauteur inférieure
| 1.0000 || 0.0000 || 26400 || |
| 0.0000 || 0.0000 || 26400 || |
| 0.0000 | [ 1.0000 | [ 26400 | [ | Paints

[ 0K H Anhuler ]

Définissez tout d’abord I'inclinaison du plan supérieur. Si vous
connaissez la position de trois points définissant le plan souhaité,
vous pouvez saisir leurs coordonnées dans les lignes
correspondantes.

Mais dans notre exemple, vous allez reprendre la position des
deux premiers points sur le dessin et saisir I'inclinaison.

6 Cliquez sur le bouton = a c6té de Points.

7 Point 1
Cliquez sur I’angle du parking en bas a droite et entrez la hauteur
du point : 2,59.
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8 Point 2
Cliquez sur I’angle supérieur droit et entrez la hauteur du point :
2,59.
Astuce : Vous pouvez aussi

cliquer sur les premiers points

dans une isométrie.
De cette maniére, vous
définissez trois coordonnées

en cliquant sur un seul point.

9 Point 3 / Inclinaison plan supérieur
Entrez I'inclinaison : 8.

10 Zone d’inclinaison ascendante
Cliquez dans la zone graphique a gauche des deux points.

11 L’inclinaison du niveau de référence supérieur est alors définie et
la boite de dialogue Couple de plans quelconques réapparait.
Cliquez sur OK pour valider.

Définissez le contour du plan de référence.

12 Activez la @ Reconnaissance de contour (complétement a droite
dans la ligne de dialogue ou dans I’Assistant de points dans le
menu contextuel), cliquez sur le contour du parking puis appuyez
sur ECHAP pour conclure.
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Astuce : Si vous choisissez au
départ I'option Multi dans la
barre dynamique, |a fonction
reste active.

13 Cliquez sur [H] 3 Fenétres : vous pouvez voir les plans inclinés
dans la perspective et dans la vue de coté.

14 Répétez les opérations 2 a 12 pour créer le couple de plans
quelconques du second toit, au dessus du parking.

15 Appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction.

Post-traitement

En faisant un agrandissement de la vue de c6té, vous pouvez
constater que les toits du parking ne sont pas exactement
« accrochés » au plan de référence quelconque supérieur.

Souvenez-vous : au moment de la création des toits, vous aviez
défini le bord supérieur comme étant été lié au plan de référence
standard supérieur avec un écart de -0,05. Vous allez faire passer le
¥ 1la distance du BS au plan de référence supérieur a 0 par
I'intermédiaire de la commande Propriétés (menu contextuel) ou de
Ef Modifier un élément d’architecture. La % hauteur absolue de
I’élément de construction, inchangée, est toujours égale a 0,15 m.

Activez I'affichage du layer AR_PT contenant les poteaux. Comme
vous pouvez constater, ceux-ci doivent également étre ajustés.
Faites passer la distance du bord supérieur des poteaux au plan de
référence supérieur a —-0,15 a l'aide de Ef Modifier un élément
d’architecture.
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Lecon 6 : Escalier

> Pour réaliser les exercices de cette lecon, vous devez disposer du
module < Dessin d’escalier. Vérifiez dans le J|:j Navigateur
CAO si ce module fait partie de votre configuration.

Vous allez mettre en place un escalier avec palier de
retournement entre le rez-de-chaussée et le premier
étage. Vous vous servirez pour cela du module Dessin
d’escalier de Allplan 2005, lequel vous permet de créer
aussi bien des escaliers standard que des formes
d’escaliers quelconques. Les différents éléments
composant l’escalier (marche, limon, main courante, etc.)
— tout comme le contour de I'escalier lui-méme — sont
entierement parameétrables.

Dans ce manuel, nous ne pourrons étudier qu'une seule
des nombreuses possibilités offertes par le programme.
Pour utiliser efficacement le module Dessin d’escaliers,
nous vous recommandons de faire également des essais
avec les autres formes d’escaliers et leurs parametres
respectifs, a commencer par I’escalier droit. Vous
trouverez donc, avant chaque exercice, des remarques
également valables pour les autres formes d’escaliers.
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Avant de débuter le dessin de I'escalier a proprement parler, tracez le
contour de I'escalier sous forme de construction d’aide. La saisie de
I’escalier s’en trouvera facilitée.

Vue en plan de I'escalier sous forme de construction
d’aide

9 Activez le calque 111 Modele RdCh et désactivez tous les autres
calques.
Activez I'affichage du layer DE_GENO2 (vue en plan d’escalier) et
désactivez I'affichage de tous les autres layers.

1 Cliquez sur / Ligne (icone déroulante Dessin 2D), activez la
fonction i Construction d’aide (barre d’icones Format) et
activez le layer DE_CA.

2 Tracez le contour de 'escalier.

) 286 |

7 7
19 ot =

5

) 2175 &

7 7

3 Désactivez ensuite la i? Construction d’aide.

4 Conservez I'affichage du layer DE_CA et désactivez I'affichage de

tous les autres layers.
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Le principe de création est le méme pour tous les types d’escaliers et
ceux-ci peuvent étre modifiés a tout moment a I’aide de la fonction
mt:f Modifier un escalier.

Le dessin d’escaliers en bref
— Sélectionnez la forme de base de I'escalier

- Définissez le contour de I’escalier. Définissez par la méme
occasion la longueur de la ligne de foulée a partir de la
premiére marche.

- Définissez les hauteurs et positionnez la ligne de foulée. Le
programme génere un escalier de base, dont les parametres
peuvent ensuite étre modifiés pour une définition plus précise.

- Si nécessaire, vous pouvez ensuite modifier certains
parametres tels que le nombre de marches, la position de la
derniére marche, I’angle des marches, etc. La définition
initiale de I’escalier est terminée. Les marches sont
représentées a 1’écran.

- Définissez les parameétres des éléments constitutifs (en option),
tels que la main courante et la paillasse, etc.

- Fixez et annotez ’escalier.
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Exercice 8 : escalier avec palier de
retournement

Astuce : Lisez le chapitre Vous allez, dans un premier temps, créer I'escalier « de base ».

« Module Dessin d'escalier - Le mode de saisie du contour de 1'escalier dépend de la forme

notions fondamentales » de d’escalier choisie. Lorsque vous dessinez un escalier droit par

I'aide en ligne du logiciel : exemple, le programme acheve la saisie apres I'entrée de 4 points de
_ contour ; pour dessiner un escalier avec palier de retournement, vous

'_ ghﬁlt;t;:més devez entrer 8 points. Le contour d’un escalier hélicoidal est défini

=@ Module Architecture 2D par deux arcs de cercle et un escalier quelconque est formé d’un

@ Module Mur, ouvertures. éléments  nombre quelconque de points et de formes libres, allant de la ligne
@ Module Figces, sufaces, métiés droite a la spline.

- Module Dessin descaliers
: @ Motions fondamentales

Pour créer 'escalier de base

1 Cliquez sur % Escalier avec palier de retournement (icone
déroulante Escaliers) et activez le layer AR_ESCA.

2 Cliquez sur le premier point du contour de I'escalier dans la vue
en plan. Dans tous les types d’escaliers, il s’agit de 1'un des points
de la premiére marche (limon intérieur ou extérieur).

3 Cliquez sur les sommets suivants le long des limons de I’escalier.
Pour un escalier avec palier de retournement, il convient d’entrer
8 points de contour.

Premier point limon
intérieur (& partir de
1°° marche)

4 C(Cliquez sur le champ de saisie Hauteur.
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5 Cochez la case Optimisation (rapport hauteur/giron), entrez les
hauteurs :

- Haut. sup. : 2,75 (hauteur inf. de I’étage + 11 cm ; PF étage)
- Hautinf. : 0,00 (hauteur inf. du RDC + 11 cm; PF RDC)

puis cliquez sur OK pour valider.

Hauteur escalier El

Mb de marches auta selon rapport hauteur/giron 2H+G

Hauteur supéneure

2.7500

Mombre marches

Marche

Hauteur inférieure

0.0000

MLYA—

[ ak. ][ Annuler ]

La hauteur absolue de I’escalier 2,75 m est affichée dans la boite
de dialogue Contour escalier / Ligne de foulée / Hauteur.

6 Cliquez sur OK pour valider ces parametres.

L’escalier est généré et la boite de dialogue a I'écran affiche les
parametres de la géométrie de I’escalier.

7 Appuyez sur ECHAP pour terminer la saisie de 1’escalier, répondez
Oui a la question du programme et positionnez ’annotation ou
appuyez a nouveau sur ECHAP pour quitter sans annoter.

8 Activez également I'affichage des calques AR_MU et AR_DA.

9 C(liquez sur E] 3 Fenétres.
Vous pouvez controler le niveau de I'escalier et les modifications
des parametres dans la perspective et dans 1’élévation.

Vous pouvez modifier les parametres d’escalier proposés par le
programme dans la boite de dialogue Escalier - Géométrie. Dans
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cette lecon, vous étudierez deux des nombreuses possibilités
proposeées :

* position de la derniére marche

* recul du palier, derniére marche (uniquement pour les escaliers
avec palier de retournement)

La hauteur des marches et le giron sont calculés par le programme.
Notez que dans le cas d’escaliers avec palier de retournement ce
dernier ne peut pas étre modifié : il est fixé par le contour de
I'escalier. Le nombre de marches peut étre modifié individuellement
pour chaque volée d’escalier.

Symboles d’escaliers

Les grandes fleches pointant vers les marches symbolisent une
différence de hauteur entre les ¢éléments.

Les petites fleches sur une ligne courte indiquent que deux
éléments de I'escalier (marches ou paliers) sont placés a la méme
hauteur.

Modifier la forme de I’escalier

1 Cliquez sur mt:f Modifier un escalier (icone déroulante Escaliers)
et cliquez dans la vue en plan de I'escalier.

2 C(Cliquez dans le champ Type palier, cochez le Type I puis cliquez
sur OK pour valider.
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Type de palier E|

@ Typel

Marche paliére de volée
inférieLre est décalée
d'une largeur de giron

O Typell

Lez marches du palier
ne soht pas décalées

O Typelll

Marche départ de

volge sup. est décalée

d'une largeur de giron

[ 0K ][ Annuler ]

3 C(liquez sur Dern.marche. L’affichage passe a S-1.

Dans la vue de c6té, vous pouvez constater que la derniere
marche est placée a une hauteur de marche au-dessous du bord
supérieur de I’escalier. Ainsi, la volée d’escalier supérieure possede
7 marches, mais 8 hauteurs de marches. La valeur de hauteur de
marche est ajustée et le giron est calculé sur la base de la
longueur de la premiere volée d’escalier.

Dans la vue en plan, vous pouvez constater que la volée d’escalier
supérieure ne s’étend pas jusqu’au contour de I’escalier saisi. Vous
devez décaler la volée de marches dans le sens de la foulée.

Déterminez tout d’abord la distance de la derniére marche au
contour de 'escalier a 'aide de la fonction == Mesurer (barre
d’icénes Standard).

Cliquez sur RP haut (Recul du palier en haut) et entrez la valeur
mesurée : 0,085.

une saillie de la profondeur saisie est créée au niveau du palier, et
les marches sont décalées en conséquence.
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La boite de dialogue Escalier - Géométrie devrait maintenant se
présenter comme suit :

Escalier - GEométrie

Hauteur sup 2750 Hidarche 01a3 Mb_ 7 RF bas | 0000 | Palier+ | Fixer angle |
L]
Hauteur inf 0.000 Giron 0255 MNb™ 7 RF haut | 0085 | Plier | Lib. angle: =
Désignation 2Droit ZH+G 0Ee22 Demmarche| 51 Type palier | Pt contour
Fermner

Seules les marches de I’escalier sont visibles a 1'écran. Vous pouvez
maintenant décrire les éléments constituant ’escalier de maniere plus
détaillée. Vous pouvez sélectionner les éléments souhaités dans un
apercu et définir leur mode de représentation (plume, trait, matériau,
hachurage). Les dimensions de chaque type d’élément sont saisies
dans des formulaires distincts. Dans le prochain exercice, vous
définirez les marches, la main courante et les barreaux de garde-
corps.

Pour définir les parametres d’'un élément d’escalier

9 La boite de dialogue Escalier - Géométrie est encore active.

1 Basculez vers la saisie des Eléments de ’escalier a 1’aide du

bouton .

2 Dans la boite de dialogue Eléments d’escalier, ouvrez 1’onglet

Format, 2D.
Remarque : Les éléments 3 Activez les éléments de construction Marche, main courante
quelconques sont par exemple intérieur et Quelconque intérieur (barreau de garde-corps dans
les barreaux de la balustrade, notre exemple).
la membrure supérieure d'un Dans le cadre Layer, cliquez sur le bouton ... et affectez le calque
limon, etc. AR_ESCA aux éléments de construction que vous venez de

sélectionner.
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Eléments d'escalier, [z|
Fomat, 2D | Géometrie, 3D
Elément Flume Trait Couleur Layer
Marche K 0w [ 1 —— || 1 EEEE~v| sREsCe ]
Feprézentation nez | 1 —— 025 vl | 2 ———— v| | 1 v| STANDARD [:]
O Contremarche | 1 —omv| | 1 —— || 1 M| stanosrp [
O Paillasse intérisur [ 1 — oz [ 1 —— || 1 BN~ stwoer0 [
O Pailasse centrale [ 1 —omv| [ 1 —— | | I~ swnoer0 [
O Paillasse extérieur [ 1 — ozsv| [ 1 —— | [ + S| senosrp [ ]
O] Limen intériswr [1— omsv| [ 1 —— | [ + mEEE| stenosro (L]
O Limon certral [ 1 —ozmv| [ 1 —— || I~ swnoero [
O Limon extérieur [ 1 — sy [ 1 —— | | BN~ stnoerD [
Maincowanteintéiew | 1 —— 05| | 1 —— »| | 1 | sREsca [
[ Main courarte sxtérisur | 1 —— 075 vl | {1 — v| | 1 v| STANDARD E]
Guelcongue intériswr | 1 —— 05 Vl | 1T — V| | 1 V| AR_ESCA D
[ Guelconque centré [ 1 — oz [ 1 —— || 1 BN~ stwoer0 [
O Quelconque extérieur [ 1 —omv| [ 1 —— || 1 I~ swnoer0 [
O Elém. test norme [ 1—omv| | 5 —— || 1 N ~| stenoerD [

[ 0K ] [ Annuler ]

Dans I'onglet Format, 2D, vous pouvez modifier les propriétés de
la représentation en plan des éléments.

4 Choisissez I'onglet Géométrie, 3D de la boite de dialogue
Eléments d’escalier.
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Eléments d'escalier,

Géamétrie

M Géometie, 30 |

X

Trait 30 Hachurage Azpect de suface b atériau

[ Marche

) [+ ——% D s | e [

il e | — | —

O [ Paillasse intérisur ] | 17— V| | | 1] | D :]
O (ratomsemme J [ 1 —— 8 [ 0] 5 —
il Faillasze extérieur | 1 — v| | | 1] | E] :]

[FI Limar intérieur | 1T — V| | | 0 | E] :]

D[ Limon central ] | 1 —V| | |U | D :]
il

il [ Limon estérnieur

1 — & [ o] g ]

[Main couranteintérieur] | 1 — V| | | 0 | bois. sfi D

[ [Main courante extérieur | 1T — V| | | 1] | D :]

[ Quelconqueintérieur] | 17— V| | | 1] | boiz. sfi E]

il e ) i — 0 | —

il [Quelconqueextérieur] | 1 — V| | | 1] | E] :]

O (B ) [+ —— [ [0} | —

[ 0K ] [ Anuler ]

Dans 'onglet Géométrie, 3D, vous pouvez non seulement préciser
la géométrie des éléments d’escalier, mais également définir les
parametres suivants :

e Le cadre Trait 3D permet de définir le type de trait a I'aide
duquel les éléments seront représentés dans la vue et
I'isométrie.

e Le cadre Hachurage permet de définir les hachures utilisées
pour les éléments dans les coupes.

e Le cadre Aspect de surface permet d’affecter aux éléments un
aspect de surface quelconque qui servira dans I'animation.

e Le cadre Matériau permet d’affecter aux éléments des
matériaux a partir de listes spécialement définies pour les
escaliers.
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5 Cliquez sur Marche dans la boite de dialogue Géométrie, 3D et
indiquez I'épaisseur de la marche a ’avant et a l'arriére, ainsi que
la distance au contour de I’escalier. Validez la boite de dialogue
en cliquant sur OK.

Marche |X|
&
——
—
1— _L -DEDE_” T
i -]
0.0000
L_Limor ink. =1 +rAm 0 :[m

1| o000

Lirncr ext. ]
Ezcalier vue plan

[ Ok ] [ Annuler ]
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6 Cliquez sur Main courante intérieur dans I'onglet Géométrie, 3D.

7 Entrez la distance des bords de la main courante au contour de
I'escalier, ainsi que la position de I'élément main courante par
rapport au bord avant des marches. Vous définissez ainsi I'endroit
ou commence la main courante. C’est I'endroit ou est positionné
le premier barreau de main courante sur la premiere marche, la
main courante repose directement sur la marche sans décalage.
Validez la boite de dialogue en cliquant sur OK.

Main courante intérieur @

0.3000

_l I ‘ e + AT,
I
Lirnaiy itk
0.0900 E | | | 0.0500
—=t
AT,
Lo Iy
4 14
Ezcalier vue plan
Limor ext.

[ 0K, ] [ Annuler
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8 Cliquez sur Quelconque intérieur dans I'onglet Géomeétrie, 3D.

9 Entrez tout d’abord la distance des bords de 1'élément au contour
de I'escalier, ainsi que la position par rapport au bord avant des
marches. Le premier barreau de garde-corps doit se trouver sur la
premiére marche.

Astuce : Si vous modifiez les

) . Elément quel intéri '
dimensions des marches, de la SHEILOEE Sanape IerelL X
m’al'n courante ou de i ::i;
I'élément quelconque, Vous entre marche et main ! entre limon intérieur et
N . . courante intérieurs main courante intér.
devez a nouveau sélectionner _ o
Ajuster a la fin pour mettre a 0.8570
jour les valeurs. 10260 0.8430 1.0400
-YA_I-['. l
T, ‘
I L'—l 0.0500
S—
0.0300 [ Assoc.
e
\ Limor itk |
| | —£ | 0.0500
0.0800 :l: |:|
b St
Ty,
b 2
K Limar ext.
Escalier vue plan
[ QK. ] [ Anruler ]

10 Cliquez sur Ajuster, entre marche et main courante intérieure.
Le programme calcule les valeurs de hauteur de 1'é¢lément. Validez
avec OK.

11 Cliquez sur OK pour valider les éléments de la boite de dialogue
Eléments d’escalier.



Manuel d'utilisation Lecon 6 : Escalier 375

Ces éléments apparaissent alors sur le dessin tandis que s’ouvre a
nouveau la boite de dialogue Escalier - Géométrie.

12 Cliquez sur Fermer, puis répondez Oui a la question du
programme.

L’escalier est fixé. L’annotation est « accrochée » au réticule.

Astuce : Si vous ne souhaitez 13 Cliquez sur les champs de saisie que vous souhaitez faire figurer
placer aucun texte, appuyez dans I'annotation.

simplement sur ECHAP. 14 Spécifiez le nombre de décimales a prendre en compte.

15 Positionnez le texte a coté de I'escalier.

15 MAR
18.33/25.5

Vous allez ensuite générer la représentation en coupe de 1’escalier
dans la vue en plan, conformément aux habitudes dans le batiment.

Pour créer une coupe d’escalier

1 Cliquez sur E’ Coupe d’escalier (icone déroulante Escaliers) et
activez le layer AR_ESCA.

Astuce : Si vous voulez 2 Identifiez I’escalier concerné en cliquant sur sa ligne de foulée.
utiliser le type de trait du
dessin dans la zone de départ
par exemple, cliquez sur le
bouton Tralnf. « - » s'affiche
alors dans ce bouton.

Réglez les types de trait pour I'escalier au-dessous et au-dessus
de la ligne de coupe dans la boite de dialogue.

Coupe d'escalier

TraSup

]
Tanf | 2

Espac 0.050

Antuler
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Astuce : Pour désactiver
I'affichage d'une partie de
I'escalier, cliquez sur (.

Astuce : Si vous modifiez

ultérieurement l'escalier, vous

devez recréer la
représentation avec coupe.

Type de trait E|
1

[ QK. H Anruler ]

Entrez I'espacement des lignes de coupe. L’espacement varie en
fonction de 1'échelle, la valeur souhaitée est saisie dans 'unité de
mesure en cours (m).

Entrez les points de départ et de fin de la ligne de coupe (hors du
contour de I’escalier). La représentation de la vue en plan est
modifiée en conséquence, tandis que la vue de coté et la
perspective restent inchangées.

#Tfﬁ\ﬁ‘r—‘

UL s

T v
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Lecon 7 : Macros

< Pour pouvoir exécuter les exercices de cette lecon, vous devez
disposer du module it Murs, ouvertures, éléments de
construction. Vérifiez dans le J|:j Navigateur CAO si ce module
fait partie de votre package.

Si vous ne possédez aucune bibliotheque fournie par
Nemetschek ou si celles-ci ne vous suffisent pas, vous
pouvez créer vos propres macros a I’aide de la fonction
Créer une macro.

Vous pouvez enregistrer ces macros et les réutiliser a tout
moment.

Créer une macro

Condition : vous avez dessiné une ouverture.

. oAl N
e Activez la fonction [/l Macro de fenétre, de porte dans le
module Murs, ouvertures, éléments de construction et cliquez
sur une ouverture.

e Définissez les dimensions du cadre et visualisez-le dans la
vue 3D en cliquant sur ",

e Définissez des jambages, des traverses et/ou des croisillons
ou vantaux pour chaque partie de fenétre et assignez-les a
l'aide de ***.

e Au lieu de définir individuellement le cadre, les jambages,
etc., vous pouvez aussi sélectionner une configuration de

fenétre adaptée dans la bibliotheque. Saisissez les dimensions
des différents éléments avant de les assigner a la macro.

e Définissez la plume/couleur des éléments et du vitrage.

e Enregistrez la macro.
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Vous allez créer trois ouvertures contenant des macros de fenétres
personnalisées dans le seul mur ne possédant pas de fenétre du rez-
de-chaussée.

Cet exercice est la répétition d'un exercice réalisé¢ précédemment,
mais sans macro.

Pour créer des ouvertures de fenétres

9 Le calque 111 est actif. Activez I’affichage du layer AR_MU et

1

3

désactivez I'affichage de tous les autres layers.

A l'aide du bouton droit de la souris, double-cliquez dans
I'ouverture de fenétre placée a hauteur de porte dans le mur droit
adjacent au mur courbe (ne cliquez pas sur la macro !).

Créez trois ouvertures de fenétres conformément a la figure.

Ly sy o . A . ,
Les Propriétés ont été reprises de la fenétre cliquée et
devraient contenir les valeurs suivantes (modifiez-les si
nécessaire) :

Hauteur : % BS - Hauteur d’élément absolue, hauteur de
I’élément : 2,26
2 BI lié au plan de référence inférieur,
distance : 0,00

Ouverture : Recul : 0,09
Profondeur fenétre : 0,10
Représentation des alleges : extérieur
Macro : désactiver
Position :
3385 LT
7 7
113,125 ) 113 L Th
226 T 226 T o226 T
wzaval

Appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction.
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Exercice 9 : Créer une macro

Astuce : La fonction ¥ vous
permet d'annuler
successivement toutes vos
saisies.

Pour générer ces ouvertures, vous allez modéliser une fenétre a trois
vantaux et au vitrage fixe. La macro peut ensuite étre mise en place
dans n’importe quelle ouverture.

Pour que les macros de la bibliotheque standard utilisées jusqu’ici et
la nouvelle macro s’ajustent, il faut définir de la méme facon certains
parametres : épaisseur du cadre, plume et couleur de 1'é¢lément, type
de vitrage, etc.

Pour créer une macro de fenétre

1

NS

r
Cliquez sur IJ“JI Macro de fenétre, de porte (icone déroulante
Ouvertures architecturales).

Cliquez sur un c6té de I'une des nouvelles ouvertures.
Une boite de dialogue dans laquelle vous pouvez créer I'ensemble
de la macro, a commencer par le dormant, s’affiche a I'écran.

Entrez les dimensions du dormant :
Largeur : 56/ Profondeur: 56

Cliquez sur ** pour visualiser le dormant dans la Vue 3D.
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Macro de fenétre, macro de porte

(X

Paint de référence

Type domnant Profilés Vantail de fenétre, de porte Wue 30

O =

Dimenzions El. prédéfiniz

Largeur Frofondeur

Daormnant [ram]

Jambage m [rrin]

Traverse E 56 56 [mm]

Croigilon EE] [ram]

Wantail [ [rnm]

Vantal pore [ [rmim] 7 r

I I
Dizpaszition Sens d'ouverturs vantail _ L
11 1/2 b

Echele

Apergu dizposition Plume, coulewr, aspect de suface

Domant, jambage, traverse
1 — 0B~

g Wantail de fenétre, de paorte
2 1 — sy ooy
& i
Direction Croigilon
T ] —
[ =X & —
Vitrage
e (B 1 x| 7 m—
1523.00 | 625.00
Wue en plan éléments 20
Eeeecia] 1 — os~| 12

Vous voulez créer une fenétre possédant une traverse.

Dans le cadre Eléments profil, cliquez sur F Traverse et entrez
les dimensions :
Largeur : 56/

Profondeur : 56

Vous voulez que la traverse soit positionnée librement.

Cliquez sur la disposition X/Y [L_L1 et entrez la valeur du champ
supérieur : 625 (voir figure).

(11

Cliquez sur pour visualiser la traverse dans la Vue 3D.

Cliquez sur la partie inférieure de la fenétre dans la Vue 3D. Vous
voulez qu’elle soit divisée par un jambage.

Dans le cadre Eléments profil, cliquez sur ] Jambage et entrez
les dimensions :
Largeur : 56/

Profondeur : 56
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10 Cliquez sur la disposition 1:1 LLL1,
Le jambage est positionné au milieu de la fenétre.

11 Faites apparaitre le jambage dans la Vue 3D a I'aide du bouton

Yy

12 Paramétrez comme suit les différents composants de la macro
dans le cadre Plume, couleur, aspect de surface :

Cadre, jambage, traverse : plume 1 et couleur 13
Vitrage : plume 7 et couleur 7
Vue en plan éléments 2D : plume 1 et couleur 13.

Si vous le souhaitez vous pouvez dés maintenant assigner aux
¢éléments un aspect de surface qui sera visible dans I'animation.

Macro de fenétre, macro de porte

Type dormant Profilés

O

Diirmensions

Largeur Profondeur

Daormant [rm]
Jambage BE 56 [rrirn]
Traverse [mm]

Croisillon [ram]

LN IE O

Wantail [rnm]

O

antai porte [rrim]

Disposition Sens d'ouverture vantail

1A 1/2 bl

Faint de référence Apercu disposition

|

4B1.00

Direction

[ =X &

2

Mombre de zones

antal de fenétie, de porte Wue 30
El. prédéfiniz
I I
Echelle 1:100

Flume, coulewr, azpect de surface

EN 3] I

Drarmant, jambage, raverse
1 —— 0% v

= “Wantail de fenétre, de porte
o 1 —— 02 v
=
Craisillon
1 — 0% v
Witrage
1 —— 025 %

“ue en plan éléments 200

1 — 0w

{EN s 1| O
EN- 1|
7 v | Gt ]

13 [ v
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13 Cliquez sur Déf dans le cadre Vue 3D et cochez les boutons
correspondant aux intervalles d’échelles.

Intervalles d'échelles El

Yue en plan 20 : @ Représentation fenétre O Représentation parte
Eléments de fenétre Eléments de porte

de B 3EP<= de EF> 4EP<=
| C [z ) [ oo j| c 200 10000
1+—_ [ ][ 21 | :||—\\|: 100 200
03— :hc 50 100
= [ s ][ _m_ | :I\c % 50
=1 [ 1 ] [ s jl\C 1 25

14 Validez la boite de dialogue a I’aide de OK.

15 <Valider> paramétres
cliquez a I'aide du bouton droit de la souris.

La fenétre des macros s’affiche a I’écran.

16 Créez un nouveau dossier, dans le dossier Privé par exemple, a
I'aide des commandes du menu contextuel et validez avec OK ou
ENTREE.

17 Enregistrer sous quel nom ?
Entrez le nom de la nouvelle macro dans la barre contextuelle.

18 Appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction.

Vous pouvez insérer la macro dans les deux ouvertures voisines a
I'aide de Tvﬂ Placer macro dans ouverture (icone déroulante
Ouvertures architecturales). Procédez, en d’autres termes, a la

« répartition » de la macro.

Les macros doivent toujours étre placées sur le layer auquel
appartient I'ouverture correspondante.

Si ce n’est pas le cas, vous pouvez changer le layer a I'aide de la
fonction (¥ Modifier les propriétés de format d’'un élément —
Layer.
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Vous pouvez a tout moment échanger des macros. Pour pouvoir
échanger des macros, il faut que les deux macros soient présentes
dans le méme calque.

Vous pouvez procéder de deux manieres pour échanger des macros :

* Vous pouvez remplacer toutes les répartitions d’'une macro par
une autre macro — option Macros.

* Vous pouvez échanger des répartitions isolées d'une macro -
option Répartitions.

Les répartitions d’'une macro sont les exemplaires d'une macro
positionnées sur un calque.

Dans 'exercice suivant, vous allez remplacer les répartitions de
macros (c’est-a-dire les macros insérées dans des ouvertures) placées
dans le mur courbe par la nouvelle macro.

Echanger des macros

1 Cliquez sur mﬂ Echanger des macros (icone déroulante
Ouvertures architecturales).

2 Activez I'option Répartitions (faites basculer le parametre en
cliquant sur le bouton) dans la boite de dialogue.

Echanger des macros

Echanger : R épartitions

3 Quelle(s) répartition(s) de macro(s) remplacer ?
Sélectionnez toutes les répartitions de macros sur le mur courbe.
Créez pour cela une zone de sélection ou utilisez la fonction
multiple.

4 Par quelle répartition de macro remplacer ?
Cliquez sur une répartition de la macro personnalisée.

5 Appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction.
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Gestion des macros

Rez-de-chaussée avec répartitions de macros échangées

Vous trouverez un apercu de toutes les macros dans le gestionnaire
de macro. Vous pouvez y accéder a partir des boites de dialogue des
propriétés des fenétres et des portes par exemple. Vous pouvez aussi
cliquer sur [= Lire des données d'une bibliothéque (barre d’icones
Standard) et sélectionner le type de données Macro :

A Macro - c:inemMAllplaniStd

o

w kv -d|@le A F RN

=-E3 [SPIEED
L3 Chauffage
21 Electricité
(23 Installations sanitaires
[Z1 Macra
21 Macras
Z1 Meubles
L Objets extérieurs
L1 Plantes
23 Wentilation
I Standard
I Prive
21 Chemin externe
23 Projet

[ ()8 l [ Annuler

Vous pouvez y copier, déplacer, renommer et supprimer des macros.

A noter : Vous pouvez copier, mais pas éditer les macros enregistrées
dans le chemin Standard.
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Lecon 8 : Coupes et vues

Le modéle de batiment terminé, il vous reste a effectuer
quelques opérations pour présenter votre création
correctement et de maniere intelligible pour un
intervenant extérieur au projet. Dans cette lecon, vous
commencerez par créer des coupes et des vues. Une autre
étape importante de la conception est le calcul des
surfaces habitables, que vous pouvez faire figurer sur le
calque ou présenter sous forme de liste.

215 ek

$000 g1

-250 0 949

S\\\\\\\,

@ A

Coupe A-A avec cote de niveau
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Exercice 10 : Coupes

Une coupe représente un modele de batiment depuis un point
d’observation donné. Ce point est déterminé par la ligne de coupe
tandis que la vue produite est enregistrée sur un calque distinct sous
forme de représentation avec faces cachées. Les caractéristiques
graphiques des éléments de construction coupés — telles que les
hachurages — sont reprises dans la représentation en coupe.

Si vous le souhaitez, les éléments coupés peuvent étre représentés
avec un trait épais.

+6.95

(1111

-0.11

1259 I 274 ’ﬂ‘ ‘264 —\—‘
]

-25 -261

§ AONNNNANN NN
N
E\;\ OONNNNNNNN

Coupe B-B

II faut commencer par rendre tous les calques actifs a I'arriére-plan et
afficher les layers dont les éléments de construction doivent figurer
sur la coupe. La ligne de coupe elle-méme est placée sur un calque
actif qui lui est propre. Quelques parametres permettent de définir
plus précisément le tracé de la coupe.



Manuel d'utilisation

Lecon 8 : Coupes et vues 387

Tracé de la ligne de coupe

2 Choisissez le module £% Architecture 3D dans le th Navigateur
CAO.
Activez le calque 2 Ligne de coupe et
rendez les calques 101, 111, 112, 121, 123 actifs en arriere-plan.

1 Activez le type de plan Modéle (tous les layers contenant des
éléments de construction 3D) dans la boite de dialogue de
sélection des layers.

2 Cliquez sur D 1 Fenétre dans le menu Fenétre.
3 Cliquez sur ::i Coupe (icone déroulante Toits et plans).
4 Activez le layer DE_GENO1.

5 C(Cliquez sur Propriétés et définissez ces derniéres comme
indiqué a la figure ci-dessous, puis validez avec OK.

Coupe d'architecture g|
Type de coupe

® Coupe verticale [} Feprézenter volume de coupe [construction d'aide]
& Coupe horizontale d'en haut
@] Coupe horizontale d'en bas

Wisualisation de la coupe
Flacer ligne de coupe
Flume fize pour lighe de coupe

3 e 050 % | Epaizseur plume

Trait fixe pour ligne de coupe

5 ——— | Tupe de trait
(O S SN F S 4
1.0000 Long. morceaus linéaires

Flacer symbole de direction

2 v ¥ | Symbole de direction

oo Taille [/ pouce,0=automat]
Annotation Hauteurs volume de coupe
Faramétres de texte Bord supérieur 8.0000
Mom de la coupe Bord inférieur -3.0000

[ 0K ] [ Annuler
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Astuce : Outre les coupes Pour obtenir une coupe du batiment entier, les bords du volume
orthogonales, vous pouvez de coupe doivent étre placés a une distance minimale de 20 cm
aussi définir des coupes au-dessus du faite et en dessous du niveau inférieur du batiment.

orientées d'un angle
quelconque avec des lignes de

e 6 Cliquez sur les deux points extrémes de la ligne de coupe, hors du
coupes décalées.

batiment puis appuyez sur ECHAP pour conclure. Vérifiez que
vous ne coupez pas de murs dans le sens longitudinal.

7 Profondeur / Direction d’observation
Cliquez sur un point situé¢ au-dessus du batiment.
Lorsque vous indiquez la profondeur de coupe, vous définissez
une zone située a I'arriére de la ligne de coupe dans laquelle tous
les éléments de construction non cachés sont représentés. Plus la
profondeur de coupe est importante, plus les données a traiter
sont nombreuses.

8 Répétez les 3 a 7 et entrez le nom de la coupe. B.

E;
=1

A — A
N?%
A ©
,/B é
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Calcul de la coupe

Dans un premier temps, la représentation de la coupe est un modele
filaire tridimensionnel. Vous allez positionner une représentation
avec faces cachées de ce modele filaire sur un calque distinct. Vous
obtenez ainsi une représentation 2D que vous pouvez modifier dans
les modules Dessin, Texte et Cotation.

Calculer et positionner une coupe

1 Cliquez sur #||* Afficher coupe dans le cadre de la fenétre.

2 Cliquez sur la ligne de coupe A-A.
Une coupe du batiment conforme aux parametres définis
s’affiche. Elle se présente sous la forme d’'un modé¢le
tridimensionnel représentant toutes les faces cachées et pouvant
étre observé dans des projections quelconques.

3 Dans la barre d’icones Standard, cliquez sur @ Faces cachées,
filaire.

4 Sélectionnez Faces cachées sur calque cible et indiquez le numéro
du calque cible : 200, puis validez en cliquant sur OK.

Choix calque cible fgl
+

20 Ad Détailz
202 Aad AmEnag. extérieurs

210 B-E Faces cachées
21 B-E D&tails

212 Faces cachées est
213

214

[ 0K ] [ Annuler
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5 Dans la boite de dialogue qui s’affiche ensuite, définissez les

options selon la figure ci-apreés.

Si vous indiquez un angle de contact plus important, vous
éviterez de voir apparaitre sur le dessin les lignes de contact des
différents segments de mur constituant le mur courbe.

Faces cachées dans calque cible

Eléments surfaciques
[ Surf. de pixels comme azpects de surf, des éléments

[ Remplissages comme couleurs des éléments
Coulewrs...

Argtes cachées

[] Reprézenter les arétes cachées

Lignes de contact

Mazquer lez lignes de contact

Angle de contact max. [degrés]

Flurne
Plurne identique pour toutes les lignes

1 — 0256 | Epaisseur plums

Eléments
(3) Représenter tous les éléments

() Représenter uniquement les éléments sélectionnés

X

Reprézentation

Faramétres spéciaus

Eléments d'architecture

Sortie sur calgue

M* du calque

[ 0K ] [ Annuler
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Astuce : Si vous définissez par
exemple des surfaces de
second ceuvre a l'aide de la
fonction ﬁ Piece, vous
pouvez les représenter sur la
coupe. Cela peut vous éviter
une partie du travail de
retouche de la coupe.

6 Cliquez sur Arch... dans le cadre Parameétres spéciaux, et

définissez les options conformément a la figure ci-dessous.

Faces cachées architecture
Lignes de contact des éléments d'architecture

Afficher lignes de contact entre gléments sufaciques différents

[ afficher lignes de contact des éléments arrondis [muwrs, poteaus, cheminées)

Eléments de construction en coupe Représentation
Eléments coupés avec bordure epaisse

3

050 %] Plyme pour bordure surf. coupées

3 [ ] »| Couleur pour bordure surf, coupées

Revétements en coupe

[ afficher suif. de plafond Ep. totale minimale
[ asficher surf. da zol

Epaizz. minimale par couche

K3

G,
s
1 0.25 Flume lignes 2nd oeuyre "
1 I Couleur lignes 2nd oeuvre
[ aK ] [ Annuler

Fermez toutes les boites de dialogue en cliquant sur OK.
Le programme effectue le calcul des faces cachées. Le nom du
calque doit étre conservé.

Basculez dans le portfolio Coupes a ’aide de @& Ouvrir sur la
base du projet et activez le calque 200.

Activez la &3 Représentation en vue en plan.
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SOUNNONNANNN

Coupe A-A

La coupe ne reprend pas automatiquement les modifications
apportées a la vue en plan. Vous devez relancer le calcul de la
coupe a l'aide des fonctions @ Faces cacheées, filaire et Mise a
jour faces cachees.

Edition de la coupe

Vous pouvez maintenant procéder a I'édition de la coupe. Dessinez
les éléments complémentaires sur un calque distinct, car le calque
contenant le calcul des faces cachées est entiérement refondu a
chaque mise a jour.

Avant toute chose, dessinez le plancher fini dans la coupe.

Cotes de niveau

9 Activez le calque 201 et rendez le calque 200 actif en arriére-
plan.
Dessinez le plancher fini.
Choisissez le module [ Cotation dans le J|:j Navigateur CAO.

1 Cliquez sur ¥ Cotation de niveau (icone déroulante Créer).
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2 Choisissez T Vertical, vers le haut dans la barre contextuelle

Cotation de niveau. -
Cliquez ensuite sur Propriétés.

Cotation de niveau 5]

[ aleurs absolues
@ [qm [ Symbole au point de réf.

3 Choisissez le symbole de limite de cote dans la partie supérieure
de la boite de dialogue (cote de niveau pour plancher fini),
définissez les propriétés de format et activez le layer CO_100 (voir
la figure).

Réglez aussi les parametres de I'onglet Texte.

Cote de niveau rz

Symbole de limite de cote

5
Taille en mm/pauce F —

Symbole de limite de cote
+].00

DDtiDnS O ............. v
[ fficher la cote
[ aleurs absolues iy 150
[]Symbole au point de . Fee
|dentique pour tous les éléments [+] Plume Trait Couleur

Elément = Plume == Trait {4 Couleur % Layer
Cate 1 025 1 1 I 0 100
Trait de rappel 1 025 1 1 I CC_100
Symbale 1 025 1 1 I 0 100
Waleurs/Testes 1 025 1 N CC_100

Texte | Waleur || Options de saisie

[0 sisonoRMDNETE | [ 2800 [ 1] (GI[Z)(S]

Fosition
[ Masquer e fond des valeurs Il N .
v
Distance entre texte
et cote en mm
| v| [ ak. H Annuler ]

4 Définissez les parametres accessibles dans les onglets Valeur et
Options de saisie comme indiqué aux figures suivantes. Validez
en cliquant sur OK.
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Texte | Yaleur |Dpti0ns de zaigie

Unité m w Caractére(s) avant la valeur l:l
Arrondi en mm 5 w Caractére(s] aprés la valeur l:l
Mombre de décimales E
Zérog aprés la virgule E

Ecriture en expozant
o

+'' devant les valeurs positives

Texte Waleur | Options de saisie

Trait de rappel Cotes

Espacement des cotes
en mm/pouce [papier]

() Au point de référence

O Longueur prédéfinie

l:l Longueur en mm/pouce [modéle]

5 Définissez la position de la ligne de cote en cliquant sur un point
par lequel elle doit passer. La barre contextuelle Cotation de
niveau change d’aspect.

|v Miveau fini, en haut v| mm[:”q
@ j0.00000] Walewr de baze

Point de référence

Il s’agit du point auquel vous assignez une valeur connue.
Entrez tout d’abord la valeur de base dans la barre contextuelle :
0,00

Cliquez ensuite sur un point sur le plancher fini RdCh.

Cliquez sur les points a coter et achevez la définition de la cote en
appuyant sur ECHAP.
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@D 215 s

@ ;O‘M %7

SO\ N

@ 250 24
/ @ %

8 Modifiez le symbole de limite de cote dans les Propriétés :
¥ Niveaubt enhaut | et cotez le sol brut (pOintS 5—7).

9 Appuyez sur ECHAP pour conclure.
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Exercice 11 : Vues de cote

La création d’élévations ne vous posera aucun probléme, puisque
vous connaissez déja toutes les fonctions qu’elle fait intervenir.

Présentation de la méthodologie générale

e Activer tous les calques contenant des éléments de
construction a prendre en compte pour la vue de coté.

e Sélectionner une vue standard ou une projection dans le cadre
de la fenétre ou via le menu Affichage - Projection.

e Lancer le calcul des faces cachées dans un calque vide (barre
d’icones Standard).

| ] o

i 1]

Elévation sud

]

|

Elévation ouest
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Lecon 9 : Calcul des
surfaces et des metres

Les pieces sont créées sur un layer distinct du calque des
murs. Cette précaution permet de garantir que toutes les
composantes du dessin seront prises en compte lors du
calcul.

Vous pouvez créer des pieces de deux manieres :

* Une par une en saisissant la ligne de séparation des
pieces sous forme de tracé polygonal. Les pi¢ces
peuvent étre immédiatement annotées et pourvues de
surfaces de second ceuvre.

* Automatiquement, les pieces étant « insérées » dans
des tracés de murs fermés (créés a ’aide de la fonction
Mur). Les pieces doivent alors étre annotées et
pourvues de surfaces de second ceuvre ultérieurement.
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Exercice 12: Pieces, second ocuvre et
surfaces habitables

Définir des piéces, remarques importantes

e Dans tous les cas de figure, vous devez au préalable définir la
hauteur des piéces. Vous pouvez vous servir pour cela de toutes
les méthodes qui vous sont familieéres depuis que vous avez appris
a définir la hauteur d’éléments de construction, y compris la
liaison a des plans de référence.

e Nous vous recommandons d’utiliser des plans de référence
identiques pour les éléments de construction et les piéces.

e Pour mieux distinguer les pi¢ces des éléments de construction a
I’écran, utilisez des plumes différentes.

N

P 203
b 202 CHAMBRE 2
CHAMBRE 1 30812 3
38431 m? 1320 m
17.10 m?

BUREAU

16.796 m3
o3 9.06 m2

P 201 19.979
PARENTS

44,029 m3

19.366 m3
9393
b 206
beB.

3404
279

NNEN
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Pour pouvoir calculer des surfaces habitables et les présenter
sous forme de liste, vous devez avoir défini des pieces et des
revétements (afin de pouvoir calculer les dimensions nettes).

Pour définir des picces isolées

Vous allez procéder a la création de pieces, a I'affection de
revétements et au calcul de la surface habitable pour I'étage des
combles. Dans notre exemple, vous pourriez recourir a la création
automatique de piéces car I'ensemble de 1’étage a été dessiné a I'aide
d’éléments de construction. Vous allez cependant apprendre a utiliser
les deux procédures afin d’étre en mesure, le moment venu, d’opter
pour la technique la plus efficace. Dans la suite de cet exercice, vous
commencerez par créer une piece isolée avec ses annotations, et ses
surfaces latérales/de plancher/de plafond. Les autres piéces seront
créées de maniere automatique ; elles seront donc « vides ».

Pour créer une piece

9 Sélectionnez le portfolio Modele a ’aide de = Ouvrir sur la base
du projet puis activez le calque 121.
Affichez le type de plan Pieces EC a l'aide de % Sélectionner,
paramétrer layer(s).
Choisissez le module (] Piéces, surfaces, métrés dans le
4 Navigateur CAO.

1 Cliquez sur ﬁ Piéce (icone déroulante Créer) et activez le layer
PI_PI (barre d’icones Format).

2 Sélectionnez la plume (3) 0.50 (barre d’icones Format).
3 C(Cliquez sur Propriétés.
Annotez la piece.

4 Entrez la description « EC » dans le champ Nom abrégé étage et le
numéro de piéce « P 201 » dans le champ Désignation.
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5 Cliquez sur Fonction et ajoutez un élément a la liste a I'aide de la
fonction —* | : PARENTS

Pigce X

Pigce |Secondoeuwe DIMETF?. sf hab.

Attributs pigce

Mom abrégé étage
Désignation
Fonction
Astuce : La saisie d'un facteur
est intéressante pour les e
surfaces telles que des Tentes
balcons, qui ne sont que Attributs utlisateur
partiellement pris en compte. Facteur
Hauteur
Hauteur pigce
Définition hauteur
Définition BS., Bl K3 &

Second oeuvre

Suppr. 2nd ceuwre

Biblio. azzignée

Choix dézsignation / choix du matériau du revétement Bibliothéque...

[ Ok H Annuler ]
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6 Cliquez sur Hauteur... et liez les bords inférieur et supérieur de la
piece aux plans de référence de la méme maniére que vous aviez
lié¢ les murs de 1'é¢tage des combles aux plans de référence.

Hauteur E‘
Bord sup.

@ ES standard 53900

BS

@ Distance 0.0000

b *

Bord infér.

NS EH :

@] Distance £.0000 Bl standard 26400

7 Cliquez sur Bibliotheque... et définissez la bibliotheque utilisée et
le mode d’acces a la bibliotheque.

Choix du type de bibliothéque X
b atériau pour Biblioth&ques =% Boutons déroulants - +
: g | |
Plinthe  [nem_pos)
Fitce  [++] nem_elz
nem_pos
bzpbruns
O Projet
(®) Privé
nEm_ava ) Bureau

8 Choisissez 'onglet Second ceuvre et entrez les surfaces latérales,
la surface de plancher et la surface de plafond.
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Pigce 53
Pigce | Second osuvie | DINZFT sf hab.
Revétements latéraus Agpect surf.
Mo. | Condition | Matériau/Code Epaizzeur | Facteur b étier
1 Enduit 0.0150 1.000 Enduitz
v
< >
=
Revétements de plafond Aspect surf. :
Mo. | Condition | Matériau/Code Epaiszeur | Facteur I Etier
1 Enduit 0.0150 1.000 Enduitz
v
£ b
Fevétements de sol Azpect surf. =
Mo. | Condition | Matériau/Code Epaizzeur | Facteur b étier
1 |zolation 0.0300 1.000 Chapes
2 Feuillz d= FE 0.0020 1.000 Chapes
3 Platre 00560 1.000 Chapes
4 b 1.000

Mo, | Matériau/Code Facteur I &tier
< >
Second oeuvre total Couche Choix bibliothéque
Choix matériau
I oK. l [ Annuler ]

Astuce : Mettez a profit la
possibilité de définir des
valeurs standard a l'aide de
E]. Vous pouvez enregistrer
la définition des surfaces pour
I'ensemble de la piéce ou pour
des surfaces isolées.

Si vous travaillez sur des
projets importants, ceci vous
permettra de gagner du
temps et d'assurer la
cohérence de votre travail, car
tous les intervenants
utiliseront les mémes données
prédéfinies.

9 Choisissez I'onglet DIN277, sf hab. et
indiquez dans la rubrique Type sf de plancher du cadre Attributs
surface habitable qu’il s’agit d'un local d’habitation en
sélectionnant SH dans le bouton déroulant correspondant.
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Pigce X
Pigce || Second osuvre DIN2??,sfhab.|

Attributs DIMNZ277

Type de pourtour a i Pourtaur. ..
Ui ation BUP1 v [ Utisation.. |
Type surf. 277 | M v | [ Type de surface.. ]

Attributs surface habitable
Type =f de plancher @ Type de surface...

Pigce zous ezcalier [#f habitable 2m haut. libre min.] [ Sous escalier

Déduction forfaitaire pour enduit de f de plancher [ Déduct=0

10 Cliquez sur OK pour valider.

11 Cliquez sur les sommets diagonalement opposés de la chambre
sous le pignon et appuyez sur ECHAP pour terminer le dessin du

polygone.

nz7z; 4

T |

12 Définissez les annotations des pieces. Vous allez faire apparaitre
leur désignation, leur fonction, leur volume et leur surface.
Cliquez sur les champs de saisie appropriés pour désactiver
certaines informations.

K I.J

Désign b Ll - WVolurne

Astuce : Cliquez sur
pour basculer vers les
parametres de texte.

Fonct . Textes . Aire

Etage - Périme

13 Activez le layer AR_ANNOT pour les annotations.

14 Cliquez dans la piece pour positionner I'annotation accrochée au
réticule.
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15 Appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction.

Création de picces automatiques

Vous allez créer les autres pieces de maniere automatique.
La création automatique se déroule en deux étapes.

Définition de toutes les pieces a ’'aide de ﬁ Piece automatique

Annotation a I'aide 3” Modifier des piéces, des surfaces, des
étages.

Le second ceuvre peut-étre défini tout de suite, au moment de
I’annotation, ou plus tard a I'aide de fonctions spéciales.

Pour créer des pieces automatiquement

1

2

Cliquez sur @ Piéce automatique (icone déroulante Créer).

Cliquez sur Hauteur dans la barre dynamique et vérifiez la valeur
de ce parametre.

Définissez une zone de sélection autour du dessin, en évitant de
sélectionner le balcon, méme en partie. Les pieces sont dessinées
et la fonction est désactivée.

A noter : La fonction ﬁ Piece automatique n’affecte pas les
piéces créées auparavant.
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Second ceuvre

Remarque : Cette méthode
permet de modifier les piéces
créées a l'aide de ﬁ Piéce.

Vous n’avez pour l'instant affecté des surfaces latérales, de plafond et
de plancher qu’a la piéce définie isolément.

Ces surfaces possedent des propriétés telles quun matériau, un métier
et une épaisseur de couche. Elles sont qualitativement et
quantitativement prises en compte dans le calcul des surfaces et dans
les métrés.

En revanche, les pi¢ces définies de maniére automatique ne possedent
pas encore de second ceuvre.

Vous pouvez définir les surfaces de deux manieres :

e En définissant globalement les surfaces de second ceuvre pour
I’ensemble d’une piéce

- les surfaces de second ceuvre sont définies deés la saisie des

pi¢ces dans I'onglet Second ceuvre de la fonction ﬁ Piece, ou
ultérieurement a 'aide de la fonction JH@, Second ceuvre.
Vous pouvez aussi définir ou modifier I'ensemble des surfaces
de second ceuvre au moment de modifier une piéce a I'aide de
la fonction iﬁr Modifier des piéces, des surfaces, des étages,
onglet Second ceuvre.

e En définissant des surfaces isolées (aussi appelées « surfaces
spéciales »), par exemple un carrelage mural s’étendant jusqu’a
une hauteur donnée sur une partie des murs d'une piéce.

- Les surfaces spéciales sont définies a ’aide des fonctions @
Surface latérale, @ Surface de plafond, @ Surface de
plancher ou @ Plinthe.

Vous vous familiarisez avec ces différentes techniques au cours des
exercices qui suivent.
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Surfaces de second ceuvre pour I'ensemble de la piece (en
modifiant I'existant)

Vous allez maintenant annoter les pieces créées de maniére
automatique. Vous allez reprendre les paramétres du second ceuvre
de la piece existante PARENTS et les assigner aux autres pieces en
méme temps que I'annotation.

Assigner des surfaces de second ceuvre et une
annotation aux pieces

1 Cliquez sur iﬁr Modifier des piéces, des surfaces, des étages
(icone déroulante Edition).

2 Assurez-vous que le filtre ﬁ Piéce est actif dans la barre
contextuelle.

Muodifier des piéces, des surfaces, des ... [¥]

Filtre: : ﬁ
@ Figce

[ Appliquer ] ’ Fermer

3 Cliquez d’abord sur == Reprise, puis dans la piece PARENTS.

La nouvelle pi¢ce adopte tous les attributs de la piece PARENTS
(désignation, second ceuvre, type de surface de plancher).

4 C(Cliquez sur Propriétés.
Entrez la désignation dans 1’onglet Piéce :
P 202 et la fonction CHAMBRE 1. Le bouton * | vous permet
d’ajouter les entrées a la liste.

5 Choisissez 'onglet Second ceuvre.

Les revétements de la piece PARENTS y figurent déja ; il est
inutile de les modifier.

6 Controlez I'onglet DIN277, sf hab. :
le type de surface SH y est également sélectionné.

7 Cliquez dans la piece en haut a gauche et validez en cliquant a
I’aide du bouton droit de la souris.

8 Positionnez I’annotation.
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Auuw
P 203
b 202 CHAMBRE 2
CHAMBRE 1 30812 m?
38431 m3 320 m
17.10 m?
nzz / I
P208 7 BUREAU
CcouL. 16.796 m3
P 201 19.9790m3  9.06 m?
PARENTS 5.86
44,029 m3
P 205
SdB.
19.366 m3
9,393 |E
P 206

LDEB.
3.404 u;//(
2.79

9 Répétez les opérations décrites aux points 4 a 7 pour les autres
piéces.
Entrez les fonctions des pie¢ces conformément a la figure ci-
dessus ; les numéros des pieéces sont automatiquement
incrémentés.
Le programme conserve en mémoire le paramétrage des
revétements et du type de surface, et celui-ci est automatiquement
affecté a la piece suivante a modifier, conjointement avec
I’annotation.

2! V=~

10 Quittez la fonction en appuyant sur ECHAP.

Le balcon est défini en tant que piece isolée. Outre la fonction et la
désignation, entrez le facteur 0,5, supprimez toutes les surfaces de
second ceuvre a I’aide de Suppr. 2nd ceuvre.
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Astuce : Il est également
possible de représenter les
surfaces de plancher et de
plafond (second ceuvre) sur la
coupe. Vous devez pour cela
configurer en conséquence les
Paramétres spéciaux des
¢éléments en question dans @
Faces cachées, filaire (barre
d'icénes Standard).

Vous aller affecter aux surfaces latérales de la salle de bains la méme
couche d’enduit qu'aux autres piéces, mais vous n'y poserez pas de
parquet. En outre, vous définirez un carrelage mural s’étendant a une
hauteur maximale de 2m sur tous les murs de la salle de bains. Vous
devrez pour cela définir la hauteur du carrelage par rapport a la
hauteur de la piéce.

L’exemple de la salle de bains vous familiarisera avec les
principes de définition des surfaces de second ceuvre et spéciales.

Surfaces de second ceuvre pour I'ensemble de la piece

Pour définir des surfaces de second ceuvre

1 Cliquez sur ;u@ Second ceuvre (icone déroulante Edition).

2 Entrez toutes les surfaces dans le formulaire de saisie. Ces
données se rapportent aux surfaces entieres et a tous les cotés de
la piéce (voir la figure deux pages plus loin).

Le carrelage ne s’é¢tend pas sur toute la hauteur du mur, mais il
est présent sur tous les murs de la piece, c’est pourquoi vous
pouvez le définir sous forme de surface de second ceuvre.

A noter : Les carrelages et autres surfaces qui ne s’étendent pas a
la méme hauteur sur tous les murs ou qui ne sont pas présents sur
tous les murs d’'une piece sont définis sous forme de surfaces

spéciales au cours d'une étape a part (voir le paragraphe suivant).

A noter : N'oubliez pas de cocher les cases indiquant que les
revétements doivent étre affectés !

A noter : Faites glisser le curseur dans la barre de défilement

K rr R E R  horizontale pour voir les colonnes suivantes : vous pouvez

affecter des aspects de surface aux surfaces latérales, de plafond
et de plancher, et vous pouvez affecter en plus un hachurage, un
motif ou un remplissage aux surfaces de plafond et de plancher

pour la représentation en coupe. Vous pouvez également définir
la hauteur des surfaces latérales par rapport a la piéce.

A noter : Les surfaces définies précédemment sont écrasées
lorsque vous cochez la case en regard d’une surface - et ce méme
si vous n’avez pas défini la surface correspondante dans la boite
de dialogue Surfaces de second ceuvre des pieces.
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3 Définissez comme suit les surfaces latérales comportant un
carrelage mural :

L’enduit s’étend sur toute la hauteur des murs, il n'y pas de
réglage particulier a faire.

Le mortier et le carrelage mural ne s’étendent pas sur toute la
hauteur des murs. Pour définir la hauteur de ces couches par
rapport a la piece, faites glisser jusqu’au bout le curseur de la
barre de défilement horizontale des surfaces latérales et
cliquez dans la colonne Hauteur.

Surfaces de second oeuvre des piéces

B

Attribuer/supprimer des revétements latéraus  Aspect surf.
Testes Attribut Azpect Hauteu
plétrages [ %
et dallage =
b]
< | I |3

Définissez la hauteur conformément a la figure suivante :

Definition hauteur revétements lateéraux fgl

() Définition hauteur comme pisce
(%) Comme bord inférieur pitce avec écart en bas

() Comme pigce avec écart en haut et en bas

Hatew 2 | 21100 |

Hauteu 1 | 01100 |

Hauteur 2
Hauteur 1

[ Ok H Annuler ]

La boite de dialogue devrait maintenant ressembler a cela :
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Astuce : Les définitions de
piéces peuvent €tre associées
a plusieurs pieces en une
seule opération.

Pour ce faire, définissez une
zone de sélection ou cliquez
sur E Fonction multiple.

)]

Surfaces de second oeuvre des piéces E|
Aftribuerdsupprimer revétements latéraus Azpect surf.
Mo, | Condition | Matériau/Code Epaisseur | Facteur Métier
1 E duit 0.0150 1.000 Enduits ¢ &
2 Mortier 0.0100 1.000 Carrelage
3 Carrelage mural 0.0300 1.000 Carrelage
v
<l >
Attribusr/supprimer revétements de plafond Azpect surl. :
Mo, | Condition | Maténau/Code Epaisseur | Facteur Métier
1 E it 0.0150 1.000 Enduits ¢ 2
v
£l ?
Attribuerdsupprimer revétements de sol Aspect surf.
Mo, | Condition | Matériau/Code Epaisseur | Facteur Métier
2 Feuille de PE 0.0020 1.000 Chapes
3 Flatre 0.0560 1.000 Chapes
4 b artier 0.0100 1.000 Carrelage
5 Carelage 0.0700 1.000 C: @
O Attribuerdsupprimer plinthe
No. Matériau/Code Facteur Meétier
4 b3
Chaix bibliothéque de matériaus [ Biblioth&que. .. ] [ Suppr. 2nd oeuvie ]
=& X @) ) o) (ame ]

Cliquez sur OK pour valider.
Cliquez sur la piéce Salle de bains.

Cliquez sur le bouton droit de la souris pour valider la sélection.
Les surfaces sont attribuées, mais ne sont pas visibles a I'écran.

Appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction.
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Astuce : Sélectionnez une
plume différente (plume 8,
verte, par exemple) pour
visualiser la piece traitée dans
la vue en plan.

Méthode alternative : surfaces de second ceuvre isolées
(surfaces spéciales)

Vous allez attribuer a tous les murs portant des objets sanitaires un
carrelage s’étendant jusqu’a une hauteur maximale de 2 m. Vous
allez définir ces surfaces en tant que surfaces spéciales.

La piece étant partiellement placée sous des murs inclinés, la hauteur
des surfaces est définie a I'aide de ’option Liaison aux plans avec
Hauteur d’élément de construction maximale.

Les surfaces spéciales sont prioritaires par rapport aux surfaces
de second ceuvre : une surface spéciale placée au-dessus d'une
surface de second la découpe.

Surfaces latérales

1 Cliquez sur @ Surface latérale (icone déroulante Créer) et
activez le layer PI_LAT.

Cliquez sur Propriétés.

3 Indiquez le matériau, I’épaisseur et le métier de toutes les
couches.
Le programme calcule directement la surface latérale sur celle du
gros ceuvre, sans tenir compte de la couche d’enduit assignée a
toutes les surfaces. Il faut donc en tenir compte dans la surface
isolée en tant que couche 1. Cette procédure vous permet de
redéfinir intégralement des surfaces dans des zones limitées.
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Surface latérale f'5_<|

Revétements latéravs

Mo. Condition M atériau/Code Epaisseur Facteur b Etier
[T ] [ Enduit [oos0 [ 1000 [ Enduis et 2
2 b ortier 0.0100 1.000 Carrelage |

1.000 2 - I'm

<l | >
Azpect de surf. gog pour couche sup.
Bibliothéque
Chaix bibliothéque de matérniaus katige
Hauteur

Hauteur surfaces latérale

D éfinition hauteur

Définition BS., BI

Fieprézentation

[ 0K ] [ Arruler

4 Cliquez sur Hauteur et définissez les parameétres suivants :

¥ BS lié au plan de référence supérieur, mais uniquement
jusqu’a une hauteur de 2 m a partir du plancher brut (=
2,11 m a partir du plancher fini). Cliquez donc aussi sur...

2 Hauteur d’élément de construction maximale a cote de
niveau et entrez 2,11.
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Hauteur, g|
Bord sup.
i HE
BS
@ Distance 0.0000
Y
il Gl Sl *
Hauteur max 21100
depuis bord inf.
Bord infér.
NS ]
(3] oistance 0.0000 Bl standard 26400
[ Ok ] [ Annuler

5 Validez toutes les boites de dialogue en cliquant sur OK.

6 Cliquez sur les sommets diagonalement opposés de la surface et
appuyez sur ECHAP pour terminer le dessin du polygone.

. |
© ®
: ’/@ ®
1 ® ©

i

7 Placez les annotations et appuyez sur ECHAP pour terminer la
définition des surfaces.
Si vous ne voulez pas placer d’annotation, appuyez sur ECHAP
pour quitter la fonction.
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Calcul des surfaces habitables conformément au réeglement allemand

Le nouveau reéglement allemand relatif au calcul des surfaces
habitables est entré en vigueur le 01/01/2004. Contrairement au
réglement applicable jusqu’ici, le nouveau réglement prévoit
d’effectuer le calcul des surfaces habitables sur la base des
dimensions nettes et ne permet pas la déduction d'un enduit
forfaitaire.

Grace aux surfaces de second ceuvre que vous avez définies pour
chaque piéce, vous pouvez sans probléme calculer les surfaces
habitables conformément au nouveau réglement.

Allplan 2005 met a votre disposition plusieurs modeles de listes pour
le calcul des surfaces habitables. Dans chacune de ces listes, vous
disposez de plusieurs possibilités.

e Pour effectuer le calcul conformément au nouveau reglement,
vous utilisez les dimensions nettes résultant des surfaces de
second ceuvre et/ou surfaces latérales, de plancher et de plafond
définies

e En raison d’une disposition de transition prévue dans le
réglement, vous pouvez encore effectuer le calcul des surfaces
habitables selon ’ancien réglement de calcul : déduction d’'un
enduit forfaitaire

e (Calcul des surfaces brutes.

Pour calculer les surfaces habitables
9 Activez le calque 124 et activez le calque 121 en arriére-plan.

1 Cliquez sur rﬁ' Surface habitable, DIN277, demande de permis
de construire (icone déroulante Créer).

2 Sélectionnez le répertoire Standard, le fichier Surfaces habitables
et la liste Fonction.
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3 Cochez I'option Dim.(ension) nettes.

Surf. habitable, DIN277, demande permis

Sélection liste

Fiépertaire Fichier

x]

Lizte:

Bureau ER DINZTY Surf. plancher

E¥ Demande de permis

Fieprézentation répartition des surfaces dans calgue

O aucune [ Paramétres testes .. ]

&) succincte

O fine

Calcul de |a suface de baze
O Dim. brutes
O Gros neuvre + l:l % déduct. forfait. /zupplément

@ Dim. nettes Frize en compte sufaces second oeuve

Mumératat. & partir de n’: O Impression page entiére Précizion du calcul :

1>

1 Désignation étage

2 Dézignation

4 Groupes piéces

5 5f habit. <TEXT 12

E 5f habit. <TEXT 2»

7 5f habit. <TEXT 3>

8 Standard Figure

9 Groupes Figure

10 Surf. d'habit., annexe, d'expl.

]

[Données listes demande permiz

Sup. temain, colts/m3...

Type de calcul

Régl. surf. habitables

[ Ok H Antiuler ]

4 Type de calcul vous permet de défin
surface doit étre calculée.

ir le reglement selon lequel la

Les facteurs peuvent étre modifiés au cas par cas.
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Astuce : Cette liste peut
également étre imprimée,
copiée dans le Presse-papiers,
convertie au format Excel ou
enregistrée sous forme de
fichier ASCII.

Calcul des surfaces, division hauteur E|

Mode de caloul surfaces
(& Division hauteur, facteurs selon réglement surf. habitables
() Caleul de la suface totale [égal. DINZF7 2005-02)

() Division hauteur simple aves facteurs

Division hauteur, ajout surface de base

Fenétres et niches dans murs s'étendant
juzgqu'au sol et de profondewr »

| ajoutés & la surface habitable 0.1300
Poteaus, cheminées. piliers < 0000 mré
i ajoutés & la surface
‘ habitable
‘ Hauteur 2
| |
! ! Hauteur 1
‘ Hautewr pigce ‘ 2 000
1 ¥ hauteur 2 i i :
‘ ‘ Hauteur pigce ‘
| | < hauteur 2 | 1.0000
Hauteur pigce

‘ ‘ ‘ < hauteur 1
\ f f
|

Facteur 0 Facteur 1 Facteur 2

1.0 ns no
Ok l [ Annuler

Cliquez sur OK pour valider.

Définissez une zone de sélection autour de I'’ensemble des pieces.
La liste s’affiche a I'écran. Cliquez sur le bouton en haut a droite
pour consulter les différentes pages de la liste.

Pour placer la liste sur le calque, cliquez sur Z.
Cette liste est alors accrochée au réticule.

Placez-la a c6té de la vue en plan.

Appuyez sur ECHAP pour quitter le calcul des surfaces habitables.
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Liste 2 Pages

CALCUL DE SURFACZE HABITABLE  Tupene
Luta mga par desigration &t Fanztian E mm::‘ m“_';:m‘r B[R sl
PORTFOUD ©  Wadéls DATE/HELRE 112504 2000500
CREE PAR
Cohmignsh
F"":,:" Cimanakina Sufoca  Dfdiet D, SHEA
1.00840 2%, 3.0
0, 5092, 540 359 0,933 ¢
Totd SHOE 341 - 34 0F
F a0 1,000+ 190 5,080 n®
PARENTE 3.72040 206 B0
0, 5040, 3K 500 0.2648 n°
05040, 24041 600 0,277 n?
Tord SHOE @ a0 - T4
P ann M0 0.8 o
CHANBRE1 B.30E 400 E 0o o
1,17042 B25 30713 °
2.ETEM B0 33850
1. 2642 730 4,497 nf
0,504, 1054 435 29913 @
0.6l 42841 730 1,948 n*
0, 5042, 4804 425 1,778 n°
0,044, 10540 472 0.0000 n?
0. 00D 7 560 .00 n?
0, w0, 35040 122 0,000 n®
0. 0040 #7242 380 0.000 n?
Tated SHOE ;&0 08 - = 0
P oy 248041 000 26780 o
BUREAU 05002, 48041 425 1.7 °
0, 42, 480401 572 00000 n?
Tated SHOE | 448 - A5 P
P ong 0. 61D, B9+ 206 0,800
DEB, 0. 1042, 20640 572 0.00m e
Tard SHOE . gm0 - o680 o
P 205 3,50042,215 7704 °
5.d.8. 0,502, 21 540 450 0.5033 n?
Tated SHOE @ 8.27 - [Fikd
PAGE: 1
Ewcel l Format texte ] l Fermer

Astuce : Cliquez sur les lignes
soulignées dans I'en-téte

pour saisir manuellement des
informations sur l'auteur, etc.
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Exercice 13 : Calcul des quantites

Liste

La fonction Liste vous permet d’évaluer le modéle de batiment selon
différents criteres. Le résultat s’affiche sous forme de liste.

Allplan 2005 propose un grand nombre de listes standard prédéfinies,
enregistrées dans des fichiers thématiques. En outre, vous pouvez
définir des listes personnalisées, enregistrées dans le répertoire
Bureau.

Astuce : Dans l'aide en ligne Sortir une liste (synthese)

de Allplan 2005, vous
trouverez sous le mot clé
« Listes, apercu » un
récapitulatif de toutes les
listes architecturales e Activer Liste et sélectionner une liste. Cela équivaut a définir
contenues dans Allplan, ainsi les criteres de recherche sur les calques.

que la fonction permettant de
les appeler, les conditions
préalables, la désignation, les
¢léments analysés et des e Définir la zone du calque sur laquelle doit porter le calcul (totalité
conseils d'utilisation. ou partie délimitée du calque).

e Activer les calques a prendre en compte dans le calcul. Celui-ci
n’est mené a son terme que si les critéres recherchés sont présents
dans les calques.

Facultativement, définir des critéres de filtre supplémentaires a
’aide de la fonction @ Rechercher.

e Imprimer la liste, la placer sur le calque ou I'’enregistrer au format
ASCII ou Excel.

Dans les prochains exercices, vous vous familiariserez avec quelques
listes et vous apprendrez a définir un critere de recherche simple.

Sortir une liste standard

9 Activez le calque 121 Modele Comble et désactivez tous les
autres calques.

9 Activez I'affichage des layers AR_MU, AR_PT et AR_CHEMI.
Désactivez I'affichage de tous les autres layers.

1 Cliquez sur Liste (icone déroulante Créer II).

2 Sélectionnez le répertoire Standard, le fichier Gros ceuvre et la
liste Murs, puis validez avec OK.
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Sélection liste [‘S__<|
Répertaire Fichier Liste
. 1 Allméhé 2 | 1 aperu a
Bureau 2liens DOE |
e l— 3 Poteau
4 Second oeuvre 4Dalle 5:25
5 Pigces 5 5olide ‘
B Apergu métiers B Murs¢=24 5:25 3
7 Béton et béton ammé 7 Murs<=24 Surface>2 5 Fig.
8 Enduits et platrages SMursy24 V06
9 Magonnerie GMursy24 We05F
10 Escaliers v 10 Murs unité v
Murmérotat. & partir de n”: [ Impression page entiére Précizion du calcul :
[ Ok ] [ Annuler ]

3 Pour activer tout le calque, cliquez sur Tous dans la barre
dynamique ou cliquez deux fois dans la zone graphique a I'aide
du bouton droit de la souris.

La liste s’affiche et peut étre imprimée, positionnée sur le calque
ou enregistrée dans un fichier.

Liste 1 Page §
<] >

MMURS Tutarid

PORTROUD i Maddla DATE/HELRE ; 2//04./200.44:23

CREEPAR: _ _ __

MATERLAA EPAISS. | OTE VOLUME | WOLLWE TOTAL

BOIS 11,50 cn 1 0.58 n? 0.58 n?
BOIE 11.50 cn 1 0.81 n? 0.81 n?
BOIE 11.50 cn 1 0.83 n? 0.83 n?
BOIE 11,50 cn 1 1.07 n® 1.07 n®
BOIE 17,50 cn 1 0.8 n® 0.80 n®
BOIE 17.50 cn 1 0.74 n® 0.74 n¥
BOIE 17.50 cn 1 1.21 n® 1.21 n®
BOIE 17.50 cn 1 2.55 n? 2.55 n?
BO015 17,50 cn 1 3.53 n? 3,50 n°
BO015 38,50 cn 1 1.15 n® 1.15 n®
BO015 38,50 ch 1 1.25 n® 1.25 n°
BO015 38,50 ch 1 1.32 n® 1.82 n®
BO015 38,50 ch 1 3.77 n° 3.77 n°
BO015 38,50 ch 2 7.29 n° 14.58 n?
BO018 38,50 &h 1 11.28 n° 11.28 n?

|PA.GE! 1
E el [ Farmat te:-:le] [ Ferrmner ]

4 Appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction.
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Les critéres de recherche permettent d’établir des évaluations portant
sur de multiples aspects du batiment. Si vous souhaitez prendre en
compte I'ensemble du batiment, vous devez activer tous les calques
correspondants.

Vous allez maintenant définir, a titre d’exemple, un critere de
recherche dans la liste « Gros ceuvre, murs » que vous venez de créer.
La liste répertoriera uniquement les murs d’épaisseur égale a 11,5 cm.

Pour définir un critére de recherche

1 Cliquez sur Liste (icone déroulante Créer II), sélectionnez a
nouveau la liste standard Gros ceuvre, murs puis cliquez sur OK
pour valider.

2 Dans la barre dynamique, cliquez sur @4 Rechercher des
éléments.

3 Pour définir le premier critére de sélection, cliquez sur Objet,
sélectionnez I’objet a rechercher dans la boite de dialogue (Mur),
puis validez en cliquant sur OK.

( Objet=

Critére de sélection Sélection objet &| Chiffrez
s

% ] [ Obiet architecture ] [ Obiet utilizateur

[ Metigr= ] Macro

Macro d'évidement dans dalle
[ Atibut... ] Macro de fenétre

Macro de fenétre de toit

_ Macro de niche de mur
Critere Macro de percement danz mur
Macra de porte

Macro de trémie dans dalle

>

[ Ok ] [ Annuler

! i Manche d'attiques

|
|

Mur composite

Miche

Moue

Obijet

Obiet linéaire
Obijet quelcongque

W

[ Ok ][ Anriuler ]

Les criteres de recherche sont reliés entre eux par des fonctions
logiques.

4 Cliquez sur & « et » (ET logique).
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Le deuxiéme critere de sélection est une propriété, en I'occurrence
un attribut de I'objet Mur, a savoir son épaisseur.

Cliquez sur Attribut..., sélectionnez I'attribut Epaisseur de la
section Métrés Architecture puis validez avec OK.

Filtrer les éléments d'architecture LJ

Chiffres

Critére de zélection

Comparaizon

Lier

Urbanizme

Astuce : La fonction .
permet d'annuler
successivement les entrées
affichées dans la ligne des
critéres.

|zolation calarifuge
Archit. zpéciale
Inserts

<

>

E paiss_couche

Facteur

Fleche_inférieure
Fleche_supérieure

E paiszeur_absolue

Facteur_surf_habitable

e

I >

el

— a [
¢ (4]
[ Retcs —— -
[ TN Sélection attrib E| ;
&3
Section Attribut
Critére Utilizatewur Aire
i C El
Objet=Murk: Architecture - Généralités BS
DIMZ77 - Surfaces dans le B | Bord inférieur
<1 i Allplan [ngénierie Bord supérieur
=] [= Aménagement du paysage | Diamétre

L]

>

-

Ok l [ Anriuler

6 Sélectionnez le critére de comparaison =.

7 Entrez 'épaisseur recherchée dans le cadre Chiffres : 0,115. Pour
ce faire, cliquez sur les boutons de valeurs dans le cadre Chiffres.
Le criteére de recherche se présente alors comme suit :

Filtrer les éléments d'architecture

[

[

[

Ciére de sélection Comparaison
Dbjst= ] (-]

Métier= |

Altibut... |

Critére

Objet=MurkE paisseuwr=0.115

40

oyt

g

CI-)-) #

3
Chiffres
>
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8 C(liquez sur OK pour valider.

9 Pour activer tout le calque, cliquez sur Tous dans la barre
dynamique ou cliquez deux fois dans la zone graphique a I'aide
du bouton droit de la souris. La liste n’affiche plus que les murs
recherchés.

Liste 1 Page _

)

4] -]

LRSS Tutarka

PORTEOUD :  Maddla DATEHEURE 512/ 0. /20004335

CREE PAR:

RAATERILAL EF41SE. | OTE VOLUNE | YOLLWE TOTAL

BO1S 11.50 on 1 0.58 n? 0.58 n?
BO1E 11.50 on 1 0.81 n? 0.81 n?
BO1E 11.50 on 1 0.83 n? 0.683 n?
BO1E 11.50 on 1 1.07 n® 1.07 n®

|P."5GE! 1

[ Farmat te:-tte] [ Ferrmer

10 Appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction.
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Astuce : Vous pouvez
présenter vos métrés de
maniére a les rendre
compatibles avec des
programmes de DQE.
Nous vous
recommandons d'utili-
ser a cet effet des
bibliotheques avec
numéros de position —
comme le catalogue
SirAdos ou des
bibliotheques
personnalisées — lors de
I'affectation des
matériaux.

Vous trouverez ci-apres quelques exemples de listes créées pour
I'étage des combles et ne comportant pas de criteres supplémentaires.

Les listes de gros ceuvre tiennent compte des surfaces ou volumes de
retraits conformément aux prescriptions de la réglementation
allemande sur les adjudications des travaux de constructions (VOB).
Ces listes existent avec ou sans représentation schématique des
différents éléments de construction.

Sélection liste rg|
Fiépertoire Fichier Liste
2 Murs “
Bureau 3 Second oeuvie 3 Poteau M
4 Pigces 4Dalle  5:25
5 Apercu métiers SWolumes W

E Béton et béton arme

T Enduitz et platrages

2 Magonnerie 2 Murs<=24 Yolume:0.5

9 E zcaliers A Murz<=24 “olumer0.5 Fig.

10 Peintures 10 Murs unité

11 Carrelage et dallage @ 11 Poteaus  Figure |

Mumératat, & partir de n® : ] Impression page entigre Précizion du calcul :

Ok ][ Annuler ]
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Liste 2 Pages

GROS DEUVRE MURS Tutorlal
Murs == 24 om y comprh tautes k. > 250 mE
PORTFOAID @ Modila DATE/HELIRE : 12/ 04./20044:39
CREEPAR : _____
MATERIAL | EPAIES. | LONG.| DiAB-EIDIMNG HIRF.
BOIS 11.5 em 2.B18 m 142, B1E+2, 740 T.213 m?
SCUS-TOTAL ; 7.218 m?
BOIS 11.5 cm 3.020 m 1+0,5+(2, 71540 .8001+3,020 5,005 m?
ECUE-TOTAL : 5, D05 m?)
BOIS 1.6 am 3.136 m 1+0.6+[2,705+0 .9001+3, 135 5,322 m?
SCUS-TOTAL : 5,322 m
BOIS 11.5 em  4.135 m 140.5+[2.592+1 .815] 2.353 md
1+4,1206+1 ,BED 8,948 m7
ECUE-TOTAL : 9.301 m?
BOIS 17.5 em 2,318 m 142 310+2 080 B.903 m?
SOUE-TOTAL & B.903 ]
PAGE: 1
[ Excel ] [ Faormat texte] [ Fermer
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Astuce : Les tableaux définis
au moment de la saisie des
ouvertures de fenétres sont
pris en compte dans le calcul
des surfaces.

Si vous avez défini des surfaces de second ceuvre, vous pouvez les
faire apparaitre dans les listes de second ceuvre de différentes
manieres. Testez les différentes listes en effectuant des évaluations
des surfaces assignées dans la salle de bains. Pour cela, il est inutile
d’activer le calque en entier mais seulement la piece (S.d.B.). Cliquez
sur la pieéce ou créez une zone de sélection autour. La figure ci-
dessous représente la liste « Standard = 3 Second ceuvre > 3 Apercu
surfaces ». Le layer assigné aux piéces doit étre visible et accessible.

Liste 1 Page §
4] a2
SECOMG OBEUNVEREE Turerd
PORTFOUCD ;  Madble [ATESHELRE 127047 200 45:31
CREE PAR: ____
RAATERLAL] Me CILCHE | E’h55.| SLRF. | GTE | SLRF. TOTALE
Corraloge 5 10,0 mn  B.78 o' 1 8,36 m?
SLRF. ¢ 8,36 m?
Corralogs nurol i 30,0 on 22,48 o' 1 23,45 m
ALRF. ¢ 25,46
Emdult 1 15,08 11,31 o 1 1.3 m
Endult 1 15,0 bn 27,57 o' 1 I7.57 W
ALRF, ¢ 56,33
Feullla d& PE 2 Z.0 nn BP0 K 1 2.26 1
JLRF, ¢ 4,26
lgolation 1 30.0 o 9.28 ©° 1 .26
JLRF, ¢ 4,26
Hort e 2 10,0 nn ZZ. 48 1 1 245 I
Nort lar &4 10.0 nn .25 nf 1 9.25 nf
ELRF. © A7 R
Platre A E&.0 nn B.28 o 1 2.28 o
ELEF. © 2.28 o
EF TOTALE ; 13010 nf
|P."\GE! 1
Excel [ Farmat te:-tte] [ Ferrmer ]

De la méme maniere, vous pouvez effectuer une évaluation selon le
métier. Il faut bien évidemment qu'un métier ait été défini en tant
que parameétre de 1’élément de construction considéré.
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Listes batiment

La fonction Listes batiment vous permet de créer les listes
d’évaluation des données du batiment qui vous sont familieres et
d’exporter des métrés sans avoir a charger les calques
correspondants. Les listes sont créées dans une arborescence par
Glisser-déplacer. Ensuite, il suffit de préciser les composantes des
listes de batiments a évaluer puis de lancer cette évaluation.

Lorsque vous faites appel aux listes batiment, les calques sont
entierement sélectionnés. Toutefois, seuls les layers visibles sont
évalués. Vous devez donc au préalable activer I'affichage des
layers a prendre en compte.

Cette fonction ne permet pas la recherche selon des criteres
spécifiques.
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Pour créer une liste de batiment
1 Cliquez sur Listes batiment... dans le menu Fichier.

2 Cliquez sur Structure batiment, choix calques.

X

Structure batiment & assignation calques

Choix projet
&R [ Tutarial ]
Biblioth&ques Allmétré pour les listes [ Di&finition de la recherche.... ]
Unité liste
ligbunit.lis 5 cq000011.000
= EH =q000012.000
[EH £q000013.000
Structure batiment, choix calques ]
Choix liste
@ Ligtes quarntités générales
? O Listes surfaces habitables
=
[ Murs
Sortie
2 (&) Ecran / Imprimante
é v () Fichier/expoart. vers Almétié
C:\Program Filez\Memetschek AllplantU si\Localsi_o\avalist xca
[ Démarrer ] [ Fermner ]

3 En maintenant le bouton gauche de la souris enfoncé, faites
glisser le Niveau étage depuis la liste des niveaux hiérarchiques
vers Tutorial (puis relachez le bouton).

4 Remplacez la désignation en surbrillance par RDC.

5 Faites glisser de la méme manicere les calques 111 et 112 vers le
niveau RDC de la structure du projet.
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6 Ajoutez a votre structure de projet le niveau EC et les calques
121, 123 et 126.

7 Cochez la case correspondant au projet Tutorial.
Vous activez par la méme occasion tous les éléments subordonnés
au projet, a savoir les niveaux d’étages et les calques.

8 C(liquez sur OK pour valider.

9 Sélectionnez 'option Listes quantités générales dans le cadre

Choix liste et cliquez sur Apercu Surfaces.

10 Sélectionnez a nouveau le répertoire Standard, le fichier Gros
ceuvre et la liste Murs et cliquez sur OK pour valider.

11 Activez I'option Ecran / imprimante dans le cadre Sortie et
cliquez sur Démarrer.
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Lecon 10 :
Impression de plans

Avant de lancer la premiere impression, vous devez
configurer 'imprimante ou le traceur.

Allplan 2005 vous permet aussi de sortir directement le
contenu de I’écran sur I'imprimante ou le traceur en
cours de travail.

Pour coucher sur le papier le résultat de votre
conception, le programme constitue des plans préts a étre
imprimés a partir des portfolios et des calques.
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Avant d'imprimer

Avant de lancer des impressions, vous devez vérifier que le
périphérique de sortie choisi, imprimante ou traceur, est correctement
configuré. Si vous étes connecté a un réseau, vous pouvez imprimer
sur n’importe quel périphérique correctement configuré, branché sur
un ordinateur connecté au méme réseau.

Pour pouvoir imprimer, commencez donc par brancher le
périphérique de sortie.

Toutes les informations sur cette configuration se trouvent dans la
documentation de I'imprimante ou du traceur et dans la
documentation du systeme d’exploitation utilisé.
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Contenu de I'écran - Impression rapide

Astuce : Si, par la suite, vous
souhaitez a nouveau imprimer
le contenu de I'écran, cliquez
sur % Imprimer dans la
barre d'icones Standard.

Cette fonction permet une
impression directe selon les
derniers paramétres définis,
sans nécessiter d'autre

confirmation de votre part.

Comme a tout concepteur, il vous arrive sans doute souvent de
souhaiter pouvoir visualiser sur le papier ’état d’avancement de votre
travail sans avoir a constituer un plan au préalable.

Dans un tel cas, le programme vous permet d’'imprimer le contenu de
I’écran sur une imprimante ou un traceur.

Pour imprimer le contenu de 1’écran

= Le calque 121 est activé.
Activez 'affichage des layers AR_MU, AR_CHEMI et CO_100 et
désactivez celui de tous les autres layers.

1 Cliquez sur @, Apercu avant impression (barre d’icones
Standard).

2 (Cliquez sur :1F Options apercu avant impression, choisissez
I'onglet Représentation et sélectionnez 1'option Epaisseur des
lignes. Lorsque cette option est activée, les épaisseurs de plume
apparaissent a I'impression.

Options apergu avant impression <default. ppv> g|
Représentation | Marges | En-téte et pied de page

Echelle et détail & l'activation de apergu avant impression
() comme détail fenétre
(%) comme échelle écran

() comme échelle plan

Fieprézentation des éléments

[ Imprimer les constructions d'aide

[]Tous les éléments en couleur 1 [ Eléments sur calques passifs en amigre-plan en couleur 1

O Farmat Fenétre d'animation

Imprimer fengtre d'anim. & haute rézolution

[ Lire... ] [ E nregistrer ] [ Ok ] [ Annuler ] [ Appliquer ] [ Aide

3 Cliquez sur &: Configuration de I'imprimante et sélectionnez
I'imprimante.

4 Cliquez sur 9|€ Afficher image entiére.
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5 C(Cliquez sur = Imprimer.

6 Appuyez sur ECHAP pour quitter I’apercu.
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Exercice 14 : Cartouche personnalisé

Allplan 2005 fournit un grand nombre de cartouches « intelligents ».
Ceux-ci sont en fait des annotations personnalisées et contiennent
des éléments de dessin, des textes et des attributs. Les annotations de
plans constituées d’attributs présentent I'avantage d’étre
automatiquement mises a jour chaque fois que le plan est chargé.
Vous pouvez créer vos propres annotations personnalisées.

Pour assigner des attributs
1 Cliquez sur la commande Quvrir un projet du menu Fichier. .
2 Cliquez sur Choix attributs... .

3 Placez les attributs suivants en surbrillance :
Maitre d’ouvrage ; Emplacement/Parcelle ; Ville, rue ;
Architecte ; Calcul ; Chantier : nom ; Maitre d’ouvrage :
adresse ; Architecte : adresse.

Attributs du projet fz|
—t

o ~
[ ate de réalization =

Taille du chantier

Type dimmeubls
Mode de construction # Struct. porteusze
Forme de la taiture

SHOE

cos

Surface utile principals

Mombre de niveaus

Mombre de logements

Mize en exploitation constr. habitables
Surface de bureaus

Mize en exploitation des bureaus

Adrniviztration délivrant le permiz

Date du pemiz

Phase de travaux / d'étude &

Ok l ’ Annuler
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Attributs de projet

Sélectionnez le projet Tutorial et cliquez sur Parametres....

Cliquez sur Affecter des attributs... et entrez les informations
correspondant aux attributs en cliquant dans la colonne de droite
et en entrant le texte.

X

Attributs du projet Configuration

Maitre d'ouvrage Memetschek France o
Emplacement / Parcelle 92661 Aznigres - Parcelle 0809

Wille, e 2. e Louiz Armand

Architecte Gérard Lehair

Caloul BET Memetschek

Chantier : nom Bureaus du nouveau siége

Maitre d'ouvrage ; adresse Groupe Memetschek, Munich al
£l >

[ ak l [ Annuler ]

Cliquez OK pour valider successivement les options des boites de
dialogue Attributs de projet et Parametres du projet.

Cliquez sur Annuler pour fermer la boite de dialogue Choix
projet.
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Vous allez maintenant utiliser les attributs que vous venez d’affecter
dans 'annotation personnalisée du cartouche.

Pour éviter d’avoir a redessiner un cartouche, chargez celui que vous
avez enregistré au début du tutorial.

Cartouche composé d’annotations personnalisées

= Activez un calque vide et désactivez tous les autres calques.
= Activez le module @ Pieces, surfaces, métrés.

Astuce : Pour positionner = Définissez une Echelle de 1/1.
rapidement et précisément les
annotations personnalisées,
vous pouvez placer des
Points isolés sous forme de 2 Sélectionnez le type de données Texte et le chemin Bureau.
i# Constructions d'aide C’est la que vous aviez enregistré le cartouche a la lecon 2.
au début des textes initiaux
que vous allez supprimer
(module Dessin, icone 4
déroulante Créer).

1 Cliquez sur [= Lire des données d’une bibliothéque (barre
d’icOones Standard).

3 Choisissez le fichier Cartouche et ’entrée Modele gros ceuvre.

Positionnez le cartouche et achevez la sortie de symboles en
appuyant sur ECHAP.

5 Supprimez les textes a remplacer par des attributs (informations
spécifiques au projet).

Index Type de modification Date / Hom Index Type de modification Date / Hom

Garde-torps - Defnils

Noture du projet Noture du projet

Construction d'un immeuble résidentiel
gvec parking souferrain

telire demnTeMatire d'ouvrage . Hatfre domusre .
rue, Asnieres futeur futeur

Architacte Ar‘[h”’e[rE innr:';SLe : Architacte innr:';SLe :
rue, Asnieres e e

Burenu dthtesg) hegyy d'gtudes ;&”X Bureou o elutes ;&”X
rue, Asnieres

6 Cliquez sur E: Annotation personnalisée (icone déroulante Créer
).
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7 Dans la barre contextuelle, cliquez sur Attribut.

Annotation personnalisée
Attribut l Ss-mac
Formule l EP <3
DS s | 4=EP

8 Choisissez la section Gestionnaire de plans et ’attribut Chantier :
nom et cliquez sur OK pour valider.

Sélection attribut

Section Attribt

Utilisateur Chantier : code postal/ville =
Métrés Architecture Chantier ; généralités

Systéme Chantier ; no. de télécopie

Architecture - Généralités
DIMZ77 - Surfaces dans |

Chantier : no. de téléphone

Chantier : nom

(B

Allia Chauffage
Aménagement du papsag Chef de projet
Urbanisme Circulation
lzalation calarifuge | Client
Gestionnaire Clignt : adresse
nhaire de plans Client : code poztal/ville
Maodeleur de termains 3D Client : ro. de tlécopie
Archit. Couverturs | | Client : na. de téléphare ol
< | ¥ - < I | > B

[ ]S ][ Annler ]

9 Réglez les parametres de texte conformément a la figure ci-
dessous et modifiez le format : A35.
L’attribut est ainsi défini comme un texte comptant 35 caracteres
au maximum.

Annotation personnalisée

1 5.000 T, 1.no0 A 30.0 Format| 435 Texte av

—| so0m o4 8 st Unie| Cadie -

10 Positionnez I'attribut avec le formatage « aligné a gauche » dans
le champ réservé a la saisie du chantier.
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11 Répétez les opérations décrites aux points 7 a 9 et positionnez les

attributs suivants :

Section Attribut Format
Gestionnaire de  Chantier : nom A35
plans
Emplacement / Parcelle A35
Maitre d’ouvrage A25
Maitre d’ouvrage : adresse A25
Architecte A25
Architecte : adresse A25
Calcul A25
Gestionnaire Nom plan (caracteres 1 a 50)
Index Type de modification Oote / Ham
Mom plan {(caroctéres 1 @ 500~
Hoture du projet .
Chantier : nom_____________________
Emplocement / Porcelle_____________
Maottre d'oeuvre T ! Dote
Maitre d'ouvroge_________ e 20K
Maitre d'ouvroge : odress e
Architecta Al—-[hl-l-e[-l-e Cantrile :
_______________ <N9 =
i Echelle :
Architecte adresse_ e e
Bureou d'études Flon n™
Calcul HAK

12 Cliquez sur DéfSsM (définir une sous-macro).

13 Sélectionnez la totalité du cartouche en tracant un rectangle de

sélection autour du cartouche a ’aide du bouton gauche de la

souris.
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14 Cliquez sur le point inférieur droit afin d’en faire le point de

référence.

Les cartouches doivent étre enregistrés dans les fichiers n°7 et 8,
car ces fichiers sont liés a la fonction [=|| Annoter dans le

module [:zF] Mise en page plan, tracer.

15 Cliquez sur le fichier 8 et entrez Cartouches.

Saisie de données [z|
Fiépertaire Fichier = Entrée =
pve 1 £ =
Ef‘et. t 2 -NE =

emin externs 3 L L
4 4
5 5
B g
7 7
a
Nouvelle entrée

Cartouches

[E3

[ 0K ][ Annuler ]

K. Annuler

16 Cliquez sur I'entrée 1 et entrez Gros ceuvre.

17 Quittez la fonction en appuyant sur ECHAP.
Le cartouche est maintenant enregistré en tant qu’annotation

personnalisée.
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Impression de plans

La sortie de plans finis est une opération décisive. Dans Allplan 2005,
un plan se définit comme tout ce que vous imprimez sur le papier.
Contrairement au travail sur une planche a dessin, vous n’avez pas
besoin de définir au préalable les éléments a représenter sur le plan et
la taille des pages.

Ce n’est que lorsque vous avez achevé votre dessin que vous
procédez a 'assemblage des calques sur un ou plusieurs plans. La
taille des pages, I'échelle, le cadre, I’angle, etc. sont définis a ce
moment-la.

Un projet peut contenir jusqu'a 3000 plans.

1299

115 3

seB

351

087
I s ¥
By w sy »®
Fep 551 o ¥
5
50 =
TesE 42 S
— E e
s B ®
&
H -
i : 3 s -
A Bm, v Fle @ h
WORKEN/ESSER i I <
8y I = -
+ | KOUHE g ®
< s e g
sz H i |
; 24 i : :
H DELE 7] E .
2 ARBEITEN i A 4 =
H 5 s | ¥ s 2
B e [S [S
= Y <|
sl 3 A i
Y & B T ES
CETETC
i {20 N
3 550
N} 10 e 1l
e
1 ) o Pt ¥
W, e @S, o e B gy 1 i Ty T gy W
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i o T T s e
13 % wp s ¥ v
s, 13 66t ar
ntex [ Art ter_Kocrung Oxtum / Hame
Aannalt
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Saavaraban
Neubau Einfamilienhaus
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Buaherr Hubert Gschwindner Dot
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Aritekt - Dipl. -Ing. Franz Star o
Hauptstr. 33, 45557 Planstadt Nﬂnh
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Ing. BUro Stabllo, Hochstr.11, MU XXX
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Mise en page de plans

Astuce : La désignation saisie
ici apparait dans le cartouche
en tant que Nom du plan !

Dans l'exercice suivant, vous allez constituer un plan a partir des
vues en plan du rez-de-chaussée et du premier étage.
Cette opération se déroule en deux étapes :

e Définition du plan, c’est-a-dire définition de la taille de la page et
du cadre.

e Sélection des éléments du plan, c’est-a-dire des portfolios et des
calques, ainsi que du cartouche.

Pour définir un plan

¥ Basculez en mode Mise en page.
Pour cela, cliquez sur [[d] Mise en page dans la barre d’icones
Standard ou dans le menu Fichier. L’icone reste enfoncée jusqu’'a
ce que vous désactiviez le mode Mise en page pour repasser en
mode Traitement de calques. Le module Mise en page plan,
tracer est automatiquement activé

1 Cliquez sur @@ Ouvrir sur la base du projet.

Quyrir sur la base du projet : plan
-

Murnéra ... Maom du plan

“Yues en plan

24 b,
| >

(2

2 Cliquez sur la ligne 1, entrez Vues en plan et validez avec OK.
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3 Cliquez sur E: Définition du cadre (barre d’icones Créer).

4 Choisissez la taille de cadre Al.

5 Définissez le point de référence du cadre et sélectionnez le type

de cadre Cadre double selon DIN 824 B.

Taille cadre

Fiormnat

Quelconque
Al

Lettre
Legal
AMS-A 8511

Orientation: Payzage
Dimensions :  Largeur [=] :

Hautewr [v] :

Faint réf. cadre
.'

Type cadie

(B3

i,

Cadre double selon DIM 924 B

Plurne et trait du cadre

o5 [1] —1
Int os0 |3 —]1 |
Autre: |U.35 |2 | | |1 |

i

I Ok l [ Annuler

7 Cliquez sur OK pour valider.

8 Positionnez le cadre en cliquant sur le coin inférieur gauche

intérieur.
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Le terme « éléments de plan » fait essentiellement référence aux
calques positionnés sur le plan. Les layers visibles sur le tracé sont
tout simplement sélectionnés par I'intermédiaire du type de plan.

Pour sélectionner les éléments de plan

1 Cliquez sur |__} Positionner calque (icone déroulante Créer).

Positionner calque

Partfolia Echelle 1/ Angle Type de dessin

Calque n* 1 Fact. police [1R5] Laver Tout

2 Cliquez dans le champ Calque n° dans la barre contextuelle et
sélectionnez le calque 111, Modele RdCh.

3 C(liquez dans le champ Layer, activez I'option Reprendre type de
plan (dynamique) et sélectionnez Dessin TR.

M Visibilité des éléments dans le plan reprise des layers

E] Tupe de plar : ‘ Dessin TR .-

+-[C ARCHITECTURE Type de dessin :
+-(_1 IMGENIERIE
+-[_JELEMEMTS PREFABRIGLUES Wizibilité, mode d'enregistrement, compoartement

+-((] CONSTRUCTION DE HAMGARS ) Wisibilit tatale

®iHeprendie pe de plan [dunamique

() Utiliser layers en cours [dynamique)

() Paramétrer les layers dans la mise en page (fixe]

Contenu de |a liste
() Liste des layers présents dans I'élément de plan

() Hiérarchie de layers totale

Etat

=™ Visible
T Invisible

ak ] [ Anfuler

4 Positionnez le calque sur le plan.
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Astuce : Pour modifier
I'annotation du plan, basculez
dans le module Texte et
servez-vous des fonctions de
saisie et de modification de
textes.

Le calque 112 est alors automatiquement accroché au réticule.

5 Cliquez sur Layer, choisissez le type de plan Dessin TR et validez
avec OK.

6 Pour positionner le calque correctement, cliquez simplement a
I'intérieur des limites du calque positionné précédemment.

A présent, c’est le calque 116, dont nous n’avons pas besoin, qui
est accroché au réticule.

7 Cliquez sur Calque n°, sélectionnez le numéro 121 et le type de
plan Dessin TR.

8 Positionnez le calque sur le plan.

9 Terminez la sélection des éléments du plan en appuyant sur
ECHAP.

10 Cliquez sur Annoter (icone déroulante Créer).
11 Cliquez sur le cadre du plan.

12 Cliquez dans le champ de saisie Annotation perso.(nnalisée).

L ElCon Annatatioh perso.
Flan 1 Tupe d'util, [f

13 Sélectionnez le style d’annotation Gros ceuvre dans le répertoire
Bureau et cliquez sur OK pour valider.
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Selection style d’annotation gl

Répertaire

Standard

Bureau ™

5
r

Privé
. Wues en plon
Prajet

. Rin &
Chernin externe
92661 Asmiéres - Porcelle BEO9

ty amlemetschek Fronce e
Groupe Hemetschek, Hunlch — [a=-
wdi=h Gerord Lenalr el
[kl «
[T 171

[T [P
BET Hemetscheh KK

Fichier Style annotation

I Ok l [ Annuler

14 Positionnez le cartouche dans le coin inférieur droit.
Au lieu des attributs, vous voyez maintenant apparaitre les
valeurs affectées aux attributs.
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Index | Type de modification

Dote & Hom

Yues en plon

Hoture du projet

52661 Asniéres - Porcelle 0809

achiee  Garord  Lenoir

Holtre o' o
oitre doewrehlomatschek France e
Groupe MWemetschek, Munich furr

Contrdle :

{Hnm}
Echelle :

E 9020
Burenu d*études Plon n*
BET Wemetschek LG94
O/ Be10 |0.50m%) dllplan

Les plans finis sont enregistrés et peuvent étre imprimés sur le champ

ou ultérieurement.
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Sortie de plans

I ne reste plus qu’a sortir le plan sur le papier.

L’exercice qui suit présuppose que le traceur est correctement installé

et configuré.

Sortir un plan sur un traceur

1 Cliquez sur ﬁ Imprimer des plans (icone déroulante Créer).

2 Sélectionnez le périphérique de sortie dans ’onglet Sortie

(imprimante / traceur).

Imprimer des plans E
Sélection | Sartie | Paraméties || Archivage
Périphérique Feuille de plan
Format du papier : 150 41
Mom HF Designlet 7560 /PS
Orientation:
Limites périph.: Mirirnurm M awiriun Dimensions
_— o | [ ] et T
oy o | [ ] " oo ]
Marges périph. : Paysage Papiet Paortrait Marges :
Bas: l:l Bas:
Droite - l:l Diraite -

Astuce : Si vous installez des
pilotes Nemetschek dans
Allmenu, ceux-ci apparaissent
également dans la liste des
périphériques disponibles.
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3 Dans l'onglet S¢lection, choisissez le plan 1.

Sélection | 5onie H Paramétres ” Archivage‘

Achion

& St sur imprimante / traceur

Plans & imprimer ¥ - Eléments & imprimer / O ptions -

Awe d'élément [mur, talon, poutre]

4 Démarrer 'impression ?
Cliquez sur Oui.
L’'impression du plan est lancée.

W Voir aussi

Vous trouverez de plus
amples informations sur
l'onglet Paramétres dans
I'aide en ligne F1.
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Fenétre de plan

Les fenétres de plan vous permettent d’insérer des parties de
portfolios ou de calques dans une mise en page. Elles vous
permettent de représenter des détails en gros plan, ou encore de
représenter cote a cote des éléments qui sont éloignés 'un de ’autre
dans le modéle. Dans le prochain exercice, vous allez créer quelques
fenétres de plan contenant des détails de calques distincts.

Pour créer une fenétre de plan
) B2 Ouvrez sur la base du projet un plan vide.
1 Cliquez sur Fenétre de plan (icéne déroulante Créer).

La fenétre doit étre créée de maniére a ce que le calque qui y est
représenté soit immédiatement sélectionné.

2 Cliquez sur ...positionner avec €l. plan correspondants.

Fenétre de plan

... sans les élémentz de plan

xzpondants

... & partir d'élémentz de plan en place

I Ok H Annuler ]

3 Sélectionnez le calque 111 (Calque n°) et positionnez-le sur le
plan.

4 Appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction puisque vous ne
voulez pas sélectionner d’autre calque pour la fenétre de plan en
cours.

5 Déterminez la taille de la fenétre de plan. Pour cela, cliquez sur
les deux extrémités de la diagonale de cette fenétre a I'aide du
bouton gauche de la souris — en bas a gauche et en haut a droit
(voir figure).

6 Répétez les opérations décrites aux points 3 a 5 et créez une
fenétre de plan a partir du calque 121.

Si vous les avez créés, utilisez également les calques contenant
respectivement I’élévation ouest et ’élévation sud.
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7 Cliquez sur @’l Modifier fenétre de plan (icone déroulante
Modifier) et sélectionnez Redimensionner une fenétre de plan.

Cette fonction vous permet de modifier a posteriori la taille d’'une
fenétre.

Modifier fenétre de plan fg|

Ajouter calque en tant gu'élément
Déplacer les éléments

R edim nmer une fendtre de plan

Lizter, &diter éléments
Supprimer une fenétre de plan

I 0K H Annuler ]

8 Si vous voulez modifier I'agencement des fenétres de plan,
déplacez-les a I'aide de |:|'E| Déplacer (icone déroulante Edition).
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Le résultat pourrait ressembler a ceci :
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Lecon 11

- Visual

> Pour réaliser les exercices de cette lecon, vous devez disposer du
module ‘§ Animation. Vérifiez donc dans le k3 Navigateur CAO
qu’il fait bien partie de votre configuration.

La présentation de plans, que ce soit au maitre d’ceuvre
ou dans des concours, a toujours joué¢ un role primordial.

C’est pourquoi Allplan est doté de puissants modules de
visualisation qui permettent les modes de représentation
les plus divers, de la projection avec lignes cacheées a la
visite virtuelle de batiments en temps réel.

Vous pouvez faire appel a la visualisation a n’importe
stade de la conception afin d’observer la plastique de
votre modele. Cette lecon présente donc les principaux
outils de visualisation : aspects de surface colorés,
lumieres et ombres.
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Groupe de modules Visual

Module Colorier

Allplan 2005 posséde plusieurs modules de visualisation et de
présentation performants. Dans ce manuel, vous allez uniquement
employer le module Animation, les autres modules du groupe Visual
ne vous étant que briévement présentés.

Les fonctions du module Colorier vous permettent de créer et d’éditer
des couleurs, des remplissages et des lignes de couleur a main levée.
Tous les éléments créés ici sont enregistrés sous forme vectorielle. Ils
peuvent étre déplacés, copiés par symétrie, redimensionnés, agrandis,
etc. sans que cela nuise a leur qualité. Vous pouvez aussi affecter une
nuance de couleur donnée aux images en couleur.

Le systéme vous propose une palette de 256 couleurs prédéfinies mais
libre a vous de composer les votres : il vous suffit de faire varier les
valeurs RVB (rouge-vert-bleu) ou celles des paramétres Teinte,
Saturation et Luminosité.

Outre la palette standard de Allplan, vous pouvez acquérir d’autres
palettes de couleurs — notamment RAL 840 HR, RAL Design System
— ou constituer votre propre palette (RVB).

Module Calcul des ombres

Le module Calcul des ombres permet de générer automatiquement
des représentations en couleur de modeles 3D, avec projection
d’ombres et deux sources de lumiére. Vous pouvez aussi intégrer de
maniere réaliste 1a position du soleil dans vos calculs d’'ombres, en
entrant la latitude, la date et I'heure. Vérifiez en toute simplicité les
effets de lumiére et d’'ombre sur ou dans un batiment tout au long de
la journée dans une étude d’ensoleillement.

Par ailleurs, vous pouvez reprendre des « photos » de modéles de
batiments provenant des Modules d’architecture ou du Modeleur 3D.
Allplan calcule ces instantanés a partir de la perspective que vous
avez définie. Il est également possible de produire une étude
d’ensoleillement composée de plusieurs clichés représentant les divers
moments de la journée.



Manuel d'utilisation

Lecon 11 : Visual 453

Module Animation

Contrairement au module Animation, dans lequel vous créez des
images en mode points (bitmap), tous les éléments créés dans le
module Calcul des ombres sont enregistrés sous forme vectorielle ;
cela signifie que vous pouvez les déplacer, les copier par symétrie, les
redimensionner, les agrandir, etc. sans que cela ne nuise a leur
qualité.

Le module Animation vous permet de créer et d’éditer des images
bitmap (ou images en mode point).

Vous pouvez y assigner jusqu’'a 16 millions de couleurs aux murs,
fenétres, volumes, lignes 3D etc. créés dans les modules Architecture
ou Modeleur 3D.

-
La fonction 55 Régler les lumiéres vous permet de définir un nombre
illimité de sources de lumiére colorées et d’intensité variable, afin de
créer des scénes réalistes.

—
La fonction ={ Paramétres des aspects de surface permet d’attribuer
des aspects de surface aux éléments d’architecture et aux éléments
3D.

Avec la fonction ﬂ Rendu d’image, vous pouvez transformer des
images isolées en images photoréalistes en utilisant 1'une quelconque
des méthodes de calcul a votre disposition (méthodes ombrage plat,
Gouraud, Phong et Lancer de rayons).

Pour visualiser un batiment dans son environnement sur le terrain,
vous pouvez placer une image bitmap (une photographie numérisée
par exemple) en arriére-plan au moment du rendu.

Pour simuler des matériaux tels que le bois, le marbre, la pierre, le
sable, etc., vous pouvez utiliser les textures intégrées, ou insérer les
images bitmap de votre choix, telles que par exemple des images
numérisées de carrelages, de marqueteries, etc.

En utilisant la fonction éi Fenétre d’animation mod¢le entier du
menu Fenétre ou du menu contextuel, vous pouvez ouvrir jusqu’'a 16
fenétres d’animation en plus des autres fenétres éventuellement
ouvertes. Ceci vous permet de circuler dans une réalité virtuelle

« caméra au poing » en contrélant vos mouvements a I’aide de la
souris. Vous pouvez ainsi vérifier instantanément et mettre en scéne
chaque partie d’'un dessin ou d'un batiment.
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Astuce : Si vous voulez

concentrer votre attention sur
un élément particulier dans la
fenétre d'animation, utilisez la

fonction *é Fenétre
d'animation sélection
éléments du menu Fenétre ou
du menu contextuel.

Pour définir les positions de la caméra, choisissez la méthode qui
vous convient le mieux : définissez-les de maniere intuitive dans la
fenétre d’animation, dessinez-les dans la vue en plan ou saisissez-les
sur la base de leurs coordonnées.

Apres avoir créé les scénes de votre film, vous pouvez les enregistrer
sous forme de show d’'images bitmap ou de film Avi a I'aide de la

fonction @ Enregistrer un film, et les visionner ensuite sur vidéo.

Et pour convertir ultérieurement des shows d’images bitmap en films

Avi, vous pouvez faire appel a la fonction E:E Ouvrir, convertir un
show d’images bitmap. Cette fonction vous permet également de
constituer un film AVI a partir de plusieurs shows d’images bitmap
mis bout a bout.

Dans les lecons et exercices précédents, vous avez utilisé les modules
de base et d’architecture pour dessiner votre modele de batiment. Ces
modules et le module Animation produisent et traitent deux types de
données fondamentalement différents : des vecteurs et des pixels.

Définition : données vectorielles

Conformément a la vocation des logiciels de CAOQ, qui est de créer
des plans précis, les données CAO sont de nature géométrique. Les
¢éléments d'un dessin CAO sont enregistrés sous forme de vecteurs
qu’il est possible de décrire avec une grande précision, et qui peuvent
étre sélectionnés individuellement.

Une droite est définie par son point de départ, son point final et sa
direction ; un cercle est défini par son centre, son rayon et un angle
de cercle. Les éléments géométriques complexes tels que les splines
sont décrits par approximation a I’aide de formules mathématiques.

Pour réaliser un dessin dans le programme CAO, toutes les valeurs
géométriques sont donc saisies via le clavier ou a I’aide de la souris.
Les valeurs sont des valeurs exactes, et sont basées sur le repere
imposé.

Les données vectorielles sont « intelligentes » : si vous déformez des
vecteurs, ou si vous effectuez des zooms sur des détails, ceux-ci
restent définis de maniére mathématiquement exacte. La
représentation est ajustée en fonction de I'échelle ou des tailles ; c’est
pourquoi, méme si vous sortez des vecteurs sous forme de plans de
grand format, la qualité du résultat n’est pas détériorée.
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Définition : images bitmap (ou images en mode point)

Les images bitmap (ou images en mode point) sont constituées d’'un
certain nombre de points éventuellement colorés. A chaque point
(pixel) sont associées des informations concernant sa position dans
une trame de points et sa couleur.

L’ensemble des points forme une trame plus ou moins fine, semblable
a une image de journal. Plus I'on s’approche de 'image, mieux 1’on
distingue les petits points, c’est-a-dire la trame. Plus la trame est fine,
plus la résolution est élevée.

Lorsque vous calculez une image de rendu dans le module
Animation, vous ne pouvez pas I'agrandir indéfiniment. Lorsque
vous effectuez un agrandissement, vous augmentez simplement la
taille des points de I'image, ce qui détériore la qualité de 'ensemble.
Vous ne pouvez pas agrandir a volonté une diapositive, méme de
petit format, car a partir d’'une certaine taille, le grenu de I'image
devient visible. L'image présente une trame grossiere, les lignes
obliques apparaissent en marches d’escalier, les fondus de couleurs
harmonieux deviennent des dégradés de couleurs nets.

Dans le module Animation, vous pouvez calculer des images bitmap
en différentes résolutions. Plus la résolution d'une image bitmap est
élevée, meilleure est la qualité des grands formats de 'image (les
diapositives de format moyen donnent un résultat meilleur pour les
grandes images). Cependant, le volume de données atteint
rapidement des proportions difficilement gérables, ce qui ralentit
considérablement la vitesse de traitement. Lorsque vous calculez une
image bitmap, anticipez donc le format dans lequel vous I'imprimerez
ultérieurement, et définissez la résolution en conséquence.

Images bitmap et données vectorielles

En reégle générale, les éléments que vous créez dans Allplan sont des
données vectorielles ; les images bitmap que vous créez dans le
module Animation constituent I’exception.

Quelques modules et les types de données créés

e Dans les modules Calcul des ombres et Colorier, vous créez des
données vectorielles pouvant étre agrandies, réduites ou
déformées a loisir, sans détérioration de la qualité.

e Dans le module Animation, vous créez et éditez des données
bitmap.
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e Le module Scan est un cas particulier : dans ce module, des
données scannées consistant toujours en des pixels sont
transformées de maniere a pouvoir étre éditées conjointement
avec des vecteurs (= traitement de données hybride). En d’autres
termes : vous pouvez redimensionner, déplacer etc., les pixels des
images scannées comme s’il s’agissait de données vectorielles.
Cependant, méme si les données pixels se comportent comme des
données vectorielles, un agrandissement important met en
évidence un effet «marches d’escalier» inévitable.
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Préparation

Dalle de plancher

I1 faut avant tout souligner qu'une animation en temps réel ne peut
étre véritablement réaliste que si votre ordinateur est suffisamment
puissant pour exécuter rapidement les calculs complexes requis.

2 Important : si vous travaillez sous Windows NT/XP/2000, optez

pour un affichage a 32768 couleurs au minimum (Panneau de
configuration).

Pour optimiser les effets obtenus et réduire les temps de calcul, les
exercices présentés ici porteront sur les murs du rez-de-chaussée
uniquement. Les procédures sont identiques lorsque vous les
appliquez au batiment entier.

Pour voir les effets d’'ombre et de lumiere, vous allez placer le
batiment sur une dalle de plancher simulant un terrain plat.

Pour dessiner une dalle de plancher

2 Choisissez le module {{l* Murs, ouvertures, €l. construction dans
le “}4 Navigateur CAO.

S Activez un calque vide et rendez les calques 111 et 112 actifs en
arriere-plan .

9 Activez I'affichage des layers AR_MU, AR_CHEMI et AR_PT et
désactivez I'affichage de tous les autres layers.

1 Cliquez sur * Afficher image entiére (cadre de la fenétre
d’affichage) et sur 7 Zoom arriere pour placer le dessin au
centre de I’écran.

2 Sélectionnez la plume (8) 0.18 et la couleur (4) vert.

3 Dessinez une dalle simulant le terrain sous le batiment a I’aide de
— Dalle (icone déroulante Eléments d’architecture), entourée
d’une surface suffisante de « prairie ».
Dans les Propriétés, définissez comme suit la hauteur de la
dalle :
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Hauteur E|

Bord zup.

AOEREHD e

Caote niv 01100

1l A * e

BS

Eord infér.

L e )5

el e 01500 Bl standard 0.0000

Animation : vue d'ensemble

Vous allez créer un petit modele de film en cinq étapes. A cette
occasion, vous apprendrez a connaitre le fonctionnement global de
I’animation.

La réalisation d’animations complexes agrémentées d’effets
sophistiqués est le fruit d'une expérience que vous ne pourrez
acquérir que par la pratique et la comparaison des résultats obtenus.
Considérez donc I'exercice qui suit comme une introduction et faites
des expériences avec de nouvelles variantes.

Etapes de I’animation

e Réglage des parametres de I'animation et définition de la premiére
perspective.

e Définition de I'éclairage (lumiere)
e Définition des matériaux et des surfaces
e Définition du procédé de rendu et lancement du rendu de I'image

¢ Constitution d’'un modele de film : positionnement des caméras
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Exercice 15 : Animer un modele de batiment

Astuce : Pour exécuter plus
rapidement ou plus lentement
les mouvements de la souris a
|"écran, modifiez la valeur de
la sensibilité.

Dans la fenétre d’animation du modele entier — puisqu’il est possible
d’ouvrir jusqu’'a 16 fenétres simultanément —, définissez a ’aide de la
souris la direction d’observation de I’'objet. Dans les Options de la
fenétre d’animation, vous pouvez limiter les mouvements de la
souris. Les fenétres d’animation sont universelles, elles permettent
également de visualiser les lumiéres et les surfaces.

Ouvrir la fenétre d’animation et en définir les
parametres

Choisissez le module & Animation (groupe Visual) dans le

w

“I4 Navigateur CAO.

Appuyez sur la touche F4 ou cliquez sur % Fenétre d’animation
modele entier dans le menu Fenétre.

La fenétre d’animation représentant le batiment vu d’en haut et de
devant s’affiche a I’écran.

Cliquez a I'aide du bouton droit de la souris dans cette fenétre
puis sélectionnez Options fenétre d’animation... .

Activez I'option Quelconque dans le cadre Déplacement souris.
Ce réglage porte sur les mouvements de la souris.

Si vous voulez par exemple vous déplacer dans un batiment en
conservant une hauteur de regard constante, activez les options
Horizontal et Vertical.
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Astuce : En appuyant sur
la touche MAJ, vous
accélérez les mouvements
de la souris.

Options fenétre d'animation E

Déplacement sours

() Harizontal, ®
) Wertical.

Sengibilité : 1.00

Feprézentation

() Représentation angulaire
(%) Représentation anondie
[ srites

] Modzle filaire

[ Anticrénelage

[

Utilizer comme paramétrage par défaut ]

l

Infos ] [ 0K ]’ Annuler ]

4 C(Cliquez sur OK pour valider.

Une fois les options de la fenétre d’animation définies, il est possible

de tourner autour du batiment a I'aide de la souris.

Pour animer a ’aide de la souris

1 Déplacez la souris en maintenant ['une des touches suivantes
enfoncée :

2 Pour quitter 'animation, fermez simplement la fenétre.

gauche : positions de la caméra a la surface de la sphére

entourant I'objet

milieu : déplacement linéaire de la caméra vers la

gauche/droite, haut/bas

droite : « zoom », mouvement vers ’avant/I’arriére
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Pour I'animation, le mode sphere est activé par défaut : vous vous
déplacez autour de I'objet comme si vous étiez couché sur la spheére
et que votre regard ¢était orienté vers le centre de la sphére. Vous
connaissez déja les mouvements de la souris en mode sphere.

Mouvements de la souris en mode sphere
Ll

[i-21 Bouton gauche de la souris enfoncé :
mouvement circulaire de la caméra autour de I'objet le long des
parois d'une sphere fictive

g Bouton du milieu de la souris enfonce :
déplacement vers la droite/la gauche et/ou vers le haut/le bas de
la caméra (« travelling »)

@ Bouton droit de la souris enfonceé :
approcher la caméra de 1'objet ou 1’en éloigner (« zoom »)

Si vous appuyez sur la touche CTRL pendant ’animation, vous passez
en Mode caméra : vous vous trouvez au centre de I'image et pouvez
regarder autour de vous.

Mouvements de la souris en mode caméra

L3 CTRL+bouton gauche de la souris enfoncé :
faire tourner la caméra autour de 1'observateur (« panoramique »)

@ Bouton du milieu de la souris enfonce :
déplacement vers la droite/la gauche et/ou vers le haut/le bas de
la caméra (« travelling »)

@ CTRL+bouton droit de la souris enfoncé :
approcher la caméra de 1'objet ou I’en éloigner (« zoom »)
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Exercice 16 : Lumiere et aspects de surface

Lumiére

Astuce : vous permet de

restaurer les valeurs standard.

De nombreuses options vous permettent de montrer votre
présentation sous son meilleur jour :

La lumiére du soleil : elle se définit sur la vue en plan a partir de
la latitude choisie, de I'heure et de 1'orientation du batiment par
rapport au nord.

Une lumiere ambiante : il s’agit d’'une lumiere non dirigée, a
laquelle vous pouvez attribuer une teinte et une intensité. Tous les
objets sont plongés uniformément dans cette lumiere.

Quatre lumiéres d’angle : lumiéres paralleles, auxquelles vous
pouvez attribuer une couleur et une projection d’ombres.

Neuf lumiéres isolées (pour les intérieurs) : pour chacune d’elles,
il faut définir une couleur, un type de source et une position
exacte a la source et a la cible du faisceau.

- La lumiere ponctuelle est uniforme dans toutes les directions.

- Le spot projette un faisceau conique dont l'intensité diminue a
mesure que I'on s’approche de son bord.

- Le cone projette une intensité de lumiere uniforme.

La fonction & Enregistrer une étude du soleil permet de créer tres
aisément des études d’ensoleillement, particuliérement intéressantes
en urbanisme.

Dans le prochain exercice, vous allez procéder au paramétrage de la
lumiére solaire.

Parameétrer la lumiére du soleil

1

Cliquez sur 61 Régler les lumieéres (icone déroulante Modifier) ou
cliquez dans 'animation a I’aide du bouton droit de la souris puis
sélectionnez Fonctions supplémentaires et (TE Régler les
lumiéres.
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Position du soleil

Données géographiques

Emplacement

Dans la boite de dialogue Paramétrage des lumieres, onglet
Lumieéres 1, cliquez sur Soleil.

Sélectionnez une ville dans la liste.

Vous pouvez également intégrer d’autres villes de votre choix.
Indiquez simplement la latitude et la longitude puis le nom de ce
lieu dans Nouv. entrée.

Cochez la case Heure d’été et entrez : 1 juillet, 15 heures.

Entrez la direction du nord : O (c6té cuisine).

X

Données temparelles

— = Jowr |Juillet V|

Parthenay
Pau

Pékin

Perth

Latitude : 48.87
@ Mod
QO sud

Hevure : h EI mir

[
5 Heure d'été [+1h) L

Longitude : 233 Mard
O Duest

Nowvelle entiée |

Ot Mo @
|

[ Ok l ’ Annuler

6 Appuyez sur OK pour valider.

7 Leffet de ce paramétrage se répercute immédiatement sur

I'animation (si celle-ci est fermée, appuyez sur F4).

La projection d’ombres n’est pas visible avec le procédé de rendu
utilisé dans la fenétre d’animation, mais I’éclairage des surfaces
met clairement en évidence 1'orientation de la lumiere.

A noter : En raison de différents facteurs tels que I’heure réelle a

I’emplacement, ’heure du fuseau horaire et d’autres parameétres, il

peut arriver que la lumiére du soleil calculée ne corresponde pas

exactement a la réalité.
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Aspects de surface

Astuce : Vous pouvez
également définir ces aspects
de surface a I'aide de la
fonction ﬂ Paramétres des
aspects de surface (icone
déroulante Modifier du
module Animation).

Allplan permet d’assigner a chaque couleur de ligne une couleur de
surface, une transparence, une brillance, une réfraction et une
texture.

Définir les couleurs

Le masque de dialogue Choix couleur vous offre quatre
possibilités pour définir les couleurs ; elles s’utilisent
individuellement ou de facon combinée.

- Cliquez sur la couleur de votre choix dans le champ de
couleur (sélection dans le spectre).

- Créez une couleur a partir du modéle RVB (mélange dans des
proportions variables de rouge, de vert et de bleu).

- Créez une couleur selon le modéle TSL. Cette méthode
consiste a sélectionner tout d’abord une nuance de couleur (a
saturation et luminosité maximale, soit 255) et a la adjoindre
blanc (saturation) et noir (luminosité).

- Choisissez un systeme de couleur, un fichier de couleur et un
nom de couleur appartenant a la palette de ce fichier de
couleur. Vous pouvez aussi constituer vos propres palettes.

A noter : L’option La couleur montre la plume de la
Représentation a 1’écran n’influe pas sur les couleurs dans
I’Animation ; le programme utilise toujours les 256 couleurs
d’éléments pour I'assignation des propriétés d’aspect de surface.

Vous allez définir les propriétés d’aspect de surface des vitres et
attribuer une couleur différente aux murs.

Définir I’aspect de surface des vitres et des murs

< La fenétre d’animation est encore ouverte.
Si ce n’est pas le cas, appuyez sur la touche F4.

Les vitres des macros de fenétre sont représentées en couleur 7
(bleu foncé).

1 Dans la fenétre d’animation, cliquez a 'aide du bouton droit de la
souris sur une vitre bleue dans la macro de fenétre et sélectionnez
I'option Parameétres des aspects de surface.
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La boite de dialogue Parameétres aspect surf. pour couleur 7
s’affiche a I'écran.

2 Entrez 70 (%) pour la valeur de la transparence du verre.

Parameétres aspect surf. pour couleur, 7 PZ|
Paramétres azpect surf,
Couleur volume : :] Riéflexion en % : lII
Couleur brillance : :] Tranzparence en %
Brilance (0-16000] : Réfaction (1.0-2.0]
Texture Apeicu
Importer :
Taille texture :
5 ‘\\\
Changement de 'Echelle Déplacement
apercu : Tm*Tm*Im
[ 0K ] [ Annuler
3 C(Cliquez sur le bouton Couleur volume.
Astuce : Vous pouvez 4 Saisissez une saturation de 40 pour la couleur bleue. Cette valeur
enregistrer les couleurs que est obtenue par adjonction de blanc.
VOUS avez vous-mémes créées, Entrez la valeur 180 dans le champ Couleur.
ou méme enregistrer des Le bleu devient plus clair.

palettes de couleurs entiéres
dans des fichiers de couleurs.
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Astuce : Les symboles des
types d'ouverture
apparaissent encore sous
forme de lignes sur les vitres
des fenétres.

Pour les masquer, désactivez
I'option Sous-macro A dans la
Représentation a I'écran.

Choix couleur RVB kd

Fichier couleurs

Spztéme colar. | Standard Allplan w |
Fichier couleurs : Standard Allplan
MNam couleur - [ Couleur standard Allplan 7 ]

Nowvelle entrée : | |

] Uriquement afficher palette

Rouge < [ > Couleur < >

Wert | 255 |4 | > S aturat, < >

Bleu < [ > Lumings. < [
[ Ok, l [ Aprler ]

Cliquez sur OK pour valider le choix de couleur et les parametres
aspect surf. pour couleur 7.

Les vitres sont alors représentées en transparence dans
I’animation.

Les murs sont dessinés avec la couleur 1.

Dans la fenétre d’animation, cliquez a I’aide du bouton droit de la
souris sur un mur et sélectionnez I'option Parameétres des aspects
de surface.

La boite de dialogue Parameétres aspect surf. pour couleur 1
s’affiche a I’écran.

Cliquez sur le bouton Couleur volume.

Définissez une couleur a I'aide du mélange RVB :
Rouge : 240
Vert : 240
Bleu : 180
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Choix couleur RVB X

Fichier couleurs

Syztéme calor, Standard Allplan v
Fichier coulsurs : Standard Allplan
Mo couleur :

Nouvelle entrée :

[ Uniguement afficher palette

Rouge | 240 £ > Coulewr | B0 | £ >

Wert 240 | £ > Saturat, | B4 | € >

Blauy 180 |< > Luminos, | 240 | < >
[ 0k, l ’ Anruler

9 C(liquez sur OK pour valider tous les parametres.

Les effets d’aspect de surface dans le modéle sont immédiatement
visibles dans la fenétre d’animation.

10 Si vous le souhaitez, vous pouvez également affecter le vert foncé
a la dalle de plancher. Cliquez sur Couleur volume puis sur la
couleur correspondante dans la palette.

Toute modification de I’aspect de surface d'un élément affecte
tous les éléments de construction visibles de la méme couleur.

—
Au lieu d'utiliser la fonction ==& Parametres des aspects de
surface et de modifier la couleur des éléments, vous pouvez aussi
assigner un aspect de surface a n’'importe quel élément 3D, et ce
indépendamment de sa couleur, a ’aide de la fonction

ﬁé Assigner aspect de surface quelconque a élément 3D/archit.
ou a l'aide de la commande Parametres aspect de surface

quelconque du menu contextuel de la fenétre d’animation.-
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Exercice 17 : Rendu d'images

Lors d’'un rendu, 1'objet est calculé comme un volume fermé avec
tous les parametres de perspective, de lumiére et de surface choisis.
Les divers procédés de rendu permettent d’obtenir des résultats
différents.

Pour les rendus, c’est toujours la derniere perspective définie
dans la fenétre d’animation qui est utilisée. C’est pourquoi il est
recommandé de ne pas passer directement du dessin au rendu,
mais de commencer par définir la perspective souhaitée.

Soyez toutefois conscient que plus la méthode de calcul utilisée est
complexe et plus la fenétre affichant I'image rendue est grande, plus
le temps de calcul est long.

Dans 'exercice qui suit, vous allez réaliser un rendu selon la
méthode du Lancer de rayons.

Pour réaliser le rendu d’'une image

O Définissez la perspective a laquelle s’appliquera le rendu dans la
fenétre d’animation.

1 Appuyez sur la touche F2.
Ou
Cliquez sur gf} Rendu d’images (icone déroulante Créer)
Ou

Cliquez dans 'animation a I'aide du bouton droit de la souris puis
sélectionnez Fonctions supplémentaires et 33 Rendu d’images.

2 Sélectionnez le type de rendu Lancer de rayons.

3 Définissez la taille de la représentation du rendu. Cliquez pour
cela sur le bouton Taille de rendu et cliquez sur deux sommets
diagonalement opposés de la fenétre souhaitée. Un quart de la
zone graphique est amplement suffisant pour un premier apercu.
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Remarque : Apres le calcul du
rendu, vous pouvez éditer
et/ou enregistrer I'image
bitmap a I'aide des menus
accessibles dans la partie
supérieure de la fenétre
(identiques a ceux de la
fonction ? Editer une
image bitmap).

Méthode de rendu :

Taille rendu : E00 « 400

Fichier bitmap : [

o

() Ombrage plat O Quick Rap
() Gouraud (%) Lancer de rayons

(O) Phong

Projection d'ombres unig. pour
(uick ray et Lancer de rayons.

Anticrénelage :

& Mon (O 0O O Impartant
Profondeur du suivi

de rayons [1-20) :

Validez en cliquant sur OK.

Le processus de rendu débute.

Fermez la fenétre de rendu.

dy en pixels : 400

dx/dy constart

[ »» Fenélre active I

Si vous le souhaitez, vous pouvez enregistrer I'image dans le

dossier de votre choix.
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Exercice 18 : Parcours de la cameéra, modele
de film, film AVI

Vous allez maintenant simuler un circuit aérien autour du rez-de-
chaussée.

Vous allez régler pour cela quelques positions de la caméra et les
enregistrer en tant que « modele de film ».

Dans l'exercice suivant, vous aller créer un film a partir de plusieurs
caméras placées sur le plan.

Pour créer un film

< Paramétrez ’écran de maniére a voir simultanément la vue en
plan et la fenétre d’animation, par exemple en choisissant E] 2+1
fenétres d’animation.

1 Cliquez sur NE Définir le parcours de la caméra (icone
déroulante Modifier) ou cliquez dans I'animation a I'aide du
bouton droit de la souris et choisissez Définir le parcours de la
caméra.
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Parcours de la caméra

Farcours de la caméra

Caméras -

[ 3

L= = R R L

w

=

Prajection :
® Perspective centrale

O Frojection paralléle

<<< Enregistrer <<<
Fry Lirg pry
Ajauter
R enommer

Supprimer

Placer caméra
Caméra :
pi: ) e—
Angle caméra

A

!

Parcours :

7

=]
=
w
<

Interpalation :
O Lingaire
® Spline

Foint de wue

Waleur -8.281
Yalewr ™y : 9.373
Walewr 2 : 4977
Foint cible

Walewr 2153
Yalewr ™y : -2.235
Walewr 2 : 1.265
Dist. focale

Distatice focale : "@@
(9

Angle vizée

Déplacement relatif
Déplacement
vers [avant :

WETS afigre ;

wers haut :

wers bas

wers droite :

wers gauche

Rotation relative

Rotation

wers haut :

wers bag

wers droite :

wers gauche :

Entrer rotation

0.000

0.000

0.000
0.0a0

0.0a0
0.000

0.0a0
0.000

0.000
0.0a0

en degrés

l

2

K ] [ Anniuler

Astuce : Dans la fenétre

d'animation, le programme

2 Cliquez sur Placer caméra.
L’affichage de la boite de dialogue est désactivé, vous apercevez
la vue en plan du batiment.

3 Positionnez la caméra.

4 La caméra pivote maintenant librement ; cliquez sur un point de

affiche ce que vous allez voir

3 travers la lentille de la
caméra.

Vous avez donc toujours le

controéle du film !

direction (poignée).
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w

® l @ >
T — % S

5 Positionnez la caméra suivante de la méme manieére.

6 Nombre d’entrées a insérer
Entrez le nombre d’étapes intermédiaires : 5.

7 Positionnez d’autres caméras (voir figure) et
terminez le parcours de la caméra en appuyant sur ECHAP.

8 La boite de dialogue Parcours de la caméra réapparait. Les
caméras de A a F que vous venez de placer sur le plan s’affichent
dans le cadre Entrées caméra.

9 C(liquez sur OK pour valider les options de cette boite de dialogue.
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Astuce : Le premier et le
dernier réglage de la caméra
sont toujours pris en compte
par défaut.

Cliquez sur les champs de
saisie pour choisir un autre
réglage initial et final.

10 La fenétre d’animation est encore ouverte. Sinon, appuyez sur la
touche F4.

11 Cliquez a I'aide du bouton droit de la souris dans cette fenétre
puis sélectionnez [*8 Déroulement du film suivant parcours de
la caméra.

 Film X

Parzours de la caméra

Début : |1 Camnéra & b |
Cible : |3‘I Caméra F . |
] Répéter

Vitezze défilement

Vitezze défilement [0.05-20) 1.00

[ 0K H Annuler ]

12 Cliquez sur OK pour valider.

Le film défile une fois. Si vous activez I'option Répéter, le film
recommence jusqu’a ce que vous l'interrompiez en appuyant sur
la touche ECHAP.

La barre dynamique contient des fonctions vous permettant de
modifier le parcours de la caméra :
Insérer, déplacer, tourner et supprimer une caméra.

Barre dynamique

2 [<=
III

La fonction Propriétés vous permet de modifier de maniere
numérique les coordonnées du point de vue et du point cible.
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Un modele de film Allplan est constitué d’un modéle 3D, de
définitions d’aspects de surface, de réglages de lumiéres, de
diverses positions de caméra. Ce sont toujours ces quatre éléments
qui sont enregistrés.

Pour enregistrer un modele de film

1 Dans le menu contextuel de la fenétre d’animation, cliquez sur
Enregistrer un modele de film... .

2 Entrez un nom et spécifiez le chemin dans lequel le mod¢le de
film doit étre enregistré dans la boite de dialogue Enregistrer un
fichier.

Nous vous conseiller d’enregistrer le modéle FIL dans le projet ; le
chemin d’acces correspondant est proposé par défaut.

3 Cliquez sur Enregistrer.

4 La perspective actuelle n’a pas été enregistrée comme caméra.
Poursuivre l'enregistrement ?
Cette question s’affiche si vous avez modifié la perspective dans
la fenétre d’animation apres le défilement du film. Répondez Oui.

5 Voulez-vous enregistrer les textures utilisées dans le film ?
Si vous enregistrez les textures (en plus des autres attributs) avec
le modeéle de film, vous pourrez échanger le film avec des
partenaires externes ; lors de la lecture du film, les textures
éventuellement modifiées pourront étres synchronisées.
Répondez Oui.

Ce « modele de film » permet de mémoriser les définitions d’aspects
de surface, les réglages de lumiére, les positions de la caméra et
éventuellement aussi les textures utilisées.

Mais le volume de construction - il ne s’agit plus que d’'un mode¢le
surfacique dans notre exemple — ne peut plus étre édité dans un
calque.

Vous pouvez toutefois intégrer un nouveau volume de construction
en tant que variante dans le modele de film pour pouvoir 'observer
avec les mémes aspects de surface et le méme éclairage par exemple.
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Enregistrer un film AVI

Le modele de film que vous venez de créer et d’enregistrer peut aussi
étre enregistré sous forme de film AVI. Notez que 'enregistrement
peut prendre un certain temps.

Pour enregistrer un film AVI

1

2

3

Cliquez sur @ Enregistrer un film (icone déroulante Créer).
Cochez I'option Créer un film AVL

Définissez la Taille finale (= taille de la fenétre de sortie) en
entrant la largeur et la hauteur en pixels ou en reprenant la taille
de la fenétre d’animation.

Choisissez le type de rendu Quick Ray, procédé faisant apparaitre
la projection d’ombres.

Sélectionnez un mode de compression ou désactivez la
compression si vous souhaitez obtenir la meilleure qualité de film
possible (qui est aussi celle qui occupe le plus de place dans la
mémoire).

A noter : Dans le champ Compression, le programme met a votre
disposition toutes les méthodes de compression installées sur
votre ordinateur. Le logiciel Windows Media Player permet la
mise a jour automatique des codecs (compressés/décompressés).
Reportez-vous a I'aide de Windows Media Player pour plus
d’informations.
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Enregistrement L]

tode Caméras

[ Créer un show dimages Déhut -
Créer un film &b Cible 31 CaméraF v

[ Lancer fichier par lots Mombre d'entrées : N
Calcul Paramétres
O rimation Vitesse de defilemnent : 1.0

X}
=

® Rendu Images/sec :

Type de rendu : Quick Ray Mombre dimages : B1
Taille finale : 1011 & 787 Durée totale en sec: 30.00

Show dimages
Marn

Format " tif

Film A

Hom : [ C:\DatentMemetschek\allplansPri\Tutarial prilT utor

Compression [ Images complétes [non compressées)

Espace requis pour show nan compressé, film 2w

libre: 125GB mas. requis : 142 MB

6 Cliquez sur OK pour valider et démarrez 1’enregistrement.

Pendant I’enregistrement, une barre contextuelle vous informe de
I’'avancement du rendu et du nombre d’'images déja calculées.

£ (14761)

| Calcul dujrendu

Temps restant estimé : 4 mn

400x243 24bpp 100 %
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Le film fini se trouve dans le répertoire du projet et peut étre démarré
par un double-clic de la souris.

Avec les parametres représentés plus haut, le film est calculé en
quelques minutes.

Pour obtenir un film sans a-coups possédant une bonne
résolution, choisissez par exemple les valeurs suivantes :

- type rendu : Lancer de rayons
- taille finale : reprise de la fenétre d’animation
- images/sec.: 16

. et débutez le rendu en fin de journée.
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Annexe

Organisation de projets avec layer standard

Allplan propose un systeme d’organisation ouvert, qui
s’adapte a chaque gestion de projets. Dans ce manuel, les
layers constituent une aide précieuse mais vous pouvez
également structurer un projet quasiment sans y avoir
recours, les différents éléments étant simplement répartis
sur des calques.

Il faut donc interpréter comme un modele possible et une
suggestion la structure de gros projets proposée ici.

Organisation de calques, sans layer

* Les calques 1 a 99 sont réservés aux informations générales du
projet. Ces données, telles que le repére ou la mise en page du
plan, sont des informations qui concernent I’ensemble du projet.

* A partir du calque 100, commence la planification des étages. Le
premier chiffre peut ainsi renseigner sur ce niveau tandis que les
deux derniers relévent du contenu. L’ordre des calques doit étre
identique pour tous les étages.

* D’autres sujets sont traités a partir du calque 2000. Les coupes
sont regroupées sur les calques 2000-2009, les élévations sur
ceux numérotés entre 2100 et 2199, la présentation dans les
calques 2200-2299 et les détails a partir du calque 2300.
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Portfolio N° CQ [Contenu Portfolio N° CQ [Contenu
Trame 1 Systeme d’axes, grossier 75 Cotation
2 Systeme d’axes, fin 76 Texte
3 Cotation des axes
4 IAnnotation des axes Niveau 1 100  [Motifs, remplissages en
Mise en page Cartouche arri¢re-plan
6 Légende 101  [Murs porteurs
Cotation 11 Points de cote 102 Murs non porteurs
12 Cotation 103 Poutres
13 Annotation 104  [Escalier, ascenseur
105  [Dalle
Plan de 21 Limites de terrain 106 [Portes (2D)
situation 107  [Fenétres (2D)
22 Occupation environnante 108  [Evidements mur (2D)
23 Relevé 109  [Trémie dalle (2D)
24 Construction neuve 110  [Plafonds
25 Hachurage 111 |[Planchers
26 Cotation 112 |[Ameublement
27 Texte 113 [Technique
114  [Trame, axes
Aménag. 51 Dessin 115  |Cotation
extérieurs 116  |Cotation secondaire
52 Symboles 117 Mexte
>3 Cotation 118  [Texte complémentaire
>4 Projet 119  [Piéces
= Textes 120  [Surfaces habitables
121  [Surfaces
Soubassement 71 Fondations 122 ICoiits
72 Hachurage 123 [Ebauche du toit
3 Coupes 124  [Eléments de construction
74 Hachurage speciaux
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Portfolio N° CQ [Contenu Portfolio N° CQ [Contenu
125  [El. de construction
adjacents
2119
126 [Motifs, remplissages en P - . he sul
avant-plan erspectives 2201 aces cachées, résultat
2202 |Hachurage, remplissage,
textures
Niveau 2 200  [Motifs, remplissages en , .
.\ 2203 |Aménagements extérieurs
arriere-plan
201  [Murs porteurs 2204 [Texte
. . . 2299
Niveau 3 300 [Motifs, remplissages en
arriere-plan Détails A 2300 [Dessin
301 Murs porteurs 2301 [Exécution, détails
2302 |Hachurage, motif
Coupe A-A 2000 [Coupe (faces cachées) 2303 |Cotation
2001 |Détails 2304 [Texte
2002 [Hachure, motif, remplissage
2003 |Inserts 2309
2004 |Cotation Détails B 2310 |Dessin
2005 [Texte
2006 |Aménagements extérieurs 2319
Coupe B-B 2010 |Coupe (faces cachées)
2019
Elévation Est 2100 |Faces cachées, résultat
2101  |Détails
2102 |[Hachurage, motif,
remplissage
2103 |Cotation
2104 [Texte
2105 |Aménagements extérieurs
Elévation sud 2110 |Faces cachées, résultat
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Apercu des fonctions

Affichage a I'écran

Ce manuel fait systématiquement référence aux icones déroulantes et
a leur contenu.

Afin de bien assimiler les différentes fonctions au cours de votre
lecture, nous vous conseillons de photocopier ces pages et de les

mettre a coté de votre écran.

*
Q

-
-

-

-

Ao F 2R e v @

Afficher image entiére
Zoom
Déplacer image

Rafraichir I'image

Zoom arriére

Zoom avant

Déplacer zoom vers la
gauche...

Vue en plan

Isométrie arriere/gauche
Vue de derriére

Isométrie arriére/droite
Vue de gauche

Vue de droite
Isométrie avant/gauche
Vue de face

Isométrie avant/droite

ﬁ Projection quelconque

s Mode de déplacement

k™3 Zoom précédent

"~ Zoom suivant

E,, Enregistrer, afficher un

Zoom

Fenétre toujours au ler plan
(actif)

{=] Fenétre toujours au ler plan
(désactivé)

@ Calcul faces cachées

= Afficher coupe

Contenu de la fenétre dans
le Presse-papiers



Manuel d'utilisation

Annexe

483

Boite de dialogue « Hauteur »

Ces icones vous permettent de définir le comportement de I'élément
de construction que vous étes en train de définir — comme un mur
ou une enchevétrure — par rapport aux plans de référence.

BI lié au plan inférieur

BS lié au plan supérieur

Vous définissez ici I’écart entre le bord
supérieur de 1’élément et le plan
inférieur ou supérieur, selon le cas.

BI lié au plan inférieur

BI lié au plan supérieur

Vous définissez ici I’écart entre le bord
inférieur de 1'élément et le plan
inférieur ou supérieur, selon le cas.

bt | o P

Cote absolue BS

Cote absolue BI

q

Vous indiquez ici que le bord supérieur
ou inférieur de I'élément est défini par
une valeur de hauteur absolue.

Liaison a BS (d’un élément ou
d’un plan)

Liaison a BI (d’'un élément ou
d’un plan)

Vous indiquez ici que le bord supérieur
ou inférieur de I'élément reprend la
valeur de hauteur d'un autre bord
supérieur / inférieur. Si vous choisissez
cette option, vous devez immédiatement
cliquer sur le bord de référence.

% Hauteur d’élément fixe

Vous saisissez directement la hauteur de
I’élément.

415‘/ Distance perpendiculaire

’ﬁg,, Distance perpendiculaire au plan

Ce bouton vous permet de régler si la
distance saisie doit étre perpendiculaire
ou normale au plan.

’IT Raccord

Vous indiquez ici que la partie
supérieure de 1’élément s’adapte
parfaitement au plan supérieur.

ﬁ Raccord bord extérieur

Vous indiquez ici que le bord supérieur
extérieur de I'élément est 1i¢ au plan
supérieur.

ﬂ Raccord au-dela du plan

Vous indiquez ici que 1’élément doit
passer a travers le plan supérieur en
respectant la valeur saisie.

2. Hauteur maximale

Si le bord supérieur de 1’élément est lié
au plan supérieur, cette fonction vous
permet de lui imposer une hauteur
maximale, le bord supérieur étant
horizontal si cette hauteur est atteinte.
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Principales icones déroulantes

Barre d'icones Fonctions de base

/ Dessin
F

Y %’ Barre d'icones Assistant filtres
T =
A Texte ﬁ 5
| =] %
r_'| Cotation ] *% | Reprendre
] .8 <] e
E Mise en page 23 =, | Filtre formats
L [2 '3
8 L
F‘ Edition = 4 | Filtre éléments
-
| Filt hitectu Allf:
4 Navigateur CAO s o iltre architecture / a
— ma
28 “ | Filtre ingénierie
/ Créer 0 =
] 2% "R, | Aides a la sélecti
ides a la sélection
|||L Créer 11 é’ g .-
= 5] | _ |
i_l Modifier g 4l| Zone de sélection
]
& ¥
Fonction multiple

Barres d'icones Architecture

Toits et plans

]//‘ Eléments de construction
]/ J‘I/‘ Ouvertures architecturales
ﬁ' Piéces

m i Escaliers

”””, Charpente

e
“Jn | Modification 3D
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Index

A

Accrochage d'un point et saisie
de la distance 141
Accrochage de points 69
Activer
calque 103
Activer 'assignation du layer
actif aux symboles lors de leur
positionnement 278
Affection d’attributs aux projets
433
Affichage a I'écran 482
Affichage des coordonnées 68
Aide en ligne 3
Animation
condition 272, 457
fenétre d’animation modele
entier 459
parametres 459
vue d’ensemble 458
Annotation personnalisée 104
création 435
Annoter 443
Apercu avant impression 431
Architecture
barres d’icones 484
configuration 97
Aspect de surface 464
Assistant filtres
barre d’icones 484
Attributs
de projets 433
entrer les informations
correspondantes 434
reprise des attributs 188
Attributs des lignes pour les
layers 188
Axe des éléments de construction
201

B

Barre d’état 25
Barre dynamique 22, 219
Barreaux de garde-corps 374
Barres d’icones
Architecture 97, 484
Assistant filtres 22
Assistant points 21
barres d’icones de
configuration 20
Fonctions de base 19, 97, 484
icones déroulantes 23
Bibliothéque de symboles 121
Bibliotheques 86
Boite de dialogue
personnalisée 108
Bureau
chemin 122

C

Calcul des quantités 418
listes batiment 426
Calcul des surfaces habitables
414
Calcul faces cachées 389
Calque
activer 103
copier 302
copier dans le Pilote de projets
356
copier, déplacer 355
donner un nom 103
généralités 100
Cartouche
constitué d’'une annotation
personnalisée 435
utiliser une annotation
personnalisée 443
Cercle 143
Chemin 122
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Chemins dans Allplan 93
Commandes COM voir Menu
contextuel
Conseils 162
Construction d’aide 134
Coordonnées
saisir 66, 68
Copie par symétrie 275
Copier
calques 355
plans 344
Copier par symétrie
axe de symétrie 276
Cotation 153
ajouter des points 160
cotes de niveau 393
courbes 219
horizontale 157
rayon 219
verticale 159
Cotes de niveau 392
Coupe 387
calculer 389
tracé de la ligne de coupe 387
Coupe sur calque 389
Couper
éléments 138
Créer une macro
apercu 377
Criteres de recherche 420
Curseur intelligent 70

D

Dalle 288

faisant office de

couverture 343

trémie 298
Définir les couleurs 464
Définir les lignes d’égout 334
Déplacement selon z 303
Déplacer

calques 355
Dessin

lignes perpendiculaires 224
Dessiner avec précision 66
Direction d’extension

mur courbe 213
Distance de points

modifier 132
Droits d’acces 173

E

Echelle écran 34, 107
Echelle plan 107
Edition
filtrer 275
Elément d’escalier
quelconque 374
Eléments
couper 138
filtrer 275
sélectionner 53
Eléments groupés 278
Enregistrer
Favoris 156
parametres dans les
Favoris 289
Parametres de cotes 156
Escalier
annoter 375
apercu du dessin 364
éléments constitutifs 369
escalier avec palier de
retournement 365
hauteur 365
lignes de coupe 375
modifier 367
plan 2D 287
Escalier avec palier de
retournement 365
Etage 303
Extension
mur courbe 213
murs monocouches 202
murs multicouches 228

F

Faces cachées 389
Favoris 86, 156
enregistrer des éléments de
construction en tant que
Favoris 87
Fenétrage 237
Fenétre 256
sens de saisie 257
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Fenétre d’animation modéle
entier 459

Film
format AVI 475
modele de film 470

Film AVI 475

Filtre 275, 344

Fonction multiple 76
positionner des

points/éléments 141

sélectionner des éléments 142

Fonctions 39

Fonctions de base 97
barre d’icones 484

G

Gestionnaire 355

H

Hachurage 78, 147
échelle plan 80
Hauteur
boite de dialogue 483
entrer les parametres 207
hauteur des éléments 259
liée aux plans de
référence 258
modifier 315
par rapport aux plans 253
plans de référence
standard 207
Hauteur d’allége 283

I

Icones déroulantes 23
Impression
type de plan 442
Impression rapide 431
Imprimer
avant d’'imprimer 430
contenu de 'écran 431
plan 446
Imprimer le contenu de 1'écran
431
Inclinaison du toit 358
Installation
configuration logicielle 8
Interface utilisateur 18

Intersections de murs 347

J

Joindre deux murs 307

L

Layer 171
activer I'affichage 220
attributs 172
attributs des lignes 188
avantages 175
dépannage 221
déterminer 'assignation 221
droits d’accés 173
gérer 175
modifier 279
parametres 188
plume, trait, couleur 188
propriétés de format 172
sélectionner le layer actif 217
sur les calques 176
types de plans 188
visibilité¢ 174
Ligne
perpendiculaire 133
saisir dX, dY 131
Ligne avec pas d’angle 135
Ligne de dialogue 25
Lignes perpendiculaires
dessin 224
Liste d’erreurs possibles 162
Listes
apercu dans l’aide en ligne
418
Listes batiment 427
Listes standard 418
Longueur
saisir 66
Lucarne 337
Lumiere
lumiére du soleil 462
types de lumiere 462

M

Macros 256
apercu 259
créer 379
définition 92
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échanger 383 images bitmap 49

¢léments constitutifs 91 incorporer 48

généralités 250 lier 48

gestion 384 transparence 50

placer 268 Ordre de représentation 35

propriétés 90 modifier 38

sens d’ouverture 268 propriété d’élément 35

utilisation 89 valeurs 36
Main courante 373 Organisation de projets avec
Marche 369 layer standard 479
Menu contextuel 24 Organisation des projets
Milieu 134 recommandations 186
Mise en page Ouverture 250

type de plan 188 cotes de niveau 285
Modifier hauteur d’allege 283

apercu 316 saisie 250

distance de points 132 Ouverture dans mur courbe 264

éléments d’architecture 315 P

épaisseur de plume 112

généralités 304 Parallele 109

paramétres de texte 120 Paramétres de cotes

points 137, 312 enregistrer 156

propriétés architecturales des Paramétres éléments de

éléments 310 construction

trait 139 porte 253
Motif 78 poteau 246
Murs Parcours de la caméra 470

dép]acer 312 Pas d'angle 135

extension 209 Perpendiculaire

joindre 307 ligne 133

joindre aux plans de toiture Piéce

346 création automatique 404

multicouches 227 créer 398

mur courbe 211 piéce isolée 399

mur droit 209 Pilote de projets

ouverture 264 meéthodes de travail 166

subdiviser 313
Mur circulaire
centre 214
rayon 214
Mur courbe
division 211
généralités 212
Mur vers ligne 314

0

Objets OLE 48
éditer 50



type de plan 442
Plan de filtrage de
I'affichage 343
Plans de référence
quelconques 331
inclinaison du toit 358
technique des plans de
référence 327
Plans de référence standard
option 328
Plume pour hachurages des
¢léments de construction 195
Plume pour layer 188
Point d’accrochage
poteau 247
Point d’extension de I’arc 213
Point d'intersection 148
Point de départ du texte
symbole 123
Point de référence 144, 154, 224
définition apercu 267
Points
accrochage 69
modifier 137, 312
Polyligne parallele 274
Porte 251
parametres 253
sens de saisie 257
Portfolio
créer 182
Poteau 246
Priorité 205
Privé
chemin 122
Procédure générale de saisie de
polygones 77
Projection 33, 237
Projections standard 33
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Plan Projet
définition 440 chemin 122
éléments 442 créer 179
fenétre de plan 448 sélectionner, changer 99
imprimer 446 Propriétés
mise en page 440 dalle 288
sélection 440 mur 204

Q

Quelques méthodes de travail
avec le Pilote de projets 166
Quitter 39

R

Reconnaissance automatique de
contour 147

Rectangle 109

Recul 256

Régler les parametres de la
cotation 154

Remplissage 78

Rendu 468

Représentation a I'écran 33

S
Saisie
saisie de points étendue 54
Saisie de longueurs et de
coordonnées 66
Saisie de points étendue 54
activer 98
Scéne 460
Second ceuvre 405
Segment 279
Sélection
éléments 275
Sélectionner 53
répéter sélectionner 150
Sortir des listes 418
Sources d’informations
formations, séminaires et suivi
de projets 4
Supprimer élément entre
intersections 111
Supprimer un segment de
mur 313
Surfaces latérales 411
Symboles 88
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chemin 122

lire 125
Symboles

généralités 121

T

Texte
bloc de texte 115
centré 114
horizontal 114

modifier les paramétres 120

parametres 114
Toit 333

parametres 334
Toiture

couverture de toit 340

Toiture simple 333
Tracé polygonal

quelconque 290, 291

Trait
modifier 139

Trait pour layer 188
Trame 239

U

Unité
longueur 106
Unité de mesure
définir 195

\"

Valeurs standard 86
Vues de coté 396

X

XRef 51
éditer 51
limites 52
utiliser 51

Z

Zoom 33



