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1 Généralités

1.1 Introduction

Ces instructions vous montreront comme créer rapidement et concevoir vos
propres couvertures de CD, DVD ou carte de visite. Le programme est trés
convivial et puissant. Seules les fonctionnalités les plus importantes sont
présentées en omettant ou abordant brievement d’autres parties.

Vous trouverez, sur cet éditeur, des informations détaillées dans l'aide en ligne
qui est accessible en appuyant sur la touche F1.

Vous pouvez également obtenir des informations sur notre site Internet
WWW.Nnero.com.

1.2 L’organisation de ce manuel

Ce manuel contient des exemples pratiques pour la création d’éléments variés de
jaquette et peut étre utilisé comme manuel de référence.

Les chapitres présentent les informations suivantes:

Le chapitre 1 donne un apercu de la structure du manuel et familiarise le lecteur
avec les symboles utilisés.

Le chapitre 2 présente le Cover Designer et les éléments de jaquette et donne
une bréve description de la structure du programme. La barre d’outils et son
usage vous seront expliqués.

Le chapitre 3 présente des aides variées pour créer et aligner des objets, par
exemple une grille.

Le chapitre 4 montre comment définir I'aspect d'éléments de jaquette en
modifiant les paramétres par défaut du programme. Il décrit aussi comment vous
sélectionnez les formats du papier et réglez le calibrage de l'imprimante et
spécifiez les options d’'impression.

Le chapitre 5 vous guide étape par étape pour la création de votre jaquette de
CD. En suivant ses directives, vous pouvez modifier le design de chaque élément
de jaquette et comparer les résultats avec des illustrations. Vous verrez avec
surprise que la concrétisation de vos intentions est aisée.

Le chapitre 6 montre comment donner une apparence homogéne a vos jaquettes
de CD en créant et utilisant des modéles et en les modifiant si nécessaire.

Le chapitre 7 présente le monde de la création graphique. Vous pouvez utiliser
des effets. Pour compléter le sujet, le manuel donne des exemples et
informations pour adapter la taille de 'image au document.

Le chapitre 8 présente les fonctionnalités d’édition de blocs de texte et donne
une description détaillée des ‘Boites de texte’, des onglets ‘Plume’, ‘Pinceau’ et
‘Images’.
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Le chapitre 9 présente les fonctionnalités de création de texte artistique et fournit
une description détaillée des onglets ‘Plume’, ‘Pinceau’, ‘Texte’ et ‘Police’. La
fonction ‘Pliage’, qui permet de placer un texte sur une courbe est décrite.

Le chapitre 10 vous montre comment ajouter, nommer ou supprimer des fichiers,
dossiers et pistes pour documenter vos données.

Le chapitre 11 présente les caractéristiques des champs et donne une
description détaillée des onglets correspondants a ‘Champ’, ‘Stylo’, ‘Brosse’,
‘Texte’ et ‘Police’.

Le chapitre 12 vous permet de trouver rapidement I'information recherchée au
moyen de I'index alphabétique.

1.21 Notes pour I’Utilisateur
Les symboles suivants sont utilisés dans ce manuel:

z Ce symbole signifie ‘avertissement’ ou ‘prudence’ .
Il signale une information trés importante. L'inobservation de ces
informations peut conduire le programme a un comportement
indésirable.

Q Ce symbole précéde un conseil. Il indique des points importants ou
informatifs.

Nero Cover Designer Généralités o 7



2 Informations sur Cover Designer

2.1 Introduction

Cover Designer a été créé pour permetire le design et la production de
couverture de CD, DVD et de cartes de visite grace a une interface
particulierement conviviale. Il est intégré a Nero et peut également étre démarré
comme programme indépendant. Son lien a Nero permet le transfert automatique
d’informations du disque vers I'éditeur de jaquette.

L’'un des avantages de Nero est qu’il vous dispense d’entrer manuellement la
liste des pistes et les noms de fichiers. lls peuvent simplement étre transférés.
De plus, les listes de lecteur peuvent étre retrouvées dans la base de données
‘de Nero.

Lorsqu’ un document est créé, le type de CD et le nombre de disques inclus est
défini. Tous les éléments de jaquette correspondants apparaissent dans le cadre
inférieur de I'’écran. Vous pouvez les activer en cliquant sur 'onglet approprié.
Une fois que tous les éléments de jaquette ont été traités, la jaquette est
terminée et peut étre imprimée.

Des fonctions variées sont mises a la disposition de l'utilisateur:
++ Création de nouveaux graphiques
+« Importation de graphiques venant d’'un scanner

0.0

Ajout de graphiques existant

0’0

Utilisation de graphiques comme image d’arriére-plan

0’0

Edition de graphiques

0.0

Déformation de graphiques en utilisant des effets spéciaux

‘0

Ajout de texte

-,

’0

Formatage de texte

*,

+ Ajout de champs

2.2 Structure du Programme

La structure du Cover Editor respecte les conventions de Windows: une barre de
menu, différentes icones et une barre d'état. L'espace de travail du Cover
Designer affiche les éléments de jaquette sélectionnés que vous pouvez formater
en utilisant des éléments de texte et/ou d’image. L’aide la plus importante relative
a l'utilisation de ce logiciel est la barre d’outil située dans la partie inférieure de
I'écran.
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2.2.1 Eléments de jaquette
Le type et le nombre d’éléments de couverture dépendent du type de Média
sélectionné. Une jaquette de CD comporte les éléments suivants:
Livret (devant): recto du livret placé a I'avant de la boite du CD
Livret (arriere): verso du livret placé a I'avant de la boite du CD
Inlay: face arriere du CD/DVD et Inlay dans une pochette CD/DVD

Disque: désignation d’une étiquette ayant la forme d’'un CD/DVD

2.2.2 Barre d’outils

La table suivante donne un apercu des icones les plus importants du Cover
Designer.

Les icones de la barre d’outils sont les fonctions suivantes:

% Outil de sélection pour marquer des objets
Outil ligne pour tracer des lignes

Outil Rectangle pour tracer des rectangles et des carrés

O O 7/

Outil Ovale pour tracer des ellipses et des cercles

Outil boite de texte pour insérer une boite de texte. Double-cliquez
pour ouvrir une fenétre de saisie (bloc de texte)

e
—

Outils textes artistiques pour insérer des textes artistiques

hN

Outil liste de pistes pour insérer une liste de pistes pour un CD audio et
autres

Outil répertoire pour créer un répertoire pour des données de CD et
autres

Outil Image pour insérer des images déja sauvegardées

@

Ea= Outil champ pour insérer des champs, tel que titre, artiste, nombre de
pistes, durée d’écoute

Q Eléments de base pour éditer les éléments outil insérés:
Changez la taille de I'élément marqué en tirant les poignées avec la souris.
Tournez les éléments marqués en tirant la petite fleche courbée avec la souris.
Changez la position en faisant glisser & déposant, c’est a dire, I'élément marqué
est tenu avec la souris et il est déplacé a la position souhaitée.
Editez des éléments marqués, soit en double cliquant, soit en cliquant avec le
bouton droit.
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2.2.2.1 L’outil Ligne

L’outil ligne est activé en cliquant sur le bouton \ et vous permet de: :
+ Dessiner une ligne en faisant glisser le curseur de la souris.

% Editer la ligne marquée en cliquant de maniére précise avec le bouton droit.
Un menu déroulant s’ouvrira alors.

ouper kvl
Copier kvl
Supprimer Suppr

Dupliquer Chel4+D

Arranger [
Aligner...
GEométrie,,, alk+a

Proprigtés, ..
‘Arranger’ Positionner les éléments au premier plan, en Arriére-plan, un
niveau en avant ou un niveau en arriére.
‘Aligner’ Aligner de maniére précise des éléments en activant ou
désactivant plusieurs options.
fligne les elements
[] slignement harizantal
k= + —
Alignement vertical: Aligne sur;
T &) Hawt
4 ) Centrer (%) Unite
1 O Bas
I 1]8 ] [ Annuler l
‘Géométrie’ Détermine la place exacte des éléments, soit en tapant les

données ou en utilisant les touches des fléeches.
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‘Propriétés'

Geometrie

ot
e

Y 29280 mm 3

T aille

R atatian

Sélectionne la couleur et I'épaisseur de la ligne du stylo.

Proprietes

Plume |

Sélectionner une coulsur

y
r

Largeur: _DESE = | millirmetres =
Couleur; -
Teinte: _0_3_! Rouge: I_IZI_ CI
Saturation: |0 % | Wert: |EI »
Lurmninogite: D__:‘,_| Blew: lrlil_i|
[ ok ][ sender || siee |

Changez la largeur de la ligne du stylo dans le champ
‘Largeur’, soit en tapant les données ou en utilisant les
touches des fléches.

Sélectionnez une couleur en cliquant sur une teinte dans le
cercle de couleur. La couleur dans le champ ‘Couleur’ se
changera alors en fonction de votre choix. La luminosité
peut étre réglée si nécessaire en déplagant le curseur sur la
barre de la couleur a droite.

Les couleurs peuvent étre définies en tapant les données,
en sélectionnant les valeurs de la couleur dans les champs
‘Teinte’, ‘Saturation’ et ‘Luminosité’ ou en sélectionnant les
proportions de couleurs dans les Champs ‘Rouge’, ‘Vert’ et
‘Bleu’.

Enlevez la ligne du stylo en cliquant sur le bouton 22! ainsi.

La ligne n’est plus visible.

Nero Cover Designer
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2.2.2.2 L’outil Rectangle

L’outil Rectangle est activé en cliquant sur le bouton

-

et vous permet de:

+» Dessiner un rectangle en faisant glisser le curseur de la souris.

+« Changer la forme d’un carré en déplacgant les poignées avec la souris.

% Editer le rectangle marqué en cliquant de maniére précise avec le bouton

droit.

Cauper
Copier
Supprimer
Dupliquer

Arranger
aligrer ...

Géométrie, .,

Propriétés. ..

‘Groupe’

‘Dégroupe’

‘Arranger’

‘Aligner’

‘Géomeétrie’

ChrlHx
CErlHC
Suppr

Chrl+D

Alt+G

Devient actif quand plusieurs éléments sont marqués avec la
touche ‘Ctrl’ maintenue. La commande ‘Groupe’ permet a
tous ces éléments d’étre édités simultanément.

Devient actif quand plusieurs éléments sont groupés. La
commande ‘Dégroupe’ permet a chacun des éléments d’étre
edité individuellement.

Positionne les éléments au premier plan, en Arriére-plan, un
niveau en avant ou un niveau en arriere.

Aligne des éléments de maniére précise en activant ou
désactivant plusieurs options.

[ Alignement harizartal

- b K

Alignement wertical: Aligne zur.
T (%) Haw
1+ O Centrer &) Urite
. O Bas

I Ok ] [ Annuler ]

Détermine la position exacte des éléments, soit en entrant
des données soit en utilisant les touches des fléches.

Nero Cover Designer
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‘Propriétés'

Geometrie

Pozition

v 14,050 rmm

" A E80mm 5

Taille

Largeur: |B5.000mm 3

Hauteur: (35380 mm &

R atatiamn

Angle: 0.0 degres e

Sélectionne la couleur pour le premier plan ou I'Arriére-plan.

Proprietes |EJF2|

Plume | Pinceau |

Sélectionner une coulsur

1 a]
Style: | L7
Avant-plan: [
Arigre-Flan: . ) - :
Teinte: |0 3! Fouge; |255 %

S aturation; | 0 | Vel

Lurmninogite: EEE-§| Blew: {@z

[ ok ][ sender || siee |

Sélectionnez une couleur en cliquant sur une teinte dans le
cercle de couleur. La couleur dans le champ ‘Couleur’ se
changera alors en fonction de votre choix. La luminosité peut
étre réglée si nécessaire en déplacant le curseur sur la barre
de la couleur a droite.

Sélectionnez un style pour le premier plan ou I'Arriére-plan
dans le champ ‘Style’ en utilisant la liste déroulante.
Chacune des couleurs du cercle de couleur peut étre
sélectionnée en cliquant sur les boutons ‘Premier Plan’ ou
‘Arriére-plan’. Les couleurs dans ces champs seront alors
changées en fonction de votre choix.

Une couleur peut aussi étre définie en tapant ses données,
en sélectionnant la valeur de la couleur dans le champ
‘Teinte’, ‘Saturation’ et ‘Luminosité’ ou en sélectionnant des
couleurs dans les champs ‘Rouge’, ‘Vert’ ou ‘Bleu’.

Enlevez la couleur du premier plan en cliquant sur le bouton

X

i - ainsi le premier plan devient blanc.

Nero Cover Designer
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Changez la couleur ou I'épaisseur de la ligne du stylo en
cliquant sur l'onglet ‘Stylo’. (Voir aussi le chapitre ‘L’outil
Ligne')

2.2.2.3 L’outil Ovale

L’outil ovale est activé en cliquant sur le bouton o et vous permet de :
+ Dessiner une ellipse en faisant glisser le curseur de la souris.
++ Changer la forme d’un cercle en déplagant les poignées avec la souris.

% Editer I'ellipse marquée en cliquant de maniére précise avec le bouton droit.
Un menu déroulant s’ouvrira ensuite.

Couper ki
Copigr Chrl4+C
Supprimer Suppr

Dupliquer Chrl+D

Arranger »
aligrer ...
Geométrie... Alk+G

Proprigtés, ..

Les fonctions complétes du menu déroulant sont identiques a celles décrites
ci-dessus (Voir aussi le chapitre ‘L’outil Rectangle').

2.2.2.4 L’outil Boite de texte

L’outil boite de texte pour I'entrée de blocs de texte est activé en cliquant sur le

bouton et vous permet de:

¢ Insérer une boite de texte en faisant glisser le curseur de la souris.

% Editez la boite de texte marquée en cliquant de maniére précise avec le
bouton droit. Un menu déroulant s’ouvrira alors.

Couper Chrl43
Copigr Chrl4+C
Supprirner Suppr

Cupliquer Chrl+D

Arranger »
aligner ...
Géométrie,,, Alk+G

Proprigtés, .,

Nero Cover Designer Informations sur Cover Designer ¢ 14



Les fonctions ‘Groupe’, ‘Dégroupe’, ‘Arranger’, ‘Aligner et ‘Géométrie’ du
menu déroulant sont identiques a celles décrites ci-dessus (Voir aussi le
chapitre ‘L’outil Rectangle').

‘Proprietés'

Plume || Pinceau | Image | Boite de texte
Times New Roman vi[24 » B F D |[EE E E A
[ sligrer sur la forme [ Lecture seulement
[ ok [ amuer | [ tide |

Entrez une boite de texte dans le champ du texte et
marquez-le pour continuer.

Sélectionnez la police en utilisant |a liste déroulante.
Changez la taille de la police en utilisant la liste déroulante.

Formatez le texte avec ‘Gras’, ‘ltalique’, ‘Souligné’, ‘Aligné a
Gauche’, ‘Centré’, Aligné a Droite’ et ‘Bloc de texte’ en
utilisant les boutons.

Changez la couleur du texte en utilisant le bouton ‘A ‘.

Déplacez le texte dans la zone imprimable de I'élément de
couverture en activant la boite ‘Adapter a la forme’.

Evitez toute modification ultérieure du texte en activant la
boite ‘Lecture Seule’. C’est trés utile lorsque vous créez des
modéles.

Les onglets ‘Stylo’, ‘Brosse’, ‘Image’ et I'expression ‘Bloc de
Texte’ sont décrits de maniére détaillée dans le chapitre
‘Editer un Bloc de Texte’.

2.2.2.5 L’outil Texte
L’outil Texte pour entrer du texte graphique est activé en cliquant sur le bouton

74 et vous permet de :

+« Insérer un texte graphique en cliquant avec la souris dans I'espace de travail
et en rentrant le texte. Pour continuer I'édition il peut étre marqué avec le

2

% Editer un texte marqué en cliquant de maniére précise avec le bouton droit. Un
menu déroulant s’ouvrira alors.

bouton
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Couper Chrl+%

Copier ChrlHC
Supprirner Suppr
Cupliquer Chrl+D
Arranger 4
Aligner...

Géométrie, ., Alk+3
Tarsian

Corvertic en courbes

Proprigtés, ..

Les fonctions ‘Groupe’, ‘Dégroupe’, ‘Arranger’, ‘Aligner et ‘Géométrie’ du
menu déroulant sont identiques a celles décrites ci-dessus (voir le chapitre
‘L’outil Rectangle').

‘Torsion’ Courbez le texte graphique, par exemple pour créer une
etiquette. Les blocs de texte dans une boite de texte ne
peuvent pas étre courbés.

‘Convertir en Convertissez un texte graphique en un élément graphique.

courbes’ Aprés la conversion, il ne peut plus étre édité, tordu ou
formaté.
‘Propriétés' Proprietes @E|
Plume | Pinceau || Teste | Police
Police: Shyle de la police: T aille:
Marmal 24.0
S M ormal 1.0 »
M5 PGothic Gras 12.0
M5 PMincho Italique 14.0
M5 Ul Gothic Italique Graz 16.0
MW Boli 180
NSimSun [ Fiaer 200
0CR A& Extended e 220
Palating Linatype [ Souligné bt
EMlnngU E chartillan
aavi g
Sl Times New Roman
SimSun
Sylfaen
Syumbol
T ahoma
Times A
[ ok ][ aonder || side

Editez le texte graphique sur 'onglet ‘Police’.

Sélectionnez la police dans la partie ‘Police’ en cliquant sur
la police désirée.

Sélectionnez le style de la police dans la partie ‘Style de la
police’ en cliquant sur, par exemple ‘Normal’ ou ‘ltalique’.

Si la case ‘Barré’ est activee le texte graphique apparaitra
Barré.

Si la case ‘Souligné’ est activée le texte graphique
apparaitra souligné.

Changez la taille de la police dans la partie ‘Taille’ en
cliquant sur la taille requise.
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Montrez tous les changements dans la partie ‘Exemple’
avant d’accepter I'entrée des données en cliquant sur le
Bouton ‘OK’.

Les onglets ‘Stylo’, ‘Brosse’, ‘Texte’ et I'expression ‘Texte
Graphique’ sont décrits de maniére détaillée dans le
chapitre ‘Editer du Texte Artistique’.

2.2.2.6 L’outil Liste des Pistes

L’outil liste des Pistes est activé en cliquant sur le bouton et vous permet de:

¢ Insérer une Liste de Pistes en faisant glisser le curseur de la souris.

% Editer la liste des Pistes marquée en cliquant de maniére précise avec le
Bouton droit de la souris. Un menu déroulant s’ouvrira alors.

Couper ki
Copigr Chrl4+C
Supprimer Suppr

Dupliquer Chrl+D

Arranger »
aligrer ...
Geométrie... Alk+G

Donnée, ..
Proprigtés, ..

Les fonctions ‘Groupe’, ‘Dégroupe’, ‘Arranger’, ‘Aligner’ et ‘Géométrie sont
identiques a celles décrites ci-dessus (voir le chapitre ‘L’outil Rectangle").

‘Donnée’ Editez les données appropriées dans la fenétre qui s’ouvre
automatiquement.

ln Données relatives au document

ERr-d D ocument : Best of Documert
=47 Dizque 1 Tite:
I Données audio .

& Best of

Année de publication :
2003 ~

-

Artisteediteur :

[ Appliquer & tous les sous-iters ]

Ajouter un disque

I ak. l [ Annler l

Une description détaillée sur la maniére d’éditer les
données du document peut étre trouvée dans le chapitre
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‘Informations sur le Document’.

Propriétés’

Plume | Pinceau || Image | Répertoire

Données Champs
Disque : .. Colo..  Type de champs -~
Premitre entrée ; E 1 MNumérno de fichier

2 Chemin du fichies
Demiére entrée : i s 3 Titre du fichier

4 Tupe de fichier w
Forrat
Style: Données 1 v 7 Inl Bl |Gauche bt
Espacement des 2|8 - 1000% 5
b -
Alignement . | Gauche A

Texte principal :
[ sjuster le texte & la forme
Teute de Fin:

[ Mantrer une fenétre d'exemple

[ ok [ srnuer ][ side |

Editer les propriétés de la piste avec I'onglet ‘Répertoire’.

Sélectionnez I'index du disque approprié a la liste des
Pistes dans le champ ‘Disque’.

Précisez I'index de la premiére et de la derniére piste Audio
visible dans les champs ‘Premiére Piste’ et ‘Derniére Piste’.

Sélectionnez un style prédéfini pour lillustration de la liste
des Pistes dans le champ ‘Style’.

Précisez I'espacement de la ligne dans le champ
‘Espacement de Ligne’.

Précisez la page sur laquelle le contenu de la liste des
Pistes devrait étre aligné dans le champ ‘Aligner’.

Adaptez la taille du contenu a la zone imprimable en
activant la boite ‘Adapter le texte a la forme’.

Montrez un apercu de la derniére liste des Pistes en
activant la boite ‘Montrer une fenétre d’exemple’.

La zone ‘champs’:

Sélectionnez un champ disponible dans le style choisi. En
utilisant la boite de contréle vous pouvez choisir si le
champ est visible ou invisible.

Sélectionnez un format prédéfini spécifique au champ
marqué et I'alignement du texte de champ en utilisant la
liste déroulante.

Sélectionnez la Couleur et la police pour le champ marqué
en cliquant sur le champ de la Couleur ou en cliquant sur le
bouton de la police.

Sélectionnez la taille de la police pour le champ marqué
comparé aux autres champs soit en tapant les données soit
en utilisant les touches des fleches.

Entrez un texte individuel avant qui devrait toujours
apparaitre, soit avant, soit aprés le champ marqué dans les
champs ‘Texte Avant’ ou ‘Texte Apres’.
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Les onglets ‘Stylo’, ‘Brosse’ et ‘Image’ sont décrits de
maniére détaillée dans le chapitre ‘Editer un Bloc de Texte’.

Les fonctions ‘Données’ et ‘Propriétés’ peuvent étre appelées via la barre d’outils

mobile qui apparait apres avoir inséré une liste des Pistes.

2.2.2.7 L’outil Index

L’Outil Index est activé en cliquant sur le bouton I.E et vous permet de:
¢ Insérer un index en faisant glisser le curseur de la souris.

% Editer 'index marqué en cliquant de maniére précise avec le bouton droit . Un
menu déroulant s’ouvrira alors.

Couper Chrl43
Copigr Chrl4+C
Supprirner Suppr

Cupliquer Chrl+D

Arranger »
aligner ...
Géométrie,,, Alk+G

Connée. ..
Proprigtés, .,

Les fonctions ‘Groupe’, ‘Dégroupe’, ‘Arranger’, ‘Aligner’ et ‘Géométrie du menu
déroulant sont identiques a celles décrites au-dessus (voir le chapitre ‘L’outil
Rectangle').

‘Donnée’ Editez les données du document approprié dans une
fenétre qui s’ouvre automatiquement.

ln Données relatives au document

ERr-d D ocument : Best of Documert
=47 Dizque 1 Tite:
I Données audio .

& Best of

Année de publication :
2003 -

Artisteediteur :

[ Appliquer & tous les sous-iters ]

Ajouter un disque

I ak. l [ Annler l

Vous pouvez trouver une description détaillée sur la
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maniére d’'éditer les données du document dans le chapitre
‘Informations sur le Document.

Propriétés'

Plume | Pinceau || Image | Repertoire

Diornées Charnnps
Disgue: ... Colo.. | Tepe de champs ~
o S s 1 Murern de fichisr

2 Chernin du fichier
Defhiere enbree: EE I 3 Titre: du fichier

4 Type de fichier v
Format
Style: Donness 1 w 7n] | |Gauche v
Espacemert des 2% - mins s
PR PR
Alignement: | Gauche w

Texte principal:
[ Ajuster le texte & |5 forme
Texte de Fin:
[ Maontrer une fenétie d'exemple

[ ok ][ aonder || side

Editez les propriétés de I'index sur 'onglet ‘Répertoire’:

Sélectionnez I'index du disque approprié dans le champ
‘Disque’.

Précisez I'index du premier et du dernier fichier visible ou
'entrée de lindex dans les champs ‘Premiére Piste’ et
‘Derniére Piste’.

Sélectionnez un style prédéfini pour illustrer I'index dans le
champ ‘Style’.

Entrez l'espacement de Ila ligne dans le champ
‘Espacement de Ligne’.

Précisez la page sur laquelle le contenu de l'index devrait
étre aligné dans le champ ‘Aligner’.

Adaptez la taille du contenu pour la zone imprimable en
activant la boite ‘Adapter le texte a la forme’.

Montrez un apercu du dernier index en activant la boite
‘Montrer une fenétre d’exemple’.

La zone ‘champs’:

Sélectionnez un champ disponible dans le style
sélectionné. En utilisant la boite du contréle vous pouvez
sélectionner si le champ est visible ou invisible.

Sélectionnez un format prédéfini spécifique au champ
marqué et l'alignement du texte de champ en utilisant la
liste déroulante.

Sélectionnez la Couleur et la police pour le champ marqué
en cliquant sur le champ de la couleur ou en cliquant sur le
bouton de la police.

Sélectionnez la taille de la police pour le champ marqué
comparé aux autres champs soit en tapant les données,
soit en utilisant les touches des fléches.

Entrez un texte individuel qui devrait toujours apparaitre,
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soit avant, soit aprés le champ marqué dans les champs
‘Texte Avant’ ou ‘Texte Aprés’.

Les onglets ‘Stylo’, ‘Brosse’ et ‘Image’ sont décrits dans le
chapitre de maniére détaillée ‘Editer un Bloc de Texte'.

Q Les fonctions ‘Données’ et ‘Propriétés’ peuvent étre appelées via la barre d’outils

5 @

mobile qui apparait aprés avoir inséré une liste des Pistes.

2.2.2.8 L’outil Image

L’outil Image est activé en cliquant sur le bouton EI et vous permet de:

¢ Insérer une image enregistrée en la sélectionnant dans une fenétre qui s’ouvre
automatiquement.

+» Placer 'image en la faisant glisser le cadre.

% Editer 'image marquée en cliquant de maniére précise avec le bouton droit .
Un menu déroulant s’ouvrira alors.

Couper kel
Copier ChrliC
Supprimer Suppr

Cupliquer Chrl+D

Arranger bk
Aligner...

Géometrie.,, Alk+G
Effets r
Proprigtés, ..

Les fonctions ‘Groupe’, ‘Dégroupe’, ‘Arranger’, ‘Aligner’ et ‘Géométrie du menu
déroulant sont identiques a celles décrites au-dessus (voir le chapitre ‘L’outil
Rectangle').

‘Effets’ Vous pouvez trouver une description détaillée sur la
n)aniére de travailler avec des effets dans le chapitre,
‘Editer des images’.
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‘Propriétés'

Proprietes
Image|
Champ Image
[ Fichier. | [ TwiIM_
Mode Etiré
Ajuster &
Mom; |Iogo_|:over D esigner.jpg |
[ ok | [ aeruer ][ side

l

Editez I'image avec l'onglet ‘Image’.

Sélectionnez une nouvelle image en cliquant sur le bouton
‘Dossier’ dans la fenétre qui s’ouvre automatiquement.

Regarder danz :

‘ |9 Universal

V‘\Jl ? i v

\_f_f] ‘Wave Editor.jpg

\_fﬂ Meroujpg

\_f_E] logo_Mera Express.jpg

L Hlogo_Cover Designer, jpg

Mom du fichier :

| loga_Caver Designer.jpg

|I Oluyrir ]

Fichiers de type -

| Tous lez Formats supportes

v| l Annuler ]

Parcourez dans une nouvelle image en cliquant sur le
‘bouton TWAIN'. Un scanner doit étre installé!

Adaptez I'image a la taille du cadre dans la partie ‘Etirer’.
Cette zone est active seulement quand l'image a été
insérée par le menu ‘Objet’, ‘Paramétrage de I'Arriére-plan’!
(Voir le chapitre ‘Ajuster a la taille du cadre'.)

Editez de maniére créative I'image en cliquant sur le
bouton ‘Effets’ et sélectionnez I'effet désiré, par exemple

| Ajuster 4
Incliner k
' Inwerser
Pincer...
Effet tourbillon, ..

Ratation...

Mettre en relief
Ronger
Mosaigue. ..
Outline

Farabolique
Pasterizer. ..
Accentuer...
Adoucir...
Solariser. ..

Convexe !

Nero Cover Designer
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Vous pouvez trouver une description détaillée pour
travailler avec les effets dans le chapitre ‘Editer une Image’.

2.2.2.9 L’outil Champ

L’outil Champ est activé en cliquant sur le bouton ied ot vous permet de:

“ Insérer un champ enregistré en sélectionnant dans la liste qui s’ouvre
automatiquement.

Tikre

Artiske

Type de disque

Année

Titre du disque

Artiste du disque
Mombre de pistes

Durée d'écoute

Taille totale des Fichiers
Date dernigre sauvegarde
Date dernigre impression
Texte personnalisé

+«» Placez un champ en le faisant glisser avec la souris.

% Editez un champ marqué en cliquant de maniére précise avec le bouton droit.
Un menu déroulant s’ouvrira alors.

ouper kvl
Copier kvl
Supprimer Suppr

Dupliquer Chel4+D

Arranger [
Aligner...
GEométrie,,, alk+a

Torsion

Donnée, .,
Propriétés. ..

Les fonctions ‘Groupe’, ‘Dégroupe’, ‘Arranger’, ‘Aligner’ et ‘Géométrie du menu
déroulant sont identiques a celles décrites ci-dessus (voir le chapitre ‘L’outil

Rectangle').
‘Torsion’ Tordez le champ marqué en cliquant sur cette fonction.
‘Donnée’ Editez les données du document approprié dans la fenétre

qui s’ouvre automatiquement.
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‘Propriétés'

n Données relatives au document

Document
=) Dizque 1 Tl
1] Données audio .
|Best of |

Année de publication :

Artiste /Editeur :
| |

[ Appliquer & tous les sous-items ]

Ajouter un disque

I k. l [ Annuler ]

Vous pouvez trouver une description détaillée sur la
maniére d’éditer les données du document dans le chapitre
‘Données du Document’.

Proprietes

Plume | Pinceau | Teste | Paolice | Champs

Type de Options
e
Type de disque . .
Annes Disque:
Titre du disque ’
Artiste du disque Format de Iheure:
Nombre de pistes ;
Duree totale d'ecoute Format de la taille
Taille tatale des fichiers
D ate dermniere sauvegarde Farmat de date:
Date demiere impression
Tente personnalise Texte personnalizé: | |
Texte principal: | |
Caractéres de fin: | |
T aille fixe

[ ok [ srnuer ][ side |

Editez le type de champ dans la partie * Options.

Formatez le champ en utilisant la liste déroulante dans le
champ ‘Alignement’.

Précisez lindex du disque référencé en utilisant les
touches fleche dans le champ ‘Disque’.

Sélectionnez un format pour afficher la durée du temps en
utilisant la liste déroulante dans le champ ‘Format du
Temps'.

Sélectionnez un format pour afficher la taille en utilisant la
liste déroulante dans le champ ‘Format de la Taille’.

Sélectionnez un format pour afficher la date en utilisant la
liste déroulante dans le champ ‘ Format de la date’.

Entrez un texte individuel pour afficher dans les champs
libres dans le champ ‘Texte Libre’.

Nero Cover Designer
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Entrez un texte individuel a placer, soit avant, soit aprés le
contenu de chaque champ dans les champs ‘Texte Avant’
ou ‘Texte Aprés’.

En activant la boite ‘Taille Constante’ le champ du texte
aura toujours la méme taille. Cette fonction n’est pas
disponible pour les textes tordus.

Les onglets ‘Stylo’, ‘Brosse’, ‘Texte’ et ‘Police’ sont décrits
dans le chapitre de maniére détaillée ‘Champs d’Edition’.

Les fonctions ‘Données’ et ‘Propriétés’ peuvent étre appelées via la barre d’outils

5 @

mobile qui apparait aprés avoir inséré une liste des Pistes.
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3 Fonctions Auxiliaires

3.1 Regle

La régle, qui apparait sur le coté supérieur gauche de la fenétre application,
facilite la fixation de la taille et la position des objets.

La regle est affichée par défaut. Si elle n’est pas affichée, vous pouvez la rendre
visible en utilisant I'option ‘Regle’ du menu ‘affichage’

3.2 Lignes de guidage

Les lignes de guidage sont des lignes qui vous permettent d’aligner les objets.
Elles peuvent étre soit horizontales soit verticales.

1. Sélectionnez ‘Ligne de guidage’ dans le menu ‘Affichage’.

Harizontal | %ertical

Position harizontale: [N 3| milimetras

| ok || annder || side |

2. Entrez la position désirée (horizontale ou verticale) et cliquez sur le bouton
‘Ajouter’.
3. Répéter I'entrée pour chaque ligne de guidage supplémentaire.

4. Cliquez sur le bouton 'OK' pour fermer la fenétre. Les lignes de guidage que
vous avez créées sont identifiées par une ligne de tirets rouges.
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Si ‘Accrochage aux repéres’ est activé dans le menu ‘Vue’, les objets sont alignés
aux reperes automatiquement quand ils sont déplacés ou glissés pres des lignes.

La facon la plus rapide de créer des repéres est de cliquer avec le bouton
gauche de la souris dans la régle en haut de la fenétre d’application et faire
glisser un repére dans I'espace de travail.

3.3 Grille

L

De fagon similaire aux lignes de guidage, la grille vous aide a aligner les objets.
La grille est une rangée de points avec un espacement horizontal et vertical
régulier.

1. Sélectionnez la commande 'Paramétres de la grille' dans le menu ‘affichage’.

Ezpacement de la qrille
E zpacement horizontal 1280 2| milimetres
Ezpacement vertical: 1,250 > milimetres
Afficher la grille [] Calage automatique sur la grille
I ()4 ] [ Annuler ]

2. Entrez 'espacement de grille horizontal et vertical souhaité.

3. Cliquez sur le bouton 'OK' pour fermer la fenétre. La grille est affichée.

Si ‘Accrochage a la Grille’ est activé dans le menu ‘Vue’, les objets sont alignés
automatiquement a la Grille quand ils sont déplacés ou glissés prés des lignes.

3.4 LeZoom

La commande ‘ Zoom* dans le menu ‘Vue’ vous donne la possibilité d’Editer de
maniere détaillée.

Zoom Avank Chrl4++
Zoom Arriere Chrl+-
Zoom sur l'ensemble

Z0arm sur regian, ..

Zoom avant: Pour agrandir 'espace de travail. Le raccourci clavier : touche ‘Ctrl’
et la touche ‘+’ sur le bloc des touches numériques.

Zoom arriére: Pour réduire I'espace de travail. Le raccourci clavier: touche ‘Ctrl’
et la touche ‘-’ sur le bloc des touches numériques.
Zoom sur I'ensemble: Rétablit |a taille originale de I'espace de travail.
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Zoom sur region: Pour grossir certaines parties de I'espace de travail en faisant
glisser le curseur spécial de la souris.

3.5 Les Clip Objects

La commande ‘Clip Objects’ dans le menu ‘Vue’ vous permet d’ajuster I'objet a la
taille du cadre de I'élément de couverture, en coupant tout ce qui est a I'extérieur
de la zone imprimable de I'objet.

L’image compléte

-2l 50,00 100,00 150,00 200,

R R R N R R RN R R R N R R RN R N R R R R R N R R RN N RN RN EEEE RN RREER!
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2=

- ]
a: L
ar
L’i ilé

image taillée

-50,00 0,00 ' 50,00 100,00 150,00 200,40

crarrrrrernebervervrcrrrrrereere boerbevrr e v eccbrerrcrrrverrrecrrenbrrerrrcrrrecrrcor o borccrccenrennn il
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4 Parametres

4.1 Parameétres par défaut

Les paramétres par défaut définissent I'aspect des différents éléments du Cover
Designer.

Utilisez ‘Réglages par défaut’ du menu ‘Objet’ et la commande ‘Propriétés par
défaut’ pour afficher et modifier des réglages par défaut. .

Proprietes par defaut |EJ FE

Flurme IF'inu:eau '--F'u:ulicé Champs Hepertnireg Pisteé

Sélectionner une couleur

J

i
F

Largeur: 0050 % | milimetres

Couleur: -
T einke: |_EI_?_! Rouge: I_EI__iI
S aturatior; |EI 3: Werk: |I:I 3]
Lurinogité: El__i- Blew: i_ﬂ_ﬂ
| ok || annder || side |
Plume:
Définit la largeur et la couleur de la plume.
Pinceau:
Définit le style et sélectionne les couleurs d’arriére-plan et de premier-plan.
Police:
Définit la police, le style, la taille et le type d’affichage.
Champ:
Définit différentes fonctions de champ, telles que I'alignement et le format des
nombres.
Répertoire:

Définit I'aspect de I'outil répertoire.

Pistes:
Définit 'aspect de I'outil piste.
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4.2 Parameétres du Programme

Les paramétres du programme définissent I'aspect de plusieurs éléments du
logiciel.

Utilisez la commande ‘Préférence’ du menu ‘Fichier’ pour afficher et modifier le
paramétrage du programme

Préférences de lapplication

Géneral |D|:ussiers Farmats de papier || [mprezssion | Annuler

Affiche ez messages dinformation
Lorz de limpart d'informations concernant un disque ou un album

Lorz de la conversion d'un teste artistiqgue en courbes

Apparence
[]Police de dislogue :

Locale

Mesure lingaire : | rrillirnétres b |

| ok || aender || side |
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421

L’onglet ‘Général’
Définit I'affichage des messages et la police utilisée dans les boites de dialogue.

Preférences de Fapplication

Liénéral |D|:u$sier$ Formatz de papier || Impression || Annuler

Affiche lez meszages dinformation
Lorz de l'mport dinformations concermant un dizque ou un album

Lorz de la conversion d'un teste artiztique en courbes

Apparence
Folice de dialogue | Tirmez Hew Roman
Locale
Mesure linéaire : | millirmitras Z |

| ok [ Aonuer || side

4.2.2 L’onglet ‘Dossiers’

Définit les répertoires pour les documents, les modeéles et les fichiers importés.
Des préréglages peuvent étre entrés en tapant le nom dans le champ ou en

cliquant sur le bouton ‘Parcourir’.

Preéférences de lapplication

Général | Dossiers | Farmats de papier | Impression | Annuler
Faramétrage des dossiers
Documents : ||::"-.D ocuments and Sethingshhz [ Parcourir. . ]
M odéles | |I::"-.F'ru:-gram Files"-.-'l‘-.head"-.lzwer[| [ Parcourir. . ]
Fichiers dimpart ; |I::"~D ocuments and Settingshhz [ Farcourr... ]
ok || Aeuer || side
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4.2.3 L’onglet ‘Formats de papier’

Définit le Type standard du papier pour chaque élément de couverture dans
Cover Designer. Cela définit le type de papier sur lequel I'élément de couverture
sera imprimé. Ainsi, il ne sera plus nécessaire de le repréciser avant chaque

processus d’'impression.

Si 'option ‘Imprimer des éléments par défaut’ est actif, I'élément marqué sera
imprimé sans avoir a régler cela sur I'onglet ‘Imprimer/Eléments’ (voir ‘L’'onglet

‘Eléments’).

Preférences de Fapplication

Général | Dossiers | Formats de papier |

Imprezzion || Annuler

Formats de papier

Inzert b axi

Etiquette

Inzert de desvant [kMini CD
Inzert amére [Min CD]
Etiquette [Mini CD]

Carte deYisite

Carte de Visite Rectangulaire

154

| Papier normal

Imprimer les éléments par défaut

Ok H Anrler ][

Lide

4.2.4 L’onglet ‘Impression’

Définit la zone d’'impression, démarre le processus du calibrage et ajuste les

réglages (voir le chapitre ‘Calibra

ge de 'imprimante’).

Préférences de lapplication

Général | Doszgiers | Formats de papier

Bleeding

E zpace bleeding :

Calibrage de limprimante

Impression | Annuler

[hiarizantal / wertical] ;

Impreszion offsets ||:|,|:||:||:| - :| / |I:I,EIEIEI I

[ Irmprimer une feuile de calibrage

Q. l[ Anmuler ][

Aide

4.2.5 L’onglet ‘Annuler’

Définit quelle option est utilisée pour I'opération d’annulation.
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Il est possible de limiter la taille de la mémoire réservée pour les opérations
d’annulation, de limiter le nombre d’annulation, ou de permettre un nombre

illimité d’annulations.

Préférences de lapplication

Général | Dossiers | Formats de papier Impressinnl Annuler |

Lirnite d'apérations d'annulation

a o 0 g a A
(%) Mémaire maximum réservée ; o
) Mombre masi d'étapes d'annulation ; I:I

1 Mon limité

0K || Aonder || aide

4.3 Imprimer

Les commandes suivantes d’'impression sont dans le menu ‘Fichier’: ‘Impression’,
‘Apercu avant Impression’, ‘Parameétres d'impression’ et ‘Formats de papier’.

La boite de dialogue ‘Imprimer’ peut étre ouverte en cliquant sur la commande
‘Imprimer’ dans le menu ‘Fichier’.
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4.3.1 L’onglet ‘Général’
Impression @E|

Général | Eléments

Imprimante

Lazer -
Inztallation

[ Imprimer wers fichier

Bordures d'impreszion Imprimer lez marques de coupure
(7 Sur tous les formats de papier () Sur tous les formats de papier
{1 Seulement ur du papier normal (%) Seulement sur du papier narmal
() Jamaiz ) Jamais

Divers
Permettre le Bleeding : 2000 mm 3
[[] Demande & chague page

| ok || aode || side |

L’'onglet ‘Général’ est au premier plan pour:

« ‘Imprimante’: Affiche I'imprimante courante. ‘Imprimez vers Fichier’: Imprimer
des éléments dans un fichier ‘prn’ pour imprimer plus tard en activant la boite
de l'option.

+«» ‘Bordures d'impression': Définit pour quels Types de papier le bord des
éléments de couverture devrait étre imprimé en activant la boite de I'option
‘Pour tous les types de papier, ‘Sur uniquement du papier normal’ ou
‘Jamais’.

« ‘Imprimer les marques de coupe: Définit pour quels types de papier les
marques de coupe des éléments de couverture devraient étre imprimées en
choisissant la boite de I'option ‘Pour tous les types de papier, * Sur seulement
du papier normal’ ou ‘Jamais’.

+« ‘Divers’: ‘Permettre le bleeding’ : Donne les paramétres de bleeding (de
I'application courante), c’est a dire a quelle distance imprimer au dela des
cadres de I'élément.

‘Demande a chaque page’: Définit, en activant cette option, si I'impression de
chaque page doit étre confirmée.

+» Le bouton ‘Propriétés’: Ajuste les réglages de I'imprimante (voir le chapitre
‘Fehler! Verweisquelle konnte nicht gefunden werden.").

+ Le bouton ‘Apercu’: Active I'’Apercu avant Impression (voir le chapitre ‘Apergu
avant impression’).

Nero Cover Designer Parameétres o 34



4.3.2 L’onglet ‘Eléments’

Impression

General Elements

(=R} Houveau Document 2

i <[] Liwret [Awant] (12 on Papier narmal)
Livret [Amiere) (14 on Papier normal]
-[#] Inzert (1% on Papier normal]

----- Dizque 1 [1x on Papier normal]

Mouveau Document 2

Copies: 1 S

Irmprimer zur du papier normal

Page 1 of 2: Papier nomnal 4

| ok || donder || side |

L’'onglet * Eléments’ est au premier plan pour:

« Imprimer un document ou des éléments seuls en activant ou désactivant la
boite correspondante.

+ Régler les options d’impression pour I'élément marqué, par exemple le nombre
de copies ou le type de papier. Si la case ‘Imprimer sur du papier normal’ est
inactive, il sera imprimé sur le papier du profil.

« Apercu avant Impression avec les réglages courants dans la fenétre de
présentation. Avec les petites fleches dans le coin inférieur droit vous pouvez
visualiser les pages.

@ Dans cet Apergcu avant Impression les options d'impression peuvent étre
définies pour chaque document et chaque élément de couverture individuel.

Pour une autre modification d’'un Apercu avant Impression, voir le chapitre
'Apergu avant impression’.
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4.4 Apercu avant impression

La fenétre ‘Apercu avant Impression’ peut étre ouverte en cliquant sur ‘Apercu
avant Impression’ dans le menu ‘Fichier’.

e Apercu avant impression: Page 1 of 2 =Normal Paper= |:|@|E|

[ Impreszion H Annuler ]

4 L

[Bect of Rodk 2002

Cette fenétre montre I'Apercu avant Impression du document sélectionné avec
les réglages actuels de limpression. Avec les boutons ‘Page Précédente’ et
‘Page Suivante’ vous pouvez visualiser les pages.

Q A partir de cet Apercu avant Impression le document entier peut étre imprimé
entierement, en cliquant uniquement sur le bouton ‘Imprimer. Une sélection
d’éléments spécifiques n’est pas possible ici.

Pour une autre modification d'un Apergu avant Impression, voir chapitre
Impression ‘L’onglet ‘Eléments’.
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4.5 Configuration de lI'impression

La fenétre ‘Configuration de l'impression’ peut étre ouverte en cliquant sur la
commande ‘Paramétres d'impression’ dans le menu ‘Fichier’.

Configuration de Fimpression @E]

[rmprimarte

Etat Prét

Type: Lazer

Emplacement : LFT1:

Commentaire ;

FPapier Origntation

T aille : A4 w (%) Poitrait
Source: | Sélection automatique “ () Payzage

[ (] l[ Annuler ]

 ‘Imprimante’: Sélectionne I'imprimante en utilisant la liste déroulante.

¢ ‘Papier’: Sélectionne la dimension du papier et la source du papier en utilisant
la liste déroulante des champs ‘Taille’ et ‘Source’.

+ ‘Orientation’: Sélectionne l'orientation d’impression en activant I'option ‘Portrait’
ou ‘Paysage’.

+» Le bouton ‘Réseau’: Ouvre une connexion vers un dossier partagé du réseau
en cliquant sur le Bouton ‘Réseau’.

+ Le bouton ‘Propriétés’. Personnalise des options avancées de I'imprimante
pour la mise en page et la qualité du papier en cliquant sur le bouton
‘Propriétés'. Les options disponibles ici dépendent de votre type d'imprimante.

4.6 Sélection des formats de papier

Le Cover Designer permet de choisir parmi des formats de papier prédéfinis ou

définis par vous-méme . Ce manuel décrit comment utiliser des formats de papier

prédéfinis.

1. Sélectionnez ‘Format de papier’ dans le menu ‘Fichier’, Cliquez sur ‘Formats
prédéfinis’ dans la fenétre ‘Formats de papiers’ quand elle apparait.

Une liste de formats de papier disponibles est affichée. Le centre de la fenétre
affiche le nombre de formats de papiers en séparant les formats définis par
I'utilisateur et ceux qui sont prédéfinis. Les boutons ‘Ajouter format’, ‘Importer’
et ‘Exporter’ sont inactifs si vous avez sélectionné un format prédéfini.
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&5 Formats de papier

Formats definiz par Mutilis ateur s Farmats de papier

Maombre de formats de papier: 160

A-ome 29123 [160 predefini. 0 defini par M'utiizater)
Ace Label 200100-20199 [Letter
Are Label 20200-20299 [Letter
Ace Label 20400-20499 [Letter
Are Label 20500-20599 [Letter
Ace Label 20600-20699 [Letter
Are Label 20700-20739 [Letter
Ace Label BOZ00-50333 [Letter
Are Label B9700-53793 [Letter
Ace Label BI500-53833 [Letter
Ace Label B1400-61493 [Letter
Ace Label B1500-61599 [Letter
Ace Label B1600-61699 [Letter o,

< > [ ok || Anruler |

(AR e R R TR e AR A e N e SRR o

2. Cliquez sur le type d’étiquette que vous voulez utiliser. Utiliser barre de
défilement si vous ne voyez pas l'étiquette désirée. La forme sélectionnée
apparait dans une fenétre d’apercu.

&5 Formats de papier

Formats definiz par Mutilis ateur A~ Formnat Y Y =
= Farmats predefiniz

A-one 23121 hom

Aeone 2912 A-one 29721

Ace Label 200100-20199 [Letter e ¢ My

Are Label 20200-20299 [Letter

Ace Label 20400-20499 [Letter !

Are Label 20500-20599 [Letter

Ace Label 20600-20699 [Letter Alirnenter en papier avec:

Are Label 20700-20739 [Letter
Ace Label BOZ00-50333 [Letter
Are Label B9700-53793 [Letter
Ace Label BI500-53833 [Letter
Ace Label B1400-61493 [Letter
Ace Label B1500-61599 [Letter
Ace Label B1600-61699 [Letter o,

< » [ ok ][ anne |

(3 e e T e e T R e 2

3. Cliquez sur le bouton 'OK' pour spécifier le type d’étiquette sélectionné pour
impression dans I'éditeur.

Q Vous devez prédéfinir un format de papier avant de pouvoir les utiliser.

4.6.1 Calibrage de I'imprimante

Comme les imprimantes sont des périphériques mécaniques sujets a de petites
variations, nous vous recommandons de calibrer 'imprimante aprés avoir choisi
le type d’étiquette et I'imprimante .

1. Avant le calibrage, sélectionnez le type d’étiquette désiré et 'imprimante.

2. Sélectionnez la commande ‘Préférences’ dans le menu ‘Fichier et cliquez sur
'onglet ‘Impression’.

3. Cliquez sur le bouton 'Imprimer une feuille de calibrage'.
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8.

Préférences de lapplication

Général | Dossiers | Formats de papier | Impression | Annuler

Bleeding
E zpace bleeding : 2 000 rrirn -
Calibrage de limprimante
Impreszion offsets 0000 mm %) / |0000mm &

[hiarizantal / wertical] ;

I Imprimer une feuille de calibrage [g

| ok || annder || side

. Otez la feuille de 'imprimante et pliez la horizontalement et verticalement au

milieu.
La ligne en pointillés indique le paramétrage actuel de calibrage.

. Déplier a nouveau le papier et comparez les lignes de pliage verticale et

horizontale avec l'intersection des axes. Le point d’intersection indique le
décalage de I'impression en millimétres par rapport au centre de la page.

. Si une différence apparait entre les lignes pliées et le paramétrage actuel,

entrez les valeurs actuelles horizontale et verticale dans 'Printing' tab et
imprimez une nouvelle page de calibrage.

. Pliez a nouveau le papier horizontalement et verticalement dans le milieu. Les

lignes du pliage doivent maintenant coincider avec les lignes en pointillés.
Dans ce cas, vous avez réussi le calibrage de I'imprimante (si ce n’est pas le
cas, recommencez les étapes de calibrage).

Cliquez sur le bouton 'OK' pour fermer I'onglet et terminer le calibrage.

Q Dans le champ ‘Bleeding’ vous pouvez déterminer quelle partie de la zone qui
entoure les éléments de couverture doit étre imprimée.
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5 Créer une jaquette

5.1 Introduction

Ce chapitre explique, pas a pas, comment créer une jaquette en utilisant un
exemple, a partir d’'une sélection de jaquettes et de CD, en créant différents
éléments de jaquette, livret (recto), livret (verso), inlay et étiquette. Vous pouvez
trés facilement créer des jaquettes personnalisées de qualité professionnelle.

5.2 Sélectionner le type de couverture, CD, DVD ou

carte de visite

Le premier pas consiste a sélectionner une couverture et le type de CD, DVD,
carte de visite, parce que plusieurs éléments de couverture sont disponibles
selon la sélection que vous faites.

Démarrez le Cover Designer: La fenétre ‘Nouveau document apparait en
premier plan.

ln Nouveau document

Boite Multiple

—

e
=

-

E g
']
=,

I,
&

Document  Audio_Classi...

vide

&
&

CoverDezign... DanceHipho...

&
&

DanceHiph... Jazz_Clazsic...

&
&

Fock.hct Wocal.nct

Audio | Données | Audio+Données

Disques :

] Créer un nouveau modéle

| &

[ ok

] [ Annuler
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+ Plusieurs types de couverture avec différents éléments sont disponibles:

Standard: Jaquette pour un CD avec livret (recto), livret (verso),
inlay et étiquette

DVD Cover: Couverture pour un DVD avec livret, Inlay et disque

Multi Box: Jaquette pour au moins 2 CD (double CD) avec livret
(recto), livret (verso), inlay (recto), inlay (verso) et
étiquettes

Maxi: Jaquette pour un maxi CD avec inlay et étiquette

Slim Pack : Couverture pour un CD avec Livret (Avant), livret

(arriere) et disque

Mini CD : Couverture pour un CD avec Inlay (devant), inlay
(arriere) et disque

Carte de Visite: Couverture pour une carte de visite avec une forme
arrondie

Carte de Visite

(Rectangulaire): Couverture pour une carte de visite avec une forme
rectangulaire

+» Le type de CD est sélectionnable. Les choix sont:

Audio: le CD contient seulement de la musique
Data: le CD contient seulement des données
Audio+Data: le CD contient de la musique et des données

Les modéles de document disponibles pour le type de CD apparaissent au
centre de la fenétre.

+» Définissez le nombre de disques dans le champ ‘Disque’. Entrez une valeur
ou utilisez les touches de direction.

« Si la case ‘Créer un nouveau modeéle’ est activée, un nouveau modele
réutilisable est créé au lieu d’un nouveau document (Cf. chapitre ‘Modéles de
documents’).

Pour faire la premiére sélection, procédez de la fagon suivante:

1. Dans la fenétre ‘Nouveau document’, cliquez sur l'icébne 'Par défaut' pour
sélectionner le type de jaquette.

2. Cliquez sur I'onglet 'Audio’ pour créer une jaquette pour un CD audio.
3. Cliquez sur le bouton 'OK".

La fenétre suivante est affichée.
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¥ Nero Cover Designer - [Mouveau Document 1 *]

@Fichier Editer %ue Objet Données Fenétre  Aide - O x
PG SDDXE DA 0 @R @
Tirnes Mew Raman w24 B I g @/ & D %@El :[[‘;E :|:[‘;|:
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N
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gz

?-IIE

..... =

i |:|Liwet [Avant]‘ |:|Liwet [Aniére]“]:[llnsert‘@Disque'I ‘
Pour ['side, appuyez sur F1 204,85 [ 27,35 UM

La fenétre se compose:
+« d’une portion non ombrée qui peut étre éditée et qui a la taille d’une jaquette.

% de Quatre Onglets pour les différents éléments de jaquette de CD dans la
partie inférieure, par exemple, livret (recto), livret (verso), inlay et disque 1
(étiquette pour un CD)

’0

la barre d'outils a la partie gauche de la fenétre contenant les outils de
création et de manipulation d’éléments de jaquette

*,

7
0‘0

La barre de menus avec les fonctions associées

7
0.0

La barre d’icbnes pour un accés rapide aux fonctions en utilisant les boutons

0.0

La barre de formatage pour faciliter le formatage

Q S'’il n’est pas nécessaire de choisir un type de CD, par exemple si vous créez
toujours des couvertures de CD audio, la couverture peut étre ouverte
rapidement en double cliquant sur l'icéne.

5.3 Conception de livret

Un livret présente le titre d’'un CD: livret (recto) signifie le premier coté du titre et
le livret (verso) signifie le verso du premier coté. Les deux cotés peuvent contenir
des images et du texte.

5.3.1 Livret (recto)

Ce paragraphe décrit la maniére de créer un livret (recto) contenant une image.

1. Cliquez sur l'onglet 'Livret (recto)' pour placer le modéle sur le coté titre du
livret .
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¥ Nero Cover Designer - [Mouveau Document 1 *]
@ Fichier Editer %ue ©Objet Données Fenétre  Aide

SPHe $EXE B

v v B JT U

| Times Mew Roman

@ ] |[Papier nomal
S DR EE

™ o
K /

=9
=1

50,00

b s b il

100,00

@l xB 00O/ »

201
|||||||||||||I|||||||||||||||||||I|||||||||||||||||||I|||||||||||||||||||I|||||||||||||||||||I||||||||||||||||||'|I|

150,00 0,00

|

i |:| Livret [Avant]‘ |:| Livret [Arriére] ‘ [|:[| Inzert ‘ @ Diizque 1 ‘

Pour ['side, appuyez sur F1

195,55 125,35 TUM

sauvegardée.

La fenétre suivante s’ouvre.

Dans la barre d’outils, cliquez sur le bouton pour charger une image

| =3 Universal

Regarder dans

vO 2

® [~

Lt:j Wave Editor.jpg

Lt__':] Mera,jpg
Ltjlcugn Mera Express.jpg

|| go_Cover De

signer. jpg

Mo du fichier : | logo_Cowver Designer. jpg

| |

Ouerir ]

Fichiers de tupe : | Tous les Formats supportes

v| [ Annuler ]

3. Si nécessaire, changez de répertoire et de type de fichiers. Sélectionnez un

fichier et cliquez sur le bouton ‘Ouvrir’.

Un cadre d’alignement, déplagable, apparait.
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¥ Nero Cover Designer - [Mouveau Document 1 *]
@ Fichier Editer %ue ©Objet Données Fenétre  Aide
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i |:| Livret [Avant]‘ |:| Livret [Arriére] ‘ [|:[| Inzert ‘ @ Diizque 1 ‘

Pour ['side, appuyez sur F1
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S DR EHE
150,00 200,00 A
+ﬂ
v
195,55 f 125,35 MM

4. Positionnez la trame avec la souris et cliquez une fois. L'image sera insérée.

¥ Nero Cover Designer - [Mouveau Document 1 *]

@Fichier Editer %ue Objet Données Fenétre  Aide L ..

2PHE P HOXE 0D 0 @ Offfeom q @

|TimesNewHoman v||24 v| B I U @ / & E EE ll El : :: :

§| |||||||||||||I|||||||||||||||||||I|||||||||||||||||||ID|||||||||||||||||||I|||||||||||||||||1|5:DID|D||||||||||||||||2|'b|DID|Dc

NE

O :

ol

i) B2

Al

Elx

?---= —E

i | v
i |:|Liwet [Avant]‘ |:|Liwet [Aniére]“]:[llnsert‘@Disque'I ‘

Pour ['side, appuyez sur F1 195,55 [ 125,35 UM

Vous pouvez rapidement et aisément éditer 'image sélectionnée en cliquant

sur le bouton droit de la souris. Référez-

L

vous au chapitre ‘Editer des images’.

Si un scanner est installé, vous pouvez numériser une image. Utilisez les
commandes ‘TWAIN’ et ‘Acquérir Image’ du menu ‘Fichier’.

5. Sur la barre d’'icéne, cliquez sur le bouton 'Sauvegarder' et entrez un nom de

fichier.
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Speichern unter,

Enreqiztrer dang | E} tes documents W | €] 1‘ ] v
I3 Universal ICadabe

ﬁﬂMes images [y eBooks

Ma usigque |E'|Neru:-'-.-'isiu::n

IaGrace

|==) Corel User Files
I3 My Received Files

Mom du fichier : |EnverDesigner.ncd | [ Erreqgiztrer ]

Type : |Nern:| Caver Designer Documents [ ned) v| [ Annuler ]

Tous les éléments additionnels pour cette jaquette seront sauvegardés dans
ce fichier.
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5.3.2 Livret (verso)

Ce paragraphe décrit comment créer un livret (verso) avec du texte.
1. Cliquez sur I'onglet 'Livret (verso)' pour placer le modéle sur le revers du livret.

2. Sur la barre d’outils, cliquez sur le bouton pour insérer une boite de

texte.

Le curseur de la souris change en réticule.

¥ Nero Cover Designer - [Nouveau.ncd]

@Fichier Editer %ue Objet Données Fenétre  Aide L |:|'|
2PHS %u LEXEH DA 0 @ D [Frewom 5 ®
Times Mew Roman 24w BIQ @ & EE&@EI ::::
% |||||||||||||I|||||||||||||||||||IID||||||||||||||||||5|II|||||||||||||||||||I|||||||||||||||||1|5:DID|D||||||||||||||||2|D|DID|DA
NE
O :
3 -é —%_F!bc
e
E
?---E ;
Bmand E e
|:|Livret [Awant] |:|Livret [Arriére]“]:[llnsert‘@Disque‘I‘
Pour ['aside, appuyez sur F1 24,90 | 36,30 UM

3. Positionnez les réticules a I'endroit ou le texte doit commencer, maintenez
enfoncé le bouton gauche de la souris et glissez la trame vers la taille
approximative du bloc de texte. Relachez le bouton de la souris. La boite de
texte est maintenant insérée.

Q Vous pouvez changer a n’importe quel moment la taille de la boite de texte en
faisant glisser les poignées et changer sa position en utilisant la fonction glisser
& déposer, c’est a dire que la boite de texte est maintenue avec la souris et elle

est glissée a la position désirée.
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4.

¥ Nero Cover Designer - [Nouveau.ncd *]
@ Fichier Editer %ue ©Objet Données Fenétre  Aide

EPHS Y RE ><l DQ O @ Q) [Poirvamd
IU @/& E%@@ZZII

\ |

=) . . .

of :

74 u n

El.: _ _ _

| €

|:| Livret [Awant] |:| Livret [Arriére] ‘ [|:[| Inzert ‘ @ Diizque 1 ‘

Pour ['side, appuyez sur F1 202,35 [ 101,75 UM

Double-cliquez sur la boite de texte sélectionnée pour entrer votre texte.

La fenétre ‘Propriétés’ apparait avec I'onglet 'Boite de texte' en premier plan.

Proprietes
Plume | Pinceau Image| Boite de tEHtE|
Times Hew Roman V||24 V‘ B 7~ 1O |g|§ =
[ asligrer sur la forme [ Lecture zeulement
| ok || annuer || aide |

Saisissez votre texte, par exemple ‘Je suis en train de créer mon premier
livret'. Sélectionnez le texte et changez la taille de la police de 24 a 26 points.

Cliquez sur ‘A’ dans la partie supérieure de la fenétre pour sélectionner une
autre couleur de police. Choisissez, par exemple, la couleur bleue.

. Cliquez sur l'onglet 'Plume’ pour créer un cadre couleur. Sélectionnez une

couleur dans le cercle de couleur en cliquant, par exemple le rouge, et
confirmez avec ‘OK’.

Votre écran doit maintenant avoir 'allure suivante.
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¥ Nero Cover Designer - [Nouveau.ncd *] E'EHX'
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8. Double-cliquez sur le boite de texte sélectionnée pour créer une couleur de
fond. La fenétre ‘Propriétés’ apparait a nouveau.

9. Cliquez sur 'onglet ‘Pinceau’, sélectionnez une couleur, par exemple jaune, et
confirmez avec ‘OK’.

Le livret a l'allure suivante:

P Nero Cover, Designer, - [Nouveau.ncd *] E”E”g'
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Pour ['aide, appuyez sur F1 202,351 101,75 MM

10. Sur la barre d’icnes, cliquez sur le bouton ‘Sauvegarder’ pour sauvegarder
I'élément de jaquette.

Q Vous pouvez apporter des modifications a tout moment en, double-cliquant sur
la boite de texte ou avec un clic droit.

Vous trouverez des informations détai]lées sur l'utilisation de la boite de texte et
sur I'édition de texte dans le chapitre ‘Editer’.
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5.4 Ajouter des données au Document

Vous pouvez ajouter des informations en les saisissant sous ‘Données de
document’ dans I'élément de jaquette approprié avec ‘l'outil liste de pistes’ et
‘Outil de champ’. Référez-vous au chapitre 'Ajouter des Fichiers et des Pistes '
pour une information plus détaillée.

1. Sélectionnez la commande ‘Données du document’ du menu ‘Données’ ou

cliquez sur le bouton @ dans la barre d’outils. (Vous pouvez sélectionner
aussi ‘Données du document’ via un menu déroulant, en cliquant avec le
bouton droit.)

2. Donnez un nom au document, par exemple ‘Best of et la date de création, par
exemple 2002’

ﬂ Données relatives au document

Diocument : Best of Document
=) Disque 1 Titre ;
| Données audio
= Best of

Année de publication :
2003 —

w

Aurtiztes/gditeur

[ Appliquer & touz les sous-items ]

[ Ajouter un disque ]

[ Ok l [ Annuler

3. Sur la ligne suivante, cliquez sur ‘Disque 1. Le type de CD qui a été
sélectionnée lors de la création du document est affichée. Attribuez un sous-
titre au CD, par exemple ‘Classique’ et cliquez sur le bouton ‘OK’.

Q Dans I'exemple suivant, il est supposé que le CD audio contient 5 pistes et que
les informations relatives au titre, a l'artiste et a la durée d’écoute sont entrées
manuellement. Si I'information relative aux pistes a été sauvegardées dans le
format ‘cdc’, vous pouvez l'importer directement en cliquant sur le bouton

‘importer des données’.

4. Dans la ligne suivante, cliquez sur ‘Données audio’ et ensuite cliquez 5 fois
sur le bouton ‘Ajouter piste’.
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a— .
& Donnees relatives au document

= @g D ocurment: Best of Donnees Audio
= I%I %qge 1 i Mambre de pistes: 5
ohhees audio
71 Piste 01 Duree d'ecoute tatale: 00:05
J1 Pigte 02
J1 Piste 03 [ Ajauter une piste H
J1 Piste 04 _
J1 Piste 05 [ Supprime kout ]
k. ] [ Annuler

5. Dans la ligne suivante, cliquez sur ‘Piste 01’ et saisissez le titre, I'artiste et la
durée d’écoute.

6. Répéter ces étapes pour les autres pistes.

5.5 Créer un Inlay

Ce paragraphe décrit la création d’'un inlay contenant une image en arriére-plan,
une liste de pistes et du texte comme fonctions champ.

1. Cliquez sur l'onglet ‘Inlay’ pour placer le modéle dans l'inlay.
2. Sélectionnez la commande ‘Propriétés Arriere-plan’ du menu ‘Objet’.

3. Cliquez sur le bouton ‘Fichier, cherchez une image d’arriére-plan,
sélectionnez I'option ‘Proportionnel, clipping de I'image’ dans le cadre ‘Mode
étire’ et cliquez sur le bouton ‘OK’
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Proprietes de U'Arriere-plan

'F'inceau. Image |

Champ Image

| Fichier.. | [ TwiN..

kode Etiré

() Ajuster & la taile du cadre

(") Proportionnel, paz de clipping

(%) Proportionnel, clipping de limage

[ Effets... ] [ Citer limage ] Hom: | loga_Cover Designer.jpg |

| ok || aenuer || side |

L’'image remplit alors complétement la zone imprimable

4. Cliquez sur le bouton pour ajouter I'outil liste de pistes et définir la taille
de la liste de pistes. Positionnez la croix, puis cliquez sur le bouton de la
souris et maintenez le appuyé pour définir la taille de la liste des pistes.

Les informations saisies sous ‘Données Document’ pour titre, artiste et
longueur des pistes apparaissent automatiquement.

¥ Nero Cover Designer - [Nouveau.ncd *] |Z||E|rz|
@ Fichier Editer %ue ©Objet Données Fenétre  Aide - O x
b B . a
APHe VA XhE O a P
|TimesNewHoman v||24 v| B I g @
i

]
1

1) Beatles: Song f 502 sec.
2) Pink Flovd: Song 2 725 sec.
= (3} Rolling Stones: Sorg 3 573 sce.
= 24) Genesis: Song 4 404 sec.
W8s) U2: Song 5 522 sec.

50,00
il

100,00
R

A@ nfiiil » B 00/ >

|:| Livret [Avant]‘ |:| Livret [Arriére] ‘ [|:[| Inzert ‘ @ Diizque 1 ‘

Pour ['side, appuyez sur F1 214,20 | 67.70 UM

Q Avec l'insertion de données du document, une barre d’outils mobile
est activée pour voir ou éditer les propriétés de la piste et les données du
document. Cela apparait a chaque fois que vous cliquez sur une liste de Pistes
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insérée.

En cliquant sur , cela vous permet d’éditer les propriétés respectives de la
piste (voir le chapitre ‘L’outil Liste des Pistes’).

Proprietes
Plume | Pinceau || Image | R épertaire |
Données Champs
Disque : I:I U.. Colo..  Type de champs ~
Premidre entrée - - = 1 Murnéra de fichier
2 Chemin du fichier
Dernigre entrée ; 3 Titre du fichier o
4 Type de fichier v
Faormat
Style : | Données 1 v | | 7 nl b | | Gauche = |
Espacement des xS - [ Times Hew FEoman ] | 1000% 35 |
e
Alignemert Teste principal : | |
[ &sjuster le texte & la fome
Teste de Fin: | |
[] Mantrer une fenétre d'exemple
| ok || anuer || side |

Si vous cliquez sur %, vous pouvez éditer les données appropriées sur le
document. Le curseur sera automatiquement placé a la position correcte (voir le
chapitre ‘Données sur le document’).

e .
427 Donnees relatives au document

= ﬁ Daocument: Best of
=4} Disgue 1
@ Donnees audio

Donnees Audio

MHombre de pistes: B

Duree d'ecoute totale: 4526

[ Ajouter une pizte ]

[ Supprime tout ]

Ok

J |

Annuler
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5. Cliquez d’abord sur Reeed pour afficher les champs et cliquez sur le champ
‘Titre’. Une trame d’alignement déplagable apparait.

6. Avec la souris, placez la trame a la position désirée et cliquez une fois. La
fonction champ sera ajoutée.

7. Répétez l'insertion de la fonction champ étape par étape pour les champs
‘Année’ et ‘Titre du disque’.

¥ Nero Cover Designer - [Nouveau.ncd *]
@ Fichier Editer %ue ©Objet Données Fenétre  Aide

2PHE PLEBXEH 0N 0 @ [ o o
|TimesNewF|oman v||24 v| B I g @ / & E EE ll E| E@E :@:
§| YT T RTTIRITIRTRRRIY L —— L — I — B s w88,
N\

e 302 gec.

o 3 ) Pink Floyd: Somg 2 725 sec.

3: ) Rolling Stomes: Song 3 573 scc.

A 2 4) Genesis: Song o 464 wvec.

— | = S 112 Song § 522 scc.

El: et of Rack 2002

=

|:|Livret [Avant]‘ |:|Livret [Aniére]“]:[llnsert‘@Disque‘I ‘

Pour ['aide, appuyez sur F1 214,20 | 67.70 MM

8. Ajouter maintenant les champs ‘Nombre de pistes’ et ‘Durée d’écoute’. L’inlay
a l'allure suivante.

¥ Nero Cover Designer - [Nouveau.ncd *]

@Fichier Editer %ue Objet Données Fenétre  Aide - O x
2P HE BRBXEH 0 0 @ B 3 5
|TimesNewF|oman v||24 v| B I g @ / & E EE ll E| I@E :@:

-SDiDD D.IDD SD.IDD 1DDI.EID 150|.DD ZDDI.DD E -

1) Beatles: Song ! 502 sec.

2) Pink Flovd: Song 2 725 sec.

) Rolling Stones: Song 3 373 sec.

a 1) Genesis: Song 4 464 sec.
15) U2: Song 5 322 gec.
L7306 sec.

50,00
il

Best of Rock 2002

100,00
AR

@ nfiii » B 00O/ |+

|:| Livret [Avant]‘ |:| Livret [Arigre) ‘ [|:[| Insert ‘ @ Drizque 1 ‘

Pour ['aside, appuyez sur F1 214,20 | 67.70 UM

9. Maintenant insérez le champ ‘Titre du Disque’ dans l'arréte de I'Inlay: Cliquez
Humng

sur =i et insérez le champ. Marquez-le et tournez-le de 90° en utilisant le

curseur de la fleche courbée. Faites-le glisser avec la pointe de la souris a la

Nero Cover Designer Créer une jaquette ¢ 53



position désirée dans l'arréte et ajustez sa taille avec les poignées
d’étirement. Au lieu de champs, vous pouvez aussi insérer du texte graphique
(voir ‘Editer des Textes Artistiques’), mais pas des boites de texte avec des

blocs de texte.

¥ Nero Cover, Designer, - [Nouveau.ncd *]

9(=1E

Avec linsertion des fonctions de champ, une barre d'outils mobile
devient active, vous permettant de voir et d’éditer les propriétés du champ et des

@Fichier Editer Yue Objet Données Fenétre Aide - 8 x
SPHGE PHDXE DN 0 @ O fem 3 o
|TimesNewF|0man v||24 v| B I u @ / & E EEI ll EI I@E :@:
§| v S TR [ TR [ TTTTTTUTI s L] e
NE

= 1) Beatles: Song / 302 gec.

Ol : ) Pink Floyd: Song 2 725 sec.

cE ) Rolling Stones: Song 3 573 sec.

A E 4) Genesis: Song 4 464 sec.

— 5) U2: Song 5 522 sec.

= - 2786 sec.

'El : Best of Rock 2002

|:|Livret [Avant]‘DLiwet [Aniére]‘l]:l]lnsert‘@Disque‘I‘
Pour ['aide, appuyez sur F1 214,20/ 67.70 UM
&

données du document . Cela apparait a chaque fois que vous cliquez sur une

fonction de champ inséré.

Si vous cliquez sur , Vous pouvez éditer les propriétés du champ associé. Le
curseur sera automatiquement positionné dans le type de champ correct (voir le

chapitre ‘L’outil Champ’).

Proprietes

Plume | Pinceau | Texte F'u:uliu:e| Champs

Type de Options
Titre : .
Artiste Alignernent:
Type de dizque S
Anhes Dizque:

Titre du dizque

Artigte du disque

Mombre de pistes

Duree totale d'ecoute
Taille totale des fickiers

D ate dermiere zauvegarde
[rate dermiere impression
Teste perzonnalise

Format de la taille

Format de date:

Texte principal:

Caractéres de fin;

T aille fixe

Format de 'heure:

Texte perzonnalizé: | |

| Gauche

| ok || anuer || side |
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Si vous cliquez sur e , vous pouvez éditer les données correspondantes du
document. Le curseur sera automatiquement placé sur la position correcte (voir
le chapitre ‘Données sur le document’).

- .
2 Donnees relatives au document

= &% Document: Best of Docurnent
==} Disque 1: Rock Tite:

Donnees audio
@ Best of

Année de publication;
2002 —

w

Artigteséditeur

[ Appliguer & touz les souz-items ]

[ Ajouter un dizque ]

[ k. l [ Anrler ]

Q Si vous modifiez les entrées sous ‘Données Document’, les changements
apparaissent automatiquement.

5.6 Conception d’une étiquette

Etiquette désigne une étiquette autocollante aillant la forme d’'un CD, qui peut
étre collée avec précision sur le CD avec un kit approprié. Une étiquette peut
comporter des images et du texte.

Ce paragraphe décrit la création d’'une étiquette contenant un texte artistique.
Les textes artistiques différent des blocs de texte, qui sont utilisés pour concevoir
un livret (verso), principalement avec les fonctions disponibles.

1. Cliquez sur I'onglet 'Disque 1' pour activer le modéle d’étiquette.

2. Dans la barre d’outils, cliquez sur le bouton ’4 pour écrire un texte
artistique.

Le curseur de la souris prend la forme de la lettre A.
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¥ Nero Cover Designer - [Nouveau.ncd *]

@Fichier Editer %ue Objet Données Fenétre  Aide

2P G b ADXE 00 @ Bfmmm

|TimesNewHoman V||24 V| B I g @ & E EE ll El : : : :

i T T T - L

e

=l 1

ol : “

AlE

|

E

eee 2= =

Buand E b
|:|Liwet [Avant]‘ |:|Liwet [Aniére]“]:[llnsert‘@Disque'I ‘

Pour ['side, appuyez sur F1 -28,55 [ -32.25 UM

3. Utilisez la souris pour placer le ‘A’ a I'endroit ou le texte doit commencer et
cliquez une fois. Le point de départ du texte est maintenant ajouté.

4. Ecrivez y votre texte, par exemple ‘Ceci est ma premiére étiquette’. Le texte

peut étre étendu a travers le cadre.
5. Sélectionnez le texte en cliquant sur le bouton Q situé dans la barre
d’outils. Déplacez le curseur sur le texte et effectuez un clic droit.

¥ Nero Cover Designer - [Nouveau.ncd *]

@ Fichier Editer %ue ©Objet Données Fenétre  Aide - O x
= il P = )
P WG bREXEH DN 0 @B 3 5

P - ’ -
|T|mesNewF|oman V||24 V| B I g @ & E EE@EI =T =)
S -100,00 00 0.00 50, ot 100,00 e
% | _||||||||||||||||I|||||||||||||||||||I|||||||||||||||||||I|||||||||||||||||||I|||||||||||||||||||I||||||||||||||| —
g:
\ Ex
| : L] u I“
E B (Ceci est ma premidre dtiquet, =
(&) = u P n Couper Chrl+x
- Copier Chrl+C
- Supprimer Suppr
al Dupliquer ChrlD
4 8-
=
g Arranger 3
I.E » Aligrer. ..
- Géométrie, .. A+
= m
‘E::E @ E Convertir en courbes B
- |
Proprigtés,., —_—
|:| Livret [Avant]‘ |:| Livret [Arigre) ‘ [|:[| Insert ‘ @ Drizque 1 ‘
Activer ou désactiver |a torsion du texte 53.45 | -29,40 UM

6. Sélectionnez la fonction ‘Torsion’ pour adapter le texte a la courbure du CD.
Le texte est immédiatement adapté.
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Q La fonction ‘Torsion’ n’est disponible que pour les textes artistiques. Les blocs
de texte ne peuvent pas étre tordus.

! La fonction ‘Convertir en courbes’ convertit un texte artistique en un élément
artistique qui ne peut pas étre ni édité, ni tordu, ni formaté.

10.

P Nero Cover, Designer, - [Nouveau.ncd *] QE]E|
-8 x

@ Fichier Editer %ue ©bjet Données Fenétre Aide

2P HE P RAEXEH DO 0 @ B 7 @

Times Mew Roman w24 B I g @ /’ & E E& @ |E| E@E :@:

§| S O TP

N\

o) 0 Preg,

o g .%@'% %@5
E (]

: Qég B

al g - h%

A EE @ 2

E| :

?-..E %;

Bk |- S
|:|Livret [Avant]‘ |:|Livret [Aniére]‘ﬂ:ﬂlnsert‘@Disque‘I ‘

Pour ['aide, appuyez sur F1 135,35 [ 42,45 MM

Pour arranger le texte sur la circonférence d’'un cercle, cliquez sur la poignée
gauche inférieure pour sélectionner le texte, maintenez le bouton de la souris
appuyé et glissez le texte dans la surface du cercle. Relachez le bouton de la
souris.

. Pour élargir le texte, cliquez sur 'une des poignées externes, maintenez le

bouton gauche de la souris appuyé et glissez le texte a la limite externe du
cercle. Relachez le bouton de la souris.

. Pour changer la couleur du texte, cliquez sur le texte, La fenétre ‘Propriétés’

apparait.

Cliquez sur I'onglet ‘Pinceau’, sélectionnez une couleur, par exemple rouge et
confirmez avec ‘OK’.

L’étiquette doit maintenant avoir 'allure suivante:
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¥ Nero Cover Designer - [Nouveau.ncd *]
@ Fichier Editer %ue ©Objet Données Fenétre  Aide

= @ H 2 %’ El% @ X @ @ |PaDiern0rmaI

|TimesNewHoman v||8?.1 V| B I U @ E D—l [1| ’__41_] : : : :

§| AL L s T T 1110 A b L UL
N [E
| e .
ol S
: *
% 2 A
Al el e | g
/59 155
|:|Liwet [Avant]‘ |:|Liwet [Aniére]“]:[llnsert‘@Disque'I ‘
Pour ['side, appuyez sur F1 139,55 [ 29,80 UM

11. Dans la barre d’outils, cliquez sur le bouton ‘Sauvegarder’ pour sauvegarder
I'étiquette.
Vous avez maintenant créé tous les éléments de jaquette pour votre CD, et
vous pouvez soit poursuivre leur édition soit les imprimer.

Q Vous pouvez afficher plusieurs éléments de couverture en maintenant la touche
‘Ctrl’ et en cliquant sur les onglets les uns aprés les autres.

¥ Nero Cover, Designer, - [Nouveau. ncd ]

@Fichier Editer Yue Objet Données Fenétre Aide . - 8 x

2PHE FDEXE DN 0 @ D o
|TimesNewHoman V||24 V| B I g @ & E Ea ll El : : : :

E| YOOI PO oo TR ATO 00) = \..m.”” -
\ g g u uir ua fosin 4

D 2 m o ] 2 [

ol °E

: vl = v
A\_lll||||||||||||I|||||||||||||||||||I|||||||||||||||||2|D|DID|D||| A \|||||||-|||II|||||||||||||||||||II||||||||||'|||||||||II||||||||| A
I.E g 21 Pl Floy Jé:o-s‘,_ g §Ee éb?%

3 B e EE: s =

: 3

= E 0 |
Bamnd .C'_E v £ v

i |:|Livret [Avant]‘ |:|Livret [Arriére]‘l]:l]lnsert‘@Disque1 ‘
Pour ['aide, appuyez sur F1 52,75 [ 55.60 UM
Q Vous pouvez apporter des modifications a tout moment en double-cliquant sur le

texte ou en faisant un clic droit..

Pour plus d’informations concernant les textes artistiques, veuillez vous reférez
au chapitre ‘Editer des textes artistiques’.
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6 Modeéeles de Document

6.1 Créer un modele

Vous pouvez creer une apparence constante pour vos couvertures en utilisant la
fonction ‘Créer un modéle’.

Un modele de document définit la structure de base d’'un document et contient
les paramétres du document. Tout ce qui est dans ce document et dans tous les
autres documents est lié a ce modéle.

L’exemple:
Devant du livret:
Revers de livret:
Inlay:

Disque:

Tout CD doit contenir une image personnalisée.

La méme image doit figurer sur chaque CD.

Le titre du CD, les pistes du CD, le nombre de pistes
et la durée totale d’écoute doivent apparaitre dans

linlay.

Le nom du disque et de l'artiste doivent apparaitre

dans I'étiquette.

1. Dans le menu ‘fichier’ sélectionnez la commande ‘Nouveau’, définissez le type
de jaquette et de CD. Activez ‘Créer nouveau modele’ dans la boite de
contréle et cliquez sur le bouton ‘OK’.

lﬂ Nouwveau document

Standard

Couverture
owD

Boite Multiple

aalian
@
—

[LEE]

Pt

b

= &

Document  Audio_Classi..

2 @

CoverDeszign... DanceHipho...

@ @

DanceHiph... Jazz Clazsic...

@ @

Fock.hct Yocal.nct

Audio | Données | Audio+D onnées

2X

Dizgues : 1 |1%

Créer un nouveau modéle

[ OF. ] [ Annuler ]

2. Si vous souhaitez une image personnalisée sur la face de chaque livret, ne
faites aucune entrée dans cet onglet. Cliquez sur 'onglet ‘Dos de livret’.
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3. Cliquez sur le bouton pour ajouter une image, sélectionnez l'image
désirée et cliquez sur le bouton 'Ouvrir'.

4., Positionnez I'image a la place désirée et cliquez avec la souris pour ajouter
limage.

5. Editez image si nécessaire, par exemple pour la redimensionner.

¥ Nero Cover Designer - [Mouveau Modéle 1 *] |Z||E|[g|

@ Fichier Editer %ue ©bjet Données Fenétre Aide o _x_

j?Hu%@lXiw@ @ B [rwarms q #
-' IJURY, QTR L EE

00| A

-50, 0,00 50,00 150,00 200,
U T e e

| 0,00
RN R RN R R RN RN FARR R R RN RN RV R R RN NN

50,00

100,00

IMWXHOD/WV

£

|:| Livret [Avant]] |:| Livret [Arriére]j [|:[| Inzert i @ Drizque 1 ]

Pour ['aide, appuyez sur F1 101,35 121,20 MM

Q En utilisant le ‘Paramétrage de I'Arriere-plan’ dans le ‘menu Objet’, il est
particulierement facile d’ajouter et d’adapter une image a la taille du cadre.

6. Cliquez sur I'onglet 'Inlay'.

7. Cliquez sur le bouton
pistes.

et définissez la taille et la position de la liste de
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|:|Liwet [Avant]‘ |:|Liwet [Aniére]“]:[llnsert‘@Disque'I ‘
Pour ['side, appuyez sur F1 215,00/ 101,20 UM

8. Cliquez sur le bouton id ot sélectionnez le champ désiré parmi les champs

affichés et positionnez le dans l'inlay.
Continuez a ajouter les champs désirés.

Vous pouvez, si nécessaire, saisir un texte additionnel.

Dans I'exemple suivant, six champs sont ajoutés et dénommés ‘Titre’, ‘Artiste’,
‘Type de disque’, ‘Nombre total de pistes’, et ‘Durée d’écoute’. Les textes

artistiques ‘Nombre de pistes’ et ‘durée d’écoute’ sont également ajoutés.

¥ Nero Cover Designer - [Nouveau Modéle 1 *] E'EHX'

@Fichier Editer %ue Objet Données Fenétre  Aide - O x
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9. Cliquez sur I'onglet 'Disque 1'.
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10. Cliquez sur le bouton et sélectionnez le champ désiré parmi ceux
affichés et positionnez le sur le disque.

Continuez a ajouter les champs désirés.

Q Dans I'exemple plus bas, deux champs ‘Artiste du disque’ et ‘Titre du disque’
sont ajoutés et tiennent dans la courbure du disque au moyen de la fonction
‘Tordre’.
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11. Dans le menu ‘Fichier’, sélectionnez la commande ‘Sauvegarder’, attribuez un
nom au modéle formaté et cliquez sur le bouton ‘Sauvegarder’.

6.2 Charger ou modifier un modéle de document

Un modeéle de document sauvegardé est toujours disponible pour I'utilisateur. Les
modéles de jaquette ont le suffixe ‘nct’, alors que les documents ont le suffixe
‘ned’.

1. Dans le menu ‘Fichier’, cliquez sur la commande ‘Ouvrir’.

2. Cliquez sur la liste déroulante dans le champ ‘Type de fichier’, sélectionnez le
type de fichier (.nct), sélectionnez le modéle désiré et cliquez sur le bouton
‘Ouvrir’.

Q Les contenus des divers éléments de jaquette sont affichés dans la zone apergu
juste comme ils ont été créés.
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Quvrir

Regarder dans

| =7 Templates

v|a ? * M-

%‘?DanceHiphop. nck
%‘?AudioData_Classic nck
&% AudicData_Ba nct

P Rock.nct
@?Data_classic Jnck
&5 Data_Badw.nct &5 nudioData.nct
%Data .nck g‘;.ﬂ.udio_classic .nck
%DanceHiphop_B&W.nct @‘?Audio.nct

Mo du fichier : | CoverDesigher.not

| |

Ouvrir l

Fichiers de type : | Mera Cover Designer Modeles [.nct)

v| [ Annuler ]
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3. Cliquez sur le bouton ‘Non’ pour créer un nouveau document.

Cover Designer,

\_:..:) Youlez-vous editer le modele du document? (si vous appuyer sur Mon, un nouvead document sera cree),

[ Qi ] [ Man ]

Q Un Clic sur le bouton ’'Oui’ ouvre le modéle de document, que vous pouvez
modifier.

4. Editez le document ou modifiez le modéle.
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7 Editer des Images

7.1 Introduction

Le chemin le plus rapide pour ajouter une image est d’utiliser I'icbne dans la
barre d'outils . Un double-clic sur Iimage ouvre la fenétre ‘propriétés’ qui contient
le bouton ‘Effets’ et le cadre 'Etirer' .

7.2 Utilisation d’effets

Le Cover Designer ne limite aucunement votre imagination. L'image peut varier
de facon infinie, vous donnant une liberté totale de création de votre propre
jaquette

Les paragraphes suivants introduisent les effets et en illustrent certains au
moyen d’exemples.

La fenétre 'Propriétés' avec les effets:

Proprietes

Image |

Charmp Image

| Fichier. | [ TwaIN.

kode Etiré

Effets... ] Cter limage Mam; | logo_Cover Designer. jpg |

Ajusker g
Filkres r
Incliner r [

ok | Aender || fide |

Inverser

Pincer. ..

Effet tourbillon...
Rokation, ..
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Un clic sur le bouton ‘Effets’ donne I'accés aux fonctions de base suivantes ainsi
qu’a une variété de fonctions détaillées.

+« Ajuster: Luminosité, contraste, Gamma et égaliseur

>

*,

» Filtres: relief, érosion, mosaique, contour, parabolique (concave, convexe),
postérisation, aiguiser, adoucir, solarisation

D)

0.0

Incliner

7
0‘0

Inverser

R/
0’0

Pincer

.0

Tourbillon

L)

K/
0‘0

Rotation

Q De nombreuses opérations d’édition sont réalisées dans une fenétre comportant
I'original et 'apergu.

7.2.1 Les effets ‘Ajuster’

Les effets d’Ajuster’ permettent les changements suivants a I'image courante.

+ Brillance: Change la luminosité, en utilisant un curseur sur une échelle de —
100 a +100.

+» Contraste: Change le contraste, en utilisant un curseur sur une échelle de —
100 a +100 (voir I'exemple suivant)

+»» Gamma: Change la luminosité des valeurs de mi ton, en utilisant un curseur
sur une échelle de 0.01 a 10.

% Egaliser: Change la ‘rugosité’ en cliquant sur I'effet.

Voici un exemple de I'effet ‘Ajuster’. Sélectionnez I'effet ‘Contraste’ pour I'édition

d’une image.
Ajusker Brilance. ..
Filtres 3 M
Incliner * Gamma. ..
Inverser Eqaliser
Pincer, ..
Effet tourbillor. ..
Rakation. ..

La fenétre apercu apparait. Vous pouvez créer I'effet de contraste élevé suivant
en déplagant le curseur vers la droite de I'échelle.
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Contraster 2] §|

Original ApercL

Contraster . ) 100

[ ak. ] [ Apruler

7.2.2 Les effets ‘Filtres’

Les effets ‘Filtres’ vous permettent d’apporter les changements suivants a votre
image courante:

7
°

Mettre en relief: Crée un relief de I'image.
Ronger: Crée un effet Aquarelle en cliquant sur la commande.

Mosaique: Crée une mosaique de votre image, en utilisant un curseur sur une
échelle de 1 a 63.

Outline: Dessine le contour des surfaces de I'image en cliquant sur I'effet.

Parabolique: Crée une vue concave ou convexe de I'image en cliquant sur
I'effet (voir I'exemple suivant).

Postérizer: Crée un effet Peinture a I'huile, en utilisant un curseur sur une
échelle de 2 a 8.

Accentuer: Aiguise I'image, en utilisant un curseur sur une échelle de 1 a 10.

Adoucir: Rend l'image plus douce en utilisant un curseur sur une échelle de 1
a10.

Solariser: Inverse l'influence de la lumiére, en utilisant un curseur sur une
échelle de 0 a 255.
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Un exemple de I'effet 'Filtre'. Sélectionnez 'Parabolique’ et ensuite 'Concave' pour

éditer 'image.

| Ajuster »
Mettre en relief
Incliner r Fonger
| Inverser Masaique...
Pincer. .. Cutline
Effet kaurkillan, .. Parabalique m
Rokation, .. Posterizer... Convexe
Accenkuer...
Adoucir,,,
Solariser ...

L’image change immédiatement et a une apparence concave.

Proprietes

Image |

Charp Image

Fichier... ThfaIM.

J | J

kaode Etiré

Ajuzter & la taille dy

FProportionnel, clipping de [image

[

Effets... M am: | |

ter limage
LEr HImac

ok | [ aonder || side

7.2.3 Les effets ‘Incliner’
Les effets ‘Incliner’ vous permettent d’apporter les changements suivants a votre
image:
+» Horizontalement: Refléte I'image horizontalement en cliquant sur I'effet.

+ Verticalement: Refléte I'image verticalement en cliquant sur I'effet.
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Un exemple d’effet’ 'Flip'. Sélectionnez 'Horizontalement' pour éditer I'image.

Ajuster bk
Filtres »
e ]tz
Inverser Yerticalement
Pincer. ..
Effet tourbillon. ..
Raokation, ..

Le image subit immédiatement un effet miroir horizontal et 'image symétrique
apparait.

Proprietes

Image |

Champ Image

[ Fichier. | [ Twam. |

kode Etiré

Ajuzter & la taille du cadre

Fropartioringl, paz de clipping

Froportionnel, clipping de limage

Effets... Oter limage M arv: | |

| ok || ender || side |

7.2.4 L’effet ‘Inverser’

L’effet ‘Inverser’ crée le négatif de 'image courante en cliquant sur I'effet.
Un exemple de cet effet : Choisissez I'effet ‘Négatif’ en éditant une image.

Ajusker g
Filkres r
Incliner r

Pincer. .. %

Effet tourhillon, ..
Rakation. ..
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L’image se changera immédiatement en son négatif.

Proprietes

Image |

Champ Image

| Fichier. | [ Twan. |

kode Etiré

Ajuzter & la taille du cadre

Fropaortionngl, paz de clipping

Froportionnel, cipping de limage

Effets... Oter limage Manm: | |

| ok || seeder || ide |

7.2.5 L’effet ‘Pincer’

L'effet ‘Pincer crée une distorsion intérieure ou extérieure au sein de l'image
courante, en utilisant un curseur sur une échelle de —100 a +100.

Un exemple de cet effet : En éditant une image, choisissez I'effet ‘Distorsion’.

Ajusker 4
Filtres *
Incliner *
Inverser

Effet tourbillon. .. !
Raokation. ..
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La fenétre d’apergu apparaitra. En déplacer le glisseur de 0 & —60 une distorsion
au sein de I'image apparaitra.

Pincer

Original ApercL

-E0

Pincer

<]

()4 ] [ Annuler

7.2.6 L’effet ‘Tourbillon’

L’effet ‘Tourbillon’ change I'image courante a I'aide d’un curseur sur une échelle
de —1800 a +1800.

Un exemple de cet effet :

Ajuster bk
Filtres »
Incliner »
Inverser
Pincer. ..

Rakation... !
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La fenétre d’apercu apparait. Vous pouvez créer une vue bizarre de I'image en
déplacant le glisseur de 0 a 286.

Effet tourbillon

Original ApercL

Effet tourbillan N 286

()4 ] [ Annuler

7.2.7 L’effet ‘Rotation’

L’effet ‘Rotation’ fait tourner I'image courante, en utilisant un curseur sur une
échelle de 0 a 270 degrés.

Un exemple de cet effet : Choisissez I'effet ‘Rotation’ en éditant une image.

Ajuster bk
Filtres »
Incliner »
Inverser
Pincer. ..

Effet tourbillon. ..
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La fenétre d’apercu apparaitra. Déplacer le glisseur de 0 a 90 degrés tourne
'image en conséquence.

Rotation

Original ApercL

Rotation 90 degrees

-4

I ak. ] [ Annuler

7.3 Ajuster a la taille du cadre

Trois fonctions dans la fenétre ‘Propriétés arriére-plan’ vous permettent de faire
coincider 'image a la taille de la trame actuelle de I'élément de jaquette.

! La région ‘Stretching’ est active seulement si vous insérez I'image en utilisant la
commande ‘Propriétés arriére-plan’ du menu ‘Objet’.

La fenétre ‘Propriétés arriére-plan’ s’ouvre et montre les options d’ajustement qui
sont actives.

Proprietes de FArriere-plan

Pinceau | Image |

Champ Image

[ Fichier. | [ Twan. |

kaode Etiré

(%) Ajuster & la taille du cadre

) Proportionnel, pas de clipping

i) Proportionnel, clipping de limage

[ Effets... ] [ Biter limage ] Mo | logo_Cowver Designer. jpg |

| ok || sender || ide |
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Les options suivantes sont disponibles dans la région 'Stretching'. Sélectionnez
les champs individuels pour choisir une fonction.

+ 'Ajuster a la taille de la trame’

L’image est redimensionnée pour s’ajuster aux dimensions de la trame. Une
distorsion sur la largeur ou la longueur peut se produire.

¢ 'Proportionnel, pas de coupure (clipping)?

L’'image est redimensionnée proportionnellement pour s’ajuster a la taille de la
trame. Il n'y a pas de perte d’'information sur I'image. Des parties de I'élément
de jaquette peuvent rester vides.

«¢ 'Proportionnel, couper I'image

L’'image est redimensionnée proportionnellement pour s’ajuster a la taille de la
trame. Des informations d’'images peuvent étre perdues car certaines parties
de l'image sont coupées.

Q L’ajustement n’est pas visible dans la fenétre apercu. Vous ne voyez le résultat
qu’'apres avoir cliqué sur le bouton ‘OK’. Vous n’avez pas besoin d’insérer a
nouveau l'image pour la réajuster. En cliquant sur le bouton droit de la souris et
sélectionnant ‘Propriétés Arriere-plan’ il vous est possible de revenir aux

fonctions.
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8

Editer des blocs de Texte

8.1

Introduction

Un bloc de texte est un texte que I'éditeur de jaquette traite comme un élément
qui peut étre entré dans une boite de texte. Les lettres, les phrases ou les
paragraphes sont liés les uns aux autres et peuvent étre déplacés seulement
comme unité compléte. Si vous souhaitez un texte situé a droite, a gauche, en
haut ou en bas du cadre d’'un élément de jaquette, vous ne pouvez pas obtenir
ce résultat avec un seul bloc de texte. Vous devez pour cela créer quatre blocs
de texte. Vous étes en effet libre de choisir I'aspect d’un bloc de texte: vous
pouvez choisir différentes polices, couleurs, etc. pour des blocs de texte et vous
pouvez formater les paragraphes différemment.

Le moyen le plus rapide d’insertion d’'une boite de texte est d’utiliser le bouton
de la barre d’outils puis de double-cliquer sur la boite pour la sélectionner
en saisie de texte et édition.

La boite de texte est localisée dans la fenétre ‘Propriétés’ comme onglet du
‘Premier plan’. Les onglets ‘Plume’, ‘Pinceau’ et ‘Image’ vous offrent des options
supplémentaires de conception.
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8.2 Fenétre 'Propriétés’

8.2.1 Onglet ‘Boite de texte'

Proprietes
Plume | Finceau Image| Boite de texte |
Times Mew Roman v| |24 v| B 5 U |§| = E E A
[ ] &ligrer sur la forme [ ] Lecture seulement
| ok || ender || side

Utilisez la fenétre ‘Propriétés avec I'onglet ‘Boite de texte’ en premier plan pour:
¢ entrer un texte dans un champ texte et le sélectionner pour I'éditer

+»+ sélectionner la police avec un bouton liste déroulante

% changer la taille de la police avec un bouton liste déroulante

+« formater le texte en ‘Gras’, ‘ltalique’, ‘Souligné’, ‘Aligner a gauche’, ‘Centrer’,
‘Aligner a droite’ et ‘Justifier’.

+«+ changer la couleur de la police avec le bouton ‘A’

+ Ajuster le texte a la zone imprimable de I'’élément de jaquette en cochant la
case ‘s’adapter a la forme’

+ Se prémunir contre d’autres éditions en cochant la case ‘Lecture seule’. Ceci
est particulierement important quand vous créez des modéles.
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8.2.2 Onglet 'Plume’

Proprietes

Flurne |F'inu:eau | Image | Boite de texte |

Sélectionner une couleur

Largeur: 0050 % | millimetres

Couleur; li

Teinte: I:I__;_ Rouge: IE >
Saturation. |0 & | Yert: |EI &
Luminozité: (0 % | Blew I[EI = |

| ok || onder || side |

Utilisez la fenétre ‘Propriétés’ avec I'onglet ‘Plume’ en premier plan pour:
+«+ supprimer la couleur du cadre de la boite de texte en cliquant sur le bouton

X (le cadre devient invisible)

+« Changer I'épaisseur de la trame dans le champ ‘Largeur en entrant une
valeur ou en utilisant les touches de direction.
+» Sélectionnez la couleur du cadre de la boite de texte en cliquant sur une

couleur du cercle de couleur. La couleur dans le champ ‘Couleur’ se changera
en conseéquence. Si nécessaire, ajustez la luminosité dans la barre de couleur

en déplagant le marqueur.
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Proprietes

Flurne | Finceau | Image | Boite de texte|

Sélectionner ung couleur

&

Largeur: 0.050 % milimetres
Couleur: i

Teinte: Rouge: (208 2
Saturation: Yerk: 14 [
Luminosité: (208 % | Blew 2 B

| ok || Aeuer || sie |

% Une couleur peut aussi étre définie en tapant les données, en sélectionnant
les valeurs de la couleur dans les champs ‘Teinte’, ‘Saturation’ et ‘Brillance’,
ou en sélectionnant des composants de la couleur dans les champs ‘Rouge’,
‘Vert’ et ‘Bleu’.

Le bouton ‘OK’ enregistre et change la couleur immédiatement.
8.2.3 Onglet 'Pinceau’

Proprietes

| Plumne | Pinceau | Image-" Boite de texte |

Sélectionner une couleur

Stle: W

Axant-plan: [
Armére-Plan:

Teinte: Raouge:
Saturation: Wert:
Lumiriozité: Blew:

AR

4

| ok || aonder || side |

Utilisez dans la fenétre ‘Propriétés’, 'onglet ‘Pinceau’ en premier plan pour:
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« supprimer une boite de texte de premier plan en cliquant sur le bouton )( Le

premier plan devient transparent et I'arriére-plan devient visible.

+»+» Sélectionner une couleur pour le premier plan de la boite de texte en cliquant
sur une teinte dans le cercle de couleur. La couleur dans les champs ‘Style’ et
‘Premier plan’ se changera en fonction de votre sélection. Si nécessaire,
ajustez la luminosité dans la barre de couleur en déplagant le curseur a droite.

Proprietes

Plume | Pinceau !.imagé. I.BDTtE de te:-:téé

Sélectionner une couleur

Style:

Axant-plan;

Arriére-Flan: :
T einte: 170 % | PRouge: |15 %

T L

Saturation:  |239 ¢| Yert: i13 &
Luminosité: (212 3| Blew [212 2]

| ok || senuer || side |

+» Sélectionner un style pour le premier plan et l'arriere-plan dans le champ
‘Style’ en utilisant la liste déroulante. Les couleurs du modéle peuvent étre
changées en cliquant sur ‘Premier Plan’ ou ‘Arriére-plan’ et en cliquant ensuite
sur une couleur dans le cercle de couleur. La couleur dans ces champs se
changera en fonction de votre sélection.

Proprietes

Plume | Pinceau !.imagé. I.BDTtE de te:-:téé

X

Sélectionner une couleur

Stuyle:

Axant-plan;

Arrigre-Plan: Ii

T einke: 215 2| Rouge: EEE e

Saturation: | 226 $| Wert: !24 &

Luminosité: 222 4| Blew 208 3|

| ok || annder || side |
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+ Une couleur peut aussi étre définie en tapant les données, en sélectionnant
les valeurs de la couleur dans les champs ‘Teinte’, ‘Saturation’ et ‘Luminosité’
ou en sélectionnant les composants de la couleur dans les champs ‘Rouge’,

‘Vert’ et ‘Bleu’.

Le bouton ‘OK* enregistre et change la couleur immédiatement.

8.2.4 Onglet 'Image’

Proprietes
Plurme || Pinceau | Image | Boite de texte

Champ Image

| Fichier. | [ Twam. |

kode Etiré
Ajuzter & la taille du cadre
Propaortionnel, paz de clipping
Prapartionnel, clipping de limage
Effets... Biter limage Mo

ok | senuer || side |

Utilisez dans la fenétre ‘propriétés’, 'onglet ‘lmage’ en premier plan pour:

« Ajouter une image dans la boite de texte

+«+ Charger une image depuis un fichier en cliquant sur le bouton ‘Fichier ...".

Cela ouvre la fenétre de sélection du répertoire, type de fichier et fichier.

Regarder dars : | [ Universal V| £ | ¥ £ -

Lt:j Wave Editor.jpg

Lt__':] Mera.jpg

Ltj logo_Mero Express,jpg

logo_Cowver Designer. jpg

Morn du fichier : |I|:|g|:|_I:|:wer Dezsigner.jpg | [ Olurrir ]
Fichiers de tupe : | Tous les Formats supportes b | [ Anriler ]
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Cliquer sur le bouton ‘Ouvrir’ charge I'image dans l'apergu. Cliquez sur le
bouton ‘OK’ insére I'image dans la boite de texte.

+ Numériser une image en cliquant sur le bouton 'TWAIN ...".

% Ajuster I'image a la taille de la boite de texte dans la région ‘Stretching’ en
activant les champs ‘Ajuster a la trame’, 'Proportionnel, pas de coupure et
'Proportionnel, couper I'image’.

La fonction ‘Etirer’ est active seulement si 'image a été insérée par le menu
‘Objet’, ‘Paramétrage de I'Arriére-plan’.

(Voir le chapitre ‘Ajuster a la taille du cadre’)

< Editer I'image en cliquant sur le bouton 'Effets'.
(Référez-vous au chapitre 'Editer des Images ')

+« Enlever 'image en cliquant sur le bouton ‘Enlever 'image’.
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9 Editer des Textes Artistiques

9.1 Introduction

La facon la plus rapide pour ajouter un texte artistique est d’utiliser le bouton 74

de la barre d’outils.

Sélectionnez le texte pour édition en utilisant le bouton % . Vous pouvez
sélectionner un texte artistique en utilisant les poignées qui vous permettent
d’apporter immédiatement des modifications au texte.

Double-cliquez ou faites un clic droit pour 'accés aux options supplémentaires,
par exemple tordre le texte, changer les attributs de police et sélectionner les
couleurs de premier et d’arriére-plan.

Q La fonction ‘Tordre’ est disponible seulement pour les textes artistiques. Un bloc
de texte dans une boite de texte ne peut pas étre tordu.
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9.2 La fenétre 'Propriétés’

9.2.1 L’onglet 'Plume’

Proprietes

Plume | Finceau | Texte | Police

Sélectionner une couleur

Largeur; 0050 % | millimetres

Couleur; li

Teinte; 0 ..,| R ouge: IE =

Saturation: (0 % | Yerk: | 0 B

Lumninosité: (0 % | Blew I[EI =

| ok || tonder || side |

Utilisez la fenétre ‘propriétés’ avec I'onglet ‘Plume’ en premier plan pour:

% supprimer le contour en cliquant sur le bouton 22! (la ligne devient invisible)

¢+ changer I'épaisseur du contour dans le champ ‘Largeur” en entrant une valeur
ou en utilisant les touches de direction.

+»+ Sélectionner la couleur du contour en cliquant sur une couleur dans le cercle
de couleur. Le champ ‘Couleur 'se changera en conséquence. Si nécessaire,
ajustez la luminosité en déplacant le curseur dans la barre de la couleur a
droite.
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Proprietes

Plumne: | Pinceau | Te:-:te-" Falice |

Largewr: 0os0 =

Couleur:

millimetres

Sélectionner une couleur

e

T einte: 92 2| PRouge: |5 %
S aturation: et
Luminosité: 205 2|  Blew 41 B

| ok || annuer || ide

¢ Une couleur peut aussi étre définie en tapant les données, en sélectionnant
les valeurs de la couleur dans les champs ‘Teinte’, ‘Saturation’ et ‘Luminosité’
ou en sélectionnant les composants de la couleur dans les champs ‘Rouge’,

‘Vert’ et ‘Bleu’.

Le bouton ‘OK’ enregistre et change la couleur immédiatement.

9.2.2 Onglet 'Pinceau’

Proprietes

| Plume | Finceau |Te:-:te-||-F'|:|Ii|:e|

Sélectionner une couleur

Style: W
Ayant-plan; [
Agrigre-Plan;

¥

Teinte;

4

4

S aturation; Wert:
Lurmiriozité: Blew:

4

[ Ok, ][ Anuler ][

Aide

Utilisez la fenétre ‘Propriétés’ avec I'onglet ‘Pinceau’ en premier plan pour:
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% supprimer la couleur de la police de premier plan en cliquant sur le bouton 2!
. Le premier plan est blanc.

+» Sélectionnez une couleur pour le premier plan du texte en cliquant sur une
teinte dans le cercle de couleur. Le champ ‘Couleur 'se changera en fonction
de votre sélection. Si nécessaire, ajustez la luminosité en déplagant le curseur
dans la barre de la couleur a droite.

Proprietes

| Plume | Pinceau |Te:-:te | Police |

Sélectionner une couleur

Sty I

Ayant-plan: ﬁ
Arigre-Plan:

T einte: 93 & PRouge |7 |2
Saturation: Wert: 205 %
Luminosité: 205 4| Blew [43 2

[ 0 H Anruler ][ Aide ]

-~

% Sélectionner un style pour le premier plan et I'Arriere-plan dans le champ

‘Style’ en utilisant la liste déroulante. Les couleurs du modéle peuvent étre
changées en cliquant sur ‘Premier Plan’ ou ‘Arriére-plan’ et en cliquant ensuite
sur une couleur dans le cercle de couleur. La couleur dans ces champs se
changera en fonction de votre sélection.

Proprietes

| .F'Iume. Pinceau |_T e:-:te" I .F'u:ulice |

ve | |
||

Sélectionner une couleur

Axant-plan;

Arrigre-Plan:

Teinte: Flouge:
S aturation: Wert: | 13 B
Luminosité:  |255 % |  Bleuw

| ok || annder || side |
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+ Une couleur peut aussi étre définie en tapant les données, en sélectionnant
les valeurs de la couleur dans les champs ‘Teinte’, ‘Saturation’ et ‘Luminosité’,
ou en sélectionnant les composants de la couleur dans les champs ‘Rouge’,
‘Vert’ et ‘Bleu’.

Le bouton ‘OK’ enregistre et change la couleur immédiatement.

9.2.3 Onglet 'Texte’

Proprietes

Plume | Pinceau | Texte |F'|:|Ii|:e

Optionz

[] Lecture seulement [ Tord

Contenu

Ceci ezt ma premiére etiquette |

| ok || ender || side

Utilisez la fenétre ‘propriétés’ avec I'onglet ‘Texte’ en premier plan pour:

+» faire des éditions supplémentaires de texte artistique dans la zone ‘Contenu’
Cliquez sur le champ texte pour effectuer les changements.

+ faire des éditions additionnelles de texte artistique dans la zone ‘Options’.
Activez ou désactivez les case ‘Lecture seule’ et ‘Tordre’ pour changer ces
options.

Q La fonction ‘“Tordre’ n’est disponible que pour les textes artistiques. Un bloc de
texte dans une boite de texte ne peut pas étre tordu.
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9.2.4 Onglet 'Police’

Proprietes

Plume | Pinceau | Texte | Palice |

Palice: Style de la police: T aille:
Times Mew Bomar M armal 24.0
kS Outlook, ” Mormal 11.0 -
kS PGothic 0 araz 120 0
k5 Piincho [talique 14.0
kS Ul Gothic [talique Gras 16.0
ki Boli 18.0 _
NSimSun []Rayer 200
QCA A Extended e
Palating Linotype [] Souligne
EMmQLlU E chantillan
aavi i
i Times New Roman
SimSun
Sylfasn
Symbaol B
T ahioma
imes Hew

| ok || sonde || side

Utilisez la fenétre ‘Propriétés’ avec I'onglet ‘Police’ en premier plan pour:

+ sélectionner le type de police dans la zone 'Police' en cliquant sur la police
désirée

+» sélectionner le type de ‘Style’ dans la zone ‘Style de police’ en cliquant par
exemple sur ‘Normal ou ‘ltalique’.

Si la case ‘Etirer’ est cochée, le texte artistique apparait comme étiré.
Si la case ‘Souligné’ est cochée, le texte artistique apparait en mode souligné.

% Changer la taille de la police dans la zone ‘Police’ en cliquant sur la taille
désirée.

+» Afficher tous les changements dans la zone ‘Exemple’ avant que vous
acceptiez les modifications par un clic sur le bouton ‘OK’.
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10 Données sur le document

10.1 Introduction

Les données relatives au document définissent la structure et le contenu des
éléments de jaquette. lls sont définis durant la création de la jaquette et la
définition du type de CD (voir ‘Sélectionner le type de couverture, CD, DVD ou
carte de visite’). Les éléments de jaquette correspondants apparaissent dans la
partie inférieure de I'espace de travail.

Standard: Les éléments de jaquette pour un CD normal d'un seul
disque consistent en un livret (recto et verso), l'inlay et le
disque.

Couverture DVD: Les éléments de couverture pour une couverture DVD
consistent en un livret, un Inlay et un disque.

Multibox: Les éléments de jaquette pour un multibox consistent en un
livret (recto et verso), I'inlay et les disques (au moins 2).

Maxi CD: Les éléments de jaquette pour un maxi CD consistent en
linlay et les disques.

Slim Pack: Les éléments de couverture pour un Slim Pack consistent en
un livret (Avant), livret (arriére) et un disque.

Mini CD: Les éléments de couverture d’'un Mini CD consistent en un
Inlay (Avant), un inlay (Arriére) et un disque.

Carte de visite: Un élément de couverture pour une carte de visite a une
forme arrondie.

Carte de visite
(Rectangulaire): Un élément de couverture pour une carte de visite a une
forme rectangulaire.

Vous pouvez ajouter ou changer ultérieurement les données relatives au
document. Vous ne pouvez pas effectuer des entrées manuelles, mais vous
pouvez aussi nommer les fichiers des CD. Si un répertoire ou une piste est créé
ultérieurement, le nom de fichier, sa localisation et la taille des fichiers de
données, et pour les fichiers audio, de lartiste, du titre et de sa longueur sont
affichés.

10.2 Ajouter des Fichiers et des Pistes

Quand vous créez un document, vous définissez entre autres le type de CD.
Vous ne pouvez pas fournir d’autres informations au sujet des données
contenues. Il est cependant trés facile d’ajouter ces informations.
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1. Dans le menu ‘Données’, sélectionnez la commande ‘Données relatives au
document’. Le document est sélectionné et vous pouvez entrer un titre,
'année de création, le nom de l'artiste et de I'éditeur.

Si vous cliquez sur ‘Appliquer a tous les sous-items’, cette entrée est
appliquée a toutes les données et pistes.

Q Le titre entré s’applique automatiquement a toutes les données du disque.

Vous pouvez egalement ajouter un autre disque.

A= 5
& Donnees relatives au document

= @g D ocument D'ocument

= @ Disque 1 Titre:
Donnees du spsteme de fichiers

Donnees audio |

= IS} Dizque 2 . _

A de publicatior:

g Donnees du spsteme de fichiers e

s
Donnees audia

Arhisteséditeur

[ Appliquer & tous les sous-items ]

[ Ajouter un dizgque ]

I ak. l [ Annuler

2. Dans la ligne suivante, cliquez sur ‘Disque 1. Le type de CD sélectionné
durant la création du document est affiché. Vous pouvez assigner un sous-
titre a ce disque et entrer le nom de I'artiste et de I'éditeur.

Si vous cliquez sur ‘Appliquer a tous les sous-items’, cette entrée est
appliquée a toutes les données et pistes du disque.
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a— .
& Donnees relatives au document

= &% Document Disgue
=@ Disque 1 o Sous-titre
g0 Donnees du spsterme de fichiers
éad Dionnees audio | |
=) Disque 2
Dannees du systeme de fichiers
Donhees audio

Type:
| Audic+Donneess w |

Artigteséditeur
| |

[ Appliquer & tous les sous-tems ]

[ Effacer ]

[ Imparter des données. .. ]

I ak. l [ Antuler ]

3. Dans la ligne suivante, cliquez sur ‘Données systéme de fichiers’.

¢ Pour ajouter des fichiers individuels, cliquez sur le bouton ‘Ajouter fichiers’,
sélectionnez les fichiers a ajouter et cliquez sur le bouton ‘Ouvrir’. Le ou les
fichiers apparaissent dans le répertoire.

¢ Pour ajouter un dossier et son contenu, cliquez sur le bouton ‘Ajouter
dossier’, sélectionnez le dossier et cliquez sur le bouton ‘OK’. Le ou les
dossier(s) que vous avez ajouté(s) sont affichés dans le répertoire.

Q Cliquer sur ‘Tout supprimer supprime toutes les références a des données
existantes ou a des dossiers.
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a— .
& Donnees relatives au document

= @g D ocumett Donneess du zpzteme de fichiers
=) Disque 1

Donnees du zysteme de fichiers

Maombre d'entrees: 0

Taille totale: O octets

Dannees audia

=) Disque 2
Donnees du systeme de fichiers [ Ajouter fichiers... |
Donnees: audio

[ Supprimer kout ]

[ Ajoute un dossier... ]

I ak. l [ Antuler

4. Dans la ligne suivante, cliquez sur 'Données Audio'.

¢ Pour ajouter des pistes, cliquez sur le bouton ‘Ajouter Piste’ jusqu’a ce que
le nombre de pistes soit atteint. Les pistes ajoutées apparaissent dans le
répertoire.

Q Cliquez sur le bouton “Supprimer tout’ supprime toutes les pistes existantes.

Nero Cover Designer Données sur le document ¢ 91



a— .
& Donnees relatives au document

= &% Document Donnees Audio

= @ Disque 1 . Mambre de pistes: 0
Dannees du systeme de fichiers
— P Duree d'ecoute tatale: 00:00
Donnees audio

=) Disque 2
Dorness du systeme de fichiers [ Ajouter Lne piste ]
Donhees audio

[ Supprirne kout ]
I (] l [ Annuler

5. Répétez les étapes appropriées pour le disque suivant.

10.3 Fichiers, Dossiers et Pistes

10.3.1 Nom de Fichiers et de Pistes

1. Sélectionnez la commande 'Document data' dans le menu 'Données' et
sélectionnez 'Données systéme de Fichiers'.

2. Cliquez sur le bouton '+' pour afficher les fichiers et dossiers existants.
3. Cliquez sur un fichier ou un dossier.

Vous pouvez changer le titre du fichier ou du dossier dans le champ titre.
Vous ne pouvez pas changer les entrées dans les champs ‘Chemin’ et ‘taille’.
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e .
% Donnees relatives au document

= @g Diocument Dionnees relatives au fichier
=l @ Dizque 1 Tl
=l @ Donnees du systeme de fichiers : - -
loga_Cever Designer. jpg loga_Cover Designer.jpg
[ Universal _
@ Dornees audio Elrerth :
= @ Disque 2 C:hDocumentz and Settingshhar
Donnees du systeme de fichiers i
g Donnees audio Taille:
3810

[ ] l [ Apruler

4. Cliquez sur le bouton 'OK' pour sauvegarder les changements et fermer la
fenétre.

10.3.2 Supprimer les fichiers et dossiers
1. Sélectionnez la commande ‘Données relatives au document’ dans le menu
‘Données’ et sélectionnez ‘Données de systéme de fichiers’.
2. Cliquez sur le bouton ‘+’ pour afficher le fichier et les dossiers existants.
3. Cliquez sur le fichier ou dossier a supprimer puis sur ‘Supprimer’. Répéter
cette séquence pour tous les autres éléments a supprimer.

Q Vous pouvez supprimer tous les fichiers et dossiers existants en cliquant sur le
bouton ‘Supprimer tout’ lorsque ‘Données systéme de fichiers’ est sélectionné.

4. Cliquez sur le bouton 'OK' pour sauvegarder les changements et fermer la
fenétre.

10.3.3 Nommer les Pistes
1. Sélectionnez la commande 'Données relatives au document' dans le menu
‘Données’ et sélectionnez 'Données audio'.
2. Cliquez sur le bouton '+' pour afficher les pistes existantes.
3. Cliquez sur une piste.
+» Vous pouvez entrer le titre de la piste dans le champ ‘Titre’
+» Vous pouvez entrer le nom de l'artiste de la piste dans le champ ‘Artiste’

+ Vous pouvez entrer la durée d’écoute dans le champ ‘Durée d’écoute’.
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®

« Vous pouvez entrer des informations additionnelles relatives a la piste
dans le champ ‘Info complémentaires’.

A= 5
& Donnees relatives au document

= &% Document Fiste audio

= @ Disque 1 Titre:
Donnees du spsteme de fichiers
= Donnees audio

JPN Fiste 01 -
/1 Piste 02 Artiste;
J1 Piste 03
= IE:I Dizque 2 o .
Dornees du spsteme de fichiers Durée d'écoute:
Danness audio 00:m —
Info &tendues:

I ak. l [ Annuler

4. Cliquez sur le bouton 'OK' pour sauvegarder les changements et fermer la
fenétre.

10.3.4 Supprimer des Pistes
1. Sélectionnez la commande ‘Données relatives au Document’ dans le menu
'Données' et sélectionnez 'Données Audio'.
2. Cliquez sur le bouton '+' pour afficher les pistes existantes.
3. Cliquez sur la piste a supprimer et cliquez ensuite sur le bouton ‘Supprimer’.
Répéter ces étapes pour chaque piste a supprimer.

Q Vous pouvez supprimer toutes les pistes en cliquant sur le bouton ‘Supprimer
tout’ quand ‘Données audio’ est sélectionnée.

4. Cliquez sur le bouton 'OK' pour sauvegarder les changements et fermer la

fenétre.
Q Les fichiers, dossiers et pistes peuvent aussi étre contrélés avec les raccourcis
du clavier pour ‘Copier (Ctrl+C), ‘Couper (Ctrl+X), ‘Coller (Ctrl+V) et

‘Supprimer’ (Suppr) ou en utilisant le menu déroulant sur le bouton droit de la
souris. Le déplacement se fait par glisser & déposer, autrement dit les éléments
marqués sont saisis avec la souris et sont glissés jusqu’a la position correcte.
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11 Ajouter des champs

11.1 Introduction

Les champs sont des outils que vous pouvez utiliser pour tenir a jour les données

relatives au document rapidement et aisément. Vous pouvez les utiliser en
Munny

cliquant sur le bouton =i dans la barre d’outils.

Si un titre a été attribué au document, il apparait lorsque le champ ‘Titre’ est
ajouté. Si le titre est changé ultérieurement, le nouveau titre apparait
automatiquement.

de tordre le texte. Vous ne pouvez cependant pas convertir des champs en

Q Des champs sont ajoutés comme texte artistique. La commande ‘“Tordre’ permet
courbe.

Tikre

Artiske

Tvpe de disque

Année

Titre du disque

Artiste du disque
Mombre de pistes

Durée d'écoute

Taille totale des Fichiers
Date dernigre sauvegarde
Date derniére impression
Texte personnalisé

Titre Nom du CD

Artiste Artiste ou éditeurs

Type de Disque Type de Disque

Année Année de création du CD

Titre du Disque Nom du disque

Artiste du Disque Artiste et éditeur du disque. Si le document contient plus

d’'un disque, le nom approprié n'apparait que sur le
disque correspondant. Si ce champ est ajouté a un autre
élément de jaquette, le nom du premier disque est
affiché. Vous pouvez changer cela au moyen de la
commande ‘Propriétés’.

Nombre de Pistes Nombre de pistes audio d’un CD. Si le document contient
plus d’un disque audio, le nombre n’apparait que sur le
disque correspondant. Si ce champ est ajouté a un autre
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Durée d’écoute

Taille Totale des
Fichiers

Date derniére
Sauvegarde

Date derniére
impression

Texte personnalisé

élément de jaquette, le nombre de pistes du premier
disque est affiché. Vous pouvez changer cela au moyen
de la commande ‘Propriétés’.

Durée d’écoute des pistes audio. Si le document contient
plus d'un disque audio, la durée d’écoute apparait
seulement sur le disque correspondant. Si ce champ est
ajouté a un autre élément de jaquette, la durée d’écoute
du premier disque est affichée. Vous pouvez changer
cela au moyen de la commande ‘Propriétés’.

La taille Totale des fichiers de données. Si le document
contient plus d'un disque de données, La taille totale
appropriée n’apparait que sur le disque correspondant.
Si ce champ est ajouté a un autre élément de couverture,
la taille totale des fichiers de données du premier disque
est affichée. Vous pouvez changer cela au moyen de la
commande ‘Propriétés’.

Date a laquelle le document a été sauvegardé.
Date d’impression du document.

Texte individuel de [I'utilisateur, qui peut étre changé
aprés un double-clique sur le champ inséré. Est
particulierement pratique pour créer des modéles.

11.2 Ajouter un champ

Les champs ne peuvent étre ajoutés qu’individuellement. Vous ne pouvez pas
ajouter plus d’'un champ a la fois.

1. Sélectionnez I'élément de couverture désiré.

2. Cliquez sur le bouton &= — |es champs apparaissent.

3. Sélectionnez le champ désiré et placez le dans I'espace de travail.
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¥ Nero Cover, Designer - [Nouyeau Document 2 *]
@ Fichier Editer Wue Objet Données Fenétre Aide - a

SPHG P BEXE DN 0 @ O " ;
Times Mew Roman w24 B I g @ /’ &l E EE @ E@E :@:

100,00 150,00 200,00 #

-50,00 | | |
[%| e T e o b e o
ol

=

| ] [ ] l“
q  Tire m<Disque #] Artiste> m
Artiste ] ] u

E Type de disque
Année

y Titre du disque

fE Mombre de pistes t!

Durée d'écoute

Taille totale des fichisrs

Date dernigre sauvegarde
E Date derniére impression
i Texte personnalisé

i |:| Liwret [Avant]‘ |:| Livret [Arrigre] ‘ [|:[|Insert ‘ @ Dizque 1 ‘

Pour ['aide, appuyez sur F1 -89.15 / 103,90 UM

4. Répéter 'opération pour ajouter chaque champ désiré.

5. Répéter les étapes appropriées pour chaque élément de couverture qui doit
contenir des champs.

Ajouter des champs ‘Nombre de pistes’ et ‘durée d’écoute’ n’est valable que
Q pour les disques contenant des données audio.

Ajouter les champs ‘Taille Totale des Fichiers’ n’est valable que pour les

disques contenant des fichiers de données.

11.3 Les champs d’édition

fenétre ‘Propriétés’, avec les onglets ‘Stylo’, ‘Brosse’, ‘Texte’, ‘Police’ et

Q Les champs insérés peuvent étre édités simplement en double cliquant. La
‘Champs’ apparaitra alors.
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11.3.1 L’onglet ‘Champs’
Proprietes EJE|

Flume | Pinceau || Teste | Police | Champs

Type de Ophionz

.llrttrigte Aligrement; Fauche w
Type de dizque s .

Arree Dlizque: 1
Titre du dizque .

Artiste du disque Farmat de 'heure:
MNaombre de pistes ;

Diuree totale d'ecoute Format de la taille

Taillz tatale desz fichiers

D ate dermiere zauvegarde Format de date:

[rate dermiere im_pressiu:un

Texte personnalize Texte personnalisé:

Texte principal:

Caractéres de fin:

T aille fixe

| ok || annuer || side |

L'onglet ‘Champs’ est au premier plan et le type de champ actuellement
sélectionné est marqué en bleu.

Le type de champ peut étre édité dans la fonction adjacente ‘Options’. Selon le
type de champ, il y a plusieurs champs actifs pour I'édition dans la fonction
‘Options’.

R/
0‘0

L’alignement: Formater le champ a ‘Gauche’, au ‘Centre’ et a ‘Droite’ en
utilisant la liste déroulante.

Disque: Définissez I'index du disque référencé en utilisant les touches des
fleches.

Format du temps: Choisissez le format pour afficher la durée du temps, en
utilisant la liste déroulante

Format de la Taille: Choisissez un format pour afficher les tailles en utilisant la
liste déroulante.

Le format de la date: Choisissez un format pour afficher les dates en utilisant
la liste déroulante.

Texte libre: Ecrivez-y un texte individuel & afficher dans ‘Champs Libres’.

Texte Préfixe: Ecrivez-y un texte individuel qui apparaitra avant le contenu du
champ.

Texte Suffixe: Ecrivez-y un texte individuel qui apparaitra aprés le contenu du
champ.

Taille Constante: En activant la boite ‘Taille Constante’, le texte dans les
champs aura toujours la méme taille. Cette fonction n’est pas disponible pour
les champs du texte courbé !
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11.3.2 L’onglet ‘Plume’

Proprietes

Flume | Pinceau I Teste I.F'culice | Champs

Largeur:

Couleur:

Sélectionner une couleur

EI_E_ Rouge:

| Wert:

Bleu:

OlE
o &
o JL|
[ b

H Anruler ][ Aide ]

La fenétre ‘Propriétés avec I'onglet ‘Plume’ est au premier plan pour :

% Enlever le contour en cliquant sur le bouton £

visible.

, C'est a dire, la ligne n’est plus

+» Changer la largeur du contour dans le champ ‘Largeur’ en tapant les données

ou en utilisant les touches des fléeches.

+» Choisissez une couleur pour le contour en cliquant sur une teinte dans le
cercle de couleur. La couleur dans le champ ‘Couleur se changera en
fonction de votre sélection. Si nécessaire, ajustez la luminosité en déplacant

le curseur dans la barre de la couleur a droite.
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Proprietes

Plumne: | Pinceau | Te:-:te-" Police | Champsz|

Largeur: 0050 % | milimetres

Couleur:

Sélectionner une couleur

e

Teinte: Rouge:
S aturation: et
Lurniricsité: Blew: 210 |&

| ok || aender || side |

¢ Une couleur peut aussi étre définie en tapant les données, en sélectionnant
les valeurs de la couleur dans les champs ‘Teinte’, ‘Saturation’ et ‘Luminosité’
ou en sélectionnant des composants de la couleur dans les champs ‘Rouge’,

‘Vert’ et ‘Bleu’.

Le bouton ‘OK’ enregistre et change la couleur immédiatement.

11.3.3 L’onglet ‘Pinceau’

Proprietes

| Plume | Pinceau |Te:-:te-|| Fulice | Champs |

Stuyle:

Axant-plan;

Arrigre-Plan:

Sélectionner une couleur

Teinte:

S aturation:

Flouge: 5
Wert: A
265

L

Luminosité: Blew:

AR
||
LA

[ OF. ][ Anruler ][

Aide
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L’onglet ‘Pinceau’ est au premier plan pour :

% Enlever la couleur du premier plan de la police en cliquant sur le bouton £
Ainsi le premier plan devient blanc.

¢ Sélectionner une couleur de premier plan de la police en cliquant sur une
teinte dans le cercle de couleur. La couleur dans les champs ‘Style’ et
‘Premier Plan’ se changera en fonction de votre sélection. Si nécessaire,
ajustez de la luminosité en déplagant le curseur dans la barre de la couleur a
droite.

Proprietes

.F'Iume. Pinceau i"TE:-:tE': .F'u:ulice || Champs

Sélectionner une couleur

Stuyle:

Axant-plan;

Arrigre-Plan:

T einke: _lE_E_l Rouge: E‘I_E $|
Saturation: | 230 $| Wert: !EEI &

Luririosité: @ Elew: @

| ok || annder || side |

+«+ Choisir un style pour le premier plan et I'Arriére-plan dans le champ ‘Style’ en
utilisant la liste déroulante. Les couleurs correspondantes peuvent étre
choisies en cliquant dans le cercle de couleur. Les couleurs dans ces champs
se changeront en fonction de votre sélection.

Nero Cover Designer Ajouter des champs o 101



Proprietes

Plume | Finceau |Te:-:te | Police | Champs |

e |

Axant-plan; !
Arrigre-Plan: ﬁ

Sélectionner une couleur

T eirite: 83 12| Rouge: |11 |&

Saturatior: 241 5| Wert
Lurniricsité: Blew: 2 &

| ok || aender || side |

¢ Une couleur peut aussi étre définie en donnant ou en sélectionnant la valeur
de la couleur dans les champs ‘Teinte’, ‘Saturation’, ‘Brillance’ et les
composants de la couleur dans les champs ‘Rouge’, ‘Vert’ et ‘Bleu’.

Le bouton ‘OK* enregistre et change la couleur immédiatement.

11.3.4 L’onglet ‘Texte’

Proprietes

| Flurmne || F'inu:eau| Texte | Fuolice || Ehamps|

O ptions

Lecture seulement [JTord

Contenu

ok || annder || aide
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L’'onglet ‘Texte’ est au premier plan pour :

« Editer davantage de texte graphique dans les Options ‘zone".

L’option ‘courber’ peut étre mise en activant ou désactivant la boite ‘Courber’

11.3.5 L’onglet ‘Police’

Proprietes

Plume | Pinceau | Teste | Palice |Ehamps

Palice: Style de la police: T aille:
Times Mew Foman Marmal 24.0
kS Outlook, s MHormal 11.0 A
M5 PGothic 1 Graz 12.0 1
kS Phdincho [talique 14.0
M5 Ul Gothic Italique Graz 1E.0
k' Bali 18.0 4
NSimSun [ Rayer 200
OCR & Extended S
Palatin Linotype [ Souligne
EMmngLI E chantillon
aavi i
S Times New Roman
SimSun
Sylfaen
Symbol B
T ahoma

Jew Boman

H Anruler ][ Aide ]

L’onglet ‘Police’ est au premier plan pour :

¢ Choisir la police dans le champ ‘Police’, en cliquant sur la police désirée.

+«+ Choisir le style de la police dans le champ ‘Style’ de la police en cliquant sur

‘Normal’ ou ‘ltalique’.

+ Sila case ‘Barré’ est active, le texte graphique apparaitra Barré.

Si la case ‘Souligné’ est active, le texte graphique apparaitra souligné.

+ Changer la taille de la police dans le champ ‘Taille’ en cliquant sur la taille

correcte.

Tous les changements peuvent étre vus dans la partie ‘Exemple’, avant que vous

les enregistriez en cliquant sur le Bouton ‘OK’.
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Apercu avant impression 36

B

Barre d’outils
Boite de Texte 14
Champ 23
Icones 9
Image 21
Index 19
Lignes 10
Liste des pistes 17
Ovale 14
Rectangle 12
Texte 15

Bloc de texte
editer 75

Bloc de Texte 15

Cc

Calibrage de I'imprimante 38
Champs
ajout 96
Année 95
Artiste 95
Artiste du Disque 95
Date derniére impression 96
Date derniére Sauvegarde 96
Durée d’écoute 96
Nombre de Pistes 95
Taille Totale des Fichiers 96

Texte personnalisé 96

Titre 95

Titre du Disque 95

Type de Disque 95
Configuration de l'impression 37
Couleur

Bloc de texte 79

Champs 101

Images 66

Couleur du Texte graphique 85

D

Données du document
Editer 51
Edition 54

Dossiers
Nommer 92

Supprimer 93

E

Editer des champs 98
Editer les propriétés de la piste 51
Editer Propriétés des champs 54
Effets

Adoucir 67

Aiguiser 67

Ajustement de la couleur 66

Contours 67

Contraste 66

Distorsion 70

Egalisation 66

Erosion 67

Filtres 67

Gamma 66

Luminosité 66

Miroir 68

Miroir horizontal 68

Miroir vertical 68
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Mosaique 67
Négatif 69
Parabolique 67
Postérisation 67
Relief 67
Rotation 72
Solarisation 67
Tourbillon 71

Eléments de Couverture 9

F
Fichiers
Nommer 92
Supprimer 93
G
Grille

Parameétres 27

Images
ajout 65
editer 65
Effets 65

Imprimer
Général 33

Inlay
creer 50

Créer l'arréte 53

L

Livrets

créer 42

Modéle de document
Création 59
Montrer les éléments de couverture 58

Onglet
Bloc de texte 76
Brosse 78, 101
Champs 98
Général Imprimer 34
Image 80
Imprimer Eléments 35
Stylo 77, 99
Texte 103

Outil
Boite de Texte 14
Champs 23
Image 21
Index 19
Ligne 10
Liste des Pistes 17
Ovale 14
Rectangle 12

P

Parameétres du Programme
changer 30

Paramétres par défault
changer 29

Pistes
Nommer 93

Supprimer 94

Régles 26
S

Sélection formats de papier 37

T

Taille de 'image
Proportionnel, clip image 74
Proportionnel, pas de clipping 74
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Taille du cadre 74
Texte Artistique
editer 82
Texte Graphique
Courber 103
Type de CD
Audio 41
Audio+Données 41
Données 41
sélectionner 41
Type de Couverture
Carte de visite (arrondie) 41
Carte de visite (rectangulaire) 41
Couverture de DVD 41
Maxi 41
Mini CD 41
Multi Box 41
sélectionner 41
Slim pack 41
Standard 41

Zoom 27
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