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Chapitre 1 : Introduction de D-Control

Bienvenue dans la console D-Control™ pour les systemes Avid®
ICON. Grace a D-Control, vous pourrez controler de maniere
tactile toutes les fonctions de Pro Tools® et bénéficier d'options
performantes pour la personnalisation de l'environnement de
mixage Pro Tools.

Caractéristiques de D-Control

D-Control dispose d'un systeme de monitoring audio polyvalent
controlé a distance, et propose un ensemble complet de com-
mandes permettant d'effectuer des taches d'enregistrement, de
modification et de mixage Pro Tools.

Fonctions de controle
» Faders tactiles motorisés Penny et Giles
¢ Commandes rotatives tactiles multifonctions

¢ Commandes dédiées al'affectation et al'activation des entrées,
sorties, inserts et départs

» Affichage modulable des commandes de préampli micro, de
plug-in, de départ, d'insert et de panoramique

* Sections de commandes dédi€es aux plug-ins Dynamics et EQ

» Commandes pour toutes les fonctions de tranche, notamment
le mode d'enregistrement, le mode de monitoring des signaux
d'entrée, la coupure de son, la mise en solo et la sélection de
canal

* Commandes spécifiques pourle mode d'automation, 'activation
et le statut safe

* Mode Flip pour transférer les parametres des commandes
rotatives aux faders

* Mode Custom Fader, pour un mappage souple des parametres
et des canaux

* Commandes completes de transport et de navigation compre-
nant des commandes d'emplacement et des fonctions de scrub/
shuttle

Fonctions de monitoring

» Systeme de monitoring de la régie a huit canaux prenant en
charge plusieurs formats de monitoring (du mono au sur-
round 7.1), avec possibilité d'inclure 6 sources d'entrée maximum
et de sélectionner 3 chemins de sortie

* Systeme de retour a deux canaux incluant 5 sorties distinctes
et une alimentation pour le talkback sélectionnable

* Micro de talkback intégré et entrée pour micro de talkback
externe

* Mode autonome permettant un monitoring sans Pro Tools

Composants du systeme D-Control

Les composants suivants sont fournis avec les systemes D-Control
alé6et32canaux:

Unite principale
» Unité principale de D-Control
* Cordon d'alimentation CA
* Cable Ethernet
Céble USB
* Touches majuscules du clavier Windows

» Prise de bouclage Ethernet (a des fins de test)

Module de faders
(1 pour le systéme a 16 canaux, 2 pour le systéme a 32 canaux)
¢ Unité du module de faders de D-Control

¢ Cordon d'alimentation CA
¢ Cable Ethernet

Systeme de monitoring XMON

¢ Interface XMON
¢ Cordon d'alimentation CA
¢ Cable XMON

Stand de D-Control

» Assemblages pieds gauche et droit

¢ Assemblage barre transversale arriere

* Rail de support de panneau arriere

» Rail de support de panneau avant

* Caches en plastique latéraux (gauche et droite)
* Cache avant des pieds

* Cache arriere des pieds

» Matériel fourni avec le stand

e Bras du moniteur et matériel

Chapitre 1 : Introduction de D-Control 3



Options d'extension du systéme

Module de faders

Vous pouvez ajouter 80 faders au systeme D-Control, dont cing
modules de faders a 16 canaux.

Option Surround Panner

L'option Surround Panner pour les surfaces de travail de D-Control
fournit une commande tactile pour les fonctions de mixage et
de panoramique afin d'améliorer le mixage multicanal du son
surround.

Pour plus d'informations sur les options d'extension et de per-
sonnalisation de D-Control, visitez le site www.avid.com/fr.

Conditions de fonctionnement

Température et aération

Pour assurer le bon fonctionnement de D-Control, vous devez
installer le systéme dans un lieu aéré, a 1'abri de toute source de
chaleur et éviter les variations de température. La température
ambiante ne doit pas excéder 35°C.

Le panneau arriere et la moiti€ avant du panneau inférieur de
chaque unité ne doivent pas étre obstrués. Toute obstruction
des panneaux arriere ou inférieur de D-Control, méme partielle,
peut provoquer des dysfonctionnements et entrainer 1'annula-
tion de la garantie.

Le stand de la console D-Control a ét€ congu pour garantir une
aération adéquate des unités D-Control. Nous déconseillons
l'utilisation d'autres stand ou meubles de studio pour l'installation
des unités D-Control, une aération insuffisante pouvant en effet
entrainer l'annulation de la garantie.

Sources d'humidité

Veillez a installer les unités D-Control dans un endroit sec, a l'abri
de I'humidité. Evitez également les déversements de liquide
accidentels.

Nettoyage et maintenance

Pour nettoyer la partie supérieure de D-Control, utilisez un chiffon
ou une serviette en papier et une petite quantité de solution
nettoyante sans javel, puis nettoyez délicatement la surface.
N'utilisez pas de substances abrasives, de produits de nettoyage
a base de javel ni d'aérosols.
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Configuration de la connexion

Connexion de I'alimentation

Une connexion d'alimentation distincte est requise pour chaque
unité D-Control (unité principale et modules de faders) et pour
l'interface de contrdle XMON. Vérifiez que la puissance de votre
source d'alimentation est adaptée au nombre d'unités connectées.
Nous vous recommandons de protéger votre source d'alimen-

tation en utilisant un parasurtenseur (non fourni).

Connexions Ethernet

Chaque unité D-Control communique avec Pro Tools via Ethernet.
Un hub Ethernet 10-BaseT (non fourni) est requis pour connecter
les unités D-Control a 1'ordinateur hote.

Connexions USB

Pour utiliser le clavier et le trackball de 1'unité principale de
D-Control, vous devez installer un connecteur USB sur 1'ordi-
nateur hote ou sur le hub USB si votre systéme en est équipé.

Connexions audio

Toutes les entrées et sorties audio analogiques externes affectées
au monitoring de la régie et des communications en studio sont
connectées al'interface XMON. D-Control est relié a l'interface
XMON par un cable a 15 broches (fourni). Toutes les entrées et
sorties analogiques sur XMON sont des connecteurs DB-25.

Cables audio pour le monitoring D-Control

Avid propose plusieurs options de cablage permettant de connecter
les interfaces et les sources externes au systeme de monitoring
XMON. Pour plus d'informations, rendez-vous sur
www.avid.com/fr.

Configuration requise et compatibilité

D-Control requiert un systeme qualifié exécutant Pro Tools HD
ou Pro Tools avec Complete Production Toolkit 2.

Pour connaitre la configuration requise et consulter la liste
exhaustive des ordinateurs, systemes d'exploitation, disques
durs et périphériques tiers pris en charge, rendez-vous sur :
www.avid.com/compatibility



Spécifications techniques

Dimensions du stand D-Control (sans le bras destiné au moniteur)

Hauteur maximale 100,9 cm

Largeur maximale

Unité principale comprenant un module de faders (systéme a 16 canaux) 165,9 cm

Unité principale comprenant deux modules de faders (systéme a 32 canaux) | 224,8 cm

Profondeur maximale 116,1 cm

41.6in 4.1in

39.7in

28.51in

3.6in

Figure 1. Dimensions du stand pour un systéme D-Control a 16 faders

88.5in 416in 4.1in

39.7in

285in

3.6in féglgi 42.0in 4«4

Figure 2. Dimensions du stand pour un systéme D-Control a 32 faders
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Chapitre 2 : Présentation de D-Control

Unité principale de D-Control

Panneau supérieur de l'unité principale

Affichage des
VU-métres

Tranche Focus
Channel Strip

Affichages des échelles temporelles et .
Logement du bras du moniteur  piateforme d'affichage

indicateurs d'emplacement

Micro de talkback

@ection Dynamics q;

Commandes

| ChannelStrip

MasterAssign
and Display

Commandes
Channel Strip
Master Function

Commandes

Section Bank Select Section Session
Management
Section Section
Bank/Nudge Window
Management

Figure 3. Panneau supérieur de I'unité principale de D-Control

.

Section Soft Keys

Custom Fader

Commandes

Automation Mode

a
— ol Bouton Talkback

Section Channel
Strip Master

— (également a
gauche de l'unité
principale)

Section
Zoom/Navigate

Section Miscellaneous
Controls
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VU-meétres

Vous pouvez régler I'affichage des VU-meétres de 1'unité principale
de D-Control de facon a voir les niveaux de sortie ou les niveaux
associ€s a une piste ou un plug-in. Voir « Affichages des VU-metres
et du timecode (unité principale) » a la page 124.

Affichages des échelles temporelles et indicateurs
d'emplacement

Les affichages d'échelles temporelles et les indicateurs d'empla-
cement de l'unité principale de D-Control affichent des données
identiques a celles des témoins correspondants dans Pro Tools.
Voir « Affichages des VU-metres et du timecode (unité principale) »
alapage 124.

Plateforme d'affichage et logement du bras du
moniteur

D-Control offre deux options d'affichage vidéo : vous pouvez
placer un moniteur sur la plateforme prévue a cet effet ou installer
un moniteur VESA TFT sur le bras livré avec l'appareil. Voir
«Installation d'un moniteur » a la page 28.

Tranche Focus Channel Strip

L'unité principale de D-Control est équipée d'une tranche Focus
Channel Strip, qui permet de ramener les commandes des tran-
ches de console d'une session au centre de la surface de controdle,
en les placant a la position de mixage centrale. Voir « Tranches
de console » a la page 49.

Sections Dynamics et EQ

Les sections Dynamics et EQ de I'unité sont dédiées aux plug-ins
qui prennent en charge l'assignation de plug-ins dynamiques
et EQ de D-Control. Reportez-vous au Chapitre 7, « Commandes
de plug-in ».

Section Monitor

La section Monitor de I'unité principale D-Control contient un jeu
complet de commandes pour différentes sections de la surface
D-Control, notamment le monitoring de la régie, le retour casque
et le talkback/listenback. Voir « Commandes de la section
Monitor » a la page 115.

Section Zoom/Navigate

La section Zoom/Navigate permet de contrdler la navigation,
I'affichage et les sélections dans la fenétre Edit de Pro Tools. Voir
«Section Zoom/Navigate » a la page 97.
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Sections Bank/Nudge et Bank Select

Les sections Bank/Nudge et Bank Select permettent de controler
I'affichage des pistes Pro Tools dela surface de controle D-Control,
en mode Normal et Custom Fader. Reportez-vous aux sections
« Section Bank/Nudge » a la page 98 et « Matrice Bank Select » a
la page 98.

Sections Window Management et Session
Management

Les sections Window Management et Session Management
permettent de contrdler 1'ouverture et la fermeture des fenétres
de Pro Tools, et de gérer et d'enregistrer les sessions Pro Tools.
Reportez-vous aux sections « Section Window Management » a
la page 101 et « Section Session Management » a la page 102.

Section Soft Keys

La section Soft Keys de l'unité principale de D-Control offre un
acces direct a de nombreuses commandes de Pro Tools a partir
de la surface de controdle. Elle permet également d'accéder aux
préférences et parametres spécifiques a D-Control. Voir « Section
Soft Keys » a la page 103.

Section Miscellaneous Controls

Parmi les commandes de la section Miscellaneous Controls, on
trouve des commandes d'édition et d'affichage de base de Pro Tools.
Voir « Section Miscellaneous Controls » a la page 112.

Section Transport

La section Transport de 1'unité principale contient deux jeux
complets de commandes de transport, des boutons permettant
de définir le mode de transport, des commandes Scrub/Shuttle
ainsi que des options d'écoute et de localisation avancées. Voir
« Section Transport » a 1a page 91.

Section Channel Strip Master

La section Channel Strip Master contient un groupe de commandes
dont l'affichage a gauche et a droite de 1'unité principale de

D-Control permet d'accéder facilement a de puissantes com-

mandes d'assignation, d'affichage et de fonction de canaux a
partir de toutes les positions de mixage. Voir « Section Channel
Strip Master » a la page 57.

Commandes Custom Fader

Les commandes Custom Fader permettent d'invoquer un groupe
spécial de modes D-Control, appelés modes Custom Fader, qui
permettent d'isoler des tranches de console et de les personnaliser
afin d'afficher et d'éditer diverses fonctions. Voir « Commandes
Custom Fader » a la page 67.



Boutons Talkback

Les deux touches Talkback de l'unité principale reproduisent la
fonction Talkback de D-Control. Voir « Bouton Talkback » a la
page 69.

Panneau arriére de l'unité principale

Alimentation CA

Prise pour pédale

Commandes Automation Mode

Les commandes Automation Mode reproduisent la fonction du
sélecteur de mode d'automation a l'écran de chaque piste. Voir
« Commandes Automation Mode » a la page 68.

Connecteur Ethernet

I
gt

Connecteur du systéeme
de monitoring XMON

[

Commutateur de mise sous tension

Connecteur USB

clavier/trackball

Figure 4. Connecteurs du panneau arriére de I'unité principale de D-Control

Alimentation CA

Ce connecteur accepte un cable d'alimentation CA standard.
L'unité principale de D-Control s'adapte automatiquement a la
tension d'alimentation (de 100 a 240 Volts) : un cordon d'ali-
mentation standard permet de la brancher sur une prise secteur
murale n'importe ot dans le monde.

Interrupteur
Permet d'interrompre ou de rétablir le passage du courant €lectrique
dans l'unité principale de D-Control.

Prise pour pédale

Prise TRS % de pouce située sur le panneau arriere et prenant en
charge la connexion de deux pédales. Voir « Connexions de la
pédale » a la page 34.

Connecteur USB clavier/trackball

Le connecteur USB du panneau arriére de 1'unité principale
D-Control relie le clavier et le trackball de 1'ordinateur de 1'unité
au systeme Pro Tools. Voir « Connexions USB » a la page 34.

Connecteur Ethernet

Le connecteur Ethernet du panneau arriére de I'unité centrale
D-Control permet d'établir la communication avec Pro Tools.
Voir « Connexions Ethernet » a la page 33.

Connecteur du systeme de monitoring XMON

Le connecteur a 15 broches du panneau arriere de 1'unité principale
D-Control permet de controler a distance toutes les fonctions

régulantl'audio dela section de monitoring de D-Control. Voir
« Connexion du systeme de monitoring XMON » a la page 35.
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Module de faders D-Control

Panneau supérieur du module de faders

Section Meter

Section Rotary Encoder

Commandes Channel Strip Mode

Channel Strip

Commandes Channel Strip Function

Faders des canaux

Touches de modification

Figure 5. Panneau supérieur du module de faders de D-Control

Section Meter

Permet d'afficher le niveau des pistes, les VU-metres des plug-ins
ainsi que d'autres parametres résultant des préférences définies
pour les VU-metres de D-Control. Voir « Affichages des VU-metres
(module de faders) » a la page 125.

Channel Strip

Toutes les tranches de console du module de faders de D-Control
ont des commandes de canaux identiques, notamment six
encodeurs rotatifs et un fader tactiles, ainsi que des commandes

de mode et d'affichage. Voir « Tranches de console » a la page 49.

Touches de modification

Dansl'angle inférieur gauche de chaque module de faders de
D-Control figurent quatre boutons qui reproduisent les fonctions
des touches de modification clavier de Pro Tools. Voir « Boutons
touches de modification » a la page 57.
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Panneau arriére du module de faders

Alimentation CA

Ce connecteur accepte un cable d'alimentation CA standard. Le
module de faders de D-Control s'adapte automatiquement a la
tension d'alimentation (de 100 a 240 Volts) : un cable modulaire
standard permet de le brancher sur une prise secteur murale dans
tous les pays.

Interrupteur

Permet d'interrompre ou de rétablir le passage du courant €lec-
trique dans le module de faders.

Connecteur Ethernet

Le connecteur Ethernet du panneau arriere du module de faders
D-Control permet d'établir la communication avec Pro Tools.
Voir « Connexions Ethernet » a la page 33.



Interface XMON de D-Control

Le monitoring de D-Control est basé sur l'interface analogique XMON, controlée a distance a partir de la section de monitoring de

D-Control.

Panneau avant de XMON

Interrupteur

Témoin de
réception MIDI

Témoin de
coupure du son
Bouton de coupure du son

Figure 6. Panneau avant de XMON

Interrupteur

Permet d'interrompre ou de rétablir le passage du courant €lec-
trique dans l'interface XMON.

Témoin de coupure du son

Indique si le son de I'interface XMON est coup€é ou non.

Témoin de réception MIDI

Témoin d'activité MIDI entre l'interface XMON et la surface de
controle D-Control.

Bouton de coupure du son

Coupe le son de toutes les sorties de I'interface XMON. 11 est
impossible de rétablir le son de l'interface al'aide de ce bouton.
Pour cela, vous devez procéder depuis la section de monitoring de
D-Control (voir la section « Commandes de la section Monitor » a
la page 115).
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Panneau arriere de XMON

Le panneau arriere de l'interface XMON contient des connecteurs pour toutes les entrées et sorties audio analogiques externes de
D-Control. Voir « Connexions audio » a la page 35.

Entrées Cue Entrées Main  Entrées Surround Entrées Stereo

cuE I[iputs MAIN [VPUTS SURROUI|D INPUTS STERE(| INPUTS

(= ) <G
¢ = o e | 000D ® G @| @

Sorties Cue Sorties Main Sorties Alt ~ Talkback/Listenback/ Vis d'étalonnage des  syrface de Alimentation CA
Utility VU-métres controle

)])3 17 P Iy

SERAL WUMBER

Figure 7. Panneau arriére de XMON
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Section Il : Installation







Chapitre 3 : Installation de D-Control

Ce chapitre explique comment monter les systemes D-Control a 16 faders (unité principale + un module de faders) et a 32 faders
(unité principale + deux modules de faders).

Stand de D-Control
(systémes a 16 et 32 faders)

Figure 1. Stand de D-Control assemblé

La procédure d'installation du stand et le nombre de pieces utilisées sont identiques pour les systemes a 16 faders et les systémes a
32 faders (dans un systéme a 32 faders, la barre transversale et les rails de support sont plus longs).
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Eléments du stand

Retirez le stand de son emballage et vérifiez qu'il comporte toutes les pieces nécessaires. La Figure 2 présente les pieces métalliques
dustand, tandis que la Figure 3 illustre les pieces en plastique. Mettez les pieces en plastique de cOté pour éviter de les endommager
lors de la procédure d'assemblage.

] Rail de support de
panneau arriére

Rail de support de
panneau avant

,

o

7
.
i

% <)

Assemblage pied Assemblage pied droit Assemblage barre transversale arriére
gauche

Figure 2. Pieces métalliques du stand de D-Control

(2) Caches avant des pieds

Caches latéraux en
plastique (gauche et droit)

(2) Caches arriére des
pieds

Figure 3. Piéces en plastique du stand de D-Control
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Matériel fourni avec le stand

Le matériel suivant est fourni avec le stand de D-Control (des pieces supplémentaires peuvent étre incluses).

Vis a téte bombée ¥4 po-20 x %2 po

Vis a téte cylindrique creuse n°10-32 x 1 po

[N : . i | A Vis Philli [P li . se M
Vis a téte cylindrique creuse % po-20 x %2 po J & @ is Phillips a téte cylindrigue bombée M6 x 8 mm
,._i

:i:—_ Vis a téte cylindrique creuse n°10-32 x %2 po
@

\

Vis a téte cylindrique creuse n°10-32 x 3% po

] L S a I . Goupille cylindrique 2 po
Vis Phillips @ métaux a téte cylindrique bombée

n°6-32 x 7/16 po

Vis Phillips a téte cylindrique bombée n°10 x 3% po

Figure 4. Vis d'assemblage des piéces métalliques et plastiques de D-Control

Vis et goupilles d'assemblage des piéces métalliques du stand Outils nécessaires pour I'assemblage du stand
* (14) Vis a téte bombée 1/4 po-20 x ¥2 po
* (10) Vis a téte cylindrique creuse % po-20 x ¥2 po

Les outils suivants sont fournis avec D-Control :

* Clé Allen 5/32 po (pour les vis a téte bombée)

* (22) Vis Phillips a téte cylindrique bombée M6 x 8 mm » Clé Allen 3/16 po (pour les vis a téte cylindrique creuse)

* (8) Vis a téte cylindrique creuse %2 po-20 x 1 po pour caler

e Clé Allen 3/8 po (pour les vis de calage du stand)
le stand (non illustré)

* (3) Goupilles cylindriques ¥ po Les outils supplémentaires suivants sont requis pour assembler
le stand de D-Control :
Vis d'assemblage des piéces plastiques du stand * Tournevis Phillips n°2 (pour les grandes vis a téte Phillips)
* (3) Vis a téte cylindrique creuse n°10-32 x %2 po » Tournevis Phillips n°1 (pour les petites vis a téte Phillips)
* (4) Vis a téte cylindrique creuse n°10-32 x % po * Un petit marteau (pour les goupilles cylindriques ¥z po)

* (26) Visa téte cylindrique creuse n°10-32 x 1 po Les outils suivants sont facultatifs, mais faciliteront I'assemblage :

. A S P 3
(8) Vis Philips a téte cylindrique bombée n°10 x % po ¢ Maillet en caoutchouc pour I'ajustage du stand
* (3) Vis Phillips a métaux a téte cylindrique bombée

¢ Sangle a cliquet en nylon pour le serrage du stand
n°6-32 x 7/16 po 8 d ylonp §

Accessoires de cablage
* (14) Fixations d'attaches pour cables
* (8) Attaches pour cables de monture a vis
* (14) Attaches pour cables
* (4) Attaches velcro

* (8) Visautotaraudeusesn°8 x %2 po (a utiliser avecles attaches
velcro et les attaches pour cables de monture a vis)
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Positionnement de D-Control

Pour prévoir un bon positionnement de votre systeme D-Control,
prenez bien en compte les dimensions du systéme une fois
assemblé et prévoyez un espace d'au moins 2,5 cm a l'arriere de
l'unité montée, afin de garantir une ventilation optimale de
I'unité D-Control.

Pour des informations détaillées sur les dimensions, reportez-
vous a la section « Spécifications techniques » a la page 5.

Lors del'assemblage de 1'unité, chaque c6té de 1'appareil doit
étre dégagé afin de pouvoir pousser les pieds du stand vers 1'in-
térieur, pour les rapprocher au cours de la phase d'assemblage
finale. Vous devez également pouvoir accéder a I'arriere de 'unité
pour effectuer les raccordements.

Préparation des pieds du stand

Avant d'assembler le stand de D-Control, vérifiez que la surface ot
il sera installé est a niveau et que les zones ot ses pieds reposent
sont planes.

Chaque pied comporte a sa base trois trous destinés aux vis de
calage qui permettent de positionner parfaitement 1'unité.

(3) Vis a téte cylindrique creuse %2 po-20 x 1 po

Figure 5. Emplacement des vis de calage
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Sivous placez 1'unité sur une surface en ciment ou sur un sol en
bois dur, vous pouvez coller des coussinets en caoutchouc ad-
hésifs (fournis avec le systéme) sous les pieds pour protéger le
sol et stabiliser le stand. Si vous utilisez des vis de calage, vous
pouvez placer les coussinets en caoutchouc sous les vis, pour
une meilleure protection du sol.

Figure 6. Pose de coussinets en caoutchouc sous les pieds de la console
D-Control



Assemblage du stand

Une fois la zone préte pour l'installation de D-Control, commencez par assembler les pieces métalliques du stand.

A Il est important de prévoir une largeur de stand initiale un peu plus large que les dimensions finales et de ne pas serrer totalement les
vis, afin de permettre un déplacement des pieds de bord a bord le long de la barre transversale arriére et le long des rails. Une fois les
unités D-Control installées sur le stand, vous pouvez faire glisser les pieds vers l'intérieur et serrer toutes les vis.

Pour assembler le stand :

1 Placez les assemblages des pieds droit et gauche a la verticale, a une distance correspondant approximativement a la largeur de la
barre transversale arriére. Placez les pieds afin que les supports de montage de la barre transversale se situent a l'intérieur et face
a face, comme illustré a la Figure 7.

Pied droit du stand

Supports de montage de la
barre transversale

Pied gauche du stand

Figure 7. Pieds du stand de D-Control positionnés avec les supports de montage se faisant face
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2 Faites glisser I'assemblage de la barre transversale arriere dans les supports de montage prévus a cet effet sur chaque pied. Les deux
cOtés de la barre transversale sont identiques, peu importe le sens dans lequel elle se trouve. Placez les pieds de facon a créer un léger
espace entre les cOtés de la barre et la surface intérieure de chaque pied. Les trous des vis situés sur les supports doivent étre alignés
sur les fentes de la barre transversale.

Espace entre la barre
transversale et le pied du
stand

Supports de
montage de la barre
transversale

Figure 8. Positionnement de I'assemblage de la barre transversale arriére sur le support de montage (a gauche) ; illustration de I'espace entre la barre
transversale et le pied (a droite)

3 Al'aide d'une clé Allen 5/32 po, fixezla barre transversale aux
supports, en plagcant 6 vis a téte bombée ¥4 po-20 x ¥ po (voir
Figure 9) de chaque c6té (3 al'avant, 3 al'arriere). Ne serrez pas
totalement les vis, afin de pouvoir déplacer les pieds de bord a
bord le long de la barre transversale arriere.

Figure 9. Fixation de la barre transversale
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4 Repérez lerail de support de panneau arriére ; il s'agit du grand 6 Placez le rail arriére de facon a ce qu'il repose sur les taquets

rail fourni avec le stand. prévus a cet effet sur chaque pied du stand (voir Figure 12). Les
trous situés aux extrémités du rail doivent s'aligner sur les fentes
des taquets du rail arriere de chaque pied.

Rail de support de
panneau arriére

Rail de support de
panneau avant

Figure 10. Vue latérale des rails de support de panneau

5 Lorsque vous placez lerail arriére, veillez a orienter le bord avec
I'encoche en V vers le pied gauche du stand.

Figure 12. Mise en place du rail de support arriére sur le pied gauche du
stand

7 Al'aide d'une clé Allen 3/16 po, fixez le rail arriere sur les taquets
prévus a cet effet sur chaque pied, en placant deux vis a téte
cylindrique creuse Y4 po-20 x ¥z po (voir Figure 13) de chaque
coté. Ne serrez pas totalement les vis, afin de pouvoir déplacer
les pieds de bord a bord le long du rail arriere.

Encoche désignant le coté gauche du rail de support
de panneau arriére

Figure 11. Encoche en V sur le rail de support de panneau arriére

Figure 13. Fixation d'un rail de support

8 Repérez le rail de support de panneau avant ; il s'agit du petit
rail fourni avec le stand.
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9 Lorsque vous placez le rail avant, veillez a orienter le bord avec
I'encoche en V vers le pied gauche du stand.

Encoche désignant le coté gauche du rail de support
de panneau avant

Figure 14. Encoche en V sur le rail de support de panneau avant

10 Placez le rail avant de facon a ce qu'il repose sur les taquets
prévus a cet effet sur chaque pied du stand. Les trous situés aux
extrémités du rail doivent s'aligner sur les fentes des taquets du
rail avant de chaque pied.

11 Al'aide d'une clé Allen 3/16 po, fixez le rail avant sur les
taquets prévus a cet effet sur chaque pied, en plagant deux vis a
téte cylindrique creuse ¥ po-20 x ¥2 po de chaque cOté. Ne serrez
pas totalementles vis, afin de pouvoir déplacer les pieds de bord
abord le long du rail avant.

Figure 15. Mise en place des rails de support avant et arriére sur le pied
gauche du stand

Une fois la barre transversale arriere et les rails de support avant et
arriere en place (voir Figure 15), vous pouvez installer les unités
D-Control sur le stand.
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Installation des unités D-Control

Une fois le stand assemblé, 'étape suivante consiste a préparer
I'installation de l'unité principale et des modules de faders de
D-Control.

Fixation de I'entretoise

Une plaque de calage métallique sépare chaque unité D-Control
sur le stand.

Figure 16. Plaque de calage de D-Control (provenant d'un module de faders)

Une plaque de calage est installée par défaut sur le coté droit de
chaque module de faders. Selon la taille et la configuration de
votre systéme D-Control, vous pouvez étre amené a retirer la
plaque d'un module de faders pour la placer sur 1'unité principale.
Reportez-vous ala section ci-apres pour plus d'informations sur
la configuration de votre systeme.

Systéme a 16 faders

Si votre systeme D-Control comporte 16 faders, vous pouvez
placer 1'unité principale a gauche ou a droite du module de
faders.

Modulg ~ Unité
de princi-
faders pale

Systéme a 16 faders, unité principale a droite

Unité Module
princi- de
pale faders

Systéme a 16 faders, unité principale a gauche

Figure 17. Configurations d'un systéme a 16 canaux

« Sivous placez 1'unité principale a gauche du module de
faders, vous devez retirer la plaque de calage du module de
faders et la placer sur 'unité principale. Reportez-vous a la
section « Déplacement de la plaque de calage » a la page 23,
avant d'installer les unités sur le stand.

< Sivous positionnez 1'unité principale a droite du module de
faders, vous pouvez laisser la plaque de calage telle quelle sur le
module de faders. Passez a la section « Installation des unités
sur le stand » a la page 24.



Systéme a 32 faders

Si votre systeme D-Control comporte 32 faders, vous pouvez
placer 'unité principale a gauche ou a droite du module de
faders, ainsi qu'entre deux modules de faders.

princi-

Systéme a 32 faders, unité
principale au milieu

Module[Module| Unité
de de princi-
faders | faders | pale

Systéme a 32 faders, unité
principale a droite

Unité  |Module|Module
principale | de de
faders | faders

Systéme a 32 faders, unité
principale a gauche

Figure 18. Configurations d'un systéme a 32 canaux

# Sivous positionnez1'unité principale a gauche du module de
faders ou entre deux modules de faders, vous devez retirer la plaque
de calage du module de faders situé le plus a droite et la placer

sur l'unité principale. Reportez-vous a la section « Déplacement
de la plaque de calage » a la page 23, avant d'installer les unités

sur le stand.

« Sivous positionnez1'unité principale a droite des deux modules
de faders, vous pouvez laisser la plaque de calage telle quelle sur
le module de faders. Passez a la section « Installation des unités
sur le stand » a la page 24.

Déplacement de la plaque de calage

Lors de I'installation de modules de faders a droite de I'unité
principale, vous devez retirer la plaque de calage et ses vis du
module de faders situé le plus a droite pour la placer a droite de
l'unité principale.

A\ N'utilisez pas de tournevis électrique ni d'appareil a couple
élevé pour extraire les vis de la plaque de calage ou les remettre
en place, car vous risquez d'endommager le filetage de la vis.

Pour déplacer la plaque de calage :

1 Retirez les vis qui maintiennent la plaque de calage. Notez
I'emplacement des vis longues (2 al'avant et 5 a l'arriere) lors
de leur retrait.

Vis longues (5)

Vis longues (2)

3

Figure 19. Plaque de calage de D-Control (provenant d'un module de
faders)

2 Retirez la plaque de calage située sur le c6té droit du module
de faders.

Figure 20. Retrait de la plaque de calage d'un module de faders

3 Retirezles vis correspondantes du coté droit del'unité principale
et gardez-les pour le module de faders.

4 Placezlaplaque de calage a droite de I'unité principale et fixez-1a
al'aide des vis qui la maintenaient a I'origine sur le module de
faders. Notez I'emplacement des vis longues.

5 Placez les vis restantes sur le c6té du module de faders. Notez
I'emplacement des vis longues.

A\ Les trous situés sur la plaque de calage sont fraisés pour per-
mettre l'installation d'une unité sur le coté droit. Ne fixez pas
la plaque de calage sur le coté gauche d'une unité D-Control.
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Ajustement des goupilles sur l'unité située le plus a
droite

Les modules de faders et unités principales comportent sur le
coOté droit deux goupilles qui permettent d'ancrer les unités les
unes aux autres sur le stand. Ces goupilles ne sont pas nécessaires
pour l'unité située le plus a droite de votre configuration et peuvent
étre enlevées.

Pour ajuster les goupilles cylindriques sur l'unité la plus a droite :

1 Choisissez l'unité qui sera située le plus a droite de votre
configuration.

2 Al'aide d'un petit marteau, enfoncez les deux goupilles sur le
coté droit, jusqu'a ce qu'elles soient dans l'alignement du coté
del'unité. Les rails a goupilles ne comportent pas de taquets d'arrét,
de sorte que vous pouvez installer de nouvelles goupilles si vous
décidez d'agrandir votre systeme ultérieurement.

Emplacement de
la goupille
cylindrique (haut)

Figure 21. Pose de la goupille cylindrique dans la partie supérieure d'une

unité D-Control

B =P —

Emplacement de la
goupille cylindrique
(avant)

Figure 22. Pose de la goupille cylindrique a I'avant d'une unité D-Control
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Installation des unités sur le stand

Lorsque l'unité principale et les modules de faders de D-Control
sont préts pour l'installation, les unités sont placées dans I'ordre
approprié pour votre configuration. Installez les unités en partant
de la gauche du stand.

Pour installer les unités D-Control sur le stand :

1 Placez la premiere unité sur le stand, en veillant a ce que les
rainures situées sous 1'unité reposent sur les rails arriere et avant
du stand.

Figure 23. Placement d'un module de faders sur le stand

2 Faites glisser 1'unité sur le c6té gauche du stand, en laissant un
espace d'environ 2 cm entre le c6té de l'unité et le rebord intérieur
du stand.

Figure 24. Espace entre l'unité et le stand



3 Placezles unités les unes apres les autres sur le stand, en veillant
a ne pas tordre les goupilles des unités déja installées.

4 Assemblez les unités en les faisant glisser et en insérant les
goupilles de chaque unité dans les trous correspondants sur le
coté de l'unité suivante.

5 Fixez les unités aux rails avant et arriere a 1'aide de vis Phillips
a téte cylindrique bombée M6 x 8 mm, en répartissant 6 vis sur
'unité principale (3 sur chaque rail avant et arriere) et 4 vis sur
le module de faders (2 pour chaque rail avant et arriere). Ne serrez
pas totalement les vis, afin de pouvoir déplacer les unités de bord
a bord le long des rails.

Figure 25. Fixation d'une unité aux rails

Serrage du stand

Vous devez ensuite serrer le stand et fixer les unités.

Pour serrer le stand :

1 Rapprochez les pieds du stand afin de combler 1'espace entre
le stand et les unités situées a chaque extrémité. Vous pouvez
vous aider d'un maillet en caoutchouc pour donner de petits
coups sur la base des pieds afin de les mettre en place.

2 Utilisezune sangle a cliquet en nylon pour rapprocher les pieds
du stand.

Figure 26. Utilisation d'une sangle en nylon sur les pieds du stand

3 Siun espace subsiste entre la barre transversale arriére et 'un
des pieds, positionnez la barre afin que 1'écart soit a peu pres
identique de chaque c6té.

4 Serrez les 6 vis a téte bombée sur chaque coté de la barre
transversale arriere.

5 Vous pouvez si nécessaire utiliser la sangle a cliquet en nylon
pour rapprocher les unités D-Control, en 1'enroulant autour de
la partie supérieure des pieds et des unités D-Control, comme
illustré a la Figure 27. Assurez-vous que la sangle en nylon ne
touche pas les commutateurs ou encodeurs de la surface.
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Figure 27. Utilisation d'une sangle en nylon sur les unités D-Control

6 Serrez les 2 vis a téte cylindrique creuse sur chaque coté des
rails avant et arriere.

7 Fixez les unités situées a chacune des extrémités aux rebords
des pieds a l'aide de vis Phillips a téte cylindrique bombée
M6 x 8 mm. Serrez ces vis.

(2) Vis Phillips a téte cylindrique bombée
M6 x 8 mm

Figure 28. Fixation d'une unité aux rebords des pieds (vue du dessous)

8 Serrez les vis Phillips a téte cylindrique bombée qui maintien-
nent les unités D-Control aux rails avant et arriere.

9 Retirez la sangle en nylon.
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Installation de caches latéraux en plastique

Une fois les unités D-Control en place et fixées aux rails du stand,
vous pouvez procéder a l'installation des caches latéraux en
plastique.

N'utilisez pas de tournevis €électrique ni d'appareil a couple
élevé pour fixer les caches latéraux en plastique, car vous
risquez de déformer ou d'endommager les caches.

Pour installer les caches latéraux en plastique :

1 Sur chaque c6té du systeme, repérez la paire de vis a métaux
n°6-32, disposées 1'une en dessous l'autre, a I'avant de chaque
unité. Sur chaque c6té de 1'unité, retirez la vis du bas.

T P g S

Retirez cette vis

Figure 29. Retrait de la vis a métaux d'une unité

2 Placez les deux petits butoirs bleus en caoutchouc a l'intérieur
des caches latéraux en plastique.

Figure 30. Installation d'un butoir dans un cache latéral en plastique



3 Placezles caches latéraux en plastique de chaque coté de1'unité,
en positionnant d'abord 1'avant de chaque cache sur la partie
avant du pied du stand, puis en faisant glisser le cache vers I'arriere.
Les trous du cache doivent s'aligner sur les trous du stand.

Figure 31. Placement d'un cache latéral en plastique sur le stand

4 Fixez chaque cache latéral en plastique a 1'aide des vis, comme
illustré a la Figure 32. Attendez d'avoir placé toutes les vis avant
de commencer a les serrer.

(6) Vis a téte cylindrique creuse n°10-32 x 1 po

(1) Vis Phillips a métaux a téte
cylindrique bombée n°6-32 x 7/16 po

(3) Vis Phillips a téte cylindrique bombée n°10 x % po

Figure 32. Fixation des caches latéraux en plastique

Installation des caches en plastique sur les
pieds

Vous pouvez installer les caches en plastique des pieds de 'unité
D-Control a tout moment.

Q Pour éviter que les caches en plastique des pieds ne s'endom-
"~ magent, installez-les en dernier, une fois tous les autres éléments
de D-Control installés et placés comme il se doit. Si nécessaire,
procédez a d'autres installations et revenez a cette étape lorsque
vous avez terminé.

Figure 33. Placement des caches en plastique des pieds

Pour installer les caches en plastique des pieds :

1 Placez les caches avant sur chaque pied. Fixez chaque cache
avant a l'aide des vis, comme illustré a la Figure 34.

(2) Vis a téte cylindrique

creuse n°10-32 x % po

(2) Vis a téte cylindrique
creuse n°10-32 x 1 po

(1) Vis a téte cylindrique
creuse n°10-32 x %2 po

/

2 Placez les caches arriere sur chaque pied. Fixez chaque cache
arriere a l'aide des vis, comme illustré a la Figure 35.

Figure 34. Fixation des caches en plastique avant

(3) Vis a téte cylindrique creuse
n°10-32 x 1 po

Figure 35. Fixation des caches en plastique arriére
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Installation d'un moniteur
D-Control permet d'utiliser deux types de moniteurs :

Moniteur sur pied : la plateforme d'affichage de1'unité D-Control
peut recevoir un moniteur a écran plat sur pied.

Moniteur TFT monté sur bras : grace au bras de moniteur fourni
avec l'unité principale, vous pouvez monter un moniteur TFT
sur le systeme D-Control.

Les sections suivantes contiennent les instructions générales
relatives a l'installation de chaque type de moniteur. Pour des
informations supplémentaires sur un moniteur spécifique,
reportez-vous aux instructions du fabricant.

Installation d'un moniteur sur pied

La plateforme d'affichage de 1'unité principale de D-Control peut
recevoir un moniteur a écran plat sur pied (tel qu'un moniteur
Apple Cinema) de 20" maximum. Les moniteurs plus grands
risquent de géner 'affichage du pont des VU-meétres sur I'unité
principale.

Pour installer un moniteur sur pied :

1 Retirez la plateforme d'affichage de 1'unité principale.

U ar——
Figure 36. Retrait de la plateforme d'affichage de I'unité principale
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2 Remplacez le logement du pied de montage situé sous la pla-
teforme d'affichage par la platebande fournie.

Figure 37. Logement du pied de montage (arriére de la plateforme
d'affichage)

3 Faites passer le cable du moniteur dans le port du cable de la
plateforme d'affichage.

4 Faites passer le cable du moniteur dans 1'unité principale et
dans le port du cable situé en bas de 1'unité principale. Vous
devrez peut-étre retirer la plaque recouvrant ce port.

Figure 38. Port du cable situé en bas de I'unité principale (vue du dessous)
5 Replacez la plateforme d'affichage sur 1'unité principale.

6 Placez le moniteur sur la plateforme.



Installation d'un moniteur TFT monté sur bras

Le bras articulé de moniteur fourni avec 1'unité principale de
D-Control peut soutenir un moniteur VESA pesant 9 kg au
maximum.

Q Cebras est emballé séparément et inclut des composants non
nécessaires au fonctionnement de D-Control. Les éléments de
montage du bras sont préinstallés en bas de I'unité principale.

Pour installer un moniteur TFT monté sur bras :

1 Montez le moniteur sur le bras en suivant les instructions du
fabricant.

2 Ignorez le pied de montage fourni avec 1'assemblage du bras
de moniteur. Un pied de taille adéquate est fourni avec l'unité
principale de D-Control.

3 Installez le nouveau pied de montage dans l'unité principale.
Remarquez 1'orientation du pied (le c6té avec la plus grande
entaille fait face a I'arriere de 1'unité).

Figure 39. Installation du pied de montage dans I'unité principale

4 Faites glisser le cable dans le port de cable situé derriere le

logement du pied de montage (vous devrez peut-étre retirer la

plateforme d'affichage pour faire passer les connecteurs dans le
port).

5 Faites passer le cable du moniteur dans 1'unité principale et dans
le port du céble situ€ en bas de 1'unité principale. Vous devrez
peut-étre retirer la plaque recouvrant ce port. Voir Figure 38.

6 Placez le manchon du bras du moniteur sur le pied de montage.
Ne serrez pas les vis du manchon.

7 Placez le bras du moniteur sur le pied de montage.

Figure 40. Pose du bras sur le pied de montage

8 Réglezle manchon du bras afin que ses taquets d'arrét empéchent
que le bras et le moniteur ne heurtent le pont des VU-metres de
D-Control. En général, les vis ne doivent pas se trouver au niveau
du trou du pied de montage mais légérement a droite du trou et
du port du cable tel qu'illustré dans la Figure 41.

Figure 41. Détail d'un manchon de moniteur et des vis

9 Fixez le manchon a l'aide des vis.
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10 Insérez le capuchon ou la tige filetée dans le pied de montage
et serrez-le ou serrez-la a 1'aide de la clé fournie.

Figure 42. Fixation du bras a I'aide du capuchon ou de Ia tige filetée

Figure 43. Bras de montage et moniteur installés
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Installation des cables de D-Control
(facultatif)

L'unité D-Control est fournie avec trois différents types d'attaches
pour cables.

Attaches velcro : peuvent étre fixées aux pieds du stand de
D-Control. Deux trous sont prépercés a l'intérieur de chaque
pied pour recevoir les vis autotaraudeuses n°8 x ¥z po.

Attaches pour cables de monture : peuvent étre fixées sur les pieds
du stand de D-Control a I'aide des vis autotaraudeuses n°8 x ¥z po.

Attaches adhésives : attaches autocollantes permettant de placer
des attaches pour cables n'importe ot sur I'unité D-Control et
pouvant étre utilisées pour habiller les cables ou pour monter
un hub Ethernet sous I'unité.

Reconfiguration d'un clavier de
D-Control pour un systeme Windows

Le clavier de I'unité principale de D-Control est fourni avec une
configuration de clavier Macintosh.

Si vous utilisez D-Control avec un systéme Pro Tools basé sur
Windows, vous devez reconfigurer le clavier.

Pour reconfigurer le clavier de D-Control pour Windows :

1 Al'aide d'une clé Allen 5/64 po, retirez les vis du panneau du
clavier deI'ordinateur et extrayez le clavier de 1'unité principale
de D-Control.

Figure 44. Extraction du clavier de I'unité principale

2 Inversez la position du commutateur de la carte de circuits
imprimés se trouvant sous le clavier.

3 Retirez les deux touches Commande (3) situées de chaque coté
de la barre d'espace du clavier alphabétique.

4 Déplacez les touches Alt/Option vers l'intérieur al'emplacement
des touches Commande.



5 Remplacez les touches Alt/Option par les touches Démarrer
(ou Windows) fournies.

Figure 45. Touches Windows du clavier alphabétique

6 Retirez la touche Egal (=), également étiquetée Capture, du pavé
numeérique.

7 Déplacezla touche Barre oblique (/), également étiquetée Enter
Start End Length, pour remplacer la touche Egal.

8 Déplacez la touche Astérisque (*), également étiquetée Enter
Main Counter, pour remplacer la touche Barre oblique.

9 Déplacez la touche Moins (-) pour remplacer la touche
Astérisque.

10 Retirez la touche Plus (+) et remplacez les touches Plus et
Moins par la touche Plus fournie (deux fois plus grande).

Figure 46. Touches Windows du pavé numérique

11 Replacez le clavier sur 1'unité principale de D-Control et
fixez les vis.

Déplacement du clavier et du trackball
(facultatif)

Vous pouvez déplacer le trackball de 1'unité principale de D-Control
vers la gauche du clavier.

Pour déplacer le clavier et le trackball :

1 Al'aide d'une clé Allen 5/64 po, retirez les vis du panneau du
clavier et du trackball de I'unité principale de D-Control.

2 Inversezla position des panneaux de trackball et de clavier, et
replacez avec précaution les cables se trouvant sous les panneaux.

3 Fixez de nouveau les panneaux de trackball et de clavier sur
I'unité principale.

Figure 47. Trackball situé a gauche du clavier sur I'unité principale

Remplacement du trackball par un
trackball externe ou une souris
(facultatif)

Si vous préférez utiliser votre propre trackball ou souris, vous
pouvez retirer le trackball D-Control de 1'unité principale et le
remplacer par la plaque vierge fournie, puis placez votre trackball
ou votre souris USB sur la plaque.

Pour retirer le trackball :

1 Al'aide d'une clé Allen 5/64 po, retirez le panneau du trackball
de I'unité principale de D-Control.

2 Débranchez la prise Molex du connecteur P1 sur la carte de
circuits imprimés située sous la plaque du trackball.

3 Débranchezla prise Molex sous le clavier D-Control du trackball.

4 Retirez les vis maintenant la carte de circuits imprimés a la
plaque du trackball. Mettez la plaque du trackball D-Control de
cOté.

5 Installez la carte de circuits imprimés sous la plaque vierge.

6 Branchez votre trackball ou votre souris au connecteur USB
de la carte de circuits imprimés.

7 Rebranchezla prise Molex (retirée a I'étape 3) au connecteur P2
dela carte de circuits imprimés. Vérifiez que le connecteur et la
prise sont bien ajustés et branchés pour maintenir la polarité de
la connexion.

8 Faites passer le cable de votre trackball ou de votre souris dans
le trou de la plaque vierge.

9 Fixez la plaque vierge sur l'unité principale.
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Réinstallation du trackball

Sivous devez réinstaller le trackball par défaut sur une unité
principale de D-Control, suivez la procédure suivante.

Pour replacer le trackball :

1 Al'aide d'une clé Allen 5/64 po, retirezla plaque vierge del'unité
principale.

2 Débranchez la prise Molex du connecteur P2 sur la carte de
circuits imprimés.

3 Débranchez la souris ou le trackball externe du connecteur

USB sur la carte de circuits imprimés.

4 Retirez les vis maintenant la carte de circuits imprimés a la
plaque vierge. Mettez la plaque vierge de cOté.

5 Installez la carte de circuits imprimés sous la plaque vierge du
trackball D-Control.

6 Branchez la prise Molex de 1'assemblage du trackball D-Control
au connecteur P1 sur la carte de circuits imprimés. Vérifiez que
le connecteur et la prise sont bien ajustés et branchés pour main-
tenir la polarité de la connexion.

7 Raccordez le cable Molex sous le clavier D-Control au connecteur
du trackball D-Control.

8 Fixez de nouveau la plaque du trackball sur 'unité principale.
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Chapitre 4 : Connexion de D-Control

Connexions de D-Control

Pour fonctionner avec Pro Tools, D-Control requiert une alimentation CA, ainsi que des connexions Ethernet et USB. La connexion
d'une pédale optionnelle est également possible sur l'unité principale. La Figure 48 illustre les connecteurs situés au dos de l'unité

principale de D-Control.

Assurez-vous de désactiver toutes les connexions entre les unités D-Control et I'ordinateur.

Connecteur Ethernet

L

Prise pour pédale {7@ @ g

Connecteur USB
clavier/trackball

Figure 48. Connecteurs du panneau arriére de I'unité principale de D-Control

Connexions de I'alimentation

Une connexion d'alimentation distincte est requise pour chaque
unité D-Control (unité principale et modules de faders) et pour
l'interface de contrdle XMON. Les unités principales de D-Control,
les modules de faders et les interfaces XMON s'adaptent auto-
matiquement a la tension d'alimentation (de 100 Va240 V) :un
cable d'alimentation modulaire standard permet de les brancher
sur une prise secteur murale, et ce quel que soitle pays. Un cable
d'alimentation est fourni avec chaque unité D-Control et avec
l'interface XMON.

Pour établir les connexions d'alimentation de D-Control :

= Pour chaque unité D-Control et interface XMON, utilisez le
cable d'alimentation CA inclus pour connecter l'unité a une
source d'alimentation.

Connexions Ethernet

Chaque unité D-Control communique avec Pro Tools via Ethernet.
Toutes les unités D-Control sont livrées avec un cable Ethernet.
Un hub Ethernet 10-BaseT (non fourni) est requis pour connecter
les unités D-Control a I'ordinateur hote.

Pour établir les connexions Ethernet de D-Control :

1 Installez le hub Ethernet en suivant les instructions du fabricant,
mettez-le sous tension et vérifiez qu'il fonctionne.

2 Connectez le hub Ethernet au port Ethernet de I'ordinateur.

J Connecteur du systéeme de monitoring XMON

3 Pour chaque unité D-Control, connectez une extrémité du
cable Ethernet fourni a un port du hub Ethernet, et connectez
la seconde extrémité au port Ethernet situé au dos de 1'unité.
N'utilisez pas les ports destinés aux connexions LAN.

@ L'ordre de connexion au hub Ethernet est indifférent, 1'utili-
" sateur pouvant configurer I'ordre des unités depuis Pro Tools.

Utilisation de D-Control sur un réseau Ethernet

Vous pouvez acheter un hub Ethernet combiné 10/100-BaseT,
pour une prise en charge simultanée de D-Control avec 10-BaseT
et du reste du trafic sur le réseau avec 100-BaseT. Vous pourrez
ainsi utiliser D-Control sur un rseau local.

La communication entre D-Control et 'ordinateur ne devrait
pas étre affectée par un flux modéré de données sur le réseau (tel
que le courrier électronique). Si votre réseau est trés chargé, vous
pouvez créer un réseau Ethernet spécial pour D-Control.

Controle des systéemes Pro Tools sur un réseau

Lorsque D-Control est connecté a un réseau Ethernet, il peut étre
déclaré par tous les systemes Pro Tools sur le réseau. Vous pou-
vez ainsi controler différents systemes Pro Tools sur le réseau a
l'aide d'une seule console D-Control. Vous ne pouvez controler
qu'un seul systeme Pro Tools a la fois.
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Connexions USB

Le clavier et le trackball de l'unité principale de D-Control com-
muniquent avec l'ordinateur hote via une connexion USB. Un
cable USB est requis (non inclus).

La connexion USB de D-Control prend en charge l'utilisation
d'un hub USB, si votre systéme en est équipé. Aucun hub USB
aliment€ n'est requis.

Pour établir la connexion USB de D-Control :

» Connectez une extrémité du cable USB au port USB du panneau
arriere de 1'unité principale de D-Control, puis connectez la
seconde extrémité du cable au port USB de I'ordinateur ou du
hub USB.

Connexions de la pédale

Vous pouvez connecter deux pédales SPST (single-pole, single-
throw) a l'unité principale de D-Control afin de contréler les
fonctions suivantes :

* démarrage et arrét de la lecture de Pro Tools ;
* démarrage de l'enregistrement dans Pro Tools ;

* activation et désactivation du talkback.
Le connecteur de la pédale est une prise TRS Y4 de pouce située

sur le panneau arriere de 1'unité principale de D-Control.

Pour cabler un connecteur TRS destiné a la prise de la pédale de
D-Control :

= Respectezlaconvention suivante : pointe =pédale 2, anneau =
pédale 1, manchon = terre.
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Connexions audio

Le monitoring de D-Control est basé sur l'interface analogique XMON, contrdlée a distance a partir de la section de monitoring de
D-Control. Toutes les entrées et sorties audio analogiques externes affectées au monitoring de larégie et des communications studio
sont connectées a l'interface XMON.

XMON fournit une alimentation fantome de 18 V a ses trois entrées micro externes (External Talkback Mic, Listen Mic 1 et Listen Mic 2).

Toutes les connexions audio sont réalisées a 'aide de connecteurs DB-25 standard. La Figure 49 présente le panneau arriere de
l'interface XMON.

Entrées Cue Entrées Main  Entrées Surround Entrées Stereo

cuE Ifiputs

SURROUI|D INPUTS

CUE OUTPUTS

MAIN OUTPUTS

ALT OUTPUTS

ﬂ digidesign

TB/LB/UTIL

=P o

D)

SERAL NUMBER

METER CAL
s 71 8

POOOOOO O

STERE(

CONTROL

INPUTS

ACIO024005060HZ, 54 45W

Sorties Cue

Sorties Main Sol

rties Alt

Utility

Talkback/Listenback/

Vis d'étalonnage
des VU-métres

Surface de
controle

Alimentation CA

Figure 49. Panneau arriére de XMON

Connexion du systéeme de monitoring XMON
D-Control est relié a 'interface XMON par un cable a 15 broches. L'unité principale de D-Control est livrée avec un cable de 15,25 m.

Le systeme prend en charge des cables d'une longueur maximum de 24,5 m.

Pour connecter l'interface XMON a D-Control :

1 Branchezle cable d'alimentation CA sur le panneau arriére del'interface XMON et sur une source d'alimentation. Il est recommandé
d'utiliser une source d'alimentation protégée contre les surtensions.

2 Connectez une extrémité du cable XMON fourni au port de la surface de contrdle de I'unité XMON, et l'autre extrémité au port a
15 broches situé sur le panneau arriere de 1'unité principale de D-Control.

Chapitre 4 : Connexion de D-Control 35



Connexions pour le monitoring de la cabine d'écoute

Niveau
AFL/PFL Commande
Entrée
AFL/PFL 2 o Pro Tools
(2 canaux) ~ !
cmmmmmnn, :
1
Entrée Main . b
(8 canaux) " [ o '
' .
' 1
' 1 ]
1
Entrée ' E
Surround
(8 canaux) ' : v & '
' .
' 1
' 1 ]
Entrée . ' ) )
Stereo 1 >_|_/._ : Niveau, Dim,
(2 canaux) B ' Solo, Mute,
b Trim + Cal
1
*——0 Sommation
mono

Entrée
Stereo 2
(2 canaux)

Entrée
Stereo 3
(2 canaux)

Entrée
Stereo 4
(2 canaux)

Listen
Mic 1

Listen
Mic 2

Figure 50. Schéma du systéme de monitoring de la cabine d'écoute

Entrées

... aSélection
source
d'entrée

Niveau
Niveau

2

=

Sélection
sortie cabine
d'écoute

* Entrées Main (8 canaux), symétriques, +4 dBu (a partir de Pro Tools)

* Entrées Surround (8 canaux), symétriques, +4 dBu

* Entrées Stereo 1 (2 canaux), symétriques, +4 dBu/-10 dBV

* Entrées Stereo 2 (2 canaux), symétriques, +4 dBu/-10 dBV

» Entrées Stereo 3 (2 canaux), symétriques, +4 dBu/-10 dBV

* Entrées Stereo 4 (2 canaux), symétriques, +4 dBu/-10 dBV

* Entrées AFL/PFL (2 canaux), symétriques, +4 dBu

‘/P Sortie Alt
4 ® } (8 canaux)

_} [Vers systéme Cue]

¢ Listen Mic 1 (externe), niveau micro (XMON fournit une alimentation fantome de 18 V)

e Listen Mic 2 (externe), niveau micro (XMON fournit une alimentation fantdéme de 18 V)

Sorties

» Sorties Main Control Room (8 canaux), symétriques ou asymétriques, +4 dBu

 Sorties Alt Control Room (8 canaux), symétriques ou asymétriques, +4 dBu

» Sorties Mini Control Room (2 canaux), symétriques ou asymétriques, +4 dBu

36 Guide D-Control

Sortie Main
’ (8 canaux)

Sortie Mini
_} (2 canaux)



Connexions systeme Headphone/Cue (casque/retour)

Entrée Main Monitor ’
(2 canaux) [a partir du

systéme cabine
d'écoute]
Sortie
Talkback/Slate
(1 canal)
Entrée Cue 1 1 _‘ \o—%a—/o—
(2 canaux) } hd coTeTo H (SQortie Cue)l
' ! canaux
: / ——
! .
Py q ' :
Entrée Cue 2 ’ | ] o .
2canawn T S it
./ '
5 1 ! :
Entrée Cue 3 %~ —
(2 canaux) } hd ! ' (SQortie Cue)3
' ' canaux
1 / :
¢——o ! ;
- ! : Sortie
0 H ' Headphone
T / —— (2 canaux)
Niveau .9 ' !
talkback —N— ! '
interne 7%3_4 T
——— § )
Entrée _ ' ! Studio LS
talkback Bouton ' :/I ' (2 canaux)
interne Niveau Talkback Assignation L_____2t
talkback 1 du talkback
Entrée externe ¢ o——
talkback
externe

Figure 51. Schéma du systéme Headphone/Cue

Entrées

Entrée Main Monitor (2 canaux)

Entrée Cue 1 (2 canaux), symétrique, +4 dBu
Entrée Cue 2 (2 canaux), symétrique, +4 dBu
Entrée Cue 3 (2 canaux), symétrique, +4 dBu
Internal Talkback Mic (a partir du micro interne)

External Talkback Mic, niveau micro (XMON fournit une alimentation fantéme de 18 V)

Sorties

Cue 1 (2 canaux), +4 dBu

Cue 2 (2 canaux), +4 dBu

Cue 3 (2 canaux), +4 dBu

Headphone (2 canaux), vers prise casque interne
Studio Loudspeaker (2 canaux)

Sortie Talkback/Slate (1 canal)
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Exemple de schéma de cablage XMON

Le schéma suivant indique les connexions XMON de base pour un systéme Pro Tools|HD avec une interface HD I/O comportant 16 sorties
analogiques.

ANALOG INPUT
+4 dBu BALANCED.

DIGITAL 1/0

10 dBY BALANCED.

AES/EBU VO TOIF VO

ADAT  ADAT

(O]

OX X |

o, o,
Q10
o o

HD I/0 @ ¢ :
ANALOG OUTPUT FrE ANALOG OUTPUT DD
o
©0©0fpooo ©00¢40000 | @ cEHo
Sorties analogiques Sorties analogiques ]
1a8 9a16
| Connecteurs
DB-25 vers
DB-25
Entrées Cue Entrées Main — |
CUE NPUTS MAIN NPUTS 'SURROUND INPUTS STEREO INPUTS
LTI =P
XMON I
CUE OUTPUTS MAIN OUTPUTS ALT OUTPUTS TB/LB/UTIL | METER CAL CONTROL
C(K ..................... )J)D C([( '''''''''''''''' )J)D C([( 4444444444444444444444 )])3 <K ..................... )J)D é é é ® é é é é (m)
Sorties Cue Sorties Main Sorties Alt  Talkback/Listenback
Vers Vers Vers Vers diverses
amplificateurs hau.t—pf':lrleurs haut—pzrlgurs entrées
systéme Cue principaux secondaires et.
sorties
Multipaires

1-2 : Studio =L =L 1 = Entrée Ext Talkback Mic
3-4:Cuel =Lc =Lc 2 = Entrée Listen Mic 1
5-6:Cue 2 =C =C 3 = Entrée Listen Mic 2
7-8:Cue 3 4 = Entrée AFL 1

Figure 52. Schéma de cablage entre une interface HD I/0 et XMON
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Chapitre 5 : Configuration de D-Control

Démarrage et arrét du systeme
Votre systéme D-Control doit étre démarré et arrété selon une

procédure spécifique.

Démarrez votre systéme D-Control dans I'ordre suivant :

1 Mettez les disques durs externes sous tension. Patientez de
10 a 15 secondes, jusqu’a ce qu'ils atteignent leur vitesse nominale.

2 Mettez les unités D-Control sous tension.

3 Sivousenvisagez d'utiliser du matériel MIDI, mettez les interfaces
et autres périphériques MIDI sous tension.

4 Mettez toutes les interfaces audio Pro Tools sous tension.

5 Allumez 1'ordinateur.

6 Mettez l'interface XMON sous tension.

7 Mettez les amplificateurs de monitoring ou les haut-parleurs

auto-alimentés sous tension.

Arrétez votre systéme basé sur D-Control dans I'ordre suivant :

1 Eteignez les amplificateurs de monitoring ou les haut-parleurs
auto-alimentés.

2 Fteignez I'interface XMON.
3 Eteignez toutes les interfaces audio Pro Tools.
4 Fteignez I'ordinateur.

5 Sivous utilisez du matériel MIDI, éteignez les interfaces, contro-
leurs et autres périphériques MIDI.

6 Eteignez les unités D-Control.

7 Mettez hors tension les disques durs externes.

Configuration logicielle

L'ensemble des logiciels D-Control est inclus lors de I'installation
du logiciel Pro Tools. Le programme d'installation du logiciel
Pro Tools place le dossier D-Control Personality sur le disque
dur systéeme.

Reportez-vous au Guide de démarrage fourni avec votre systeme
pour obtenir des instructions sur l'installation ou la mise a jour
du logiciel Pro Tools.

Mise a jour du firmware du systéme

Chaque nouvelle version de Pro Tools inclutle firmware D-Control
le plus récent. Lorsque vous déclarez une unité D-Control dans
la boite de dialogue Peripherals de Pro Tools, Pro Tools compare
le firmware de toutes les unités connectées avec la version dis-
ponible dans le logiciel Pro Tools et vous invite a mettre a jour
votre firmware, si une version plus récente est disponible.

Le cas échéant, suivez les instructions a l'écran pour charger la
derniére version du firmware sur chaque unité D-Control.

Déclaration des unités D-Control dans Pro Tools
La communication entre D-Control et Pro Tools est configurée
a partir de Pro Tools.

Pour déclarer des unités D-Control dans Pro Tools :

1 Sélectionnez Setups > Peripherals et cliquez sur Ethernet
Controllers.

Paripharals
SEpmeinlrmiicmii i o olvol SN Crtraiiu S E—

w5 | Mic Preamps  Sarellnes | VENUE

| Enable EUCON

Cancel —oe—)

Affichage des contrdleurs Ethernet dans la boite de dialogue Peripherals

2 Sélectionnez Enable. Pro Tools parcourtla connexion Ethernet
ala recherche d'unités D-Control connectées au systéme.
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3 Sélectionnezles unités selon I'ordre dans lequel vous souhaitez
les positionner (de gauche a droite).

Q Il est inutile de déclarer les unités en suivant leur ordre de
" succession physique sur le stand de D-Control. Vous pouvez
configurer un systéme Pro Tools de facon a utiliser les unités
D-Control dans I'ordre qui vous convient, pour s'adapter a
votre workflow.

Lors de la sélection des unités, Pro Tools analyse et active chaque
unité. Le statut actuel de chaque unité est signal€ dans la boite
de dialogue Peripherals de la maniere suivante :

* Leformat Gras indique que I'unité est connectée.

* Le format Italique indique que l'unité est hors ligne ou
déconnectée.

* Leformat Souligné indique que I'unité est utilisée par un
autre systeme Pro Tools.

4 Une fois toutes les unités activées, cliquez sur OK pour fermer
la fenétre Peripherals.

Lorsque la communication est établie, Pro Tools identifie chaque
banque de pistes Pro Tools a I'aide de contours de couleur.

Les couleurs de chaque ligne d'unités permettent d'identifier le
controleur sélectionné a 1'écran dans Pro Tools. La couleur du
contour utilisée pour repérer les banques, pistes, inserts, départs,
ou tout autre €lément sélectionné par D-Control correspond a
la couleur associée a chaque unité.

Attribution d'un nom aux unités D-Control
dans Pro Tools

Vous pouvez attribuer un nom a chaque unité D-Control a partir
de Pro Tools.

Pour attribuer un nom a une unité D-Control dans Pro Tools :

1 Sélectionnez Setups > Peripherals et cliquez sur Ethernet
Controllers.

2 Cliquez sur le bouton Name en regard de l'unité.

3 Attribuez un nom a l'unité, puis cliquez sur OK.

En mode Utility, vous pouvez également attribuer des noms
aux unités principales de D-Control et aux modules de faders
directement depuis les unités. Pour plus de détails sur1'attribution
de nom aux unités D-Control en mode Utility, reportez-vous a
la section « Page Name de D-Control » a la page 160.

Configuration des options de D-Control

Cette section décrit les parametres et options de D-Control qui
sont directement définis depuis la surface de contréle. Pour plus
de détails sur les options définies depuis Pro Tools, reportez-
vous au Guide de référence Pro Tools.
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Options des faders, encodeurs et boutons

Les options et parametres suivants affectent le fonctionnement
des faders, des encodeurs et des boutons de D-Control.

Bank Justification

L'option Bank Justification détermine si les banques de canaux
en mode Normal sont alignées a gauche, au centre gauche (a
gauche del'unité principale), au centre droit (a droite de I'unité
principale) ou a droite de la surface de controle.

Pour définir I'option Bank Justification :

1 Dans la section Soft Keys, appuyez sur le bouton Operation
plusieurs fois afin d'afficher la page contenant Bank Justification
(BnkJus).

2 Appuyez sur la touche programmable correspondant a BnkJus
pour sélectionner le parametre Left, CenterL, CenterR ou Right.

3 Maintenez la touche Ctrl (Windows) ou Commande (Mac)
enfoncée et appuyez sur le bouton Operation pour quitter.

Faders On/Off

L'option Faders On/Off permet de désactiver temporairement
les faders de D-Control pour empécher tout mouvement de fader
lors de I'écoute d'un mixage.

Pour activer et désactiver les faders de D-Control :

1 Dans la section Soft Keys, appuyez sur le bouton Operation
plusieurs fois afin d'afficher la page contenant Faders On/Off
(Faders).

2 Appuyezsur la touche programmable correspondant a Faders
pour activer ou désactiver les faders.

3 Maintenez la touche Ctrl (Windows) ou Commande (Mac)
enfoncée et appuyez sur le bouton Operation pour quitter.

Touch Value

L'option Touch Value détermine si les faders et les encodeurs,
lorsque vous les touchez, affichent temporairement la valeur
du parametre qu'ils controlent.

Pour activer ou désactiver I'affichage des valeurs :

1 Dans la section Soft Keys, appuyez sur le bouton Operation
plusieurs fois afin d'afficher la page contenant Touch Value
(TchVval).

2 Appuyez sur la touche programmable correspondant a TchVal
pour activer ou désactiver l'affichage.

3 Maintenez la touche Ctrl (Windows) ou Commande (Mac)
enfoncée et appuyez sur le bouton Operation pour quitter.



Affichage des commandes des pistes esclaves sur
les encodeurs de pistes Master VCA

Sivous ne souhaitez pas afficher ou régler les commandes des
pistes esclaves depuis la tranche de console Master VCA, vous
pouvez désactiver l'affichage des commandes des pistes esclaves
sur les encodeurs des pistes Master VCA.

Pour activer ou désactiver I'affichage des commandes des pistes
esclaves sur les pistes Master VCA :

1 Dans la section Soft Keys, appuyez sur le bouton Operation
plusieurs fois afin d'afficher la page contenant la préférence
d'affichage Encoder VCA (EncVCA).

2 Appuyez sur la touche programmable correspondant a EncVCA
pour sélectionner le parametre Yes (affichage des commandes
des pistes esclaves sur les encodeurs) ou No (pas d'affichage des
commandes des pistes esclaves).

3 Maintenez la touche Ctrl (Windows) ou Commande (Mac)
enfoncée et appuyez sur le bouton Operation pour quitter.

Affichage des positions de départs et d'inserts sur
les encodeurs

L'option Show Send/Insert Letters vous permet d'afficher les
lettres des départs et inserts sur les positions de départs et d'inserts
sans affectation.

Les affichages des encodeurs et des tranches de console donnent
des informations sur les inserts et les départs comme suit :

+ Sil'option Show/Send Insert Letters est activée, les inserts sans
affectation affichent uniquement des majuscules (A a J) dans les
positions correspondantes.

# Sil'option Show/Send Insert Letters est activée, les départs sans
affectation affichent uniquement des minuscules (aaj) dansles
positions correspondantes.

o Les inserts et les départs avec affectation affichent uniquement
le nom de l'insert ou du départ, sans lettre.

Pour activer I'affichage des lettres d'inserts et de départs :

1 Dans la section Console Prefs Soft Keys, appuyez sur le bouton
Operation plusieurs fois afin d'afficher la page contenant Show
Send/Insert Letters (Lettrs).

2 Appuyez sur la touche programmable correspondant a Lettrs
pour activer ou désactiver le parametre.

3 Maintenez la touche Ctrl (Windows) ou Commande (Mac)
enfoncée et appuyez sur le bouton Operation pour quitter.

Mode Rotary Encoder Velocity

Le mode Rotary Encoder Velocity affecte la sensibilité des po-
tentiometres des encodeurs rotatifs. Le mode Fixed correspond
a une résolution normale. En mode Velocity Sensitive, 1'accéléra-
tion peut étre configurée sur lente, moyenne ou rapide. En mode
Fine, la réponse est réglée sur une résolution précise.

Pour sélectionner le mode Rotary Encoder Velocity :

1 Dans la section Soft Keys, appuyez sur le bouton Operation
plusieurs fois afin d'afficher la page contenant le mode Rotary
Encoder Velocity (Rotary).

2 Appuyezsur latouche programmable correspondant a Rotary
pour choisir entre les parametres Fixed, Vel-SI (sensible a la vé-
locité lent), Vel-Md (sensible a la vélocité moyen), Vel-Fa (sensi-
ble a la vélocité rapide) et Fine.

3 Maintenez la touche Ctrl (Windows) ou Commande (Mac)
enfoncée et appuyez sur le bouton Operation pour quitter.

Pan on Lower Encoder

L'option Pan on Lower Encoder détermine siles commandes de
panoramique sont affichées sur 1'encodeur du bas de chaque
canal, méme lorsqu'une commande d'un autre type est affichée
sur les encodeurs du haut.

Pour sélectionner I'option Pan on Lower Encoder :

1 Dans la section Soft Keys, appuyez sur le bouton Operation
plusieurs fois afin d'afficher la page contenant Pan on Lower
Encoder (PanBot).

2 Appuyez sur la touche programmable correspondant a PanBot
pour s€lectionner le parametre Yes ou No.

3 Maintenez la touche Ctrl (Windows) ou Commande (Mac)
enfoncée et appuyez sur le bouton Operation pour quitter.

Encoder Order

L'option Encoder Order détermine siles commandes des inserts,
départs et panoramiques sont affichées de haut en bas ou de bas
en haut sur les encodeurs rotatifs de D-Control.

Pour sélectionner I'option Encoder Order :

1 Dans la section Soft Keys, appuyez sur le bouton Operation
plusieurs fois afin d'afficher la page contenant Encoder Order
(Encod).

2 Appuyez sur la touche programmable correspondant a Encod
pour sélectionner le parametre BotTp (de bas en haut) ou TpBot
(de haut en bas).

3 Maintenez la touche Ctrl (Windows) ou Commande (Mac)
enfoncée et appuyez sur le bouton Operation pour quitter.
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Mode Select Switch Latch

Le mode Select Switch Latch détermine si les boutons Select des
canaux basculent entre les modes verrouillé (latching) et OU
exclusif (non-latching) en mode Select.

Pour sélectionner le mode Select Switch Latch :

1 Dans la section Soft Keys, appuyez sur le bouton Operation
plusieurs fois afin d'afficher la page contenant le mode Select
Switch Latch (Select).

2 Appuyez sur la touche programmable correspondant a Select
pour sélectionner le parametre Latch ou ExclOr (déverrouillé).

3 Maintenez la touche Ctrl (Windows) ou Commande (Mac)
enfoncée et appuyez sur le bouton Operation pour quitter.

Options des Custom Faders

Les options et parametres suivants affectent 1'affichage des Custom
Faders dans D-Control. Pour en savoir plus sur 1'utilisation des
Custom Faders, reportez-vous a la section Chapitre 13, « Modes
Custom Fader »

Maximum Custom Fader Bank Size

L'option Maximum Custom Fader Bank Size détermine le nombre
de canaux utilisés lors de I'affichage des pistes dans la banque
de Custom Faders de droite ou de gauche.

L'option Custom Fader Bank Size est configurée indépendamment
pour chaque catégorie de modes Custom Fader (plug-ins, groupes
et types de pistes).

Les options dela taille de labanque incluent 4, 8, 16 ou 32 canaux,
la valeur maximale correspondant au nombre total de canaux

sur le systeme D-Control. Vous pouvez choisir des parametres

pour chacune de ces tailles (indiquées par le préfixe Min) utilisant
le nombre minimum de canaux nécessaires, afin que la section
Custom Faders opere un redimensionnement dynamique pour
correspondre au nombre de canaux du groupe.

LCFPI (Left CF Bank Size for Plug-Ins) : détermine le nombre de
canaux alloués au mode Custom Fader Plug-In dans la section
Custom Faders de gauche.

RCFPI (Right CF Bank Size for Plug-Ins) : détermine le nombre de
canaux alloués au mode Custom Fader Plug-In dans la section
Custom Faders de droite.

LCFGrp (Left CF Bank Size for Custom Groups and Mix/Edit
Groups) : détermine le nombre de canaux alloués au mode Custom

Groups dans la section Custom Faders de gauche.

RCFGrp (Right CF Bank Size for Custom Groups and Mix/Edit
Groups) : détermine le nombre de canaux alloués au mode Custom

Groups dans la section Custom Faders de droite.

LCFTyp (Left CF Bank Size for Track Type) : détermine le nombre
de canaux alloués au mode Custom Fader Tracks dansla section
Custom Faders de gauche.
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RCFTyp (Right CF Bank Size for Track Type) : détermine le nombre
de canaux alloués au mode Custom Fader Tracks dansla section
Custom Faders de droite.

Pour configurer la taille maximum de la banque Custom Faders :

1 Dans la section Soft Keys, appuyez sur le bouton Operation
plusieurs fois afin d'afficher la page contenant Custom Fader
Bank Size.

2 Effectuez I'une des opérations suivantes :

» Pour accroitre le nombre de tranches de console, appuyez
sur la touche programmable correspondant au parametre
a modifier.

—ou-

¢ Pour diminuer le nombre de tranches de console, maintenez
la touche Maj enfoncée et appuyez sur la touche program-
mable correspondant au parametre a modifier.

3 Maintenez la touche Ctrl (Windows) ou Commande (Mac)
enfoncée et appuyez sur le bouton Operation pour quitter.

Alignement des banques Custom Faders

L'option Custom Fader Bank Justification détermine la distribution
des deux banques Custom Faders disponibles sur la surface de
controle.

LCFJst (Left Custom Fader Justification) : détermine siles Custom
Faders controlés par la section Custom Faders de gauche sont
placés a gauche, au centre gauche, au centre droit ou a droite de
I'unité principale.

RCFJst (Right Custom Fader Justification) : détermine siles Custom
Faders controlés par la section Custom Faders de droite sont
placés a gauche, au centre gauche, au centr e droit ou a droite de
I'unité principale.

Pour sélectionner I'option Custom Fader Bank Justification :

1 Dans la section Soft Keys, appuyez sur le bouton Operation
plusieurs fois afin d'afficher la page contenant Custom Fader
Bank Justification (LCFJst ou RCFJst).

2 Appuyez plusieurs fois sur la touche programmable corres-
pondant a LCFJst ou RCFJst pour choisir entre les parametres
Left, CenterL, CenterR et Right pour la banque correspondante
de Custom Faders.

3 Maintenez la touche Ctrl (Windows) ou Commande (Mac)
enfoncée et appuyez sur le bouton Operation pour quitter.



Affichage de pistes masquées sur les Custom Faders

Vous pouvez configurer D-Control de sorte a atficher les pistes
masqueées sur les affichages des Custom Faders. Bien que vous
puissiez les mélanger, vous ne pouvez pas les sélectionner ou les
activer pour l'enregistrement. Les noms de pistes masquées
s'affichent en jaune sur les Custom Faders.

Pour afficher les pistes masquées sur les affichages des Custom
Faders :

1 Dans la section Soft Keys, appuyez sur le bouton Operation
plusieurs fois afin d'afficher la page contenant Custom Fader
Tracks (CFTrks).

2 Appuyez sur la touche programmable correspondant a CFTrks
pour sélectionner le parameétre Show Hidden Tracks (ShwHdn)
ou Hide Hidden Tracks (HidHdn).

3 Maintenez la touche Ctrl (Windows) ou Commande (Mac)
enfoncée et appuyez sur le bouton Operation pour quitter.

Définitions d'affichage en mode Custom Fader Plug-In

Trois options d'affichage sont disponibles pour les parametres
de plug-ins dans les affichages des canaux des Custom Faders.
Ces options, ou définitions d'affichage, sont accessibles dans les
préférences de fonctionnement de D-Control.

Name View : affiche le nom de la piste, le nom du plug-in et le
format de canal du plug-in sur lequel est mis le focus dans les
affichages des canaux des Custom Faders.

Expanded View : affiche des commandes de plug-ins supplémen-
taires dans les affichages des canaux des Custom Faders. Cet af-
fichage est également disponible a tout moment en mainte-
nant le bouton Plug-In de la section Custom Faders jusqu'a ce
qu'il se mette a clignoter. Voir « Affichage Expanded Plug-In » ala
page 154.

Fader View : conserve les noms des pistes sur les affichages des
canaux et le controle des faders du volume de piste pendant
que les parametres des plug-ins des Custom faders s'affichent
sur les encodeurs des canaux. L'activation de Expanded View
ou du mode Plug-In Map ferme automatiquement Fader View.

Pour définir I'affichage en mode Custom Fader Plug-In :

1 Dans la section Soft Keys, appuyez sur le bouton Operation
plusieurs fois afin d'afficher la page contenant Plug-In View
Definitions (LPIDef et RPIDef).

2 Appuyez plusieurs fois sur la touche programmable corres-
pondant a LPIDef ou RPIDef pour choisir entre les parametres
correspondants pour l'affichage du mode Plug-In.

3 Maintenez la touche Ctrl (Windows) ou Commande (Mac)
enfoncée et appuyez sur le bouton Operation pour quitter.

Mettre le focus sur des plug-ins en mode Custom
Faders

Vous pouvez configurer D-Control pour mettre le focus sur des
plug-ins directement dans le mode Custom Faders Plug-In au
lieu de le faire dans les tranches de console.

Pour activer le focus sur des plug-ins dans les Custom Faders de
D-Control :

1 Dans la section Soft Keys, appuyez sur le bouton Operation
plusieurs fois afin d'afficher la page contenant Channel Editing
for Plug-Ins (ChanPI).

2 Appuyez surla touche programmable correspondant a ChanPI
pour sélectionner le parametre On (pour mettre le focus sur des
plug-ins des Custom Faders) ou Off (pour mettre le focus sur des
plug-ins des tranches de console).

3 Maintenez la touche Ctrl (Windows) ou Commande (Mac)
enfoncée et appuyez sur le bouton Operation pour quitter.

Pour mettre le focus sur un plug-in directement dans les Custom
Faders :

1 Appuyez sur le bouton Inserts du canal pour afficher lesnoms
des plug-ins sur les encodeurs du canal. Appuyez sur les boutons
Page Up et Page Down du canal pour afficher des plug-ins sup-
plémentaires.

2 Appuyez sur le bouton Select de l'encodeur du plug-in sur lequel
vous souhaitez mettre le focus.

Les commandes du plug-in sur lequel est mis le focus apparaissent
dans le mode Custom Fader Plug-In.

Pour mettre le focus sur un plug-in en utilisant le mode inverse du
parameétre ChanPI actif :

= Maintenez les touches Ctrl+Alt (Windows) ou Commande+
Option (Mac) enfoncées tout en appuyant sur le bouton Select
del'encodeur d'un plug-in.

Options du mode Transport

D-Control peut fonctionner en mode Dual Transport ou Single
Transport. Le mode Dual Transport active le deuxieme ensemble
de commandes de transport dans la section intitulée Machine
Transport. En mode Single Transport, seules les commandes de
transport indiquées Pro Tools Transport sont actives.

Pour sélectionner le mode Transport :

1 Dans la section Soft Keys, appuyez sur le bouton Operation
plusieurs fois afin d'afficher la page contenant Transport Mode
(Trnspt).

2 Appuyezsur latouche programmable correspondant a Trnspt
pour s€lectionner le parametre Dual ou Single.

3 Maintenez la touche Ctrl (Windows) ou Commande (Mac)
enfoncée et appuyez sur le bouton Operation pour quitter.
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Préférences d'affichage

Les options suivantes affectent l'interaction entre D-Control et
'affichage a 1'écran des éléments de Pro Tools.

Target Track from Application

L'option Target Track from Application détermine sila sélection
d'uninsert ou d'un départ al'écran sélectionne également la
piste sur l'unité principale de D-Control. Pour plus de détails
sur la mise en focus d'une piste dans D-Control, consultez la
section « Mettre le focus sur une piste » a la page 131.

Pour sélectionner I'option Target Track from Application :

1 Dans la section Soft Keys, appuyez sur le bouton Operation
plusieurs fois afin d'afficher la page contenant Application Target
(APTrgt).

2 Appuyez sur la touche programmable correspondant a APTrgt
pour sélectionner le parametre Yes ou No.

3 Maintenez la touche Ctrl (Windows) ou Commande (Mac)
enfoncée et appuyez sur le bouton Operation pour quitter.

Channel Window Display

L'option Channel Window Display détermine si l'affichage de
parametres de plug-in ou de panoramique de départ (en appuyant
sur le bouton Select d'un encodeur) sur D-Control ouvre la fenétre
de plug-in ou de départ correspondante dans Pro Tools. Cette
option détermine également si les boutons Select des canaux
(des sections Dynamics ou EQ) modifient 1'affichage des canaux
des plug-ins multi-mono.

+ Lorsque cette option est configurée sur Yes, les fenétres de plug-in
et de départ changent d'apparence pour refléter le statut de la
surface de controle.

# Lorsque cette option est configurée sur No, les fenétres de
plug-in et de départ restent inchanggées.

Pour sélectionner I'option Channel Window Display :

1 Dans la section Soft Keys, appuyez sur le bouton Operation
plusieurs fois afin d'afficher la page contenant Channel Window
Display (ChanWn).

2 Appuyez sur la touche programmable correspondant a ChanWn
pour sé€lectionner le parametre Yes ou No.

3 Maintenez la touche Ctrl (Windows) ou Commande (Mac)
enfoncée et appuyez sur le bouton Operation pour quitter.
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Options des VU-metres

Les options suivantes affectent le fonctionnement des VU-metres
de D-Control.

Send Meters On/Off

L'option Send Meters On/Off permet d'activer et de désactiver
les VU-metres des départs. Elle s'applique lorsque les départs sont
affichés sur les encodeurs rotatifs de D-Control. Cet affichage
des niveaux suit les parametres d'affichage des niveaux Send
Pre/Post de Pro Tools.

Pour activer et désactiver les VU-métres des départs :

1 Dans la section Soft Keys, appuyez sur le bouton Meter plusieurs
fois afin d'afficher la page contenant Send Meters On/Off (SndMtr).

2 Appuyez sur la touche programmable correspondant a SndMtr
pour activer et désactiver les VU-metres.

3 Maintenez la touche Ctrl (Windows) ou Commande (Mac)
enfoncée et appuyez sur le bouton Meter pour quitter.

Insert Meter On/Off

L'option Insert Meter On/Off permet d'activer et de désactiver
les VU-metres des inserts. Elle s'applique lorsque les inserts sont
affichés sur les encodeurs rotatifs de D-Control.

Pour activer et désactiver les vumeétres des inserts :

1 Dans la section Soft Keys, appuyez sur le bouton Meter plusieurs
fois afin d'afficher la page contenant Insert Meters On/Off (InsMtr).

2 Appuyez sur la touche programmable correspondant a InsMtr
pour activer et désactiver les VU-metres.

3 Maintenez la touche Ctrl (Windows) ou Commande (Mac)
enfoncée et appuyez sur le bouton Meter pour quitter.

Meters Pre/Post Fader

L'option Meters Pre/Post Fader permet de basculer entre les modes
pré et post-fader des VU-metres de canal.

Pour basculer entre les VU-métres pré et post-fader :

1 Dansla section Soft Keys, appuyez sur le bouton Meter plusieurs
fois atin d'afficher la page contenant Meters Pre/Post Fader (Meters).

2 Appuyez sur la touche programmable correspondant a Meters
pour basculer entre l'option PreFad (VU-meétre pré-fader) et PostFd
(VU-metre post-fader).

3 Maintenez la touche Ctrl (Windows) ou Commande (Mac)
enfoncée et appuyez sur le bouton Meter pour quitter.



Center Meters Track/Output

L'option Center Meters Track/Output permet de modifier 1'affi-
chage des 8 VU-metres des canaux sur le pont des VU-metres de
l'unité principale en affichant les niveaux de sortie principale
ou de la piste focus. Lorsque vous choisissez d'afficher le niveau
dela piste focus, vous pouvez afficher des niveaux pour des pistes
multicanal jusqu'a 8 canaux (7.1 surround).

Pour afficher le niveau de sortie ou de la piste sur les VU-métres
centraux:

1 Dans la section Soft Keys, appuyez sur le bouton Meter plusieurs
fois afin d'afficher la page contenant Center Meters Track/Output
(CtrMtr).

2 Appuyez sur la touche programmable correspondant a CtrMtr
pour sélectionner le parametre Output ou Track.

3 Maintenez la touche Ctrl (Windows) ou Commande (Mac)
enfoncée et appuyez sur le bouton Meter pour quitter.

Gain Reduction Priority

Siles anneaux de diodes LED des encodeurs et les VU-metres des
canaux sont configurés pour afficher la réduction de gain des
plug-ins dynamiques, vous pouvez déterminer quelle fonction
est prioritaire lorsque des plug-ins Compressor/Gate multifonc-
tions sont utilisés.

Pour définir la priorité d'affichage de réduction de gain sur les
VU-meétres :

1 Dans la section Soft Keys, appuyez sur le bouton Meter plusieurs
fois afin d'afficher la page contenant Gain Reduction Priority
(GRPrio).

2 Appuyez sur la touche programmable correspondant a GRPrio
pour sélectionner le parametre Compressor/Limiter (CompLm)
ou Expander/Gate (ExpGat)

3 Maintenez la touche Ctrl (Windows) ou Commande (Mac)
enfoncée et appuyez sur le bouton Meter pour quitter.

VCA Meters On/Off

L'option VCA Meters On/Off permet de d'activer et de désactiver
les VU-metres des niveaux des pistes esclaves VCA sur les enco-
deurs rotatifs du canal VCA.

Pour activer et désactiver les VU-meétres des pistes esclaves VCA :

1 Dans la section Soft Keys, appuyez sur le bouton Meter plusieurs
fois afin d'afficher la page contenant VCA Meters On/Off (VCAMLtr).

2 Appuyez sur la touche programmable correspondant a VCAMtr
pour activer et désactiver les VU-metres.

3 Maintenez la touche Ctrl (Windows) ou Commande (Mac)
enfoncée et appuyez sur le bouton Meter pour quitter.

Etalonnage du systéme

Réétalonnage des faders de D-Control

Siun fader de I'unité D-Control présente des problemes de sen-
sibilité, vous pouvez le réétalonner a I'aide de la commande

Recal en mode Utility. Pour plus d'informations, reportez-vous
ala section « Recal » a la page 163.

Etalonnage des VU-métres de sortie

Vous pouvez étalonner les VU-metres de sortie du pont des
VU-metres de 1'unité principale depuis XMON, afin que les
niveaux des VU-meétres de Pro Tools correspondent aux niveaux
des VU-metres des sources externes. Dans I'exemple ci-dessous,
une interface HD I/O ou 192 I/O est utilisée en tant que source
de référence.

Pour étalonner les VU-métres de sortie de D-Control :

1 Définissez le niveau de référence de votre interface HD I/O ou
192 1/0O en suivant les instructions du guide de cette interface.

2 Lorsque la sortie analogique de l'interface HD I/O ou 192 I/O
est connectée al'entrée principale de XMON, envoyez un signal
d'étalonnage sur les sorties principales de D-Control et notez le
niveau de sortie sur les VU-metres de D-Control.

3 Débranchez la sortie analogique de l'interface HD I/O ou
192 1/O de 'entrée principale de XMON et connectez-la a
I'entrée Alt de XMON.

4 Activez la sortie Alt.

5 Réglez les potentiometres du panneau arriere de XMON afin
que le niveau de sortie de chaque canal sur D-Control corres-
ponde au niveau affiché pour la sortie principale.

6 Une fois les réglages terminés, rebranchez la sortie analogique
de l'interface HD I/O ou 192 I/O a l'entrée principale de XMON.

Etalonnage de l'indication SPL de la section Monitor

La section Monitor de I'unité D-Control permet d'afficher le niveau
de sortie en dB ou dB SPL. Vous pouvez étalonner l'affichage

SPL pour qu'il reflete le niveau de pression acoustique a la position
demixage. Voir « Bouton Cal (Calibration Mode) » a la page 118.
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Chapitre 6 : Commandes des tranches

Tranches de console _

L'unité principale de D-Control comporte une tranche centrale Encodeur rotatif
appelée Tranche Focus, et chaque module de faders de D-Control

est doté de 16 tranches. Chaque tranche (Figure 1) comporte

des commandes identiques, notamment six encodeurs rotatifs

et un fader tactiles, ainsi que des commandes d'affichage et de

sélection de mode.

Section des encodeurs
rotatifs

Commandes
Channel Strip Mode

Commandes Channel
Strip Function

Témoins
Automation Mode

et Channel Status
Fader de canal

Figure 1. Tranche de D-Control
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Section des encodeurs rotatifs

Chaque tranche comporte six encodeurs rotatifs tactiles, chacun
muni d'un anneau de diodes LED, d'un affichage, de boutons
demode et de témoins de statut. Les encodeurs rotatifs permettent
de controler les parametres d'entrée, d'insert, de départ, de pa-
noramique et du préamplificateur micro.

Anneau de diodes
LED de I'encodeur

= Bouton encodeur
It

Témoin Automation (\a@

o]
Mode de I'encodeur
— Affichage de I'encodeur
Témoins de DynEQ M P P
plug-in Dyn/EQ " Témoins Mute/Pre
Bouton
Bouton Select ——=—g ) @5 Bypass/Mute/Pre
Sel  BMP

Encodeur rotatif d'une tranche
Bouton encodeur

Les boutons encodeurs des tranches de D-Control sont sensibles
au toucher. Lorsque vous bougez1'encodeur, l'affichage de1'en-
codeur passe du nom du parameétre a sa valeur. L'affichage des

valeurs de parametre peut étre désactive.

Lorsque vous automatisez un parametre contrdlé par un encodeur,
I'écriture de I'automation se déclenche dés que vous touchez le
bouton encodeur.

Entrées, sorties, inserts et départs

Lors de 'affectation de 1'entrée ou de la sortie d'un canal, d'un
insert ou d'un départ, le bouton encodeur permet d'afficher les
entrées, sorties, inserts ou départs disponibles. Lorsque 1'ali-
mentation fantdme d'un préamplificateur micro est controlée
adistance, lebouton encodeur peut étre utilisé pour'activer ou
la désactiver.

Pistes d'instrument

Sur les pistes d'instrument, le bouton encodeur inférieur est utilisé
pour controler le volume MIDI.

Pistes Master VCA

Sur les pistes Master VCA, les boutons encodeurs sont utilisés
pour controler le volume des pistes esclaves.

Anneau de diodes LED de I'encodeur

Chaque encodeur est muni d'un anneau de 15 LED tricolores.
Lesinformations représentant des valeurs discretes ou de palliers
sont affichées au moyen d'une seule LED, les informations repré-
sentant des valeurs variant de facon continue sont indiquées
via une série de LED.
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En mode Normal, les anneaux de diodes LED des encodeurs
peuvent afficher le niveau des départs, la position du panoramique,
des valeurs de parameétres de plug-ins, ainsi que des réglages du
préamplificateur micro. En mode Flip, ils indiquent le niveau
de la piste.

Pistes d'instrument

Sur les pistes d'instrument, 1'anneau de diodes LED de I'encodeur
inférieur affiche la vélocité MIDI.

Pistes Master VCA

Sur les pistes Master VCA, I'anneau de diodes LED des encodeurs
affiche les niveaux des pistes esclaves.

Témoin du mode automation de I'encodeur

En dessous de chaque bouton encodeur, une diode LED libellée
auto s'allume lorsque le parametre correspondant est activé
pour l'automation. Le témoin s'allume en vert pour le mode
Read, en jaune continu lorsqu'il est prét pour l'automation

dans tous les modes Write, etil clignote en rouge pour indiquer
I'écriture de données d'automation dans tous les modes Write.

Affichage de I'encodeur

Chaque encodeur comporte un affichage a six caracteres, ou
apparaissentles noms des parametres. Les valeurs du parametre
s'affichent lorsquel'on touche ou bouge le bouton de I'encodeur
associé.

Ces affichages utilisent des couleurs et un rétro-éclairage pour
indiquer les parameétres suivants :

» Vert : couleur par défaut des noms et valeurs des parametres
relatifs aux entrées, inserts, départs, au panoramique et au
préamplificateur micro.

» Vert inversé : noms des entrées, sorties, plug-ins ou départs
inactifs.

* Jaune : options d'affectation en mode Assign, tout parametre
en mode Flip.

* Rouge : plug-in, départ ou canal écrété.



Témoins des plug-ins Dynamics et EQ

Lors de I'affichage des inserts sur un encodeur, ces LED s'allument
pour indiquer la présence d'un plug-in Dynamics (témoin jaune)
ou EQ (témoin vert).

Témoins Mute et Pre

Lorsdel'affichage des départs sur un encodeur, ces LED s'allument
pour indiquer que le son du départ est mis en mute (témoin rouge)
ou réglé pour une opération pré-fader (témoin vert).

Bouton Select des encodeurs

Chaque encodeur possede un bouton Select, qui permet de lui
affecter un insert ou un départ, ou d'atficher les parametres des
inserts ou des départs afin de les modifier.

Inserts

Lors de l'assignation d'un insert, le bouton Select permet de
confirmer la sélection des éléments suivants a chaque niveau :

* Typed'insert (plug-in TDM ou TDM multi-mono, RTAS ou
RTAS multi-mono, ou insert matériel)

* Sous-dossier Plug-in (par exemple EQ, Dynamics, Pitch Shift,
Reverb ou Delay)

* Insert ou plug-in individuel

Lors de I'affichage d'un plug-in, le bouton Select permet d'afficher
et de modifier les parametres du plug-in sur les encodeurs rotatifs
de ce canal.

Départs

Lors de I'assignation d'un départ, le bouton Select permet de
confirmer la sélection des parametres suivants :

* Type de départ (interface ou bus)
* Assignation du départ

Lors del'affichage d'un départ, le bouton Select permet d'afficher
et de modifier les informations de panoramique du départ sur
les encodeurs rotatifs de ce canal.

Pistes Master VCA

Sur les pistes Master VCA, le bouton Select permet de passer les
pistes esclaves correspondantes sur la tranche Focus.

Bouton Bypass/Mute/Pre

Chaque encodeur est muni d'un bouton Bypass/Mute/Pre (B/M/P),
dontles fonctions dépendent des données affichées par 1'encodeur.
Pour les départs, la fonction du bouton B/M/P dépend également
du parametre Switch Mode actif.

Reportez-vous ala section « Bouton Switch Mode (SW MODE) »
alapage 61 pour plus d'informations sur la modification du
parametre Switch Mode et I'affichage de la fonction active du
bouton B/M/P.

Inserts

« Lorsque lenom d'un plug-in est affiché sur un encodeur (dans
l'affichage Inserts supérieur), le bouton B/M/P permet de le
mettre en bypass. Le bouton B/M/P s'allume lorsque le plug-in
est en bypass.

¢ Lorsqu'un parametre de plug-in est affiché sur un encodeur
(en appuyant sur le bouton Select), le bouton B/M/P affecte uni-
quement certains parametres (tels que la polarité ou la liaison
de canaux), que vous pouvez activer ou désactiver.

Départs

Lorsque le nom d'un départ est affiché sur un encodeur, le bouton
B/M/P produit les effets suivants :

* Sile mode Mute est activé, le bouton B/M/P coupe le son
du départ correspondant. Le témoin Mute rouge s'allume
pour indiquer que le son est coupé.

* Silemode Pre est activé, le bouton B/M/P permet de sélec-
tionner une opération pré-fader ou post-fader. Le témoin
Pre vert s'allume pour indiquer que le départ est prét pour
une opération pré-fader.

Mic Pre

Lorsque les parametres Mic Pre sont affichés sur les encodeurs
d'une tranche (dans l'affichage Mic Pre supérieur), les boutons
B/M/P ont la fonction suivante :

* B/M/P de l'encodeur supérieur : active ou désactive l'alimen-
tation fantome

* B/M/P del'encodeur Gain : active ou désactive le parametre
HPF du préampli micro

* B/M/P del'encodeur Source : active ou désactive le parametre
Insert du préampli micro

* B/M/Pdel'encodeur Pad : active ou désactive le parametre Pad
du préampli micro

* B/M/P del'encodeur Polarity : inverse la polarité du préampli
micro

Pistes d'instrument

Sur les pistes d'instrument, le bouton B/M/P inférieur est utilisé
pour controdler I'état de mute MIDI.
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Pistes Master VCA

Sur les pistes Master VCA, les boutons B/M/P sont utilisés pour
controéler 1'état de mute des pistes esclaves.

Commandes MIDI sur les pistes d'instrument

La vue Instruments de Pro Tools contient des commandes MIDI
qui peuvent s'afficher dans1'encodeur inférieur des tranches de
D-Control.

Pour afficher les commandes de volume et de mute MIDI sur une
piste d'instrument :

= Appuyez sur le bouton Input dans la section de commandes
Channel Strip Mode de la tranche d'instrument.

Les commandes MIDI s'affichent dans I'encodeur du bas (enco-
deur 6), comme suit :

¢ Bouton encodeur : volume MIDI
e Bouton B/M/P : mute MIDI
¢ Anneaudediodes LED del'encodeur : VU-meétre de vélocité
MIDI
Pour afficher les commandes de panoramique MIDI :

= Maintenez le bouton Input enfoncé et appuyez sur le bouton
Pan dans la section de commandes Channel Strip Mode de la
tranche.

Le bouton encodeur inférieur (encodeur 6) controle le panora-
mique MIDI.

Pour quitter I'affichage des commandes MIDI :

= Appuyez sur un autre bouton de la section Channel Strip Mode.

Affichage des pistes esclaves sur les pistes
Master VCA

En mode Normal, les pistes Master VCA affichent les pistes
esclaves sur les encodeurs rotatifs, comme suit :

* Bouton encodeur : contrdle du volume des pistes esclaves

* Anneaudediodes LED del'encodeur : VU-metre des pistes
esclaves

* Bouton B/M/P de l'encodeur : mute des pistes esclaves

* Bouton Select de I'encodeur : assigne la piste esclave a la
tranche Focus

S'ily a plus de six pistes esclaves pour un Master VCA, vous pouvez
appuyer sur les boutons Page Up/Page Down du canal pour afficher
les pistes esclaves supplémentaires sur les encodeurs rotatifs.
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Commandes Channel Strip Mode

Chaque tranche comporte un groupe de commandes Channel
Strip Mode. Ces commandes permettent l'affichage et la modi-
fication des parametres de panoramique, de plug-in, du préam-
plificateur micro, d'insert ou de départ dans la section des enco-
deurs des tranches de D-Control

Bouton Pg Up

Bouton Pg Dn

D6

PgDn PgUp
Bouton Dyn D @ Bouton EQ
b = Bouton Microph
outon Microphone
Bouton Input < ) ( ) Preamplifier
Input  Mic Pre
Bouton Inserts o) & Bouton Pan

Inserts  Pan

D6

Byp-Spil Sends

Bouton
Bypass/Spill

Bouton Sends

Commandes Channel Strip Mode
Boutons Page Up et Page Down

Les parametres de contrdle sont organisés sur les encodeurs rotatifs
des tranches par pages ou par groupes de six parametres simultanés
au maximum.

Les boutons Page Up et Page Down s'allument pour indiquer
I'existence de pages supplémentaires de parameétres de départs,
de panoramique, de plug-in, de préampli micro ou de pistes escla-
ves (pour les pistes Master VCA), dans la direction correspondante
sur chaque tranche. S'il n'existe aucune autre page, aucun des
deux boutons n'est allumé.

Pour faire défiler I'affichage des pages de parameétres vers le haut
ou vers le bas :

= Appuyez sur un bouton Page Up ou Page Down allumé.

Boutons Dynamics et EQ

Les boutons Dynamics et EQ s'allument pour indiquer la présence
du type de plug-in correspondant sur une tranche.

Pour afficher et modifier le premier plug-in Dynamics ou EQ d'une
tranche sur les encodeurs rotatifs :

= Appuyez sur un bouton Dynamics ou EQ allumé.
Pour parcourir tous les plug-in Dynamics ou EQ d'un canal :

= Appuyez plusieurs fois sur le bouton correspondant.



Bouton Input

Avecles pistes audio et les pistes d'entrées auxiliaires, le bouton
Input est utilisé pour mettre les canaux en mode Inline. Voir
«Mode Inline Console » a la page 135.

Avec les pistes d'instrument, le bouton Input est utilisé pour
afficher les commandes MIDI de la piste sur les encodeurs rotatifs.
Reportez-vous a la section « Commandes MIDI sur les pistes
d'instrument » a la page 52.

Bouton Mic Pre

Lorsque vous appuyez sur le bouton Mic Pre, les commandes affec-
tées a un préamplificateur micro controlé a distance s'affichent
sur les encodeurs rotatifs de la tranche pour modification. Les
préamplificateurs de micro sont déclarés dans la boite de dialogue
Peripherals de Pro Tools et assignés a des canaux dans la boite
de dialogue I/O Setup de Pro Tools.

Bouton Inserts

Lorsque vous appuyez sur le bouton Inserts sur une tranche, les
noms des plug-ins s'affichent en deux ensembles de cinq (Inserts
A aE ouInserts F aJ) dans les affichages de 'encodeur.

Vous pouvez utiliser le mode Flip pour transférer les commandes
des inserts (A aJ) des encodeurs du canal vers les faders. Voir
«Mode Flip » a la page 134.

Pour basculer entre I'affichage des inserts A a E et F a J sur une
tranche :

1 Appuyez sur le bouton Inserts dans la section de commandes
Channel Strip Mode de la tranche pour afficher les inserts de
niveau supérieur.

2 Appuyez sur les boutons Page Up et Page Down pour alterner
cet affichage entre les deux ensembles de cinq départs (Aa E et
Fa)).

Pour afficher les paramétres d'un plug-in individuel :
= Appuyez sur le bouton Select de I'encodeur correspondant.

Pour revenir au premier niveau d'affichage des plug-ins sur la
tranche :

= Appuyez de nouveau sur le bouton Inserts.

Le bouton Inserts clignote lorsqu'un plug-in situé sur ce canal
est écrété. Pour effacer un écrétage, appuyez sur le bouton Clear
Clip de la section Session Management. Pour plus
d'informations, reportez-vous a la section « Bouton Clear Clip
et témoin Plug-In Clip » a la page 102.

Bouton Pan

Lorsque vous appuyez sur le bouton Pan, les commandes de
panoramique de la tranche s'affichent dans les affichages de
I'encodeur.

Si la piste est une piste multicanal, le bouton Page Up s'allume
pour indiquer qu'il y a plusieurs pages de commandes de panora-
mique. Les commandes panoramiques multicanal sont organisées
comme suit :

Affichage Surround Pan, page 1

Affichage Commande de panoramique

SCnt% Pourcentage central latéral (le cas échéant)
Cntr% Pourcentage haut-parleur central

F Div Divergence frontale

Rear Panoramique arriére

F/R Panoramique avant/arriére

Front Panoramique avant

Affichage Surround Pan, page 2

Affichage Commande de panoramique

LFE Niveau d'effet sur les basses fréquences
R Div Divergence arriére

Rear Panoramique arriére

F/R Div Divergence avant/arriére

F/R Balance avant/arriére

F Div Divergence frontale

Pour ouvrir/fermer la fenétre Output a I'écran pour une piste :

1 Appuyez sur le bouton Pan du canal.

2 Maintenez la touche Démarrer (Windows) ou Ctrl (Mac)
enfoncée et appuyez sur le bouton de 1'encodeur du canal.
Panoramique surround 2-Knob

Lorsque vous travaillez en surround, vous pouvez coupler les
commandes de panoramique avant et arriere sur D-Control
pour faciliter le mouvement sur 1'axe X dans le champ audio.

Pour coupler les panoramiques surround avant et arriére :

1 Appuyez sur le bouton Operation dans la section Console Prefs
jusqu'a ce que 2 KbPan s'affiche dans la section Soft Keys.

2 Appuyezsurle bouton 2 KbPan pour activer et désactiver 1'option.
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Bouton Bypass/Spill

La fonction du bouton Bypass/Spill dépend des informations
affichées sur la tranche.

Inserts

+ Dansl'affichage de premier niveau Inserts (lorsque le nom des
plug-in s'affiche sur les encodeurs d'une tranche), le bouton
Bypass/Spill permet de mettre en bypass tous les plug-ins situés
sur ce canal.

o Lorsque les parametres d'un seul plug-in s'affichent sur les
encodeurs des tranches, le bouton Bypass/Spill permet de mettre
en bypass uniquement ce plug-in.

Départs

+ Dansl'affichage de premier niveau Sends (lorsque lenom des
départs s'affiche sur les encodeurs d'une tranche), le bouton
Bypass/Spill permet de mettre en mute tous les départs de ce
canal.

o Lorsque les parametres d'un seul départ s'affichent sur les
encodeurs d'une tranche, le bouton Bypass/Spill ne produit
aucun effet.

Pistes Master VCA

o Sur les pistes Master VCA, le bouton Bypass/Spill affiche (ou
bascule) les pistes esclaves pour le VCA sur les Custom Faders.

Bouton Sends

Lorsque vous appuyez sur le bouton Sends sur une tranche, les
départs s'affichent en deux ensembles de cinq (Sends Aa E ou

Sends F aJ) dans les affichages de I'encodeur. Les encodeurs
rotatifs controlent le niveau de départ.

Vous pouvez utiliser le mode Flip pour transférer les commandes
de n'importe quel départ (A a]J) vers les faders. Voir « Mode Flip »
alapage 134.

Pour basculer entre I'affichage des départs A aE et F a J sur une
tranche :

1 Appuyez sur le bouton Sends dans la section de commandes
Channel Strip Mode de la tranche pour afficher le premier
niveau des départs.

2 Appuyez sur les boutons Page Up et Page Down pour alterner
cet affichage entre les deux ensembles de cinq départs (Aa E et
Fa)).

Pour ouvrir/fermer une fenétre Send a I'écran :

1 Appuyez sur le bouton Sends du canal de la fenétre Send que
vous souhaitez ouvrir ou fermer.

2 Maintenez la touche Démarrer (Windows) ou Ctrl (Mac)
enfoncée et appuyez sur le bouton Select de 1'encodeur de la
fenétre Send a ouvrir ou fermer.
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Mode Send/Pan

Le mode Send/Pan permet de régler simultanément le panora-
mique et le niveau d'un départ sur un canal. En mode Send/Pan,
le niveau du départ est controlé par le fader de canal et le pano-
ramique du départ par les encodeurs.

Le mode Send/Pan permet d'afficher plusieurs départs sur des
différents canaux ou, en utilisant les boutons Do To All ou Do
To Selected, le méme départ sur plusieurs canaux.

En mode Send/Pan, vous pouvez coupler des commandes de
panoramique de départs individuels aux commandes de pano-
ramique principales des pistes correspondantes (Follow Main
Pan ou FMP).

Pour passer en mode Send/Pan :

1 Appuyez sur le bouton Sends pour afficher les départs sur les
encodeurs du canal.

2 Appuyez sur le bouton Select de l'encodeur correspondant au
départ que vous voulez afficher. Les boutons Send et Pan du canal
s’allument pour indiquer que le mode Send/Pan est activé.

Pour revenir a I'affichage de premier niveau des départs sur la
tranche :

= Appuyez de nouveau sur le bouton Sends.

Pour coupler les commandes de panoramique d'un départ aux
commandes de panoramique principales d'une piste :

1 Mettez la piste en mode Send/Pan pour le départ que vous
souhaitez coupler.

2 Appuyez sur le bouton B/M/P de1'un des encodeurs actifs sur
la piste pour activer ou désactiver le statut FMP du départ.

Indication d'écrétage d'un départ

Le bouton Sends clignote lorsqu'un départ situé sur ce canal est
écrété. Pour effacer un écrétage, appuyez sur le bouton Clear
Clip dela section Session Management. Pour plus d'informations,
reportez-vous a la section « Bouton Clear Clip et témoin Plug-In
Clip » ala page 102.



Commandes Channel Strip Function

Chaque tranche est équipée de commandes Channel Strip Function
permettant de controler la sélection du canal et la tranche Focus,
les modes Input Monitor et Automation, sans oublier les mises
en mute et en solo et I'activation pour l'enregistrement, le mode
input monitoring et le mode d'automation.

Bouton Input
- Bouton Record
Monitor Mode \) (G) Enable

Input Rec
Bouton Select du
canal

0
)

Select
Bouton Solo
Solo

Bouton Mute

e

Mute

KICK Affichage de
canal

Bouton Automation Bouton
Mode @ ( > Automation Trim

Auto Trim

Commandes Channel Strip Function

Bouton Input Monitor Mode

Le bouton Input Monitor Mode permet de sélectionner le mode
Auto Input ou Input Only pour le monitoring de ce canal. Le
bouton s'allume lorsque le mode Input Only est actif.

Bouton Record Enable

Le bouton Record Enable permet d'activer et de désactiver le
mode d'enregistrement d'un canal. Lorsque le canal est activé
pour l'enregistrement et que la barre de transport Pro Tools est
arrétée, le bouton clignote. Pendant 1'enregistrement, le bouton
est allumé en continu.

Mode Record Safe : pour protéger une piste contre l'enregistrement
a partir de D-Control, maintenez la touche Ctrl (Windows) ou
Commande (Mac) enfoncée et appuyez sur le bouton Record
Enable de la piste.

Bouton Channel Select

La fonction du bouton Channel Select dépend du parameétre
Select/Focus Mode sélectionné. Pour plus d'informations sur le
bouton Select/Focus Mode, consultez la section « Boutons et
témoins Sel/Focus Mode » a la page 66.

Mode Select : si le mode Select est activé (bouton Select/Focus
Mode), le bouton Channel Select sélectionne le canal dans
Pro Tools. Une fois le canal sélectionné, le bouton s'allume.
Dans ce mode, vous pouvez utiliser le bouton Channel Select
pour basculer entre les comportements verrouillage (latching)
et OU exclusif (non-latching).

Mode Focus : si le mode Focus est sélectionné (touche Select/
Focus Mode), le bouton Channel Select passe les commandes
de ce canal sur la tranche Focus de 1'unité principale. Lorsque le
focus est mis sur ce canal, le bouton s'allume. Etant donné que
I'on ne peut mettre le focus que sur une seule piste dans ce mode,
le bouton Select ne peut adopter qu'un comportement OU
exclusif (non-latching).

Bouton Solo

Le bouton Solo permet d'activer ou de désactiver la mise en solo
du canal. Lorsqu'un canal est mis en solo, le bouton Solo s'allume
et les boutons Mute des autres canaux de la session clignotent

pour indiquer une coupure du son implicite. La fonction du
bouton Solo suit les préférences de fonctionnement de Pro Tools
pour les opérations verrouillées.

Mode Solo Safe : pour protéger une piste contre la mise en solo
a partir de D-Control, maintenez la touche Ctrl (Windows) ou
Commande (Mac) enfoncée et appuyez sur le bouton Solo de la
piste.

Lorsqu'une piste est protégée contre la mise en solo, le bouton
Solo clignote une fois.

Bouton Mute

Le bouton Mute permet d'activer ou de désactiver la coupure du
son du canal.

¢ Lorsqu'une piste est mise en mute, son bouton Mute s'allume.

# Lorsque le son d'une piste est coupé€ (et qu'une autre piste est
mise en solo), le bouton Mute clignote.

Affichage de canal

Chaque affichage de canal présente les informations relatives
au canal dans les modes d'affichage suivants. Dans chaque mode,
le volume du canal en dB estindiqué lorsquel'on bouge le fader
du canal.

Mode Track Name : affiche uniquement le nom de la piste.

Mode Group/Name : indique le groupe auquel appartient la piste
(par lettre de groupe) ainsi que le nom de la piste sous forme
abrégée.

Mode Track Position Number/Name : affiche le numéro de la piste
et son nom sous forme abrégée.

Mode Headroom : affichel'abréviation HR, suivie de lamarge de
sécurit€ restante en dB.

Mode Level : affiche le volume de la piste en dB uniquement.

Les couleurs et le rétro-éclairage utilisés par les affichages des
canaux indiquent les parametres suivants :

e Vert: noms et valeurs du canal
¢ Vertinversé : canal inactif

* Rouge: canal écrété
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Bouton Automation Mode

Le bouton Automation Mode permet d'appliquer les différents
modes d'automation de Pro Tools, a savoir Write, Latch, Touch,
Read et Off. Le mode actif est signalé par les témoins du mode
Automation, a gauche du fader de chaque canal. Lorsque le mode
Off est activé, aucun des témoins n'est allumé.

Le bouton Automation Mode permet de sélectionner les modes
Touch, Latch et Read pendant la lecture, mais interdit I'activation
des modes Write et Off en cours de lecture. Pour entrer directement
en mode Write ou Off pendantlalecture, utilisezles commandes
Automation Mode situées en bas a droite et a gauche de l'unité
principale. Voir « Commandes Automation Mode » ala page 68.

Vous pouvez utiliser les boutons Do To All et Do To Selected pour
sélectionner des modes d'automation agissant sur plusieurs
canaux.

Pour sélectionner un mode d'automation pour un canal, effectuez
I'une des opérations suivantes :
* Pour faire défiler les modes d'automation en avant, appuyez
sur le bouton Automation Mode du canal.

—_ Ou —_
e Pour faire défiler les modes d'automation en arriere, main-

tenez la touche Maj enfoncée et appuyez sur le bouton
Automation Mode du canal.

Bouton Automation Trim

Le bouton Automation Trim permet d'appliquer au canal le mode
Trim correspondant au mode Write, Latch, Touch ou Read activé.
Le mode Trim actif est signal€ par le témoin jaune dumode Trim,
a gauche du fader de chaque canal. Le bouton Automation Trim
n'a aucun effet lorsque le canal est en mode Off.

Section Fader

OWR
+12
Témoins RIC
Automation Mode oL
™ 6 Fader de
canal
Témoin Group ©OrD
Status _ oo
<) GRP i
Témoindemode __—9¢cF -5
Custom Fader _—
Ao -10
Témoins v J—
AutoMatch 15

Section Fader d'une tranche
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Fader

Les faders tactiles des tranches de D-Control controlent le volume
du canal en mode Normal, ainsi qu'un large éventail de para-
metres en mode Flip ou Custom Fader. Lorsque I'on bouge un
fader, l'affichage de la tranche correspondante n'indique plus
le nom de la piste mais le niveau du volume (en mode Normal).
En mode Flip ou Custom Fader, le nom du parameétre est remplacé
par savaleur. Lorsque le parametre d'un fader est automatisé, le
simple fait de bouger le fader lance 1'écriture de 'automation.

Témoins Automation Mode

Les témoins Automation Mode, situés a gauche du fader de chaque
canal, indiquent le mode d'automation actif. Les modes WR
(Write), TC (Touch) et LT (Latch) sont représentés par des témoins
rouges, le jaune correspond au mode TM (Trim) et le vert au
mode RD (Read).

¢ En mode Write, le témoin Write clignote en permanence.

¢ En mode Touch ou Latch, le témoin correspondant s'allume
jusqu'au démarrage de l'écriture de I'automation.

# Lorsqu'une piste en mode Latch est préte pour 1'écriture de
données d'automation, le témoin du mode Latch clignote.

& Lorsque 'écriture de données d'automation commence, le
témoin correspondant clignote.

« Sil'automation du canal est désactivée (Off), aucun témoin
n'est allumé.

Témoin Group Status

Situ€ a gauche du fader de chaque canal, le témoin Group Status
(témoin vert marqué GRP) indique, lorsqu'il est allumé, que le
canal appartient a un groupe Mix ou Edit actif dans Pro Tools.
Sile canal appartient a un groupe inactif, ou si les groupes sont
suspendus, le témoin est éteint.

Témoin de mode Custom Fader

Le témoin de mode Custom Fader (témoin bleu marqué CF) est
situé a gauche du fader de chaque canal et indique, lorsqu'il est
allumé, que le mode Custom Fader actif pour le canal.

Témoins AutoMatch

Lorsqu'ils sont allumés, les témoins AutoMatch (témoins en
forme de fleches vertes), situés a gauche du fader de chaque canal,
indiquent, lorsqu'ils sont allumés, la direction dans laquelle
vous devez bouger le fader afin de rétablir le dernier niveau
d'automation appliqué a la piste. Cette fonction est tres utile,
notamment lors de la modification de I'automation du fader.



Boutons touches de modification

Dansl'angle inférieur gauche de chaque module de faders de
D-Control figurent quatre boutons qui reproduisent les fonctions
des touches de modification du clavier d'ordinateur Pro Tools.

Sh\ﬁ/Shlﬁ Cti/Cll_ Opt/Win SG/An

|@@®®']

Alt (Windows)
Démarrer &8 commande
(Windows) (Mac)
Option (Mac)

Touches de modification (Module Fader)

Shift (Maj) cl

Bouton Shift (Windows et Mac)

Le bouton Shift du module de faders a la méme fonction que la
touche Maj du clavier de D-Control.

Bouton Control (Windows et Mac)

Le bouton Control du module de faders ala méme fonction que
la touche Ctrl du clavier de D-Control.

Bouton Win (Windows) ou Option (Mac)

Le bouton Win/Option du module de faders a la méme fonction
que la touche Démarrer (Windows) ou Option (Mac) du clavier
de D-Control.

Bouton Alt (Windows) ou Command (Mac)

Le bouton Alt/Command du module de faders ala méme fonction
que la touche Alt (Windows) ou Commande (Mac) du clavier
de D-Control.

*CY L'ordre des boutons de modification du module de
faders est identique a celui des touches
correspondantes sur un clavier Windows ou Mac, de
gauche a droite.

Section Channel Strip Master

La section Channel Strip Master (Figure 2) regroupe des com-
mandes affectées aux canaux. Ces commandes figurent a gauche
et a droite de 1'unité principale de D-Control, I'utilisateur peut
donc y accéder facilement a partir de toutes les positions de
mixage. Lorsque vous utilisez les commandes de cette section,
chaque opération est systématiquement répercutée sur les deux
groupes de commandes.

Boutons Flip

Les six boutons Flip jaunes de la section Channel Strip Master
correspondent aux six rangées horizontales d'encodeurs rotatifs
des tranches de D-Control.

Mode Flip

Les boutons Flip appellent le mode Flip, qui transfére les comman-
des de I'encodeur rotatif correspondant vers le fader de chaque
tranche, ce qui permet de modifier et d'automatiser facilement
les parametres des départs, plug-ins, préamplis micro et pano-
ramiques, a partir des faders de canaux.

En mode Flip, la commande de I'encodeur rotatif est transférée
vers le fader du canal ; le bouton Select de 1'encodeur permute
avec le bouton Select du canal ; le bouton Bypass/Mute/Pre de
I'encodeur et le bouton Mute du canal permutent, tout comme
l'affichage de 1'encodeur et l'affichage du canal.

En mode Flip, le bouton Flip de la rangée d'encodeurs concernée
s'allume, et les affichages des encodeurs permutés s'affichent
en jaune.

Pistes d'instrument et mode Flip

En mode Flip, les commandes des pistes d'instrument sont
transférées comme suit :

* Le fader de chaque canal controdle le parametre (volume ou
panoramique MIDI) affecté a 'encodeur inférieur, qui controle
a son tour le volume des pistes.

¢ Le bouton Mute du canal controle la fonction MIDI Mute, et
le bouton B/M/P de I'encodeur inférieur controle la mise en
mute du canal.

Pour transférer des commandes d'une rangée d'encodeurs rotatifs
vers les faders de canal :

= Appuyez sur le bouton Flip correspondant a la rangée
d'encodeurs.

Pour quitter le mode Flip :
= Appuyez sur un bouton Flip allumé.
Q Lorsque D-Control est en mode Flip et que vous passez au mode
" Make Inactive ou Assign, le mode Flip est temporairement
désactivé, mais le bouton Flip reste allumé. Lorsque vous

quittez le mode Make Inactive ou Assign, les commandes
reviennent a leur position en mode Flip.
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Figure 2. Section Channel Strip Master
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Boutons

Flip
Commandes

d'assignation et
—— d'affichage
Channel Strip
Master
Commandes

Channel Strip
Master Function

Commandes
Custom Fader

Commandes
Automation Mode

Bouton Talkback

Mode Flop

Variante du mode Flip, le mode Flop transfere les commandes
des cinq premieres rangées d'encodeurs rotatifs vers la rangée
d'encodeurs du bas, permettant ainsi d'accéder plus facilement
a ces commandes depuis toutes les positions de mixage.

En mode Flop, larangée d'encodeurs transférée occupe la rangée
du bas, les boutons Flip des deux rangées s'allument et les affi-
chages de leurs encodeurs respectifs s'affichent en jaune.

Pour transférer des commandes depuis I'une des cinq rangées
supérieures d'encodeurs vers la rangée d'encodeurs inférieure :

= Maintenez la touche Démarrer (Windows) ou Ctrl (Mac) en-
foncée et appuyez sur le bouton Flip correspondant a la rangée
d'encodeurs.

Pour quitter le mode Flop :

= Appuyez sur 'un des boutons Flip allumés.

@ Lorsque D-Control est en mode Make Inactive ou Assign, le
°mode Flop est temporairement désactivé, mais le bouton Flip
reste allumé. Lorsque vous quittez le mode Make Inactive ou
Assign, les commandes reviennent a leur position en mode
Flop.

Commandes Make Inactive

Les commandes Make Inactive permettent de désactiver les pistes,
entrées, sorties, départs ou inserts. Chaque bouton place D-Control
dansun mode Make Inactive temporaire, dans lequel les éléments
sont désactivés ou réactivés. Le bouton clignote lorsque le mode
Make Inactive est actif.

MAKE INACTIVE

?outon de @ Bouton de désactivation
désactivation Outputs
Inputs Inputs Outputs
Bouton de —/Q) @‘—\Bo uton de désactivation
désactivation J Inserts
Sends Sends Inserts

Commandes Make Inactive

Désactivation d'une piste

En mode Make Inactive, les boutons Select de canal s'allument
sur toutes les pistes.

Pour activer ou désactiver une piste :
1 Appuyez sur l'un des boutons Make Inactive.

2 Appuyez sur le bouton Select de la tranche pour chaque piste
a désactiver ou activer.

3 Appuyez sur le bouton Make Inactive qui clignote pour quitter
le mode Inactive.



Bouton de désactivation Inputs

Le bouton Inputs appelle le mode Inputs Inactive et affiche les
entrées du canal sur la rangée d'encodeurs du bas. Le bouton
Bypass/Mute/Pre de I'encodeur du bas permet d'activer et de
désactiver I'entrée.

Bouton de désactivation Outputs

Le bouton Outputs appelle le mode Outputs Inactive et affiche
les sorties principales du canal sur la rangée des encodeurs du
bas. Le bouton Bypass/Mute/Pre de I'encodeur du bas permet
d'activer et de désactiver la sortie.

Bouton de désactivation Sends

Le bouton Sends appelle le mode Sends Inactive et affiche les
départs du canal sur ses encodeurs. Le bouton Bypass/Mute/Pre
de chaque encodeur permet d'activer et de désactiver le départ
correspondant.

Bouton de désactivation Inserts

Le bouton Inserts appelle le mode Inserts Inactive et affiche les
inserts d'un canal sur ses encodeurs. Le bouton Bypass/Mute/Pre
de chaque encodeur permet d'activer et de désactiver l'insert
correspondant.

Pour activer ou désactiver une entrée, une sortie, un départ ou un
insert :

1 Vérifiez que le canal indique l'affichage de premier niveau
pour I'élément que vous souhaitez activer ou désactiver.

2 Appuyez sur le bouton Make Inactive pour activer le mode Make
Inactive approprié.

3 Appuyez sur le bouton Bypass/Mute/Pre des encodeurs pour

désactiver ou réactiver les éléments correspondants sur la piste.

4 Appuyez sur le bouton Make Inactive clignotant pour quitter
le mode Inactive.

Commandes Plug-Iln Automation

Les commandes Plug-In Automation permettent d'activer 1'auto-
mation des parametres et de les protéger contre tout risque
d'écrasement.

PLUG-IN AUTO

Bouton Enable Parameter r) 1 Bouton
\ = Automation Safe
Enable  Safe

Commandes Plug-in Automation

Bouton Enable

Lebouton Enable permet d'activer I'automation des parametres,
par simple contact ou pression sur les commandes correspondantes.

En mode Enable Parameters, le bouton Enable est allumé. Dans
ce mode, le témoin Auto rouge des encodeurs rotatifs activés
pour l'automation s'allume, et le bouton des parametres dont
I'automation est activée est allumé.

Pour activer et désactiver I'automation des paramétres de
plug-ins :

1 Appuyez sur le bouton Enable.

2 Utilisez les encodeurs rotatifs ou appuyez sur les boutons des
commandes dont vous souhaitez activer ou désactiver I'automation.

3 Pour quitter le mode Enable Parameters, appuyez de nouveau
sur le bouton Enable.

@ Vous pouvez également activer ou désactiver I'automation
d'un parametre de plug-in en maintenant les touches Ctrl+
Alt+Démarrer (Windows) ou Commande+QOption +Ctrl
(Mac) enfoncées et en sélectionnant 'encodeur rotatif du
parametre.

Bouton Safe

Le bouton Safe appelle un mode dans lequel le bouton Bypass/
Mute/Pre de chaque plug-in ou départ, ainsi que le bouton de

sélection de canal de chaque piste sont convertis en boutons
Safe.

Plug-ins et départs

Lorsque le mode Automation Safe est activé, vous pouvez protéger
I'automation d'un plug-in ou d'un départ contre tout risque
d'écrasement en appuyant sur le bouton Bypass/Mute/Pre de ce
plug-in ou départ. Le bouton Bypass/Mute/Pre de tout plug-in
ou départ protégé s'allume, indiquant le statut du bouton Safe
dans la fenétre de sortie du plug-in ou du départ affichée al'écran.

Pistes

En mode Automation Safe, vous pouvez empécher que les para-
metres de volume, de panoramique et de mute ne soient écrasés,
en appuyant sur le bouton de sélection de canal. Le bouton Select
de canal de toutes les pistes protégées s'allume, et le statut du
bouton Safe est indiqué dans la fenétre de sortie de la piste.

Pour activer et désactiver le mode Automation Safe :
1 Appuyez sur le bouton Safe.

2 Appuyez sur le bouton Select de canal des pistes dont vous
souhaitez activer ou désactiver le statut Automation Safe. Le
statut Automation Safe de la piste est indiqué par le bouton Safe
dans la fenétre de sortie de la piste.

3 Appuyez sur le bouton Bypass/Mute/Pre des plug-ins ou départs
dont vous souhaitez activer ou désactiver le statut Automation
Safe.

4 Pour quitter ce mode, appuyez de nouveau sur le bouton Safe.
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Commandes Assign

Les commandes Assign permettent d'assigner aux canaux des
entrées, sorties, inserts et départs. Chaque bouton active un
mode Assign temporaire, dans lequel des éléments sont affectés
aux canaux ou supprimés de ces derniers. Le bouton clignote
lorsque le mode Assign est actif.

Vous pouvez activer le mode Assign pendant la lecture dans
Pro Tools. Pour confirmer 'affectation des entrées, sorties et
départs, la barre de transport doit étre arrétée. Vous pouvez

néanmoins confirmer les affectations d'inserts pendant la lecture.

ASSIGN

Bouton A
d'assignation — (17 Bouton d'assignation
Inputs Outputs
Inputs Outputs

S (‘7 Bouton d'assignation
d'assignation W outon d'assignatio
Inserts

Sends Sends Inserts

Commandes Assign

Bouton Assign Inputs

Le bouton Inputs appelle le mode Assign Inputs dans lequel les
entrées du canal s'affichent dans la rangée des encodeurs du bas.

Lorsdel'assignation d'une entrée, le bouton Select de1'encodeur
du bas permet de naviguer vers le bas dans 1'arborescence du
menu Input, et le bouton encodeur sert a parcourir les choix
disponibles a chaque niveau :

» Type d'entrée (Interface ou Bus), affiché en jaune
¢ Entrées individuelles, affichées en vert

Le bouton Bypass/Mute/Pre de I'encodeur du bas permet de
remonter dans l'arborescence du menu Input.

Bouton Assign Outputs

Le bouton Outputs appelle le mode Assign Outputs dans lequel
les sorties du canal s'affichent dans la rangée des encodeurs du
bas.

Lors de I'assignation d'une sortie, le bouton Select de I'encodeur
du bas permet de naviguer vers le bas dans 1'arborescence du

menu Output, et le bouton encodeur sert a parcourir les choix
disponibles a chaque niveau :

» Type de sortie (Interface ou Bus), affiché en jaune
e Sorties individuelles, affichées en vert

Le bouton Bypass/Mute/Pre de I'encodeur du bas permet de
remonter dans 1'arborescence du menu Output.
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Bouton Assign Sends

Le bouton Sends appelle le mode Assign Sends dans lequel les
départs d'un canal s'affichent sur les encodeurs du canal.

Lors de I'assignation d'un départ, le bouton Select de I'encodeur
permet de naviguer vers le bas dans I'arborescence du menu Send,
et le bouton encodeur sert a parcourir les choix disponibles a
chaque niveau :

» Type de départ (Interface ou Bus), affiché en jaune

* Départs individuels, affichés en vert

Le bouton Bypass/Mute/Pre de chaque encodeur permet de
remonter dans l'arborescence du menu Send.

Bouton Assign Inserts

Le bouton Inserts appelle le mode Assign Inserts dans lequel les
insertsd'un canal s'affichent sur les encodeurs du canal. Lors de
l'affectation d'un insert, le bouton Select de 1'encodeur permet
de naviguer vers le bas dans1'arborescence du menu Insert, et le
bouton encodeur sert a parcourir les choix disponibles a chaque
niveau. Le bouton Bypass/Mute/Pre de1'encodeur du bas permet
de remonter dans l'arborescence du menu Insert.

L'ordre dans lequel les plug-in s'affichent dans le menu Insert
est déterminé par la préférence d'affichage de Pro Tools pour
l'organisation des plug-ins.

Sil'option Organize Plug-In Menus by Category est sélectionnée,
les options et niveaux de menus proposés sont les suivants :

» Typed'insert (plug-in TDM ou TDM multi-mono, RTAS ou
RTAS multi-mono, ou insert matériel), affiché en jaune

* Sous-dossier Plug-In (par exemple EQ, Dynamics, Pitch Shift,
Reverb ou Delay), affiché en jaune

 Insert ou plug-in individuel, affiché en vert

Sil'option Organize Plug-In Menus by Category n'est pas sélec-
tionnée, le niveau du sous-dossier Plug-In n'est pas disponible.

Pour assigner une entrée, une sortie, un départ ou un insert :

1 Appuyez sur le bouton Assign pour activer le mode Assign
souhaité.

2 Sur le canal sur lequel vous souhaitez effectuer une affectation,
utilisez un bouton encodeur pour sélectionner le premier niveau
du menu.

3 Appuyez sur le bouton Select de 1'encodeur pour accéder aux
niveaux du menu inférieurs et sur le bouton Bypass/Mute/Pre
pour passer aux niveaux du menu supérieurs.

4 Effectuez I'une des opérations suivantes :
» Appuyez sur le bouton clignotant Select de 1'encodeur ou
sur le bouton Assign clignotant pour confirmer 1'affectation.
—ou-
e Pour annuler l'affectation, appuyez sur le bouton Esc
clignotant.



Pour affecter plusieurs entrées, sorties, départs ou inserts :

1 Appuyez sur le bouton Assign pour activer le mode Assign
souhaité.

2 Utilisez les boutons encodeurs et appuyez sur les boutons
Select et Bypass/Mute/Pre pour définir chaque affectation.

3 Effectuez I'une des opérations suivantes :
» Appuyez sur le bouton Assign clignotant pour confirmer
simultanément toutes les affectations.
—ou-
* Pour annuler les affectations, appuyez sur le bouton Esc
clignotant.

Pour supprimer une entrée, une sortie, un départ ou un insert :

1 Appuyez sur le bouton Assign pour activer le mode Assign
souhaité.

2 Pour supprimer 1'affectation, appuyez plusieurs fois sur le
bouton Bypass/Mute/Pre de I'encodeur pour atteindre le
premier niveau du menu d'assignation.

3 Tournez le bouton encodeur dans le sens contraire des
aiguilles d'une montre jusqu'a ce qu'aucune assignation ne soit
plus visible.

4 Effectuez l'une des opérations suivantes :

* Appuyez sur le bouton clignotant Select de I'encodeur ou
sur le bouton Assign clignotant pour confirmer la
suppression.

-0ou -

* Pour annuler la suppression et restaurer l'affectation,
appuyez sur le bouton Esc clignotant.

Annulation des assignations de plug-ins

Vous pouvez utiliser le bouton Set to Default pour supprimer
rapidement les assignations de plug-ins aux pistes, sans passer
par le mode Assign.

A\ Cetteméthode supprime les affectations immédiatement
et ne peut étre annulée.

Pour supprimer rapidement des assignations de plug-ins :
1 Appuyez sur le bouton Set to Default.

2 Appuyez sur le bouton Select de I'encodeur de chaque
affectation de plug-in a supprimer.

3 Appuyez sur le bouton Set to Default clignotant.
Assignation d'entrées et de sorties MIDI sur des
pistes d'instrument

Les boutons Inputs et Outputs de la section Assign permettent

d'affecter les entrées et sorties MIDI sur des pistes d'instrument.

Pour affecter une entrée ou sortie MIDI sur une piste
d'instrument :

1 Appuyez sur le bouton Inputs ou Outputs de la section Assign
pour passer au mode Assign correspondant. La rangée d'enco-
deurs 5 affiche les entrées/sorties MIDI.

2 Utilisez le potentiometre de la rangée d'encodeurs S sur chaque
canal sur lequel vous souhaitez effectuer une affectation pour
sélectionner le premier niveau de choix du menu MIDI.

3 Appuyez sur le bouton Select de I'encodeur pour accéder aux
niveaux inférieurs et sur le bouton Bypass/Mute/Pre pour accéder
aux niveaux supérieurs du menu MIDI.

4 Effectuez l'une des opérations suivantes :

» Appuyezsur le bouton clignotant Select de1'encodeur ou sur
le bouton Assign clignotant pour confirmer les affectations.

* Pour annuler les affectations, appuyez sur le bouton Esc
clignotant.

Commandes Switch Information

Les commandes Switch Information permettent de changer le
mode et]'affichage des boutons Bypass/Mute/Pre del'encodeur
et, de maniere plus générale, d'afficher la valeur des parametres
del'encodeur.

Bouton Switch Mode

Mute Pre o
Témoin de Témoin de mode
mode Mute |9 ¢ Pre-fader
SWMODE
Bouton Sw . ) ( . Bouton Show Val
Info w b

Sw Info Show Val

Commandes Switch Information

Bouton Switch Mode (SW MODE)

Le bouton Switch Mode permet de basculer les fonctions du
bouton Bypass/Mute/Pre del'encodeur entre Mute et Pre-Fader
lorsque les départs s'affichent sur les encodeurs.

* Sile mode Bypass est activé, le bouton B/M/P de 1'encodeur
met en mute le départ correspondant.

¢ Sile mode Pre est activé, le bouton B/M/P du encodeur définit
un mode d'opération pré-fader ou post-fader pour le départ
correspondant.

Pour définir le Switch Mode :

= Appuyez plusieurs fois sur le bouton Switch Mode jusqu'a ce
que le témoin souhaité s'allume (Mute ou Pre).
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Bouton Switch Info (Sw Info)

Le bouton Switch Info permet de parcourir les valeurs ou de les
afficher de fagcon momentanée. Si vous appuyez rapidement
dessus, l'affichage de1'encodeur indique la fonction affectée au
bouton Bypass/Mute/Pre de chaque encodeur rotatif. Si vous le
maintenez enfoncé, la fonction s'affiche jusqu'a ce que vous
relachiez le bouton.

Bouton Show Values (Show Val)

Le bouton Show Values permet de parcourir les valeurs ou de les
afficher de facon momentanée. Si vous appuyez rapidement
dessus, l'affichage de I'encodeur indique successivement le nom
etla valeur du parametre. Si vous le maintenez enfoncé, la valeur
du parameétre s'affiche jusqu'a ce que vous relachiez le bouton.

Commandes Automation Enable

Les commandes Automation Enable permettentd'activer ou de
suspendre I'écriture de chaque type d'automation sur tous les
canaux. Ces commandes ont les mémes fonctions que les bou-
tons correspondants dans la fenétre Automation Enable.

# Lorsque I'écriture est activée pour un type d'automation mais
n'effectue aucun enregistrement sur une piste dans la session,
le bouton correspondant s'allume.

o Lorsque l'écriture est activée pour un type d'automation et
qu'elle effectue un enregistrement sur une piste dans la session,
le bouton correspondant clignote.

AUTO ENABLE Bouton Enable
(‘ Inserts
) Automation
Inserts

Bouton Enable

Bouton Enable
Volume 4) (L Send Volume
Automation @ —/ Automation

Vol Snd Vol
Bouton Enable Bouton Enable
Pan —————— ———— Send Pan
Automation Automation
Pan  Snd Pan

Bouton Enable Bouton Enable
(V) | !
Mute Snd Mute Automation

Commandes Automation Enable
Bouton Inserts

Le bouton Inserts active et suspend I'écriture de 1'automation
de tous les parametres de plug-ins activés pour l'automation,
sur toutes les pistes de la session.

Bouton Vol

Le bouton Vol active et suspend l'écriture de l'automation de
volume d'un canal, sur toutes les pistes d'une session.

Bouton Pan

Le bouton Pan active et suspend 1'écriture de 1'automation de
panoramique d'un canal, sur toutes les pistes d'une session.
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Bouton Mute

Le bouton Mute active et suspend l'écriture de I'automation de
mise en mute d'un canal, sur toutes les pistes d'une session.
Bouton Snd Vol

Le bouton Snd Vol active et suspend I'écriture de I'automation
de volume d'un départ, sur toutes les pistes d'une session.
Bouton Snd Pan

Le bouton Snd Pan active et suspend l'écriture de I'automation
de panoramique d'un départ, sur toutes les pistes d'une session.
Bouton Snd Mute

Le bouton Snd Mute active et désactive 1'écriture de 1'automation
de mise en mute d'un départ, sur tous les canaux.

Commandes Auto Write To

Les commandes Auto Write To appellent lescommandes manuelles
Write to Start/End/All/Punch/Next et les commandes d'auto-
mation automatiques Write to Start/End/All/Punch/Next on
Stop dans Pro Tools.

Vous pouvez également appeler les commandes Write to Start/
End/All/Punch/Next dans la section Soft Keys de D-Control.

AUTO WRITETO
Bouton
0— d'automation
Write to All
All
Bouton Bouton
d'automation 4{-) (}— d'automation
Write to Start Start End Write to End
Bouton Bouton
d'automation —————— —5— d'automation
Write to Punch Write to Next
Punch  Next

Boutons Auto Write To

Bouton All

Lors d'une passe d'automation, le bouton All applique la valeur
d'automation actuelle a une sélection ou a une piste entiere,
pour tous les parametres activés pour 1'écriture.

Pour écrire manuellement des données d'automation a I'ensemble
d'une sélection ou d'une piste :

= Appuyez sur le bouton All pendant la lecture.

Pour écrire des données d'automation a I'ensemble d'une
sélection ou d'une piste a l'arrét :

= Maintenez la touche Démarrer (Windows) ou Ctrl (Mac) en-
foncée et appuyez sur le bouton All.



Pour configurer la commande Write to All on Stop de facon a ce
qu'elle reste activée apres une passe d'automation :

= Maintenezles touches Alt+Démarrer (Windows) ou Option+
Ctrl (Mac) enfoncées et appuyez sur le bouton All.

Pour désactiver la fonction automatique Write to All on Stop :

= Appuyez sur le bouton All clignotant.

Bouton Start

Lors d'une passe d'automation, le bouton Start applique la valeur
d'automation actuelle au début d'une sélection ou d'une piste,
pour tous les parametres activés pour l'écriture.

Pour écrire manuellement des données d'automation au début
d'une sélection ou d'une piste :

= Appuyez sur le bouton Start pendant la lecture.

Pour écrire des données d'automation au début d'une sélection ou
d'une piste a l'arrét :

» Maintenez la touche Démarrer (Windows) ou Ctrl (Mac) en-
foncée et appuyez sur le bouton Start.

Pour configurer la commande Write to Start on Stop de facon a ce
qu'elle reste activée aprés une passe d'automation :

= Maintenezles touches Alt+Démarrer (Windows) ou Option+
Ctrl (Mac) enfoncées et appuyez sur le bouton Start.

Pour désactiver Write to Start on Stop :

= Appuyez sur le bouton Start clignotant.

Bouton End

Lors d'une passe d'automation, le bouton End applique la valeur
d'automation actuelle a la fin d'une sélection ou d'une piste,
pour tous les parametres activés pour 1'écriture.

Pour écrire manuellement des données d'automation a la fin d'une
sélection ou d'une piste :

= Appuyez sur le bouton End pendant la lecture.

Pour écrire des données d'automation a la fin d'une sélection ou
d'une piste a l'arrét :

» Maintenez la touche Démarrer (Windows) ou Ctrl (Mac) en-
foncée et appuyez sur le bouton End.

Pour configurer la commande Write to End on Stop de facon a ce
qu'elle reste activée aprés une passe d'automation :

= Maintenez les touches Alt+Démarrer (Windows) ou Option+
Ctrl (Mac) enfoncées et appuyez sur le bouton End.

Pour désactiver la fonction automatique Write to End on Stop :

= Appuyez sur le bouton End clignotant.

Bouton Punch

Le bouton Punch applique la valeur d'automation actuelle a
partir du point d'entrée précédent (point de la piste a partir
duquel la passe d'automation actuelle a début€), pour tous les
parametres activés pour 1'écriture.

Pour écrire manuellement des données d'automation a partir du
point d'entrée précédent :

= Appuyez sur le bouton Punch pendant la lecture.

Pour écrire des données d'automation a partir du point d'entrée
précédent a l'arrét :

» Maintenez la touche Démarrer (Windows) ou Ctrl (Mac) en-
foncée et appuyez sur le bouton Punch.

Pour configurer la commande Write to Punch on Stop de facon a ce
qu'elle reste activée aprés une passe d'automation :

= Maintenez les touches Alt+Démarrer (Windows) ou Option+
Ctrl (Mac) enfoncées et appuyez sur le bouton Punch.

Pour désactiver la fonction automatique Write to Punch on Stop :

= Appuyez sur le bouton Punch clignotant.

Bouton Next

Le bouton Next applique la valeur d'automation actuelle jusqu'au
point d'inflexion d'automation suivant, pour tous les parametres
activés pour 1'écriture.

Contrairement aux autres commandes Write To, la commande
Write to Next on Stop reste toujours activée apres une passe
d'automation jusqu'a ce que vous la désactiviez.

Pour écrire manuellement des données d'automation jusqu'au
point d'inflexion suivant :

= Appuyez sur le bouton Next pendant la lecture.

Pour configurer la commande Write to Next on Stop de facon a ce
qu'elle reste activée aprés une passe d'automation :

= Maintenez la touche Démarrer (Windows) ou Ctrl (Mac)
enfoncée et appuyez sur le bouton Next.

Pour désactiver la fonction automatique Write to Next on Stop :

= Appuyez sur le bouton Next clignotant.
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Commandes Global

Les commandes Global permettent d'appliquer des comman-
des affectant plusieurs canaux de différentes facons.

GLOBAL

Bouton Do to
Selected {) C(jji Bouton Do to All
Do To Sel Do To All
Bouton Set to - Bouton Suspend
Default \ ) 0 Groups
SetTo Suspnd
Default Groups

Commandes Global

Boutons Do To All et Do To Selected

Les boutons Do To All et Do To Selected de D-Control peuvent
s'utiliser de deux facons : pour appliquer des actions a plusieurs
pistes dans une session Pro Tools, et pour changer le mode d'af-
fichage de plusieurs tranches sur D-Control.

Les boutons Do To All et Do To Selected suivent un comportement
continu ou momentané.

+ Lorsque vous appuyez dessus, leur effet s'applique uniquement
al'opération suivante.

# Si vous les maintenez enfoncés, leur effet s'applique a toutes

les opérations effectuées jusqu'a leur relachement.

+ Sivous appuyez deux fois dessus, leur action est continue et
ils clignotent jusqu'a ce que vous appuyiez de nouveau dessus.

Application d'actions a plusieurs pistes de Pro Tools

Lesboutons Do To All et Do To Selected sont trés pratiques lorsqu'il
s'agit d'exécuter des taches telles que la mise en mute, en solo,
l'affectation de départs ou d'un méme plug-in a plusieurs pistes
d'une session.

Pour appliquer des actions a plusieurs pistes dans une session
Pro Tools :
1 Effectuez l'une des opérations suivantes :
* Appuyez sur le bouton Do To All ou Do To Selected pour
appliquer l'action a un seul parametre.
* Appuyez deux fois sur le bouton Do To All ou Do To Selected

pour appliquer I'action correspondante a plusieurs para-
metres.

2 Appuyez sur 1'un des boutons suivants pour appliquer l'action
correspondante al'ensemble des pistes de la session en cours ou
uniquement aux pistes sélectionnées :

¢ Bouton Mute de canal
¢ Bouton Solo de canal

* Mode Solo Safe de canal : touche Ctrl (Windows) ou
Commande (Mac) + bouton Solo

¢ Bouton Automation Mode
¢ Bouton Automation Trim
¢ Bouton Select de canal (en mode Select)

¢ Bouton Record Enable
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¢ Mode Record Safe : touche Ctrl (Windows) ou Commande
(Mac) + bouton Record Enable
* Bouton Input Monitor Mode
3 En fonction du mode d'affichage actuel des tranches, vous
pouvezappliquer les parametres suivants a toutes les pistes de la
session ou uniquement aux pistes sélectionnées :

¢ Commandes Mic Pre : Polarity, Pad, Impedance, Source, Gain
* Send Pre/Post : bouton B/M/P en mode Send Pre/Post
¢ Send Mute : bouton B/M/P en mode Send Mute
* Plug-in Bypass : bouton B/M/P en mode Inserts
4 Vous pouvez également appliquer les opérations suivantes a

toutes les pistes de la session ou uniquement aux pistes sélec-
tionnées :

» Affectation d'entrées, de sorties, d'inserts et de départs

» Désactivation d'entrées, de sorties, d'inserts, de départs et
de pistes

¢ Réinitialisation des commandes a I'aide du bouton Set to
Default

* Modification du couplage de panoramiques

* Modification du choix de I'éditeur de panoramique

5 Lorsque vous avez termingé, si les boutons Do To all ou Do To

Selected sont verrouillés, appuyez sur le bouton Do To All ou Do
To Selected clignotant pour quitter le mode correspondant.

Modification de I'affichage des paramétres des tranches de
D-Control

Les boutons Do To All et Do To Selected permettent également
d'afficher et de modifier les parametres de panoramique, du
préampli micro, d'insert ou de départ a toutes les pistes de la
session ou uniquement aux pistes sélectionnées.

Les boutons Do To All et Do To Selected s'appliquent indépen-
damment aux tranches en mode Normal et en mode Custom Fa-
der. Le mode d'affichage de la tranche Focus n'est pas affecté
par les opérations Do To All ou Do To Selected.

Ce fonctionnementindépendant permet d'appliquer plusieurs
modes d'affichage a différentes banques de canaux en une seule
opération, par exemple le mode Pan pour les canaux en mode
Normal, le mode Plug-In pour les canaux en mode Custom Fader
et le mode Sends sur la tranche Focus.

Pour changer le mode d'affichage des tranches de D-Control :
1 Appuyez sur le bouton Do To All ou Do To Selected.

2 Sur chaque canal, appuyez sur l'une des boutons Channel Strip
Mode suivants afin d'appliquer l'action correspondante a tous
les canaux de D-Control ou tous les canaux sélectionnés :

* Bouton Dynamics

¢ Bouton EQ

* Bouton Input

* Bouton Microphone Preamplifier

¢ Bouton Inserts

* Bouton Pan

* Bouton Bypass/Spill

* Bouton Sends



PgDn PgUp
Bouton Dyn ( ) (G) Bouton EQ
Dyn EQ
Bouton Input Bouton Microphone
Preamplifier
Input  Mic Pre

Bouton Inserts /@ (O) (G—; Bouton Pan

Inserts  Pan

Bouton == Bouton Sends
Bypass/Spill @ @
Byp-Spil Sends

Commandes Channel Strip Mode

3 Lorsque vous avez terminé, si les boutons Do To all ou Do To
Selected sont verrouillés, appuyez sur le bouton Do To All ou Do
To Selected clignotant pour quitter le mode correspondant.

Bouton Set to Default

Le bouton Set to Default permet de rétablir les valeurs par défaut
des parametres dans la surface D-Control. Cette touche fonc-
tionne a la fois en mode Normal et Custom Fader.

Au lieu d'utiliser le bouton Set To Default, vous pouvez
également maintenir la touche Alt (Windows) ou Option
(Mac) enfoncée et appuyer sur le bouton correspondant
pour rétablir les valeurs par défaut des parametres.

L'action du bouton Set to Default peut é&tre momentanée ou
verrouillée. Lorsque vous appuyez dessus, son effet s'applique
uniquement a 1'opération suivante. Si vous appuyez deux fois
dessus, elle s'active en continu et clignote jusqu'a ce que vous
appuyiez de nouveau dessus.

Q Vous pouvez également utiliser le bouton Set to Default pour
" supprimer les affectations de plug-ins des canaux. Voir
« Annulation des assignations de plug-ins » a la page 61.

Lorsque vous appuyez sur le bouton Set to Default ou qu'il est
activé en continu, vous pouvez réinitialiser les parametres
suivants :

Pour remettre a O dB le volume du canal d'une piste :

= Appuyez sur le bouton Set to Default + le bouton Select du
canal.

- Ou -
= Maintenez la touche Alt (Windows) ou Option (Mac) enfoncée

et touchez le fader du canal.

Pour remettre a O (centre) la commande de panoramique d'un
canal :

= Appuyez sur le bouton Set to Default + le bouton Select de
I'encodeur de panoramique.

Pour remettre a O dB le niveau d'un départ :

= Appuyez sur le bouton Set to Default + le bouton Select de
I'encodeur de départ. Cela permet de régler le niveau du départ
sur 0 dB, quel que soit le parameétre Send défini par défaut dans
les préférences de fonctionnement de Pro Tools.

Pour remettre a 0 dB la valeur de gain du préampli micro d'un
canal :

= Appuyez sur le bouton Set to Default + le bouton Select de
I'encodeur de gain du préampli micro.

Pour remettre a 0 dB la valeur de gain d'un canal LFE :

= Appuyez sur le bouton Set to Default + le bouton Select de
I'encodeur du canal LFE.

Pour définir les valeurs par défaut des paramétres d'un plug-in

= Appuyez surle bouton Set to Default + le bouton Compare du
plug-in (le bouton Compare est disponible dans les sections
Dynamics et EQ de D-Control, ainsi que dans le mode Custom
Fader Expanded Plug-in).

Bouton Suspend Groups
Le bouton Suspend Groups suspend tous les groupes de la session.

Son action est continue, et elle clignote pour indiquer les groupes
suspendus. Pour quitter le mode Suspend Groups, appuyez de
nouveau sur le bouton Suspend Groups.

Commandes Global Channel Strip Mode

Les commandes Global Channel Strip Mode permettent d'afficher
et de modifier les parametres de panoramique, de préampli micro,
d'insert ou de départ de toutes les pistes d'une session. Ces com-
mandes n'affectent les tranches dans aucun mode Custom Fader.

Boutons Pg Up
et Pg Dn globaux

|
(DF)

PgDn PgUp
Bouton Dyn global Bouton EQ
e 7 global
Dyn EQ
( ) Bouton Mic Pre
Bouton Input global Q global
Input  Mic Pre

( : ( ) Bouton Pan
Bouton Inserts global 7() ()7 global

Inserts Pan
(‘ Bouton Sends
) global
Sends

Commandes Global Channel Strip Mode
Boutons Pg Up et Pg Dn

Les boutons Pg Up et Pg Dn de la section Global Channel Strip
Mode permettent de modifier I'affichage des pages sur toutes
les tranches.

= Pour déplacer vers le haut ou vers le bas 1'affichage des pages
de parametres de tous les encodeurs rotatifs, appuyez sur les
boutons Pg Up ou Pg Dn.
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Boutons Dyn et EQ

Lesboutons Dyn et EQ de la section Global Channel Strip Mode
affichent le premier plug-in du type correspondant sur les enco-
deurs rotatifs de tous les canaux. Pour parcourir tous les plug-in
Dynamics ou EQ de tous les canaux, appuyez plusieurs fois sur
le bouton correspondant.

Bouton Input

Le bouton Input de la section Global Channel Strip Mode permet
d'appliquer a tous les canaux le mode Inline (pistes audio ou
d'entrée auxiliaire) ou d'afficher les commandes MIDI sur les
encodeurs rotatifs (pistes d'instrument).

Reportez-vous aux sections « Mode Inline Console » a la page 135
et « Commandes MIDI sur les pistes d'instrument » ala page 52.
Bouton Mic Pre

Le bouton Mic Pre de la section Global Channel Strip Mode
affiche les commandes des préamplificateurs micro controlés a
distance sur les encodeurs rotatifs de tous les canaux.

Bouton Inserts

Le bouton Inserts de la section Global Channel Strip Mode affiche
les inserts sur les encodeurs rotatifs de tous les canaux.
Bouton Pan

Le bouton Pan de la section Global Channel Strip Mode affiche
les commandes de panoramique des canaux sur les encodeurs
rotatifs de tous les canaux.

Bouton Sends

Le bouton Sends dela section Global Channel Strip Mode affiche
les commandes de départ sur les encodeurs rotatifs de tous les
canaux.

66 Guide D-Control

Commandes Channel Strip Master Function

Les commandes Channel Strip Master Function permettent de
changer les modes des boutons Select des canaux et de leurs
affichages, d'effacer les statuts Solo et Mute et, de fagon plus
générale, de suspendre 1'automation.

Bouton Esc

wn
o

U0

OoCus

Bouton et témoins
Sel/Focus Mode

<
)
Q
o

Bouton Solo Clear

"

Solo Clear

Bouton Mute Clear

0

Mute Clear

Bouton Disp Mode

0

Disp Mode

Bouton Auto Suspend

0

Auto Suspend

Commandes Channel Strip Master Function

Bouton Esc

Le bouton Esc permet de sortir d'un mode, d'annuler des opéra-
tions ou de fermer des boites de dialogue a 1'écran. Lorsque le
bouton Esc permet d'annuler ou de quitter une action donnée,
le bouton clignote.

Boutons et témoins Sel/Focus Mode

Le bouton Sel/Focus Mode bascule la fonction des boutons de
sélection de canal entre les modes Select et Focus.

+ En mode Select, les boutons de sélection de canal permettent
de sélectionner des canaux dans Pro Tools.

¢ En mode Focus, les boutons de sélection de canal permettent
de passer les commandes d'un canal sur la tranche Focus de
1'unité principale.

Les témoins situés de chaque c6té de cette touche indiquent le
mode actuel.



Bouton Solo Clear

Le bouton Solo Clear permet de désactiver toutes les boutons
Solo verrouillés dans la session. Cette touche clignote lorsqu'un
canal est mis en solo.

Bouton Mute Clear

Le bouton Mute Clear annule toutes les mises en mute de toutes
les pistes de la session et clignote lorsque le son d'un canal est
coupé.

L'action Mute Clear peut étre annulée en appuyant sur le bouton
Undo.

Bouton Disp Mode

Le bouton Disp Mode permet d'afficher successivement les cinq
modes d'affichage suivants sur les affichages de canaux : Track
Name, Group/ Name, Channel Number/Name, Headroom Value
et Level. Pour plus d'informations, reportez-vous a la section
« Affichage de canal » a la page 55.

Bouton Auto Suspend

Lebouton Auto Suspend suspend lalecture et 1'écriture de toute
automation sur toutes les pistes de la session. Tous les canaux
conservent leur mode d'automation actuel, mais 1'automation
est momentanément interrompue.

Le bouton Auto Suspend clignote lorsque l'automation est
suspendue.

Commandes Custom Fader

Les commandes Custom Fader permettent d'appeler un groupe
spécial de modes D-Control, appelés modes Custom Fader, qui
permettent d'isoler des tranches et de les personnaliser afin
d'afficher et de modifier diverses fonctions. Il s'agit des modes
Custom Groups, Mix/Edit Groups, Tracks et Plug-In. Pour plus
d'informations sur les modes Custom Fader, consultez la section
Chapitre 13, « Modes Custom Fader ».

Custom Faders

Affichage Custom
Faders
Bouton Custom Groups ____ I[f C)i Bouton Map

Custom | Map

Bouton Mix/Edit Groups [ C>7 Bouton Flip

Groups | Flip

Bouton Tracks ‘) (1 Bouton Lock

Tracks | Lock

Bouton Plug-In 7() C’)j Bouton Window

Plug-In /. Win

e—

Bank/Cycle

Bouton Bank/Cycle

Commandes Custom Fader

Affichage Custom Faders

¢ Lorsqu'un mode Custom Fader est activé, 1'affichage Custom
Faders indique le nom du groupe Custom, Mix/Edit ou du plug-in
affiché dans les canaux Custom Faders.

+ Lorsqu'aucun mode Custom Fader n'est actif, I'affichage Custom
Faders indique le nom des plug-in situés sur le canal sur lequel
se trouve le focus. Lorsque vous passez au mode Custom Fader
Plug-In, ce plug-in s'affiche sur les canaux Custom Faders.

Bouton Custom

Le bouton Custom appelle le mode Custom Groups, qui permet
de créer un ensemble personnalisé de canaux et de les organiser
librement sur les canaux Custom Faders. Le mode Custom Groups
est spécifique a D-Control et ne s'affiche pas a1'écran dans
Pro Tools.

Bouton Groups

Le bouton Groups appelle le mode Mix/Edit Groups, qui permet
de créer, modifier et rappeler les groupes Pro Tools Mix et Edit
sur les canaux Custom Faders.
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Bouton Tracks

Le bouton Tracks appelle le mode Track Type, qui permet d'ap-
peler les types de pistes suivants vers les canaux Custom Faders :
Master Faders, pistes audio, entrées auxiliaires, pistes MIDI, pistes
d'instrument et pistes masquées.

En mode Track Type, les boutons Bank Select dans la matrice
Bank Select permettent de sélectionner le type de piste a afficher.

Bouton Plug-in

Le bouton Plug-In appelle le mode Plug-In, qui permet d'appeler
les commandes de plug-in du canal sur lequel se trouve le focus
vers les canaux Custom Faders.

Bouton Map

Le bouton Map fonctionne avecles modes Custom Groups, Mix/
Edit Groups et Plug-In. Dans ces modes, il permet de personna-
liser davantage1'organisation des commandes, en mappant des
commandes d'encodeurs rotatifs individuels sur les faders des
canaux Custom Faders.

Le bouton Map n'a aucun effet sur les autres canaux D-Control
en mode Normal.

Bouton Flip

Le bouton Flip des Custom Faders fonctionne dans les modes
Custom Groups, Mix/Edit Groups et Plug-In. Dans ces modes,
les commandes de la rangée d'encodeurs du haut sont transtérées
vers les faders des canaux Custom Faders lorsque vous appuyez
sur le bouton Flip. Si vous appuyez de facon répétée sur ce bouton,
les rangées d'encodeurs suivantes sont elles aussi transférées vers
les faders. Le bouton Flip des Custom Faders n'a aucune incidence
sur les autres canaux D-Control en mode Normal.

Bouton Lock

Le bouton Lock s'applique au mode Custom Fader Plug-In uni-
quement. Il verrouille le plug-in actuellement visible dans I'af-
fichage Custom Faders, afin qu'il ne soit pas modifié lorsqu'un
autre canal passe sur la tranche Focus. Ce bouton s'allume lors-
que le plug-in est verrouillé.

o Lorsque le mode Custom Fader Plug-In est actif, le plug-in
verrouillé apparait sur les canaux Custom Faders, afin que vous
puissiez passer un autre canal sur la tranche Focus et maintenir
le plug-in verrouill€ sur les canaux Custom Faders.

# Lorsque le mode Custom Fader Plug-in est inactif, le plug-in

verrouillé apparait dansl'affichage Custom Faders, afin que vous
puissiez passer un autre canal sur la tranche Focus tout en main-
tenant le plug-in verrouillé dans1'atfichage Custom Faders. Lorsque
vous passez au mode Custom Fader Plug-In, ce plug-in s'affiche
sur les canaux Custom Faders.
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Bouton Window

Le bouton Window permet d'ouvrir et de fermer la fenétre de
plug-inal'écran, pour tous les plug-ins répertoriés dans1'affichage
Custom Faders.

Bouton Bank/Cycle

¢ En mode Custom Groups ou Mix/Edit Groups, le bouton Bank/
Cycle permet de créer des banques de faders au sein des canaux
Custom Faders, lorsque le nombre de canaux ne permet pas de
les afficher tous a la fois.

+ En mode Custom Fader Plug-In, le bouton Bank/Cycle permet
de parcourir les plug-ins de la tranche Focus, en affichant leurs
commandes sur les canaux Custom Faders.

# Lorsqu'aucun mode Custom Fader n'est actif, le bouton Bank/
Cycle parcourt les plug-in de la tranche Focus, en indiquant leur
nom dans l'affichage Custom Faders.

Commandes Automation Mode

Les commandes Automation Mode permettent d'afficher et de
définir les modes d'automation. Ces boutons s'allument pour
indiquer qu'au moins un canal est configuré dans ce mode
d'automation. Si plusieurs modes d'automation sont affectés a
différents canaux, les boutons de tous les modes
correspondants sont allumées.

Les commandes Automation Mode reproduisent la fonction du
sélecteur de mode d'automation a 1'écran de chaque piste, et
permettent de modifier les modes d'automation pendant la
lecture.

Bouton d'automation Bouton d'automation en
en mode Write O mode Trim

Write Trim
Bouton d'automation Bouton d'automation
en mode Touch o ‘ D en mode Read
Touch  Read
Bouton d'automation Bouton d'automation
en mode Latch O ‘ J Off
Latch Off

Commandes Automation Mode

Pour configurer le mode d'automation sur un ou plusieurs canaux :

1 Maintenez enfoncé un bouton Automation Mode (Write, Touch,
Latch, Trim, Read ou Off).

2 Appuyez sur les boutons Select des canaux dont vous souhaitez
définir le mode d'automation.

Pour configurer le mode d'automation sur un ou plusieurs canaux
sélectionnés :

1 Appuyez sur le bouton Do To Selected.

2 Appuyez sur les boutons Select des canaux dont vous souhaitez
définir le mode d'automation.

3 Appuyez sur un bouton Automation Mode (Write, Touch,
Latch, Trim, Read ou Off).

Pour configurer le mode d'automation sur tous les canaux :
1 Appuyez sur le bouton Do To All.

2 Appuyez sur un bouton Automation Mode (Write, Touch, Latch,
Trim, Read ou Off).



Bouton Write

Le bouton Write indique ou définit le mode d'automation pour
les pistes sélectionnées sur le mode Write.

Bouton Touch

Le bouton Touch indique ou définit le mode d'automation pour
les pistes sélectionnées sur le mode Touch.

Bouton Latch

Le bouton Latch indique ou définit le mode d'automation pour
les pistes sélectionnées sur le mode Latch.

Bouton Trim

Le bouton Trim indique ou définit le mode d'automation pour
les pistes sélectionnées sur le mode Trim.

Bouton Read

Le bouton Read indique ou définit le mode d'automation pour
les pistes sélectionnées sur le mode Read.

Bouton Off

Le bouton Off indique ou définit le mode d'automation pour
les pistes sélectionnées sur Off.

Bouton Talkback

Les deux boutons Talkback qui figurent en bas de chaque section
Channel Strip Master sur 1'unité principale ont la méme fonction
que le bouton Talkback de D-Control.

00

Touch  Read

(%)

Latch Off

——————— Bouton Talkback

Dbl Press to Latch

Bouton Talkback

Les boutons Talkback peuvent adopter un comportement mo-
mentané ou verrouillé. Ils s'activent uniquement lorsqu'ils
sont maintenus enfoncés.

Sivous appuyez rapidement deux fois sur le bouton, il s'active
en continu et clignote pour indiquer que le talkback est actif.
Appuyez de nouveau dessus pour désactiver le talkback.

Le talkback peut étre activé automatiquement. Pour plus d'infor-
mations, reportez-vous ala section « Bouton Auto Talkback » ala
page 123.

Le niveau de talkback est défini a I'aide des commandes Talkback
de la section Monitor. Pour plus d'informations, reportez-vous
ala section « Systeme Talkback/Listen » a la page 122.
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Chapitre 7 : Commandes de plug-in

D-Control permet d'assigner, d'afficher et de controler des plug-ins
directement depuis la surface de controle de différentes facons.

Lessections Dynamics et EQ del'unité D-Control sont dédiées aux
plug-ins qui prennent en charge le mappage de plug-ins Dynamics
et EQ. Ces sections comprennent des encodeurs et des boutons
qui permettent de mapper lescommandes standard pour chaque
type de plug-in.

En mode Custom Fader Plug-Ins, il est possible de mettre le focus
sur tous les types de plug-ins sur plusieurs canaux de D-Control.
Voir « Mode Plug-In de Custom Faders » a la page 154.

Formats de canal de plug-ins

D-Control prend en charge les formats de canal de plug-ins mono,
stéréo, multicanal et multi-mono. Les plug-ins multi-mono
peuvent comprendre jusqu'a huit canaux mono individuels
qui peuvent étre li€s de nombreuses manieres.

D-Control permet d'afficher, de modifier et de coupler des
canaux spécifiques de plug-ins multi-mono Dynamics et EQ
directement a I'aide des boutons Select des canaux dans la
section correspondante.

Assignation et suppression de plug-ins

Vous pouvez effectuer des assignations de plug-ins directement
depuis D-Control de différentes facons. En mode Inserts, les
plug-ins peuvent étre ajoutés insert par insert. En mode Assign
Inserts, vous pouvez assigner des plug-ins a des positions d'insert
sur plusieurs pistes.

Pour assigner un plug-in en mode Inserts :

1 Appuyez sur le bouton Inserts pour afficher les inserts sur le
canal auquel vous voulez assigner le plug-in.

2 Effectuez I'une des opérations suivantes :
* Silaposition d'insert que vous voulez utiliser est vide, appuyez
sur le bouton Select de I'encodeur correspondant.
—ou-
* Siun plug-in est déja présent dans la position d'insert que
vous voulez utiliser, maintenez enfoncé le bouton Select de
I'encodeur correspondant.

3 Sur la position d'insert sur laquelle vous souhaitez effectuer
une affectation, utilisez le bouton encodeur pour sélectionner
le premier niveau de choix du menu.

4 Appuyez sur le bouton Select de I'encodeur pour accéder aux
niveaux inférieurs du menu et sur le bouton Bypass/Mute/Pre
pour passer aux niveaux supérieurs du menu.

5 Quand le plug-in que vous souhaitez assigner s'affiche, appuyez
sur le bouton Select de I'encodeur pour confirmer votre sélection.

Pour assigner des plug-ins a plusieurs pistes :

1 Appuyez sur le bouton Assign Inserts pour passer en mode
Inserts Assign. Les deux premieres positions de départ ou d’insert
apparaitront sur les affichages de l'encodeur par défaut.

2 Sur la position d'insert sur laquelle vous souhaitez effectuer
une affectation, utilisez le potentiometre pour sélectionner le
premier niveau de choix du menu.

3 Appuyez sur le bouton Select de I'encodeur pour accéder aux
niveaux inférieurs du menu et sur le bouton Bypass/Mute/Pre
pour passer aux niveaux supérieurs du menu.

4 Quand le plug-in que vous souhaitez assigner s'affiche, appuyez
sur le bouton Select de 1'encodeur pour confirmer votre sélection.

5 Répétezles étapes 2 a 4 pour effectuer des affectations d'insert
supplémentaires.

6 Appuyez sur le bouton Assign clignotant pour confirmer les

affectations et quitter le mode Inserts Assign.

Pour supprimer un plug-in :

1 Appuyez sur le bouton Set to Default.

2 Appuyez sur le bouton Select de 1'encodeur pour chaque plug-in
que vous souhaitez supprimer.

3 Appuyez sur le bouton Set to Default clignotant pour quitter
le mode Set to Default.
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Préférences de plug-ins par défaut

Vous pouvez définir un plug-in EQ et un plug-in Dynamics par
défaut dans Pro Tools afin de pouvoir effectuer rapidement des
affectations depuis D-Control.

Pour définir un plug-in EQ ou Dynamics par défaut :

1 Dans Pro Tools, sélectionnez Setup > Preferences, puis cliquez
sur Mixing.

2 Sous Setup, sélectionnez un plug-in a partir du menu déroulant
Default EQ ou Default Dynamics.

3 Cliquez sur OK pour refermer la fenétre Preferences.

Pour assigner un plug-in EQ ou Dynamics par défaut sur un canal
de D-Control :

= Maintenez enfoncé le bouton EQ ou Dyn du canal et appuyez
sur le bouton Select ol1 vous souhaitez effectuer 1'affectation.

—-0ou-

» Procédez comme suit :

* Appuyezsurlebouton Inserts du canal pour passer en mode
Local Assign.

» Appuyezsurlebouton Select del'encodeur auquel vous voulez
assigner le plug-in.

* Appuyez sur le bouton EQ ou Dyn du canal.

Mettre le focus sur des plug-ins dans
D-Control

Le focus est mis sur un plug-in lorsque ses commandes sont map-
pées sur les boutons encodeurs, boutons ou faders de D-Control.
Il est possible de modifier et d'automatiser ses parametres depuis
la surface de controle. D-Control permet de mettre le focus sur
un plug-in en affichant ou non sa fenétre a I'écran.

Vous pouvez mettre le focus sur un plug-in de différentes facons :
sur les encodeurs de ses canaux, sur les encodeurs de la tranche
Focus et dans la section Custom Faders.

Avec les plug-ins Dynamics et EQ, vous pouvez également
accéder directement aux parametres des plug-ins dans les
sections Dynamics et EQ dédiées de D-Control.

Pour mettre le focus sur un plug-in sur une tranche :

1 Appuyezsur le bouton Inserts du canal pour afficher lesnoms
des plug-ins sur les encodeurs du canal.

2 Appuyezsur le bouton Select de1'encodeur pour le plug-in sur
lequel vous souhaitez mettre le focus.

Les commandes du plug-in apparaissent sur les encodeurs du canal.
Vous pouvez parcourir les différentes pages de commandes du
plug-in en appuyant sur les boutons Page Up et Page Down du
canal.
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Pour passer un plug-in sur la tranche Focus :
1 Passez la piste du plug-in sur la tranche Focus.

2 Appuyez sur le bouton Inserts du canal. Le nom des plug-ins
s'affiche sur les encodeurs du canal.

3 Appuyez sur le bouton Select situé sous le nom du plug-in sur
lequel vous souhaitez mettre le focus. Les parametres du plug-in
s'affichent dans les encodeurs de la tranche Focus.

4 S'il existe plusieurs pages de parametres pour le plug-in, les
boutons Page Up ou Page Down s'allument. Pour faire défiler les
pages de parametres, appuyez sur le bouton appropri€.

Pour mettre le focus sur un plug-in dans la section Dynamics ou EQ :

1 Pour passer la piste du plug-in sur la tranche Focus, appuyez
sur le bouton Select de la piste correspondante. Le focus est
automatiquement mis sur les premiers plug-ins Dynamics et
EQ de cette piste, dans la section correspondante de I'unité
D-Control.

2 Appuyezsur le bouton Cycle de la section Dynamics ou EQ pour
mettre le focus sur d'autres plug-ins Dynamics ou EQ. L'option
No Insert est toujours disponible.

Pour mettre le focus sur un plug-in dans la section Custom Faders :

1 Pour passer la piste du plug-in sur la tranche Focus, appuyez sur
le bouton Select de la piste correspondante. Le focus est automa-
tiquement mis sur le premier plug-in qui ne soit pas un plug-in
Dynamics ni EQ, et son nom s'affiche dans 1'affichage Custom
Faders.

2 Danslasection Custom Faders, appuyez sur le bouton Bank/Cycle
pour afficher successivement les plug-ins disponibles sur le canal
rendu prioritaire. L'option No Insert est toujours disponible.

Le plug-in dont le nom s'affiche dans la zone Custom Faders
devient alors disponible en mode Custom Fader Plug-In. Voir
«Mode Plug-In de Custom Faders » a la page 154.

Ouverture des fenétres de plug-ins

Vous pouvez ouvrir les fenétres des plug-ins depuis D-Control
de différentes fagons.

Pour ouvrir une fenétre de plug-in depuis un canal de D-Control :

= Maintenez la touche Démarrer (Windows) ou Ctrl (Mac)
enfoncée et appuyez sur le bouton Select de 1'encodeur pour
le plug-in.



Pour ouvrir une fenétre de plug-in sur une piste mise en focus :

1 Passez une piste sur la tranche Focus en appuyant sur son
bouton Select.

2 Danslasection Custom Faders, appuyez sur le bouton Bank/Cycle
pour afficher successivement les plug-ins de la piste mise en focus.
Les noms des plug-ins apparaissent dans la zone Custom Faders.

3 Dansla section Custom Faders, appuyez sur le bouton Win pour
ouvrir le plug-in dont le nom s'affiche.

Pour ouvrir une fenétre de plug-in Dynamics ou EQ mis en focus :

= Appuyezsur le bouton Window dans la section Dynamics ou
EQ de D-Control.

Pour ouvrir ou fermer toutes les fenétres de plug-ins mis en focus :

= Appuyez sur le bouton Plug-In dans la section Window
Management.

Pour fermer toutes les fenétres de plug-ins ouvertes :

= Maintenez la touche Alt (Windows) ou Option (Mac)
enfoncée et appuyez sur le bouton Plug-In dans la section
Window Management. Cette opération ferme toutes les
fenétres de plug-ins en temps réel et AudioSuite.

Pour configurer l'unité D-Control afin qu'elle ouvre
automatiquement les fenétres de plug-ins :

1 Appuyez plusieurs fois sur le bouton Operation dans la section
Soft Keys de D-Control pour afficher la page contenant Channel
Window Display (ChanWn).

2 Appuyez sur le bouton ChanWn pour afficher le parametre Yes.

Sile parametre Yes est défini, lorsque vous affectez un nouveau
plug-in ou que vous appuyez sur le bouton Select d'un encodeur
pour modifier un plug-in ou afficher successivement les plug-ins
de la piste mise en focus, la fenétre de plug-in s'ouvre automa-
tiquement.

Gestion de plusieurs fenétres de
plug-ins

D-Control permet d'ouvrir plusieurs fenétres de plug-ins et
de passer de l'une a l'autre. Cela permet de conserver plusieurs
fenétres de plug-ins ouvertes simultanément tout en travaillant
sur plusieurs pistes (dans une session ot1 plusieurs pistes possedent
des plug-in Dynamics et EQ par exemple).

Ciblage des plug-ins

Un plug-in est ciblé al'écran lorsque son icone cible dans1'en-téte
de la fenétre de plug-in apparait en rouge. La premiere fenétre
de plug-in qui s'ouvre est automatiquement ciblée.

¢ Lorsqu'une fenétre de plug-in est ciblée, elle est remplacée
lorsque vous ouvrez une nouvelle fenétre de plug-in.

& Lorsqu'une fenétre de plug-in n'est pas ciblée (lorsque son
icone cible est grise), la fenétre de plug-in reste a 1'écran.

Pour ouvrir plusieurs fenétres de plug-ins :

= Maintenez la touche Maj enfoncée pendant que vous ouvrez
les fenétres les unes apres les autres. Les nouvelles fenétres de
plug-ins ne sont pas ciblées.

Pour basculer entre les fenétres de plug-ins en passant le focus
d'une piste a une autre :

1 Mettez le focus sur une piste comprenant plusieurs plug-ins
(des plug-ins Dynamics, EQ et Pitch Shift, par exemple) en
appuyant sur le bouton Select de la piste.

2 Ouvrez plusieurs fenétres de plug-ins sur la piste en focus tout
en maintenant la touche Maj enfoncée.

3 Maintenez la touche Alt (Windows) ou Option (Mac) enfoncée
pendant que vous passez le focus sur une autre piste contenant
plusieurs plug-ins en appuyant sur le bouton Select correspondant.

Les plug-ins mis en focus dont les fenétres sont ouvertes basculent
dans les nouvelles fenétres de plug-ins affichées, si ces plug-ins
sont présents sur la nouvelle piste.
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Activation et désactivation des plug-ins

Vous pouvez activer et désactiver un plug-in directement sur une

tranche sans avoir a activer le mode Make Inactive de D-Control.

Pour activer/désactiver un plug-in directement sur une tranche :

1 Appuyez sur le bouton Inserts d'une tranche pour afficher le
nom des plug-ins sur les encodeurs du canal.

2 Maintenez les touches Ctrl+Démarrer (Windows) ou Ctrl+
Commande (Mac) enfoncées et appuyez sur le bouton Select
de I'encodeur pour le plug-in.

Changement des présélections de
plug-ins a partir des tranches

Vous pouvez activer les parametres suivants ou précédents du
menu Plug-In Librarian directement a partir d'une tranche sur
D-Control. Ces commandes sont identiques aux boutons Next
et Previous Setting des en-tétes de plug-ins.

Pour activer le paramétre suivant ou précédent d'un plug-in dans
une tranche :

1 Mettezle focus sur le plug-in dans une tranche de sorte a afficher
ses commandes sur les encodeurs de celle-ci.

2 Maintenez la touche Ctrl (Windows) ou Commande (Mac)
enfoncée et appuyez sur les boutons Page Up (Suivant) ou Page
Down (Précédent) dans les commandes Channel Strip Mode de
la tranche.

Copier-coller des parametres de
plug-ins

Vous pouvez copier les parametres d'un plug-in, puis les coller
dans une instance différente de celui-ci directement sur une
tranche de D-Control, a partir de 1'affichage de premier niveau,
ou de l'affichage mis en focus du plug-in.

Pour copier-coller les paramétres d'un plug-in a partir de
I'affichage de premier niveau :

1 Appuyez sur les boutons Inserts des tranches ot copier-coller
les parametres de plug-in afin d'afficher les noms des plug-ins
sur les encodeurs de canal.

2 Pour copier les parametres d'un plug-in, maintenez les touches
Maj+Ctrl (Windows) ou Maj+Commande (Mac) enfoncées et
appuyez sur le bouton Select de 1'encodeur sous le nom du plug-in
en question.
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3 Pour coller les parameétres dans une autre instance du plug-in,
maintenez les touches Maj+Ctrl (Windows) ou Maj+Commande
(Mac) enfoncées et appuyez sur le bouton B/M/P sous le nom de
ce plug-in.

Q Utilisez les boutons Do To All et Do To Selected pour copier-coller
" les paramétres de tous les plug-ins a la méme position d'insert
sur toutes les pistes ou I'ensemble des pistes sélectionnées.

Pour copier-coller les paramétres a partir de I'affichage des
plug-ins en focus :

1 Mettez le focus sur les plug-ins des tranches ou copier-coller les
parametres de sorte a afficher leurs commandes sur les encodeurs
des tranches.

2 Pour copier les parametres d'un plug-in, maintenez les touches
Maj+Ctrl (Windows) ou Maj+Commande (Mac) enfoncées et
appuyez sur le bouton Select de 1'encodeur sous la rangée inférieure
des encodeurs du plug-in en question.

3 Pour coller les parametres dans une autre instance du plug-in,
maintenez les touches Maj+Ctrl (Windows) ou Maj+Commande
(Mac) enfoncées et appuyez sur le bouton B/M/P sous la rangée
inférieure des encodeurs de ce plug-in.

Activation de I'automation des plug-ins

Lorsque les noms des plug-ins apparaissent dans l'affichage de
premier niveau d'une tranche de D-Control, vous pouvez rapide-
ment activer tous les parametres d'un plug-in pour 'automation.

Vous pouvez également utiliser les boutons Do To All ou Do To
Selected de D-Control pour automatiser plusieurs plug-ins sur
la méme position d'insert au cours d'une session.

Pour activer et désactiver I'automation d'un parameétre de plug-in :

1 Appuyez sur le bouton Inserts des commandes Channel Strip
Mode d'une piste pour afficher les inserts de premier niveau. Les
noms des plug-ins apparaissent dans les fenétres de 1'encodeur
de cette piste.

2 Appuyez sur le bouton Select d'un encodeur pour afficher les
parametres d'un plug-in sur les encodeurs rotatifs.

3 Maintenez les touches Ctrl+Alt+Démarrer (Windows) ou
Commande+Option+Ctrl (Mac) enfoncées et sélectionnez
I'encodeur rotatif pour le plug-in pour lequel vous souhaitez
activer 'automation des parametres.



Pour activer et désactiver I'automation de tous les paramétres
d'un plug-in:

1 Appuyez sur le bouton Inserts des commandes Channel Strip
Mode d'une piste pour afficher les inserts de premier niveau. Les
noms des plug-ins apparaissent dans les fenétres de 'encodeur
de cette piste.

2 Maintenez les touches Ctrl+Alt+Démarrer (Windows) ou
Commande+Option+Ctrl (Mac) enfoncées et sélectionnez
I'encodeur rotatif pour le plug-in pour lequel vous souhaitez
activer 'automation des parametres.

Pour activer et désactiver I'automation de tous les plug-ins sur une
position d'insert spécifique :

1 Appuyez sur le bouton Inserts des commandes Channel Strip
Mode d'une piste pour afficher les inserts de premier niveau. Les
noms des plug-ins apparaissent dans les fenétres de 1'encodeur
de cette piste.

2 Appuyez sur le bouton Do To All dans la section de commandes
globales.

3 Maintenez les touches Ctrl+Alt+Démarrer (Windows) ou
Commande+Option+Ctrl (Mac) enfoncées et sélectionnez
I'encodeur rotatif pour le plug-in sur la position d'insert
(insert 1 a 5) alaquelle vous souhaitez activer I'automation
des parametres.

Pour activer et désactiver I'automation des plug-ins sur une
position d'insert spécifique sur toutes les pistes sélectionnées :

1 Sélectionnez les pistes contenant les plug-ins pour lesquels vous
souhaitez activer I'automation.

2 Appuyez sur le bouton Inserts des commandes Channel Strip
Mode d'une piste pour afficher les inserts de premier niveau. Les
noms des plug-ins apparaissent dans les fenétres de 'encodeur
de cette piste.

3 Appuyez sur le bouton Do To Selected dans la section de
commandes globales.

4 Maintenez les touches Ctrl+Alt+Démarrer (Windows) ou
Commande+Option+Ctr]l (Mac) enfoncées et sélectionnez
I'encodeur rotatif pour le plug-in sur la position d'insert
(insert 1 a 5) alaquelle vous souhaitez activer I'automation
des parametres.

Assignation de plug-ins

Vous pouvez placer un plug-in en mode Learn, sélectionner des
parametres d'affectation et assigner indépendamment deux
ensembles de parametres de plug-in a chaque encodeur ou a
son bouton B/M/P associé, et ceci directement depuis la surface
de controle.

Pour obtenir des informations completes sur la création et la
gestion des cartes d'assignation de plug-ins, reportez-vous au
Guide de référence Pro Tools.

Vous pouvez assigner des parametres a des encodeurs et des
boutons B/M/P a la fois dans les Custom Faders et dans les
tranches.

@ Vous ne pouvez pas assigner des commandes aux sections EQ
" et Dynamics de D-Control.

Lorsque vous placez un plug-in en mode Learn, sa piste passe sur
la tranche Focus et le mode Custom Fader Plug-In est automati-
quement activé. En mode Learn, les affichages des encodeurs
d'un plug-in en focus sont vierges, indiquant qu'il est prét pour
'assignation des parametres vers les encodeurs et les boutons
B/M/P.

Option LrnTch (Learn Touch)

L'option Learn Touch (dans la section Soft Keys de Operation)
détermine siles commandes sont activées lorsqu'un plug-in est
en mode Learn. Lorsque cette option est activée, les encodeurs
et les boutons n'envoient pas de commandes vers Pro Tools en
mode Learn, mais autorisent uniquement des opérations du
mode Learn. Vous pouvez ainsi sélectionner des parametres a
assigner depuis la surface de controle.

Assignation de plug-ins et tranches

Les parametres d'assignation de plug-ins de D-Control sont or-
ganisés dans les pages des tranches des 6 encodeurs et boutons
pouvant étre assignés. Ces pages s'affichent une a une sur les

6 encodeurs dans les tranches de D-Control.

Assignation de plug-ins et taille de la banque Custom Faders

Les parametres d'assignation de plug-ins de D-Control sont
organisés dans les pages Custom Faders des 8 encodeurs et
boutons pouvant étre assignés.

Lorsquel'assignation de plug-ins s'affiche dans des banques Plug-In
Custom Fader, I'organisation des pages de cartes d'assignation
de plug-ins suit le parametre Maximum Custom Fader Bank Size
for Plug-Ins (dans la section Soft Keys de Operation).
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Par défaut, la banque de Custom Faders de gauche est utilisée

sauf si l'option Custom Fader Bank Size (LCF) est définie sur O
ou que les Custom Faders de gauche sont verrouillés. Dans ces
cas, la banque de Custom Faders de droite est utilisée.

Q Lorsque vous créez et rappelez des cartes d'assignation de
 plug-ins, il est important d'utiliser le méme paramétre
Custom Fader Bank Size, afin que les cartes d'assignation
de plug-ins s'affichent de maniere cohérente. Les exemples
de cette section concernent une taille de banque Custom
Faders de 8 canaux.

Passer un plug-in en mode Learn

Vous pouvez passer un plug-in en mode Learn directement
depuis D-Control.

Pour passer un plug-in en mode Learn depuis la surface de
controle :
1 Mettez le focus sur le plug-in en mode Custom Fader.

2 Maintenez la touche Démarrer (Windows) ou Ctrl (Mac)
enfoncée et appuyez sur le bouton Map de la section Custom
Faders.

Pour sortir un plug-in du mode Learn depuis la surface de contréle :

» Maintenez la touche Démarrer (Windows) ou Ctrl (Mac)
enfoncée et appuyez sur le bouton Map clignotant de la section
Custom Faders.

—-0ou-

= Appuyez sur le bouton Win de la section Custom Faders pour
fermer la fenétre du plug-in.

Création et modification de cartes d'assignation de
plug-ins

Pour créer une carte d'assignation de plug-in personnalisée :

1 Vérifiez que l'option LrnTch (Learn Touch) (dans la section
Soft Keys de Operation) est activée (On).

2 Ouvrezle plug-in dont vous voulez personnaliser les assignations.

3 Passez le plug-in en mode Learn. Le focus est mis sur le
plug-in, ses encodeurs et boutons sont vierges, préts pour
l'assignation.

4 Sur la surface de contrdle, effectuez I'une des opérations
suivantes :
* Pour un plug-in EQ ou Dynamics, vérifiez qu'un plug-in
duméme type s'affiche dansla section EQ ou Dynamics de
la surface de controle.

* Pour tous les autres types de plug-ins, affichez une instance
différente du méme type de plug-in dans un second em-

placement (sur une tranche en mode Normal ou dans une
autre banque de Custom Faders, par exemple).
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5 Utilisez 'encodeur ou appuyez sur le bouton du parametre
que vous souhaitez assigner. Le témoin Auto del'encodeur ou le
témoin Mute du bouton s'allume.

6 Sur l'encodeur auquel vous souhaitez assigner le parametre,
appuyez sur le bouton Select pour passer d'un affichage al'autre
de la commande.

7 Assignez le parametre en effectuant 1'une des opérations
suivantes :

» Sélectionnezl'encodeur pour assigner un parametre continu
ou commut€, ou appuyez sur le bouton B/M/P pour assigner
un parametre commuté.

-0u -
* SiD-Control est en mode Flip, sélectionnez le fader pour
assigner un parametre continu ou commut€, ou appuyez sur

le bouton de sélection de canal pour assigner un parametre
commuté.

8 Sortez le plug-in du mode Learn.

Pour modifier I'assignation des parameétres d'une carte
d'assignation de plug-in :

1 Vérifiez que 1'option LrnTch (Learn Touch) (dans la section
Soft Keys de Operation) est activée (On).

2 Ouvrez le plug-in dont vous voulez modifier les assignations.

3 Sélectionnez la carte d'assignation a modifier dans le menu
déroulant Map Preset.

4 Passez le plug-in en mode Learn. Le focus est mis sur la carte
d'assignation du plug-in sur la surface de controle.

5 Sur la surface de controéle, effectuez 1'une des opérations
suivantes :
* Pour un plug-in EQ ou Dynamics, vérifiez qu'un plug-in
dumeéme type s'affiche danslasection EQ ou Dynamics de
la surface de controle.

-0u -
» Pour tous les autres types de plug-ins, affichez une instance
différente du méme type de plug-in dans un second em-

placement (sur une tranche en mode Normal ou dans une
autre banque de Custom Faders, par exemple).

6 Utilisez I'encodeur ou appuyez sur le bouton du parametre
que vous souhaitez assigner. Le témoin Auto del'encodeur oule
témoin Mute du bouton s'allume.

7 Sélectionnez l'encodeur pour lequel vous souhaitez modifier
I'assignation et, si nécessaire, appuyez sur le bouton Select de
I'encodeur pour passer d'un affichage a I'autre de la commande.

8 Sélectionnez I'encodeur ou appuyez sur le bouton B/M/P pour
assigner le parametre.

9 Sortez le plug-in du mode Learn.



Pour supprimer l'assignation d'un paramétre d'une carte
d'assignation de plug-in :

1 Vérifiez que l'option LrnTch (Learn Touch) (dans la section
Soft Keys de Operation) est activée (On).

2 Ouvrez le plug-in dont vous voulez modifier les assignations.

3 Sélectionnez la carte d'assignation a modifier dans le menu
déroulant Map Preset.

4 Passez le plug-in en mode Learn. Le focus est mis sur la carte
d'assignation du plug-in sur la surface de controle.

5 Sélectionnez l'encodeur pour lequel vous souhaitez modifier
I'assignation et, si nécessaire, appuyez sur le bouton Select de
I'encodeur pour passer d'un affichage a 'autre de la commande.

6 Effectuezl'une des opérations suivantes pour chaque assignation
de parametre a supprimer :

¢ Sile menu Parameter affiche No Control, sélectionnez 1'en-
codeur ou appuyez sur le bouton B/M/P pour supprimer
I'assignation de parametre.

—ou-

 Sile menu Parameter affiche le nom d'une présélection,
maintenez la touche Ctrl (Windows) ou Commande
(Mac) enfoncée et appuyez sur le bouton B/M/P pour
supprimer l'assignation de parametre.

7 Sortez le plug-in du mode Learn.

Modification des réglages prédéfinis de cartes
d'assignation de plug-in

Vous pouvez sélectionner la carte d'assignation de plug-in
précédente ou suivante directement depuis D-Control.

Pour activer la carte d'assignation de plug-in précédente ou
suivante dans une tranche :

1 Mettez le focus sur le plug-in dans la tranche de sorte a afficher
ses commandes sur les encodeurs de celle-ci.

2 Maintenez la touche Démarrer (Windows) ou Ctrl (Mac)
enfoncée et appuyez sur les boutons Page Up (Suivant) ou
Page Down (Précédent) dans les commandes Channel Strip
Mode de la tranche. Le nom du réglage prédéfini de la carte
d'assignation de plug-in s'affiche momentanément dans
I'affichage inférieur de 1'encodeur.

Pour activer la carte d'assignation de plug-in précédente ou
suivante dans les Custom Faders :

1 Mettez le focus sur un plug-in dans la section Custom Faders.

2 Maintenez la touche Démarrer (Windows) ou Ctrl (Mac) en-
foncée et appuyez sur les boutons Page Up (Suivant) ou Page Down
(Précédent) dans un canal Custom Fader. Le nom du réglage prédeé-
fini dela carte d'assignation de plug-in s'affiche momentanément
dans les affichages des canaux Custom Faders.

Q Pour sélectionner la carte d'assignation de plug-in précédente
" ou suivante sur plusieurs canaux, utilisez les boutons Do To
All et Do To Selected de D-Control.

Affichage de la réduction de gain des
plug-ins Dynamics sur les VU-metres
des canaux

Vous pouvez afficher les mesures de réduction de gain pour les
plug-ins Dynamics directement sur les VU-meétres des canaux en
mode Normal. Lorsque le mode VU-metre est activé, les VU-metres
des canaux de D-Control affichent le niveau de piste et la réduction
de gain du compresseur lorsque vous affichez les parametres de
plug-in sur les encodeurs du canal.

Pistes mono : lorsqu’une piste mono est affichée sur une tranche
D-Control, le VU-metre du canal de gauche affiche le niveau de
piste, tandis que celui de droite affiche la réduction de gain du
plug-in.

Pistes multicanal : lorsqu’une piste multicanal est affichée sur
une tranche D-Control, le VU-meétre de gauche affiche le niveau
du premier canal, tandis que celui de droite affiche la réduction
de gain.

Affichage des VU-métres centraux : lorsque les VU-metres centraux
des 8 canaux de I'unité principale de D-Control sont réglés de
facon a indiquer les niveaux pour la piste focus, ils affichent les
niveaux pour un ou deux canaux de sortie, ainsi que ’entrée, la
sortie, la réduction de gain et I’expansion pour un plug-in
Dynamics sur la piste focus.

Pour afficher la réduction de gain d’un plug-in Dynamics sur les
VU-meétres des canaux :

1 Dans la section Soft Keys, appuyez sur le bouton Meter.
2 Pour afficher laréduction de gain, appuyez sur le bouton GRChan.
3 Pour quitter, appuyez sur le bouton Meter.

4 Sur un canal utilisant un plug-in Dynamics, appuyez sur le
bouton Dynamics des commandes d'affichage des tranches pour
faire apparaitre les parametres du plug-in sur les encodeurs des
tranches de canal.

La réduction de gain du plug-in Dynamics s’affiche sur le
VU-metre droit du canal, de haut en bas.

Pour afficher la réduction de gain d’un plug-in Dynamics sur les
VU-métres centraux :

1 Dans la section Soft Keys, appuyez sur le bouton Meter Prefs 1.
2 Pour basculer l'affichage sur Track, appuyez sur le bouton CtrMtr.
3 Pour afficher la réduction de gain, appuyez sur le bouton GRChan.
4 Pour quitter, appuyez sur le bouton Meter Prefs 1.

5 Passez un canal avec un plug-in Dynamics sur la tranche Focus.

6 Appuyezsurlebouton Dynamics des commandes d’affichage
de la tranche Focus pour voir les parametres du plug-in sur les
encodeurs de la tranche Focus.

Les niveaux d’entrée et de sortie, laréduction de gain et ’expansion
du plug-in Dynamics s’affichent sur les VU-metres centraux les
plus a droite, de haut en bas.
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Section Dynamics

La section Dynamics inclut des commandes standard pour les plug-ins de compression, gate et limiteur, et un ensemble de commandes
pour la gestion des parametres d'affichage et de modification des plug-ins, ainsi que pour la sélection et la liaison de canaux dans les

plug-ins multi-mono.
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Section Dynamics de I'unité D-Control

Prise en charge des plug-ins Dynamics

Les plug-ins de traitement dynamique peuvent posséder des com-
mandes tres diverses, selon leurs applications. La section Dynamics
de D-Control fournit des boutons et des potentiometres rotatifs
dédiés adaptés a la plupart des plug-ins. Certains plug-ins n'uti-
lisent pas toutes lescommandes Dynamics, et d'autres possedent
des parametres supplémentaires qui peuvent étre affichés dans
la section Dynamics. Pour afficher toutes les commandes d'un
plug-in, vous pouvez utiliser le mode Custom Fader Plug-Ins.
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Affichage de plug-ins Dynamics

La section Dynamics met automatiquement le focus sur le premier
plug-in Dynamics du canal affiché sur la tranche Focus de I'unité
principale.

Pour afficher successivement les plug-ins Dynamics du canal
sur lequel se trouve le focus, appuyez sur le bouton Cycle de la
section Dynamics.



Commandes Knee/Hysteresis et Ratio/Range

Encodeur
Knee/Hysteresis
Témoin Témoin
L] L] i
Knee Knee Hyst Hysteresis
Encodeur
Ratio/Range
Témoin . . Témoin
Ratio Ratio Range Range

Commandes Knee/Hysteresis et Ratio/Range de la section Dynamics

Commande Knee/Hysteresis

L'encodeur situé en haut de la section contrdle le parametre
knee ou la valeur d'hystérésis de la page du plug-in actuel, en
fonction du témoin qui est allumé. Le témoin Auto situé sous le
potentiometre s'allume lorsque I'automation du parametre est
activée.

Commande Ratio/Range

L'encodeur situ€ en bas de la section controéle le taux de com-
pression ou la valeur de plage de la page du plug-in actuel, en
fonction du témoin qui est allumé. Le témoin Auto situé sous le
potentiometre s'allume lorsque l'automation du parametre est
activée.

Commandes Attack et Release

Encodeur
Attack

Attack

Encodeur
Release

Release

Commandes Attack et Release de la section Dynamics

Commande Attack

L'encodeur situé en haut de la section controle la valeur d’attaque
du plug-in actuel. Le témoin Auto situé sous le potentiometre
s'allume lorsque 'automation du parametre est activée.

Commande Release

L'encodeur situé en bas de la section controle la valeur de rela-
chement du plug-in actuel. Le témoin Auto situ€ sous le poten-
tiometre s'allume lorsque I'automation du parametre est activée.
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Commandes Gain/Hold et Threshold

Encouder
Gain/Hold

Témoin

Témoin Gain ——————— # ¢« ——
Gain Hold Hold

Encodeur
Threshold

Threshold

Commandes Gain/Hold et Threshold de la section Dynamics

Commande Gain/Hold

L'encodeur situé en haut de la section controdle la valeur du gain
(gain Make-Up) ou de maintien de la page de plug-in actuel, en
fonction du témoin qui est allumé. Le témoin Auto situé sous le
potentiometre s'allume lorsque l'automation du parametre est
activée.

Commande Threshold

L'encodeur situé en bas de la section controle la valeur de seuil de la
page de plug-in actuel. Le témoin Auto situé sous le potentiometre
s'allume lorsque I'automation du parametre est activée.
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Commandes Low Filter et High Filter
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Commandes Low Filter et High Filter de la section Dynamics

La section Dynamics inclut les commandes de filtres
d'égalisation passe-haut et passe-bas de certains plug-ins
Dynamics.

Encodeurs Filter Frequency

Les encodeurs situés en haut de ces sections controlent la fré-
quence de filtrage pour chaque filtre. Lorsqu'il s'agit d'un filtre
coupe-bande, ces encodeurs contrdlent sa fréquence centrale.
Lorsqu'il s'agit d'un filtre passe-haut ou passe-bas, ils contrélent
la fréquence de coupure.

Encodeurs Q/Slope

Les encodeurs situés en bas de ces sections controlent la valeur
Q (pour les filtres coupe-bande) ou la pente d'atténuation a la
fréquence de coupure (pour les filtres passe-haut et passe