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IntroductionàMainStage



MainStagetransformevotreordinateurenpuissantinstrument
demusiquepersonnalisable,optimisépourl’utilisationen
représentation.



L’avènementd’ordinateursportablespuissantsetrapidesapermisauxmusiciensde
lesutiliserlorsdeperformanceendirect,leurouvrantainsidenouvellespossibilités.
Désormaislesmusiciensexploitantl’informatiquepeuventconservertouteunebiblio-
thèquedesonssurleurordinateuretlesutiliserpourjouerenlive.Maisilsontsurtout
besoind’unmoyenleurpermettantd’accéder,d’organiseretdemanipulercessons
alliantlesavantagesdelacompositionmusicaleassistéeparordinateuraucontrôle
tactileetintuitifdumatérielmusicaladapté.



Qu’est-cequeMainStage?



MainStageestunenouvelleapplicationconçuepourlesreprésentationsenlive.
MainStagetransformevotreordinateurenunpuissantinstrumentmultipleetproces-
seurd’effetsexploitablesurscène.Sivousjouezduclavier,delaguitare,detoutautre
instrumentouquevouschantez,vouspouvezutiliserMainStageavecvosinstruments,
microsetautresappareilsmusicauxlorsdevosperformances.

MainStagevouspermetd’utiliserdesinstrumentsetdeseffetsLogicStudiodequalité
professionnellependantvosreprésentations.Vouspouvezaccéderauxinstruments
eteffetsetlesmodifieràl’aidedel’interfacedéjàfamilièreentranchesdeconsolede
Logic.SivousjouezduclavierMIDIouUSB,vouspouvezjoueretcontrôlertouteune
gammed’instrumentslogicielsetnotammentdupiano,duclavier,dusynthétiseur,
descordes,descuivres,despercussions,etc.Sivousjouezdelaguitareoud’unautre
instrumentdemusique,vouspouvezvousproduiresurscèneenutilisantdeseffets
issusdeLogicStudio,notammentlasimulationd’amplidebasse,delaréverbération,
delacompressionoudel’égalisation.Leschanteurspeuventaussiutiliserdeseffets
surleurvoix;ilenvademêmepourlesinstrumentsacoustiquesjouésdansunmicro.
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MainStageestuneinterfacesimpleetadaptablepermettantd’organiseretd’accéder
auxsonsinclusdansdes



concerts



.CesconcertssontdesdocumentsMainStage:
ilspermettentdestockertouslessonsquevouscomptezutiliserlorsd’unereprésen-
tation.DansunconcertMainStage,chaquesoneststockésousformede



patch



conte-
nantchacundestranchesdeconsoleaudiooud’instrumentslogiciels.Vouspouvez
ajouterdestranchesdeconsole,choisirleursréglages,ajouterdesinstrumentsetdes
effetsetmodifierleursparamètrespourpersonnaliservossons.Vouspouvezmême
mixerdestranchesdeconsoleaudioetd’instrumentlogicieldansunmêmepatch.

Chaqueconcertcomprenduneinterfacevisuelleappelée



Disposition



avecdescontrôles
permettantdemodifiervospatchsenpleinereprésentation.Lesdispositionsdisposent
de



contrôlesd’écran



pouvantcomprendredesclaviers,descurseurs,despotentiomètres,
desboutons,despédales,despadsdebatterieetautresobjets.Vouspouvezétablirdes
connexionsentrelesmatérielsMIDIetleconcertenassignantdescommandesmatériel-
lesauxcontrôlesd’écrandansl’espacedetravailMainStage.Aprèsavoirprocédéauxassi-
gnationsdecontrôleur,vousdevezmapperlescontrôlesd’écranàunetranchede
consoleetauxparamètresdemodule,terminantainsilaconnexiondefaçonàpouvoir
facilementaccéderetmanipulerlesparamètresvouluspourchacundespatchsducon-
cert.Vouspouvezaussimapperdescontrôlesd’écranpoursélectionnerdespatchset
avoirunretourvisuelentempsréelsurlespatchs,lesparamètresetautresinformations.

MainStagevouspermetdecréerrapidementetfacilementdesassignationsdecontrô-
leuretdesmappagesdeparamètrespouraccélérervotretravail.Vouspouvezperson-
naliservotreDispositionpourl’adapteràvotrematérielMIDIetoptimiserl’utilisationde
l’espacedisponibleàl’écranoul’adapteràvosbesoinsparticuliers.



UtilisationdeMainStageavecdescontrôleursMIDI



SivousjouezsurvotreclaviercontrôleurUSBouMIDI,vouspouvezlireetcontrôler
despatchsMainStageàl’aidedevotrecontrôleur.Vouspouvezassignerdescurseurs,
desports,desboutonsetautrescommandesduclavieràdescontrôlesd’écrandans
votreconcertpuislesmapperàdesparamètresdevospatchs.Vouspouvezchoisir
exactementlesparamètresquevousvoulezpouravoirsouslamainchacundes
patchsetyaccéderàpartirducontrôleurpendantlareprésentation.

MainStageprendenchargelesclaviersetautresmatérielscapablesd’envoyerdes
messagesMIDIstandard,notammentlespédalesSustainetexpressionetlesinterrup-
teursàpiedMIDI.VouspouvezaussiutiliserMainStageavecd’autrescontrôleurs
commedesguitaresMIDIoudescontrôleursàsouffle.
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UtilisationdeMainStageavecdesguitaresetautres
instruments



Sivousjouezdelaguitareélectriqueoud’unautreinstrumentdemusique,MainStage
secomportealorscommeunpuissantprocesseurd’effetsconfigurable.Aprèsavoir
branchévotreinstrumentsurl’ordinateuràtraversuneinterfaceaudio,vousdeves
sélectionnerl’entréeaudiodevotreinstrumentdanslestranchesdeconsoleaudio
devospatchsoùvouspouvezajouterdeseffets,notammentdelasimulationd’ampli,
del’égalisation,delacompressionetdelaréverbération.Vouspouvezalorscontrôler
levolume,lemélanged’effetsoul’expressionavecunepédaled’expressionetutiliser
uninterrupteuràpiedpoursélectionnerlespatchs.

Leschanteursetlesmusiciensjouantd’uninstrumentacoustiquepeuventutiliser
MainStagedelamêmefaçon,enraccordantl’entréeaudiodeleurmicrosurlestranches
deconsoledeleurspatchs.VouspouvezutiliserMainStageavecdespériphériquesaudio
compatiblesCoreAudio,commedesinterfacesaudio,pourl’entréed’instrumentset
demicros,etlasortiesurdeshaut-parleurs,desmoniteurs,unetabledemixageou
unsystèmedesonorisation.



AjoutdeMainStagedansvotreconfigurationmusicale



SivousjouezduclavierMIDI,delaguitare,quevouschantezouquevousjouezd’un
autreinstrument,vouspouvezajouterMainStageàvotreéquipementensuivantles
étapessuivantes:
Â



personnalisezlaconfigurationdevossonsetdevoseffets;
Â



organisezvospatchsdansvotreconcert;
Â



personnalisezvotredisposition;
Â



réalisezlesconnexionsentreMainStageetvotrematérielmusical.

Pourfaciliterlaconfiguration,MainStagedivisesestâchesendeuxgroupesavecdes
modesdistinctspourchaquegroupedetâches.Vouspouvezpersonnaliseretorganiser
vospatchsenmodeÉdition,personnaliservotredispositionetétablirdesconnexions
avecvotrematérielenmodeDisposition.Cetterépartitional’avantagedeséparerdes
tâchesquevousn’exécuteznormalementqu’uneseulefois,commelaconfigurationdela
disposition(tâchesdumodeDisposition),decellesquevousrisquezderépéterplussou-
vent,commelamodificationdesons(tâchesdumodeÉdition).
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ModeÉdition:utilisationdesons



Vouspouvezmodifieretorganiserlespatchsen



modeÉdition



.Ilssontalors«endirect»
cequivouspermetd’écouterinstantanémentlerésultatdevosmodifications.Vouspouvez
sélectionneretliredespatchs,choisirdesréglagesetmodifierdesparamètresdetranche
deconsole.Vousavezlapossibilitédedéfinirrapidementdesplagesdenotespourles
tranchesdeconsoleafindecréerdescouchesetdesscissionsdeclavier,desexpressions
degammeetautresparamètresàl’aidedetransformations,etenfiltrantlesmessages
MIDIentrants.

MainStagecomprenddenombreuxmodèlesdeconcertsadaptésàdifférentsinstruments
demusique,stylesetusages.Vouspouvezutiliserunmodèledeconcertentantque
«multi-instrument»prêtàl’emploioucommepointdedépartpourcréervotrepropre
concertpersonnalisé.

LorsquevousouvrezunconcertenmodeÉdition,sespatchsapparaissentdanslaListe
depatchsoùvouspouvezlessélectionneretlancerlalecture.Vouspouvezmodifier
desparamètresdepatch,ajouterdestranchesdeconsoleauxpatchsexistantsouen
créerdenouveauxetréorganiserdespatchspourconstruireunecollectiondesons
personnalisésàutiliserenreprésentation.

Vouspouvezaussiorganiserlespatchsen



sets



pouruneplusgrandeflexibilité.Lessets
sontdesdossierspouvantaccueillirdesgroupesdepatchsquevousvoulezassocier,cequi
peuts’avérerutile.Parexemple,vouspouvezstockertousvospatchsdesynthépréférés
dansunsetouplusieurspatchsquevousavezl’intentiond’utiliserdansunseuletmême
morceaupourpouvoirfacilementlessélectionnerlorsdelareprésentation.

LemodeÉditionvouspermetdemapperdescontrôlesd’écranàdesparamètresde
tranchedeconsole.Vouspouvezmappern’importequelparamètreàmodifierpour
chaquepatchàuncontrôled’écranafindelemanipulerfacilementàpartirdevotre
matériellorsquevousêtesenreprésentation.Vouspouvezégalementmapperdes
contrôlesd’écranàdesactionsspécifiquesdeMainStage,commelasélectiondu
patchsuivantquevousvoulezlire.
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ModeDisposition:connexionavecvotreéquipement



Chaqueconcertcomprendunedispositiondontlebutestdereprésentervoscontrô-
lesmatérielsàl’écran.En



modeDisposition



,vouspouvezorganiserlescontrôlesd’écran
dansl’espacedetravailMainStageetétablirlaconnexionentreMainStageetvotre
matérielmusical.

EnmodeDisposition,vouspouvezconnectervosmatérielsMIDIauxcontrôlesd’écrande
votreconcertMainStageenassignantdescommandesmatériellescommelespotentio-
mètres,lescurseurs,lespédalesetlespadsdebatterieauxcontrôlesd’écrancorrespon-
dants.MainStageproposeunelargegammedecontrôlesd’écran,dontdesclaviers,des
potentiomètres,descurseurs,desinterrupteurs,desmolettesdemodulationetdehau-
teur(pitchbend),despédaliersetdespadsdebatterie.Descontrôlesd’écransontégale-
mentfournispourafficherdutexteetdesimagesetunsélecteurdepatchquevous
pouvezutiliserpourvisualiseretsélectionnerdespatchspendantl’exécutionsurscène.
Vouspouvezdéplacerouredimensionnerlescontrôlesd’écranetpersonnaliserlarepré-
sentationvisuelledesparamètresetautresinformations.







Vousn’avezàeffectuerlesassi-
gnationsmatériellesqu’unefoispourtoutleconcert,cequiréduitconsidérablementle
travaildeconnexiondumatérielàl’ordinateur.



UtilisationMainStagelorsdereprésentationendirect



Lorsquevousavezcrééetorganisévossons,personnalisévotredispositioneteffectué
lesassignationsmatérielles,vousêtesprêtàvousproduire.Lorsdelareprésentation
endirect,vouspouvezutiliserunordinateurcommemoduledesonetboîted’effets
finals.Vousavezlapossibilitédesélectionnerunpatchetdelelireinstantanément.
MainStagepassed’unpatchàl’autresanscoupureetpeuttenirdesnotesdupatch
précédenttoutencommençantàjouerceluiquivientd’êtresélectionné.Lareprésen-
tationdevospatchssefaitentempsréel,incluantnotammentlenom,lavaleurdes
paramètresetlesniveauxdesortieaudio.Vousavezégalementlapossibilitéderégler
deseffetsportantsurtoutleconcertetcontrôlerd’autresréglagesdemêmeportée.

MainStageproposedeuxmodespourlareprésentationendirect:le



modePleinécran



et
le



modeExécution



.EnmodePleinécran,l’espacedetravailoccupetoutl’écran,optimisant
ainsil’espacedisponiblepourladispositiondel’écran.EnmodeExécution,l’espacedetra-
vailoccupetoutelafenêtreMainStagemaisvouspermetencorel’accèsauFinderetautres
applications.Vouspouvezutiliserl’unoul’autresuivantvotrepréférence.

VouspouvezutiliserMainStageavecplusieurscontrôleursMIDI,micros,instrumentset
autreséquipementsdemusique.Pourleseffetstemporels,commelaréverbérationou
leretard,vousavezlapossibilitéd’utiliseruntempoprédéfini,d’utiliserl’entréeMIDI
pourleschangementsdetempooudetaperletempolorsdelareprésentation.
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RessourcespourensavoirplussurMainStage
Cemanueldécritl’interface,lescommandesetlesmenusdeMainStageetvouspro-
poseunguidepasàpaspourcréerdesconcertsMainStageetréaliserdestâchesplus
spécifiques.Vousytrouverezégalementdesinformationspourlaconfigurationde
votresystème.Ilaétéconçupourvousfournirlesinformationsdontvousavezbesoin
pourmettrerapidementàprofitl’interfaceintuitiveetlespuissantesfonctionnalités
deMainStage.

SivousvoulezcommencerparsavoircommentinstallervotrematérielaudioetMIDI
pourl’utiliseravecMainStage,lisezchapitre2,«Configurationdevotresystème»àla
page15.Sivousvoulezensavoirplussurlesfonctionnalitésetlescommandesde
l’interfaceMainStage,reportez-vousauchapitre3,«L’interfaceMainStage»àla
page19.Sivousvoulezfairelegrandsautetcommencertoutdesuiteàutiliserl’appli-
cation,passezdirectementauchapitre4,«PremierscontactsavecMainStage»àla
page25.Sivousvoulezensavoirplussurl’utilisationdeMainStageenreprésentation,
consultezlechapitre8,«ReprésentationendirectavecMainStage»àlapage97.

Enplusdecemanuel,MainStagevousproposed’autressourcesd’assistance.

Manueldel’utilisateuràl’écrandeMainStage
LeManueldel’utilisateuràl’écrandeMainStagevouspermetd’accéderauxinformations
directementpendantquevoustravaillezdansMainStage.Pourvisualisercesinformations,
choisissezAide>Manueldel’utilisateurdeMainStage.LeManueldel’utilisateuràl’écran
deMainStageestuneversionduManueldel’utilisateurdeMainStageincluantdeslienset
desfonctionnalitésvouspermettantderetrouverfacilementetrapidementlesinforma-
tionsquevouscherchez.
Â Lapaged’accueilvouspermetd’accéderrapidementàdifférentesfonctionnalités,
commelesInformationsdedernièreminuteetlemanuelInstrumentseteffetsLogicStudio.

Â Unelisteexhaustivedesignetsvouspermetdechoisirrapidementcequevousvoulez
consulteretlarubriquevoulues’ouvreenunclic.

Enplusdesoutilsdenavigation,leManueldel’utilisateuràl’écrandeMainStagevous
proposed’autresmoyensderetrouverrapidementlesinformations:
Â Touteslesréférencescroiséesdutextefontl’objetdeliens.Vouspouvezcliquersur
n’importequelleréférencepouryaccéderdirectement.Vouspouvezensuiteutiliser
leboutonRetourpourreveniroùvousétiezavantdeconsulterlaréférence.

Â Latabledesmatièresetl’indexfonctionnentaussiavecdesliens.Sivouscliquez
suruneentréedecessections,vousvousretrouvezdirectementàlarubriquecorres-
pondantedumanuel.

Â VouspouvezégalementutiliserlazonededialogueRechercherpourtrouver
desmotsouuneexpressionspécifiquedansletexte.
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Siteswebd’Apple
Ilexisteplusieurssiteswebd’Applesurlesquelsvoustrouverezdesinformations
complémentaires.

SitewebLogicStudio
Pourdesinformationsd’ordregénéraletlesdernièresmisesàjourLogicStudio,
notammentMainStage,consultez:
Â http://www.apple.com/fr/logicstudio

Sitewebdeserviceetd’assistanceApple
Pourlesmisesàjourlogiciellesettrouverdesréponsesauxquestionslesplus
fréquentessurlesproduitsApple,consultez:
Â http://www.apple.com/fr/support

Vousaurezégalementaccèsauxspécificationsdesproduits,àladocumentation
deréférenceetauxarticlestechniquessurlesproduitsAppleettiers.

Autressiteswebd’Apple
Commencezparlapaged’accueilApplepourtrouverlesdernièresinformations
lesplusfiablessurlesproduitsApple:
Â http://www.apple.com/fr

QuickTimeestunetechnologiestandardreconnuedansl’industrie,permettant
detraiterdelavidéo,duson,del’animation,del’image,dutexte,delamusiqueet
desscènesderéalitévirtuelleà360degrés(VR).QuickTimeproposeunhautniveau
deperformances,decompatibilitéetdequalitéentermesdevidéonumérique.
VisitezlesitewebQuickTimepourensavoirplussurlestypesdesupportsprisen
charge,suivreunevisiteguidéedel’interfaceetdesspécificationsdeQuickTime,etc.:
Â http://www.apple.com/fr/quicktime

FireWireestunedesnormesdepériphériquelesplusrapidesdéveloppéesàcejour,
d’unegrandeutilitépourlespériphériquesmultimédiacommelescaméscopesvidéo
etlesderniersdisquesduràhautdébit.Consultezcesitewebpourensavoirplussur
latechnologieFireWireetlesproduitsFireWiretiersdisponibles(enanglais):
Â http://www.apple.com/fr/firewire

Pourensavoirplussurlesséminaires,lesévénementsetlesutilitairestiersutilisés
danslapublication,laconceptionweb,l’impression,lamusiqueetl’audio,lesfilms,
l’imagerienumériqueetlesartsmultimédia,consultez:
Â http://www.apple.com/fr/pro

http://www.apple.com/fr/logicstudio
http://www.apple.com/fr/support
http://www.apple.com/fr
http://www.apple.com/fr/quicktime
http://www.apple.com/fr/firewire
http://www.apple.com/fr/pro
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Pourconsulterdesressources,desrécitsetdesinformationssurlesprojetsdéveloppés
grâceauxlogicielsAppleenmilieuéducatif,consultez:
Â http://www.apple.com/fr/education

Rendez-vousdansl’AppleStorepouracheterdeslogiciels,dumatérieloudesaccessoires
directementd’Appleetdécouvrirdespromotionsetoffresspécialessurdesproduitslogi-
cielsetmatérielstiers:
Â http://www.apple.com/francestore

http://www.apple.com/fr/education
http://www.apple.com/fr/store
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2 Configurationdevotresystème

VouspouvezutiliserMainStageavecunlargeéventailde
contrôleursMIDIetd’appareilsaudiocompatiblesCoreAudio.

Lagénérationetletraitemententempsréeldel’audionumériquerequièrentune
puissancedetraitementimportantedelapartdevotreordinateur.Sivousenvisagez
detravaillersurdesprojetsvolumineuxoucomplexes,vouspouvezaméliorervotre
productivitéendotantvotreordinateurd’unprocesseurplusrapideetdemémoire
RAMsupplémentaire.DelaRAMsupplémentaireestparticulièrementutilelorsque
l’onarecoursàungrandnombredemodulesd’effetsetàdesinstrumentslogiciels
s’appuyantsurdeséchantillons.Nousvousrecommandonsdenepasexécuterd’autres
applicationsmettantàrudeépreuveleprocesseuroulamémoireenmêmetempsque
MainStage,particulièrementsivousjouezendirect.

UtilisationdematérielsMIDIavecMainStage
MainStagefonctionneavecdenombreuxclavierscontrôleursUSBetMIDIetautres
périphériquesMIDItelsquedespédalesetdesinterrupteursaupied.Pourqueles
périphériquesMIDIfonctionnentavecMainStage,ilsdoiventpouvoirenvoyerdes
messagesdecontrôleMIDIstandard.MainStagereçoitlesmessagesMIDIstandard
maisn’estpascapabled’enenvoyer,etn’estpasconçupourpiloterdesappareilsMIDI
externes.Pourensavoirplussurl’utilisationdematérielsMIDI,consultezlechapitre
«Configurationdevotresystème»dansleManueldel’utilisateurdeLogicPro8.

UtilisationdepériphériquesMIDIenvoyantdestypesdemessage
MIDIparticuliers
Certainstypesdecontrôlesmatériels,telsquedespotentiomètres(contrôlesrotatifs)
etdesboutons,peuventenvoyerdesmessagesMIDIdeplusieurstypes.Lorsquevous
assignezcescontrôlesauxcontrôlesd’écranMainStageàl’aideduprocessusApprendre,
MainStageanalyselesdonnéesMIDIentrantesafindedéterminerletypedemessage
envoyéparlecontrôlematériel.PourqueMainStagepuisseassimilercescontrôlescorrec-
tement,veillezàtournerlespotentiomètressurtouteleurcourseetàappuyerexactement
troisfoissurlesboutonspendantleprocessusd’apprentissage.
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CertainscontrôleursMIDIpeuventenvoyerdesmessagesMIDInonstandardoudes
messagesenformatpropriétaire.MainStagenepeutnitraiternirépondreauxmessages
MIDInonstandard,auxmessagesdeparamètres«enregistrés»ou«nonenregistrés»
etauxmessagesSystemExclusive(SysEx).

Certainsmatérielsprésententdesboutonsquienvoientdesmessagesdechangement
deprogramme.Vouspouvezutilisercesboutonspourenvoyerdesmessagesdechange-
mentdeprogrammeàMainStagemaisvousnepouvezpaslesassignerpourcontrôler
d’autresparamètresàl’aidedescontrôlesd’écrandeMainStage.

Sélectiond’unpréréglagedecontrôleur
Certainscontrôleursdeclavierpermettentdechoisirdiverspréréglagesou«scènes»
quireconfigurentlesmessagesenvoyésparlescontrôlesdel’appareil.Danslaplupart
descas,choisissezunpréréglagegénériquequienvoiedesmessagesMIDIstandard
plutôtquedesmessagesSystemExclusiveoudesmessagesdestinésàuneapplication
enparticulier.Aprèsavoirassignédescommandesmatériellesàdescontrôlesd’écran
dansMainStage,nemodifiezpaslepréréglagedel’appareilMIDIsouspeinedeperdre
vosassignations.

Danscertainscas,ilestpossibledemodifierletypedemessagequelecontrôleurenvoie
enchoisissantunautrepréréglageouenreprogrammantlematériel.Certainsappareils
intègrentdeslogicielsutilisablespourreprogrammerpotentiomètres,boutonsetautres
contrôles.Pourensavoirplussurlareprogrammationd’unmatérielMIDI,reportez-vous
àladocumentationl’accompagnant.

UtilisationdematérielsMIDIavecMainStage
MainStagefonctionneaveclesmatérielsaudiocompatiblesCoreAudio,dontlesinter-
facesaudioFireWire,USBetPCI.Pourensavoirplussurl’utilisationdematérielsaudio,
consultezlechapitre«Configurationdevotresystème»duManueldel’utilisateurde
LogicPro8.

MainStagepeutnécessiterunegrandequantitédemémoireRAM,particulièrementavec
lesinstrumentslogicielss’appuyantsurdeséchantillons.Avanttoutereprésentationen
directavecMainStage,ilestrecommandédetestervotresystèmeetlesconcertsque
vousenvisagezd’utiliserafindevousassurerquelamémoiredontvousdisposezest
suffisantepourjouerlespatchsetpasserdel’unàl’autresansprovoquerdepertesdu
signalaudiooudedistorsion.ContrairementàLogicPro8,MainStagepermetdechoisir
plusieursgestionnairesd’entréeetdesortieaudio.Pourensavoirplussurlasélection
degestionnairesaudio,consultez«RéglagedespréférencesMainStage»àlapage109.
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Utilisationdemodulesd’effetsavecMainStage
Vouspouvezutiliserungrandnombredesmodulesd’effetsdeLogicStudiodans
lestranchesdeconsoleMainStage.CertainsmodulesLogicStudio,dontlesmodules
Surroundetceuxentraînantunelatencenotable,nesontpasdisponiblesdansMainStage.
Pourensavoirplussurlesmodulesd’effetsinclus,reportez-vousaumanuelInstruments
eteffetsLogicStudio.VouspouvezaussiutiliserdeseffetsAudioUnitsAppleetdetierce
partiedanslestranchesdeconsoleMainStagedelamêmefaçonquedanslestranches
deconsoleLogicPro8.

CertainsmodulesAudioUnitspeuvententraîneruneffetdelatence.L’utilisation
d’effetsgénérantdelalatence,telsquelescompresseursetleslimiters,peutproduire
desrésultatsindésirablesouimprévisiblessurscène.
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3 L’interfaceMainStage

DansMainStage,vousnetravaillezquedansuneseule
fenêtre:celledeMainStage.

LafenêtreMainStageestorganiséedefaçonàfaciliterl’utilisationdevospatchset
votredispositionlorsquevousmodifiezvosconcerts.L’espacedetravailoccupelecen-
tredelafenêtre,lesinspecteursetautreszonesdemodificationsetrouvantsurles
côtésgaucheetdroite.Aumomentdelaperformanceendirect,deuxmodesadaptés
àlareprésentationvoussontproposéspouroptimiserladispositiondel’écranetvous
faciliterlavisualisationsurscène.

LafenêtreMainStage
Certainesfonctionnalitésdel’interfaceMainStagesontcommunesàtouslesmodes
alorsqued’autresnesontdisponiblesquedanscertains.

Moniteurd’activité

Inspecteur

Barred’outils

Espacede
travailavec
contrôles
d’écran
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ParmilesfonctionnalitésprincipalesdeMainStage,ontrouve:
Â Labarred’outils:comprenddesboutonspourlescommandesetlesoutilscourants.
Vouspouvezlapersonnaliserpourrendreplusaccessibleslescommandesquevous
utilisezleplussouvent.

Â Lemoniteurd’activité:indiquel’utilisationduprocesseuretdelamémoiredevotre
ordinateurainsiquelesdonnéesentrantesdesmatérielsMIDIpendantl’éditionetla
représentation.

Â L’espacedetravail:c’estle«canevas»àpartirduquelvouspouvezpersonnaliserla
dispositiondel’écran,assignerdescommandesmatériellesetvisualiservosconcerts.

Â Lescontrôlesd’écran:objetsàl’écranquicorrespondentauxcommandesdevos
matériels.Vouspouvezajouteroumodifierdescontrôlesd’écrandansl’espacede
travail,assignerdescommandesmatériellesauxcontrôlesd’écranpuislesmapper
àdesparamètresàcontrôlerpourchacundespatchsdevotreconcert.

Â Lestranchesdeconsole:c’estdanscestranchesdeconsolequevousconstruisez
etpersonnalisezvossons.LestranchesdeconsoledeMainStagesontsimilairesà
cellesdeLogicPro8,prévoyantdesInsertions,desEnvois,desmenusE/Sainsique
desVU-mètres,descurseurs,despotentiomètresdebalanceetautrescommandes.

Â Lesinspecteurs:lesinspecteursapparaissentsurlagauchedelafenêtreMainStage
lorsquevoussélectionnezdesélémentsàl’écran.Ilenexisteplusieursproposésdans
lesdifférentsmodes.Ilsvouspermettentdemodifierdesparamètresetdesattributs
pourlespatchs,lessets,lescontrôlesd’écran,lestranchesdeconsole,leconcertet
ladisposition.

Pourfacilitersonutilisation,MainStageproposequatremodes,chacunétantadapté
àunetâchedistincte.Vouspouvezécouter,modifieretorganiserdessonsainsique
mapperdescontrôlesd’écranenmodeÉdition.Lapersonnalisationdel’agencement
devoscontrôlesd’écranetlesassignationsdescontrôleurssefontenmodePrésen-
tation.LesmodesExécutionetPleinécranservent,quantàeux,àlareprésentation
surscène.
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ModeDisposition
EnmodeDisposition,vouspouvezpersonnaliserladispositiondel’écranetétablirdes
liensentrelematérielMIDIetlescontrôlesd’écrandansvotreconcert.Vouspouvez
faireglisserdescontrôlesd’écrandansl’espacedetravailetlesréorganiseràl’écran
pourpersonnaliserladisposition,puisprocéderàdesassignationsdecontrôleurentre
lematérielMIDIetlescontrôlesd’écran.

Dansl’inspecteurdedisposition,vouspouvezmodifierlesparamètresdedisposition
pourpersonnaliserlesassignationsdematérieletmodifierl’apparencedes
contrôlesd’écran.

Â L’inspecteurdedisposition:visualisezetmodifiezlesparamètresdescontrôlesd’écran
dansl’espacedetravail,etnotammentlesparamètresd’assignationdematériel
etd’apparence.

Â Lespalettesdecontrôlesdepanneauetdetablette:faitesglisserdescontrôlesd’écran
d’unedecespalettesdansl’espacedetravailpourlesajouteràladispositionde
l’écran.Lescontrôlesdepanneausontentourésparunpanneauplatdansl’espace
detravailalorsquelescontrôlesdetablettes’affichentsurunetabletteajustableen
3D.

EnmodeDisposition,contrairementauxautresmodesdeMainStage,vouspouvez
sélectionneroumodifierdespatchsindividuellement.Vouspouvezlireetécouter
ledernierpatchsélectionnélorsquevoustravaillezenmodeDisposition.

Inspecteurdedisposition

Palettedecontrôles
depanneau

Palettedecontrôles
detablette



22 Chapitre3L’interfaceMainStage



ModeÉdition
C’estdanslemodeÉditionquevouscréez,personnalisezetorganisezvossons.
Vouspouvezajouterdespatchs,ajouteretmodifierdestranchesdeconsole,créerdes
couchesetdesscissionsdeclavieretmodifierdesparamètresdetranchesdeconsole.
C’estaussidanscemodequevouspouvezsélectionneretmapperdescontrôles
d’écranàdesparamètresdetranchesdeconsoleetdesactions,etquevouspouvez
modifierdespatchs,dessetsetdesparamètresportantsurl’intégralitéduconcert.

Â Listedepatchs:affichelespatchsetlessetsduconcert.Vouspouvezajouterdespatchs
etdessetsàlaListedepatchs,puislesrenommer,lessélectionneretlesréorganiser.
CettelistecomprendunmenuActionoùvouspouvezcréerdespatchsetdessets,
réinitialiserlesnumérosdechangementdeprogramme,passerdesélémentset
importeretexporterdespatchsetdessetspourlesutiliserdansd’autresconcerts.

Â Inspecteursdeconcert,dejeu,desons,detranchedeconsoleetdecontrôle
d’écran:visualisezetmodifiezlesparamètresdel’élémentsélectionné.
Lenomdel’inspecteurchangepourrefléterletyped’élémentsélectionné.

Â NavigateurRéglagesdetranchedepiste(s’affichelorsqu’unetranchedeconsole
estsélectionnée):choisissezunréglagepourlatranchedeconsolesélectionnée.
Vouspouvezrechercherdesréglagesparnom,choisirlesréglagesàafficher
etdéfinirleréglagedetranchedeconsolepardéfautdesnouvellestranches
deconsole.

Listedepatchs

Inspecteurde
contrôled’écran

(évolueenfonction
delasélection)

Navigateurdemappage
deparamètres

ZoneTranches
deconsole
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Â NavigateurMappagedeparamètres(s’affichelorsqu’uncontrôled’écranest
sélectionné):choisissezdesparamètresetdesactionsdetranchedeconsole
àmapperaucontrôled’écransélectionnédansl’espacedetravail.

Â ZoneTranchesdeconsole:visualisezetmodifiezlestranchesdeconsoledansvos
patchsouportantsurl’intégralitéduconcertouduset.Lestranchesdeconsole
s’affichentdansunformatverticalsimilaireauxtranchesdeconsoledeLogicPro8,
avecsensiblementlesmêmescommandes.Vouspouvezaussiajouterdestranches
deconsoleetenregistrerdesréglagesdetranchesdeconsole.

Lesdeuxmodesrestants,lemodeExécutionetlemodePleinécran,sonttouslesdeux
optimiséspourunusagesurscène.Vouspouvezutiliserl’unoul’autreenreprésentation.

ModeExécution
EnmodeExécution,l’espacedetravailoccupetoutelafenêtreMainStage.Labarre
d’outilsestvisibledefaçonàpasserd’unmodeàl’autreàl’aidedesboutonsMode,
àutiliserlesboutonsPaniqueetSilenceMasteretàvisualiserlesniveauxd’utilisation
duprocesseuretdelamémoire,ainsiquedesentréesMIDIdanslemoniteurd’activité.
Lesnavigateursetlesinspecteurssontcachéspouroptimiserl’espacedetravail,
cequipermetdescontrôlesd’écranplusgrandsetplusfacilesàlirelorsquevous
êtessurscène.VouspouveztoujoursaccéderauFinderetactiverd’autresapplications
enmodeExécution.
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ModePleinécran
EnmodePleinécran,l’espacedetravailoccupetoutl’affichagedel’ordinateur,
lescontrôlesd’écransontdoncaussigrandsquepossiblepourunemeilleurelisibilité.
LemodePleinécranoptimisel’affichageenreprésentationlorsquevousnevoulez
utiliserqueMainStagependantquevousjouez.
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4 PremierscontactsavecMainStage

Vouspouvezrapidementcommenceràtravaillerdans
MainStageenchoisissantunmodèledeconcerteten
testantlespatchsquiysontinclus.Cechapitreseveutun
«tourd’horizon»guidéquevouspouvezsuivrelorsque
vouslancezMainStagepourlapremièrefois.

Avantdecommencer
AvantdecommenceràtravaillerdansMainStage,nousvousrecommandonsdebrancher
lematériel,parexempleunclaviercontrôleur,uneinterfaceaudio,desinstrumentsoudes
micros,quevousavezl’intentiond’utilisersurvotreordinateur.Pourutiliserdesclaviers
contrôleursetautresappareilsMIDIavecMainStage,ilsdoiventêtreenmesured’envoyer
desmessagesMIDIstandard.Sivousnesavezpasexactementsic’estlecas,consultezle
manueloulesiteInternetduproduit.Pourensavoirplus,consultez«Configurationde
votresystème»àlapage15.

Choixd’unmodèledeconcert
MainStagecomprenddesmodèlesdedifférentsstyles,pourdifférentsusagesetinstru-
mentsdemusique.Vouspouvezchoisirunmodèledeconcertdanslazonededialogue
SélectionnerlemodèlequiapparaîtlorsquevousouvrezMainStagepourlapremièrefois
ouàchaquecréationdeconcert.
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Pourchoisirunmodèledeconcert:
1 ChoisissezFichier>Nouveauconcert(ouappuyezsurCommande+N).

LazonededialogueSélectionnerlemodèleapparaîtalors.Surlagauchesetrouvela
listeCollectionreprenantdescollectionspourdifférentstypesd’instruments.Surla
droite,lalisteModèleindiquelesmodèlesdisponiblespourlacollectionsélectionnée.

2 Cliquezsurunecollectiondelalistedumêmenompourvoirlesmodèlesqu’ellecontient.

3 Cliquezsurunmodèledeconcertdanslalistedumêmenompourcréerunconcert
àpartirdecemodèle.

Lenouveauconcerts’ouvrealorsenmodeÉdition.L’espacedetravailapparaîtaucentre
delafenêtreMainStageetaffichelescontrôlesd’écrandansleconcert.Àgauchede
l’espacedetravailsetrouvelaListedepatchsquiindiquelespatchsetlessetsducon-
cert.Lestranchesdeconsoledupatchsélectionnés’affichentdanslazoneTranchesde
console,surladroitedel’espacedetravail.

Lorsquevousouvrezunconcertpourlapremièrefois,lepatchleplushautestsélec-
tionné.Vouspouvezainsicommenceràjouerimmédiatementàl’aided’unclavier
contrôleur(silepatchaunetranchedeconsoled’instrumentlogiciel),d’uninstrument
oud’unmicroconnectéàvotreordinateur(silepatchdisposed’unetranchede
consoleaudio).Lorsquevousrouvrezunconcertenregistré,c’estlepatchchoisi
aumomentdelafermeturequiestànouveausélectionné.

Pourensavoirplussurl’ouverture,l’éditionetl’enregistrementdeconcerts,consultez
«Utilisationdeconcerts»àlapage41.

Choisissezunecollection
danslacolonnepour
visualiserlesmodèles

disponibles.

Choisissezunmodèlepour
unnouveauconcertdans
cettecolonne.
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Sélectionetlecturedepatchs
Lespatchsd’unconcertapparaissentdanslaListedepatchsducôtégauchedela
fenêtreMainStage.Vouspouveztestrapidementdespatchspoursavoirceuxque
vouspouvezutiliser.

SivousutilisezuncontrôleurMIDI,vouspouvezliredespatchsavecdestranchesde
consoled’instrumentlogicielàl’aidedevotrecontrôleur.Sivousjouezdelaguitare
électriqueoutoutautreinstrument,ouquevousutilisezunmicrobranchésurune
interfaceaudio,vouspouvezjouerouchanteràl’aidedespatchspossédantune
tranchedeconsole.Avantdelireunetranchedeconsoleaudio,vérifiezqu’elleest
bienconfiguréepourrecevoiruneentréeàtraverslecanal(ouàtraverslapaire
stéréodecanaux)auquelestbranchél’instrumentoulemicro.

Poursélectionnerunpatch:
1 DanslaListedepatchssituéeàgauchedel’espacedetravail,cliquezsurlepatch.

2 Lorsquelepatchestsélectionné,vouspouvezlancerlalectureimmédiatement.

VouspouvezaussisélectionnerdespatchsdanslaListedepatchsàl’aideduclavier.

Pourcela:
m AppuyezsurlaFlècheverslebaspoursélectionnerlepatchsuivant(celuiendessous)

danslaliste.

m AppuyezsurlaFlècheverslehautpoursélectionnerleprécédent(celuiau-dessus).

Lorsquelepatchestsélectionné,changezcertainescommandesducontrôleurMIDI
pourvérifiezquelescontrôlesd’écranrépondentauxcommandesdansl’espacede
travail.Certainscontrôles,etnotammentlapédaleSustain,lamolettedemodulation/
pitchbendetleclavier,répondentauxmessagesMIDIcorrespondantssansavoiràles
assigneroulesmapper.

CliquezsurunpatchdelaListe
depatchspourlesélectionner
etcommencezlalecture.
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Sélectionnezetlisezd’autrespatchsdansleconcertpourtrouverdessonsquevous
voulezinterpréterouutilisercommepointdedépartpourlacréationdepatchsper-
sonnalisés.Vouspouvezaussiajouterdenouveauxpatchsetmodifierleréglagede
leurstranchesdeconsolepourcréerdessonsuniquesetpersonnels.

Ajoutdepatchs
VouspouvezajouterdespatchsàunconcertetlesorganiserdanslaListedepatchs.
Lenombredepatchsn’estlimitéqueparlamémoiredisponibledevotresystème.
Lorsquevousajoutezunpatchàunconcert,vousdevezchoisirs’ilestcrééavecune
tranchedeconsoleaudiooud’instrumentlogiciel.

Pourajouterunnouveaupatch:
1 Cliquezsurleboutond’ajoutd’unpatch(+),situédanslecoinsupérieurdroitdela

Listedepatchs.

Lazonededialogue«Nouvelletranchedeconsole»s’afficheenhautdelafenêtre.

2 Sélectionnezletypedetranchedeconsolepourlepatch.

Sivousvoulezlirelepatchenutilisantleclaviercontrôleur,cliquezsurlebouton
Instrumentlogiciel.Sivousvoulezquelepatchreçoiveuneentréeaudioàpartir
d’uninstrumentoud’unmicro,cliquezsurleboutonAudio.

3 ChoisissezlasortieaudiodelatranchedeconsoledanslemenulocalSortie.

4 Pourlestranchesdeconsole,choisissezMonoouStéréodanslemenulocalFormat,
etl’entréeaudiodanslemenulocalEntrée.

Important:lestranchesdeconsoleaudiopeuventgénérerunretoursonore,plusparti-
culièrementsivousutilisezunmicroenentréeaudio.Lorsquevousajoutezunetranche
deconsoleaudio,sonvolumeestcoupépardéfaut.Pouréliminerrapidementceretour
aposteriori,vouspouvezcliquersurleboutonMuetdelatranchedeconsoleouappuyer
surContrôle+MpouractiverSilenceMaster.

5 CliquezsurCréer.

UnnouveaupatchapparaîtdanslaListedepatchs,etlatranchedeconsolecorrespon-
dantes’affichedanslazoneTranchesdeconsole.

6 Pourlestranchesdeconsole,augmentezprogressivementlecurseurdevolumejusqu’à
entendrelesonsurlecanal.

Cliquezsurlebouton
dutypedetranchede

consolequevousvoulez
utiliserdanslepatch.
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Modificationdunomd’unpatch
Lorsquevousajoutezunpatch,pardéfaut,ilprendlenomdelatranchedeconsole
quevousluiajoutez.Vouspouvezrapidementrenommerdespatchsafindemieux
lesdifférencier.

Pourrenommerunpatch:
1 Double-cliquezsurlepatchdanslaListedepatchs.

Unchampapparaîtautourdunomdupatchsélectionné.

2 Saisissezunautrenomdanslechampdunomdupatch.

Pourensavoirplussurlamodificationetl’organisationdepatchs,consultez
«UtilisationdepatchsenmodeÉdition»àlapage53.

Ajoutd’unetranchedeconsoleàunpatch
Vouspouvezajouterdestranchesdeconsoleàunpatchpourcréerdessonsencouches
etdesscissionsdeclavier.Pourcela,vousdevezchoisirentreunetranchedeconsole
audiooud’instrumentlogiciel.Vouspouvezmélangerlesdeuxtypesdansunseulpatch.

Pourajouterunetranchedeconsoleàunpatch:
1 VérifiezquelepatchestsélectionnédanslaListedepatchs.

2 Cliquezsurlebouton«Ajouterunetranchedeconsole»(+)danslecoinsupérieur
droitdelazoneTranchesdeconsole.

Lazonededialogue«Nouvelletranchedeconsole»apparaîtalors.Choisissezlesréglages
commevousleferiezlorsdel’ajoutd’unpatch.

3 Danslazonededialogue«Nouvelletranchedeconsole»,sélectionnezletypede
bandeàcréer.

4 ChoisissezlasortieaudiodelatranchedeconsoledanslemenulocalSortie.

Double-cliquezsurlenomdu
patchpuissaisissezunautrenom.
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5 Pourlestranchesdeconsole,choisissezMonoouStéréodanslemenulocalFormat,
etl’entréeaudiodanslemenulocalEntrée.

6 CliquezsurCréer.

UnenouvelletranchedeconsoleapparaîtensurbrillancebleuedanslazoneTranches
deconsolepourindiquerqu’elleestsélectionnée.Lenavigateur«Réglagesdetranche
depiste»apparaîtendessousdel’espacedetravailetindiquelesréglagesdisponibles
pourlatranche.

7 Pourlestranchesdeconsole,augmentezprogressivementlecurseurdevolumejusqu’à
entendrelesonsurlecanal.

LaplupartdescontrôlesdetranchedeconsoledeMainStagefonctionnentcomme
dansLogicPro8.Vouspouvezajusterlasortiedelatranchedeconsoleàl’aidede
soncurseur,Volumeajusterlabalanceàtraverslepotentiomètrecorrespondantet
influersurlesongénérald’unetranchedeconsoleàl’aidedesesboutonsMuetet
Solo.Vouspouvezchoisirdenouveauxréglagesdetranchedeconsole,ajouteret
modifierleseffets,ajouterdesenvoisauxbusetchangerlasortietoutcommedans
LogicPro8.Pourlestranchesdeconsoleaudio,vouspouvezpasserdeMonoàStéréo
àl’aideduboutonFormat.Pourlestranchesdeconsoled’instrumentslogiciels,vous
avezlechoixentreplusieursinstrumentsdanslemenulocalEntrée.
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Pourdesinformationsgénéralessurl’utilisationdestranchesdeconsole,consultez
leChapitre10,«Utilisationd’instrumentsetd’effets»duManueldel’utilisateurde
LogicPro8.PourensavoirplussurlestranchesdeconsoledansMainStage,consultez
«UtilisationdetranchesdeconsoleenmodeÉdition»àlapage57.

Modificationd’unréglagedetranchedeconsole
Vouspouvezrapidementchangeruninstrument,deseffetsetautresparamètresd’une
tranchedeconsoleensélectionnantunautreréglagedanslenavigateur«Réglagesde
tranchedepiste».Vousyretrouvezlesréglagesdisponiblespourlatranchedeconsole
sélectionnée.

Poursélectionnerunautreréglagedetranchedepiste:
1 DanslazoneTranchesdeconsole,sélectionnezcelleàmodifier.

Latranchesélectionnéeapparaîtensurbrillanceetlesréglagesdisponibless’affichent
danslenavigateur«Réglagesdetranchedepiste».LecontenuLogicStudioapparaît
alorssousformed’unesériededossiersnumérotésavecdifférentescatégoriesd’instru-
ments.SiGarageBandoudescollectionsJamPacksontinstalléssurvotreordinateur,
cesréglagesapparaissentendessousdeceuxdeLogicStudio.

2 Cliquezsurunecatégoriedelacolonnedegauchepuissurdessous-catégories
descolonnesdedroitepouratteindrelesréglagessouhaités.

Vouspouvezégalementrechercherdesréglagesdetranchedeconsoleparnom,
réinitialiserlatrancheactiveetexécuterd’autresfonctionsàpartirdunavigateur
«Réglagesdetranchedepiste».Pourensavoirplussurlenavigateur«Réglages
detranchedepiste»,consultez«Sélectionderéglagesdetranchedeconsole»à
lapage59.

Cliquezsurunecatégo-
riedelacolonnepour

voirleschoixdisponibles.
Cliquezsurleréglagede

tranchedeconsoleàutiliser
parmilescolonnesdedroite.
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Apprentissaged’assignationsdecontrôleur
Lorsquevoussélectionnezunpatchouunréglagedetranchedeconsole,
certainsparamètresrépondentinstantanémentauxcontrôlesdevotreappareil
MIDI.MainStagerépondauxnotesjouéessurunclaviercontrôleur,auxmessages
demolettedemodulation/pitchbendetauxmessagesdepédaleSustainsans
quevousconfiguriezdecontrôlesd’écranpourrecevoircesmessages.Pourles
autrescommandescommelescurseurs,lespotentiomètresetlesboutons,
vousdevezlesassigneràdescontrôlesd’écranMainStageavantdepouvoir
lesutiliserdansvotreconcert.

DansMainStage,vousdevezattribuezdescommandesmatériellesàdescontrôles
d’écrandansl’inspecteurdedispositionàl’aideduprocessusd’apprentissage,tout
commevousleferiezpourunesurfacedecontrôledansLogicPro8.L’apprentissage
d’assignationsdecontrôleurestuneméthodesimpleetrapidepourattribuerdescom-
mandesmatériellesauxcontrôlesd’écran.

Remarque:pourpouvoirassignerunecommandematérielleàuncontrôled’écran,
elledoitenvoyerdesmessagesMIDI.Pourensavoirplus,consultez«Utilisationde
matérielsMIDIavecMainStage»àlapage15.

Pourapprendredesassignationsdecontrôleur:
1 Danslabarred’outils,cliquezsurleboutonDisposition.

MainStagepasseenmodeDisposition.

2 Dansl’espacedetravail,sélectionnezlecontrôled’écranquevousvoulezapprendre.

Lecontrôlesélectionnéapparaîtensurbrillancebleue.

3 Dansl’inspecteurdedisposition,cliquezsurleboutonApprendre.

Leboutondevientrougepourindiquerqueleprocessusd’apprentissageestactif.

4 SurvotreappareilMIDI,utilisezlacommandequevousvoulezassigneraucontrôle
d’écran.Pourlescurseursetlespotentiomètres,utiliseztouteleuramplitudedemou-
vementetappuyeztroisfois(maispastropvite)surlesboutonspourpermettreà
MainStagedebienassimilerlestypesdemessagesMIDIenvoyésparcescommandes.

Cliquezdessuspourcommencer
l’apprentissagedesassignations
matérielles.
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LesvaleursdesmenuslocauxAssignationdematérielchangentpourrefléterlacom-
mandematérielleappriseparlecontrôled’écran.Pendantl’apprentissage,lesmessages
MIDIentrantsapparaissentdansleMoniteurd’activitéau-dessusdel’espacedetravail.

Lorsquel’apprentissageestterminé,lecontrôled’écranrépondàlacommandematé-
riellecorrespondante.Celaindiquequelecontrôled’écranreçoitl’entréeMIDIetest
bienassigné.

5 Tantqueleprocessusd’apprentissageestactif,vouspouvezfaireassimilerdesassigna-
tionsdecontrôleurcomplémentairesensélectionnantunautrecontrôled’écraneten
utilisantlacommandematériellequevousvoulezluiattribuer.Vouspouvezprocéderainsi
pourautantd’assignationsquevousvoulez,tantqueleboutonApprendreresterouge.

6 Lorsquevousavezterminél’assignationdecontrôles,cliquezdenouveausurlebouton
Apprendrepourmettrefinàl’apprentissage.

Pourensavoirplussurl’assignationdecontrôleurs,consultez«Assignationdecontrôles
matérielsàdescontrôlesd’écran»àlapage88.

Mappagedecontrôlesd’écranàdesparamètres
Lorsquevousavezterminél’apprentissage,vouspouvezpasseràl’étapesuivantequi
consisteàmapperlescontrôlesd’écranauxparamètresdanslespatchsàmodifierlors
delareprésentation.Contrairementàl’assignationdecontrôleurparapprentissage,
vouspourriezêtreamenéàmapperdescontrôlesd’écranàdesparamètresdans
chaquepatchafindepouvoiraccéderfacilementàcesparamètresetlesmodifier
pendantl’exécutionenlive.Vouspouvezaussimapperlesparamètrespourtoutle
concertafindecontrôlerlevolumedumaster,voirlesniveauxdumasteretmodifier
deseffetsportantsurtoutleconcert.

Vousdevezmapperdescontrôlesd’écranàdesparamètresenmodeÉdition.Lorsque
vouspassezdumodeDispositionaumodeÉdition,lescontrôlesd’écrandansl’espace
detravailnerépondentpasauxactivationsdecommandesphysiquesdumatérielMIDI
tantqu’ilsnesontpasmappésàdesparamètresdestranchesdeconsole.Ilexiste
deuxmanièresdemapperdescontrôlesd’écranàdesparamètres:ensélectionnant
visuellementdesparamètressurlafenêtredelatranchedeconsoleoudumodule,
ouenchoisissantdesparamètresdanslenavigateurMappagedeparamètres.
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Pourmapperdescontrôlesd’écranàunetranchedeconsoleetàdesparamètres
demodule:

1 Danslabarred’outils,cliquezsurleboutonÉdition.

MainStagepasseenmodeÉdition.

2 Dansl’espacedetravail,cliquezsurlecontrôled’écranàmapper.

Lecontrôled’écranapparaîtensurbrillancebleue.L’inspecteurdecontrôled’écran
apparaîtendessousdelaListedepatchsetindiquelesparamètrescorrespondantau
contrôled’écransélectionné.LenavigateurMappagedeparamètress’afficheàlaplace
dunavigateur«Réglagesdetranchedepiste»etindiquelestranchesdeconsoleetles
modulespouvantêtremappésainsiqueledossierActions.

3 Dansl’inspecteurdecontrôled’écran,cliquezsurleboutonParamètredemappage.

Ils’allumeenrougepourindiquerquelemappageestactif.

4 Pourmapperlecontrôled’écrand’unparamètredetranchedeconsole,cliquezsurla
commandeduparamètresurlatranchedeconsoledanslazoneTranchesdeconsole.

5 Pourmapperlecontrôled’écrand’unparamètredemodule,double-cliquezsurle
moduledanslasectionInsertionsdelatranchedeconsolepourouvrirlafenêtre
dumodule,puiscliquezsurleparamètre.

Lecontrôled’écranestalorsmappéauparamètresélectionné.Vouspouvezensuite
mapperd’autrescontrôlesd’écranencliquantdessusdansl’espacedetravail,
puissurlesparamètrescorrespondantsdanslafenêtred’unetranchedeconsole
oud’unmodule.

6 Lorsquevousavezterminé,cliquezdenouveausurleboutonParamètredemappage
pourmettrefinaumappage.

Cliquezsurlecontrôle
d’écranàmapper.

Cliquezsurleparamètre
danslafenêtred’une
tranchedeconsoleou
d’unmodule.
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Pourmapperdescontrôlesd’écranàl’aidedunavigateurMappagedeparamètres:
1 Dansl’espacedetravail,cliquezsurlecontrôled’écranàmapper.

Lecontrôled’écranapparaîtensurbrillancebleue.L’inspecteurdecontrôled’écran
s’afficheendessousdelaListedepatchsetlenavigateurMappagedeparamètres
apparaîtàlaplacedunavigateur«Réglagesdetranchedepiste».

2 Danslacolonnedegauche,sélectionnezlatranchedeconsoleavecleparamètre
auquelvousvoulezmapperlecontrôled’écran.

Lesparamètresdelatranchedeconsolesélectionnéeapparaissentdanslescolonnes
dedroite.Desdossierssupplémentairespourlesinstrumentsetpourleseffetsdans
latranchepeuventapparaîtredanscescolonnes.Cliquezsurundossierpourvoirles
paramètresdecetinstrumentoueffet.

3 Sélectionnezleparamètreàmapper.

Lecontrôled’écranestalorsmappéauparamètresélectionné.Vouspouvezmapper
d’autrescontrôlesd’écranencliquantdessusdansl’espacedetravailetenchoisissant
lesparamètresdanslenavigateurMappagedeparamètres.Àtraverscenavigateur,
vouspouvezmapperdesparamètresquinesontpasvisiblesdanslafenêtredesmodules.

Vouspouvezaussimapperdescontrôlesd’écranàdesactionsspécifiquesdeMainStage
etàdesscriptsAppleScript.Pourensavoirplussurlemappagedecontrôlesd’écran,
consultez«Mappagedecontrôlesd’écran»àlapage68.

Remarque:sivousmodifiezleréglaged’unetranchedeconsolesurlaquellevousavez
mappédescontrôlesd’écran,vousperdezalorstouslesmappagesdesparamètres.

Vouspouvezégalementmodifierlasensibilitédelavélocitéd’unetranchedeconsole,
créerdestransformationsdecontrôleuretfiltrerdifférentsmessagesMIDI.Pouren
savoirplussurl’éditiondetranchesdeconsole,consultez«Modificationdetranches
deconsoledansMainStage»àlapage61.

Cliquezsurlatranche
deconsoleavecle

paramètrede
canalàmapper.

Cliquezsurleparamètre
danslesous-menu.
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FamiliarisationaveclesmodesPleinécranetExécution
Vouspouvezmaintenantlirelespatchscommevousleferiezlorsd’unereprésentation.
MainStageproposedeuxmodes:PleinécranetExécution.Ceux-cioptimisentl’affichage
del’espacedetravaillorsd’unereprésentation.

PourpasserenmodePleinécran,procédezd’unedesfaçonssuivantes:
m ChoisissezPrésentation>Pleinécran(ouappuyezsurCommande+4).

m CliquezsurleboutonPleinécran.

PourpasserenmodeExécution,procédezd’unedesfaçonssuivantes:
m ChoisissezPrésentation>Exécution(ouappuyezsurCommande+3).

m CliquezsurleboutonExécution.

Vouspouvezessayercesdeuxmodesenlisantdespatchsajoutésoumodifiéseten
utilisantdescontrôlessurvotrecontrôleurMIDIpourmodifierlesparamètresque
vousavezmappésàdescontrôlesd’écran.

PersonnalisationdelafenêtreMainStage
VouspouvezpersonnaliserlafenêtreMainStagepourl’adapteràvotrefaçondetravailler.
VouspouvezajusterlahauteurdelaListedepatchs,afficheroumasquerl’inspecteuretla
zoneTranchesdeconsole,etpersonnaliserlesboutonsdelabarred’outils.

Redimensionnementdel’espacedetravail
Vouspouvezajusterlahauteuretlalargeurdel’espacedetravailpourlaisserplus
deplaceàlaListedepatchs,auxinspecteursouaunavigateur.

Pourélargirl’espacedetravail:
1 Déplacezlepointeursurl’espaceentrel’espacedetravailetlenavigateur.

Ilsetransformealorsenpointeurderedimensionnement.

2 Faites-leglisserverticalementpourredimensionnerl’espacedetravail.

Pouraugmenterlahauteurdel’espacedetravail:
1 Placezlepointeursurl’espaceentrel’espacedetravailetlazoneTranchesdeconsole.

Ilsetransformealorsenpointeurderedimensionnement.

2 Faites-leglisserhorizontalementpourredimensionnerl’espacedetravail.
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AjustementdelahauteurdelaListedepatchs
VouspouvezajusterlahauteurdelaListedepatchspourafficherplusdepatchsou
laisserplusdeplaceàl’inspecteur.

PourajusterlahauteurdelaListedepatchs:
1 PlacezlepointeurentrelaListedepatchsetl’inspecteur.

Ilsetransformealorsenpointeurderedimensionnement.

2 FaitesglisserlepointeurverticalementpourajusterlahauteurdelaListedepatchs.

Lahauteurdel’inspecteurs’ajusteégalementpourpréserverl’espaceentrelaListe
desonsetl’inspecteur.

Affichageetmasquagedel’inspecteur
Vouspouvezmasquerl’inspecteuroul’affichers’ilaétémasqué.

Pourcela,effectuezl’unedesopérationssuivantes:
m ChoisissezPrésentation>Inspecteurs(ouappuyezsurCommande+5).

m Danslabarred’outils,cliquezsurleboutonInspecteurs.

MasquageetaffichagedelazoneTranchesdeconsole
VouspouvezmasquerlazoneTranchesdeconsoleoul’affichersielleaétémasquée.
Enlamasquant,vouslaissezplusdeplaceàl’espacedetravail.

PourafficheroumasquerlazoneTranchesdeconsole,procédezdel’unedes
manièressuivantes:

m ChoisissezPrésentation>Tranchesdeconsole(ouappuyezsurCommande+6).

m Danslabarred’outils,cliquezsurleboutonTranchesdeconsole.

Personnalisationdelabarred’outils
Labarred’outilsenhautdelafenêtreMainStagecontientdesboutonspourles
commandessouventutilisées.Vouspouvezlapersonnaliserenajoutantdesboutons
pourlesfonctionslesplussouventutiliséespuisreveniràlaconfigurationpardéfaut
parlasuite.
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Laconfigurationpardéfautdelabarred’outilscomprenddesboutonspoursélectionner
lesdifférentsmodesdesfenêtres,masquerl’inspecteuretlazoneTranchesdeconsole,
activerlemuetdumasteretd’autrescommandescourantes.Vouspouvezpersonnaliser
labarred’outilsenluiajoutantleboutond’autrescommandesetajusterlapositionet
l’espacementdeséléments.Ilestégalementpossibledelamasquerpouroptimiser
l’espacedisponibleàl’écran.Vouspouvezpersonnaliserlabarred’outilsenyfaisant
glisserlesélémentsdelazonededialogue«Personnaliserlabarred’outils».

Pourafficherlazonededialoguedepersonnalisation,procédezdel’une
desmanièressuivantes:

m ChoisissezPrésentation>Personnaliserlabarred’outils.

m Cliquezsurlabarred’outilstoutenmaintenantlatoucheContrôleenfoncée,
puischoisissez«Personnaliserlabarred’outils»danslemenucontextuel.

Lazonededialoguecorrespondanteapparaîtalorsetlesboutonsdelabarre
d’outilssontentourésengris.

Pourajouterunboutonàlabarred’outils:
m FaitesglisserunboutondelafeuillePersonnalisersurlabarred’outils.

Sivousfaitesglisserunboutonentredeuxboutonsexistants,cesdernierss’écartent
pourluicéderdelaplace.

Pourdéplacerunboutonsurlabarred’outils:
m Silazonededialogue«Personnaliserlabarred’outils»estvisible,faitesdéplacer

lebouton.

m Siellen’estpasvisible,faitesglisserleboutontoutenmaintenantlatoucheCommande
enfoncéepourledéplacer.

Vouspouvezégalementréorganiserlabarred’outilsenutilisantdesespacesàlargeur
fixe,desespacesflexiblesetdesséparateurs.

Pourajouterunespaceouunséparateurdanslabarred’outils:
m Faitesglisserunespace,unespaceflexibleouunséparateurdepuislazonededialogue

«Personnaliserlabarred’outils»surlabarred’outils.

Pourrétablirlaconfigurationpardéfautdelabarred’outils:
m Faitesglisserl’ensemblereprenantlesboutonspardéfautsituéenbasdelazone

dedialogue«Personnaliserlabarred’outils»surlabarred’outils.

Vouspouvezaussimodifierlabarred’outilspourqu’ellen’affichequelesicônesou
letexteenchoisissantIcôneseulementouTexteseulementdanslemenucontextuel.
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Pourn’afficherquelesicônesdanslabarred’outils,procédezdel’unedes
manièressuivantes:

m Cliquezsurlabarred’outilstoutenmaintenantlatoucheContrôleenfoncéepuis
choisissezIcôneseulementdanslemenucontextuel.

m Danslazonededialogue«Personnaliserlabarred’outils»,choisissezIcôneseulement
danslemenucontextuelAfficher.

Pourafficheràlafoislesicônesetletexte,procédezdel’unedesmanièressuivantes:
m Cliquezsurlabarred’outilstoutenmaintenantlatoucheContrôleenfoncéepuis

choisissezIcôneettextedanslemenucontextuel.

m Danslazonededialogue«Personnaliserlabarred’outils»,choisissezIcôneettexte
danslemenucontextuelAfficher.

PourfairedisparaîtrelafeuillePersonnaliser:
m Lorsquevousavezterminédepersonnaliserlabarred’outils,cliquezsurTerminer.

Pourmasquerlabarred’outils:
m ChoisissezPrésentation>Masquerlabarred’outils.

Lorsqu’elleestmasquée,l’élémentdemenucorrespondantdevient«Afficherla
barred’outils».
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5 Utilisationdeconcerts

Lesconcertssontdesdocumentsdanslesquelsvouscréezet
organisezlessonsquevousutilisezdansvosreprésentations
etoùvouspersonnalisezladispositionsurvotreécran.

UnconcertMainStagecontienttouslessonsàutiliserlorsd’unereprésentationcom-
plèteouunesériedereprésentations.Dansunconcert,vouspouvezajouter,modifier
etorganiserdespatchsetpouvezpasserdel’unàl’autrependantlareprésentation.
VouspouvezréorganiserdespatchsdanslaListedepatchsoulesorganiserensets.

Lesconcertscontiennentégalementdesprésentationsdanslesquellesvouspouvez
arrangervisuellementlescontrôlesd’écrandansl’espacedetravailetétablirdes
connexionsentreMainStageetvosmatériels.Vouspouvezajouterouarrangerdes
contrôlesd’écranetleurattribuerdescommandesMIDImatériellesenmodeDisposi-
tion.Pourensavoirplussurlapersonnalisationdeladisposition,consultez«Utilisation
dumodeDisposition»àlapage77.

Vouspouvezaussicontrôlerlevolumed’unconcertentier,ajouterdeseffetsportant
surtoutleconcertouréaliserd’autresmodifications.

Ouvertureetfermeturedeconcerts
Vouspouvezcréerunconcert,poursuivrevotretravaildansunexistantetbiensûr
enenregistreretfermer.Vouspouvezajouterdespatchsàunconcertetlesorganiser
danslaListedepatchs.Lenombredepatchsn’estlimitéqueparlamémoiredisponi-
ble.Vouspouvezajouterdestranchesdeconsoleàunpatchexistantouauxnouveaux
quevouscréez,etpouvezlesorganiserensets.Pourensavoirplussurlespatchsetles
sets,consultez«UtilisationdumodeÉdition»àlapage53.

Leprocessusdecréationd’unconcertàpartird’unmodèleestdétaillédans
«Choixd’unmodèledeconcert»àlapage25.Vouspouvezouvrirunconcert
pouryjouerlespatchsoulesymodifier.
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Pourouvrirunconcert,procédezd’unedesfaçonssuivantes:
m ChoisissezFichier>Ouvrirunconcert,sélectionnezleconcertàouvrir,puiscliquez

surOuvrir.

m DansleFinder,doublecliquezsurleconcert.

m DansleFinder,faitesglisserleconcertsurl’icôneMainStagedansleDock.

VouspouvezaussirouvrirunconcertrécemmentouvertensélectionnantFichier>
Ouvrirunconcertpuisenchoisissantunconcertdanslesous-menu.

Pardéfaut,unconcerts’ouvreenmodeÉdition.Vouspouvezmodifierlecomporte-
mentpardéfautdanslespréférencesdeMainStage.Pourensavoirplus,consultez
«RéglagedespréférencesMainStage»àlapage109.

Lorsquevousouvrezunconcertpourlapremièrefois,lepremierpatch(enhaut)est
sélectionné.Lorsquevousrouvrezunconcert,c’estlepatchchoisiaudernierenregis-
trementquiestsélectionné.

Remarque:vouspouvezavoirplusieursconcertsouvertsenmêmetempsetfaire
glisserlespatchsetlessetsdel’unàl’autre.Danscecas,desressourcesmémoireet
processeursupplémentairessontmisesàcontribution.Engénéral,vousnedevez
avoirqu’unseulconcertouvertpendantlareprésentation.

Pourfermerunconcert:
m ChoisissezFichier>Fermerleconcert.

Sivousavezmodifiéleconcertdepuisledernierenregistrement,lesystèmevousinvite
àenregistrervosmodifications.

Enregistrementdeconcert
Lorsquevousenregistrezunconcert,touteslesmodificationseffectuéessurlespatchs
etlessetsainsiquelesréglagessontenregistrés.Pouréviterdelesperdre,n’oubliez
pasd’enregistrervotretravailrégulièrement.

Pourenregistrerunconcert:
1 ChoisissezFichier>Enregistrerleconcert.

2 Lorsquevousenregistrezunconcertpourlapremièrefois,lazonededialogueEnregis-
trers’affiche.Attribuezunnomauconcert,choisissezl’emplacementdel’enregistrement
puiscliquezsurEnregistrer.

VouspouvezaussienregistrerunconcertavecunautrenomenchoisissantFichier>
Enregistrerleconcertsous.
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Conséquencesdel’enregistrementsurlesvaleurs
desparamètres
Lorsqu’unconcertestouvert,touteslesmodificationsapportéesauxtranches
deconsoleouauxparamètresdesmodulessontconservéestantqu’ilresteouvert.
Sivousmodifiezlesparamètresd’unpatch,quevoussélectionnezunautrepatch
puisrevenezaupremier,lesparamètresconserventainsilesvaleursdupremierpatch.
Sivousenregistrezleconcert,toutemodificationestenregistrée.Sivousfermezle
concertsansenregistrerpuislerouvrez,lesparamètresreprennentleurvaleurlors
dudernierenregistrement.

Sivousnesouhaitezpasconserverlesdernièresmodifications,vouspouvezrevenir
àl’étatqu’ellesavaientlorsdudernierenregistrement.

Pourreveniraudernierenregistrementd’unconcert:
m ChoisissezFichier>Rétablirleconcert.

Touteslesmodificationsapportéesdepuisledernierenregistrementsontperdues
lorsquevousrétablissezunconcert.

UtilisationduTempodansunconcertMainStage
CertainsmodulesdisponiblesdansMainStage,telsqueleseffetsderetardetde
trémolo,lesLFOdesynthétiseuretlemétronome,peuventexigeruntempospéci-
fique.Vouspouvezdéfinirletempopourunconcertetmodifierceluid’unpatchou
d’unsetdisposantdesespropresréglages.Vouspouvezaussimodifierletempoen
tempsréelenenmarquantunnouveau,ouparamétrerMainStagedefaçonàrecevoir
leschangementsdetempoàtraversdesmessagesMIDIentrants.

LorsquevousouvrezunconcertMainStage,leréglagedutempodansl’inspecteurde
concertestutiliséjusqu’àcequevousmodifiezletempoensélectionnantunpatchou
unsetdisposantdesonpropretempoouenmarquantuntempo.Lorsquevousmodi-
fiezletempo,MainStageutiliselenouveautempojusqu’àcequevouslemodifiezou
quevousfermiezleconcert.

Vouspouvezspécifierletempodansl’inspecteurdeconcertquis’affichedanslecoin
inférieurgauchedelafenêtreMainStagelorsquel’icônedeconcertestsélectionnéedans
laListedepatchs.Pardéfaut,letempodesnouveauxconcertsestde120battementspar
minute(bpm).
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Pourréglerletempod’unconcert:
1 DanslaListedepatchs,sélectionnezl’icônedeconcert.

2 Dansl’inspecteurdeconcert,réglezletempoàl’aideducurseurdevaleurcorrespondant.

Vouspouvezréglerletempodesmanièressuivantes:

Â Augmentezoubaissezlavaleurenlafaisantglisser.
Â Faitesglisserlavaleurnumériquehorizontalement.
Â Cliquezsurlaflèchegaucheoudroite.
Â Sélectionnezlavaleuretsaisissez-enuneautre.

3 CochezlacaseTempopouractiverletempo.

Vouspouvezutiliserdespatchsetdessetspourmodifierletempolorsquevoussélec-
tionnezlepatchoulesetencoursdereprésentation.Pourensavoirplussurleréglage
dutempodespatchs,consultez«Utilisationd’unpatchpourchangerletempo»àla
page56.Pourensavoirplussurleréglageduniveaudetempo,consultez«Utilisation
d’unsetpourchangerletempo»àlapage71.

Marquagedutempo
MainStagecomprendunefonctionnalitépermettantdemarquerletempoentemps
réellorsdereprésentations.Vouspouvezlefaireenutilisantlebouton«Tempodes
claquettes»delabarred’outils(sielleestvisible)ouunraccourciclavier.

Pourmarquerletempoàl’aideduboutonTempodesclaquettes:
m CliquezplusieursfoissurleboutonTempodesclaquettesdelabarred’outils,

pourchangerdetempo.

Pourensavoirplussurl’ajoutdeboutonsàlabarred’outils,consultez
«Personnalisationdelabarred’outils»àlapage37.

Vouspouvezaussimarquerletempoàl’aideduclavierdevotreordinateur.

Pourmarquerletempoavecleclavierd’unordinateur:
m AppuyezplusieursfoissurContrôle+Tselonletemposouhaité.

Réglezletempoaveclecurseurde
valeur.Vouspouvezlefaireglisser,
cliquersurlesflèchesoucliqueret
saisirunevaleur.
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Récupérationdutempoàpartird’uneentréeMIDI
MainStagepeutégalementrecevoirdeschangementsdetempoàpartirdesmessages
MIDIentrants.Lorsquelacase«Obtenirletempodel’entréeMIDI»estcochée,MainStage
écoutelesinformationsdetempoprovenantdesmessagesd’horlogeMIDI.S’ilenreçoit,
letempoduconcertadoptelanouvellevaleur.

Pourobtenirletempodesmessagesentrantsd’horlogeMIDI:
m Dansl’inspecteurdeconcert,cochezlacase«Obtenirletempodel’entréeMIDI».

SilesmessagesMIDIqueMainStagereçoitnecontiennentpasdedonnéesd’horloge
MIDI,MainStageutiliseletempoduconcertetlemodifielorsquevoussélectionnezun
patchouunsetpossédantsespropresréglagesdetempoouquevousmarquezun
nouveautempo.SiMainStagenereçoitplusdemessagesd’horlogeMIDI,ilutilisela
dernièrevaleurreçuejusqu’àcequevoussélectionniezunpatchouunsetavecson
propretempoouquevousenmarquiezunnouveau.

Désactivationdusondelasortieaudio
Parfois,lorsquevousjouezoumodifiezdessons,vouspouvezêtreamenéàrapidement
couperleson(muet)detouteslessortiesaudioduconcert.MainStagecomprendun
boutonMastersilencequidésactivelesondelasortiedetouslespatchsinclusdansle
concert.

Pourdésactiverrapidementtouslessons,procédezd’unedesfaçonssuivantes:
m AppuyezsurContrôle+M.

Danslabarred’outils,cliquezsurleboutonMasterSilence.

m SivousavezattribuélafonctionMasterSilenceàuncontrôled’écran,appuyez
surlecontrôleurcorrespondantoudéplacez-le.

LeboutonMasterSilenceindiquealorsquelesondelasortieestcoupé(untrait
diagonalrougebarrel’icôneduhaut-parleur).Lesonresteainsidésactivéjusqu’à
cequevouscliquiezdenouveausurlebouton.
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Pourréactivertouslessons,procédezdel’unedesfaçonssuivantes:
m AppuyezdenouveausurContrôle+M.

m CliquezunenouvellefoissurleboutonMasterSilence.

m SivousavezattribuélafonctionMasterSilenceàuncontrôled’écran,appuyez
surlecontrôleurcorrespondantoudéplacez-le.

VouspouvezégalementmapperMasterSilencedanslenavigateurMappagedepara-
mètres.Vouspouvezlemapperàunboutonouunautrecontrôleurdevosconcerts
afindepouvoircouperrapidementlesondetouteslessortieslorsquevousjouezen
liveenmodeExécutionouPleinécran.

Deplus,vouspouvezdésactiverlesondelasortieaudiod’uneseuletranche
deconsoleencliquantsursonboutonMuet(M).

NotesMIDIenmuet
MainStageproposeégalementunefonctionPaniquesimilaireàcelledeLogicPro8.
EllecouperimmédiatementlesondetouteslesnotesMIDIenattente.

PourcouperlesondetouteslesnotesMIDI,procédezdel’unedesfaçonssuivantes:
m AppuyezsurContrôle+P.

m SileboutonPaniqueestvisibledanslabarred’outils,cliquezdessus.

m SivousavezmappélafonctionPaniqueàuncontrôled’écran,appuyezsurlecontrôleur
correspondantoudéplacez-le.

VouspouvezaussiajouterunboutonPaniqueàlabarred’outilsetl’utiliserpour
couperlesondesnotesMIDI.Pourensavoirplussurlapersonnalisationdelabarre
d’outils,consultez«Personnalisationdelabarred’outils»àlapage37.
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Manipulationsparconcert
Vouspouvezcontrôlerlevolumed’unconcertentiereteffectuerd’autresmodifica-
tionsgénérales.Utilisezdesbuspourcontrôlerdeseffetsportantsurleconcerttout
entierousurplusieurstranchesdeconsoleattribuéesaubus.Vousavezaussilapossi-
bilitéd’ajouterdestranchesdeconsoleauconcertentieretlesmettreàdisposition
àn’importequelpatchqu’ilcontient.

Vousnepouvezmapperdescontrôlesd’écransurdesbusetdestranchesde
consolequ’àdesconcertsdansleurintégralité,etpasuniquementàdespatchs
ouàdessetsdonnés.

Pourapporterdesmodificationsapplicablesauconcertentier:
m EnmodeÉdition,sélectionnezl’icôneduconcertdanslaListedepatchs.

Cliquezsurl’icônedu
concertdanslaListede
patchspourtravaillersur

leconcertentier.
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Contrôleduvolumegénérald’unconcert
UnconcertMainStagecontientdestranchesdeconsoledesortieetpourlemaster,
quevouspouvezutiliserpourcontrôlerlevolumegénéralduconcert.Latranche
deconsoledumastercommandetoujourslevolumedesortieduconcertentier.
S’ilcontientplusieurstranchesdeconsoledesortie,chacunecontrôlelevolume
d’unesortiephysiquespécifique(monooustéréo).Vouspouvezutiliserlestranches
deconsoledesortieetdumasterpourcommanderlevolumegénéral,commedans
unprojetLogicPro8.

Pourvoirtouteslestranchesdeconsole,ilsepeutquevousdeviezredimensionnerlazone.

Pourcontrôlerlevolumegénérald’unconcert:
m Faitesglisserlecurseurduvolumedelasortie1-2ouceluiduvolumedumaster.

Vouspouvezmapperuncontrôled’écranàunparamètredetranchedeconsoleou
àuneactionportantsurleconcerttoutentier.Parexemple,vouspouvezmapperle
curseurduvolumedelasortie1-2suruncurseurdecontrôled’écranetutiliserla
commandematériellequiluiestassignéepourajusterlevolumegénéralduconcert.

Lazonedestranchesdeconsoleduconcert
affichelestranchesdeconsoledesortieet
dumaster,lesbusettouteslestranchesde
consoleapplicablesauconcertentier.
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Pourmapperuncontrôled’écranàunconcertentier:
1 Vérifiezquel’icôneduconcertestsélectionnéedanslaListedepatchs.

2 Cliquezsurlecontrôled’écranàmapper.

LenavigateurMappagedeparamètress’afficheendessousdel’espacedetravail.

3 DanslenavigateurMappagedeparamètre,cliquezsurleparamètreauquelvous
voulezmapperuncontrôled’écran.

Dansl’exempleprécédent,celareviendraitàcliquersurlecontrôled’écranducurseur,
puissurlasortie1-2delacolonnedegauchedunavigateurMappagedeparamètres,
puissurVolumedansladeuxièmecolonne.

Lescontrôlesd’écranpeuventaussiindiquervisuellementdesparamètres,notamment
duvolume.Parexemple,vouspouvezaussimapperlecurseurdevolumedelasortie1-2
suruncontrôled’écrandeVU-mètreetluifaireafficherlevolumegénérallorsd’une
représentation.Danscecas,vousmappezleVU-mètreàNiveaudanslasecondecolonne
dunavigateur,plutôtqu’àVolume.

Lorsquevousmappezuncontrôled’écrans’appliquantàl’intégralitéd’unconcert,vous
nepouvezpaslemapperaussipourdespatchsetdessetsdonnés,àmoinsd’ignorerle
mappagepourleconcertentier.Pourensavoirplussurlafaçond’ignorerlesmappages
d’unconcert,consultez«Substitutiondemappagesportantsurunconcertouun
setentier»àlapage73.
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Ajoutd’effetsportantsurunconcertentier
Vouspouvezajouterdeseffets,commedelaréverbérationouunretard,portantsur
toutleconcertenutilisantdesenvoisetdesbus.Lorsquevouschoisissezunenvoidu
slotDépartd’unetranchedeconsole,lebuscorrespondantapparaîtpourleconcert
toutentier.Vouspouvezinsérerdeseffetssurlebusetlesappliquersurtoutesles
tranchesdeconsoleenenvoyantsonsignalaubus.

Pourenvoyerunsignaldetranchedeconsoleàunbus:
1 DanslaListedepatchs,sélectionnezlepatchàutiliseravecuneffetportantsurtout

leconcert.

LestranchesdeconsolepourlepatchapparaissentdanslazoneTranchesdeconsole.

2 Surlatranchedeconsole,cliquezsurl’undesslotsDépartetchoisissezunbusdans
lemenu.

3 FaitesglisserlepotentiomètreDépartenregardduslotpourdéfinirl’intensité
dusignaltransmisaubus.

Pourappliqueraubusuneffetportantsurtoutleconcert:
1 DanslaListedepatchs,sélectionnezleconcert.

LesbusduconcertapparaissentdanslazoneTranchesdeconsoleaveclestranches
deconsoleapplicablesàl’intégralitéduconcert.

2 Surlebus,cliquezsurl’undesslotsInséreretchoisissezuneffetdanslemenu.

Choisissezlebusdel’un
desslotsDéparts.
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Aprèsavoirajoutéuneffetaubus,vouspouvezmodifierl’effettoutcommepour
n’importequelautreeffet,endouble-cliquantdessuspourouvrirlafenêtredemodule
etenajustantlesparamètresdanslafenêtredumodule.Vouspouvezajouterplusieurs
effetsàunbusetajusterleniveauetlabalancedubusenutilisantlescontrôlesportant
surlebus.

Vouspouvezégalementajouterdeseffetssurtoutleconcertàunbusauniveaudu
patchsil’option«Afficherlestranchesdeconsolepourlecheminementdusignal»
estactive.Pourensavoirplussurl’affichagedestranchesdeconsoledanslazone
Tranchesdeconsole,consultez«Affichagedestranchesdeconsoleducheminement
dusignal»àlapage62.

Utilisationdesbuspourcontrôlerlasortiedestranchesdeconsole
Vouspouvezaussienvoyerlasortiedeplusieurstranchesdeconsoleàunbuspuis
utilisercedernierpourcontrôlerlevolumeetlabalancedestranchesdeconsole.
L’envoidelasortieàunbuspermetégalementd’ajouterdelacompressionoude
l’égalisationàungroupedepatchs.

Pourenvoyerlasortied’unetranchedeconsoleàunbus:
1 DanslaListedepatchs,sélectionnezlepatchàcontrôlerparlebiaisd’unbus.

2 Danslatranchedeconsole,cliquezsurleslotdesortieetchoisissezunbusdans
lemenu.

Lorsquevousenvoyezunesortiedetranchedeconsoleàunbus,lecurseurdu
volumedelatranchedeconsoleinfluesurl’intensitédusignalenvoyéaubus.

Pourcontrôlerlasortiedestranchesdeconsoleàl’aided’unbus:
1 DanslaListedepatchs,cliquezsurleconcert.

Leconcertestalorssélectionné.Lesbusajoutésauconcertapparaissentdanslazone
Tranchesdeconsoleaveclestranchesdeconsoleapplicablesàl’intégralitéduconcert.

2 Faitesglisserlecurseurduvolumedubuspourajusterlevolumegénéralensortie
dubus.

3 FaitesglisserlepotentiomètreBalancesurlebuspourajusterlabalancegénérale
ensortiedubus.

Lorsquevouscontrôlezlasortiedeplusieurstranchesdeconsoleàl’aided’unbus,
leursvolumeetbalancerelatifssontconservés,maislevolumeetlabalancegénéraux
sontmodifiésparlecurseurVolumeetlepotentiomètreBalance.
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Ajoutdetranchesdeconsoleàunconcertentier
Vouspouvezajouterunetranchedeconsoleapplicableàl’intégralitéd’unconcert,et
l’utiliserpouruninstrumentlogicielouuneentréeaudioàutilisersurtouslespatchs
duconcert.

Important:lorsquevousajoutezunetranchedeconsoleappliquéeàunconcertentier,
elleprendlaprioritésurlestranchesdeconsoledespatchsetdessets.Parexemple,si
vousajoutezunetranchedeconsoleapplicableauconcertetcontenantuninstrument
logiciel,cedernieralaprioritésurlesinstrumentslogicielsdetouslespatchsetsetsdu
concert,pourlesnotessetrouvantdanssaplagedenotes.Aussi,vousn’entendezque
lesondel’instrumentlogicielappliquéàl’intégralitéduconcert,etvousnepouvezlire
aucundesinstrumentsd’unpatchoud’unsetdontlesnotessesituentdanslamême
plagedenotes.

Pourajouterunetranchedeconsoleapplicableàtoutleconcert:
1 DanslaListedepatchs,sélectionnezleconcert.

2 Cliquezsurlebouton«Ajouterunetranchedeconsole»(+)enhautdelazone
Tranchesdeconsole.

3 Danslazonededialogue«Nouvelletranchedeconsole»,sélectionnezletype
debandeàcréer.

4 ChoisissezlasortieaudiodelatranchedeconsoledanslemenulocalSortie.

5 Pourlestranchesdeconsoleaudio,choisissezMonoouStéréodanslemenu
localFormat.

Important:lestranchesdeconsoleaudiopeuventgénérerunretoursonore,plusparti-
culièrementsivousutilisezunmicroenentréeaudio.Lorsquevousajoutezunetranche
deconsoleaudio,sonvolumeestcoupépardéfaut.Pouréliminerrapidementceretoura
posteriori,vouspouvezcliquersurleboutonMuetdelatranchedeconsoleouappuyer
surContrôle+MpouractiverSilenceMaster.

6 CliquezsurCréer.

7 Pourlestranchesdeconsoled’instrumentlogiciel,définissezuneplagedenotesdans
l’inspecteurdetranchedeconsolepourquelatrancheduconcertentiern’empiète
passurlesinstrumentslogicielsàutiliserdansvospatchsetsets.

Lorsquevousajoutezunetranchedeconsolepourleconcerttoutentier,vousne
pouvezmapperdescontrôlesd’écrandelatranchedeconsolequepourl’intégralité
duconcertetnonpourlespatchsetsetsplusprécisément.
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EnmodeÉdition,vouspouvezcréerdespatchsavecdessons
personnalisés,mapperdescontrôlesd’écranettravailleravec
despatchsetdessetsreprisdanslaListedepatchs.

Vouspouvezcréervotrecollectionpersonnaliséedepatchsdanscemodeetorganiser
cespatchsdanslaListedepatchspourpouvoirfacilementyaccéderquandvousêtes
surscène.

UtilisationdepatchsenmodeÉdition
Lespatchssontchacundessonsquevousjouezàl’aidedevotreclaviercontrôleur
(pourlesutilisateursdeclaviersMIDI)ainsiquelesconfigurationsd’effetsquevous
utilisezavecvotreinstrumentouvotremicro(pourlesguitaristes,leschanteursetautres
instrumentistes).LespatchsMainStagepeuventcontenirplusieurstranchesdeconsole,
chacuneincluantuninstrumentdifférentouuneconfigurationd’effetsdifférente.

Dans«PremierscontactsavecMainStage»àlapage25sontdécritescertainesdes
opérationsélémentairesmettantenœuvrelespatchs,dontcellesquiconsistentà
sélectionneretliredespatchs,àenajouterdesnouveauxetàleurattribuerunnom.

Sélectiond’élémentsdanslaListedepatchs
L’ensembledespatchsetdessetsd’unconcertapparaissentdanslaListedepatchs,
surlagauchedel’espacedetravail.PoursélectionnerunélémentdanslaListedes
sonsenmodeÉdition,vouspouvezcliquerdessusouutiliserlesraccourcisclavier.

Raccourciclavier Sélection

Flècheverslehaut Élémentprécédent(patchouset)

Flècheverslebas Élémentsuivant(patchouset)

Commande+Flècheverslehaut Patchprécédent

Commande+Flècheverslebas Patchsuivant

Commande+Flèchegauche Setprécédent(ousetactifsiunpatchestdéjàsélectionné)

Commande+Flèchedroite Setsuivant
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ÉlémentsignorésdanslaListedepatchs
VouspouvezignorerdespatchsoudessetsdelaListedepatchs.Lorsqu’unpatchou
unsetestignoré,vouspouveztoujourslesélectionnerencliquantdessus,mais,sivous
utilisezlestouchesfléchéesaveclatoucheContrôlepoursélectionnerdeséléments
danslaListedepatchs,lesélémentsignoréssontlaissésdecôtéetl’élémentsuivant
nonignoréestsélectionné.Lesélémentsignoréslesontégalementlorsquevous
utilisezlesélecteurdepatchsenmodePleinécranouExécution.

Pourignorerunpatchouunset:
1 SélectionnezlepatchoulesetdanslaListedepatchs.

2 ChoisissezIgnorerdanslemenuActiondelaListedepatchs.

L’élémentapparaîtsouslaformed’unefinelignedanslaListedepatchs.

Pourqu’unpatchouunsetignorénelesoitplus:
1 Sélectionnezl’élément(patchouset)danslaListedepatchs.

2 ChoisissezNepaspasserdanslemenuActiondelaListedepatchs.

L’élémentreprendsataillenormaledanslaListedepatchs.

Lespatchsetlessetsnesontignorésquelorsquevousutilisezlestouchesfléchées
encombinaisonaveclatoucheContrôle.Lesélémentsàignorerrestentsélectionnés
lorsquevousutilisezlestouchesfléchéesseulesouquandvouscliquezdessus.

CondensationdesetsdanslaListedepatchs
VouspouvezcondenserdessetsdanslaListedepatchs.Unefoiscondenséunset,
vouspouvezl’utiliserainsiquetoutetranchedeconsoleoubusplacésursonniveau,
maisvousnepouvezenrevanchepasysélectionnerouyliredepatchsenmodeÉdition.

Pourcondenserunset:
1 DanslaListedepatchs,cliquezsurletriangled’affichageduset.

Vouspouvezdévelopperlesetencliquantànouveausursontriangled’affichage.
Condenserunsetnevousempêchepasd’ysélectionnerdespatchsenmodePlein
écranouExécution.

Copieetcollagedepatchs
Vouspouvezcopier,colleretdupliquerdespatchsdanslaListedepatchsenutilisant
lesraccourcisclavierMacOSXstandardouenlesfaisantglissertoutenmaintenant
latoucheOptionenfoncée.Lorsquevouscollezoudupliquezunpatch,ilincluttous
lesmappagesdesparamètresdupatchd’origine.
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Réagencementdespatchs
Lorsquevousajoutezunpatchàunconcert,ilapparaîtsouslepatchsélectionné
danslaListedepatchs.VouspouvezréordonnerlespatchsdanslaListedepatchs.

PourréordonnerdespatchsdanslaListedepatchs:
m Faitesglisserdansl’ordrevoululespatchsverticalementdanslaListedepatchs.

Modificationdesnumérosdechangementdeprogramme
Lorsquevousajoutezunpatchàunconcert,unnumérodechangementdeprogramme
MIDIluiestattribué(lepluspetitnumérodisponibleentre0et127).Ilenvademême
despatchssuivantsjusqu’àcequetouslesnumérosdechangementdeprogramme
disponiblesaientétéépuisés.Vouspouvezutilisercesnumérospoursélectionnerdes
patchslorsd’unereprésentationenassignantdesboutonsd’unmatérielMIDIpour
envoyerdesmessagesdechangementdeprogramme.Pourlesmodifier,vouspouvez
utiliserl’inspecteurdesons.

Pourmodifierlenumérodechangementdeprogrammed’unpatch:
1 SélectionnezlepatchdanslaListedepatchs.

Ensélectionnantunpatch,l’inspecteurdesonsapparaîtsouslaListedepatchs.

2 Dansl’inspecteurdesons,cochezlacaseChangementdeprogramme.

3 Àl’aideducurseurdevaleur,définissezlenumérodechangementdeprogramme.

LanormeMIDIautoriselesnumérosdechangementdeprogrammede0à127.Sitous
lesnumérosdechangementdeprogrammedisponiblesd’unconcertsontdéjàattri-
bués,toutnouveaupatchajoutéauconcertreçoitalorslenumérodechangement
deprogrammezéro(0),maiscenuméroresteactif(lacasen’estpascochée).

Siaumoinsdeuxpatchspartagentunmêmenuméroactif,lepatchquiapparaîten
premierdanslaListedepatchsoudanslesélecteurdepatchsestceluisélectionné
lorsquevousenvoyezlemessagedechangementdeprogrammeparlebiaisdela
valeurcorrespondante.

Cochezlacasepuisdéfinissez
lenumérodechangementde
programmeàl’aideducurseur
devaleur.
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Vouspouvezréinitialiserlesnumérosdechangementdeprogrammedetouslespatchs
d’unconcert.Lorsquevousréinitialisezcesnuméros,ilssontassignésauxpatchsen
fonctiondel’ordredecesderniersdanslaListedespatchs,dehautenbas.

Pourréinitialiserlesnumérosdechangementdeprogrammedetouslespatchs
d’unconcert:

m Choisissez«Réinitialiserlenumérodemodificationdeprogramme»danslemenu
ActiondelaListedespatchs(ouappuyezsurCommande+Maj+Option+R).

Vouspouvezassignerdesboutonsetautrescontrôlespourl’envoidemessages
dechangementdeprogrammeetlesutiliserpoursélectionnerdespatchsdans
leconcert.Pourensavoirplussurl’assignationdeboutons,consultez«Assignation
deboutons»àlapage89.

Utilisationd’unpatchpourchangerletempo
Vouspouvezattribueràunpatchunréglagedetempopropre.Ainsi,quandvoussélec-
tionnezcepatch,sontempopassealorsautempoquiluiestdéfini.MainStageutilisele
nouveautempojusqu’àcequevoussélectionniezunautrepatchousetetsonréglage
detempo,etquevoussaisissiezunnouveautempo,oujusqu’àcequeMainStage
reçoivedesinformationsdetempoàtraverslesmessagesMIDIentrants.Pourensavoir
plussurl’utilisationetlechangementdetempodansMainStage,consultez«Utilisation
duTempodansunconcertMainStage»àlapage43.

Pourchangerdetempoenutilisantunpatch:
1 Dansl’inspecteurdesons,définissezletempodupatchàl’aideducurseurdevaleur

«Changerletempo:».

2 Cochezlacase«Changerletempo:»pouractiverletempodupatchlorsque
cedernierestsélectionné.

Changementdesicônesdespatchs
ChaquepatchpossèdeuneicônequiapparaîtprèsdesonnomdanslaListedepatchs.
Pardéfaut,l’icôned’unpatchindiqueletypedetranchedeconsolecréélorsquele
patchaétéajouté.Vouspouvezchoisirunenouvelleicônepourvospatchsetvous
servirdesicônespourlesdistinguerdanslaListedepatchs.

Pourchangerl’icôned’unpatch:
m Dansl’inspecteurdesons,choisissezuneicônedanslemenulocalIcône.

Suppressiondepatchs
Vouspouvezsupprimerunpatchsivouspensezneplusenavoirbesoindansleconcert.

Poursupprimerunpatch:
1 SélectionnezlepatchdanslaListedepatchs.

2 ChoisissezÉdition>Supprimer(ouappuyezsurlatoucheSupprimer).
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UtilisationdetranchesdeconsoleenmodeÉdition
Lestranchesdeconsolecorrespondentauxbasesdevospatchs.Ellescontiennentles
instrumentsetleseffetssonoresdestinésàêtreutilisésenreprésentation.Lestranches
deconsoleMainStageutilisentl’interfacedetranchesdeconsolebienconnuede
LogicPro8.LestranchesdeconsoleMainStagepartagentlescaractéristiquessuivantes
aveccellesdeLogicPro8:

DansMainStage,vouspouvezutiliserdestranchesdeconsoleaudiooud’instruments
logicielsdansvospatchs(ous’appliquantàunsetouunconcertentier).Lestranches
deconsoles’utilisentdansMainStagecommec’estlecasdansLogicPro8.Vouspouvez
ajusterlevolumeàl’aidedesoncurseur,ajusterlabalanceàtraverslepotentiomètre
correspondantetinfluersurlesongénérald’unetranchedeconsoleàl’aidedeses
boutonsMuetetSolo.

ToutcommedansLogicPro8,vouspouvezajouterdeseffetsàl’aidedeslogements
d’insertion,envoyerlesignalàunbusàl’aidedeslogementsd’envoietchoisiruneautre
sortiedanslelogementSortie.Pourlestranchesdeconsoleaudio,vouspouvezpermuter
entrelesformatsmonoetstéréoàl’aideduboutonFormat.Pourlestranchesdeconsole
d’instrumentslogiciels,vouspouvezchangerd’instrumentàl’aidedulogementEntrée.

MenuRéglages

Logementsd’insertion

Logementsd’envoi

Potentiomètredebalance

Curseurdevolume
etVU-mètre

BoutonsMuetetSolo

Icône

Nom
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MainStageayantétéconçupourlascèneplutôtquepourdescontextesd’enregistrement
oud’arrangement,ilexistequelquesdifférencesentrelestranchesdeconsoleMainStage
etlestranchesdeconsoleLogicPro8:
Â LestranchesdeconsoleMainStageincluentuncadranExpressionquipermet
devoirfacilementl’expressionMIDIactivequ’ellesreçoivent.

Â LestranchesdeconsoleMainStagenedisposentpasdeboutonsEnregistrement
activéouBounce.

Â LestranchesdeconsoleaudioMainStagesontdépourvuesdeboutondemoni-
toringdel’entrée(i).VouspouvezutiliserleboutonMuetpourdésactiverleson
destranchesdeconsole.

Â DansMainStage,vouspouvezutiliserleboutonFormatpoursélectionnerleformat
monooustéréo.MainStageneprendpasenchargel’entréedesonSurround,
pasplusqueletraitementSurround.

Â LestranchesdeconsoleMainStagesontdépourvuesdemenulocalGrouper.
Â DansMainStage,latranchedeconsolesélectionnéeestentouréed’unrectanglebleu.
Â DansMainStage,lenomdelatranchedeconsolechangequandvoussélectionnez
unautreréglagedetranchedeconsole,àmoinsquevousnel’ayezrenommée.

Â DansMainStage,lenumérodelatranchedeconsole(enbasdecettedernière)
reflètesapositiondanslepatchetnoncellequ’elleoccupedansleconcert.

Parailleurs,certainsmodulesdisponiblesdansLogicPro8,dontlesmodulesSurround
etdesmodulesnonoptimiséspourlesreprésentationsentempsréel(dufaitqu’ils
induisentundegréélevédelatence),nelesontpasdansMainStage.

Pourensavoirplussurl’utilisationdestranchesdeconsole,consultezlechapitre10,
dansleManueldel’utilisateurdeLogicPro8,intitulé«Utilisationd’instrumentset
d’effets»etlechapitre25,intitulé«Mixage».Pourobtenirdesinformationscomplètes
surlesinstrumentsetleseffetsdisponiblesdansLogicStudio,reportez-vousaumanuel
InstrumentseteffetsLogicStudio.

Laprocédureàsuivrepourajouterdestranchesdeconsoleestdécritedans
«Ajoutd’unetranchedeconsoleàunpatch»àlapage29.
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Sélectiondetranchesdeconsole
Lorsquevousajoutezunetranchedeconsoleàunpatch(ouquevousajoutezune
tranchedeconsoles’appliquantàunsetouàunconcertentier),elleestsélectionnée
danslazoneTranchesdeconsoleetlesréglagesdisponiblesapparaissentdansle
navigateurRéglagesdetranchedepiste.Vouspouvezsélectionnerunetranchede
consoledirectementencliquantdessusdanslazoneTranchesdeconsole,etpouvez
égalementensélectionneruneadjacenteàl’aidedesraccourcisclavier:

Sélectionderéglagesdetranchedeconsole
Ilestpossiblederapidementchangerlesparamètresd’uninstrument,d’uneffetet
autrespourunetranchedeconsoleenchoisissantunautreréglagedetranchede
console.Ilexistedeuxmanièresdechoisirunautreréglagedetranchedeconsole:
enrecourantaunavigateurRéglagesdetranchedepisteouenutilisantlebouton
Réglagesenhautdelatranchedeconsole.

PourchoisirunréglagedetranchedeconsoledanslenavigateurRéglages
detranchedepiste:

1 DanslazoneTranchesdeconsole,sélectionnezcelleàmodifier.

Latranchesélectionnéeapparaîtensurbrillance,entouréeenbleu,etlesréglages
disponibless’affichentdanslenavigateur«Réglagesdetranchedepiste».

LecontenuLogicStudioapparaîtalorssousformed’unesériededossiersnumérotés
avecdifférentescatégoriesd’instruments.SivousavezinstalléGarageBandousiun
ouplusieursJamPackssontinstalléssurvotreordinateur,cesréglagesapparaissent
endessousceuxdeLogicStudio.

2 Cliquezsurunecatégoriedelacolonnedegauchepuissurdessous-catégories
descolonnesdedroitepouratteindrelesréglagessouhaités.

Poursélectionnerunréglagedetranchedeconsolerécent,cliquezsurRécentdans
lacolonnedegauche,puissélectionnez-enundanslasecondecolonne.Commedans
LogicPro8,vouspouvezaussichoisirunautreréglagedetranchedeconsoledansle
menuRéglagesenhautdelatranchedeconsole.

Raccourciclavier Sélection

Flèchegauche Tranchedeconsoledegauche

Flèchedroite Tranchedeconsolededroite
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PourchoisirunréglagedetranchedeconsoledanslemenuRéglages:
m CliquezsurleboutonRéglagesenhautdelatranchedeconsole,puischoisissez

unautreréglagedanslemenuquiapparaît.

Remarque:enchoisissantundanslemenuRéglages,vousconstaterezqu’iln’apparaît
cependantpassélectionnédanslenavigateurRéglagesdetranchedepiste.

Vouspouvezaussirechercherdesréglagesdetranchedeconsoleparleurnom.

PourrechercherdesréglagesdetranchedeconsoledanslenavigateurRéglages
detranchedepiste:

1 ChoisissezRechercherdanslemenuActionducoinsupérieurdroitdunavigateur
Réglagesdetranchedepiste.

2 Danslazonededialoguequiapparaît,tapezletexteàrechercher.

Latranchedeconsoledontlenomcontientletextesaisiapparaîtsélectionnée
danslenavigateur.

3 Siplusieurstranchesdeconsoleportentunnomcontenantletextesaisi,
choisissezPoursuivrelarecherchedanslemenuActionpourlesparcourir.

4 Pourmodifierleréglagedetranchedeconsole,cliquezsurlenomdunouveauréglage
danslenavigateurRéglagesdetranchedepiste.

LenavigateurRéglagesdetranchedepisteaffichetouslesréglagesdetranchede
consolemisàdispositionauxapplicationsLogicStudio,ycomprislesréglagesdont
l’utilitéestmoindredansMainStagecommelesréglagesSurroundetdemasterisation.
Sivouschoisissezunréglagedetranchedeconsolecontenantdesmodulesnonutili-
sablesdansMainStage,cesderniersapparaissentbarrésd’untraitépaisdiagonaldans
lazoneTranchesdeconsole.

Réinitialisationd’unetranchedeconsole
Vouspouvezaussiréinitialiserunetranchedeconsole.Lefaitderéinitialiserunetranche
deconsolesupprimetouslesinstrumentseteffetsetlaremetdansunétat«vierge».

Pourréinitialiserunetranchedeconsole:
1 DanslazoneTranchesdeconsole,sélectionnezlatranche.

2 DanslenavigateurRéglagesdetranchedepiste,cliquezsurInitialiser.

Aprèsavoirréinitialisélatranchedeconsole,vouspouvezchoisirunautreréglagedans
lenavigateurRéglagesdetranchedepisteouyajouterdirectementdesinstruments
etdeseffets.
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ModificationdetranchesdeconsoledansMainStage
Vouspouvezajouterdesinstrumentslogicielsàdestranchesdeconsoleetajouter
deseffetsauxtranchesaudioetd’instrumentlogicieldanslazoneTranchesde
console.L’ajoutd’instrumentsetd’effetssefaitdelamêmemanièredansMainStage
quedansLogicPro8.

LeseffetsetinstrumentsdeLogicStudionesontpastousutilisablesavecMainStage.
Enparticulier,leseffetsquientraînentunelatenceimportanteouconçuspourêtre
soumisàunebalanceSurroundnesontpasexploitablesdansMainStage.Sivouschoi-
sissezunréglagedetranchedeconsolecontenantl’undeceseffets,leseffetsinutilisés
apparaissentdésactivés(grisetbarrésd’untraitdiagonal).

Pourmodifierlesparamètresd’unetranchedeconsole,sélectionnez-ladanslazone
Tranchesdeconsole,puissouslaListedepatchs,modifiezlesparamètresdansl’inspec-
teurdetranchedeconsole.Vouspouvezrenommerunetranchedeconsole,luiattribuer
unecouleur,définiruneplageetundécalagedevélocité,créerunetransformationde
contrôleuretfiltrerlesmessagesdecontrôleMIDIenvoyésàlatranche.

Attributiond’unnouveaunomàunetranchedeconsole
Lorsquevousajoutezunetranchedeconsoleàunpatch,cettedernièreestpourvue
d’unnompardéfaut.Vouspouvezalorsrenommerlestranchespourdistinguervos
réglagespersonnalisésdesréglagespardéfaut.

Pourrenommerunetranchedeconsole:
m Dansl’inspecteurdetranchedeconsole,sélectionnezlenomdanslechampNom,

puistapezunnouveaunom.

Sélectiondelacouleurd’unetranchedeconsole
Chaquetranchedeconsolepossèdeunecouleurquiapparaîtsousformedecouche
pardessuslecontrôled’écrandeclavierdansl’espacedetravail.Vouspouvezmodifier
cettecouleurpourdistinguerlestranchesdeconsolelorsd’unereprésentation.

Pourchangerlacouleurd’unetranchedeconsole:
m Dansl’inspecteurdetranchedeconsole,choisissezunecouleurdanslemenuCouleur.

Saisissezunautrenom
danslechamp.

Choisissezuneicône
danscecadre.

Choisissezunecouleur
danscemenu.
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Changementdel’icôned’unetranchedeconsole
Lorsquevousajoutezunetranchedeconsole,elleapparaîtavecuneicônepardéfaut
situéeau-dessusdumenuRéglages.Vouspouvezchangercetteicônepourvousaider
àdistinguerlestranchesdeconsolededifférentstypesd’instrumentoufaisantl’objet
dedifférentsusages.

Pourchangerl’icôned’unetranchedeconsole:
m Dansl’inspecteurdetranchedeconsole,choisissezuneicônedanslecadreIcône.

Affichagedestranchesdeconsoleducheminementdusignal
Enplusdestranchesdeconsoled’unpatch,vouspouvezafficheretmodifierles
tranchesdeconsoleducheminementdusignaldanslazoneTranchesdeconsole.
Lestranchesdeconsoleducheminementdusignalincluentlestranchesdeconsole
SortieetMasterdestinéesauconcertainsiquetouslesbusquireçoiventlesignal
d’unetranchedupatch.Vouspouvezaussiafficherdestranchesdecheminement
dusignalportantsurunsetentier.

Vouspouvezaussiajouterleseffetsinfluantsurleconcertdanssonensembleàunbus
portantsurtoutlepatch.Pourcela,choisissez«Afficherlestranchesdeconsolepourle
cheminementdusignal»danslemenuActionpourquelazoneTranchesdeconsole
montrelesbusquireçoiventlesignaldestranchesdupatch,puisajoutezleseffetsaubus.

Pourafficherdestranchesdeconsoleducheminementdusignal:
m Choisissez«Afficherlestranchesdeconsolepourlecheminementdusignal»dans

lemenuActionsituédanslecoinsupérieurdroitdelazoneTranchesdeconsole.

Créationdecouchesetdescissionsdeclavier
Sivousjouezsurunclaviercontrôleur,vouspouvezfacilementcréerdescouches
etdesscissionsdeclavierdansvospatchsMainStage.Pourcréerdescouchesetdes
scissions,ilfautajouterplusieurstranchesdeconsoleàunpatchetdéfinirdesplages
denotespourchaquetranchedeconsole.
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Définitiond’uneplagedenotes
Surunclavier,laplagedenotesdéclenchelessonsàpartirdel’instrumentlogiciel
d’unetranchedeconsole.Vouspouvezdéfinirdesplagesdenotesdesortequeles
tranchesdeconsolesechevauchent(pourlessonsencouches)ousoientséparées
(pourlesscissions).

Pourdéfiniruneplagedenotespourunetranchedeconsole:
1 DanslazoneTranchesdeconsole,sélectionnezlatranche.

2 Dansl’inspecteurdetranchedeconsole,cliquezsurleboutonApprendreprès
ducurseurdevaleurTonssombres.

3 Survotreclaviercontrôleur,appuyezsurlatouchecorrespondantàlanoteque
voussouhaitezdéfinircommelanotelaplusgravedevotreplagedenotes.

4 CliquezsurleboutonApprendrepourdésactiverlemoded’apprentissagepour
delanotegrave.

5 CliquezsurleboutonApprendreàcôtéducurseurdevaleursTonsclairs.

6 Survotreclaviercontrôleur,appuyezsurlatouchecorrespondantàlanote
quevoussouhaitezdéfinircommelanotelaplusaiguëdevotreplagedenotes.

7 CliquezsurleboutonApprendrepourdésactiverlemoded’apprentissage
pourdelanoteaiguë.

Lorsquevouslancezlalecturedupatch,vouspouvezentendrelesondelatranche
deconsolequandvousjouezlesnotesfaisantpartiedelaplagedenotes.Lesnotes
endehorsdelaplagenegénèrentaucunsonàtraverslatranchedeconsole.

Définissezlatouche
aiguëetlatouchegrave
àl’aidedecescurseurs

devaleurs.

VouspouvezaussicliquersurApprendre
etjouerlanotecorrespondantesurvotre
claviermusical.



64 Chapitre6UtilisationdumodeÉdition



Définitiondepointsdescissionflottants
Lorsqu’uneplagedenotesprésenteunpointdescissionflottant,lesnotessituées
auxextrémitésdecettedernièrevarientenfonctiondestouchesquevousjouez
prèsdecesextrémités.

Voiciuneexplicationdecequesontlespointsdescissionflottants,exempleàl’appui:
sivousdéfinissezlanotegrave(Tonssombres)d’uneplagedenotessurDo1,définissez
unevaleurdepointdescissionflottantde3,puisjouezlesnotesdirectementau-dessus
deDo1(parexemplelesnotesFa1,Mib1,Ré1),etjouezprogressivementverslesgravesen
dessousdeDo1(parexemplelesnotesDo1,Sib0,La0):lepointdescissionsedéplacevers
lebaspourinclurecesnotes,jusqu’àlavaleurdupointdescissionflottant(3demi-tons).
Enrevanche,sivouscommencezàjouerlesnotesimmédiatementendessousdelanote
grave(lesnotesSol0,La0,Si0parexemple)etquevousjouezenremontantverslesaiguës
au-dessusdeDo1(lesnotesDo1,Ré1,Mi1parexemple),lepointdescissionsedéplace
verslehautpourinclurecesnotes,jusqu’àlavaleurdupointdescissionflottant(danscet
exemple,Do1etRé1seraientincluses,maispasMi1,quisetrouvequatredemi-tonsplus
hautquelanotegrave).

Pourdéfinirdespointsdescissionflottantspouruneplagedenotes:
1 Définissezunpointdescissionflottantpourlanotegrave(Tonssombres)ensaisissant

unevaleurdanslecurseurdevaleurPointdescissionflottantcorrespondantàlanote
grave.Vouspouveztaperunevaleurentière,cliquersurlesflèchespourincrémenter
oudécrémenterlavaleur,oufaireglisserlecurseurpourdéfinirlenombredenotes
utiliséespourlascission.

2 Définissezunpointdescissionflottantpourlanotegrave(Tonsclairs)ensaisissant
unevaleurdanslecurseurdevaleurPointdescissionflottantcorrespondantàlanote
aiguë.Vouspouveztaperunevaleurentière,cliquersurlesflèchespourincrémenter
oudécrémenterlavaleur,oufaireglisserlecurseurpourdéfinirlenombredenotes
utiliséespourlascission.

Vouspouvezaussicréerunescissiondeclavierenajoutantunetranchedeconsole
portantsurunsetetenajustantlaplagedenotesdestranchesdeconsoledansles
patchsduset.Latranchedeconsoledusetentierprendlaprioritésurtouteslestran-
chesdeconsoledespatchsdusetpourlesnotesinclusesdanssaplagedenotes.
Pourensavoirplussurl’ajoutd’unetranchedeconsoleportantsurunsetentier,
consultez«Manipulationsparset»àlapage72.



Chapitre6UtilisationdumodeÉdition 65



Substitutiondeplagesdenotesportantsurunconcertouunsetentier
Siunetranchedeconsoled’instrumentlogiciels’appliqueauconcertentier,latranche
deconsoleduconcertprendlaprioritésurtoutetranchedeconsoled’instrument
logicielportantsurunpatchetdontlesnotessetrouventdanssaplagedenotes.
Celasignifiequelorsquevousjouezdesnotesfaisantpartiedelaplagedelatranche
deconsoleduconcertsurunclaviercontrôleur,vousn’entendezquelatranchedu
concert,mêmesiunpatchestsélectionné.

Demême,siunetranchedeconsoled’instrumentlogicielexistepourlesetentier,
lesmêmesconditionss’appliquentàtouslespatchsduset.Autrementdit,latranche
deconsoledusetprendlaprioritésurcellesdupatchetdontlesnotessesituent
danssaplagedenotes.

Vouspouvezsubstituerlestranchesdeconsoleapplicablesàunconcertouàun
setentierparunetranchedeconsoled’unpatchparticulierdemanièreàceque
latranchedupatchprennelaprioritésurcellesduconcertoudusetentier.

Poursubstituerdesplagesdenotesapplicablesàunconcertouàunsetentier:
1 DanslaListedepatchs,sélectionnezlepatchcorrespondantàlatranchedeconsole

dontvoussouhaitezsubstituerlatranchedeconsoledeconcertoudeset.

2 DanslazoneTranchesdeconsole,sélectionnezlatranchedeconsoledontvous
souhaitezécraserlaplagedenotesdeconcertoudeset.

Dansl’inspecteurdetranchedeconsole,unmessageapparaîtpourvousdemander
sivoussouhaitezécraserlesplagesdenotesdeconcertoudeset(letexteindique
silesplagesdenotess’appliquentauconcert,ausetouauxdeux).

3 Cochezlacaseenregarddumessage.

Définitiondelaplageetdudécalagedevélocité
Pardéfaut,lavélocitéd’unetranchedeconsoles’étendde1à127.Vouspouvezlimiter
laplagedevélocitédesortequelatranchedeconsolenerépondequesilesnotesque
vousjouezàpartirdevotrecontrôleursontsituéesentrelesvaleursminimaleetmaxi-
malequevousavezdéfinies.

Cochezlacasepour
substituerlesplagesde
notesdestranchesdu

concertouduset.
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Pourdéfinirlaplagedevélocitéd’unetranchedeconsole:
1 Àl’aideducurseur,définissezlavélocitéminimaleàpartirdelaquellelatranchede

consoledoitsedéclencher.

2 Àl’aideducurseur,définissezlavélocitémaximaleendessousdelaquellelatranche
deconsoledoitsedéclencher.

Undécalagedevélocitésignifiequelorsquevousjouezunenoteàunecertainevélocité,
latranchedeconsolerépondcommesicettevélocitéétaitsupérieureouinférieure,selon
lavaleurdudécalage.Sivousavezundécalagedevélocitépourlatranchedeconsole,
laforcedesnotesjouéessurvotrecontrôleurestmodifiéeselonlavaleurdedécalage
(defaçoncroissantepourlesvaleursdedécalagepositives,defaçondécroissantepour
lesvaleursdedécalagenégatives).

Pourdéfinirundécalagedevélocitépourunetranchedeconsole,procédez
del’unedesmanièressuivantes:

m Faitesglisserlecurseurdevaleur«Décalagedelavélocité»

m Double-cliquezsurlecurseurdevaleur«Décalagedelavélocité»,puistapezune
valeurdedécalage.

Créationdetransformationsducontrôleur
Vouspouvezgraphiquementremapper(outransformer)lesvaleursdecertainsmessages
decontrôleMIDIdesortequelesvaleursd’entréeissuesdevotrecontrôleurproduisent
desvaleursdesortiedifférentespourlatranchedeconsole.Onutilisefréquemmentles
transformationspourl’échelonnementdesexpressions,pourlesbesoinsduqueldes
valeursd’expressionMIDId’entréesontmappéesàdifférentesvaleursdesortiesur
unecourbegraphique.DansMainStage,vouspouveztransformerlesvaleurspourles
messagesd’expression,demodulation,devolumeMIDIetdeBreathControl.

Parailleurs,vouspouvezremapperlesvaleursd’entréed’undecesquatretypesde
messageauxvaleursdesortiedel’undesautrestypes.Parexemple,vouspouvez
remapperlesvaleursdevolumeMIDIàpartirdevotrecontrôleurpourenvoyerdes
valeursd’expressionàlatranchedeconsole,ouremapperdesvaleursBreathenentrée
pourenvoyerdesvaleursdemodulation.LafonctionTransformationdecontrôleur
estunmoyenpolyvalentderemapperlesvaleursetladestinationdesortiepources
messagesdecontrôleMIDI.

LasectionTransformationdecontrôleur,del’inspecteurdetranchedeconsole,vous
permetdechoisirlestypesdemessaged’entréeetdesortieetdecréergraphiquement
descourbesdetransformation.Danslazoned’éditiongraphiqueTransformationde
contrôleur,l’axehorizontalreprésentelesvaleursd’entréedevotrecontrôleurtandis
quel’axeverticalreprésentelesvaleursdesortieenvoyéesàlatranchedeconsole.
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Pourdéfinirlestypesdemessaged’entréeetdesortied’unetransformation
decontrôleur:

1 DanslasectionTransformationdecontrôleurdel’inspecteurdetranchedeconsole,
choisissezletypedemessaged’entréedanslemenulocalEntrée.

2 ChoisissezletypedemessagedesortiedanslemenulocalSortie.

Pourmodifiergraphiquementlacourbedetransformationdecontrôleur:
1 Cliquezsurlepointdelacourbediagonaledetransformationdecontrôleurdont

voussouhaitezmodifierlavaleurdesortie.

2 Faitesglisserlepointverticalementpourchangersavaleurdesortie.

3 Sivousdésirezsupprimerunpoint,double-cliquezdessus.

Siunpatchcontientplusieurstranchesdeconsole,lescourbesdetransformationde
contrôleurdesautrestranchesdupatchapparaissentdansl’affichagedetransforma-
tiondecontrôleurderrièrelacourbeactive.Chacunedestranchesdeconsoled’un
patchpeutposséderunetransformationdecontrôleurpropre.

Pourréinitialiserlacourbedetransformationdecontrôleur:
m Cliquezsurlazoned’éditiongraphiquetoutenmaintenantlatoucheContrôleenfoncée,

puischoisissez«Rétablirlesparamètrespardéfaut»danslemenucontextuel.

FiltragedemessagesMIDI
VouspouvezfiltrercertainsmessagesMIDIpourunetranchedeconsoledansl’inspecteur
detranchedeconsole.LorsquevoussélectionnezdestypesdemessagesMIDIdansla
sectionFiltredel’inspecteurdetranchedeconsole,touteslesdonnéesMIDIentrantessont
filtréespournepasenvoyerlesmessagesdecestypesàlatranchedeconsole.

VouspouvezfiltrerlestypesdemessagesMIDIsuivants:
Â PitchBend,
Â Modulation(messagedecontrôle1),
Â Aftertouch,
Â Sustain(messagedecontrôle64),
Â Expression(messagedecontrôle11).

Cliquezsurunpointdela
courbeetfaites-leglisser

pourdéfinirsavaleur.

Choisissezlestypesde
messaged’entréeetde
sortiedanscesmenus.
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PourfiltrerdesmessagesMIDIentrants:
m DanslasectionFiltre,cochezlacasecorrespondantautypedemessagesMIDIque

vousdésirezfiltrer.

Sivousavezcrééunetransformationdecontrôleur,vouspouvezfiltrerletypede
messaged’entrée.Latransformationdecontrôleurenvoiealorstoujoursdesmessages
desortiedesonpropretype.Ilestégalementpossibledefiltrerletypedemessage
desortie,auquelcaslasortiedelatransformationdecontrôleurestalorsfiltrée.

Suppressiondetranchesdeconsole
Vouspouvezsupprimerunetranchedeconsolequevousnevoulezplusdans
unpatch.

Poursupprimerunetranchedeconsole:
1 SélectionnezlatranchedeconsoledanslazoneTranchesdeconsole.

2 ChoisissezÉdition>Supprimer(ouappuyezsurlatoucheSupprimer).

Mappagedecontrôlesd’écran
Aprèsavoirchoisilesréglagesdetranchesdeconsolequivousintéressent,vouspouvez
mapperdescontrôlesd’écranMainStageàdesparamètresdetranchesdeconsoleouà
desactionsspécifiquesàMainStageouencoreàdesscriptsAppleScript.Pourensavoir
plussurl’assignationdecontrôlesphysiquesàdescontrôlesd’écrandel’espacedetravail,
consultez«Assignationdecontrôlesmatérielsàdescontrôlesd’écran»àlapage88.

Mappagedecontrôlesd’écranàdesparamètresdetranches
deconsoleetdemodules
Ilexistedeuxmanièresdemapperdescontrôlesd’écranàdesparamètresdetranches
deconsoleetdemodules:soitenmappantlescontrôlesd’écranàdesparamètres
delatranchedeconsoleouàlafenêtred’unmodule,soitenutilisantlenavigateur
Mappagedeparamètres.Pourretrouverladescriptiondecesdeuxméthodesde
mappagedescontrôlesd’écranauxparamètres,consultez«Mappagedecontrôles
d’écranàdesparamètres»àlapage33.

Mappagedecontrôlesd’écranàdesactions
Vouspouvezaussimapperdescontrôlesd’écranàdesactionsspécifiquesdeMainStage
etàdesscriptsAppleScript.LedossierActions,quiapparaîtdanslenavigateurMappage
deparamètresauxcôtésdesparamètresdisponibles,contientdesactionsdestinéesàla
sélectiondepatchsetdesets,àl’affichagedusyntoniseur,àl’activationdumarquagede
tempo(taptempo),dumuetdumasteroudelafonctionPanique,etc.LedossierActions
contientégalementunsous-dossierAppleScriptcomportantdesscriptsutiles.
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Vouspouvezmapperdescontrôlesd’écrandeboutonàdesactionspoursélectionner
différentspatchsetutiliserdesboutonsphysiquesdevotrematérielMIDIpoursélec-
tionnerdespatchsquandvousêtessurscène.Vouspouvezaussimapperdesboutons
àdesactionspoursélectionnerdifférentssetsousélectionnerleconcert.Pourensavoir
plussurl’assignationdeboutons,consultez«Assignationdeboutons»àlapage89.

Pourmapperuncontrôled’écranàuneaction:
1 Dansl’espacedetravail,cliquezsurlecontrôled’écranàmapper.

L’inspecteurdecontrôled’écranapparaîtendessousdelaListedepatchsetindique
lesréglagescorrespondantaucontrôled’écransélectionné.LedossierActionsest
disponibledanslenavigateurMappagedeparamètres.

2 DanslacolonnedegauchedunavigateurMappagedeparamètres,cliquezsur
ledossierActions.

Lesactionsdisponiblesapparaissentdansladeuxièmecolonnedunavigateur.

3 Sélectionnezl’actionàmapper.

Mappagedecontrôlesd’écranàtouteslestranchesdeconsole
d’unpatch
Lorsquevousmappezuncontrôled’écranàunparamètredetranchedeconsole,telque
levolumeoulabalance,vouspouvezluiimposerdecontrôlercemêmeparamètredans
touteslestranchesdeconsoledupatch.Celavousseraparticulièrementutilesivous
souhaitezcontrôlerlevolumeglobald’unsonencouches,mêmesilesdifférentes
couchessontjouéessurplusieursclaviers.

Pourmapperuncontrôled’écranàtouteslestranchesdeconsoled’unpatch:
1 Mappezlecontrôled’écranensuivantlesinstructionsdonnéesdanslesrubriques

précédentes.

2 Dansl’inspecteurdecontrôled’écran,cochezlacase«Envoyeràtouteslestranches
deconsole».

Cliquezsurlemenu
Actionspourvoirles
actionsproposées.

Cliquezsurl’actionque
vousdésirezmapper
danslesous-menu.
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Suppressiondemappagesdecontrôlesd’écran
Sivoussouhaitezlibéreruncontrôled’écrandetoutmappage,vouspouvezsupprimer
sonmappage.Celapeutêtreutileaveclescontrôlesquifonttransiterdesmessagesau
canalMIDIThru(molettesdepitchbendetdemodulation,oupédalesd’expression,
parexemple),quandvousnesouhaitezpasqu’ilsenvoientdesmessagesMIDIpour
leurtypedecontrôledetransmissionThru.Quandvousremappezuncontrôled’écran,
ilestinutiled’ensupprimerlemappageexistant.

Pourréinitialiserlemappaged’uncontrôled’écran:
1 Dansl’espacedetravail,cliquezsurlecontrôled’écranàmapper.

2 DanslacolonnedegauchedunavigateurMappagedeparamètres,cliquezsurAucun.

UtilisationdesetsenmodeÉdition
Lessetsfonctionnentcommedes«dossiers»quivouspermettentderegrouperdes
patchsensemble.Àl’aidedessets,vouspouvezorganiserlespatchsdetoutesles
manièrespossibles.Vouspouvezparexempleplacerensembletouslespatchsque
vousdésirezutiliserdanslapremièrepartied’unereprésentationsurscèneougarder
tousvospatchsdesynthéensemble.Caractérisésparleurflexibilité,vouspouvez
adapterlessetsàvotreméthodedetravail.

Vouspouveznotammentutiliserdessets:
Â pourgrouperen«banques»dessonssimilairesouenrelation;
Â pourregrouperplusieurspatchsquevousutilisezdansunmorceau;
Â pourpartageruninstrumentdesetentrelesmorceauxd’unmêmegroupe.

Créationdesets
Vouspouvezcréerunsetviergeouencréerunàpartird’ungroupedepatchs
sélectionnés.

Pourcréerunsetvierge:
m ChoisissezNouveauSetdanslemenuActionsituédanslecoinsupérieurdroit

delaListedepatchs.

UnnouveausetapparaîtdanslaListedepatchs.

Pourcréerunsetàpartird’ungroupedepatchs:
1 DanslaListedepatchs,sélectionnezlespatchsàincluredanslenouveauset.

2 Choisissez«NouveauSetàpartirdelasélection»danslemenuActionsituédans
lecoinsupérieurdroitdelaListedepatchs.

LenouveausetapparaîtdanslaListedepatchscontenantlespatchssélectionnés.
Vouspouvezajouterdenouveauxpatchsausetoufaireglisserdespatchsdansleset.
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Attributiond’unautrenomàdessets
Lorsquevouscréezunset,unnompardéfautluiestattribué.Vouspouvezrenommer
unsetdelamêmemanièrequevousrenommeriezunpatchdanslaListedepatchs.

Pourrenommerunset:
1 Double-cliquezsurlesetdanslaListedepatchs.

Unchampdetexteapparaîtautourdunomdusetsélectionné.

2 Saisissezunautrenomdanslechampdunomduset.

Utilisationd’unsetpourchangerletempo
Vouspouvezattribueràunsetunréglagedetempopropre.Ainsi,quandvoussélec-
tionnezceset,sontempopassealorsautempoquiluiestdéfini.MainStageutilisele
nouveautempojusqu’àcequevoussélectionniezunautrepatchousetetsonréglage
detempo,etquevoussaisissiezunnouveautempo,oujusqu’àcequeMainStage
reçoivedesinformationsdetempoàtraverslesmessagesMIDIentrants.Pourensavoir
plussurl’utilisationetlechangementdetempodansMainStage,consultez«Utilisation
duTempodansunconcertMainStage»àlapage43.

Pourchangerletempoàl’aided’unset:
1 SélectionnezlesetdanslaListedepatchs.

2 Dansl’inspecteurdejeu,définissezletempodusetàl’aideducurseurdevaleur
«Changerletempo:».

3 Cochezlacase«Changerletempo:»pouractiverletempodusetlorsquecedernier
estsélectionné.

Substitutiondeplagesdenotesportantsurunconcertpourunset
Siunetranchedeconsoled’instrumentlogiciels’appliqueauconcertentier,latranche
deconsoleduconcertprendlaprioritésurtoutetranchedeconsoled’instrumentlogi-
cielportantsurunsetetdontlesnotessetrouventdanssaplagedenotes.Celasignifie
quelorsquevousjouezdesnotesfaisantpartiedelaplagedelatranchedeconsoledu
concertsurunclaviercontrôleur,vousn’entendezquelatrancheduconcert,mêmesi
unpatchestsélectionnédansunsetprésentantunetranchedeconsoledeset.

Vouspouvezsubstituerlatranchedeconsoleportantsurleconcertentierparune
tranchesurunsetdemanièreàcequ’elleprennelaprioritésurlatranchedeconsole
portantsurleconcert.

Poursubstituerdesplagesdenotesapplicablesàunconcertouàunsetentier:
1 DanslaListedepatchs,sélectionnezlesetcorrespondantàlatranchedeconsoledont

voussouhaitezsubstituerlatranchedeconsoledeconcert.

2 DanslazoneTranchesdeconsole,sélectionnezlatranchedeconsoledontvous
souhaitezécraserlaplagedenotesdeconcert.

3 Cochezlacase«Écraserleconcertetdéfinirlesplages».
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Suppressiondesets
Vouspouvezsupprimerunsetsivouspensezneplusenavoirbesoindansleconcert.

Poursupprimerunset:
1 SélectionnezlesetdanslaListedepatchs.

2 ChoisissezÉdition>Supprimer(ouappuyezsurlatoucheSupprimer).

Ensupprimantunset,lespatchsqu’ilcontientsontégalementsupprimés.Sinesou-
haitezsupprimerquele«dossier»duset,déplacezlespatchshorsdecedernieravant
delesupprimer.

Manipulationsparset
Vousavezaussilapossibilitéd’ajouterdestranchesdeconsoleausetentieretjouerles
tranchesdeconsoledesetenmêmetempsquechaquepatchduset.Celapeutvous
êtreutileparexemplesivoussouhaitezutiliserlamêmebassedansunmorceauou
dansungroupedemorceaux.Vouspouvezplacerlespatchsdetouslesmorceauxdans
unset,ajouterunetranchedeconsoleportantsurunsetentier,puisajouterunebasse
àlatrancheenquestion.Vouspouvezdéfinirlaplagedenotesdelabassedesorteque
seuleslesnotesdesoctavesinférieuressoientjouées,etquevouspuissiezjouerla
basseenmêmetempsquevospatchs.

Important:sivousajoutezunetranchedeconsoleappliquéeàunsetentier,elle
prendlaprioritésurtouteslestranchesdeconsoledespatchsinclusdansleset.
Parexemple,sivousajoutezunetranchedeconsoleapplicableausetetcontenant
uninstrumentlogiciel,cedernieralaprioritésurlesinstrumentslogicielsdetous
lespatchsduset,pourlesnotessetrouvantdanslaplagedenotesdéfiniepour
l’instrumentlogicielduset.

Pourajouterunetranchedeconsoleapplicableàtoutunset:
1 SélectionnezlesetdanslaListedepatchs.

2 Cliquezsurlebouton«Ajouterunetranchedeconsole»(+)enhautdelazone
Tranchesdeconsole.

3 Danslazonededialogue«Nouvelletranchedeconsole»,sélectionnezletype
debandeàcréer.

4 ChoisissezlasortieaudiodelatranchedeconsoledanslemenulocalSortie.
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5 Pourlestranchesdeconsole,choisissezMonoouStéréodanslemenulocalFormat,
etl’entréeaudiodanslemenulocalEntrée.

Important:lestranchesdeconsoleaudiopeuventgénérerunretoursonore,plusparti-
culièrementsivousutilisezunmicroenentréeaudio.Lorsquevousajoutezunetranche
deconsoleaudio,sonvolumeestcoupépardéfaut.Pouréliminerrapidementceretoura
posteriori,vouspouvezcliquersurleboutonMuetdelatranchedeconsoleouappuyer
surContrôle+MpouractiverSilenceMaster.

6 CliquezsurCréer.

Substitutiondemappagesportantsurunconcertouun
setentier
Pardéfaut,lesmappagesquevousréalisezetportantsurunconcertentier(mappages
àdesparamètresetdesactions)ontlaprioritésurceuxàchaquepatchouchaqueset
duconcert.Sivousmappezuncontrôled’écranàunparamètreportantsurtoutle
concert(auvolumedumaster,parexemple),cecontrôled’écrannepeutpasêtre
mappéàunparamètreouàuneactiondansunpatchouunset,àmoinsquevous
nesubstituiezlemappageduconcert.

Demême,lesmappagesquevouseffectuezets’appliquantàunsetontprioritésurles
mappagesdetoutpatchduset.Sivousmappezuncontrôled’écranàunparamètre
portantsurtoutleset(àuneffetsurunetranchedeconsoledeniveausetparexemple),
cecontrôled’écrannepeutpasêtremappéàunparamètreouàuneactiondansun
patchduset,àmoinsquevousnesubstituiezlemappageduset.

Sivoustentezdemapperuncontrôled’écranmappépourleconcertoulesetentier,
untexteapparaîtdansl’inspecteurdecontrôled’écranpourvousinformerquele
contrôlemappés’appliqueàunautreélémentd’autrenatureetsesparamètressont
estompésdansl’inspecteurdecontrôled’écran.Vouspouvezsubstituerlesmappages
d’unpatchparticulier,portantsurunconcertetunsetentier,pourmapperlecontrôle
d’écranenlefaisantportersurunpatch.

Poursubstituerdesmappagesdeconcert:
m Dansl’inspecteurdecontrôled’écran,cochezlacase«Ignorerlemappage

deconcert».

Lesparamètresdel’inspecteurdecontrôled’écrandeviennentactifs.

Cochezcettecasepour
ignorerlesmappages

portantsurl’intégralité
duconcert.
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Pourignorerlesmappagesportantsurlesetetautresparamètresd’unpatch:
m Dansl’inspecteurdecontrôled’écran,cochezlacase«Ignorerlemappagedeset».

LasectionMappagedeparamètredevientactive.Vouspouvezalorsmapper
leparamètre.

Partagedepatchsetdesetsentreconcerts
Vouspouvezexporterdespatchsetdessetsàpartird’unconcertetlesimporter
dansunautreconcert.Enimportantunset,touslespatchsqu’ilcontientsontégale-
mentimportés.

Pourexporterunpatch,procédezdel’unedesmanièressuivantes:
m FaitesglisserlepatchdelaListedepatchsversleFinder.

Lepatchapparaîtentantquefichier.patchdansleFinder.

m Sélectionnezlepatch,choisissezExporterlepatchdanslemenuActiondelaListe
dessons,puiscliquezsurEnregistrer.

Lepatchestexportédansledossier~/Bibliothèque/ApplicationSupport/Logic/
MainStagePatches.

Pourexporterunset,procédezdel’unedesmanièressuivantes:
m FaitesglisserlesetdelaListedepatchsversleFinder.

Lesetapparaîtentantquefichier.patchdansleFinder.

m Sélectionnezleset,choisissezExporterlesetdanslemenuActiondelaListedepatchs,
puiscliquezsurEnregistrer.

LesetestalorsexportédansledossierdespatchsdeMainStage.

Remarque:vouspouvezaussiexporterl’intégralitéd’unconcertentantqueset
enlesélectionnantetenchoisissantExporterlesetdanslemenuAction.

Vouspouvezexporterplusieurspatchsousets.Quandvousexportezplusieurspatchs
enlesfaisantglisserdansleFinder,chacund’entreeuxestexportéentantquefichier
.patch.Quandvoussélectionnezplusieurspatchsetquevouslesexportezàl’aidedela
commandeExporterlepatch,ilssontregroupésdansunseulsetexporté.Vouspouvez
importerdespatchsoudessetsàpartirduFinderdansunautreconcertouvert.
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Pourimporterunpatchouunset,procédezdel’unedesmanièressuivantes:
m EnmodeÉdition,faitesglisserlepatchoulesetduFinderdanslaListedepatchs.

m ChoisissezImporterdanslemenuActiondelaListedepatchs,sélectionnezlepatch
oulesetàimporter,puiscliquezsurImporter.

Vouspouvezégalementouvrirplusieursconcertssimultanémentetfaireglisserdes
patchsetdessetsdelaListedepatchsdel’undesconcertssurlaListedepatchsd’un
autreconcert.Sacheztoutefoisquedesressourcesmémoireetprocesseursupplémen-
tairessontmisesàcontribution.Nousvousrecommandonsden’ouvrirplusieurscon-
certsquepourpartagerdespatchsetdessets,etdefermertouslesconcertssaufcelui
danslequelvoustravaillezquandvousavezterminédepartagerlespatchsoulessets
entrelesconcerts.Vousnedevezavoirqu’unseulconcertouvertpendantlareprésen-
tationendirect.
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7 UtilisationdumodeDisposition

UtilisezlemodeDispositionpouragencerl’apparence
visuelledevotreaffichageetréaliserdesconnexions
entrevotrematérielmusicaletMainStage.

Iln’estpaspossibledechangerlapositiondescurseurs,depotentiomètresetautres
contrôlesdevosinstrumentsetéquipementsmusicauxmaisvouspouvezorganiserles
contrôlesd’écrandevotreconcertMainStagedansn’importequelordreenmodifiant
ladisposition.Vouspouvezmodifierunedispositionouencréeruneàpartird’un
modèle,maisaussiexporterladispositionetl’importerdansunautreconcert.

ChaquemodèledeconcertfourniavecMainStagecomprendunedispositionintégrée,
optimiséepouruntyped’instrumentdemusique,ungenreouuneutilité.

UtilisezlemodeDispositionpourmodifierladispositiond’unconcert.Vouspouvez
ajouteretagencervoscontrôlesd’écranenfonctiondevotrematérielmusical,optimi-
serlatailledevotreaffichageeteffectuerdesassignationsdescontrôlesdevotre
matérielMIDIauxcontrôlesd’écrandevotreconcert.

PourpasserenmodeDisposition,procédezdel’unedesmanièressuivantes:
m ChoisissezPrésentation>Disposition(ouappuyezsurlestouchesCommande+1).

m Cliquezsurleboutondedispositiondelabarred’outils.

LafenêtreMainStagepasseenmodeDisposition.

EnmodeDisposition,l’espacedetravailprésenteunegrilledontlerôleestdevousaider
àaligneretagencerlescontrôlesd’écran.Sousl’espacedetravail,lespalettesdecontrô-
lesdepanneauetdeceuxdetabletteapparaissent,présentantdifférentstypesdecon-
trôlesd’écranquevouspouvezajouteràvotredisposition.Surlagauchedel’espacede
travailapparaîtl’inspecteurdedisposition,danslequelvouspouvezeffectuerdesassi-
gnationsdecontrôleuretmodifierlesparamètresdeladisposition.
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Changementdelarésolutiondegrille
QuandvouspassezenmodeDisposition,MainStagedéterminelarésolutiondegrille
appropriéepourvotreaffichage.Dansl’inspecteurdedisposition,lemenulocalRésolu-
tiondegrilleindiquelarésolutionactive.Laplupartdutemps,utilisezcellepardéfautà
moinsquevousn’envisagiezdejouersousuneautretailled’affichagequecelleque
vousutilisezpourcréervosconcerts.

Pourchangerlarésolutiondegrille:
m Dansl’inspecteurdedisposition,choisissezuneautrerésolutiondanslemenulocal

Résolutiondegrille.

Remarque:sivouschoisissezunerésolutiondegrilleentraînantundéplacementde
contrôlesd’écrandeladispositionhorsdelazonevisible,unavertissementvous
signalealorsquecertainscontrôlesd’écrannesontpasvisiblesdanslarésolution
sélectionnée.Lescontrôlesd’écranconcernésparlamodificationapparaissentensur-
brillancedansl’espacedetravail.

Modificationdeladispositiond’unconcert
Vouspouvezmodifierunedispositionenajoutantetagençantlescontrôlesd’écran
dansl’espacedetravail,enchangeantlesassignationsdecontrôleurexistantesouen
encréantdenouvellesetenmodifiantlesparamètresdescontrôlesd’écran.Lesrubri-
quesci-dessousexpliquentcommentajouteretagencerlescontrôlesàl’écran,effec-
tuerdesassignationsmatérielles,changerl’apparencedescontrôlesd’écranetmodifier
lesparamètresdedisposition.Vouspouvezaussiexporterunedispositionetenimpor-
terunedansunautreconcert.Pourensavoirplussurl’importationetl’exportationde
dispositions,consultez«Exportationd’unedisposition»àlapage94.

Utilisationdescontrôlesd’écran
DansunconcertMainStage,lescontrôlesd’écransontlesobjetsquicorrespondentaux
contrôlesphysiquesdevotrematérielmusical.Lescontrôlesd’écranpeuventafficher
desinformationssurlespatchs,lesparamètresetlesvaleursdeparamètre,oucontenir
dutexteoudesimages.

DansunconcertMainStage,lescontrôlesd’écranapparaissentdansl’espacedetravail.
Vouspouvezajouterdescontrôlesd’écranàl’espacedetravail,lesdéplaceretlesredi-
mensionner,lesregrouperetlesverrouillerpourpréservervotredisposition,maisaussi
modifierleurapparencedediversesmanières.
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Aprèsavoiragencélescontrôlesd’écrandansl’espacedetravailpourvotreconcert,
vousdevezétablirdesconnexionsentrevotrematérielMIDIetleconcertenassignant
descontrôlesphysiquesdevotrematérielauxcontrôlesd’écranduconcert.Dèslors
quevousutilisezlemêmematérielmusical,vousnedevezréaliserlesassignations
matériellesqu’uneseulefoispourunmêmeconcert.

Aprèsavoireffectuédesassignationsdecontrôleur,vouspouvezmapperlescontrô-
leursd’écranàdesparamètresdetranchesdeconsoledansvospatchs,ouàdes
actions.LesparamètressemappentenmodeÉdition.Pourensavoirplussurle
mappagedeparamètres,consultez«Mappagedecontrôlesd’écran»àlapage68.

Typesdecontrôlesd’écran
Vouspouvezutiliserdeuxtypesdecontrôlesd’écrandansunedispositionMainStage:
lescontrôlesdepanneauetlescontrôlesdetablette.EnmodeDisposition,chaquetype
disposedesaproprepalette(lapalettedecontrôlesdepanneaud’unepart,lapalette
decontrôlesdetabletted’autrepart)situéesousl’espacedetravail.Vouspouvezajouter
descontrôlesd’écranàl’espacedetravailenlesfaisantglisserdanscedernieràpartirde
l’unedesdeuxpalettes.

Contrôlesdepanneau
Lorsquevousajoutezuncontrôledepanneauàl’espacedetravail,ilapparaîtentouré
d’unpanneauplatetbrillant.Lorsquevousplacezdescontrôlesdepanneauprochesles
unsdesautres,leurspanneauxfusionnentenunseulpanneauplusgrand.Lescontrôles
depanneaucomprennent:
Â unpotentiomètrerondetunpotentiomètredirectionnel,
Â uncurseurverticaletuncurseurhorizontal,
Â unbouton,
Â unpaddebatterieélectronique,
Â unVU-mètre(quisertàreprésentervisuellementlevolumeouunautreparamètre),
Â untextedeparamètre(quisertàafficherdynamiquementlenometlavaleurdes
paramètres),

Â unsélecteur(permettantdesélectionnerlespatchspendantquevousjouez),
Â dutexte(quisertàafficherlesparolesdeschansons,lesnotesdelaperformance
surscèneetautresinformationsstatiques),

Â uneimage.
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Contrôlesdetablette
Lorsquevousajoutezuncontrôledetablette,ilapparaîtsurunetablettetridimension-
nelle.Vouspouvezdéplacerlatablette,ajustersonangleetplacerplusieurscontrôles
surunemêmetablette.Sivousavezparexempleuncontrôled’écrandeclavierdans
votredisposition,vouspouvezajouterdescontrôlesd’écran,pourlamolettedupitch
bendetpourlamolettedemodulation,àlamêmetablettequecelleducontrôle
d’écrandeclavier.Lescontrôlesdetablettecomprennent:
Â leclavier,
Â lesmolettesdemodulationoudepitchbend,
Â lapédaleSustain,
Â lapédale,
Â l’interrupteuraupied.

Ajoutdecontrôlesd’écran
EnmodeDisposition,vouspouvezrapidementajouterdescontrôlesd’écranàvotre
dispositionetlesagencerdansl’espacedetravail.

Pourajouteruncontrôled’écran:
m Faitesglisserlecontrôled’écrandel’unedespalettesdecontrôleversl’espacedetravail.

Tandisquevousfaitesglisserlecontrôled’écransurl’espacedetravail,uncontourblanc
apparaîtpourvousmontreroùlecontrôleestprévudes’ajouter.Vouspouvezutiliserla
grillepouralignerlecontrôled’écransurd’autresélémentsdel’espacedetravail.

Vouspouvezfaireglisserlescontrôlesd’écrandansn’importequelordredansl’espacede
travail.Sivousenvisagezd’utiliserunclaviercontrôleur,vouspouvezd’abordfaireglisser
uncontrôled’écrandeclaviersurl’espacedetravail,lepositionnerprèsducentre,puisy
faireglisserdescontrôlesd’écranpourlescurseurs,lespotentiomètres,lesmolettes,les
boutonsetautrescontrôlesphysiquescorrespondantauclaviercontrôleur.

Lorsquevousfaitesglisseruncontrôled’écransurl’espacedetravail,ilestalorssélec-
tionnéetlesassignationsaumatérieletautresparamètresdisponiblesquiluicorres-
pondentapparaissentdansl’inspecteurdedispositionsurlagauchedel’espacede
travail.Chaquetypedecontrôled’écranpossèdesespropresparamètres,décritsdans
«Modificationdesparamètresdescontrôlesd’écran»àlapage90.

Ajoutdecontrôlesd’écranpourlesmolettesdemodulation/hauteur
Lorsquevousajoutezdesmolettesdemodulation/hauteuràunedisposition,ellessont
configuréespardéfautpourrecevoirlestypesdemessagesMIDIsuivants:
Â Lapremièremolettedemodulation/hauteurestconfiguréepourrecevoirlesmessages
demodulation.

Â Lasecondemoletteestconfiguréepourrecevoirlesmessagesdepitchbend.
Â Latroisièmemoletteestconfiguréedefaçonàrecevoirlesmessagesaftertouch.
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Pardéfaut,lescontrôlesd’écrandemodulationetdepitchbendpassentautravers
desmessagesMIDIcorrespondantàleurusagecommun:lesmolettesdemodulation
passentautraversdesmessagesdemodulationMIDIetlesmolettesdepitchbend
passentautraversdesmessagesdepitchbendMIDI.Danslaplupartdescas,cecom-
portementestjustifiépourquevouspuissiezfaireusagedeleursfonctionsstandard
sansaucuneconfigurationsupplémentaire.Sivoussouhaitezutilisercescontrôles
d’écranpourcontrôlerd’autresparamètres,choisissez«NepastransiterparThru»
danslemenulocalMIDIthrudel’inspecteurdedisposition.

Ajoutdecontrôlesd’écrandepédale
Lorsquevousajoutezdespédalesàunedisposition,pardéfaut,lapremièrepédaleque
vousajoutezestconfiguréepourrecevoirdesmessagesd’expressionetlaseconde
estconfiguréepourrecevoirdesmessagesdevolume.

Pardéfaut,lescontrôlesd’écranpourlespédalesd’expressionpassentautraversdes
messagesMIDIpourcequiestdeleursfonctionscourantes(expressionouvolume).
Sivousdésirezutiliseruncontrôled’écranpourunepédaled’expressionafinde
contrôlerunautreparamètre,choisissez«NepastransiterparThru»danslemenu
localMIDIthrudel’inspecteurdedisposition.

Copieetcollagedecontrôlesd’écran
Vouspouvezcouper,copieretcollerdescontrôlesd’écranàl’aidedesmenus
etderaccourcisclavierstandarddeMacOSX.

Pourcollerunecopied’uncontrôled’écran:
1 Sélectionnezlecontrôled’écranàcopier.

2 ChoisissezÉdition>Copier(ouappuyezsurlestouchesCommande+C).

3 ChoisissezÉdition>Coller(ouappuyezsurlestouchesCommande+V).

Vouspouvezaussicréerunecopiedecontrôled’écranenlefaisantglissertouten
maintenantlatoucheOptionenfoncée.

Lafonctioncopier-collerpeutêtreparticulièrementutilelorsquel’onsouhaiteajouter
unerangéeespacéedemanièrerégulièred’unseultypedecontrôled’écran(unpoten-
tiomètreouunboutonparexemple)àunedisposition.

Pourajouterplusieursinstancesd’unmêmecontrôled’écranàunerangée:
1 Faitesglisserlecontrôled’écranverslebordgauchedelazoneoùvoussouhaitez

ajouterunerangée.

2 Aprèsavoirsélectionnélecontrôled’écran,choisissezÉdition>Copier.
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3 ChoisissezÉdition>Colleràplusieursreprisesjusqu’àcequevotrerangéecontienne
lenombresouhaitédecopiesducontrôled’écran.

Lorsquevouscopiez-collezuncontrôled’écrandecettemanière,lescopiessontalignées
etespacéesdefaçonrégulière,etleurspanneauxfusionnentenunseulpanneau.

Déplacementdecontrôlesd’écran
QuandvousêtesenmodeDisposition,vouspouvezdéplacerlescontrôlesd’écran.La
grillevousaideàaligneretpositionnerlescontrôlesd’écrandefaçonordonnée.Vous
pouvezdéplacerplusieurscontrôlessimultanémentenlessélectionnant(soitencliquant
dessustoutenappuyantsurlatoucheMaj,soiten«étirant»lasélectionpourtousles
inclure),puisenlesfaisantglisserjusqu’àl’emplacementvoulu.Silespanneauxdescon-
trôlesd’écransontfusionnés,l’étirementdelazonedesélectionapoureffetdesélection-
nerl’intégralitédupanneauobtenu.

Uncontrôled’écranquevousdéplacezouredimensionneznedoitpaschevaucherun
autrecontrôled’écrandansl’espacedetravail.Sicelaseproduit,vousrisquezdene
plusêtreenmesuredeledéplacerouleredimensionnercomplètementtantquevous
nel’avezpasreplacéailleursdansl’espacedetravail.

Collezautantdecopies
quenécessairedansla
rangéevoulue.

Copiezlecontrôle
d’écransélectionné.
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Redimensionnementdecontrôlesd’écran
Vouspouvezredimensionnerlescontrôlesd’écranpourlesrendreplusvisiblesoupour
pouvoirlesinsérerdansunezonepluspetite.Lorsquevoussélectionnezuncontrôle
d’écran,desguidesderedimensionnementbleusyapparaissent.Ilvoussuffitdeles
faireglisserpourredimensionnerlecontrôle.

Pourredimensionneruncontrôled’écran:
1 Sélectionnezlecontrôled’écrandansl’espacedetravail.

Desguidesderedimensionnementbleusapparaissentsurlecontrôle.

2 Faitesglisserlesguidespourredimensionnerlecontrôled’écran.

Pourlescontrôlesd’écranprésentantunezoned’affichagedetexte,telsquelespotentio-
mètresoulescurseurs,vouspouvezredimensionnercettedernièreindépendammentde
soncontrôleouredimensionnerlesdeuxsimultanément.

Pourredimensionnerlazoned’affichagedetexted’uncontrôled’écran:
1 Sélectionnezlecontrôled’écrandansl’espacedetravail.

2 Faitesglisserleguidederedimensionnementintérieurpouragrandirlazone
d’affichagedetexte.

Faitesglisserlesguidesde
redimensionnementextérieurs
pourredimensionnerlecontrôled’écran.
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3 Faitesglisserleguidederedimensionnementextérieurpouragrandirlatailleducon-
trôleglobal.

Notezquelorsquevousredimensionnezlazoned’affichagedetexte,lerestedu
contrôled’écranseréduitenconséquence.Vouspouvezcommencerparredimen-
sionnerl’intégralitéducontrôle,puisredimensionnerlazoned’affichagedetexte
àl’aideduguidederedimensionnementintérieur.

Fusiondecontrôlesd’écran
Lorsquevousplacezdescontrôlesd’écranprocheslesunsdesautres,demanièreàce
queleursbordssoientadjacents,lespanneaux(descontrôlesPanneau)oulestablettes
(descontrôlesTablette)fusionnent.Lepanneauoulatablettefusionné«s’agrandit»
defaçonàenglobertouslescontrôlesd’écranadjacents.

Lafusiondecontrôlesd’écrann’apasd’incidencesurleurmodedefonctionnement.
Elleaidecependantàlesorganiserdansl’espacedetravail.Vouspouveztoujours
déplacerouredimensionneruncontrôled’écranfusionnéenlesélectionnantpuis
enlefaisantglisser(pourledéplacer)ouenfaisantglissersesguidesderedimen-
sionnement.Sivousdéplacezouredimensionnezdescontrôlesd’écranfusionnés,
lepanneauoulatablettefusionnés’ajustepourengloberlecontrôled’écrandéplacé
ouredimensionnédèslorsqu’iloccupetoujoursunepositionadjacenteparrapport
auxautres.

Faitesglisserleguidede
redimensionnementintérieur
pourredimensionnerlazone
detexte.

Leurspanneauxou
tablettesfusionnent.

Placezdescontrôles
d’écranprochesles
unsdesautres.
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Lorsquevoussélectionnezuncontrôled’écranfusionnéparétirementdesélection,le
panneauoulatablettefusionnéainsiquetouslescontrôlesd’écrancorrespondantssont
sélectionnés,cequifaciliteleurdéplacementsimultané.Vouspouvezsélectionnerdes
contrôlesfusionnésunparunencliquantdessustoutenappuyantsurlatoucheMaj.

Ajustementdelatabletted’uncontrôledetablette
Lorsquevousajoutezuncontrôledetablette,telqu’unclavier,àl’espacedetravail,
ilapparaîtsousunanglepardéfaut,cequidonneuneffetd’apparenceentroisdimen-
sions.Vouspouvezajusterl’angleducontrôledetablettedemanièreàcequ’ilappa-
raisseplusoumoinsentroisdimensions.Celas’avérerutileparexemplesivousdésirez
voirdavantagedetouchesduclavierousivoussouhaitezréduirelaquantitéd’espace
quecedernieroccupeàl’écran.

Pourajusterl’angledelatablettepouruncontrôledetablette:
1 Dansl’espacedetravail,sélectionnezlecontrôledetablette.

Desguidesd’alignementblancsapparaissentpourlatabletteducontrôle.

2 Faitesglisserleguided’alignementinférieur(celuiquiestalignéavecl’avant
ducontrôledetablette).

Faitesglisserleguided’alignementinférieurverslebaspourrendrel’angleplusabrupt
(commesivousobserviezlecontrôledetabletted’enhaut)oufaites-leglisserversle
hautpourrendrel’anglemoinsabrupt(commesivousl’observiezdeface).

Guidesd’alignement

Faitesglisserleguide
d’alignementavant

(inférieur)pourmodifier
l’angledelatablette.
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Déplacementverticaldelatablette
Vouspouvezaussidéplacerlatabletteverticalementpourchangersapositiondans
l’espacedetravail.Lorsquevousdéplacezlatabletteverticalement,touslescontrôles
d’écrandecettedernière(parexemple,unemolettedemodulationoudepitchbend
etunclavier)sedéplacentavecelle.

Pourdéplacerunetabletteverticalement:
1 Sélectionnezl’undescontrôlesd’écrandelatablette.

Lesguidesd’alignementdelatabletteapparaissent.

2 Placezlepointeursurleguided’alignementsupérieur(celuiquiestalignéavecl’arrière
ducontrôledetablette).

Lepointeursetransformeenpointeurdedéplacement(unebarrehorizontalepourvue
d’uneflècheàsesextrémitésverticales).

3 Faitesglisserleguided’alignementsupérieurpourdéplacerlatablette.

Regroupementdecontrôlesd’écran
Vouspouvezregrouperdescontrôlesd’écran.Unefoisquevousavezregroupédes
contrôlesd’écran,lefaitdedéplacerouderedimensionnerl’undecescontrôlesapour
effetdedéplacerouderedimensionnerlesautresdanslamêmemesure.Regrouper
descontrôlesd’écrannechangerienàleurfonctionnementmaisfaciliteenrevanche
leuragencementdansl’espacedetravail.

Pourregrouperdescontrôlesd’écran:
1 Sélectionnezlescontrôlesd’écranquevousdésirezregrouper.

2 ChoisissezGrouperdanslemenuActiondel’espacedetravail(ouappuyezsur
lestouchesCommande+Option+G).

Lescontrôlesd’écransontdésormaisregroupés.Lefaitdedéplacerl’undescontrôles
regroupésdéplacelesautres,etlefaitd’enredimensionneruninfluedemêmesur
lesautres.

Faitesglisserleguidearrière
(supérieur)pourdéplacerla

tabletteverticalement.
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Remarque:lescontrôlesd’écrannepouvantpassechevaucher,lesmouvements
descontrôlesregroupéssontparfoisrestreints.Lorsquevousdéplacezdescontrôles
regroupés,assurez-vousqu’aucunautrecontrôlenesetrouvesurleurchemin.

Sivoussouhaitezdéplacerl’undescontrôlesregroupésindépendamment,
vouspouvezlesdissocier.

Pourdissocierdescontrôlesd’écran:
1 Sélectionnezlescontrôlesregroupés.

2 ChoisissezDissocierdanslemenuActiondel’espacedetravail(ouappuyezsur
lestouchesCommande+Maj+Option+G).

LesboutonsGrouperetDissociersontégalementdisponiblesdanslabarred’outils
sivousl’avezpersonnalisée.Pourensavoirplussurlapersonnalisationdelabarre
d’outils,consultez«Personnalisationdelabarred’outils»àlapage37.

Verrouillagedescontrôlesd’écran
Vouspouvezverrouillerlescontrôlesd’écranpouréviterqu’ilsnesoientdéplacés
ouredimensionnésparerreur.

Pourverrouilleruncontrôled’écran:
1 Sélectionnezleoulescontrôlesd’écranquevousdésirezregrouper.

2 ChoisissezVerrouillerdanslemenuActiondel’espacedetravail(ouappuyez
surlestouchesCommande+L).

Lecontrôled’écranestàprésentverrouillé.Sivoussouhaitezledéplacer
ouleredimensionnerparlasuite,vouspouvezledéverrouiller.

Pourdéverrouilleruncontrôled’écran:
1 Sélectionnezleoulescontrôlesd’écranverrouillés.

2 ChoisissezDéverrouillerdanslemenuActiondel’espacedetravail(ouappuyez
surlestouchesCommande+Maj+L).

LesboutonsVerrouilleretDéverrouillersontégalementdisponiblesdanslabarre
d’outilssivousl’avezpersonnalisée.Pourensavoirplussurlapersonnalisationde
labarred’outils,consultez«Personnalisationdelabarred’outils»àlapage37.
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Suppressiondecontrôlesd’écran
Sivoussouhaitezvousdébarrasserd’uncontrôled’écrandansvotredisposition,
vouspouvezlesupprimerdansl’espacedetravail.

Poursupprimeruncontrôled’écran:
1 Sélectionnezlecontrôled’écranàsupprimer.

2 ChoisissezÉdition>Supprimer(ouappuyezsurlatoucheSupprimer).

Lorsquevoussupprimezuncontrôled’écran,touteslesassignationsetautres
mappagesassociéslesontégalement.

Assignationdecontrôlesmatérielsàdescontrôlesd’écran
PourutiliserMainStageavecuncontrôleurMIDI,vousdevezassignerdescontrôles
matérielsducontrôleur(parexemple,descurseurs,despotentiomètres,desboutons,
despadsdebatterieélectronique,despédales,etc.)àdescontrôlesd’écrandel’espace
detravail.Unefoisquevousavezassignéuncontrôlematérielàuncontrôled’écran,
cedernierreçoitlesmessagesMIDIducontrôlematériel.Dèslorsquevousutilisezle
mêmematériel,vousnedevezréaliserlesassignationsdecontrôleurqu’uneseulefois
pourunmêmeconcert.

Vousdevezattribuezdescommandesmatériellesàdescontrôlesd’écranàl’aidedu
processusd’apprentissage,toutcommevousleferiezpourunesurfacedecontrôledans
LogicPro8.Leprocessusd’apprentissageesttraitédans«Apprentissaged’assignations
decontrôleur»àlapage32.

Lorsquevousassignezuncontrôlematérielàl’aideduboutonApprendre,MainStage
détermineletypedemessageMIDIquelecontrôleenvoieàchaquechangement
d’état,ainsiquelaplagedevaleursqu’ilestcapabled’envoyer.Lorsquevousmappez
lecontrôled’écranàunparamètredetranchedeconsoleouàuneaction,MainStage
convertit(ou«mappe»)laplagedesvaleursenvoyéesparlecontrôlematérielàla
plagedevaleursoptimalesutilisablesparleparamètre.

Denombreuxcurseurs,potentiomètresetautrescontrôlesMIDIenvoientparexemple
uneplagedevaleursnumériquesallantde0à127.Vouspourriezmapperunpotentio
mètrematérieldotédecetteplagedevaleurspourcontrôlerleparamètredefréquence
d’uneffetd’égalisation,dontlaplagedevaleursutilisabless’étendde20Hzà20kHz.
Sivousmappezlecontrôled’écrandupotentiomètreauparamètredefréquencede
l’effetd’égalisation,MainStageconvertitlesvaleursenvoyéesparlepotentiomètre
matérieldemanièreàcequ’ellessoientinclusesentrelesvaleursminimales(20Hz)
etmaximales(20kHz)duparamètre.
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Assignationdepotentiomètres
LescontrôleursMIDIpeuventêtredotésdepotentiomètresoudecontrôleursrotatifs
dedifférentstypes.Lespotentiomètrespeuventcorrespondresoitàdescontrôleurs
absolus,quienvoientunevaleurfixequedéterminelapositiondupotentiomètre,
soitàdescontrôleursrelatifs,quiincrémententoudécrémententlavaleurprécédente
quellequesoitleurpositionexacte.Lespotentiomètresprésententuneplagede
mouvementfixeousontcontinus(encodeursrotatifssansbutée).

Lorsquevousassignezuncontrôled’écranàunpotentiomètreàl’aidedubouton
Apprendre,MainStagetentededéterminerquelestletypedupotentiomètreoudu
contrôlerotatifmatérielquienvoielemessageMIDIetdéfinitlavaleurdumenulocal
Typedel’inspecteurdedispositionsurlavaleuradéquate.Lavaleuradaptéeauxcas
descontrôleursabsolusestAbsolue;pourlescontrôleursrelatifs,cettevaleurestsoit
«Relative(complémentde2)»,soit«Relative(magnitudedesigne)»,enfonction
dutypedecommanderelative.

Lorsquevousassignezuncontrôled’écranàunpotentiomètre,veillezàcequelemenu
localTypeafficheAbsolueoul’unedesdeuxvaleursRelativeselonlecontrôleurmaté-
rieldontvousdisposez.Tournezlepotentiomètresurtoutesacoursepourêtresûr
queMainStagedéterminecorrectementletypedepotentiomètrequevousassignez.

Assignationdeboutons
LescontrôleursMIDIpeuventêtredotésdedifférentstypesdeboutons.Certainsboutons
envoientuneseulevaleurchaquefoisquevousappuyezdessus,tandisqued’autresalter-
nententredeuxvaleurslorsqu’onlesenfonce.D’autresboutonsencorepeuventenvoyer
desvaleursséparéeslorsqu’ilssontenfoncésetrelâchés(onditdecesboutonsqu’ilssont
momentanésoutemporaires).

Lorsquevousassignezuncontrôled’écranàunboutonàl’aideduboutonApprendre,
MainStagetentededéterminerquelestletypedeboutonmatérielquienvoiele
messageMIDI,etdéfinitlavaleurdumenulocalTypedel’inspecteurdedispositionsur
lavaleurappropriéeàcetypedebouton.PourpermettreàMainStagededéterminer
labonnevaleur,appuyezsurleboutonexactementtroisfoisquandvousactivezson
apprentissage.CecigarantitqueMainStagedéterminebiensileboutonestunbouton
àvaleurunique,àvaleurenalternanceoumomentané.

Vouspouvezchangerlafonctiond’unboutonmomentanédesortequ’ilcorresponde
àlafonctiond’unboutonàvaleuruniqueouàvaleurenalternance.
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Pourchangerlafonctiond’unboutonmomentané:
1 EnmodeDisposition,assurez-vousquelecontrôled’écrandeboutonestsélectionné.

2 Dansl’inspecteurdedisposition,choisissezsoitValeursimplesoitValeurenalternance
danslemenulocalType.

ChoisissezValeursimplesivoussouhaitezqueleboutonfonctionnecommeunbouton
àn’envoyantqu’uneseulevaleur,etValeurenalternancesivousdésirezqu’ilfonctionne
commeunboutontransmettantdesvaleursalternées.Iln’estpaspossibledechangerla
fonctiond’unboutonàvaleursimpleouàvaleurenalternancepourqu’ilcorrespondeà
lafonctiond’unboutonmomentané.

Modificationdesparamètresdescontrôlesd’écran
Lorsquevoussélectionnezuncontrôled’écranenmodeDisposition,sesparamètres
apparaissentdansl’inspecteurdedisposition,àpartirduquelvouspouvezlesmodifier.
Certainstypesdecontrôlesd’écranpartagentlesmêmesparamètrestandisque
d’autrestypesprésententdesparamètresdifférents.Lesparamètrescorrespondantà
chaquetypesontdécritsdanslasectionsuivante.

Pourmodifierlesparamètresd’uncontrôled’écran:
1 EnmodeDisposition,sélectionnezlecontrôled’écran(pourcela,faites-leglisserdans

l’espacedetravail).

2 Dansl’inspecteurdedisposition,modifiezlesparamètresducontrôled’écransélec-
tionnéenchoisissantleurélémentdemenu,enleurattribuantdutexte,encliquantsur
leurboutonouencochantleurcase.

Paramètresdeclavier
Vouspouvezmodifierlesparamètressuivantspourlescontrôlesd’écrandeclavier.

Assignationdematériel
Â MenulocalPériphérique:affichelenomduclavierappris.Lenomdel’appareilpeut
correspondreaunomduclaviercontrôleurouàunportdececontrôleurs’ilestdoté
deplusieurs.VouspouvezchoisirunautrematérielouchoisirTout.

Â MenulocalCanal:affichelecanalMIDIsurlequelMainStagereçoitlesdonnées
duclavierenentrée.VouspouvezchoisirunautrecanalouchoisirTout.

Â Curseur«Sensibilitédelavélocité»:définitlasensibilitéàlavélocitéduclavier.
Moinssignifiequedesvélocitésplusélevéessontrequisespourdéclencherla
valeurmaximale.Àl’inverse,Plussignifiequedesvélocitésinférieuresdéclenchent
lavaleurmaximale.
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Réglages
Â ChampNom:attribuezdanscechampunnomauclavier.Cenomapparaîtalors
danslemenulocalEntréedel’inspecteurdetranchedeconsole,danslequelvous
pouvezsélectionnerlematérielauquellatranchedeconsolerépond.

Â CurseurdevaleurNombredenotes:saisissezlenombredetouchesàaffichersur
lecontrôled’écrandeclavier.

Â CurseurdevaleurNotelaplusbasse:saisissezlenomdelanotecorrespondant
àlanotelaplusfaible.

Â Boutond’apprentissageNotelaplusbasse:cliquezsurleboutond’apprentissage,
puisappuyezsurlatouchelaplusbassepourqueMainStagel’apprenne.
Lescurseurs«Nombredenotes»et«Notelaplusbasse»n’influentquesur
l’apparenceducontrôled’écran.Ilsneconcernentpaslesnotesreçuesdevotre
claviercontrôleur.

Affichagedescouches
Â Case«Afficherlescouchesdeclavier»:lorsquecettecaseestcochée,unecouche
s’afficheau-dessusduclavierdansl’espacedetravailpourchacunedestranches
deconsoled’instrumentlogicield’unpatch.Lescouchesaffichentlenometla
couleurdelatranchedeconsoleetrépondentquandvousjouezsurleclavier.

Â CurseurdevaleurHauteur:définitlahauteurdel’affichagedecouchesquiapparaît
au-dessusduclavier.

Paramètrescommunsdecontrôlesd’écran
Vouspouvezmodifierlesparamètresci-dessouspourlescontrôlesd’écransuivants:
curseur,potentiomètre,pédale,molettedemodulation/hauteur,indicateurettexte
duparamètre.

Assignationdematériel
Â MenulocalPériphérique:affichelenomdel’appareilauquelappartientlecontrôle
assigné.Lenomdel’appareilpeutcorrespondreaunomducontrôleurouàunport
dececontrôleurs’ilestdotédeplusieurs.Vouspouvezsélectionnerunautrematériel,
ToutouNonaffecté.

Â MenulocalCanal:choisissezlecanalMIDIsurlequelMainStagelesdonnées
ducontrôleurenentrée.
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Sivousenvisagezd’utiliserplusieursclavierslorsdelareprésentation,assurez-vous
quelescontrôlesd’écrantelsquelescurseursetlespotentiomètresreçoiventleurs
donnéesdescontrôleursappropriésenentrée,àl’aidedesmenuslocauxPériphérique
etCanal.
Â MenulocalType:choisissezletypedemessagesdecontrôleauxquelslecontrôlerépond.
Â MenulocalNuméro:choisissezlenumérodecontrôleMIDIquelecontrôleenvoie.
PourlescontrôlesMIDIcourants,parexemplelevolume,lenomducontrôleapparaît
danslemenuàcôtédesonnuméro.

Â MenulocalMIDIThru:choisissezsilecontrôletransiteounonautomatiquement
parlecanalMIDIThru.

Apparence
Â SélecteurCouleur:choisissezlacouleurdelapartieactiveducontrôled’écran
lorsquevousjouezenreprésentation(ceparamètren’estpasdisponiblepour
lescontrôlesd’écrantexteouindicateur).

Â MenulocalContrôle:choisissezletypeducontrôled’écran.Sivouschangezson
type,ilsepeutquevoussoyezamenéàleredimensionnerdansl’espacedetravail.

Étiquettestextuelles
Â MenulocalAffichage:choisissezlesinformationsàafficherdanslazoned’affichage
detexteducontrôle,etcombiendelignescesinformationsoccupent.

Â Caseetchampd’ajoutdetextepersonnalisé:cochezcettecase,puistapezdutexte
personnalisédanslechamppourqu’ils’affichesurlalignesupérieuredel’affichage
detexteducontrôle.

Paramètresdepaddebatterieélectronique
Vouspouvezmodifierlesparamètressuivantspourlescontrôlesd’écrandepad
debatterieélectronique.

Assignationdematériel
Â MenulocalPériphérique:affichelenomdel’appareilauquelappartientlepad
debatterieélectronique.Vouspouvezsélectionnerunautrematériel,Toutou
Nonaffecté.

Â MenulocalCanal:choisissezlecanalMIDIsurlequelMainStagelesdonnées
ducontrôleurenentrée.

Â CurseurdevaleurNote:définissezlanoteMIDIàlaquellelepaddebatterie
électroniquerépond.

Apparence
Â SélecteurCouleur:choisissezlacouleurdelapartieactiveducontrôled’écranafin
depouvoirvoirfacilementquandlepaddebatterieélectroniqueestenfoncé.

Â MenulocalContrôle:choisissezletypeducontrôled’écran.Sivouschangezson
type,ilsepeutquevoussoyezamenéàleredimensionnerdansl’espacedetravail.
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Étiquettestextuelles
Â MenulocalAffichage:choisissezlesinformationsàafficherdanslazoned’affichage
detexte,etcombiendelignescesinformationsoccupent.

Â Caseetchampd’ajoutdetextepersonnalisé:cochezcettecase,puistapezdutexte
personnalisédanslechamppourqu’ils’affichesurlalignesupérieuredel’affichage
detexteducontrôle.

Paramètrestextuels
Vouspouvezmodifierlesparamètressuivantspourlescontrôlesd’écrantextuels.
Â BoutonPolice:cliquezsurceboutonpourafficherlemenuPolicevouspermettant
desélectionnerunepolice,unstyleetunetaille.

Â Boutonsd’alignement:àl’aidedecesboutons,alignezletexteàgauche,àdroite
ouaucentre,oujustifiez-le.

Â ChampTexte:saisissez-yletextequevoussouhaitezvoirs’afficheràl’écran.
Â CaseAfficherlecadreautourdutexte:quandcettecaseestcochée,uncadresombre
apparaîtautourdutextepourmontrerleslimitesducontrôled’écran.

Paramètresd’image
Vouspouvezmodifierlesparamètressuivantspourlescontrôlesd’écrand’image.
Â CaseàcocherAdapterparétirement:lorsquecettecaseestcochée,l’images’étire
pourrempliraumaximumlazoneducontrôled’écranImage.

Â CaseàcocherAfficherlecadreautourdel’image:quandcettecaseestcochée,un
cadresombreapparaîtautourdel’imagepourmontrerleslimitesducontrôle
d’écran.

Â CadreImage:faitesglisseruneimagedanslecadrepourl’afficheràtraverslecontrôle
d’écranImage.

Â BoutonSélection:cliquezsurceboutonpourouvrirunezonededialogued’ouver-
turedefichierdanslaquellevouspouvezparcourirvosdisquespoursélectionner
uneimage.

Paramètresdesélecteurdepatchs
Vouspouvezmodifierlesparamètressuivantspourlescontrôlesd’écrandesélecteur
depatchs.
Â BoutonSonsetjeux:lorsqueceboutonestactif,lespatchsetlessetss’affichent
danslesélecteur.

Â Case«Affichageendeuxcolonnes»:lorsquecettecaseestcochée,lessetss’affichent
danslacolonnedegaucheetlespatchsdanscellededroite.

Â BoutonSonsuniquement:lorsqueceboutonestactif,seulslespatchss’affichent
danslesélecteur.

Â CurseurdevaleurÉlémentsàafficher:permetdedéfinirlenombred’éléments
(end’autrestermes,delignes)visiblesdanslesélecteur.
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TransitiondemessagesdanslecanalMIDIThruavec
MainStage
LorsqueMainStagereçoitdesmessagesMIDIdevotreclaviercontrôleur(oudetout
autrematérielMIDI),cesmessages«transitent»siaucuncontrôled’écrandevotredis-
positionn’estassignépourrecevoircetypedemessagesMIDI(commecelaestdéfini
danslemenulocalNumérodel’inspecteurdedispositiondescontrôlesd’écran).

Siuncontrôled’écranexistepourcetypedemessageMIDI,lesdonnéesnesont
pasretransmisessilemenulocalMIDIThruestdéfinisur«NepastransiterparThru».
Ceréglageestleréglagepardéfautpourlaplupartdescontrôlesd’écranquandvous
lesajoutezàunedisposition.Lescontrôlesd’écranassignésauxtypesdemessageMIDI
suivantsfontexceptionàlarègle:modulation,pitchbend,Sustain,expressionet
aftertouch.Pardéfaut,quandvousajoutezl’undecescontrôlesd’écran,lemenu
localMIDIestdéfinisurAutomatique.Eneffet,sivousajoutezuncontrôled’écran
pourunemolettedemodulationouunepédaleSustainparexemple,ilrépond
«automatiquement»autypedemessageMIDIapproprié,sansquevousayezà
leconfigurerdavantage.Sivoussouhaitezquelecontrôled’écranrépondeàun
autretypedemessageMIDI,vouspouvezlechoisirdanslemenulocalNuméro
del’inspecteurdedisposition.

LesmessagesMIDIentrants«transitant»sonttransmisàtouteslestranchesde
consolemappéesaumatérielquienvoiecesmessages(autrementdit,auclavier
contrôleurquevousutilisezpour«jouer»cestranchesdeconsole).Enl’absence
dematérielcorrespondant,lesmessagesMIDIsontenvoyésàtouteslestranches
deconsole.

VouspouvezaussifiltrerlesmessagesMIDIentrantspourlesdistribuerauxdifférentes
tranchesdeconsole.PourensavoirplussurlefiltragedesmessagesMIDI,consultez
«FiltragedemessagesMIDI»àlapage67.

Exportationd’unedisposition
Vouspouvezexporterunedispositionetl’enregistrersansqu’ellesoitdépendente
duconcert,puisl’importerdansd’autresconcerts.

Pourexporterunedisposition:
1 ChoisissezFichier>Exportdisposition(ouappuyezsurlestouchesCommande+Maj+

Contrôle+S).

2 DanslazonededialogueEnregistrersous,attribuezunnomàladispositionetindi-
quezl’emplacementoùl’enregistrer(ouutilisezl’emplacementpardéfaut).

3 CliquezsurEnregistrer.
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Importationd’unedisposition
Vouspouvezimporterdansunconcertunedispositionexportée,puislarégler
defaçonàtravailleravecsesmappagesdansleconcert.

Pourimporterunedispositiondansunconcert:
1 ChoisissezFichier>Importdisposition(ouappuyezsurlestouchesCommande+

Contrôle+O).

2 DanslazonededialogueOuvrir,sélectionnezladispositionàimporter.

3 CliquezsurOuvrir.

Ladispositionduconcertestremplacéeparladispositionimportée.

Lorsquevousimportezunedispositiondansunconcert,MainStagel’analyseettente
deconvertirsesassignationsetsesmappagesafindelesadapterauconcert.
Lesrèglessuivantessontcellesquirégissentlaconversiond’assignationsetde
mappagesimportés:
Â Lescontrôlesd’écransontassignésetmappésàdescontrôlesd’écrandumême
types’ilsexistentdansladispositionimportée.

Â Lescontrôlesd’écranpourclaviersontexclusivementassignésàdescontrôles
d’écranpourclavier.

Â Sil’agencementdescontrôlesd’écrandansleconcertestsimilaireàceluidans
ladispositionimportée,lescontrôlesd’écransontassignésetmappésàdescontrô-
lesd’écranoccupantlesmêmesemplacementsdansl’espacedetravail.

Â Sil’agencementdescontrôlesd’écrandansleconcertestdifférente,MainStagetente
delesassigneretdelesmapper,enpartantducoinsupérieurgaucheverslecoin
inférieurdroitdel’espacedetravail.

Dufaitdelagrandevariétédesdispositions,ilsepeutquevousnepuissiezpasconver-
tirtouteslesassignationsettouslesmappagescommeprévu.Desdifférencesexistent
eneffetentrelesdispositions.Aprèsavoirimportéunedispositiondansunconcert,
veillezàtesterlescontrôlesd’écrandanscedernierafindevérifierqu’ilsfonctionnent
commeprévu.Unefoisladispositionimportée,ilsepeutquevousdeviezréassigner
manuellementcertainscontrôles,puisremapperlescontrôlesd’écrandansvospatchs
pourqueleconcertfonctionneaveclanouvelledisposition.Siladispositionimportée
présentemoinsdecontrôlesd’écranquel’anciennedispositionousiellecomprend
destypesdecontrôlesd’écrandifférents,vousdevrezprobablementajouterdenou-
veauxcontrôlesd’écranaprèsl’importationetassigneràcesderniersdescontrôles
physiquesafindemaintenirlemêmeniveaudefonctionnalité.
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8 Représentationendirectavec
MainStage

Maintenantquevousavezcrééetorganisévossonset
configurévotredisposition,ilnevousresteplusqu’àvous
produire.MainStageproposedeuxmodespourcela
(PleinécranetExécution),spécialementadaptéspour
lareprésentationendirect.

Avantdecommenceràjouer
Voiciquelquesvérificationsàeffectueravantdecommencerl’exécutionsurscène:
Â VérifiezquevoscontrôleursMIDI,instruments,microsetautreséquipements
musicauxsontraccordésàvotreordinateuretfonctionnent.

Â Sélectionnezunpatchavecunetranchedeconsoled’instrumentlogicieletjouez
duclavier.ConsultezleMoniteurd’activitépourvérifierqueMainStagereçoitbien
l’entréeMIDIduclavieretquevousentendezlasortieaudio.

Â Vérifiezquetouslesinstrumentsetmicrosquevousavezl’intentiond’utiliseravec
lestranchesdeconsolesontbranchéssurlesbonnesentréesdel’interfaceaudio.
Sélectionnezunpatchavecunetranchedeconsoleetjouezouchantezpourvérifier
quevousentendezbienlasortieaudio.

Â Pourdemeilleursrésultats,fermeztouteslesapplicationsdontvousn’avezpas
besoinpendantlareprésentation,toutparticulièrementlesapplicationsquisolli-
citentbeaucoupleprocesseuroulamémoire.

UtilisationdesmodesPleinécranetExécution
Enreprésentation,vouspouvezutiliserlemodePleinécranouExécutionenfonction
devosbesoins.Chacundecesmodesprésentedesavantagessuivantletypede
performancesurscèneàréaliser.
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UtilisationenmodePleinécran
EnmodePleinécran,l’espacedetravaildeMainStageoccupetoutl’écranetlescontrôles
d’écranadoptentlataillemaximalepossiblepourpermettreunevisualisationfacile.
MainStagereçoittouteslescommandesdeclavier(aussi,aucunautreraccourciclavier,
notammentceuxdeMacOSX,n’estactif ).VouspouvezaccéderauxfonctionsSilence
MasteretPaniqueparlebiaisdesraccourcisclavieràmoinsquevousn’ayezmappéun
contrôled’écranàcesfonctions.

PourpasserenmodePleinécran,procédezd’unedesfaçonssuivantes:
m ChoisissezPrésentation>Pleinécran(ouappuyezsurCommande+4).

m CliquezsurleboutonPleinécrandanslabarred’outils.

PourquitterlemodePleinécran,procédezd’unedesfaçonssuivantes:
m AppuyezsurlatoucheÉchap.

m Cliquezsurl’icônedefermeture(croix)placéedanslecoinsupérieurgauchedel’écran.

m Utilisezleraccourciclavierpourundesautresmodes(deCommande+1à
Commande+3).

UtilisationdumodeExécution
EnmodeExécution,l’espacedetravailoccupetoutelafenêtreMainStage,maislabarre
d’outilsrestevisiblepourvouspermettrel’accèsauxboutonsSilenceMaster,Panique,
Syntoniseuretauxautresélémentsdelabarred’outils.Vouspouvezredimensionnerla
fenêtredeMainStage,maisaussimodifierlatailledel’espacedetravaildanslafenêtre,
àl’aideducurseurdezoom.VouspouvezaccéderauFinderetauxautresapplications
ouvertesencliquantendehorsdelafenêtreMainStage.

PourpasserenmodeExécution,procédezd’unedesfaçonssuivantes:
m ChoisissezPrésentation>Exécution(ouappuyezsurCommande+3).

m CliquezsurleboutonExécutiondelabarred’outils.

Pardéfaut,MainStages’ouvreenmodeÉditionaulancementdel’application.Vouspouvez
modifiersoncomportementpardéfautdanslasous-fenêtreGénéralesdespréférences
MainStagepourquel’applications’ouvreenmodeExécutionouPleinécran.Pourensavoir
plus,consultez«RéglagedespréférencesMainStage»àlapage109.
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Sélectiondepatchspendantlareprésentation
EnmodePleinécranouExécutionvouspouvezvisualiseretsélectionnerdespatchs
àl’aideducontrôled’écrandesélectiondesonsdansvotredisposition.Lespatchsetles
setss’affichentdanscetoutildanslemêmeordrequedanslaListedepatchsdumode
Édition.Lesélémentsignorésn’apparaissentpasdansl’outildesélectiondesonset
nepeuventpasêtresélectionnés,maislespatchsdanslessetscondensésapparaissent
quantàeux,cequilesrendsélectionnables.Pourensavoirplussurlamanièred’ignorer
deséléments,consultez«ÉlémentsignorésdanslaListedepatchs»àlapage54.

Lorsquevoussélectionnezunpatch,vouspouvezenlancerlalectureimmédiatement.
Sivoustenezdesnotesdupatchprécédent,riennechangetantquevousneleslibérez
pasouquevousnerelâchezpaslapédaleSustain.Silepatchprécédentcontientdeseffets
(commedeseffetsderéverbérationouderetard)avecunequeuederelâchement,cette
dernièrecontinuederésonnerpendantletempsdéfinidanslemenulocal«Couperleson
dupatchprécédent»danslespréférencesMainStage.Pourensavoirplus,consultez
«RéglagedespréférencesMainStage»àlapage109.

Lorsquevousjouez,gardezàl’espritladifférenceentrelesparamètresdepatchetles
paramètrescontrôléssurl’intégralitéd’unconcert.Lorsquevoussélectionnezunpatch,
sesparamètrescorrespondentaudernierenregistrement.Sivousavezjouélepatchdepuis
quevousavezouvertleconcert,lesparamètresdeladernièrelecturesontconservés.
Lesparamètresduconcert,enrevanche,conserventleurvaleurlorsquevoussélectionnez
d’autrespatchs.Parexemple,sivoussélectionnezunpatchavecunetranchedeconsole
dontlevolumeestde0dB,maisquelecurseurdevolumedumasterportantsurtout
leconcertestréglésur–96dB,vousn’entendezalorsaucunson,etnonpaslevolume
d’origine.Demême,lesparamètrescontrôlésauniveaudusetgardentleurvaleurlorsque
vouschoisissezunautrepatchduset.

Deplus,n’oubliezpasquelorsquevoussélectionnezunpatch,lescontrôlesd’écrandes
potentiomètres,descurseursetautrescommandesdel’espacedetravailindiquentles
paramètresdupatch,quipeuventêtredifférentsdel’étatdescommandesphysiquesde
votrecontrôleur.Lorsquevousutilisezlescommandesphysiques,lescontrôlesd’écran
s’actualisentinstantanémentpourindiquerlavaleuractive.

Sélectiondepatchsàl’aidedesraccourcisclavier
Vouspouvezsélectionnerlespatchsdansl’outildesélectionenutilisantlesraccourcis
claviersuivants:

Raccourciclavier Sélection

Flècheverslehaut Patchprécédent

Flècheverslebas Patchsuivant

Flèchegauche Premierpatchdusetprécédent

Flèchedroite Premierpatchdusetsuivant
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Sélectiondepatchsàl’aided’actions
Sivousavezmappédescontrôlesd’écranàdesactionspoursélectionnerdespatchs,
commelasélectiondupatchprécédentousuivant,vouspouvezutiliserlescommandes
matériellesassignéesàcescontrôlesd’écranlorsdelareprésentation.Demême,vous
pouvezsélectionnerdessetsouleconcertàl’aided’actions.Lesboutonss’avèrenttout
particulièrementutilespoursélectionnerlespatchs,lessetsoulesconcertsàtravers
desactions.

Danscecas,lespatchsignorésrestentignorés.Parexemple,sivousutilisezuncontrôle
d’écranmappépoursélectionnerlesdixpatchssuivants,touslespatchsignorésne
fontalorspaspartiedesdixpatchssuivants.

Sélectiondepatchsenutilisantlesmessagesdechangementde
programme
SivotrematérielMIDIdisposedeboutonsoud’autrescommandesquienvoientdes
messagesdechangementdeprogramme,vouspouvezsélectionnerlespatchsdans
votreconcertparnumérodechangementdeprogramme.Vouspouvezutiliserlesmes-
sagesdechangementdeprogrammepoursélectionnerdespatchs,maisnondessets.

PourensavoirplussurlafaçondontvotrematérielMIDIenvoiedesmessagesdechan-
gementdeprogramme,consultezladocumentationdecelui-cioulesiteInternetdu
fabricant.Pourensavoirplussurlafaçondemodifierlenumérodechangementde
programmepourunpatch,consultez«Modificationdesnumérosdechangementde
programme»àlapage55.

Utilisationdescontrôlesd’écranpendantl’interprétation
Pendantlareprésentation,vousdevezutiliserlescommandesdevosappareilsMIDI
assignéesauxcontrôlesd’écranpourmanipulerlesparamètresmappésàcescontrôles.
Lorsquevoussélectionnezunautrepatch,sesparamètresmappésrestentimmédiate-
mentmodifiables.

Lorsquevousactionnezunecommandematérielle,lecontrôled’écransedéplace
instantanémentpourrefléterlapositionactivedelacommandephysiqueetleparamètre
mappéàcecontrôles’actualiseautomatiquement.Lescontrôlesd’écranMainStagenese
verrouillentpassurunevaleurspécifiqueetrelativeenfonctiondelacommandematé-
rielle.Ilsreflètentenfaitlavaleuractive.
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Gestiondeschangementsdetempopendantl’interprétation
Lorsquevousouvrezleconcertquevoussouhaitezutiliserpourunereprésentation,
MainStageutiliseletempoduconcertdéfinidansl’inspecteurdeconcert.Silacase
«Obtenirletempodel’entréeMIDI»estcochée,MainStageutiliselesmessagesde
tempoMIDIpourdéterminerletempo.Pourensavoirplussurleréglageetlechange-
mentdetempodansunconcert,consultez«UtilisationduTempodansunconcert
MainStage»àlapage43.

Sivoussélectionnezunpatchouunsetpossédantsonpropretempo,cedernierse
calquealorssurlenouveauréglage.Vouspouvezégalementmodifierletempoen
tempsréelpendantl’interprétationàl’aidedelafonctionnalitéTempodesclaquettes,
quecesoitenmarquantletempoàl’aidedestouchesContrôle+T,ouencliquanten
rythmesurleboutonTempodesclaquettesdelabarred’outils.

Utilisationdeguitaresetautresinstruments
Vouspouvezjouerdelaguitareélectriqueoutoutautreinstrumentdemusique
raccordéàvotreordinateurenutilisantMainStagecommeprocesseurmulti-effets.
Vousdevezchoisirl’entréeaudiosurlaquellel’instrumentestraccordédansles
tranchesdeconsoleaudioquevousvoulezutiliseravecl’instrument.Vouspouvez
utiliserl’amplificationdeguitareoudebasseainsiqued’autreseffetscourantsde
guitare,ouessayerdifférentseffetspourdespossibilitéssonoresuniques.

MainStagecomprenddesmodèlesdeconcertconçuspourl’utilisationdeguitares.
Parmicesmodèles,voustrouverezdespatchsavecdescontrôlesd’écrandetypepédale
quevouspouvezattribueràuninterrupteuraupied,cequivouspermetdecontourner
différentseffetsdanslatranchedeconsole.Certainspatchsvouspermettentausside
passerd’unetranchedeconsoleàl’autreàl’aided’unepédaleexpression.

Lorsquevousjouezdelaguitareoud’unautreinstrumentàfaibleimpédance,vérifiez
qu’ilestbienconnectéàuneentréeaudioquicorrespondàl’impédancedel’instrument.
Lebranchementd’uneguitareàuneentréeaudiodeniveaustandardpeutentraînerun
volumeinférieuràcequevousescomptiezpourlasortieguitare.

VouspouvezaussiutiliserMainStageavecdesvoix,outoutsoncapturéavecunmicro,
àtraversl’interfaceconnectéeàvotreordinateuretenchoisissantuncanald’entrée
audiodansdestranchesdeconsoleaudiodevospatchs.
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Utilisationdusyntoniseur
MainStagecomprendunsyntoniseurquevouspouvezutiliserpouraccorderlesguitares
etautresinstrumentsdontvousjouezàtraverslatranchedeconsoleaudio.Ilindiquela
tonalitésuruneéchellecirculaireaveclenomdelanoteetdel’octaveensoncentre.
Lorsquevousjouezunenotesurvotreinstrument,latonalitéestindiquéeenfonction
delabonnetonalitédelanoteaffichée.

Pouraccorderuninstrumentaveclesyntoniseur:
1 Sélectionnezlatranchedeconsoleaudiosurlaquelleestbranchél’instrument

quevousvoulezaccorder.

2 Cliquezsurl’icôneSyntoniseurdanslabarred’outils(ouappuyezsurContrôle+T).

Lesyntoniseurapparaîtdansl’espacedetravail.

3 Jouezuneseulenotesurvotreinstrumentetregardezl’affichagedusyntoniseur.

Enjouant,lesyntoniseuraffichelenomdelanotelaplusproche.Siellen’estpasjuste,
sonnometlesyntoniseurs’allumentenrougeetunebarrerougeverticaleapparaît
pourindiquersilanoteesttrophauteoutropbasse.

Labarreapparaîtsurladroitedunomdelanotesielleesttrophauteetsurlagauche
sielleesttropbasse.Lorsquelanoteestjuste,sonnometlesyntoniseurdeviennent
bleusetlabarreverticaledisparaît.

Veillezànejouerqu’uneseulenoteàlafoislorsquevousaccordezl’instrument.
Lesyntoniseurnepeutpasaccorderunaccordpolyphoniqueouunintervalleou
sivousjouezrapidementplusieursnotesdifférentes.Pourensavoirplussurlesynto-
niseur,reportez-vousaumanuelInstrumentseteffetsLogicStudio.
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Conseilspourlaconfigurationcomplexedematériel
Ilestvivementrecommandédetestervotreconcertdefaçonexhaustiveenutilisant
lamêmeconfigurationquevoussouhaitezutiliseraumomentdelareprésentation,
surleslieuxsipossible.C’estextrêmementimportantpourlesconfigurationsmatérielles
complexes.

Utilisationdeplusieursclavierspourunereprésentation
Sivousavezl’intentiond’utiliserplusieursclaviers,vouspouvezchoisirsilescontrôles
d’écrandoiventrépondreauxmessagesMIDIdetouslesclaviersoud’unenparticulier,
etsilestranchesdeconsolereçoiventuneentréedetouslesclaviersoud’unseul.

EnmodeDisposition,lescontrôlesd’écranpeuventêtreconfiguréspourrépondreà
l’entréeMIDIsurtouslesportsetcanauxMIDIouàunseulappareiloucanalspécifique.
Pourqu’uncontrôled’écranrépondeàl’entréeMIDIdetouslesclaviers,choisissezTous
danslesmenuslocauxPériphériqueetCanaldansl’inspecteurdedisposition.Pourqu’un
contrôled’écranrépondeàunclavierspécifique,choisissez-ledanslemenulocalPéri-
phériqueousurlemêmecanalquelecontrôled’écrandeclavier.

EnmodeÉdition,vouspouvezdéfinirlematérielàpartirduquelunetranchedeconsole
reçoituneentréeMIDIdanslasectionPlagedenotesdel’inspecteurdetranchede
console.Pardéfaut,lestranchesdeconsolereçoiventuneentréedupremiercontrôleur
deladisposition.Vouspouvezconfigurerunetranchedeconsolepourqu’ellereçoive
uneentréed’unautreappareilreprisdanslemenulocalEntrée.

Utilisationd’uneautreconfigurationmatériellepourl’interprétation
SivousutilisezMainStageavecuneconfigurationmatériellecomplexe,avecplusieurs
contrôleursouinterfacesparexemple,ouavecplusieursentréesaudio,vousobtiendrez
demeilleursrésultatsenutilisantexactementlamêmeconfigurationmatérielleque
lorsquevousavezcrééleconcert.

Sivousenvisagezd’utiliserMainStageavecdescontrôleurs,interfacesouautres
matérielsdifférentsdeceuxutilisésaumomentdelacréationduconcert,vousdevrez
refairel’apprentissagedesassignationsmatériellesaveclaconfigurationmatérielle
delareprésentation.Danscecas,pourvousfaciliterletravail,vouspouvezcréerdeux
dispositionsdistinctes:l’unepourlaconfigurationstudioetl’autrepourlaconfigura-
tionreprésentationaveclescontrôlesd’écrancorrespondantsdanschacunedesdispo-
sitions.Avantlareprésentation,importezladispositioncorrespondantedansvotre
concert.Lesassignationsmatériellespourlaconfigurationdelareprésentationsont
importéesavecladispositionetlesmappagessontconservés.
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A Raccourcisclavier

Lestableauxci-aprèsindiquentlesraccourcisclavierdeMainStage,regroupésparfonction.

Concertsetdispositions

Patchsetsets(modeÉdition)

Raccourciclavier Fonction

Commande+N Nouveauconcert

Commande+O Ouvrirunconcert

Commande+W Fermerleconcert

Commande+S Enregistrerleconcert

Commande+Maj+S Enregistrerleconcertsous

Commande+Contrôle+O Importerladisposition

Commande+Maj+S Exporterladisposition

Raccourciclavier Fonction

Commande+I Importerdespatchsoudessets

Commande+E Exporterunpatch,exporterunset,ouexporterentant
queset

Commande+Flèchegauche Sélectionnerlepatchprécédent

Commande+Flèchedroite Sélectionnerlepatchsuivant

Commande+Flècheverslehaut Sélectionnerlesetprécédent

Commande+Flècheverslebas Sélectionnerlesetsuivant

Commande+Maj+Option+S Créerunsetàpartirdespatchssélectionnés
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Édition

Actions

Mappagedeparamètres(modeÉdition)

Tranchesdeconsole(modeÉdition)

Raccourciclavier Fonction

Commande+Z Annulerladernièrecommande

Commande+Maj+Z Rétablirladernièrecommande

Commande+X Couper

Commande+C Copier

Commande+V Coller

Commande+D Dupliquer

Commande+A Toutsélectionner

Raccourciclavier Fonction

Contrôle+P Panique

Contrôle+T Tempodesclaquettes(Marquerletempo)

Contrôle+M MasterSilence

Raccourciclavier Fonction

Commande+L Mapperleparamètresélectionné(activerlemappage)

Commande+F RechercherdanslenavigateurMappagedeparamètres

Commande+G Rechercherdenouveau

Raccourciclavier Fonction

Commande+Option+A Ajouterunetranchedeconsoleaudio

Commande+Option+I Ajouterunetranchedeconsoled’instrumentlogiciel
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Contrôlesd’écran(modeDisposition)

Fenêtreetprésentation

Aideetassistance

Raccourciclavier Fonction

Commande+L Apprendrel’assignationdecontrôleur
(activerleprocessusd’apprentissage)

Commande+Option+G Grouper

Commande+Maj+Option+G Dégrouper

Commande+Maj+L Verrouiller

Commande+Maj+Option+L Déverrouiller

Raccourciclavier Fonction

Commande+1 ModeDisposition

Commande+2 ModeÉdition

Commande+3 ModeExécution

Commande+4 ModePleinécran

Commande+5 Afficher/Masquerlesinspecteurs

Commande+6 Afficher/MasquerlazoneTranchesdeconsole

Commande+M PlacerdansleDock

Commande+,(virgule) OuvrirlespréférencesMainStage

Raccourciclavier Fonction

Commande+?(pointd’interrogation) Manueldel’utilisateurdeMainStage
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B RéglagedespréférencesMainStage

Préférencesgénérales
Cespréférencesvouspermettentd’accorderlesinstrumentslogiciels,dechoisirletype
d’ouverturedeMainStage,différentsréglagesdeperformancesgraphiquesetdedéfinir
silescontrôlesd’écransemettentensurbrillancelorsqueleursparamètreschangent.
Â CurseurAccord:définitl’accorddetouslesinstrumentslogicielsdeMainStage.
Ilestparamétréautourde440Hz,àplusoumoins100centièmes.

Â MenulocalActiondedémarrage:choisissezl’actiondedémarragequialieulorsque
vousouvrezMainStage.Leschoixsontlessuivants:
Â Nerienfaire:ouvrelazonededialogueSélectionnerlemodèlepourchoisir
unmodèledeconcertpourencréerun.

Â Ouvrirleconcertleplusrécent:ouvreledernierconcertouvertdanslemême
modequ’àsafermeture.

Â OuvrirleconcertleplusrécentenmodeExécution/Pleinécran:ouvreledernier
concertouvertdanslemodechoisi,àsavoir:ExécutionouPleinécran.

Â Aulancement,ouvrirleconcertenmodeExécution/Pleinécran:sivousouvrez
MainStageendouble-cliquantsurunconcertdansleFinder,celui-cis’ouvredans
lemodechoisi,àsavoir:ExécutionouPleinécran.

Â MenulocalPerformancesgraphiques:indiquezleréglagepourunemeilleurequalité
graphiqueoudemeilleuresperformancesgraphiques,ouencoreAutomatiquepour
queMainStagesélectionneleréglageappropriéselonvotreordinateur.Dansla
plupartdescas,Automatiquevouspermetd’obtenirdesrésultatsoptimaux.

Â Case«Mettreensurbrillancelesobjetsdontlesvaleurschangent»:lorsqu’ilssont
sélectionnés,lescontrôlesd’écrandansl’espacedetravailapparaissentbrièvement
ensurbrillancelorsqueleursvaleursdeparamétragechangent.
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PréférencesAudio/MIDI
Cespréférencesvouspermettentderéglerlasortieaudioetlesgestionnairesd’entrée,
dedéfinirlatailledelamémoiretamponE/S,dedéfinirlafréquenced’échantillonnage
audioetdechoisirlanotequis’affichecommedocentral.

Audio
Â MenulocalSortieaudio:choisissezlematérielàutiliserpourécouterlasortieaudio
deMainStage.

Â MenulocalEntréeaudio:choisissezl’appareilàutilisercommesourced’entréeaudio.
Â MenulocalTaillebufferE/S:choisissezlatailledelamémoiretamponpourl’entréeet
lasortieaudiodeséchantillons.Réduirecettevaleurréduitaussiletempsdelatence
maiscelasolliciteplusleprocesseur,cequipeutoccasionnerdesparasitessonores.
Ilestdoncconseilléd’essayerplusieursréglagespourdéterminerlaplusfaiblevaleur
quin’engendreaucunparasite.

Â MenulocalFréquenced’échantillonnage:choisissezlafréquenced’échantillonnage
del’entréeaudio.Sivousutilisezuneinterfaceaudiooutoutautrematérielaudio
avecMainStage,lafréquenced’échantillonnagedoitcorrespondreàcelledevotre
matériel.

Â Couperlesondupatchprécédent:choisissezladuréedetenuedesnotesetdes
queuesd’effetsavantd’atteindrelesilencecompletlorsquevoussélectionnezun
nouveaupatch.

MIDI
Â Menulocal«Afficherdocentralsur»:choisissezsiledocentraldoitêtreledo3ou
ledo4.

Â AffichageÉtatMIDI:affichelenombred’entréesMIDIdétectées.
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