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Chapitre 1: Bienvenue dans Band-in-a-Box!

Félicitations pour votre achat de Band-in-a-Box, le favori des musiciens, des
étudiants et des compositeurs du monde entier. Soyez préts a vous amuser!

Qu'est-ce que Band-in-a-Box?

Band-in-a-Box est un programme intelligent
d'accompagnement automatique pour votre
ordinateur multimédia. Vous pouvez écouter et
jouer au gré de votre imagination et créer
“quelque chose” a partir de “rien” en trés peu de
temps. C'est votre orchestre toujours disponible,
prét a faire de la musique ou que vous
soyez.Band-in-a-Box est si simple a utiliser !

Entrez simplement les accords d'un morceau (C ou Fm7b5...), choisissez un
style musical parmi des centaines et cliquez sur le bouton [Joue]. Band-in-a-Box
génére automatiquement un arrangement complet avec piano, basse, batterie,
guitare and cordes.

Et ce n'est pas tout ...

Band-in-a-Box est un outil de composition puissant et créatif. Le programme va
essayer, explorer, et développer rapidement des idées musicales et va réagir
presque instantanément. Depuis des années, de nombreuses nouvelles fonctions
ont été ajoutées a Band-in-a-Box - Notation, Paroles, Pistes de mélodie,
Harmonisation, un créateur de styles programmable... Le Soliste et le
Me¢lodiste sont deux fonctions “intelligentes” majeures. Le Soliste peut créer
des solos de qualité professionnelle sur n'importe quelle grille d'accords. Le
Me¢lodiste peut créer des morceaux a partir de rien avec Accords, Mélodies,
Intros, Solos, et méme un Titre !

Band-in-a-Box pour Windows® peut méme enregistrer un instrument acoustique
ou une voix et l'ajouter a la composition. L'intégration de fonctions audio
digitales fait de Band-in-a-Box 'outil parfait pour créer, jouer et enregistrer de la
musique originale de tout style, rapidement et facilement — a partir du MIDI, de
voix, et d'instruments acoustiques.

Vous pouvez imprimer votre création , la sauvegarder en fichier graphique pour
la publier sur le web, ou pour I'envoyer par e-mail a un ami. Et quand vous étes
prét a faire écouter votre composition, vous pouvez graver directement un CD
audio, ou sauvegarder votre ceuvre au format Windows Media pour obtenir un
fichier “prét pour Internet.”

Impatient de commencer ?

Ce guide vous permettra de créer de la musique géniale avec Band-in-a-Box en
quelques minutes. Commencons avec la trés simple phase d'installation.

Chapitre 1: Bienvenue dans Band-in-a-Box! 9



Installation de Band-in-a-Box pour Windows*

Configuration minimum

- Windows® 9x/ME/NT/2000/XP.

- Aumoins 16MB RAM disponibles pour les fonctions MIDI.

- Les fonctions MIDI nécessitent un 486DX ou supérieur.

- Les fonctions Audio Digitales nécessitent de la RAM supplémentaire (au
moins 32MB recommandés) et un systéme Pentium-class (ou supérieur) .

- 35MB al135MB libres sur le disque dur. Les options et 'Audio Digital
demandent davantage d'espace et de mémoire.

- Carte-son PC ou module MIDI externe (synthétiseur, module son, etc.).

Installation du Programme

e  Utiliser l'une des trois méthodes ci-dessous pour installer les fichiers du
programme dans le répertoire de Band-in-a-Box. Par défaut, c'est C:\bb ; Vous
pouvez choisir un autre chemin.

Méthode 1 — Exécution automatique.

1. Insérer le CD-ROM d'installation dans le lecteur CD.
2. En quelques secondes, une fenétre listera le contenu du CD.
3. Double-cliquer sur SETUP.EXE pour lancer l'installation du programme.

Méthode 2 — Poste de travail.

Insérer le CD-ROM dans le lecteur de CD.

2. Accéder a votre lecteur CD depuis le bureau Windows en double-cliquant
sur I’icone Poste de Travail.

3. Puis, double-cliquer sur l'icone du lecteur CD et double-cliquer a nouveau

sur SETUP.EXE qui se trouve a la racine ou dans le répertoire principal du
CD-ROM.

Méthode 3 — Menu Démarrer.

1. Insérer le CD-ROM dans le lecteur de CD..

2. Du bouton [Démarrer] sélectionner Exécuter.

3. Taper D:\SETUP dans la ligne de commandes “ouvrir”. Si votre
lecteur CD porte une autre lettre, taper la lettre correspondante, par
exemple EX\SETUP.

4. Si vous ne connaissez pas la lettre de votre lecteur, vous pouvez utiliser
le bouton [Parcourir...] pour le trouver.

SETUP.EXE copiera tous les fichiers dans votre répertoire Band-in-a-Box
(généralement C:\bb) et installera les icones dans un groupe Band-in-a-Box.
Cliquer sur l'icone de Band-in-a-Box ou lancer bbw.exe pour ouvrir le
programme et le configurer.

Instructions de configuration

Band-in-a-Box utilise les pilotes multimédia pour votre interface MIDI et/ou

10 Chapitre 1: Bienvenue dans Band-in-a-Box!



carte-son qui sont supportés par Windows. Pour entendre le son, vous devez
avoir un pilote MIDI installé (et audio - pour les chansons avec audio digital).

Pour utiliser le programme, assurez-vous que votre interface MIDI, pilote audio,
et source-son Windows sont installés et configurés.

Lancez le programme en double-cliquant sur I'icone. Le premier dialogue que
vous rencontrez est un message MIDI Output Driver semblable a celui-ci :

Le programme e~ |
détermine votre pllOte Mbre de pilotes de sortie MID| disponibles : 3.
de sortie MIDI Aprés analyse, BB vous recorrmande d'utiliser "Roland
automatiquement. YSCle pilate de sartie MIDI ",
Notez le pilote Yous pouvez modifier ces réglages au menu Option,

) Configurer Pilote MIDI ou via la touche Driver Yizard de la
sélectionné et pressez haite de dial

[OK] pour continuer.

Le dialogue suivant est la Configuration des pilotes MIDI.

Filote d'entrée MIDI Pilote de sortie MIDI Synthé/Carte sonore
MPU-401 | Utiliser Diiver Wizard|  [General Midi Instrument Mise. =]
¢Paz d'entrée MIDI> Roland ¥5C | Pour les cartes
S— son-synthés.__Les cartes son et
<Pas de sortie MIDI> lez modules GM permettent de
Microzoft MIDI 2222 choisir 'General MIDI
Microsoft G5 Wavetabl Inst t Mizcell " Seul
Roland ¥5C

les anciens modules non GM

MPU-401 nécessitent un Patch Map
anAnial

Infos Patch/Kit Batt |

Infoz pilote d'entrée I Infoz pilote de sortie
— Compatibilité GM2 [128 Patches suppl.]—
Tps d
o o (fxeT [o ms Compatibilité General MIDI 2 (GM2) =]
S-""‘_l,hés logiciels [¥SCH5): fixez un tps Dutre les 128 Patches General MIDI, les
de 7430 ms dulez de sonz Roland/Yamaha
tz et les spnthés i Iz [eg WSC3)
Band-in-a-Box reprend les pilotes proposent les 128 autres Patches offerts
d'entrée/sortie MIDI correctement installés par la norme General MIDI 2. Note: la
sous Windows. Allez dans Panneau de plupart des cartes son ne sont pas
Configuration, Multimédia. puiz MIDI e -
[windows 95].

Annuler | Aide |

Si le pilote sélectionné n'est pas le meilleur, choisissez en simplement un autre
depuis la boite de dialogue. Sélectionnez un pilote de sortie MIDI a utiliser pour
jouer les sons MIDI et éventuellement, un pilote d'entrée MIDI si vous utilisez
un clavier ou une guitare MIDI externe. Si le programme est en mode mono, il
est possible de passer en stéréo.

Utilizer Driver 'w'izard__l La maniére la plus simple de configurer Band-in-
a-Box est dans doute de presser le bouton
[Utiliser Driver Wizard..] dans Opt. | Configurer
pilote MIDI.
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Le dialogue Driver Wizard de Sortie MIDI vous conduira pas a pas pour
l'audition et la sélection d'un pilote approprié. Ceci suppose que les pilotes-son
Windows sont installés et bien configurés.

Cormmencez par choisir les sons de la Sélectionnez ensuite le pilote désiré. Celui sé
carte son interne ou ceux d'un module lectionné par défaut (celui avec les astérisques ™)
MIDI externe. est le pilote recommandé.

G?ﬂ'i'i'lniser zonz de la carte son int (et haut-parleurs internes):

(= === Roland ¥SC

¢~ Utiliser un spnthé ou un module MIDI relié i l'interface MIDI__.

CIMBIEA0T

Tester le pilote MIDI sélectionné
’7 Test Piano |

oK | gnnuler| Aide |

Vous pouvez aussi choisir le Patch Map (liste des instruments) qui correspond a
votre synthé, clavier ou module-son. Les cartes-son originales ou les cartes-son

intégrées sont compatibles Général MIDI (GM).

Nous avons créé des fichiers-types Synthé/Carte sonore

de batterie/instruments pour de — -
nombreux synthés et cartes-son. Si General Midi Instrument Misc. |
votre synthé n'est pas listé, vous Ensoniq EP516+ A
devriez utiliser le kit General MIDI a E"t Misc. =
Instrument Misc. (défaut). Kawai GBZ Seszzion Trainer

Vous pouvez probablement ignorer Kawai K4

ce point, a moins que vous n'utilisiez E:::: E"‘SF':H 0

un ancien synthétiseur non Korg General Midi

compatible General MIDI . Si votre Korg M1

synthé non-GM ou votre carte-son Komg M3R -

n'est pas listée, vous pouvez
facilement créer votre propre patch
dans Opt. | Préferences | Patch Map.

Les patches Général MIDI 2 sont prévus pour 128 instruments additionnels, le
type de support GM2 est choisi dans cette boite de dialogue. Les choix sont :

12 Chapitre 1: Bienvenue dans Band-in-a-Box!



Compatibilité General MIDI 2 [GM 2] ﬂ

Pasz de compatibilité GM2 -128 Patches «
ompaktib e ENErd [)

Roland G5 [anciens modules SC55/5CET

- Support Général MIDI 2 : Si vous utilisez le Roland VSC3, ou un
Sound Canvas récent (par exemple, apres 1999, ou plus récent que le
Roland SC88), choisissez ce support GM2.

- Roland GS (Anciens Modules) : Les “Anciens” Sound Canvas
(SC55/SC88) acceptent GS, mais pas GM2. La bonne nouvelle, c'est
qu'ils ont les mémes instruments disponibles, mais a des endroits
différents. Ainsi, si vous choisissez cette option, BB trouvera les
instruments aux emplacements “GS” au lieu des emplacements “GM2”.
Si vous avez un module GS récent comme le SC8820, il accepte aussi
bien GM2 que GS — choisissez de préférence GM2.

- Pas de support GM2 : la plupart des cartes-son (Sound Blaster etc.)
n'acceptent pas encore le GM2, mais uniquement les 128 sons. BB
utilisera, dans ces cas, les instruments les plus ressemblants.

Maintenant que vous étes préts, il est temps de commencer a faire de la
musique avec Band-in-a-Box !
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Chapitre 2: Prise en main

Créer de la musique avec Band-in-a-Box est aussi simple que de compter jusqu'a
3. Dans ce chapitre, vous verrez comme c'est facile de faire travailler Band-in-a-
Box a votre place.

Etape 1 — Entrer les accords

Il existe de nombreuses fagons d'entrer les accords dans Band-in-a-Box. Nous
verrons cing moyens rapides de saisir les accords:

1. Utiliser le clavier de l'ordinateur.

2. Jouer directement sur un clavier MIDI.

3. Utiliser la fonction de constructeur d'accords.

4. Importer les accords d'un fichiers MIDI.

5. Ouvrir un fichier au format Band-in-a-Box.

Sur la vue principale, vous verrez une fenétre appelée la feuille d'accords.

GMuicProducts\BE 2Mega\BITHY _BAL MGL] 515
Milode Solste Audo GM Marm Nth Fendtre Aide
) Group ) Basge ) Piano O Batt ) Guit ) Cordes @ Mélod ) Soliste ) Thru

ol n  HeverbChorus Banl M| 10 =sans hamonie>
26 Guitare folk l | G e e E R E R E e s

Mowy | Duwr | Sawve | MID | WAy 8 Joue |+ Stop |H 8 De | METodist Solisle < | Jukti | > § Enrg }

+|[Funawary Girl - Bimy_Bal.sty demo

$1530) o ATELA O RN MM TN o 1 7% 0 1
m9 , . D7 + GTsus C

: Dm » GTsus + € + GTsus

a Amg 0 n D7 » &GTsus
s Dm u GTsus s C w GTsus

Am w Em w F w C
. Am » Em - Dm C/E . F G

Amg 26 27 D7 » GTsus
s Dm w GTsus 2 C » GTsus

a4 s 6

Vue principale de Band-in-a-Box : la feuille d'accords.

Chaque cellule numérotée représente une mesure. Ici, vous voyez un accord de
E (Mi) dans la premiere mesure. Puis, une rangée plus bas, un accord de A (La)
dans la mesure 5, et plus loin, un E7 (Mi7) dans la mesure 12.

Notez le rectangle dans la premiére moiti¢ de la mesure 1. Il représente la
mesure sur laquelle vous travaillez. Vous pouvez déplacer ce rectangle en
surbrillance avec les touches fléchées, ou sélectionner une mesure particuliére
avec la souris.
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Entrer les accords a I'aide du clavier de I'ordinateur

Pour saisir un accord, amenez le rectangle en surbrillance ou vous voulez placer
l'accord. Par exemple, si vous voulez ajouter (ou changer) un accord dans la
mesure 10, amenez le rectangle dans cette mesure. Ensuite, entrez vos accords.
Si vous voulez un accord de E a la mesure 10, pressez la touche [E] de votre
clavier, puis [Entrée]. Notez que lorsque vous utilisez la touche [Entrée], la
surbrillance se déplace sur la seconde moiti¢ de la mesure. Vous pouvez alors
entrer un autre accord sur le temps 3. Les accords sont généralement entrés en
utilisant les symboles standard (C ou Fm7 ou Bb7 ou Bb13#9/E), mais vous
pouvez les entrer dans les autres formats de symboles supportés comme les
Chiffres Romains, Notation Nashville et Solfeggio.

Entrer les accords en utilisant un clavier MIDI

Si vous possédez un clavier MIDI, vous pouvez l'utiliser pour entrer les accords
dans Band-in-a-Box. Avant tout, assurez-vous que vos cables sont bien
connectés et que les pilotes d'entrée MIDI sont bien installés.

Quand vous jouez un accord sur votre clavier MIDI, et que vous pressez
Ctrl+Entrée, I'accord sera entré dans la cellule en surbrillance.

Une autre méthode vous permet de choisir des accords de substitution. A partir
de Fenétre | Détection accords MIDI, vous obtiendrez cette petite fenétre :

Jouez un accord au clavier [guitare) MIDI Ea I

Accord : I Valider LI Ll R éinit |

Alternatif - Pour Insérer I'accord: cliquez
Vel sur le bouton YALIDER en face

Alternatif - du nom ou utilizez la touche
Valider CtI/ENTREE.

Alternatif I Valider

Dialogue Détection accords MIDI affichant des substitutions

Quand vous jouez un accord, Band-in-a-Box vous montre son nom et vous
suggere des accords de remplacement parmi lesquels vous pouvez choisir.
Ctrl+Entrée valide la premicre sélection et avance la surbrillance d'une demi
mesure.

Entrer les accords avec le générateur d'accords

Ti Pressez le bouton du Générateur d'accords. Un dialogue apparait, avec
une liste de fondamentales d'accords et différentes extensions.
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Fond. tal Ext

‘ol * Maj 2

Db " Mai7 CMa9 B 69
D C'm

" Eb ' m7 " mb " 'm3 " mMaj7
CE " m7bS " dim

F 7 9 13  7h9
CFit " sus

Jouer

Insérer accord CMaj | Fermer | Aide |

" Ab .
Basse [Fondam.] Types de Voicings
CA
Open voicing ﬂ
1 1
tBb A la Mes. Temps [ Cliquez pour insérer accorc
B Effacer accord | < | > |

Générateur d'accords

Dialogue du Générateur d'accords

Pour entrer un accord dans la mesure courante, sélectionnez la tonique

dans la

partie gauche, puis l'extension dans la partie droite. Pressez [Entrée], ou utilisez

les touches fléchées pour valider et avancer a la demi-mesure suivante.
Importer des accords d'un fichier MIDI

Band-in-a-Box peut importer des accords a partir d'un fichier MIDI. Choisissez

Fichier | Importer Accord de fichier MIDI dans le menu “Fichier”.

Interpréter accords du fichier MIDI

Mom du fichier MIDI ; - Juvrir [Changel]..| tiliser plesse-papie|

- L. tie B t
Piste d'accords sur canal/canaux 3 SR LR

[ Importer morceau comp Presets [pour options d'accords]
lages par dé| wp [avec 7ém(| Jazz Standard |
Nbre de mesures a importer 32 Rock | op [sans 7iém| Jazz [Moderne] |
v Reéglages d'interprétation auto du fichier Balade Pop ‘ Pop Pia_ Solo | Jazz Pia. Solo |
Accords Options d'accord
¥ Importer accords ? Iz!_éf?_hjl_iun des 2 temps ﬂ
Partie Basse sur canal/canaux 2 Inclure accords Slash| .- ords Slash ﬂ

|Walking bass [moins d'accords) ﬂ

[" Reprendre noms d'accords PG Music pour le fichic I Autoriser accards Sus [tenus)
¥ Auton: ds en 7éme [sephé
" Me pas ouyvrir de voies sur Mélodie/S oliste [™ Autoriser accords sans tierce [morceaux Roc
& Duyrir voies SELECTIONMES sur Mélodie/S oliste [ Mote de basse la plus grave retard
" Duyrir fichier MIDI ENTIER sur Mélodie Méthode :  |Jazz Leadsheet j
Mélodie
[¥ Imponter mélodie du/fdes canaux 4
[ Importer Soliste du/des canaux 8 [¥ Inclure contrdleurs continus et Pitch Bend
[ Inscrire le descriptif des accords sur la piste ! |nclure changements de
15
Incl b it d
':Igrl;:;g‘!:? es en avant de ¥ Inclure paroles
INTERFRETER ACCORDS | Femer | | Annuler | aide |

Dialogue Importer Accord de fichier MIDI

Dans la boite de dialogue, pressez le bouton [Open (Change)...] pour choisir le

fichier MIDI dont vous voulez faire analyser les accords.
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Pour aider Band-in-a-Box a mieux analyser, vous devriez choisir un genre
(preset) pour le morceau. Choisissez parmi Pop, Rock, ou Jazz Standard.

Astuce: il est bon d'avoir déja entendu le fichier MIDI, de telle sorte que vous puissiez
choisir le genre le plus approprié au morceau.

Partir d'un fichier Band-in-a-Box

Pressez le bouton Choix d'un morceau. La premicre fois que vous
l'utiliserez, Band-in-a-Box proposera de construire la liste des
morceaux. Nous avons inclus de nombreux morceaux de démo, et ils

sont dans la liste des morceaux. Vous pouvez aussi charger un morceau déja

existant a partir du menu de Fichier | Ouvrir, ou en tapant [F3], ce qui lancera le
dialogue de fichiers de Windows. Les morceaux chargent généralement un

“Style”, dont nous parlerons dans la prochaine section.

Vers la prochaine étape
Maintenant que vos accords sont entrés, vous &tes préts pour I'étape numéro 2.

Etape 2 — Choisir un Style

Band-in-a-Box crée des arrangements basés sur les accords que vous avez
entrés, appliqués a un style particulier.

Qu'est-ce qu'un style ?

Un style est un ensemble de régles qui déterminent comment Band-in-a-Box
crée la musique en utilisant vos accords. En ajustant ces régles, nous avons créé
des centaines de styles adaptés a tous les genres, du Country au Bebop.
Quelques exemples de styles : Jazz Swing, Blues Shuffle, Hip Hop, Country 4/4,
Ballade Pop, Valse et Medium Rock pour en citer quelques uns. Si vous ne
trouvez pas un style tout fait qui vous convient, créez-en un a partir de zéro a
l'aide du StyleMaker. Plus loin dans ce manuel, une section détaillée vous
expliquera comment créer vos styles personnalisés avec le StyleMaker.

Quatre facons rapides d'ouvrir un style
Méthode 1:

Pour ouvrir un style d'utilisateur a partir du disque, tapez simplement [F9]. Vous
obtiendrez le dialogue de fichiers de Windows ou vous choisirez un style
particulier. Vous pouvez aussi choisir a partir du menu Styles en haut de I'écran.
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Méthode 2:

Utilisez la fenétre du StylePicker pour choisir votre style. Pressez le
bouton au-dessus de la feuille d'accords, ou tapez Ctrl+F9 .

STY

Styletd aker
Style ‘wWizard [création auto & partir d

v Shle est Activé

v Chargement des styles avec les morceaus

Sélectionner un style utilizateur
Parcourr styles avec descrptif
Sélection styles favarz

CHF9
Shift F3

Charger style précédent
Charger ztyle suivant

Ctrl Alt Shift F
Al Shift F3

Aliazes styles

Chaix d'un style parmi les 24 styles pro

Le menu Styles

_Stop |
Al *TCAHDGIT Campfire (=ving) Guitars
azz ICENPSTE Campfire st.8 ac. guitar
BaniRock ~|CHETBR ChetBrushes up-Tempo sw
125T4BAN 17 String Guitar & Banjo
3
Latin E
Waltzes *A RS thi
Classical _AFOINTED hpointed -HedFunkSw SoGos
ARPEGGIO Arpeggio style is useful
Ethnic -Misc. BAGYELL Bagwell -MedStl6 Scuthern
Utility BANJSMAN Eanjo & Mandolin sw. 16th
\W. Fretboards 30 BAYOU Bayou - Med. St. 8ths sty
EG101_D Eluegrass 101 w/druns -Un
gﬂ”gw E;gk a BCEOOGIE Bluegrass Boogie —Unplugg
- ko BEGRAS101 Bluegrass 101 -Unplugged
Chicago Blues 33 BGUALTZ W Bluegrass Valtz —Unplugge
BGUALTZD T Bluegrass Ualtz w/drums —
EIG_BEAT Big Beat - Slow Top-40 st
BIGEINK Big Pink -Unplugged
EISHO Bishops -MedSt8 Southsrn
*ELAKTOOD Blakvood -Bouncy Somthern
BLUGRASL lue Grass
EURKES Burkes - FastSw Southern
CIGITHLZ ¥ Country Guitar Solo Waltz
C_25TEP Country 2 Step Style
34 Country Classic Waltz
C_EBFEEL T Country 68 Feel
C_9DBAL Country 90's Ballad
C_AARON Aaron - Country Rock
C_ACHY achy Shaky Style
C_ANDY indy - Country Rock
C_BALAD Country Balad
Régen. | Imprimer | Cherche | Ouvir...| I Pré-écoute par double clic
Afficher styles
Changer style prototype (’m‘
I¥ Appliquer iéglages du style sélectionné a i - .
¥ Appliquer réglage du siglo protolppe aual | O UmUEmEnt les styles du disque n
Afficher tous les disques de styles ]| |0

n u de dl

s
Travis
style

spel
pel
in Coun
Gospel
=

1e
plugged
ed

d
Unplugg
yle

Gospel
Gospel

Gospel

[V Changt aute du Patch de Mélodie/Solist

Patch de

Patch du

Annules | Aide

HEESSEEDEEEEBEEEEEEEEENSD

Harmonica

Piano acoustique

Etendre|
™ Prompt+pré-écoute
Mémo

[A slow, Ballad style ala
Grisman quartet with Bass,
Dwums. Guitar. Violin and
[Mandolin. Guitar plays fills
and Violin is added at 'b". T=
70

1=70 (60 - 100)
Disquette de styles
bt

Exemples

Slow Ballads, Lover Man,
[Willow Weep for Me

=l
=l

Choisir un Style a partir du StylePicker

La fenétre montre les Styles classés par numéros d'ensembles et par genres.
Choisissez une catégorie dans la partie gauche et un style particulier dans la
fenétre de droite. Il y a des exemples et des descriptions pour chaque style.

Méthode 3:

Les styles déja utilisés s'affichent dans le dialogue “ Styles Favoris”. Pressez le
bouton [f] prés du bouton [STY], ouvrez-le a partir du menu Styles , ou tapez
Shift+F9 sur votre clavier.

18

Chapitre 2: Prise en main



Vous pouvez sauvegarder un Styles favoriz C:\PGMuicProductsA\BB12Mega
1 AcBallad. 5TY [Acoustic Ballad -Unplugged
ensemble de styles favoris C_PHIL.STY [Phil - Countiy Rock] Haut |
pour une utilisation C_TRICK.STY [Trick - Country Rock]
TRIPHOP2.5TY [Trip Hop 2 - Contemp. dance Bas

ultérieure. Vous pouvez aussi

SOULGRY2.STY
LHBDOGE.STY
STRIDE2.STY
DRUMSOLLSTY
C_KENNYZ2 5TY

[Soul Groove 2 - soulful slow
[LH Boogie 6 -ChicagoBlues Lt
[Stride 2 -ChicagoBlues LH-Pno

[Drum Solo Jazz -DRUMS ON

[Kenny2 - Country Rock]
MODROK25TY [Modern Rock 2 style]
BTNY_BAL.STY [Biny Ballad - Top 40 Ballad]
FAIAFZ 5TY  [Jazz Swing Style]

charger un ensemble de styles
favoris de la méme maniére.

Effacer |
Cherche |

Charger selI Sauver set | Ré-init |

[+ Jouer déz sélection [+ Ajout auto fichiers récents

oK I Fermerl Annulerl Aidel

Dialogue Styles Favoris

Méthode 4:

Vous pouvez choisir parmi les 24 styles intégrés. Cette liste permet de choisir
rapidement un style parmi les genres les plus populaires.

Styletd aker 4
Style ‘wWizard [création auto & partir d

v Shle est Activé

v Chargement des styles avec les morceaus

Sélectionner un style utilizateur

Parcourr styles avec descrptif CHF3
Sélection styles favariz Shift F3
Charger style précédent Chrl &l Shift F
Charger ztyle suivant Al Shift F8

Aliazes styles

24 Styles intégrés

Etape 3 — Jouer votre morceau !

Les accords sont entrés, le style est choisi. Il est temps d'écouter le morceau ! 11
faut d'abord indiquer a Band-in-a-Box la longueur du morceau, combien de fois
il doit parcourir les accords, dans quelle tonalité il doit jouer et a quel tempo.
Organiser le morceau

Pour indiquer a Band-in-a-Box le début et la fin du morceau, observons le
milieu de I'écran principal de Band-in-a-Box.
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Ou\rrelz la liste de chanson Ou\rrir.sty'le depuis disgue Titre d.u morceau Mémo de mor:ieau

R EAEN 7 Lo R|

Tempo Boucler morceau

'ﬂ|Sans titre
l@% e, 70
Clef

Style en cours

Cuvrez le StylePicker Changer style sur la mesure n° Le théme commence, termine,  Autre &paramétres
et Nombre de thémes du morceau

Informations sur le morceau dans Band-in-a-Box

Localisez les boutons de découpage. Il y en a trois, un pour le début, un pour la
fin et un pour le nombre de Chorus. Dans I'exemple ci-dessus, le morceau
commence a la mesure 1, finit a la mesure 32, et sera joué 3 fois. Vous pouvez
changer ces réglages pour jouer davantage de chorus, ou faire démarrer le
morceau plus loin, par exemple dans le cas ou il comporte une introduction.

Régler la tonalité

Dans I'exemple ci-dessus, la tonalité est C (Do). Cependant, vous pouvez choisir
une autre tonalité. Dans notre premiere vue de la grille d'accords, le morceau
était en E (Mi). Si vous changez la tonalité, Band-in-a-Box proposera de
transposer la grille d'accords pour vous. C'est particuliérement pratique quand
vous chargez de nouveaux morceaux que vous voulez transposer dans d'autres
tonalités.

Régler le Tempo

Si vous connaissez le tempo de votre morceau, vous pouvez I'entrer dans la case
de tempo. L'exemple ci-dessus a un tempo de 120. Il y a un moyen encore plus
rapide d'entrer un tempo. Localisez la touche moins [-] et la touche égal [=] dans
la rangée des chiffres sur votre clavier. Si vous tapez la touche [-] 4 fois a votre
tempo, Band-in-a-Box réglera le tempo automatiquement pour vous. Si vous
tapez la touche [=] 4 fois, Band-in-a-Box réglera le tempo et commencera a
jouer le morceau !

S'amuser davantage avec Band-in-a-Box

C'est tout ce qu'il faut pour créer rapidement de la musique avec Band-in-a-Box.
Band-in-a-Box posséde beaucoup d'autres fonctions et de nombreux réglages
dont nous parlerons dans les chapitres suivants. Amusez-vous a créer de la
musique avec Band-in-a-Box !
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Chapitre 3: Band-in-a-Box Version 12

Nouvelles fonctions de la Version 12

Ceci décrit les nouvelles fonctions dans Band-in-a-Box 12. Il y a aussi un
tutoriel qui décrit ces fonctions.

Assistant Style a partir d'un fichier MIDI

Cette fonction convertit automatiquement un fichier MIDI (.MID) en style
Band-in-a-Box (.STY). Ouvrez simplement un fichier MIDI, réglez vos options,
et pressez “Save-As Style.” Avec ses options, l'assistant vous permet de créer
rapidement votre propre style, simple ou sophistiqué, a partir d'un fichier MIDI
standard — aucune connaissance du StyleMaker n'est nécessaire ! Les novices
adoreront I'option automatisée qui “fait tout” alors que les plus avancés
apprécieront les options personnalisables pour controler par exemple les
mesures a inclure dans le style, le nombre de variations de motifs, et plus...

“Deux fois plus d'instruments” - avec General MIDI 2 !

Nous avons ajouté le support pour le standard General MIDI 2 (GM2). Ce
support GM2 ajoute 128 nouveaux instruments aux styles et morceaux Band-in-
a-Box, dont le ukulele, la mandoline, et la guitare12 cordes, plus de nombreux
nouveaux sons améliorés de piano, orgue, guitare, cuivres, and cordes ! Nous
avons crée de nombreux nouveaux styles utilisant les nouveaux instruments, et
mis a jour les versions des styles précédents — vous entendrez les nouveaux
instruments dans de nombreux styles, nouveaux ou anciens.

Remarque : Le synthé Roland VSC3 inclus supporte les nouveaux instruments GM2, ainsi
que la plupart des nouveaux modules/cartes-son. Si ce n'est pas le cas du vétre, un
instrument ressemblant sera choisi parmi les128 sons General MIDI.
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Améliorations de I'affichage des partitions

one B 5| o | [o]o[es|c|ms] -

Yoyage de Nuit
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Les harmonies peuvent maintenant étre affichées dans la fenétre du conducteur
(ou imprimées) avec des portées séparées pour chaque partic. Voyez chaque
partie sur une portée séparée ou voyez/imprimez une seule partic ! Imprimez
des partitions pour votre orchestre ou utilisez-les pour la lecture a vue — pour
lire et jouer une partie en méme temps que vous entendez la mélodie.

Amélioration de la fenétre Guitare

La fenétre Guitare affiche maintenant les manches d'instruments comme la
mandoline, le ukulele, et le banjo. Vous verrez les vrais accords et la mélodie,
affichés sur le manche de tous ces nouveaux instruments. Le StyleMaker a été
amélioré et supporte les instruments GM2. Vos styles peuvent les utiliser et vous
verrez l'affichage correct sur le manche.

Tablatures de guitare sur la partition

B b M a‘j"? Les tablatures standard de guitare peuvent étre
X X
|

affichées. Choisissez parmi les tablatures Folk,
Pop, ou Jazz sur la partition, le conducteur, ou la
O u sortie imprimée.
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Améliorations de la partie de basse

[DBasse 5éme Position TondeC  Piste affichée : Basse

Bic 1]

T 10 1z 15 - 17 - 19202122 -

-] | I 5[0 (7] Gl c|M[s frutcurf:Pos5olo acofaccfuccill e [ nt: [l Aide |
Les bassistes pourront voir les tablatures et leur partie sur le nouveau manche.

Améliorations de l'interface

L'Interface graphique a été améliorée; avec une seule boite de dialogue pour
toutes les options (Ctrl+E) et les réglages du morceau (Ctrl+N), menu
contextuel bouton droit, menu simplifié, nouveaux raccourcis, et davantage.
La fenétre principale est plus légére, avec moitié moins de commandes! Un
nouveau menu “Fenétre” en plus, mais plus de menu “Utilisateur”. Les
fonctions sont les mémes mais beaucoup plus simples. Support du bouton
droit de la souris. Cliquez droit sur la feuille d'accords ou sur la partition et un
nouveau menu vous donne rapidement accés aux fonctions d'édition les plus
utilisées.

Amélioration des styles

Tous les styles sont améliorés ! Nous avons revu et mis a jour CHAQUE
style avec les nouvelles fonctions du StyleMaker, dont les parties de guitare et
autres instrument a manche, niveaux de volume constants, motifs revus, et
davantage. De nombreux styles et morceaux de démonstration sont compris
dans votre mise a jour Band-in-a-Box version 12.

Jouez en boucle n'importe quelle partie du morceau

Vous pouvez jouer en boucle toute portion du morceau. Le programme
jouera la partie sélectionnée a partir du premier repére de boucle jusqu'a ce que
vous pressiez stop ou que le jeu en boucle soit désactivé. Cette fonction est
pratique pour jouer en boucle un chorus complet ou une autre portion pour
s'entrainer. Une commande trés pratique vous permet de jouer rapidement en
boucle une portion choisie.

Options de déplacement dans le morceau pendant I'écoute

Vous pouvez contréler les boucles et la navigation pendant une interprétation en
direct ou une répétition. Utilisez les raccourcis et les boutons pour
activer/désactiver la boucle, jouer avec le dernier chorus en boucle, les chorus
centraux en boucle, les chorus centraux et de fin en boucle, passer au dernier
chorus sans boucle, et passer a la fin du morceau sans boucle. Par exemple, un
étudiant peut s'exercer sur une boucle sans fin du chorus central. Des musiciens
en direct les chorus de fin et du milieu pendant que la piste de danse est remplie,
ou passer au dernier chorus et a la fin quand il est temps d'arréter la musique !
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Band-in-a-Box peut charger et jouer un fichier MIDI !

Maintenant, Band-in-a-Box peut ouvrir un fichier MIDI. Les accords sont
analysés par I'Assistant et le fichier MIDI est joué et s'affiche sur la piste de
Me¢lodie. Un style “Silencieux” est chargé pour que vous n'entendiez que le
fichier MIDI .

D'autres nouvelles fonctions pratiques :

Métronome visible pendant tout le morceau.

Changement de styles n'importe quelle mesure, avec le StylePicker.
“Quintes” améliorées pour les bassistes sur les accords de Jazz.

La basse de Band-in-a-Box jouait quelques quintes naturelles sur certains
accords comme C7 altéré ou autres. Aprés concertation avec des bassistes, nous
avons amélioré Band-in-a-Box de telle sorte que la basse joue le 5# ou le 5b
correctement sur ces accords de Jazz.

Les marqueurs sont maintenant écrits dans les fichiers MIDI.

Ces marqueurs de Band-in-a-Box peuvent étre lus par PowerTracks Pro Audio
(et Band-in-a-Box si on réimporte le fichier MIDI avec I'Assistant Accords).
Sauvez un fichier MIDI dans Band-in-a-Box, et chargez le dans PowerTracks
(version 8 ou supérieure), vous verrez alors les marqueurs (et les accords) dans
la fenétre d'accords de PowerTracks. Réimportez le fichier MIDI dans Band-in-
a-Box avec I'Assistant Accords et vous verrez aussi les marqueurs dans Band-in-
a-Box.

Les numéros de canaux peuvent étre affichés sur la notation.
Quand vous éditez les notes, 'est souvent pratique de voir leur numéro de canal.
Charger le style précédent, charger le style suivant.

Cette fonction, semblable a “charger morceau précédent...”, charge le style
précédent (ou suivant). Les styles sont classés en ordre alphabétique.

Tracgage du volume.

Le tragage du volume a été ajouté pour 1'écoute. Pour un fichier avec
changements de volume (Contrdleur 7) indiqués dans la mélodie (ou autres
pistes) — si le morceau est joué a partir d'un endroit quelconque, 1'information de
changement de volume la plus proche avant le départ sera prise en compte.

Percussions MIDI multipiste.

Avec cette option, sauvegardez les fichiers MIDI avec chaque percussion sur
une piste séparée.

Décompte de départ sonore.

Cette option permet d'entendre le décompte de départ méme si les percussions
sont muettes ou désactivées. Les batteurs qui désactivent les percussions
pendant qu'ils jouent avec Band-in-a-Box trouveront cette fonction tres utile.

Démarrage avec le dernier répertoire utilisé.

Au démarrage, le répertoire courant sera celui qui était utilisé a la fermeture de
la session précédente. Ainsi, si, la derniére fois, vous travailliez dans le
répertoire nommé “c:\My Songs\My Ballads,” quand vous redémarrerez le
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programme, il sera réglé pour charger des morceaux de ce répertoire, si vous
pressez OPEN. Cette fonction est optionnelle et réglable dans Opt. |
Préférences | Préfs2 —Démarrer sur le dernier dossier utilisé.”

Améliorations du StylePicker.

Un nouveau filtre affiche seulement les styles d'un ensemble de styles
donné, et affiche aussi le nom complet du jeu de styles.

La limite du nombre de styles gérés a été augmentée (a 4,800) pour
s'adapter au grand nombre de styles exotiques pour Band-in-a-Box.

La taille de la fenétre a été agrandie, fournissant davantage de place pour
les descriptions des catégories.

Améliorations de la Notation

Les tablatures de guitare sont disponibles sur la partition, le conducteur
ou l'impression, pour 1'expression Folk, Pop, et Jazz.

Les boites de texte sont plus épaisses.

11 est possible de désactiver la surbrillance en rouge, des notes jouées.
(ainsi, les bons lecteurs a vue ne seront pas distraits).

Les altérations accidentelles de rappel , aprés une barre de mesure, sont
affichées entre parenthéses (#).

L'impression graphique a été améliorée par 1'option de “Copie-dans-le
presse-papiers” pour pouvoir coller rapidement dans une autre application.
Pour le conducteur et I'impression papier, si la derniére portée contient
une seule mesure, elle aura une largeur correcte (avant, elle faisait toute la
largeur de la page).

Les options d'impression comportent un bouton “Style” — Il permet
d'entrer le nom complet du style dans le champ Style.

Des notes descriptives tout au long du programme.

Il y a davantage de détails dans les info-bulles qui apparaissent en se déplacant
sur un sujet. Aussi, de nouveaux “trucs” dans les boites de dialogues et les
diverses fenétres. Vous choisirez de les afficher ou non, simples ou détaillées.

Saisie directe du tempo et autres réglages.

Maintenant, entrez rapidement un tempo pour le morceau, en cliquant sur le
tempo (Ctrl+Alt+T, ou menu Jouer |Tempo | Set Tempo...). Une fenétre
s'ouvre, dans laquelle vous entrez le tempo. Des dialogues semblables sont
disponibles pour le réglage du Volume, Panoramique, Reverb, Chorus, et
Bank .

Raccourcis clavier pour le volume général.

Utilisez des touches de raccourcis pour régler rapidement le volume général.
Vous voulez “tout augmenter ou diminuer” ? Utilisez les raccourcis.

Boostage de la vélocité de la voix THRU.

Un élan d'énergie peut étre appliqué a la vélocité de la partie THRU .

Dialogue des titres de morceaux.

La fenétre de titres de morceaux peut étre mise a jour a partir du dialogue de
titres.
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Défilement de la fenétre des paroles.
La fenétre des paroles fait défiler une page a la fois, pour une meilleure lecture.
Amélioration des dialogues de fichiers.

Il y a maintenant des raccourcis clavier pour le dialogue de recherche (Alt+S),
les répertoires des favoris (Alt+F), et le choix des polices (Alt+N). Double-
cliquer dans la fenétre des répertoires de favoris permet maintenant d'en sortir.

Transposition rapide (1 raccourci).

Vous pouvez transposer tout le morceau pendant 1'écoute (ou a 1'arrét) avec une
simple touche. Transposer %2 ton plus bas (Ctrl+Alt+5), 4 ton plus haut
(Ctrl+Alt+6), ou un nombre donné de demi-tons (Ctrl+Alt+7). Cest tres
pratique lorsqu'on accompagne un chanteur qui demande une tonalité plus haute,
puisque vous entendez aussitot le morceau dans la nouvelle tonalité — méme si
vous étes en train de I'écouter, il continuera dans la nouvelle tonalité. Utiliser
ceci pendant 1'écoute pour faire une modulation.

Rendre I'audio muet.

Vous pouvez rendre muette, ou non, la piste audio dans Band-in-a-Box.
Choisissez dans Audio-Taire Audio pour activer ou désactiver cette fonction.

Nouvelles touches de raccourcis.

Des raccourcis pour le Générateur d'Accord (Ctrl+Shift+B), les réglages du
morceau (Ctrl+N), les préférences (Ctrl+E), la transposition de +1/-1
(Ctrl+Alt+5, 6) et beaucoup plus encore. La touche TAB avance maintenant
dans la feuille d'accords (comme la touche fléche droite), et Shift+TAB agit
comme la touche fléche gauche. Pour des accords comme “Cm+” vous n'avez
plus a taper une majuscule pour le “+,” mais simplement “=" et le programme
entrera Cm+.

Options pour les accords "péche''/maintenus, améliorées.

Avant, quand un accord “péche” ou “maintenu” était choisi, les instruments
exclus de 'accord étaient joués. Maintenant, une option permet de les rendre
silencieux. Les accents de vélocité de ces accords sont maintenant réglables.
Dans les versions précédentes, un tel accord produisait un (fort) accent de
vélocité de 15 a 30. Maintenant, vous pouvez en fixer la valeur pour obtenir
l'effet désiré. La durée des “péches” est réduite a 60 ticks par temps. Avant,
ils avaient la méme durée que le motif typique de 1 temps, qui était souvent
supérieure a 60 ticks.

Options de fréquences des notes du Soliste.

Désormais, vous contrdlez le nombre maximum de notes par noire, jouées par le
soliste . Ainsi, vous pouvez régler un soliste de “Guitare Rock™ pour qu'il
n'utilise aucune note plus courte que des doubles croches. Cela produira moins
de solos avec des rafales de triples croches. Vous pouvez créer un solo de Jazz
qui n'utilise que des noires (ou plus lent) pour faciliter le déchiffrage ou le
travail d'un étudiant. Commandes du menu Local On/Off.

De nouveaux choix adaptés dans le menu GM pour “Mode Local OFF,” “Mode
Local ON,” et “Envoi d'un message Local ON a la sortie.”
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Bouclage a I'écran amélioré.

Pour cette fonction, si on boucle sur la premiére ligne, Band-in-a-Box part
désormais de la premiére mesure et ne joue plus le décompte sonore.

Amélioration du dialogue des pilotes MIDI.

Dans le dialogue des pilotes MIDI , si le réglage est en MONO, le programme
permet de passer en stéréo. Le choix d'un nouveau kit de percussion dans le
dialogue des pilotes MIDI ne modifie plus vos réglages de panoramique.
Puisque la plupart d'entre vous utilisent les réglages stéréo, il est ainsi plus facile
de s'en assurer. Un nouveau kit de percussion est installé uniquement dans le
cas ou vous en sé¢lectionnez un nouveau dans le dialogue des pilotes MIDI .

Début d'audition automatique.

Si vous chargez un morceau pendant I'écoute d'un autre, 1'écoute du nouveau
commencera dés qu'il sera chargé (ainsi, vous n'aurez plus a presser JOUE).
C'est valable pour les autres méthodes telles que morceau suivant/précédent.

Améliorations de 1'Assistant d'accords.

L'Assistant d'accords reconnait davantage de types d'accords et comporte de
nouvelles options.

... et beaucoup plus !

Tutoriel: nouvelles fonctions de Band-in-a-Box 12

Remarque : Ce tutoriel suppose que vous étes plus ou moins familiarisé avec les versions
précédentes de Band-in-a-Box.

Explorons Band-in-a-Box Version 12

Bon, commencons a découvrir BB version 12. D'abord, nous ferons une
rapide visite de I'écran principal. Puis nous utiliserons le nouvel Assistant de
styles pour convertir un fichier MIDI en un style Band-in-a-Box (*.STY).
Lancez le programme et regardez I'écran principal. Le menu a été simplifié.

= Band-in-a-Box pour Windows [C:\PGMusicProducts\BB12Mega‘\FALL_4U MGY] 3:48 Mes. 13, Tps1

Fichier Edit Styles Filre denregistrement...  Jouer Paroles Mélodie Soliste Audio GM  Ham  Mot'h Fenétre JAide

Un menu Fenétres ouvre les diverses fenétres du programme.

Le menu Utilisateur (abréviation pour Style Utilisateur) a été déplacé dans le
menu Styles. Le menu Styles contient maintenant les éléments du menu
StyleMaker, y compris le nouvel Assistant de Styles (voir plus bas).

Le dialogue Opt. | Préférences contient maintenant toutes les préférences de
T'utilisateur dans une boite a onglets. Quand on clique sur un onglet, si les
options controlent une fenétre, Band-in-a-Box ouvrira la fenétre si nécessaire,
puis la refermera a la sortie des réglages.

Pilote MIDI I Canaux I Filtre EnlgI Douleun{ Patch MapI KitB att. I Patch Fav. IDulpulCh.I
Nolalionlnpressid Partition | Euilarel Piano | Audio | Paroles | Soliste |Transposer|
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Pressez Ctrl+E pour ouvrir le dialogue de Préférences , et essayez les onglets.
Ces préférences s'appliquent a tout le programme (et non a un morceau).

Le dialogue paramétres du morceau (Edit | Autres paramétres.. ou Ctrl+N) a
aussi des onglets pour les réglages qui s'appliquent au morceau en cours.

Autres paramétres de morceau

Titre/Théme I Mesures I Accords |

Cliquez-droit sur la feuille d'accords Configurer pilote MIDI...

(ou sur la fenétre de Notation) et un PFilate de sortie de SUBSTITUTIOMN...
menu contextuel apparait. C'est un Riéinitializer sur valeurs par défaut...
autre moyen de lancer le dialogue des Dptions présentes...

préférences ou d'accéder a d'autres Utilitaires ,
fonctions. Choix de langue

Regardez le haut de I'écran principal.

Instrument
2501 Jrukulele v]”jﬂj

En haut a gauche, il y a un bouton GM2 . Il vous permet de choisir les sons
General MIDI, ainsi que 128 sons supplémentaires General MIDI 2. Le numéro
du son est affiché dans la liste d'instruments. Dans I'exemple ci-dessus,
l'instrument affiché est Ukulele. Son numéro est 25/ variation 1. Le numéro de
variation indique que c'est un son GM2.

Remarque: Tous les synthés/cartes-son ne supportent pas encore le GM2. Le synthé
virtuel Roland VSC3 (fourni avec Band-in-a-Box) supporte le GM2, ainsi que la gamme des
Roland Sound Canvas, et les récentes unités Yamaha XG. La plupart des cartes-son ne
supportent pas encore le GM2. Si c'est votre cas (et que vous ne voulez pas utiliser le
Roland VSC3), Band-in-a-Box substituera le son le plus ressemblant . Pour le Ukulele, ce
serait “Guitare Nylon.” Réglez les Options-Pilote MIDI -"Compatibilité GM2t” pour indiquer
le type de GM2 supporté par votre systéme.
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= = = = |
Le bouton [GM2] vous I EREl T ER T
permet de ChOlSlI'. un son Percuzsions chromatiques ¥
dans un menu qui1 regroupe 4
les instruments par type o
. . a5EE 3 26 Guitare folk
(Plal’lOS, Gultaresa etc')' Cordes/Orchestre 3 27 Guitare élect jazz
Enzembles 3 28 Guitare Elect claire
[ Cuivres 3 29 Guit élect touffée
Dans lexremple’ le Ukulele Anches b 30 Guit overdrive
est classé dans le groupe des Tupaus b 31 Guit rack distortion
Guitares. Les sons GM2 se iynthédeead ) 3 32 Harmoniques guitare
. appe de synthé 3 = S T TR s b
trouvent dans la liste sous il b it X rieral D] 2 (G2 se i
les sons habituels de GM. Instruments ethriques 1 ISR LRSS
Bl . BTirEre acoustique [Nylon + relache
Effats sonores < 2543 Guitare acoustique [Mylon 2]
26/1 Guitare 12 cordes

Trouvez le dialogue de boucle et la case a cocher.

el A droite du titre du morceau se trouve la case & cocher
il “Loop Sec” et, a coté, le bouton du dialogue de

ol Neee e IO E0H  réglages.

_ LoopSec La case a cocher active ou désactive la fonction .

Le bouton de dialogue de réglages vous permet de définir les mesures a
faire jouer en boucle par Band-in-a-Box.

Faisons rapidement une boucle avec les mesures 5 a 12, en les sélectionnant
d'abord avec la souris.

» 67 €7 - FMaj7D7 . Gm7 C7

6 7 8

10 Gm7 CT 1 12

Puis presser le bouton de boucle, et dans les réglages, pressez [Bouclage
activé] puis [Fermer].

Examinons maintenant les nouvelles fonctions de I'affichage de I'harmonie.
Chargez le morceau “Night T.MGU.” C'est un morceau de Jazz. (Remarque :
sa mélodie a été d'abord convertie en harmonie avec l'option du menu Mélodie |
Editer Piste Mélodie | Convertir Harmonie en piste de Mél ) Aussi, ce morceau
contient maintenant une harmonie sur la partic Mélodie.

Ouvrez la fenétre de notation (Ctrl+W). Vous y voyez les 4 voix de cette

harmonie sur une méme portée.

Remarque : si le morceau comporte une intro, les premiéres mesures de mélodie
seront vides et vous devrez avancer au début de la mélodie.
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Ouvrez la fenétre du conducteur. Band-in-a-Box reconnait alors que
c'est une harmonie qu'il a créée et affiche chaque voix sur une portée
séparée du conducteur.

" N otation

Opt. Impr |

Voyage de N

Wynton K. (Chord Embel )

Tempo =115
BEbMaj7  Fm7 Bb7
y L B l . . F?l
— e[y
! 56 ] 1a
Y b ‘ . ‘
i — F— I — ——
; E;L"r"'r .o
Y b ] A |
ﬂnﬂ :E L ? | '_J‘ ] 3
) b Eermm——
= | AT RELLE

Harmomy Yaice <

Affichage d'une harmonie a quatre voix dans la fenétre du Conducteur.

Par exemple, on voit que la premiére note Si bémol (Bb) sera harmonisée avec
un Sol (G), un Fa (F) et un Ré (D).

Maintenant, ouvrez les options de la partition.
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— Afficher harmonie [Mélodie ou Soliste seulemen
Convertir harmonie sur pistd Supprimel
¢ Répartir harmonies sur pluzieurs piztes

Afficher voix Voix 1 j
Jouer Yolume de la voix R0 5.;.|

Sélectionnez Afficher voix >“Voix 2,” et pressez OK. Vous ne verrez que la
voix 2 de I'harmonie. Jouez le morceau afin d'entendre I'harmonie.

Afficher voix Voix 1 j|
Jouer ¥olume de la yoix 0% Sul

Vous entendrez la “Voix 2” en méme temps que les autres harmonies. Revenez
aux options du conducteur et choisissez Jouer volume de la voix = “50% solo.”
Cette fois-ci, vous entendrez la “Voix 2” jouée plus fort que les autres. De la
méme fagon, vous pouvez supprimer le son d'une harmonie en choisissant >
“Muet.” Cette fonctionnalité est géniale pour l'entrainement au déchiffrage, la
lecture d'une voix sous une mélodie.

Im pr Pressez [Impr] pour imprimer la “Voix 2.” Au besoin, allez dans
Notation-Options-Transpose pour d'abord transposer l'instrument
en Eb pour une partition de “Saxo Alto ”.

Voyons maintenant quelques innovations pour la guitare basse. Toujours
avec le morceau “Night Trip”, jouez-le, ouvrez la fenétre de notation (Ctrl+W)
et la fenétre de Guitare (Ctrl+Shift+G).
' Pendant que vous écoutez le morceau, pressez le
Eh‘EEME bouton [B] dans la fenétre du guitare.
by,

EBasse 5&me Position Ton de C Piste affichée : Basse

Bic o

- - 9 10 - 1z - - 1% - 17 - 19202122 -
[6[0[P[6 M/ JrutcurPosJsolo accfaccfsceif] Nt | s [ Aide
€
5 3 5 5
Taly 3 3 3 3
3 3
Anacrouse 2 3 4
| A b | |
[T I NY i N I Fol I n
le - I iw T | I f I I
o F 1] I T [ e | e ) |
I || | |
L L%
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Le manche de guitare est devenu un manche de basse. La partie de basse est
correctement affichée, et le doigté est indiqué, comme par un vrai bassiste !
La tablature est aussi indiquée dans la Notation et peut étre imprimée.

Vous pouvez voir le manche de basse pour toute partie (sauf guitare)
dans le dialogue Param. Guitare, en choisissant dans la liste.
Le manche de Ukulele, Mandoline ou Banjo sera aussi choisi dans ce dialogue.

Régle

Regardez le menu Jouer | Bouclage. 11 comporte plusieurs commandes (et
raccourcis) qui permettent de contréler 1'écoute du morceau.

v Bouclage activé HUMPAD 1
El&mentz & boucler... MUMPAD 2
Lire- dermier theme boucle Chil-MUMPAD 1
Lire- thémes miliew bouclés Chrl-M LI P4
Lire- thémes milieu+de fin bouclés Ctrl-

Pazzer sur dernier théme [pas de boucle]
Pazzer zur fin [paz de boucle] Chrl-HLUMP

Ecran de notation de la boucle Chrl-MLMP

Forcer morceaus chargés sur 8 themes. .

Exemples de raccourcis de navigation dans le morceau

- Lire thémes milieux bouclés. Pour vous exercer sur un morceau,
démarrez-le avec CtrI+NUMPAD 2. Le morceau sera joué et le chorus du
milieu bouclera indéfiniment jusqu'a ce que la boucle soit désactivée
(NUMPAD 1). Usage possible : Un étudiant s'entrainant sur un morceau de
jazz peut presser Ctrl+NUMPAD 2 quand il le veut, et les chorus centraux
boucleront continuellement pour improviser des solos.

- Lire dernier théme bouclé. Ctrl+tNUMPAD 1 déclenchera le démarrage
et bouclera sur les derniers chorus. Usage possible : en concert en direct,
Ctrl+NUMPAD 1 garantira que le morceau sera joué jusqu'a ce que la
fonction soit désactivée (NUMPAD 1).

- Ctrl+NUMPAD 4 saute au dernier chorus. Usage possible : en concert en
direct, si vous voulez terminer le morceau plus t6t, sautez au dernier chorus
ou directement a la fin.

- Ctrl+NUMPAD 5 saute a la fin du morceau.

Ces commandes de navigations peuvent étre utilisées pendant I'écoute ou a
l'arrét.
Tutoriel de I'Assistant de styles a partir d'un fichier MIDI.

Travaillons maintenant avec I'étonnant Assistant de styles ! Il convertit tout
fichier MIDI en style Band-in-a-Box. Dans ce tutoriel, nous allons charger un
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fichier MIDI de Jazz Swing (Violet.MID) et le convertir en style — que nous
appelleront Violet.STY.

Remarque : Violet.MID est un fichier MIDI qui se trouve dans le répertoire c:\bb. Vous
pouvez utiliser un autre fichier MIDI pour ce tutoriel, si vous le préférez.

Commencer un nouveau morceau (Fichier | Nouveau) et pressez le
bouton de I'Assistant de styles ou choisissez Styles | Style Wizard (AIt+S
W) pour lancer 1'Assistant.

Assistance de création de style E|
Fichier MIDI [ioletSong | ["puwrir | j ﬂ o oot e o A, e
Non | Solo lun fichier MIDI, puis cliquez sur “Générer
e (e Auto-Set
e o #Notes [Solectionnez le fichier MIDI of vérifiez que les marqueurs de

parties/les accords corespondent aux parties BB en terme de|
canaux. Lisez les sections bouclées afin de choisir/ajouter

2 [Basse =] [33 Basse Sllgiz] sz mesures de Snapshol, puis appuyez sur “Générer

3 [Piano =] [1 Piano acoustiawe  IB42] e | 810 [Servezvous des touches
P L H

w4 [ =] [57 Trompene <7 Lo | | ston Lire/Stop pour écouter les

Dopuis lg_ o [o| lportions bouclées du
hie

1 [12 vibraph e eakBal
6 [Cortes 7] [12 Vinaphone |z Ajouter mesures bouclées ssyyle 4 -style {7 o

%7 [Guitare =] [25 Guitare nylon e

& la mesure [eg. 1.3.7)

Sous-style A 3101
Sous-style B

Breaks batterie (1 mesure - [12.20.28.36.44.52,

Breaks batterie [1 mesure -
\uto-générer mesures de Snapsho| ++| Annuler | Par détaul]
Résolution dazz AT
Plus...

énérer NOUVEAU style. | vjouter au style existant.|  Fermer |

10 [Bat._ =] [Kit standard lese]

Copier Mélodie sur piste Mélodie...

Copier Mélodie sur piste Soliste

Le dialogue est pratiquement vide car aucun fichier MIDI n'a été choisi encore.
Pressez [Ouvrir] et chargez le fichier c:\bb\violet. MID.

Ouyrir... L'assistant entre maintenant en action et effectue les taches
suivantes automatiquement :
Can. Partie Patch H#Hotes

V2 |33 Basse acoustique j“ﬁl

V'3 | Piano j |1 Piano acoustique j“ﬁ'
A | 3| |5? Trompette j|

v 6 | 12 Vibraphone j“ﬁ'

7 [Guitarex] |25 Guitare nylon |30

v 10 |Kit standard j“ﬁ|

1. Les accords du fichier MIDI sont trouvés et affichés sur la feuille

d'accords. Ils ne sont pas parfaits, mais sont généralement juste a plus
de 80%.
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2. Les marqueurs de parties sont retrouvés et affichés. Pour Violet. MID,
1'Assistant a trouvé les marqueurs corrects — en cherchant les relances
de batteries et d'autres signes de changements — et a assigné une
variation “a” a chacun d'eux. Nous en changerons quelques uns en
variation “b” plus tard.

Can.

W o .

2 Les canaux MIDI utilisés sont affichés dans le dialogue, avec
les sons attribués et le nombre de notes jouées sur chaque canal. (Pour
Violet.MID vous voyez que les canaux 2, 3, 4, 6, 7, et 10 sont utilisés.)

Partie

Baszzse - . . , . .
4. L'Assistant analyse les parties et détermine les parties de

Band-in-a-Box qu'il va utiliser. Il y a 5 parties utilisables dans un style
de Band-in-a-Box - Basse, Piano, Percussions, Guitare, et Cordes.
Dans Violet.MID, Band-in-a-Box a parfaitement deviné et a attribué 5
instruments — pas de partie Band-in-a-Box attribuée a la mélodie.

- Snapshots commengant a la mesure [eg. 1.3.7)

Sous-style A [1-20

Sous-style B 21-28. 37-68
Breaks batterie [1 mesure - |2.20 |

5. Breaks batterie (1 meswe . | 0.3 44526088] [ 'Assistant suggere les mesures
(“snapshots”) a inclure dans le style. Les mesures en question
contiennent tous les instruments nécessaires a Band-in-a-Box. En
général, vous préférerez personnaliser ces mesures pour contrdler celles
qui seront incluses dans les variations “a” ou “b”. Dans le style de
Violet.MID, 1'Assistant propose d'utiliser les mesures 9 a 88 (incluses)
et les place toutes dans la variation “a”.

Remarque : si vous étes impatient et désirez votre style tout de suite, pressez simplement
Générer NOUVEAU style, choisissez un nom de style, et ce style sera créé. Vous pouvez
I'utiliser, ou reprendre I'Assistant pour le transformer ou le refaire. En le transformant (voir
plus bas) on peut transformer un bon style en un style génial, et en plus, c'est amusant !

Comme nous voulons obtenir un trés bon style, il est important que les deux

¢léments suivants soient corrects:

Partie Les “parties BB” doivent étre correctes. On peut écouter le

fichier MIDI en le jouant en boucle en rendant muets les

différents canaux (en cochant les cases “Can.”). Cela permet

¢ coehant ;
écouter chaque partie individuellement et de les assigner

correctement, telles qu'on les veut dans le style.

En écoutant le style (en jouant le fichier MIDI dans 1'Assistant— voir plus bas),

on peut choisir les mesures a utiliser pour les variations “a” et “b”.

Remarque : certains réglages ont été entrés automatiquement par 1'Assistant —

mais vous devrez entrer les données comme ci-dessous.
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—Snapshots commengant a la mesure [eg. 1.3.7]
Sous-style A I1 -20
Sous-style B I21 -28, 37-68
Breaks batterie [1 mesure - |2-2[l
2 Breaks batterie [1 mesure - I-23-35-"“‘--52--‘“]--5B Les mesures

“snapshots” doivent &tre correctes pour les variations “a” et “b”. Vous
devez indiquer au programme les mesure a utiliser pour la variation “a” et
pour la variation “b”. Le programme tente de le deviner, mais comme les
fichiers MIDI peuvent contenir de nombreuses variations différentes (et un
style Band-in-a-Box n'en contient que 2), vous préférerez contrdler ces

“snapshots” vous-méme.

Astuce pour choisir les mesures a utiliser:
. Pour écouter le fichier MIDI, quitter le
Lire | Stop | dialogue de 1'Assistant et jouer le morceau
Depuis IH_ # mes IE_ comme un aut?e fichier Band—ir}-a-Box, ou
jouez une section en boucle a l'intérieur de
I'Assistant a l'aide de [Lire], [Stop], et des
réglages de “Depuis” .
D'accord, I'Assistant a déja fait les bons réglages des “parties BB” pour nous,
nous n'avons donc pas besoin de changer quoi que ce soit. Allons a la section
Snapshots, et entrons les mesures qui correspondent aux variations que nous
aimerions pour ce morceau. Apres audition du morceau, on remarque qu'il y a
une portion qui donne une impression de ‘2 temps” et une autre de type“4par
mesure”. Ce sont celle-1a que nous voulons pour créer nos variations “a” et “b”.
Nous entrons donc les numéros des mesures correspondant a ces réglages.

~ Snapsghots commengant a la mesure [eg. 1.3.7]
Sousz-style A I-I -20
Sous-style B |21 -28, 37-68
Breaks battene [1 mesure - |2,2|]
Breaks batterie [1 mesure - |-28.36.44,52,60.68

Dans la section Snapshots de I'Assistant de Styles :

- Entrez “1-20” pour les mesures de la variation “A”.

- Entrez “21-28, 37-68” pour la variation “B”.

- Entrez “12, 20” pour la variation de batterie “A”.

- Entrez “28, 36, 44, 52, 60, et 68” pour la variation de batterie “B”.

Remarque : Evidemment, vous n'étes pas tenu a tant de précision. Vous auriez pu entrer
une simple série de 1-20 pour la variation “a” et faire un style rapide. Nous illustrons ici la
création “avancée” d'un style.

Maintenant, nous sommes préts !
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Pressez [Générer NOUVEAU style...], choisissez
eneérer NOUYEAU style.] un nom pour votre style, et le style sera créé.
Appelons-le Violet.STY.

Ecoutez maintenant votre style ! Bien siir, vous pourriez écouter votre style
avec n'importe quel morceau, en en ouvrant un et en chargeant Violet.STY
C'est facilement réalisable a partir du dialogue des styles favoris (Shift+F9).

Pour ce tutoriel, chargez le morceau V_TEST.MGU que nous avons fait pour
vous. C'est un morceau Jazz Swing avec d'autres accords que Violet, et qui
utilise Violet.STY (Vous devez donc avoir fait ce style avant d'essayer de jouer
ce morceau sinon vous obtiendrez le message “Violet.STY not found”).

Sauvegardez le morceau courant avant de charger le nouveau. Quand Band-in-
a-Box sauvegarde un morceau qui a un fichier MIDI complet sur les pistes de
mélodie ou de soliste, il donne une extension particuliére... MGX. Vous
sauvegarderez donc le fichier sous le nom Violet. MGX. Vous pourrez reprendre
ce fichier plus tard, étant donné qu'il mémorise tous les réglages que vous avez
effectués dans I'Assistant de Styles. Ainsi, vous pourrez continuer votre travail
en arrangeant votre style.

Si vous préférez écouter votre style Violet.STY sans charger un autre morceau,
vous pouvez procéder de la maniére suivante. Comme le fichier Violet. MGX se
trouve tout entier sur la piste de mélodie, il faut d'abord rendre cette piste de
mélodie muette (Alt+9 ou cliquez-droit sur la partie Mélodie, en haut de
'écran). Ensuite, il faut mettre la fonction Style en service, en cochant la ligne
dans Style | Style est Activé.

Ainsi, nous avons créé notre premier style ! Pour résumer, créer des styles

avec 1'Assistant est une opération qui nécessite de :

1. Charger un fichier MIDI dans 1'Assistant de Styles.

2. Ecouter le fichier MIDI pour identifier les différentes parties, en rendant
les canaux muets, chacun leur tour.

3. Déterminer les canaux a utiliser pour les parties BB.

Déterminer les mesures Snapshots pour les variations “a” and “b”.

5. Presser le bouton [Générer NOUVEAU style...].

b

Ceci est la fin du tutoriel.
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Chapitre 4: L'écran principal
Vue d'ensemble de I'écran principal

L'écran principal permet un acces direct aux principales fonctions et aux
réglages du programme Band-in-a-Box pour avoir tout sous la main pendant une
session. Il y a cinq différentes régions sur 1'écran principal.

1 ) Band-a-Rox pow Window: [SANSHOM SGU] 318
Fchie Edt Sodes Opl Jous Packes Wiicds Solite Aulo GM Has  File Cermegictimmmn Fenblie fide
) Growp ) Basse ) Piano ) Batt ) Guit ) Cordes @ MElod ) Solisie ""Il
2 > mmm e Pan - everbChorislankd 130 [ <55 s
12 Vibiraphane IEJJ 12715 Do|4 Gals Monls Nonls n =
LTI ILL] L] L] L]

-
3 — Nowr | e | Sawve | D | wiv l Jose |+
ff5ans titre
— ERIE =
4 e [a]im !
5 6 7 8
5 — s 0] n 12

H 34 35 36

37 38 33 a0

| a2 43 M

L'écran principal de Band-in-a-Box avec un nouveau morceau vierge.

1. LaBarre d'état affiche les messages d'état de fonctionnement du
programme, le chemin et le nom du morceau en cours.

2. La Fenétre Synthé est la région située entre la barre de menu et la clavier
de piano, ou les sons sont choisis et les niveaux ajustés. Il comporte aussi
des boutons pour harmoniser la mélodie, les parties Thru ou Soliste.

3. LaBarre d'Outils, sous le clavier du piano, comporte des boutons pour
accéder directement aux fonctions importantes du programme et aux menus.

4. La Fenétre de Titre partage la région de la barre d'outils. Outre le titre du
morceau, elle comporte tous les autres réglages pour le morceau tels que sa
Tonalité, son Tempo et les réglages de Chorus.

5. LaFeuille d'Accords occupe la partie inférieure de 1'écran. Les accords du
morceau sont entrés dans les mesures numérotées (cellules) sur la feuille.
Les balises de parties “A” et “B” sont entrées ici pour choisir une variation
Band-in-a-Box “A” ou “B”.

Personnaliser 1'écran principal
Il y a de nombreuses fagons de personnaliser 1'écran principal de Band-in-a-Box.
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Agencement de I'écran

La feuille d'accords (ou 1'écran de notation) peut étre placée en haut de 1'écran en
choisissant “ Notation/Accords au-dessus” dans le menu Fenétre ou en pressant
Ctrl+T. (Cela peut étre annulé en sélectionnant la méme option.)

Préférences pour la feuille d'accords

Vous pouvez choisir le nombre de rangées affichées sur la feuille, la police de
caractéres, et la taille de caractéres. Cela permet de lire 1'écran depuis “l'autre
coté de la piece” Les polices trop importantes seront réajustées
automatiquement pour que les accords soient correctement affichés dans les
mesures.

Fé6 - 69 €18
Fé6 :
G « Gm7 C7

Le choix de la police et du nombre de rangées s'effectue a partir du dialogue
Opt. | Préférences.

Police pour | Comic Sans M5 j| Spécial..l Si vous ch9151§§ez une
""""" Ao police particuliére, vous

e e 1 12 =] pouvez aussi choisir sa
taille. Choisissez une
des polices, et la taille sera adaptée automatiquement a la hauteur des rangées.
Pour revenir a I'aspect “d'origine” qui utilise une petite police systéme, et de
nombreuses rangées, vous pouvez la sélectionner comme type de police “Small
font (system).”

Arrangements de couleurs

Si vous voulez personnaliser le look de Band-in-a-Box a I'écran, vous pouvez
choisir parmi plusieurs ensembles de couleurs utilisant la palette de 256 couleurs
de Windows. Choisissez un des arrangements tout préts comme Wood Tones,
Pastel, ou Intense; ou faites le votre. C'est comme lorsque vous changez
l'apparence de Windows dans le panneau de configuration.

Pour changer les couleurs, allez dans Opt. | Préférences dans I'écran principal,

puis cliquez sur le bouton [Couleurs] dans le dialogue Préférences. Cela
ouvrira le dialogue de choix de couleurs.
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Sélection couleurs E3

Elément

Choisir |

Fenétre outils —
Fenétre titre
Fenétre titre inténeure

Partie accord Rouge VYert Bleu
Cellule accord

Fenétre notation 220 220 200
Lignes temps

Outilz Notation
Outilz StyleM aker |

Texte modifiable

Texte non-modifiable ;I

Import _. | Export .. |

Inzt. couleurs | Actuelles = ||

OK | Annuler|  Aide |

Pour choisir un ensemble tout prét, pressez le bouton [Import..] et choisissez
dans la liste. Pressez [OK] pour rendre le changement permanent.

Pour créer votre propre arrangement, cliquez sur I'élément que vous voulez
changer (Fenétre Synthé, Région des accords, etc.), puis entrez les valeurs de
Rouge, Vert, et Bleu dans les cases. Ou cliquez simplement sur le bouton
[Choisir] pour faire apparaitre la fenétre des couleurs de Windows et cliquez sur
la couleur désirée.

Barre d'état

" Band-in-a-Box pour Windows [SAMSNOM.S5GU] 320 Mes. 3, Tps 3. Tic 35

Le nom du morceau ouvert est identifié dans la barre d'état en haut de I'écran.
Son nom complet et son chemin sont affichés, ainsi que la durée du morceau en
minutes:secondes et la position actuelle du rectangle en surbrillance. D'autres
messages d'état s'affichent dans cette barre tels que la création d'un solo ou d'un
morceau. La barre d'état change pendant 1'audition pour afficher d'autres
informations telles que la mesure en cours, la chorus joué, le style utilisé....

. Band-in-a-Box pour Windows [SANSNOM.SGU] Mes 3-Chorus1/3 [Wynton K. [Chord Embel ]] 3:20

Barre d'état pendant l'audition.

Fenétre synthé/Clavier de piano

_ Group  Basse O Piano ) Batt J Guit ) Cordes ® Mélod O Soliste ) Thru
Instrument ReverbChorus Bank0 LSB Mﬂp <sans harmonie> ‘

12 Vibraphone j“a_z.l Fl +| %ﬂ E% ﬂ% ﬂﬁ gﬂ ﬂﬁ T| f|D <sans harmonie>
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Le clavier de piano :

Ce clavier affiche les notes (de différentes couleurs) jouées par tous les
instruments, sur plusieurs régions du clavier, pendant I'écoute (sauf les

percussions). Les parties MIDI Thru/Soliste sont aussi affichées.

Instruments et parties :

_ Group ) Basse ) Piano ) Batt_ ) Guit ) Cordes ® Mélod ) Soliste ) Thru

ReverbChorus Bank LSB Mﬂp <sans harmanie> |

12 Vibraphone R jEilEE %QEQ Lan|3l"0 [3] o[ [0 1% TP <sans harmonie> \

Réglages des parties : Les boutons Basse, Piano, Batterie, Guitare, Cordes,
M¢élodie, Soliste et Thru s'appliquent aux différentes parties.

Pour changer le réglages des différentes parties, procédez de la maniére
suivante:

Sélectionnez la partie (en cliquant sur son nom, ou sur le bouton rond a sa
gauche).
Changez le paramétre désiré pour valider le nouveau réglage.

Choix des instruments

Instrument

1 Piano acoustique j@ﬂﬂ

Le panneau instrument vous permet de changer d'instrument pour chaque partie:

GM
2

Cliquez sur la fléche vers le bas pour faire apparaitre une liste dans laquelle
vous choisissez l'instrument désiré.

Cliquez sur le bouton [F] pour afficher une liste d'instrument favoris
prédéfinis dans laquelle vous choisissez.

Le bouton [GM2] permet de choisir un son parmi les sons General MIDI
et General MIDI 2 si votre systéme supporte le GM2.

Le bouton [+] affiche une liste de TOUS les sons disponibles sur votre
synthétiseur, y compris ceux des banques supérieures (si c'est applicable). Cette
liste affiche le nom du son en entier, ou il se trouve (Numéro de son, banque) et
vous laisse choisir dans une liste personnalisable.

Harmonie

La région affiche 1'harmonie en cours pour les parties Mélodie et Thru/Soliste.
Ces boites d'harmonie se trouvent en haut a droite.

[ M| 17 SuperSaxo (4+1)

| Le bouton [M] commande I'harmonie

de mélodie — Pressez [M] et vous pouvez choisir I'harmonie dans une liste. Ici,
elle est réglée sur SuperSax pour une harmonie de section saxo de Big Band.

40
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Le bouton [1) affche une liste de [T T

vos favoris (les 50 derniéres 0 <sans harmonie> -
harmonies utilisées). 1 Guitare Country a 3 parties

2 Saxophones Nashrille [3]

3 Rhodes en tierces

4 Piano Mashville [3 Pt) o
5 Piano [doubles octaves])

6 Wesz Montgomer

8 Paul Shaffer

9 Mashyille a 3 voix

10 Chanteurs illimités

11 rompette/trombone [sixtes)

12 Clarinette/5 axo [tierces)

13 TrompettesSaxo [tierces) ;I

[Zhemhel 1] IAnnuIerl Aide |

La touche [F10] désactive I'harmonie de mélodie.

Astuce : Vous pouvez chercher une harmonie par un mot-clé (c.a.d.. en entrant les
premiéres lettres d'un nom d'harmonie) dans le dialogue Harmonie ou Favoris.

| T| f|20 George Shearing Cluint

| le bouton [T] sert a I'harmonie de

Thru/Soliste. La partie “Live” ou le Soliste sera harmonisée en temps réel — ici,
une harmonie de type George Shearing Quintet (piano, vibraphone et guitare).

Le bouton [f] Le bouton [f] affiche une liste de vos favoris (les 50 derniéres
harmonies utilisées). La touche [F11] désactive I'harmonie Thru/Soliste.

Barre d'outils

MNouvw

Ouvr

Sauve

Eﬂ Santa Lucia

JEE) @ﬂ ZZWALTZ.STY

[Nouv] vide la feuille d'accords pour commencer un nouveau
morceau. Band-in-a-Box vous rappelle de sauver votre travail
avant.

[Ouvr] ouvre (charge) des morceaux dans le programme a partir du
dialogue standard de chargement de Windows.

[Sauve] sauvegarde le morceau sur le disque a partir du dialogue
standard sauvegarde de Windows.

[.MID] permet de créer un fichier MIDI standard et le sauvegarde
sur disque avec l'extension .MID, ou dans le presse-papiers de
Windows (type “Standard MIDI File”). Les fichiers MIDI type 0 et
type 1 sont supportés. Vous pouvez aussi sauvegarder au format
Karaoke avec une extension .KAR.

‘ T I .|.| Stop I H | [Joue] joue le morceau (ou l'arréte s'il joue déja).

[Stop] arréte le morceau ou le Juke-box.
[H] met en pause pendant l'audition.

e] joue le morceau a partir d'un endroit quelconque, y compris les
De] joue 1 : ir d' droi 1 y is 1
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codas ou les fins. Pressez ce bouton et entrez la mesure a laquelle
Vous voulez commencer 1'audition, ou cliquez directement sur une
mesure de la feuille d'accords.

JukB | >

Enrg

M

v LoopSec]

[

[M¢élodist] ouvre le dialogue Générer Accords et/ou
Mélodie, ou vous choisissez le mélodiste qui va créer vos
suites d'accords et votre mélodie.

[Soliste] ouvre le dialogue Sélection Soliste, dans lequel
vous choisissez le Soliste qui va improviser sur une suite
d'accords donnée.

[JukB] démarre ou arréte le Juke-box. Les touches [<] et [>]
permettent de passer au morceau précédent ou suivant dans
Le Jukebox.

[Enrg] enregistre un morceau a partir du début. La musique
jouée vers l'ordinateur sera stockée sur la piste Mélodie. La
touche “R” est un raccourci clavier pour la méme fonction.
Le bouton du microphone ouvre le dialogue d'enregistrement
Audio pour un enregistrement audio en direct.

Envoie un message “all notes off” a votre synthé. C'est donc
un bouton de “panique” qui arréte une note posant des
problémes.

La case active ou désactive la fonction de bouclage.

Ce bouton ouvre le dialogue Paramétres de bouclage d'une
section, qui permet de choisir les mesures a jouer en boucle
dans Band-in-a-Box.

ﬂ Loo Remarque : Sila case Loop, dans la fenétre de titre, est cochée, le

morceau sera joué indéfiniment jusqu'a ce qu'il soit arrété par la touche [Esc], la barre
d'espace ou le bouton [Stop]. A la fin du morceau, celui-ci sera rejoué entierement a partir

du début.

v Wizard

Le Wizard est une fonction intelligente qui utilise votre
clavier AZERTY comme remplacement d'un clavier MIDI
externe. Cochez cette case pour jouer en méme temps que
Band-in-a-Box et pour enregistrer sur la piste de mélodie, de
soliste, etc. Iy a aussi une option pour obtenir des notes
spéciales, pour ceux qui veulent aller plus loin avec leurs
touches AZERTY.

L'Embellisseur change le feeling des notes, les durées,

v Embelliseur]

les vélocités, le legato, ajoute aussi des fioritures, des

42

appoggiatures ...etc. Il est activé/désactivé par la case
a cocher .

Pendant I'écoute, les réglages de 'Embellisseur sont
accessibles a partir du bouton Embellisseur de 1'écran
principal, ou dans le menu Mélodie | Embellish.
L'Embellisseur fonctionne seulement pendant 1'audition.
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S'il est activé, la mélodie jouée sera enjolivée. Vous verrez la mélodie enjolivée
sur la partition pendant qu'elle est entendue, ainsi, vous pouvez voir les notes
enjolivées. Si STOP est presse, la partition reviendra a la mélodie originale (non
enjolivée).

Astuce : L'embellisseur est désactivé par défaut. Vous aurez donc a le réactiver a chaque
fois que vous lancer le programme. Ceci évite au nouvel utilisateur d'étre troublé en
entendant une mélodie différente de celle qu'il a entrée, et de penser que le probleme va
disparaitre s'il redémarre le programme. Mais si vous voulez que I'embellisseur soit activé
par défaut, vous le pouvez, en plagant un fichier texte nommé EMBYES.TXT dans votre
répertoire c:\bb (le contenu du fichier texte n'a pas d'importance).

td

=
=

G EBE H

L=l

&
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le bouton de la guitare ouvre une fenétre de manche de guitare. Pressez
simplement le bouton. Elle affiche les notes de guitare pendant
l'audition.

Le bouton [Intro] génére et insére une intro au début du morceau d'un
simple “clic de souris”.

Le bouton Piano ouvre une fenétre de Piano. Pressez ce bouton et vous
verrez un clavier géant. Il affiche les notes de chaque piste (sauf la
batterie) pendant l'audition.

Il lance la boite de mixage Windows. Cette boite de mixage sert a régler
les options d'entrée et de sortie de votre carte-son.

Pressez le bouton Solo de Guitare pour ouvrir le dialogue “Générer solo
de Guitare ”.

Ce bouton ouvre la fenétre Oreille Musicale qui joue des accords et des
intervalles pour améliorer votre oreille musicale.

Ce bouton ouvre le dialogue Options Accords, qui permet d'ajouter des
attributs d'accords comme des syncopes, des contretemps, des accords
accentués ou tenus pour n'importe quelle mesure. Vous pouvez ouvrir ce
menu en cliquant-droit sur la feuille d'accords.

Ce bouton ouvre le dialogue de I'embellisseur de Mélodie pour le
personnaliser.

Pressez le bouton CD pour graver un CD avec le programme de gravure
intégré. Vous pouvez convertir votre création en CD audio si vous avez
un lecteur de CD-R ou CD-RW.

Ce bouton vous connecte au site web www.pgmusic.com.

Si vous avez une carte Sound Blaster, ce bouton lance la boite de mixage
de Creative.

Ce bouton ouvre une fenétre Batterie. C'est un ensemble de percussions
virtuel GM-MIDI pleinement fonctionnel (et amusant).

Le bouton Titre génére un titre pour le morceau en cours. A chaque
fois, un nouveau titre est proposé.

Ce bouton ouvre la fenétre Paroles pour un affichage défilant des
paroles, de style “Karaoke”.

Ce bouton ouvre la boite de mixage d'enregistrement de Windows ot
vous réglez vos entrées d'enregistrement. C'est essentiel pour choisir le
Microphone ou l'entrée ligne lors d'un enregistrement audio.

Le bouton [Pref] ouvre un dialogue dans lequel vous ferez de nombreux
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réglages et accéderez a la plupart des options .

I1 ouvre le dialogue de I'Assistant de Styles ou vous convertissez

automatiquement un fichier MIDI en style Band-in-a-Box.

C'est le bouton du Générateur d'accords. Les accords peuvent étre

entendus et entrés dans la feuille d'accords en cliquant dans ce dialogue.

Le bouton du Témoin MIDI lance un moniteur qui affiche les

informations techniques sur les événements MIDI circulant entre votre

ordinateur et votre synthé.

fyd Ce bouton ouvre 1'accordeur de guitare pour accorder votre guitare ou
tout instrument branché sur la carte-son (micro ou entrée ligne).

E Ce bouton (II en chiffres romains) bascule l'affichage des accords en
notation standard (CMaj7), Chiffres Romains (I™¥"), Nashville (1M%7),

et Solfeggio (Do™*"). Vous pouvez utiliser I'un de ces 4 systémes pour

entrer vos accords.

Le bouton SB ouvre le panneau de contrdle Sound Blaster, mais

seulement si vous utilisez une carte Sound Blaster. Les fontes de sons

sont chargées dans le panneau de controle.

Ce sont les boutons Copier et Coller. Ils fonctionnent comme dans

les autres applications Windows; copier dans le presse-papiers

Windows, et coller a partir du presse-papiers.

Remarque : Méthode clavier pour copier/coller une sélection : Ctrl+C (copier) et Ctrl+V
(coller). Ctrl+X fera un copier ET couper. Vous pouvez aussi copier une région en
pressant les touches Alt+C, ce qui ouvre une boite de dialogue qui effectue cette opération
d'une maniére tres précise (p. ex., Copier de la mesure... a la mesure... pour _ mesures).

Le bouton Dossier permet de naviguer dans les dossiers/répertoires des
morceaux et des styles de l'intérieur du programme.

Ce bouton ouvre le dialogue des options d'impression, qui permet
d'imprimer les partitions sur votre imprimante laser ou jet d'encre. Vous
pouvez imprimer une seule partie ou des parties multiples, avec les
symboles d'accords, les paroles, des annotations de texte....

Ce bouton ouvre la fenétre de Notation, ol vous pouvez éditer les notes,
entrer les paroles, voir la notation MIDI dans le style “staff roll” et
beaucoup plus....

La Partition offre une vue plein écran, dimensionnable, non éditable pour
une lecture a 1'écran, une impression haute qualité, une sauvegarde aux
formats graphiques les plus utilisés, pour une diffusion en ligne.

[

=

il

Fenétre de titre

La fenétre de titre montre les informations sur le morceau en cours d'un seul
coup d'ceil; titre, style, tonalité, tempo, longueur et nombre de chorus. Elle

donne aussi acceés aux Mémos, a d'autres réglages, a la liste des morceaux et au
StylePicker.

EHISMS titre "

sry] t|[ZzwaltzsTy [EM e -] [120[25] 1 F32] 3 |viloop R
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[Song] ouvre la boite de dialogue Choisir par titre.

[STY] ouvre la fenétre du StylePicker. Cette fenétre fournit des
informations détaillées sur chaque style.

Boutons Morceaux/Styles favoris [f]

TR

Ces boutons affichent la liste des 150 derniers

| m i E@ Eoicieaux/styles chargés. Cela perm.e‘.c dr'ouvrir
— pidement les morceaux et styles utilisés lors de

vos derniéres sessions avec Band-in-a-Box. Vous verrez que c'est la meilleure

fagon de charger les morceaux et les styles, puis que la liste proposée vous

donne un acces immédiat aux morceaux et aux styles que vous utilisez le plus

souvent, ou qu'ils se trouvent sur votre disque dur.

Astuce : Cochez la case “Jouer dés sélect.” au bas de la fenétre de liste pour que le
programme joue le morceau dés qu'il est sélectionné. (Fichier | Ouvrir morceau favori
ouvre aussi cette boite de dialogue.)

Les noms di:.sl.S Vdemiirls. y 0 GITCOMP MGL
morceaux utilisés sont listés en 1 COUNRCK2SGU
bas du menu Fichier, et sont

2 AFRICAN . SGU

numérotés de 0 a 4.
3 CHACHA_G.MGL
4 BLUSHF_2 MGL

La fenétre Titre de Morceau vous permet d'entrer le titre d'un morceau.

Sans titre

Cliquez dans la boite avec votre souris et entrez le titre de votre morceau. Le
titre sera automatiquement inclus quand le morceau sera imprimé.

Fenétre d'affichage du style
J WAYNT_KLSTY

e

La fenétre d'affichage du Style montre le style que vous utilisez.

Pour ouvrir un style du disque, cliquez sur le bouton du haut, a
droite de la fenétre d'affichage du style.

Pour ouvrir le dialogue Choisir changement de style cliquez sur

le bouton du bas, a droite de la fenétre d'affichage du style.

Tonalité
C - I La tonalité du morceau est affichée dans I'écran principal, sous le
titre.

Pour changer la tonalité, cliquez sur la fleche vers le bas. Une liste vous permet
de choisir la nouvelle tonalité désirée. Quand une nouvelle tonalité est choisie,
Band-in-a-Box vous demande si vous voulez transposer la feuille d'accords.

Controle du tempo

HiES
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Cliquez sur les petites fleches pour augmenter ou diminuer le tempo par
tranches de 5 bpm (battements par minute). Méme principe avec le
bouton droit pour changer le tempo par paliers de 1 bpm.

E Tapez la touche [=] dans la ligne des chiffres de votre clavier (pas le pavé
numérique) pendant 4 temps pour définir le tempo et commencer
l'audition immédiatement a cette vitesse. (Ou cliquez le bouton [=] a
I'écran, avec la souris).

B Tapez la touche [-] dans la ligne des chiffres de votre clavier (voir au-
dessus) pendant 4 temps pour définir le tempo ou cliquez le bouton [-] a
1'écran, avec la souris).

Controle du chorus
1F32] 3 |

E Bouton Début de Chorus : Mesure ot commence le chorus.
Cliquez sur le bouton Début de Chorus pour choisir la premicre
mesure du chorus. Le numéro choisi sera alors affiché.

Bouton Fin de Chorus : Mesure ou se termine le chorus.
Cliquez sur le bouton Fin de Chorus pour choisir la derniére mesure
du chorus. Le numéro choisi sera alors affiché.

3 Le nombre of chorus maximum pour un morceau est 40. Cliquez sur
le bouton et choisissez le nombre de chorus que vous désirez. Pendant
I'écoute, ce bouton change pour afficher le chorus en cours.

213 Pendant 1'écoute, le chorus en cours est affiché en haut de 1'écran et
sur le bouton de chorus. Dans cet exemple, 2/3 indiques que 'on
écoute le second des trois chorus.

Si vous changez le nombre de chorus, Band-in-a-Box proposera de modifier la
piste de mélodie pour qu'elle corresponde au nouveau nombre de chorus.

Case a cocher pour le bouclage

v| Loog Si elle est cochée, le morceau sera joué indéfiniment jusqu'a son
arrét par la touche [Esc], la barre d'espace, ou le bouton [Stop].

Arrivé a la fin, il est joué a nouveau depuis le début. C'est différent
de la case LoopSec dans la barre d'outils, qui boucle une portion du
morceau.
Pressez le bouton S, ou choisissez Edit | Autres parameétres... pour obtenir
un dialogue qui permet de nouveaux réglages pour le morceau, non
disponibles par le biais des autres boutons de 1'écran.
E Ce bouton permet de placer un texte d'information pour un morceau.
Si vous cliquez dessus, vous ouvrirez un dialogue qui vous permet de
rentrer des informations (ou vous pouvez coller un texte du presse-
papiers de Windows).

Région de la feuille d'accords

Les accords, les événements rythmiques et les balises de variations sont entrés
dans la feuille d'accords.
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3

Llv|

2 3 4
6 7 8
10 11 12
14 15 16

Saisie des accords

La méthode classique pour entrer un morceau dans Band-in-a-Box est de saisir
les accords sur la feuille d'accords (Feuille de travail). Les touches fléchées
déplacent la cellule active (surbrillance) dans la feuille d'accords. La touche
Entrée avance a la 72 mesure suivante. Les accords peuvent étre entrés a partir
du clavier AZERTY ou d'un clavier MIDI externe (voir Fenétre | Détection
d'accords par MIDI...).

Les accords sont entrés en utilisant 1'un des affichages de symboles supportés :

1.

2.
3.
4

Symboles d'accords standard (p. ex., C ou Fm7 ou Bb7 ou Bb13#9/E).
Chiffres Romains (I™*7).

Notation Nashville (1M47).

Solfeggio (Do™*7).
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Chapitre 5: Visite guidée de Band-in-a-Box

Vous passerez des heures a écouter des morceaux et a faire le beeuf avec Band-
in-a-Box pour l'entrainement et le plaisir. Arrangez, enregistrez, sauvegardez
vos propres idées de morceaux. Entrez simplement des accords; choisissez un
style et pressez [Joue] pour écouter “l'orchestre” jouer un arrangement complet.
Amusez-vous a essayer différents styles. Pour encore plus de plaisir, enregistrez
une mélodie MIDI ou en direct — ou faites composer par Band-in-a-Box une
mélodie originale, complétez avec des enjolivements. Ajoutez des harmonies,
une improvisation de solo automatique, une intro, et imprimez un conducteur ou
une partition multi-voix avec une police de caractéres de style Jazz.

Chargement et audition des morceaux
Ouvr Ouvre tout morceau a partir de I'habituelle boite de dialogue,
comme tout autre fichier de votre disque.

e Démarre l'audition du morceau. &t Ce bouton rejoue le morceau
sans régénérer les pistes.

Arréte 'audition.
Mettez le morceau en pause avec le bouton [H]; reprenez en le
pressant  nouveau.

Passez a n'importe quelle mesure. Pressez le bouton [De] pour
choisir a quelle mesure et a quel chorus vous démarrez.

2 =g [ [

Le bouton [Song] affiche une liste de tous les morceaux du
répertoire courant.

La premicére fois que vous utilisez le bouton [Song] Band-in-a-Box construit la
liste des morceaux. Par la suite, la liste s'ouvre quand le bouton est pressé et les
morceaux peuvent étre choisis par titre dans la liste alphabétique. Cochez
“Jouer des sélect.” pour lancer automatiquement le morceau choisi.

Chessir pat titie: =]
Tilse dha mone:, Métadie/Paoke Sighe HomF schics =

Maltz Tranquilo - Pop_3_4. sty deno HEL  POP_3_b.STY  POP_3_h_WGU

Fop Goes The Weasel HEL FEITRISH.STY POP_GOES . HEGL

Happy Once More - P_Phil_c.sty dema - - HEL P_PHIL_C.STY P_PHIL_C.WEU

Fables I Recall - P_whitkr.sty demo HEL  P_UHITHR.STY  P_WIITHR.WGU

Talkin® To You = Bain™Drp.Sty demo - - HEL RAINTDHE . STY RALNTDOHP . HCY

Hed River Uallew MEL LZCONTRY . STY HED RIUR.ME3

Corner Store - Swlallad.sty demo HEL  SUBALLAD.STY  SWOALLAD .WGU

Eweet By and By HEL  ZZCOWTRY.STY  SWEETBY .MG3

Uicit with Fuita - Tango.sty dema - - MEL TANED 5TV TARGO .My

There is a Tavern In the Toun HEL  ZZCONTRY.STY  TAVCRH.MGI -

fuftly She Goes - Tenderly.sty demo - = HEL  TEWDERLY.STY  TEHDERLY.HCU

Hoha's Lament - Trawel?.sty dema - - HEL TRAVEL? 5TV TRAVEL Y .MCU

Turkey in the Straw HEL  ZZCONTRY.STY  TURKEY.MGI

Wiolet Sung HEL  JAZOUINT.STY  wiolet.mgu

Uiolet Song HEL UIDLET.STY - w_Eest.mon

Dance With Me - Waltzin.sty demo - - HEL  WALTZIN.STY  WALTZIN.MGU

Save One For We - WalzFast.sty demo HEL  WALZFAST.STY  WALZIAST.HGU

Big Sky - Wanderer.sty demo - - HEL WANDERER.STY WANDERER . HEU

Marn HEL  ZZJnZZ.5TY AR . HG1 —
Imprimen liste Chorche |FJuudaudlm. oK I a\.ml Aide Im.-.iu4

Fenétre de la liste des morceaux Band-in-a-Box.
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Pour vous amuser encore plus, faites le beeuf avec 1'orchestre ! Une fois que
vous aurez chargé un morceau, vous verrez les accords sur la feuille d'accords,
et ce sera facile de lire et de jouer avec 1'orchestre.

. 69 Cl3 ., FMaj7D7+ . 6Gm7 C13b9
& ) 67 B

w6m? C7 . F6 12

14 15 67 16

«w6m7 C7 . F6 n

2 F6 3 BbMOjT 24

«» Dm7 67 . 6em7 D7 .6m7 C7

an £l G? iz

«6m7 C7 .« F6 "

43 44

47 48

La feuille d'accords de Band-in-a-Box.

Options pour la feuille d'accords

Avant de commencer, vous pouvez régler vos préférences en choisissant une
police de caractéres et le nombre de rangées a l'écran. Allez dans Opt. |
Préférences... pour ouvrir le dialogue de Préférences, et choisissez la police et
le nombre de rangées que vous voulez voir dans la fenétre.

Police pour
nnnnn An

| Comic Sans M5 j| Spécial..

Dialogue des préférences pour la feuille d'accords.

En optant pour une
police personnalisée par
le bouton [Spécial..],
vous pourrez choisir
aussi la taille. En
choisissant une police
standard, la taille est
réglée automatiquement
pour s'adapter a la
hauteur de la rangée.
Pour un “look”
classique avec une
petite police et
beaucoup de rangées,
choisissez “Small font
(system).”

Font [ 2] I

Font style: Size:
Com 15 Bold 3 [ o ]
" Bradley Hand ITC -

Fegular 22 =~
) Centur Gothic J |talic: 24 _I Cancel |

Cornic & ans M3 E
T Copperplate Gothic Bo Bold Italic 28
B Copperplate Gothic Lic 36
Courier L —
() Courier New ;I 72 =
~Sample——————————
Seript:
IWestern LI

Dialogue des polices personnalisées.
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Jouez sur votre clavier MIDI

Si vous avez un clavier MIDI connecté a votre ordinateur vous pouvez utiliser
les fonctions MIDI THRU pour jouer en méme temps que le programme, y
compris avec la fonction Harmonie.

Relever Vél. THRU de [ 201 |

Quand vous jouez sur votre clavier avec
'orchestre de Band-in-a-Box, si le son est
trop faible, et que le réglage de volume THRU n'agit pas assez, utilisez cette
option pour booster la vélocité THRU et faire jouer cette voix plus fort. (p. ex.,
les claviers non sensitifs sont généralement réglés pour une vélocité de 64).
Pour régler ce boostage THRU; ouvrez le dialogue des canaux MIDI (Opt. |
Préférences | Canaux) et réglez “Relever Vél. THRU ” a une valeur comprise
entre —127 et +127. (0 par défaut.)

Band-in-a-Box peut automatiquement harmoniser ce que vous jouez en direct
sur le canal Thru. Choisissez parmi plus de 100 harmonies, avec 2 a 5 voix,
comme SuperSax, 5 voix de trompettes, etc. Les harmonies peuvent étre écrites
en fichiers MIDI sur une seule piste ou une piste par voix.

Harmonisez ce que vous jouez en pressant le bouton [T] dans la

fenétre synthé et choisissez I'harmonie qui vous plait pour la mélodie.

Changer le style
5TY

Essayez différents styles en cliquant sur le bouton [STY] pour

choisir dans la liste de la fenétre du Style Picker. Les styles de méme
type (triolets, croches, doubles...) et un tempo proche du prototype en cours sont
indiqués par un (¥) astérisque. Ils devraient convenir. Les styles avec un (")
accent circonflexe ont un genre semblable mais un tempo différent.

Jarzz Swing Syl

Laligum Iyl idcoutd  Stop | e [T20 rger morcesu de df Reduire| Etendee|
Al #BLZIRIOL  =w B 120 @HLATRIOL.STYlueslrio 1 - Chacego DS o 3: ~ Promet
stz #BIZTRIOZ  sw B 110 GBLZTRIOZ.STYluesTrio 2 - Chicade DS n° ! ST
[ERmr— #BLZTRIO3  =v B 120 @HLZTRIOZ . STYluesTrio 3- ChicascE DS o’ 3 Himo
/o #BIZTRIOL  sw B 130 BRIZTRIOL STYlursTria 4 ~ChicagoR DS n* 33
Country/Folk WDLZTRIOS  sw 0 120 @DLZTRIOS ST¥luesTric 5 -Chicased DS o' Flues & 74 mes_ rapide de
Latin #BLZTRIOE  =v B 110 @HLATRIOR STY¥luesTrio & - Chacego DS n'33  [twee Moio dans le style
Walt 2o #BIZTRIOT  sw B 75 BAIZTRIOT STY¥lursTrin 7 - Chicago DS n®33 (U5, Charlest & MuddsW.
Classicsl BIZIRIOA ¥ sw © 135 @DIZIFI0A.STYluesTrio 0 - Chigq.Bl DS n' 3 inats: pinno ac. [main
- 3 #BLZTRIOY  =w B 235 BHLATRIOY. STY¥luesTrio 9 - Chaicsgo DS n'33  [asuche seule), barre &
Ethnic -Misc BIZTRTIA  sw B &0 BRLZTRIL0 ST¥luesTrin 1 . altone [balars). § =23t
Uity “IHELZL v 0 .STYH Dlues 1 -C
. Fretboards 30 STHRIOGT 5w B STYH Boogin 1 i
. s IHDOOG:  EV O
(.uurlll\":ﬁu.k 3 wiools  E¥ i BoBeC-3l =
#IHBOOG4 5w B 130 BIHEOOGA STYH Boogie 4 ~ChicagaBl DS n
EV 0 120 @IHDO0GS STYH Boosie 5 ~ChicemaBl 0S5 n
B 85 BLHBOOGE STVH Boogie & —ChicagoBl DS o
B 180 SLHBOOGT im 7 -ChicagoBl DS
§ 155 8L 8 aq0Bl 05
i De

230
bU #SLOBLLL
85 SSTRIDE?

1230 [ 150 - 200 )
Diaqutte de styles
Fremples

#STRIDEZ?

Toul Blues 1apwle. Blues
4 24 meaures

™ Pré-gcoute par double clic [ Changt aulo du Palch de Mélodes/Salist

Rigin. | tmgrimen | Chenche | Ouvi.. |

Afficher tous les disques de styles v| [o

- Alliches wlybes Patch de

ges style peototyy Adfchen Lous iythmns do slies "! Patch du
7 Applieguees sizglages du slybe sédeclmend o L .
= , . wugt | Voin uiquement les styles du disque o I -

Fenétre du Style Picker de Band-in-a-Box.

Vous pouvez changer de style a n'importe quelle mesure du morceau, et ainsi,
varier avec des styles approchants tout en conservant le méme esprit.
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Changer les instruments

La fenétre synthé est en haut de 1'écran. Choisissez une partie instrument en
cliquant sur son nom. le point bleu prés du nom indique la partie sélectionnée.
Tout changement d'Instrument, de Volume, de Reverb, de Chorus, de Bank, etc.
s'applique a cette partie. Changez d'instrument en faisant défiler les 128
instruments General MIDI dans la liste, méme pendant 1'écoute du morceau.

Instrument choisi Le texte rouge indique Le texte pourpre indigue gue linstrument n'est
indlicué par le point bleu la pigce amortie d'instrument pas présert dans le modéle courant

_) Group _ Basse Piano ) Batt ) Guit _ Cordes _ Mélod ) Soliste  Thru

Instrument Yol. Pan ReverbChorus Bank0 LSB M prn George Shearing Guint
i i - + =
1 Piano acoustique JHEI_F!J 127|§ |§ 40 \ﬁ 1] \ﬁ 0| 0 |§ 1| #]P <sans harmopie=
Ajustez le wolume, la casserole, le Reverh et le choeur 3 linstrument choisi
Choisissez les instruments dans la boite dinstrument Ajoutez les harmonies @ la Mélodie, Soloiste ou Thru des pigces|

La fenétre synthé de Band-in-a-Box controle les réglages des instruments.

Jouer en boucle une portion du morceau.

Vous pouvez faire jouer en boucle une portion du morceau. Le programme joue
alors en boucle, la portion sélectionnée jusqu'a ce qu'on presse stop ou que l'on
désactive la fonction. C'est trés pratique pour s'exercer, ou méme lorsqu'on joue
en concert.

| v| LoopSec | L'écoute en boucle d'une portion est activée encochant la
case “LoopSec” ou en pressant NUMPAD 1.

,:l Ouvre le dialogue Parameétres de bouclage d'une section,
ou aussi en pressant NUMPAD 2. La boite de dialogue de
boucle apparaitra.

Ajoutez une mélodie — MIDI ou Audio

Band-in-a-Box est beaucoup plus qu'un arrangeur et accompagnateur intelligent

Enrg Enregistrez votre prestation MIDI sur la piste de mélodie, entrez une
mélodie note a note sur la partition, ou utilisez le Wizard pour

enregistrer a partir de votre clavier d'ordinateur.

| ﬂ E m h e | | | ceu Active; l’Eml?ellisseur, et la mélodie sera '

embellie en direct. Vous entendrez une mélodie

Plus vivante, plus réelle, et différente a chaque fois. L'Embellisseur est actif

seulement pendant I'écoute; la piste de mélodie enregistrée n'est pas modifiée.
Vous pouvez aussi enregistrer une piste audio de votre voix ou d'un
instrument et la sauver en fichier Wav en méme temps que
l'accompagnement de Band-in-a-Box

Harmonisez la mélodie

Pressez [M] dans la fenétre M| 1[0 <sans harmonie=
synthé pour harmoniser la piste
de mélodie..
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La boite de dialogue Réglage

. , . 0 <sans harmonie> | Mémo -
harmonle melod]que perl’net 1 Guitare Country & 3 parties

2 Saxophones Nashville [3] Piano uniquement. Harmonie

1si 1sati 3 Rhod [ a 4 parties. N'oubliez pas de
de choisir une harmonisation |3 Rhodes en tierc Bry couper la partie de Piano |

a 1 5 Pi [doubil . ]
toute préte dans la liste, ou 3 bian {doubles octaves

a A A 7 Ji Smith
méme, de créer la votre. 7 immy Smith (argue]
9 Mashville a 3 voix
10 Chanteurs illimités

PreSSeZ le bOutOn de faVOI'IS [fJ 11 trompette/trombone [sixtes) Edit | Cherche | Note D"l

12 Clarinette/S axo [tierces)

pour afficher la liste des 50 12 bomte wonbons toorbes) [ s | Fov |
PN . 17 15 Japonais a 3 paitie

derniéres harmonies utilisées. e

Faites le beeuf a 1'aide du Wizard

Le Wizard est une fonction intelligente contrdlée par les deux rangées
inférieures de votre clavier AZERTY. La rangée du bas produit des notes de
l'accord, 1'autre, des notes de passage — vous jouez sur n'importe quelle touche
de ces rangées sans jamais faire d'erreur !

Dans le menu Jouer, désactivez notes intelligentes dans Wizard pour que le
Wizard utilise toute la gamme chromatique. Activez-le pour avoir uniquement
acces aux notes basées sur les accords et la tonalité du morceau.

Cela vous permet d'enregistrer sur la piste de mélodie ou de soliste sans clavier
MIDI externe, et aussi de déclencher 1'assistant Soliste. En outre, le Wizard
fonctionne avec la fonction harmonie, et vous pouvez donc jouer, sur votre
clavier AZERTY, avec une harmonie de 4 parties de Saxophone par exemple.

Jouer a I'aide du Wizard
Les touches du Wizard sont actives pendant 1'écoute. Les touches actives sont
celles des deux rangées inférieures du clavier.

QSDFGHJKLM % - dépassement des tonalities
WXCVBN, ;: - tonalités de corde

Changement d'instruments / Réglages du Wizard
Instrument en temps réel, le Wizard utilise la partie Thru. Pour changer
l'instrument, le volume, la reverb, etc, sélectionnez Thru dans la fenétre synthé.

Ajoutez un solo - “Le Soliste”

Eh oui ! Band-in-a-Box “improvise comme un pro” dans plus de 200 styles.

Le bouton [Soliste] de 1'écran principal ouvre la boite Sélection

soliste pour choisir parmi plus de 200 profils de Solistes
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Type solist% Croche swing ﬂ v Ts Chemherl C tai Datab : MONTY. ST2

Fav | [ Doublé Saute WONTY : Solo de piano & la croche Swing 4 la [&
~ Solo alamanigrede .. fagon de MontyA.

178 MODERME: SaxTénor Croches = -

(179 MODERNE: Trampette DhiC Inst t 1| Choisir (1)|  Effacer
180 MODERNE: Quartet modeme | -] Ghosic 1)] Effacer |
181 BILL EY: BEvans Croches Sw Harmonie |0 <sans harmonie> 7| Effacer

182 BILL EV: BEvans DbICr Sw_ | gyle

Piano acoustigue

Pas de changement Chaisir [2]| (Elirzan

Changer instrument | Sans j|

{184 MONTY: MontyA DbICr Sw )
185 Charlie P Croches Swing

{186 Charlie P DbICroches Sw )

(187 ROCK: Jon Hamer DblCroch
(188 ROCK: Eddy'an DblCrches
{
{

Solo quels themes?

Créer soliste

D ernier FETFYYINNN - |
¥ San: mélodie au milieu Pl

us. . |

(193 ROCK SHUFFLE:Synth Dbl = |_Tous | Mélodie & Solo|
194 *ROCK SHUFFLE: Steely Git8 v Auto- 5"998"351 "Meillem zolo [création plus longue

Mode solo
' Normal
 Emb.z |60

" Autour de la mi
4 quarts  1st
" Solo Wizard

T Spécial..

189 ROCK: Synthe & la croche )

190 ROCK: BeeBee Guit Croche

(191 *ROCK: Boeuf Stones croch
192 ROCK SHUFFLE: StevieRay

185 ROCK SHUFFLE: Guit Croche [V Charger avec morceaux [v Solistes étendus [ST3)
{196 ROCK. SHUFFLE: Guit DbICr o [ Créer des phrases longues
[ 157 "BlueGrass:Earl Scruggs Ba oo

{ 198 *BlueGrass:Bill Munrae Bangx | Forcer nbr thémes |5 oK I Annulell Aide |

Dialogue de sélection de soliste de Band-in-a-Box.

Utilisez les réglages de Soliste existants, ou choisissez un mode de Solo et dans
quels chorus vous voulez une improvisation.

- Créer zoliste - Le bouton [Edit...] de Créer Soliste permet des réglages
- avancés dans 'Editeur Soliste ou vous pouvez éditer un
Modifier. | profil existant ou créer de nouveaux solistes personnalisés.

Pour voir la partie du soliste en notation musicale, ouvrez la Notation et
pressez [S], a droite des boutons d'instruments.

oot JATNT imoe [ A7 J-HET S M- 1 S T

m

—3— = |

=5

6(2) 7(2) 2(2)

T

s

gl

.L'::
i
Rl

Fenétre de notation montrant la partie du Soliste.
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Voir et imprimer la notation

Ouvrez la fenétre de notation avec ce bouton. Vous verrez la
notation standard sur la grande portée.

N Band-in-a-Box offre 3 modes de notation. Le bouton [N] de la barre

d'outils bascule entre les trois modes;

1. La notation standard affiche les notes, accords, paroles et tablatures de
guitare (option) et permet d'entrer accords et paroles.

2. Lanotation éditable, pour entrer ou éditer a I'aide de la souris.

3. Lanotation de style staff-roll fonctionne comme la précédente, mais la
vélocité et la durée des notes peuvent étre vues et éditées a la souris.

Fenétre de notation standard

| B| D | P | G | 5 | Ml s| Cliquez sur les boutons d'instruments pour voir la
partition des différentes parties : Basse, Batterie, Piano,
Guitare, Cordes, et Mélodie [M], ou Soliste [S].

-+l T
Fenétre de notation touche La téte de lecture
c Gl Dm7 G7 C
— | — T
= [ | " = | | | =i
. o f e o * "oc
l ]
Anacrouse 2 & 4

Fenétre de notation standard de Band-in-a-Box.

Cette fenétre peut étre utilisée pour l'affichage ou pour I'entrée et I'édition des

accords et des paroles. Tapez simplement un nom d'accord et celui-ci sera

inséré a la position courante du repére de temps. C'est le trait noir vertical, juste

sous la barre d'outils.

M Choisissez entre les modes de notation standard, éditable ou

staff-roll avec le bouton [N].

Opt. Le bouton [Opt.] fixe les options telles que le type de piste, la

résolution des mesures, la taille te la position des paroles, les

options de transposition, et plue.... Dans la sections Polices,

choisissez une police classique ou jazz pour les notes, les

accords, les paroles, le texte et le titre.

E Ce bouton ouvre la fenétre de partition, et offre une vue
compléte des partitions pour un instrument ou pour ceux que

vous aurez choisi de voir ensemble (en tenant la touche Ctrl.

pendant que vous cliquez sur les boutons d'instruments) Cette

fenétre permet de réduire ou d'augmenter la taille de

caractéres, le nombre de portées par page, les marges...etc.
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Impr Imprimez n'importe quelle partie avec ce bouton. Dans la
fenétre d'apercu avant impression, sauvez la partition en un
fichier graphique pour l'envoyer sur Internet ou par e-mail.

Le bouton [#] ouvre la liste d'événement (controles MIDI, par
exemple) pour éditer les pistes de mélodie ou de soliste.

C'est le bouton pour les paroles ajustées aux notes. Elles sont
automatiquement alignées avec les notes correspondantes dans
la piste de mélodie.

B Utilisez ces boutons pour zoomer en arriére ou en avant dans
la partition.

Ce bouton vous permet d'entrer du texte, libre ou dans un
cadre, sur la partition.

Quand ce bouton est sélectionné, les notes seront entendues
quand vous passerez le pointeur de la souris au-dessus d'elles,
en pressant le bouton gauche.

Mode de notation éditable

Cliquez sur le bouton [N] pour passer du mode standard au mode éditable. Vous
pouvez entrer des accords, des paroles ou du texte comme dans la fenétre
standard; ce mode permet aussi les entrées de notes et de silences en cliquant
ainsi que la fonction drag-and-drop (glisser-déposer).
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Fenétre de notation éditable de Band-in-a-Box.

C'est I'écran pour l'entrée pas-a-pas ou pour I'édition des parties existantes.

Notez que chaque temps est subdivis¢ par. 3 ou 4 ligne verticales pointillées

- Les styles “swing” utilisent 3 lignes qui divisent le temps en triolets de
croches.

- Les styles “carrés” utilisent 4 lignes qui divisent le temps en doubles
croches.
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e résolution "swing" (triolets)

Exemple de résolution “swing” (triolets).
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A
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e résolution "carrée" (doubles croches)

Exemple de résolution “carrée” (doubles croches).

Astuce : Les éditions faites dans les accompagnements de Band-in-a-Box sont ignorées
quand [Joue] est pressé et que le programme génére un nouvel arrangement. Pour
écouter le morceau comme vous l'avez édité, utilisez le bouton [+] prés du bouton [Joue].
Les morceaux édités peuvent étre sauvés en fichiers MIDI avec le bouton [.MID].

Mode de notation du type staff-roll
L opt. [N mer [ A7 VNG | Iv] Loopscn [N B[D P [6[cm[s |8 Ll - [+ 1)

F& G7

PIII j I | 1 | | I L—‘—

1w

4l

Fenétre de notation du type staff-roll de Band-in-a-Box.
En plus des fonctions d'édition du mode précédent, en mode staff-roll, la
vélocité (ligne verticale) et la durée (ligne horizontale) des notes peuvent étre
éditée a la souris.

Fenétre de partition

La fenétre du conducteur affiche un écran de partition avec de nombreuses
options telles que le nombre de portées par page, les clés affichées, la taille de
caractéres, les marges, l'avance du défilement des notes et des paroles. Pour
déchiffrer avec Band-in-a-Box, c'est la fenétre qu'il vous faut. Choisissez de
gros caracteres et lisez la partition depuis le fond de la piéce. Comme la
partition défile, vous n'attendez pas que la page soit tournée.
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Ouverture de la fenétre de partition

Ouvrez la fenétre de partition depuis 1'écran principal en cliquant sur le
bouton de partition (ou Alt+W). Ce bouton est aussi accessible
dans la fenétre de notation standard.

Plusieurs pistes sur la partition

On peut afficher plusieurs pistes ensemble dans la fenétre de partition. Pour
sélectionner les pistes, pressez la touche Ctrl et cliquez sur les boutons de
parties, en haut de I'écran dans l'ordre dans lequel les pistes doivent apparaitre,
de haut en bas. Par exemple, en cliquant [M], puis [P] puis [B] tout en pressant
la touche Ctrl vous afficherez et pourrez imprimer le systéme de portées ci-

dessous. Les pistes multiples peuvent aussi étre imprimées comme une
partition.

ot D[ o | [5[0[]o c[u[s] -
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Fenétre de partition de Band-in-a-Box affichant plusieurs pistes.

Dans la fenétre d'apercu avant impression, la partition peut étre sauvée en tant
que fichier graphique pour l'importer dans un document, ou la charger dans une
page d'un site Internet.

Choisissez le format de sauvegarde. Si vous voulez une copie exacte de 1'écran,
choisissez, MONO BMP, car les fichiers bitmap sont sauvés sans perte de
qualité. Par contre, ils sont volumineux. Si vous voulez un fichier moins lourd,
pour un usage sur Internet, choisissez un format comme JPG, or PNG. Ils sont
moins gourmands, car ils compressent les données, avec une perte de qualité.
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JPG demande des réglages particuliers, pour la qualité (une échelle de 0 a 100).
100 correspond a la meilleure qualité... et aux fichiers JPG les plus volumineux.

Options de sauvegarde Options de sauvegarde
Sauver en fichier de Sauver en fichier de Mj
Sauver Hésolution: | Automatique j

PMG [non-entrelacé

Qualité JPG : ||PNG [entrelacé] Qualité JPG : |100
TIF i

Fluidité JPG : [I|F {E?:ﬁffmp'e”'— Fluidits JPG - [0
TIF [L7w)] hd

oK Annuler | Aide | 0K | Annuler | Aide |

ClipBd La partition peut aussi étre copiée comme une image bitmap dans
les presse-papiers de Windows, et étre collée dans une autre
application. Pour ceci, utilisez le bouton [Presse-papiers] dans
I'écran d'apergu avant impression.
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Vue en pleine page d'une partition multipiste de Band-in-a-Box.

Fenétre de guitare

C'est une fenétre pour les guitaristes et les bassistes ! Le manche affiche toute
piste de guitare ou de basse. Cette fonction offre de nombreuses options comme
les positions correctes automatiques, noms des notes a 1'écran, ajustement
automatique de I'octave a jouer selon la position choisie, et un manche
redimensionnable. Les guitaristes pourront lire une mélodie ou un solo en
regardant simplement le manche de guitare. Une maniére facile, intuitive et
amusante d'apprendre la guitare !
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Ouverture de la fenétre de guitare

@iz Pour ouvrir la fenétre de guitare, cliquez ce bouton, ou Ctrl+Shift+G —
ou choisissez dans le menu Fenétre | Fenétre Guitare.

(oGudaer  Béme Posiben oo de Cm Prle allchés - Ml

. T . 1w
CEAE AR | ONREGEDS T 5 Ees ME I I O

Quand une note ou un accord est en surbrillance, pressez [Acc-]

ou [Acc+] (insérer un accord) sur la guitare, ou 7 ou 8 sur le
pavé numérique. A chaque fois que vous cliquez [Acc-] ou [Acc+] 'accord
change de variante, cyclant parmi les 5 a 10 variantes possibles pour chaque
accord. (Certaines notes n'ont pas de variantes d'accord, par exemple un C# sur
un accord de Cmaj7 car c'est toujours une note de passage.)

@ De la méme fagon, vous pouvez convertir un accord en note
avec le bouton d'insertion de note. Pressez [N+] (or 3 or 4 sur

le pavé numérique) pour cycler avec la méme note sur les 6 cordes de la guitare.

Bolo ace] Cela génére un solo en accords, en utilisant le Guitariste.

Notez les différentes régions de la fenétre.

- La barre d'état supérieure indique que la tonalité est Cm, que c'est la piste de
mélodie qui est affichée et que la guitare est a la 8™ position.

- Le manche est représenté avec les notes aigués en haut, et l'extrémité du
manche sur la gauche.

- Le nom des cordes a vide est affiché a gauche (E B G D A E).

- Des positions sont indiquées en bas du manche. Vous pouvez cliquer sur
ces positions pour changer la position courante. Dans le dessin ci-dessus, la
position courante est la position 8.

- Des noms de notes sont affichés. Ils sont indiqués pour deux positions sur
le manche. L'une des positions est la gamme commengant par le tierce de la
gamme sur la corde du bas. Dans la tonalité de F, c'est la Seme position
commengant sur un A (la tierce de la gamme). Du fait qu'elle commence
sur la tierce de la gamme, cette position est connue comme étant la position
Phrygien (une gamme de A de mode Phrygien est la méme qu'une gamme
de F). De la méme facon, l'autre gamme populaire est celle qui débute par
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la 6eme de la gamme, dans le ton de F, a la 10eme position, et se nomme la
position Aeolien.

Des notes sont en couleur, avec des ovales autour des notes qui se trouvent
dans la gamme. La tonique de la gammes est en rouge, la tierce et la quinte
en violet, et les autres notes sont entourées en gris.

Réglage automatique de I'affichage de la guitare

Band-in-a-Box fait beaucoup de choses automatiquement dans cette fenétre pour
assurer que les notes sont affichées correctement sur le manche. Cela inclut :

- Réglage automatique des deux positions qui afficheront les notes basées sur
la tonalité.

Examen automatique de la piste a jouer, et ajustement de I'octave sur le
manche pour s'assurer que la meilleure est choisie de fagon a éviter au
maximum les notes a l'extérieur de la position courante, affichée sur le
manche.

Apres examen de la piste, la meilleure position d'affichage sur le manche est
choisie. C'est toujours 1'une des deux positions, Aeolien or Phrygien, mais
vous pouvez changer en cliquant sur une autre position.

Affichage des couleurs suivant le code. En plus des noms de notes entourés
en couleur, une note jouée apparait en vert si elle appartient a la gamme et
sinon, elle est en jaune.

Barre d'outils de la fenétre de guitare
En bas de la fenétre se trouve la barre d'outils.

Il y a un bouton [Tuteur]. Si vous l'utilisez, vous verrez les
accords de guitare pour chaque partie d'instrument (p. ex., Piano)
sur le manche. Cela vous montre comment jouer les accords sur la

guitare.
Régle Le bouton [Régler] ouvre le dialogue Param. Guitare, qui permet
de régler les options pour la guitare.
< |- Ces boutons jouent les accords ou les notes pas-a-pas.
La fonction accords pas-a-pas est la plus utilisée.

Elle est aussi accessible par les raccourcis Ins et Del sur le pavé numérique et
avancera ou reculera d'un accord a la fois, en affichant 1'accord sur le manche de
guitare.
Bb3 C'est le nom de la note sur laquelle se trouve le pointeur de la
souris. En cliquant sur cette position du manche, la note est jouée.
Si la fenétre de notation est ouverte (en mode éditable ou staff-roll), la note sera
insérée sur la partition a la position courante du repere — vous pouvez désactiver
cette option pour insérer des notes.
Le bouton "position". Il bascule entre les deux positions affichées
avec les noms de notes(éolienne ou phrygienne).
EEEEME En ouvrant la fenétr; de guitare, lg premif‘:re chose
que vous voudrez faire est de choisir la piste que
vous voulez afficher
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En général, c'est la piste de mélodie ou de soliste. Sur le dessin, la piste de
mélodie est sélectionnée, et elle est encadrée d'un petit rectangle rouge, pour
l'indiquer.

Pour choisir la piste de soliste, cliquez sur le bouton [S] ou utilisez le raccourci
Ctrl+FS5, qui bascule entre la mélodie et le soliste.

De la méme facon, vous affichez d'autres pistes comme Basse, Piano, ou Cordes.

Fenétre du piano agrandi

La fenétre du piano agrandi affiche les notes de toute piste sur un clavier
redimensionnable. Vous pouvez aussi fixer le registre, et le nombre d'octaves a
afficher. De plus, vous pouvez afficher le nom des notes ou des guides —
montrant les notes de la tonalité utilisée. Choisissez des couleurs différentes.
Un réglage "Auto-Octave" examine la piste a afficher et ajuste la clavier a la
taille maximum pour que toutes les notes soient affichées. ce 'Grand Piano'
facilite I'apprentissage du piano grace a Band-in-a-Box.

La fenétre Piano agrandi est ouverte (ou fermée) en cliquant sur l'icone

du piano de la barre d'outils sur la droite de I'écran, ou en pressant
Ctrl+Shift+N, ou en choisissant Fenétre | Fenétre Piano.

(<] -J <] [ copeene

[T

- Les réglages par défaut peuvent étre personnalisés en cliquant sur le bouton
[Réglages...].

- Cette fenétre affiche une seule piste a la fois sur le clavier.

- Le piano peut étre redimensionné en étirant le bas de le fenétre pour
l'agrandir verticalement.

- Latonalité du morceau est affiché en haut.

- Le registre du piano est ajusté automatiquement (en tenant compte des notes
de la piste pour avoir la taille maximum).

- Les notes de la gamme de la tonalité sont entourées, et le nom des notes est
indiqué.

- Latonique de la gamme est en rouge. Pendant 1'écoute, les notes de la
gammes sont en vert et les autres en jaune.

- Quand le pointeur de souris est au-dessus d'une note, son nom est affiché en
surbrillance en haut. Si vous cliquez sur le piano, la note correspondante est
entendue (sur la partie Thru) et peut étre enregistrée ou envoyée dans la
fenétre de notation. Vous pouvez choisir la piste a utiliser en cliquant sur la
ligne des boutons [B|D|P|G|C[M|S].
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Jouez le Jukebox

Jouer T
le morceau
précédent

<] JukB| >]
le morceau

Jouetfarréter le juje-box

Jouer

suivant

Utilisez le Jukebox pour écouter toute une liste de morceaux de Band-in-a-Box.
Cliquez le bouton [JukB] pour ouvrir le dialogue Options "Juke Box"'.

Options Juke Box E

™ Uniquement ceux avec mélodies
¥ Changer instrument de mélodie
[# Ordre aléatoire de morceaux

™ Mazquer titres [cliquer pour vair]

™ Décompte métronome audible

Paramétres harmonie
I~ Changer harmonie

Tessiture harmonie

™ Générer solos
[+ Choix automatique de solistes

W Changer instrument soliste chaque théme

I™ [Pré-écoute] Changer de morceau ap |1B mes!
[indiquer 99 mesures pour 1

Changer de léperluilé
Jouer Juke Box Annuler | Aide |

u[::\hh

Dialogue des options du Juke-box de Band-in-a-Box.

B 1

le Juke-box.

Vous obtenez une liste d'options
qui vous permettent de choisir
comment sont joués les morceaux
du répertoire sélectionné.

Utilisez la fonction [Pré-écoute]
pour écouter une échantillon de
chaque morceau puis passer au
suivant, ou utilisez les boutons [<]
et [>] pour naviguer librement
dans la liste des morceaux du
Juke-box.

Une fois vos options choisies,
cliquez [JOUER JUKE-BOX]
pour écouter tous les morceaux du
répertoire choisi.

Dans I'écran principal, cliquez sur le bouton [f] pour ouvrir la
liste des morceaux favoris et faire votre liste personnalisée pour
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Vous pouvez ajouter ou retirer des

Morceaux favoris C:\bb

- :

H_GU = Haut morceaux de la liste avec les
L_TITO.MGU 4 :

LOOK EVE.MG4 boutons [Insérer], [Ajouter], et
PERCY!” MGU [Effacer].

LITEROK2.MGU -

MARYLAND MGE Ingérer

OLDFOLKS.MGK .

REMEMBER_MGLI Ajouter Utilisez le bouton [Sauver Set..]
MOUNTN_D_MGU :

SILYER. D.MG4 pour sauver une liste de morceaux
RENDEVUE.MGU Effacer choisis.

RAIN~DRP.MGU
R_SHUFLE MGU
ZZCHACHA MGJ
Z3HEVROK. MGU
ZZBLUSTR. MG7 Cherche
ZZCHACHA MGU
ZZSHFROK _MGA

Le bouton [Charger Set] charge
une liste de morceaux.

EEEEE L

ZZIAF7SW MGU ;I .
Charger setl Sauver set | R é-init | Juke.. Le bouton [Juke] joue leS
e il : o morceaux de la liste comme un
¥ Jouer dés sélection ¥ Ajout auto fichiers récents .
1] I Fermer | AnnuIEII Aide | _]uke-bOX.

C'est une super fonction pour sauver une liste de projets en cours, ou pour jouer
une série de morceaux en direct, accompagné par Band-in-a-Box.

Importez un fichier MIDI

Avec le formidable assistant d'accords de Band-in-a-Box, vous allez convertir
un fichier MIDI en morceau Band-in-a-Box, avec les parties mélodie et soliste.
Puis utilisez les puissantes fonctions de Band-in-a-Box pour créer de nouveaux
accompagnements, harmonisez, ajoutez des improvisations et embellissez la
mélodie. Et quand c'est fini, vous pouvez a nouveau sauver en fichier MIDI.

Assistant pour 1'analyse des accords d'un fichier MIDI

De nombreuses personnes jouant d'oreille pensent les morceaux en termes
“d'accords et de mélodie.” Cependant, les fichiers MIDI, qui n'ont pas les
symboles d'accords, sont difficile a apprendre sans un long travail de recherche
des accords par le musicien amateur. Désormais, vous ouvrez un fichier MIDI
et Band-in-a-Box trouve automatiquement les accords a votre place. Il analyse
le fichier MIDI, trouve ou sont les pistes de basse, piano, mélodie et autres, puis
trouve la suite d'accords du morceau. Ils sont écrits dans la feuille d'accords de
Band-in-a-Box comme pour un autre morceau. Cela permet d'apprendre vite
comment jouer un morceau a partir d'un fichier MIDI — vous n'avez plus qu'a
lire les accords dans Band-in-a-Box, et ensuite, vous apprenez la mélodie !
Vous pouvez aussi lire dans les pistes de mélodie et de soliste.

Pour analyser un fichier MIDI, allez dans Fichier | Importer accords de fichier
MIDI ou utilisez le raccourci Ctrl+Alt+1. Cela ouvre le dialogue Interpréter
accords du fichier MIDI ou vous utilisez vos réglages ou les mode¢les tout préts
pour spécifier comment les accords devront étre analysés.
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Juvrir [Changel]..l tiliser plesse-papi4

Nombre de de décompte du IE— Tonalité [ =] Tempo |12ll ignRythm |4_ 7 |4—

¥ Autoriser accords Sus [tenus)
¥ Autoriser accords en 7eéme [septién

I Reprendre noms d'accords PG Music pour le fichie

¥ Importer morceau comp Presets [pour options d'accords)
!-r‘lffﬂil‘ I_i‘?lls BB a partir de la 1 lages par dq p [avec ?ém4 Jazz Standard |
Nbre de mesures a importer : 32 Rock | op [sans ?iéml Jazz [Modeme]|
¥ Réglages d'interprétation auto du fichier Balade Pop | Pop Pia. Solo | Jazz Pia. Solo |
A d
— Dptions d'accord
¥ Importer accords ? Résull;lliun des 2 temps j
Partie Basse sur canal/canaux 2 Inclure accords Slash| ancords Slash j
Piste d'accords sur canal/canaux 3 E?:_E.‘?me Basse est
|Walking bass [moins d accords) j

~ Me pas ouvrir de voies sur Mélodie/Soliste I™ Autorizer accords sans tierce [morceaux Roc
(% Duyrir voies SELECTIONNES sur Mélodie/Soliste ™ Note de basse la plus grave retards
€ Duvrir fichier MIDI ENTIER sur Mélodie Méthode : | Jazz Leadsheet j
Mélodie
¥ Importer mélodie du/des canaux 4
¥ Importer Soliste dufdes canaux 8 ¥ Inclure contrileurs continus et Pitch Bend
| ire le descriptif des ds sur la piste '/ Inclure changements de
Inclure notes en avant de I15 % Inclure paroles
130000y

INTERPRETER ACCORDS | Annuler | Aide |

Choisissez un modele ou un réglage personnel pour l'assistant des accords MIDI.

Vous pouvez ouvrir un fichier MIDI entier dans Band-in-a-Box. Les accords

seront analysés par 1'assistant et le fichier sera joué et affiché sur la piste de
mélodie. Un style silencieux sera chargé pour que vous n'entendiez que le
fichier MIDI. Quand vous sauverez, 1'extension sera MGX, ce qui permet
d'identifier facilement les morceaux BB qui contiennent un fichier MIDI.

Morceaux automatiques - “Le Mélodiste”

Envie de composer un nouveau morceau ? Avec Band-in-a-Box vous pouvez

créer un nouveau morceau, du style de votre choix, avec une intro, des accords,

une mélodie, un arrangement et des improvisations. Tout cela, créé par le

programme ! Vous avez seulement a choisir un des “M¢lodistes” et a presser
[OK] — le programme générera alors automatiquement l'intro, les accords, la

mélodie, et I'arrangement dans le style choisi. Il trouvera méme un titre ! Vous
pouvez partir de zéro pour obtenir un morceau complet en moins d'une seconde !

Vous pouvez aussi auto-régénérer toute partie et la modifier pour qu'elle vous
convienne. Le Mélodiste crée aussi une mélodie a partie d'une suite d'accords

que vous avez entrés. Un mode “Juke Box Mélodiste ” crée et joue les
nouvelles compositions a la suite.

Lancement du Mélodiste

Pour lancer le Mélodiste, pressez le bouton [Mélodist] sur

I'écran principal, ou utilisez le raccourci Shift+F5.
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r accords etfou m

e

—Ton

—Créer AtM dans le stylede ... ———— Accords etfou
106 *Pop Croche-Joplin-Rag rapide |« ¥ Générer accords ¥ Titres auto [Wiimporte qudhd|
107 *BeBop - Tempo moyen(Tpt) |v Générer intro M{ t—z,ZU—
108 *BeBop - Rapide - SaxoAlto [ Insérer Pédales Bas TEirePeg) | ot I
L i"":'E'Z' B """'1E'j [ Générer Mélodie Taire Mel }ET"::Z' entier
*Ballad - Vibraphone N - ) = b
111 *BeBop - Rapide (vibra) [" Solo dans thémes milieu M " Pattie de more
112 *BeBop - Med. [V Changement de style T =]
113 *BeBop - Section de saxo J Accords & Mél_l Tous| \ccord{ Mélodié :‘“m el—; Zone
114 *Ballad - Mains caolles piano o5
115 *Ballad - Trumpette Eorme fithémes I3 Theme |1
116 *Ballad - Tenar nonchalant Réinit. Tempo |200 [V Tempo Auto
117 *Ballad - Vibraphone - HHes [32
115 *Ballad - Guitare a l'octave Transpos. A2 | section plus 7| T e —
119 *BeBop - ala Shearin
120 *Elalladp- Cordes g Chelchell Meémo Baze de MELBEBOP. 3Tz
121 Mélodiste n®121 Aller n* Piano -BeBop - Med. Chargt auto -
122 Mélodiste n®122 WY NT_KUSTY
123 Mélodiste n®123 =l | -
e (e il s Edit. mélodiste | Instrument | Piang acoustique - Sélecl.[1]| Purger
—IJDUE' ’7 Editer... | } Harmonie |0 <sans harmonies j Purger
¥ Changer mélodist Style 1 WYNT KSTY Sélecl.[Z]l Purger
De |1 A |5|] = | Changer d'instr. |Sans jl
Enreq. sur piste : OK I Annuler|  Aide

Choisissez les réglages du Mélodiste dans le dialogue Générer accords et/ou Mélodie.

Faites vos propres morceaux

Maintenant que vous avez vu combien il est amusant de faire de la musique avec
Band-in-a-Box, vous serez heureux de découvrir comme c'est facile de faire vos
propres morceaux. Cette section va vous conduire pas-a-pas, du début a la fin.

Faire un nouveau morceau

Effacez la feuille d'accords

Commencez avec une feuille d'accords vierge. Cliquez sur le bouton
[Nouv] pour effacer la feuille d'accords.

Nommez le morceau
Entrez le titre du morceau en cliquant dans la fenétre et en tapant le nom.

EHISans titre ",
] t[zzBossasTY [EIc  ~|[120[5] 1 32| 3 | leop R]

Choisissez une tonalité

r

Eb

Cliquez sur la Liste de tonalités et choisissez la tonalité de votre
morceau instantanément.

11 est facile de changer de tonalité en en choisissant une autre dans
la liste. Cliquez sur “OUI” pour la question, “OK transposer la
grille” et Band-in-a-Box transposera automatiquement tout le
morceau.
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Entrez les accords

r[,hh Nous entrerons les accords F, Bb, and C7. Cliquez

dans la premicére cellule de la feuille et taper f. La

lettre f apparait dans la boite d'accords. Pressez la
touche Entrée pour valider I'accord F sur le 1¥ temps de la mesure 1. La touche
Entrée avance la cellule d'une demi mesure a la fois, c.a.d., 2 battement en 4/4.
Puis, taper bb et Entrée pour placer un accord de Bb sur le 3™ temps de la
mesure 1. La surbrillance passe a la mesure 2, tapez c7 et pressez Entrée.

Boite d'accords

Astuce : On peut entrer un accord sur chaque temps. Pour cela, séparez les deux noms
d'accords par une virgule comme dans I'exemple ci-dessus.

Ce morceau n'aura pas d'intro, et le chorus aura 32 mesures. La feuille d'accords
que nous voulons obtenir, ressemblera a celle-ci :

el LTl [AO
% - b B B I feer| €
] G - O ) I A M (AT % ] B R

. T F  Bb .C7
. F Bb . C7 . F Bb .C7 |

Feuille d'accords et fenétre de titre avec accords et réglages.
Copie et collage d'accords

Comme de nombreux morceaux contiennent les mémes suites d'accords, une
méthode rapide de saisie consiste a COPIER et COLLER les accords qui se
répétent. Sélectionnez une partie des accords en glissant la souris avec le bouton
gauche enfoncé. Les cellules seront en surbrillance noire.

la F Bb 2 W

Pressez Ctrl+C, ou sélectionnez Edit | Copier. La sélection sera copiée dans le
presse-papiers de Windows. Elle peut étre collée sur la feuille a n'importe quelle
position, et réutilisée autant de fois que vous le désirez.

4 10 Utilisez les touches
13 14 fléchées ou la souris
pour déplacer la cellule en cours ou vous voulez coller les accords. Collez votre

sélection en pressant Ctrl+V, ou sélectionnez Edit | Coller. Les accords
apparaitront alors au nouvel emplacement.

Choisissez un style

|ﬁ fl ZZB0OSSA.5TY Pressez le bouton [STY] pour ouvrir le dialogue

Select Style ou vous pouvez choisir parmi les
Centaines de styles disponibles. ZZBOSSA a été choisi, ici.
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un style Style de Prototype r3 t

e Styles 3ré-écnulﬂ Stop | = [120 iger morceau de dl Reduim| Etendre

All *IVEASY =W Easy., Swing w-Brushes Style DS n" 6 a L
JGITULE W =w Valze guitare Jszz + balais DS n*30 I”" Prompt+pré-écoute

Pop/Rock J~LIONEL  =w Lionel - (Brushes)d40s SwBallad DS n°19
Countiy/Folk [ J~LIONEL  =v Lionel - (Brushes)40s SwBallad DS n°19 Mémo
Latin J~HMD_WLE W sw MilesD Waltz w/Brushes Style DS n” 6 S T——
'Waltzes ~I“HONTY sy Monty Trio style DS n” & Version avec basse sur
Classical “J~DLED sw 0Oleo. Bop w/Brushes Style DS n* 6 ‘4" en ‘a’. Style lrio
Ethnic -Misc. [#J~SAXSEC sv JoeP Slow -Harmo Balade GuitJazz DS n'27 Jazz avec guit. jazz.
Utility “IMSONICE  sw So Wice, Jazz-Bop w/Brushes Styl DS n' & basse ac. [sur 4 en'a
W Fretboards | " J~TEDY sv VintJz-Teddy stride Pno Trio DS n°25  |/[et’D’) et batterie
Country Rock I|*J~TRIO =7 Jazz Trioc -Balais-style Swing DS n*27 [hala]s]. Guit.
Alt. Rock 32 t “ avec

hammonies saxo a la
blanche. T=180

Chicago Blues
‘World Styles 3.
Requested Jaz

ows,
Jazz Waltz Trio DS
Jaco Jazz Style DS

JMYLZTRI
Rock Onl 36 JACO_JAZ

ne
0
JAMHIN Jannin - Jaszzy - Easy DS n*28
*JAZCOOL Jazz Cool Style DS n* §
*JAZFOURA Jazz Fours & - Var par 4 nes DS n*30 =180 ( 120 - 250 )
*JAZFOURE Jazz Fours B - Var par 4 nes DS n*30
*JAZFOURC Jazz Fours C — Var par 4 nes DS n*30 Disquette de styles
“JAZFOURS Jazz Fours Style DS n” 1 —7
“JAZQUINT Jazz Quintet DS n” 4 Exemples
JAZSAHBA Jazz Sanba Style DS n* § At L
*JAZSTHP Jazz Sinple Style DS n' 5 utumn Leave
*JATSU2_G Jazz Swing 2G DS n* 2
“JAZZFAST Jazz Fast Style DS n* 4 =
*JAZZSLONT Jazz Slow Style DS n* 2.X
Régén. I !mplimell Qhelchal Duwrir.__ I I™ Pré-écoute par double clic [¥ Changt auto du Patch de Mélodie/S olist
— Michwrstos  puchde |Gk ]
* Changer style prototype -
M “ Alfficher tous rythmes de styles ﬂl Patch du Accordeon j
¥ Appli égl. du style sélectionné ai - Yoir uni les styles du disque n*
™ Appliquer réglage du style prototype au st “Aflicher tous les disquesj 0 ‘ Ok I Annuler I Ade |

Chargez le style précédent, Chargez le style suivant.

Cette fonction, analogue a Charger morceau suivant, charge le style précédent
(ou suivant) dans 'ordre alphabétique des fichiers. Elles se trouvent dans le
menu Styles, ou grace aux raccourcis Ctrl+Alt+Shift+F8 (ou Alt+Shift+F8).
“Découpage” du morceau

Le découpage désigne les premiére et derniére mesures de chaque chorus, et le
nombre de chorus joués avant d'aller aux deux mesures de fin.

1H32|&| ﬂLuup@

BDL’t?” B':"-’_t':"" Mombre Bouclagde  Bouton de paramétres supplémertaires
dedébit defin dechorus  adif ‘arier e styla central

du chorus du chorus FPermettre les embdlissements

Ici, le chorus commence a la mesure 1 et se termine a la mesure 32. Il sera joué
3 fois, puis passera aux deux mesures de fin.

Avec la case “Loop” cochée, le morceau sera répété jusqu'a ce que vous
l'arrétiez. C'est différent de la case “LoopSec” dans la barre d'outils, qui joue en
boucle seulement une portion du morceau.

Indiquez le tempo

Il est affiché sur I'écran principal sous la titre avec une valeur par défaut de 120
battements par minute.
160 $é| Fixons le tempo a 160 bpm. Cliquez sur les fléches pour

=l ajuster la valeur.
- Cliquez avec le bouton GAUCHE pour changer par paliers de 5 bpm.
- Cliquez avec le bouton DROIT pour changer par paliers de 1 bpm.

Vous pouvez entrer rapidement une valeur en cliquant sur le tempo (raccourci :
Ctrl+Alt+T, ou menu Jouer | Tempo | Set Tempo...), un dialogue s'ouvre pour
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entrer votre tempo. Les méme dialogues sont disponibles pour les réglages de
Volume, de Panoramique, de Reverb, de Chorus, et de Banques.

Tapez le tempo

Vous n'étes pas certain de la valeur de tempo ? Tapez-le en temps réel sur les
touches [-] ou [=] de votre clavier. Quatre temps sur la touche Moins
déterminent le tempo, quatre temps sur la touche Egal le déterminent et le
morceau démarre. Vous pouvez aussi cliquer en rythme sur les boutons[-] et [=]
a droite de la boite de tempo.

Finition de I'arrangement du morceau

Utilisez la puissante intelligence musicale des fonctions telles que les Harmonies
et le Soliste pour ajouter la touche finale. Le dialogue Modifier params pour
mesure courante (touche F5) vous permet d'ajuster votre arrangement en
changeant d'instrument, de style, d'harmonie, de tempo, a toute mesure.

Modifier params pour mesure courante E

Mbr de temps celte Im Changement de style sur la mesure en cours

— ST | Ouviir.. | Effacei]

variation de tempo, l]_ v Envoi changements de patch avec ceus

Fhangemenl tempo

[ Motation - Démarrer un nour

— Changement de patch a cette mesure
Basse ||] <Conserver patch> j|j Cordes |l] <Conserver patch> j|j

Fiano |l] ¢Congerver patch» j|j Mélodie |l] <Congzerver patch: j|j

Ballerie| Conzerv. patch batt. ﬂ| Soliste |l] ¢Conserver patch: j|j

Guitare | 0 <Conserver patch» j|j Thiu ||] ¢«Conserver patch» j| j

Harmome change a cette mesure

Harmonie mélod |Pas de changement harmonie j| au temps n* |1

Harmonie Thru |F‘as de changement harmonie j| au temps n* |1

OK | ﬁnnulerl Aide |

Dialogue des paramétres pour la mesure courante.

Enregistrez une mélodie

Band-in-a-Box comporte 2 pistes de séquenceur. Vous pouvez ainsi enregistrer
et éditer vos propres mélodies ou solos a partir d'un clavier MIDI (ou autre
controleur MIDI) connecté a Band-in-a-Box par votre pilote MIDI.

Vous pouvez entendre un métronome pendant l'enregistrement ( dialogue Opt. |
Préférences ). Vous pouvez méme voir le métronome, si vous voulez.

Pressez le bouton [Enrg] pour enregistrer. Cela ouvre le dialogue Enregistrer
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mélodie, qui vous demande de fixer la position (mesure et chorus) de départ
pour l'enregistrement.

Le bouton [Enregistrer] enregistre ce
Enregistrer de - qui est joué sur la piste Thru. Un
& Début de morceau décompte sonore est entendu avant
CDelamesue[l | Theme [ l'enregistrement.
toda
 Fin Vous pouvez remplacer, mélanger,
T et eatie e enregistrer directgment alafinoua
une coda, et aussi, filtrer les
[Eoogoe | Areuter| e | événements MIDI enregistrés.
Une fois que votre mélodie est
OK - garder prise| _ Reprendie | Annuler | _Aide | enregistrée, Band-in-a-Box vous
Options demandera si vous conservez la prise
(BBt s (R s o i et si vous voulez copier le chorus
I™ Overdub mélodie enregistré dans tout le morceau.
[=|Garder, anc: melodie apres b de nouvelli

Astuce: Vous manquez d'inspiration ? En un clic de souris, le Mélodiste de Band-in-a-Box
composera un morceau a partir de rien, avec les accords, une intro, une mélodie, des
improvisations, une fin et méme un titre. Vous pouvez aussi entrer vos propres accords et
laisser le Mélodiste créer un air a partir de ceux-ci. Il'y a plus de 100 styles de mélodies
Jazz, Pop, Rock, Latin, Country, et Classique.

Embellissement de la mélodie

Le plus souvent, les musiciens ne jouent pas une mélodie telle qu'elle est écrite.
Ils ajoutent des syncopes, changent les durées pour atteindre un jeu en staccato
ou legato, ajoutent des appoggiatures, des erreurs, des notes en plus, du vibrato,
et d'autres effets. Band-in-a-Box peut faire cela automatiquement en utilisant
'Embellisseur.

| ﬂ Embelliseur | Si vous activez I'embellisseur, toute mélodie sera
embellie au fur et 3 mesure, et vous obtiendrez

une interprétation plus vivante et plus réaliste — et différente a chaque fois.
Le bouton Embellisseur ouvre le dialogue Embellisseur de Mélodie
avec de nombreuses options pour controler les différents réglages.
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Embelliseur de mélodie <]

[¥ Embellissement auto en temps réel en lecture

Preset

- Réglages
¥ Humaniser [Véls. Durs. positior

¥ Réglage a l'octav

¥ Anticipations M =
I¥ Diminuer anticipatiof 40 | %
¥ Dmements [20 =
¥ Notes doublées |3'I]_ z

¥ Motes supplément  [30 b4

¥ "Retournements"  [30 4

I¥ Vibrato

¥ “Calage” sur mélodie

Piste a utiliser

[Par défaut

]

Mémo

Total Motes= 470, Trompette, Octave
adj.= 0, av. pitch=67 (ideal= 70),
Motes suppl =1, Dhlés =8, MNotes
doubles = 13, Ormementat. = 21,
Motes anticip. = 27, Antic réduit. =
12, Motes Vibrato = 39

Actualiser embellissement en cour|

gl Par dél]
Plus.._ Stats

[Ré-) Embellir MAINTENANT - Pelmanenll

Retablin melodie diorigine |

Fermer | Annuler | Aide

Figer embell 1 )|

Annulell Jouer | Amét Pauﬂ

Dialogue de 'Embellisseur de Mélodie.

Des présets Embellisseur
permettent de choisir
rapidement une
combinaison de réglages
usuels.

Le mémo décrit l'effet
sélectionné, et donne
des statistiques sur le
nombre de notes
embellies.

Les réglages de I'Embellisseur contiennent de nombreux parametres qui agissent
sur cette fonction. Ils peuvent étre activés/désactivés, et on peut fixer la
fréquence (en pourcentage) suivant laquelle ils s'appliqueront.

Ajout de paroles synchronisées a votre morceau

Ouvrez la fenétre de notation a 1'aide du bouton.

Pressez le bouton [L] de la barre d'outils. La fenétre d'édition des

paroles s'ouvre, et la note courante est en surbrillance. Dans cet
exemple, les paroles ont déja été entrées pour les mesures 1 et 2,

et la premiére note de la mesure 3 est en surbrillance. La premiére syllabe du
mot “Swanee” a été saisie dans la boite de paroles. En pressant [Entrée] ou
[Tab] “Swa — apparaitra sous la note en surbrillance et la note suivante sera en

surbrillance a son tour.

]

[l i [l
— :
Fal
- - &
Way down u- pon the
Saisie des paroles synchronisées.
Affichage des paroles

Cliquez le bouton [L], au-dessus de la barre d'outils de notation pour
ouvrir la fenétre de Karaoke. Des options permettent de changer la

police et les couleurs d'arriére plan, ainsi que de cacher ou montrer les
accords. Les mots passent en surbrillance quand la musique est jouée.
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[ Grosses lettres

Way down upon the

Swanee River far, far a-
way

Fenétre Karaoke de Band-in-a-Box.

Enregistrez une voix ou un instrument en direct

Les possibilités Digital Audio offertes par Band-in-a-Box permettent de
combiner la musique MIDI avec I'enregistrement audio de la voix ou d'un
instrument en direct avec un arrangement élaboré. Elles permettent aussi
d'obtenir un seul fichier Wav contenant une composition MIDI ou
MIDI+AUDIO. Ce fichier peut étre converti en un CD-Audio en fichier audio
pour flux Internet.

Pour commencer, branchez 1'instrument ou le microphone sur la carte-son de
I'ordinateur. Le Line Out des instruments électroniques ou amplificateurs peut
étre raccordé directement au Line In. Pour enregistrer votre voix, ou un
instrument acoustique (flate...), branchez un microphone dans la prise Mic.

: Ce bouton sert a sélectionn.er les entrées d'egregistrement dan; la
: fenétre de contrdle. Sélectionnez l'entrée Microphone et/ou Line In
pour votre enregistrement audio.
EI Ouvrez le dialogue Enregistrer Audio avec ce bouton. Ce dialogue
vous permet de régler les parametres pour I'enregistrement.

72 Chapitre 5: Visite guidée de Band-in-a-Box



T S |

Propriétés d'enregistr. | Tester niv. d'emregist. [YUmétre) I

Enregistrer audio

& Début du morceau

" Depuis mes. IT Théme |-|—
= IMargue

" Fin

I= DOrerdub audio sous-jacent
Enregistrer auszi MIDI 7

{* Pas d'enregistr. MIDI
" Enregistrer aussi MIDI sur Mél

" Enregistrer aussi MIDI sur Sol

™ ¥oir ¥U-métre pendant enregistrement

Yu d'enregistrement est |Seclion Ernregistrement{cartes son] j]l

Annuler | Aide |

Vous pouvez ajuster les niveaux d'enregistrement dans cette boite de dialogue
avec le bouton [Propriétés d'enregistrement].

Quand vous avez réglé les propriétés d'enregistrement et testé les niveaux
d'entrée, l'enregistrement est facile. Indiquez simplement a Band-in-a-Box a
quel endroit du morceau vous voulez commencer, si vous enregistrez ou non les
données MIDI avec votre instrument acoustique, et pressez [Enreg]. Si vous
choisissez d'enregistrer des le début, Band-in-a-Box fera entendre un décompte
sonore. Sivous commencez a un autre endroit, I'enregistrement démarre
instantanément.

Pressez Esc ou cliquez sur [Stop] pour arréter l'enregistrement. Band-in-a-Box
vous demandera si vous gardez la prise ou si vous voulez recommencer.

253 K Audio, fichier WAY enregistré - Conserver pris...

|lK - Conzerver plis{ Refaire pnize |

Options
[~ Copier 1er théeme sur morceau entier
[ Overdub audio sous-jacent

[T Conservez audio apres dernier, enregistie

Annuler Aide
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Quand une prise vous plait, pressez le bouton [OK — conserver prise] pour
sauvegarder votre enregistrement.

Utilisez les options pour enregistrer un chorus puis le copier dans tout le
morceau, pour écraser 'audio de la piste, et pour le garder, collez la derniere
prise que vous venez d'enregistrer (punch out).

Ajoutez des effets audio

Compressor Vous pouvez ajouter des effets pro, comme
Gate la reverb, 1'écho ou la compression en
Distartion choisissant un plug-in du menu (4udio |
Reverb Plug-in). Band-in-a-Box offre un vaste
Eeia choix d'effets de haute qualité, et les plug-
Charus . . P
ins DirectX sont supportes.
Flanger
Ring Mod I
Oynamics |

TIjEITID'CI . . ¥ Compressor
Direct= Audia Pluginz Thieshold Rain Altack Rieleass
Tone Contral
Graphic EQ 2B 2:1 20ms 1000 mS
Parametric EQ IV Peak Limit
Gain Change ¥ Gate/Expander
De-Ezz Thieshold Ratio Attack Release
Autorw ah
Pitch Shift 45 dB 12 1w 100 ms
Exciter = —
Bl ‘ Preview I .1 Secs. Stop | Elp |
Hum Filter IU Erevious j Cancel |

Copy | Paste I Save Preset I o Biocess

Les plug-ins appliquent les effets ou les outils comme la compression a la partie
audio enregistrée. Un dialogue typique est montré ici. Le bouton [Pré écoute]
joue un court échantillon de la piste traitée, et la commande Edit | Annuler
restaure la piste originale si elle est appliquée avant qu'une édition soit effectuée.
Joue Cliquez le bouton [Joue] pour écouter le résultat !

Sauvegarde de votre travail

Maintenant que vous avez crée un morceau professionnel, il est temps de le
sauvegarder. Vous pouvez sauvegarder au format Band-in-a-Box, ou fichier
MIDI Type 0 ou Type 1, ou fichier Karaoke, ou fichier audio wav.

Le bouton [Sauve] sauvegarde au format Band-in-a-Box . Les
accompagnements sont sauvegardés avec le fichier et avec
l'extension *.sgu. Siune mélodie est enregistrée, 1'extension sera *.mgu. S'il
existe une piste audio, elle est sauvée comme un fichier wav associé, avec le
nom du morceau et l'extension *.wav.

Sauve
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MID

Le bouton [.MID] sauve votre fichier au format MIDI standard. Ces
fichiers peuvent étre joués par tout lecteur de fichiers MIDI

Si vous avez enregistré un instrument acoustique, Band-in-a-Box peut rendre les
données MIDI en fichier Wav (*.wav) et I'intégrer dans votre enregistrement
audio pour produire un fichier audio numérique complet.

SAY

[Comverson en obie i

Sauved le fichier WAY sous ce nom
Cbbt_violet WAl

0.0mb

Toates A
* Saurves au format ‘Windows Media fwhaA] | {mstor W]
* Sauven en aulio lomal swdio... | T
“Graver' un CO audko... Testur CO
Canversion duecle (Sauver en fichier WAV)
avweasion dirsete: [Sauves WAV] aver Roland V503 —

FEROTITR A I Lorverls WAY en WHA... |loslen !!i rave s L

¥ Fusivnme cus peste 8wl Rggler piste aodio de n 98
¥ Inchure 2 mesures de décompte  Retard au dépan 0

7 Ineiue décomple pour (3 batte o - I

* [Rejconvertin en fichior WAV |

Le morceau BB est alors converti an
WAN ou en autre ichmr audio

Si bez donnéas MIDI sant lues par le biais de la CARTE SON,
witnfez qui [a case Mix Record du Mixeur est bien cochise

Propriétés d'entegistr.

Si bez données MIDI sont lues par un MODULE EXTERME (Sound
Canvas gic.), reliez b sorie du module @ lentrée hgne de la cane
son, puis cochez la cas "UNE-IN® des propriétés d'enregistrarvent
i Mixeur de Windows

AadeV5L | charche: W

Pressez le bouton [.WAV] et Band-in-a-Box produira un fichier
audio Wav a partir de votre morceau arrangg.

Le dialogue Conversion en fichier audio
vous permet de sauver votre fichier en
fichier *.wav ou au format Windows
Media Audio (*.wma) pour l'envoyer sur
Internet ou par e-mail & un ami.

Vous pouvez traiter des morceaux “MIDI
seul” et obtenir des fichiers Wav de haute
qualité, avec le VSC3 Roland. Les parties
MIDI sont converties directement en
temps réel en audio, sans étre enregistrées,
et cela, en quelques secondes.

Gravez votre propre CD Audio

Vous pouvez graver votre composition Band-in-a-Box directement sur un CD-
Audio. Le CD obtenu pourra étre lu dans toute platine CD classique.

Pour graver votre CD :

fichier audio.

Pressez le bouton [.WAV] pour ouvrir la fenétre Conversion en

Puis pressez le bouton ['Burn' to CD]. Ceci crée un fichier
Wav stéréo, et ouvre Miniburn, l'application de gravure
intégrée dans Band-in-a-Box. Le morceau produit apparaitra dans la liste de
gravure. Vous pouvez ajouter d'autres fichiers dans la liste pour faire un CD,

complet, ou choisir [Burn CD — No Finalize] pour ajouter des fichiers plus
tard. Le CD pourra étre lu seulement apres cloture de la session de gravure.

Remarque : Cette fonctionnalité nécessite un graveur CD-R ou CD-RW. Si votre graveur
n'est pas reconnu par MINIBURN, utilisez le logiciel fourni avec votre graveur, pour graver
le fichier .Wav produit.
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e~ |

File C[ Recorder Help
Buner  |E: CD-R'w GCE-B481B HLOT-ST lBunRatz |40 F|x ?l

Tk | File: Mame ’ Time ’

Read Buffer % Dirive Buffer % ™ TestMode Burn Time
Track ‘Written | [T Cachefiles locally | Awail Time 730471
Totalwiitten | ¥ Use Bumn Froof
Stop Burm | Finalize Only I Burn CD - Mo Finalize I |i"'"E'i.'iiﬁ"'CD"';"Fi'ﬁE]i'ié'""EI
|t4dd audic files

Miniburn, le programme intégré de gravure de CD-audio.

Félicitations !

Vous savez comment produire un morceau complet dans Band-in-a-Box, avec
mélodie, improvisations, harmonisations, et une piste audio comportant des
effets professionnels. Vous pouvez imprimer une superbe partition avec une
police Jazz, finaliser avec les symboles d'accords, les paroles et vos textes ou
annotations. Et vous pouvez sauvegarder votre morceau au format MIDI ou
Audio, pour 1'écouter sur votre ordinateur, sur Internet, ou sur une platine CD
audio. Vous étes sur la bonne voix pour produire de nombreux morceaux de
qualité avec Band-in-a-Box.

Chapitre 6 : Guide avancé de Band-in-a-Box
Ce chapitre est un guide des réglages avancés de Band-in-a-Box.

Notes descriptives

[

Style ‘wizard

Cet azzsistant corvertit un fichier MID en Style. La
fenétre permet de sélectionner le fichier MIDI, lez
inztruments et les zections & inclure. || peut ensuite
genérer un nouveau STTLE ouw ajouter des éléments & un
shyle exiztant.

Des info-bulles apparaissent quand vous passez le pointeur de souris sur un
sujet, y compris dans les boites de dialogue ou diverses fenétres. Dans Opt. |
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Préférences choisissez [Prefs2]. Vous pouvez choisir d'afficher des infos
simplifiées, détaillées ou aucune, le délai et le temps d'affichage. Fixez un délai
plus long si vous trouvez que les infos apparaissent trop souvent et vous génent.

— Trucs
[+ Yoir trucs ¥ Afficher trucs complets ¥ Info-bulles

Durée av. affichage W ms Yoirs trucs pdt |24|]|]|] ms

Ouverture des fichiers

Association des fichiers

Allez dans le menu Fichier | Utilitaires pour associer les fichiers des morceaux
et styles au programme Band-in-a-Box. Cela fait, il suffira de double cliquer sur
un morceau ou un style pour que Band-in-a-Box s'ouvre avec ce morceau ou ce
style.

Allez dans Fichier | Utilitaires | Associer types de fichiers (morceaux, styles) a
Windows... pour associer les fichiers a Band-in-a-Box file, et dans Annuler
Associations ... pour supprimer ces associations.

Personnalisez le dialogue de choix de fichiers

Le dialogue de personnalisation Quvrir fichier s'ouvre en pressant
Ctrl+Shift+F3 pour charger un morceau.

Vous pouvez en faire le dialogue par défaut si vous allez dans Opt. | Préférences
et cliquez le bouton [Préfs2] pour ouvrir le dialogue Préférences 2 et fixer
“Nom des fichiers:” a “Noms de fichiers longs- spéciaux.”

Homs de hichier longs - standards j
Moms de fichier courts

Moms de fichier longs - standards
Moms de fichier longs - verticaux
Homs de hichiers longs- spéciaux

Les choix possibles sont :

- Noms courts : Si vous pensez utiliser Windows 3.1, ou pour toute autre
raison, vous pouvez choisir I'ancien style de noms de fichiers (8.3).

- Noms longs — standard: C'est le dialogue habituel d'ouverture de fichiers:

- Noms longs — vertical: C'est le dialogue standard, mais les fichiers sont
listés verticalement.

- Noms longs — spéciaux.

Quand Noms longs — spéciaux est choisi, le bouton [Ouvr], ou la

commande du menu Fichier | Ouvrir, ou la touche de fonction F3
ouvre le dialogue de personnalisation de Ouvrir Fichier.
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B Duvrir fichier [_ O] =]
| _a | w=|
Beqgarder dans I_\jbb j _fl _ﬂl El El

M armne | Size | Type | M odified -
1 backup File Folder 13/06/2003 1220 PM |
1 BGFAKE File Falder 13/06/2003 1215 PM
1 BLUEJAME File Falder 13/06/2003 1215 PM
1 BLUEJAMF File Falder 13/06/2003 1215 PM
1 CLASFAKE File Falder 13/06/2003 1215 PM
1 fgsalas0 File Falder 13/06/2003 1215 PM
C1JAZZPRAL File Falder 13/06/2003 1216 PM
Cls0L2lazz File Falder 13/06/2003 1216 PM
C150LazZ File Falder 13/06/2003 1216 PM
C1S0L4ROCK File Folder 13/06/2003 1216 PM
150L5BLUE File Falder 13/06/2003 1216 PM
1 SOLEDEMD File Folder 13/06/2003 1216 PM
150L7DEMD File: Folder 13/06/2003 12:16 PM
C1S0l8Demo File Folder 13/06/2003 1216 PM
1 zal3dema File: Folder 130672003 1215 P
C150LODEMA File Folder 13/06/2003 1276 PM
1 Styles00 File: Folder 13/06/2003 12:16 PM
JI Styles0l File Folder 13/06/2003 1216 F'M_Iﬂ
L] »

Mam du fichier : Im
Tvpe des fichierz : |EE songs - Arnuler
Tvp | a =] | y

Ce dialogue personnalisé de Quvrir fichier offre plusieurs avantages par
rapport aux dialogues classiques de Windows :

- La fenétre est plus grande et offre davantage de place.

- Vous pouvez choisir la police et la taille de caractéres.

- Vous pouvez ajuster la largeur des différentes colonnes.

- La fenétre mémorise vos réglages.

- Des onglets, en haut, permettent le tri par nom, date... etc.

- Des infos supplémentaires sont affichées (taille, date du fichier).

- Vous pouvez ouvrir un morceau sans taper son extension. par exemple,
pour ouvrir le morceau MySong.MGU vous n'avez qu'a taper MySong, sans
.MGU.

T Le bouton Polices permet de choisir la police, la taille, et le

! style de dialogue parmi les polices installées dans Windows.

Le bouton Recherche permet de chercher un fichier d'aprées son
nom ou une partie du nom.

Le bouton Dossiers Favoris mémorise les derniers répertoires
que vous avez utilisés, et permet de naviguer facilement dans
les dossiers.

g |
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Saisie des accords

La maniére la plus courante d'entrer un morceau dans Band-in-a-Box est de
saisir les accords d'un morceau.

2 TN F7 | Bbb G7
| |

Les touches fléchées déplacent la cellule de saisie dans la feuille

€21 W d'accords

-% Cliquez sur une mesure pour vous déplacer dans la feuille.

Vous pouvez alors saisir les accords d'un morceau.

On peut utiliser tous les symboles d'accords supportés dans la feuille d'accords.
L'écran est divisé¢ en mesures. La cellule de saisie avance d'une %2 mesure a la
fois. Cependant, on peut entrer jusqu'a 4 accords par mesure.

On utilise généralement le clavier AZERTY, mais on peut aussi entrer les
accords (p. ex. si vous ne connaissez par leurs noms mais seulement les notes
qu'ils contiennent !) a partir d'un clavier MIDI en utilisant la fonction Fenétre |
Détection d'accords par MIDI .... Jouez l'accord sur le clavier puis pressez
Ctrl+Entrée pour insérer I'accord dans la feuille sur le 1¥ temps de la cellule en
cours, p. ex. temps 1 ou temps 3 de la mesure. Utilisez Ctrl+Shift+Entrée pour
insérer l'accord sur le temps suivant, p. ex., temps 2 ou temps 4 de la mesure.

Les accords sont généralement entrés avec les symboles standard (comme C ou
Fm7 ou Bb7 ou Bb13#9/E), mais vous pouvez le faire dans tout autre format
supporté (Chiffres Romains, Notation Nashville, Solfeggio).

Astuce: Pour voir la liste des accords reconnus par Band-in-a-Box reportez-vous au sujet
Liste d'accords dans le fichier d'aide.

Pour commencer a saisir les accords :
- Allez en haut de la feuille (Mesure 1). La touche [Home] vous y aménera.
- Effacez la feuille (si nécessaire) en cliquant sur le bouton [Nouv].

C C'est la cellule de saisie. Les accords seront saisis ou qu'elle se
trouve. Vous la déplacez avec les touches fléchées, la touche

Entrée, ou un clic de souris.

Cette cellule avance de 2 temps a la fois (*2 mesure). Quand cette cellule se

trouve ou vous voulez entrer I'accord, tapez simplement le nom de 1'accord que

vous voulez voir apparaitre a cet endroit.

Par exemple, entrez c6 pour un accord de C6. Notez que vous n'avez pas besoin
d'utiliser la touche Shift car Band-in-a-Box se débrouillera tout seul.

- Utilisez b pour le bémol, p. ex. Ab7.

- Utilisez 3 pour le #, p. ex. pour F#7 tapez {37.
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- Utilisez / pour les toniques forcées, p. ex. C7/E (C7 avec/E comme basse).

- Utilisez une Virgule pour séparer la Y2 mesure, et entrer ainsi 2 accords
dans la cellule. Dans I'exemple ci-dessous, nous tapons Ab9,G9 pour
obtenir 2 accords sur les temps 3 et 4 de la mesure 2.

Mlce Dm7 : Am7 Ab969 3 C6/E « ATH9

La séquence de touches pour les accords ci-dessous serait :
HOME c6>dm7>am7>ab9,g9>c6/e>>a739

Remarque : On peut entrer A7#9 en tapant “a739” car Band-in-a-Box sait que la touche
associée a 3 est le #. Le > indique un retour chariot, ou la touche Entrée.

Apercu des accords

Cette fonction permet d'entendre les accords que vous entrez. Pendant la saisie
des accords dans la feuille (ou la fenétre de notation), quand vous avez entré le
nom, pressez Shift+Entrée. Cela entre les accords sur la feuille et les joue, en
utilisant les sons des parties de Piano et de Basse. Vous pouvez aussi écouter
un accord déja entré, en pressant Shift+Entrée aprés vous étre placé sur la
mesure de I'accord. S'il n'y a pas d'accord dans cette mesure, vous entendrez le
dernier accord saisi.

Un apergu des accords est aussi
disponible dans le dialogue Options Lol IZRC BRI Pré-écaute
d'accord. Cliquez-droit sur la feuille pour Aecord [C Mise a jour| Bénérateur...

Anticipations Breaks iubst. d'accor
 Sans anticipation  Type break  |Pas de silence ~ |

 Anticip. tipl crache & Tious instruments

ouvrir ce dialogue, puis pressez le bouton
[Pré écoute] pour entendre l'accord en
cours dans le dialogue Réglages d'accord.

€ jous sauf -
I=Basse [TBatt. [T Piano
I= |Guitare [T Cordes

© Anticip. dbl croche

[Z|les instruments exclus doivent se &

Pédale Basse sur poul0  mest
0K | Annuler | aide |

Support pour les autres types d'accords

Le programme accepte la saisie ou l'affichage des accords en chiffres romains,
en notation Nashville, ou Solfeggio. Par exemple, I'accord Gm7 dans la tonalité
de F, serait affiché II™ en chiffres romains, 2™ en notation Nashville, et Re™’
en Solfeggio. Ces systémes sont trés utiles pour l'analyse ou l'apprentissage des
morceaux, puisqu'ils sont indépendants de la tonalité. Vous pouvez prendre un
morceau, et l'imprimer en chiffres romains , pour étudier sa suite d'accords.
Vous pouvez aussi saisir les accords dans I'un de ces systémes, comme “4” ce
qui entrera l'accord de 4°™ degré dans la tonalité en cours.

Vous pouvez choisir parmi ces systémes en cliquant le bouton II en
Chiffres Romains a droite de I'écran, pour naviguer parmi les différents
réglages.

Les Chiffres Romains et autres affichages non standard utilisent le superscript

pour l'affichage de la notation (ou pour I'impression). Donc, ces affichages sont

mieux vus dans la fenétre de notation.
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Astuce : Imprimez un morceau en notation Nashville ou Chiffres Romains. puis,

apprenez-le de cette fagon, p. €x. 1

maj7 4maj7 3m7b5 67b9

. Vous verrez trés vite qu'il

est plus facile de le jouer dans toutes les tonalités. En sachant que le morceau passe de
I'accord 1 a l'accord 4, vous pouvez facilement jouer en Bb, par exemple.

Ecoute/Pause/Arrét des morceaux

Cliquez sur la barre d'outils pour contrdler I'écoute de votre morceau dans Band-

in-a-Box.

Joue || +| Stop HIDE

Joue ﬂ Stop ﬂ

Ecoute Réécoute Arrét Pause

De

Ecoute a partir...

Vous pouvez aussi utiliser ces raccourcis :

- Jouer : Pressez [F4], tapez 2 fois la barre d'espace, ou choisissez Jouer
dans le menu Jouer pour créer un arrangement Band-in-a-Box et jouer le

morceau.

- Rejouer : Ctrl+A rejouera le morceau sans régénérer l'arrangement en
cours, ou choisissez Rejouer dans le menu Jouer.
- Jouer a partir de : Ctrl+F démarre a n'importe quelle mesure, ou

choisissez dans le menu Jouer a partir de....

- Jouer de la position courante : Ctrl+G démarre de la mesure en cours, ou
choisissez dans le menu Jouer de la position courante.
- Stop: Pressez [Esc] pour arréter ou frappez la barre d'espace, ou choisissez

Stop dans le menu Jouer.

- Pause: Ctrl+H interrompra I'écoute ou choisissez Pause dans le menu

Jouer.

Décompte sonore et métronome

Ces réglages sont effectués dans le dialogue Préférences, qui s'ouvre par Opt. |

Préférences.

v Introduction
[v Lire anacrouse méme si intro

v Activer anacrouse Yolume IB"|

Métronome vigible Taille
| Métronome invisible j| 150-g00[200
Instrument | Side Stick (37) =
Pattern |1-3- 1234 j|

[ Décompte intelli
[ Métronome pendant I'enregist

[v Décompte audible méme si batterie coupéefc

Vous pouvez choisir tout
percussion pour le décompte
et choisir différents rythmes
(p. ex.. battement sur 2 et 4
plutdt que 1-2-3-4).

La fonction Décompte
intelligent évite d'entendre le
décompte pendant un départ
avec mélodie seule.
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Métionome visible | Vous pouvez afficher un métronome a
Métronome invisible j I'écran pendant tout le morceau (ou
Métronome invizible seulement le décompte). Choisissez sa
Anacrouse uniguement, En hau]  position (haut, droite ou centre), et sa
Anacrouse uniquement. Centie | (aille (jusqu'a plein écran). Choisissez
Morceau complet, En haut, 123 i | type battements (1234, 1-3, 1---,

M let. En haut. 1-3; . L s .
HE:EE:: Egmslzt E: h::t 1| ou —2-4). Un métronome a 1'écran aidera

Morceau complet, En haut, -2- un étudiant a garder le bon tempo, et la
Morceau complet. Centre. 1231 taille variable, lui permettra de lire depuis
Morceau complet, Centre, 1-3- le fond de la piéce.

Morceau complet. Centre, 1---
Morceau complet, Centre, -2-4

||7 Décompte audible méme zi batterie coupéefc

Cette option permet d'entendre le décompte de départ dans toutes circonstances,
méme quand le style n'a pas de percussions ou quand elle sont désactivées, par
un batteur qui joue avec BB en rendant la piste muette, par exemple.

Jouez en boucle une portion du morceau.

Vous pouvez mettre en boucle toute portion du morceau. Le programme
commencera au premier repere de boucle et continuera jusqu'a ce que Stop soit
pressé ou que la fonction soit désactivée.

¥| LoopSec| Activez la fonction avec la case “LoopSec” ou avec le

raccourci 1 (Pavé numérique).

|:| Ouvre le dialogue Paramétres de bouclage en cliquant sur ce bouton,
ou en pressant 2 (Pavé numérique). Le dialogue de paramétres
apparaitra alors.

Le bouton “Jouer la boucle” permet de jouer aisément une portion en boucle.
Sélectionnez les mesures, sur la feuille, pressez 2 (Pavé numérique) pour ouvrir
le dialogue Parametres de bouclage, et cliquez le bouton [Jouer la boucle].

82 Chapitre 6 : Guide avancé de Band-in-a-Box



Paramétres de bouclage d'une section B

. Mote: Prezsing the 1-key hotkey
¥ Bouclage activé for the underlined character
makes the setting.

" Boucler un geul écran de notation

{* Zone & boucler — Presets [sur thémes._.])

Depuis I-'Zl:I # théme |1 Intro |
# mes |1 Actualiserl Fremier |
Par défaut | Milieu | dilieu & Dermﬂl

:'lemier&MiIiELI

ﬂ Lire la boucle Lire | Stop | Demier Fin | Tous |
Annuler boucle |
Fermer | Aide |

Pour entrer les réglages, commencez par choisir, soit “Boucler un seul écran de
notation” ou “Zone a boucler” Si vous optez pour la suite personnalisée, entrez
la mesure de départ dans “Depuis”, le “numéro de théme” et “le nombre de
mesures” de la portion. Vous pouvez alors jouer le morceau avec [Lire la
boucle] puis fermer [Fermer] la boite de dialogue.

— Presets [sur thémes...] — | Des réglages tout préts permettent de
i | choisir entre Intro, Premier / Milieu

/Dernier chorus, Fin, ou Tout. En

Premier :'remier&HiIiEII sélectionnant les boutons, les réglages de
“Zone a boucler” sont mis a jour. Des

Milieu | dilieu & Demial raccourcis existent (Voir le menu Jouer,
sous-menu Bouclage).

Dernier | Fin | Tous |

Encore une fois ! (Navigation dans le morceau pendant 1'audition)

Les boucles sont utiles pendant une prestation en direct (pour raccourcir ou
allonger le morceau), ou pour obtenir un “chorus sans fin” pour s'entrainer.
Pendant I'écoute ou a 'arrét, vous pouvez ouvrir le dialogue Bouclage pour
naviguer rapidement dans le morceau.

Par exemple, si, pendant le morceau, “les danseurs fredonnent” et que vous
voulez jouer le dernier chorus indéfiniment, ouvrez le dialogue Paramétres de
bouclage (Pavé numérique 2), et cliquez le bouton [Dernier]. Le dernier
chorus sera joué jusqu'a ce que vous désactiviez la boucle avec Pavé numérique
1. De la méme fagon, pour activer des “chorus sans fin”, pour s'entrainer,
ouvrez la boite de dialogue (Pavé numérique 2) et cliquez sur [Milieu].

Une fonction semblable nommée “Annuler boucle” permet de sauter a n'importe
quelle section (intro / premier chorus / chorus centraux / dernier chorus / fin)
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sans boucle. C'est utile, si, par exemple, les danseurs sont peu enthousiastes, et
que vous voulez terminer le morceau, en passant a la fin ou au dernier chorus.

Pour les musiciens en direct (ou les gens pressés), il y a méme des raccourcis
plus simples pour cette opération. Ctrl+NUMPAD 1 pendant 'audition (ou a
l'arrét) fera jouer le dernier chorus indéfiniment et NUMPAD 1 désactivera la
boucle. Si vous pressez Ctrl+NUMPAD 1 pour démarrer, le morceau sera joué
et le dernier chorus sera mis en boucle. Si vous oubliez, vous pouvez toujours
presser CtrlitNUMPAD 1 pendant l'audition et la boucle sera activée. Les
mémes raccourcis existent pour les chorus centraux ou Chorus centraux + Fin, et
des raccourcis permettent de sauter au dernier chorus ou a la fin pour terminer le
morceau plus tot.

La barre de titre, en haut de I'écran principal, indique I'état de la fonction de
boucle. Siun morceau a une portion mise en boucle, ce sera indiqué en haut de
I'écran (p. ex. “Boucle du chorus de fin” ou “bouclage en cours chorus du
milieu”). Ainsi, vous voyez ce qui va se passer pendant un concert en direct.

Astuce : si vous vous entrainez sur un morceau, commencez I'écoute avec Ctrl+Pavé
numérique 2, et les chorus centraux seront joués en boucle, jusqu'a ce que vous pressiez
Pavé numérique 1 (ou Stop) pour désactiver la boucle.

Instruments supplémentaires

Dialogue des sons des banques supérieures

Cela affiche vos sons par noms et vous permet de les choisir aisément dans la

liste personnalisable. Vous avez certainement de super sons dans les banques

supérieures — maintenant, vous les trouverez et les utiliserez facilement !

3 Cliquez sur [+] pour ouvrir le dialogue Sons des })anques supérieures,
pour accéder aux sons des autres banques et aussi au General MIDI.

Patches des banks supéneures [C:%bb\SC88 PAT] E

Variations de |TDUS patches j| = Inclure famille
--[SC83 Bank 0 General MIDI]-- - ﬂl
SC-88 MUST be set 10 GS MODE FEn G Al LI

5083 GMPiang 2 |‘ |“ |2
SCE8 GMPiano 3
SCBE GMHonky-tonk Cul O Cul 32
SC88 GME.Piano 1 -

Envoi Patch =
585 GME. Piana 2 nvai Pate | Ouvrir * PAT._ |
scae GMHarpSichDrd ¥ Use 1 based patch #ing [Roland] M adifi
SCEE GMClav. odifier_|

SCEE GMCelesta Hechemhe...l Mize a iDUll

SCE3 GMGlockenspiel

5088 GMMusic Box = [ ok | Annder|  aide |

Cela affiche la liste de tous les sons disponibles, avec les noms a gauche, et leur
emplacement (Numéro de son, Banque) a droite. Il est important de vous
assurer que votre fichier de réglage de sons MIDI (.DK) est le bon, pour que
cette caractéristique fonctionne correctement.
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Pour affiner votre recherche de son, vous pouvez effectuer ces opérations :

- Ouvrez la liste des sons et choisissez un instrument (p. ex. Electric Bass,
Acoustic Piano, etc.)

- Cliquez sur la case "Inclure famille" pour voir d'autres choix de méme type.
(p. ex., tous les sons de la famille Basse, tous les sons de Claviers, etc.)

- Trouvez un son a partir d'un mot-clé en cliquant [Recherche...] et en entrant
des lettres su nom (p. ex., "mando" trouvera le son mandoline et tous ceux
qui contiennent "mando".)

Saisissez les premiéres lettres du nom desiré.

114 I Annuler |

Support General MIDI 2

Le standard General MIDI 2 (GM2) offre 128 nouveaux sons aux styles et
morceaux de Band-in-a-Box, y compris ukulele, mandoline, guitare 12-cordes,
de nouveaux sons de piano, orgue, guitare, cuivres, et cordes. Nous avons crée
de nouveaux styles et mis les anciens a jour avec les nouveaux sons. Ainsi, vous
entendrez les nouveaux sons avec de nombreux styles, nouveaux ou anciens.

Remarque : Le synthé VSC3 Roland fourni, supporte les nouveaux sons GM2, ainsi que la
plupart des modules/cartes-son récents. Dans le cas contraire, un son approchant, parmi
les 128 sons General MIDI sera utilisé.

Compatibilité General MIDI 2 [GM2] j

Pasz de compatibilité GM2 -128 Patches «
L) (O ) - - =1 O .

Roland G5 [ancienz modules SCH5/5CE

Le support GM2 est fixé dans le dialogue Configurer pilote MIDI (Opt. |
Conf igurer pilote MIDI...). Les différents choix sont :
Compatibilité General MIDI 2 : Avec le VSC3 Roland, ou un Sound
Canvas récent, c'est ce qu'il faut choisir.

- Roland GS (anciens Modules): Les plus anciens Sound Canvas
(SC55/SC88) supportent le GS, mais pas le GM2. La bonne nouvelle,
c'est qu'ils offrent les mémes sons, mais a des emplacements différents.
Si vous choisissez cette option, Band-in-a-Box trouvera les sons au
emplacement “GS” et non aux emplacements “GM2”. Si vous avez un
module GS récent, comme le SC8820 qui supporte a la fois le GM2 et
le GS, choisissez plutét GM2.
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- Pas de compatibilité GM2 : De nombreuses cartes sons ne supportent
pas encore le GM2, mais seulement les 128 sons General MIDI. Band-
in-a-Box utilisera dans ce cas, l'instrument le plus approchant.

GM| Vous pouvez choisir le son GM2 avec le bouton GM2 en haut a gauche
2 de I'écran. Un menu apparait, avec les instruments classés par types
pp par typ
(pianos, guitares etc.).

[ <Conzemer patch:

o]8 [is]8 sl Lifal -

Fianos »
Fercuzzionz chromatiques  #
Orgue r

25 Guitare nylon
Bazse 26 Guitare folk,
Cordez/Oicheste 27 Guitare élect jazz
Enzembles 28 Guitare élect claire
Cuivres 29 Guit élect Etouffée
Anches 30 Guit overdrive
Tuyan 3 Guit rock diztortion
Synthés Lead 32 Harmonigues guitare

MHappe de synthé
Effets de synthé
|nztruments ethnigues
Percuszzions

[les Patehies Eemeral k2 Eh 2] se e
v 25/1 Yukulele

2542 Guitare acoustigue [Mylon + relache

2543 Guitare acoustique [Mylon 2]

26/1 Guitare 12 cordes

26/2 Mandoline

. . . . A S . . . .

Effets sonores

Remarque technique: Pour un son GM comme Guitare Nylon, le numéro est 25. Pour un
son GM2 comme Ukulele, le numéro est aussi 25, mais il est complété par 2 réglages de
banque, 121 pour contréleur 0 de bank MSB et 1 pour contrdleur 32 de bank LSB.

Quand vous choisissez les sons dans ce menu, les banques (Bank0 and LSB)
seront réglées pour vous. Vous pouvez aussi changer ces réglages directement,
et les sons, dans la boite, changeront.

ment Pan HewerbChorusBan SB
&25;1 Yukulele ) &1 F]+ 1z?|$| 10|32 [70]5 15 |%T21

Les sons GM2 peuvent aussi étre choisis n'importe ou dans le programme,
comme le dialogue pour chaque mesure et dans le StyleMaker.

Changement de Volume, Panoramique,
Réverbération, Chorus et Banques

Pour changer les valeurs d'une partie, cliquez sur la partie & modifier.

| O Group ) Basse ® Piano ) Batt ) Guit ) Cordes ) Mélod ) Soliste ) Thru |
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Puis cliquez sur les petites fleches pour augmenter ou diminuer les valeurs.

Yolume Pan RewverbChorus Bank0 LS5B

90/3 (015 a0f5 0SS 05

- Le bouton gauche augmente/diminue de 5 a la fois.
- Le bouton droeit augmente/diminue de 1 a la fois.

Vous pouvez aussi cliquer sur le nombre pour ouvrir une boite de dialogue et
entrer une valeur directement.

Tracgage du volume.

Pour un fichier avec changements de volume (Contréleur 7) dans la mélodie (ou
autres pistes), si le morceau est joué a partir d'un endroit quelconque, le signal
de changement de volume la plus proche avant le départ sera pris en compte.

Rendre des instruments silencieux

Pour rendre une partie silencieuse, cliquez sur son nom avec le bouton droit.
Cliquez a nouveau pour rétablir le son.

Quand une partie est muette, le nom de l'instrument est affiché en rouge, pour
indiquer que la partie est silencieuse.

Fonctions d'édition

- Edit | Annuler et Edit | Retablir annulent (ou rétablissent) les opérations.
- Edit | Couper fonctionne comme un effacement. Cela retire des mesures
d'accords d'un morceau.

Mettre des régions en surbrillance

Cette fonction facilite les opérations d'édition, comme copier/insérer, etc.
Sélectionnez simplement la région et choisissez votre option. Cela sert aussi
dans Copier de..a...; Effacer; Transposer; Insérer; et Supprimer. Par exemple,
si vous sélectionnez une région en trainant la souris et choisissez une
commandes du menu Edit, le dialogue s'ajustera automatiquement aux valeurs
correspondant a la région sélectionnée.

Le dialogue Copier accords et/ou mélodie représente bien les dialogues de ce

type utilisé par plusieurs fonctions. Vous pouvez définir une série qui sera une
portion du morceau ou le morceau tout entier.
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Copier accords et/fou mélodie

De mesure ¥ Accords

¥ Mélodie
¥ Copier Soliste
[+ Copier paroles

Theme [1
1] 8 I Annulerl Aide |

Copie et collage d'une suite d'accords

Hbr de mesures

A la mesure N* 36

T

Copier une suite d'accords se fait de la méme fagon que dans un traitement de
texte (continuez a lire si vous n'étes pas familiarisé avec cette pratique). Il existe
aussi des raccourcis pour ces opérations listés dans les commandes clavier —
Section raccourcis de ce guide.

Copie d'accords dans le presse-papiers

- Sélectionnez la région a copier. Placez la souris sur la lere mesure a
sélectionner. Puis, bouton gauche enfoncé, glissez la souris sur la région.
Vous verrez que les couleurs deviennent inversées (plus sombres). Quand
vous avez sélectionné la région désirée, relachez le bouton.

- Copiez cette région dans le presse-papiers. Cliquez sur le bouton Copier ou
choisissez Copier dans le menu Edit.

Collage des accords a partir du presse-papiers

En supposant que des accords sont copiés dans le presse-papiers (sujet
précédent), vous pouvez maintenant les coller a un autre endroit de la feuille.
- Déplacez la cellule de saisie a I'endroit de départ de collage.

- Cliquez sur le bouton Coller ou choisissez Coller dans le menu Edit.

Astuce : La partie copiée reste dans le presse-papiers et peut étre réutilisée. Si vous
entrez un morceau avec couplet, couplet, pont, couplet, copiez le 1° couplet dans le
presse-papiers, puis recollez-le plusieurs fois. Le contenu du presse-papiers reste intact
méme si vous chargez un nouveau morceau, ainsi, vous pouvez copier/coller d'un morceau
vers un autre.

Fonction de copie supplémentaire pour les accords et la mélodie

La commande du menu Edit | Copier de.. a.. ouvre le dialogue Copier accords
et / ou mélodie.
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Copier accords etfou mélodie | x|
De mesure |3E WV Accords

Mbr de mezures Iﬂ ¥ Mélodie
|3E

[¥ Copier Soliste
¥ Copier paroles

Theme [1
| oK I Annulerl Aide |

A la mesure N*

Il permet de copier les accords, la mélodie, le soliste, et les paroles d'une suite de
mesures. Si vous copiez mélodie/soliste vous devrez spécifier le chorus a
copier.

Méthode de copier/coller rapide avec “K”

En tapant simplement “K” puis Entrée vous copiez/collez instantanément les 8
derniéres mesures a la position en cours. Si vous ajoutez des touches a la
commande K, vous pouvez personnaliser ce raccourci (p. ex. si vous tapez K 12,
3, vous collez les 12 mesures a partir de la mesure 3 a la position courante.) La
cellule avance alors d'une mesure. Cela accélere la saisie du morceau!

Par exemple, si vous entrez un morceau qui comporte des séries de 8 mesures
d'accords qui se répétent, entrez les 8 premicres mesures, allez a la mesure 9, et
entrez : k, Entrée.

Les 8 derniéres mesures seront collées aux mesures 9 a 16, et le curseur se
déplacera a la mesure 17, prét a continuer la saisie. Si vous en &tes a la mesure
25, et voulez coller les accords des mesures 1 a 8 dans les mesures 25 a 32,
tapez k,1 pour copier 8 mesures depuis la mesure 1, vers la mesure 25.

Les accords sont toujours collés. Vous pouvez aussi le faire pour la mélodie, le
soliste et les paroles si les réglages ont été faits dans le dialogue “Edit — Copier

29

de...a...”.
Copie des breaks

A l'aide du menu Edit | Copier breaks vous pouvez coller les attributs d'un
accord sur toute une série d'accords. Cela comprend aussi les accords "péche"
ou maintenus.
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Copier breaks

De la mezure M* IBE Temps |1
Mbr de mesures Ii]

A la mesure I::_;E—
114 I Annuler | Aide |

Effacer De.. a..

Pour supprimer des mesures en controlant la suppression de la mélodie, du
soliste, et/ou des paroles, choisissez Edit | Effacer de.. a.. pour ouvrir la boite de
dialogue Effacer accords et / ou mélodie :

Effacer accords etfou mélodie
alr-1 d
De la mesure |3E ¥ Accords
¥ Mélodie
Mbr de mesures Ii] ¥ Effacer Solizte

¥ Supprimer paroles

Théme n* |1
OK-Effacer|  Annuler | Aide |

Grace a ce dialogue, vous contrdlez la suppression du nombre de mesures,
d'accords, et/ou de la mélodie, du soliste, des paroles. Si vous effacez la
mélodie, le soliste ou les paroles, vous devez préciser le chorus concerné.

Mesures d'intro — Génération automatique (ou suppression)..

intrel]  Pour générer une intro, pressez le bouton [Intro] (ou choisissez dans le
menu Edit | ...mesures d'intro...). Le dialogue Générer accords
d'Intro s'ouvre.

Générer accords d'intro [ou suppr. Intro] I
Types daccords (NN ~]  consttus into g morcens. Appuyes
sl ouche (Feloéndrer pou géneer
Accord de départ [aprés intro] : W dans la tonalité ,ﬁ' e e |
Pédale Basse | <zansy jl
I¥ Utiliser Mai7 au lieu de Maj6 [Re)Générer Accords d'introl Fermer | Aide |
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En cliquant un bouton, vous pouvez générer automatiquement une intro de 2, 4
ou 8 mesures pour un morceau. Les accords seront a chaque fois différents, et
vous pouvez réessayer jusqu'a obtention du résultat souhaité. La suite d'accords
est intelligente (c.a.d. adaptée a une intro) dans le style choisi (Jazz/Pop). Elle
peut comporter une pédale de basse, et elle “améne” correctement au premier
accord du morceau.

La durée peut étre fixée a 2, 4, ou 8 mesures. Vous pouvez aussi obtenir un effet
de pédale de basse insérée dans l'intro. Pressez le bouton [Supprimer Intro] pour
effacer toute intro de votre morceau.

Insérez / Supprimez des mesures

- Choisissez Edit | Insérer mesure(s) et le programme vous demandera le
nombre de mesure a insérer.

- Choisissez Edit | Supprimer mesure(s) et le programme vous demandera le
nombre de mesure a supprimer.

Réduire accords 1/2 divise les durées de 50% (c.a.d., 4 temps >> 2temps,
2temps >> 1temps, etc.).

Etendre accords 1/2 double les durées des accords (c.a.d., 1 temps >> 2 temps,
2 temps >> 4 temps, etc.).
"Déplier" (transforme en 1 GRAND chorus)

Choisissez Edit | Déplier pour convertir un morceau multi-chorus en un
GRAND chorus.

132 3| | 179 1|

Si votre morceau comporte 3 chorus et que vous voulez le convertir en un seul
grand chorus, cette commande effectue cette opération. C'est trés utile pour
personnaliser votre morceau avec des changements de styles, de sons, ou de
tempo dans les différents couplets.

Spécifier le temps (plage de mesures)

Dans le menu Edit | Spécifier le temps (plage de mesures), vous pouvez fixer le
nombre de temps/mesure a toute mesure du morceau et 1'appliquer a une suite de
mesures, aussi souvent que vous le désirez.
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— Préciser le temps
104 (gl 7 |
204 9724
= 374 = 10/4
™ 474 1144
v 54 1204
" BM 1324
7 1424

Préciser le temps [plage-mesures]

A partir de mesure I13
Hombre de mesures |1

[ ok | Annuler| Aide |

Pour les temps autres que 374 |~
ou 4/4_ chaque mesure 3 étale
sur 2 mesures ou plus [exemple,
b4 zera 3/4+2/4. Pour 12/8

ou 6/8, utilizez 4/4 avec un -

Par exemple, pour avoir une mesure (mesure 13) en 5/4, choisissez Edit |
Spécifier le temps... et cochez le bouton 5/4. Puis, entrez la mesure de départ et
le nombre de mesures dans les cases. (Dans ce cas, 13 et 1.)

Transposer

Tranzpozerde .. & ..

Tranzpozer MOINS 1 demi-ton Chil-alk-5
Transpoger PLUS 1 dermi-tan

Ctil-&1t-5

Tranzposer de # demi-tons. ..

Chrl-&lt-7

Ce sous-menu vous permet de transposer un morceau complet par demi-tons , ou
seulement une partie du morceau, avec la commande Transposer De.. a...

Transposer
Transposer da la mesure
Hombre de mesures a
trangposer

Transposer de la clef

Transposer vers la clef

0K I ﬁmnulell

G

Aide |

ik

L]

Pour transposer seulement une
portion, mettez la région désirée en
surbrillance et choisissez dans le menu
Transposer de.. a... Une fois la
mesure de départ et le nombre de
mesures fixés, choisissez la nouvelle
tonalité dans “Transposer vers la clef”.

Mémo pour morceau...

Jusqu'a 2000 caractéres peuvent étre entrés dans le Mémo. Quand un morceau
comporte un Mémo, un petit carré rouge entoure le bouton du Mémo (a droite
du titre du morceau). En cliquant sur le bouton Mémo, vous ouvrez le dialogue
qui permet d'entrer un mémo concernant le morceau, le style, etc.
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Dialogues d'édition
Réglages de I'accord

ﬂ Si vous n'arrivez pas a retenir les raccourcis pour les retards ou les
avances, vous pouvez utiliser le dialogue des options d'accord. Pour ouvrir ce
dialogue, pressez le bouton d'options d'accord, cliquez-droit sur la feuille

d'accords, ou utilisez le raccourci Alt+F5.

Cela vous permet de choisir les différents Breaks (Silence, peche et accord
maintenu) en cliquant sur les réglages. Vous pouvez choisir les temps de la
mesure, et entrer de nouveaux accords suivant les temps choisis.

[oosions scomes ——————————————gg]
1 T2 3 4 Pré-écoute |

I Mise a im‘"l Eénélaleul...l

Anticipations Breaks iubst. d'accor

Temps

Accord

Type break

* Sans anticipation

Pas de silence j

€ Anticip. trpl croche * Tious instruments
= Tous sauf ...
[~ Basse [~ |Batt

= |Guitare N Cordes

" Anticip. dbl croche
= |Piano

I Lesiinstruments exclus doivent se b

Pédale Basse m sUr I poulﬂ— mest
Annuler | Aide |

Pré écoute, Générateur
d'accords, ou Substitutions
d'accords peuvent étre
lancés de cette fenétre.

Vous pouvez entrer une
pédale de basse pour tout
accord. Par exemple, dans
la tonalité F, si vous
voulez une pédale de C
pendant 2 mesures (sur un
accord de Fm7), tapez les
réglages ci-contre.

Cela jouera le rythme spécifié¢ — dans ce cas, le motif sera entendu sur les temps

2et4.
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Paramétres pour la mesure courante

Modifier params pour mesure courante

Nbi de temps celte Im Changement de style sur la mesure en cours

F— STY | Ouvrir.. Effacer
Changement tempo |0 _I _” _l
: ¥ Envoi changements de patch avec ceux i

vari_atinn de tempo, (0

[ Motation - Démarrer un nou

— Changement de patch & cette mesure
Basse |I] <Conserver patch> j|j L= |[l <Conserver patch> j'j

Piano |[| <Conserver patch> j|j Mélodie |I] <Conserver patchy j|j

Batlerie|l:unsew. patch batt. j| Sobste |l] <Conserver patch> j|j

Guitare |I] <Conserver patch» j|j Thru | 0 <Conszerver patch: j| j

Harmonie change a cette mesure

Harmonie mélod |Pas de changement harmonie j| au temps n* |1

Harmanie Thru |Pas de changement harmonie j| au temps n* |1

Annulerl Aide |

Le nombre de temps par mesure, les changements de tempo, de son, de style, et
d'harmonie peuvent étre effectués a partir de I'option Paramétres mesure
courante du menu Edit ou en pressant F5 aprés avoir sélectionné une mesure.

Changements de style/Tempo/Son/Harmonie

Vous pouvez insérer des changements de styles, tempo, sons (patch), et
harmonies (mélodie et soliste) dans n'importe quelle mesure (et n'importe quel
temps) dans le dialogue Modifier paramétres pour mesure courante, qui
s'ouvre avec la touche F5. Par exemple, un morceau peut démarrer en style
Bossa Nova (ZZBOSSA.STY), passer en “Wynton K Jazz Swing

(J~WYNT _K.STY) a la mesure 9, puis en Rhumba, etc.

Cliquez sur le bouton [.STY] pour choisir le nouveau style dans la fenétre du
StylePicker.

Les changements de style, tempo, son, et harmonie (M¢lodie et soliste) seront
pris en compte sur votre feuille et indiqués par un petit carré rouge entourant la
mesure concernée. Les changements sont actifs depuis cette mesure jusqu'a ce
qu'un nouveau changement soit pris en compte.

Nombre de temps dans cette mesure

Le nombre de temps initial est déterminé par le style (p. ex. Jazz =4/4, Waltz
=3/4). Dans certains morceaux, vous préférerez changer ce nombre de temps
pour une mesure. Par exemple, vous pourriez préférer une mesure en 2/4, ou 8
mesures en 3/4.
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Cette option permet de changer le nombre de temps a certains endroits. Le
changement prend effet au début de la mesure et dure jusqu'a ce qu'un autre
changement soit spécifié. Vous pouvez choisir de 1 a 4 temps par mesure. Un
réglage a 0 temps par mesure signifie qu'il n'y a aucun changement.

Exemple : Un morceau en 4/4 avec une seule mesure en 6/4.

Comme le maximum de temps/mesure est 4, nous découperons la mesure en 6/4
en 2 mesures, une mesure en 4/4 et une mesure en 2/4. Indiquez 2 temps/mesure
au début de la mesure en 2/4 puis revenez a 4 temps/mesure pour la mesure
suivante.

Changement de Tempo

La plupart des morceaux ont un tempo unique et continu. Il est facilement réglé
sur I'écran principal dans la région Titre/Tempo.

Si vous voulez modifier le tempo a une certaine mesure, utilisez ce dialogue
pour entrer le nouveau tempo en battements par minute. Le changement prend
effet au début de la mesure jusqu'a ce qu'un autre changement ait lieu dans une
autre mesure. Vous pouvez aussi indiquer un changement en pourcentage.

Dialogue de réglages du morceau

Les touches Ctrl+N ou la commande du menu Edit | Autres paramétres...
ouvre le dialogue Autres parameétres de morceau.

La, vous pouvez choisir différents
Tille!ThémeI Mesures | Accords | réglages tels que les

[V Warier style, themes du milieu
¥ Péches, themes du milieu

embellissements de chorus, les
balises de saut, et les fins, pour
obtenir un morceau intéressant et

¥ Breaks. 1er theme

¥ Breaks. thémes du milieu

¥ Breaks. dernier theme varié.

¥ Pédale basse dans Thémes milieu

v Embellissement des accords ﬂ Le bOUtOIl [R] de l'écran

[ Coda existe? principal ouvre aussi le dialogue
Saut coda aprés mesure N* [32" Autres paramétres de morceau.
Coda débute mesure N* IF

Coda finit aprés mesure N* IT

[¥ Créer une fin de 2 mesures

[~ Avancer les 2 demiéres mesures

0K | Annuler | Aide |
Titre/Théme | Le bouton [Titre/Théme] ouvre un dialogue Paramétres

morceau ou vous entrez le titre et d'autres réglages.
Ces réglages sont généralement fait dans la fenétre de titre de 1'écran principal.
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Titre Sunset Breeze - Lamry_ sty demo -

Tonalite UL I13[I Mbre thémes
Début théme |1 Fin théme |12 3 7]

v Boucle générale ?

0K | Annuler | aide |
Le bouton [Mesures] ouvre le dialogue Modifier params

pour mesure courante.

[Accords] ouvre le dialogue Options Accords pour éditer les

accords et ajouter des repos, des avances... etc.

Options et utilitaires
Ces réglages se trouvent dans le menu Opt. dans le sous-menu Opt. | Utilitaires.
Choix de langue

Cette ligne du menu Opt. permet de remplacer le langage anglais par un autre.
Si d'autres langages sont supportés par votre version de Band-in-a-Box, ils
apparaitront dans la boite de dialogue. Le nouveau langage sera utilisé au
lancement suivant de Band-in-a-Box.

Editer raccourcis d'accords (shortcut.txt)

Ajoutez vos propres raccourcis d'accords. Vous avez trouvé un accords non
reconnu par Band-in-a-Box ? Ajoutez-le a votre fichier de raccourcis, et Band-
in-a-Box vous permettra d'entrer cet accords par la suite. Le fichier texte
\bb\shortcut.txt vous permet d'entrer de nouveaux raccourcis. Ce fichier ne fait
pas partie de Band-in-a-Box (sinon, il écraserait le votre !). Le fichier
c:\bb\pgshortc.txt devrait étre utilisé seulement par PG Music pour ses propres
raccourcis. Vous pouvez ajouter vos raccourcis dans un fichier texte que vous
pouvez créer et nommer c:\bb\shortcut.txt.

Quand votre fichier de raccourcis d'accords est sauvegardé, cliquez sur
Rafraichir raccourcis d'accords... pour les utiliser.

Rafraichir raccourcis d'accords...

Les changements seront pris en compte seulement apres 1'utilisation de cette
commande.

Fichiers de styles Utilisation des styles

De nombreux styles sont disponibles pour Band-in-a-Box. Ils se référent aux
styles musicaux comme Jazz Swing, Tango, Blues, Pop Ballad, ou Country.
Vous pouvez choisir un style avant ou apres la saisie des accords d'un morceau.
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Une fois le style chargé, Le morceau sera joué dans ce style. Tous les fichiers
de style ont l'extension .STY.

Remarque : Le style par défaut est “Jazz Swing” mais il peut étre remplacé par un autre
style tel que le récent J_WYNT_K.

Charger style précédent, Charger style suivant.

Cette fonction, analogue a Charger morceau suivant, charge le style précédent
(ou suivant) par ordre alphabétique. Ces fonctions se trouvent dans le menu
Styles, ou vous pouvez utiliser les raccourcis Ctrl+Alt+Shift+F8 (ou

Alt+Shift+F8).
Fenétre du style en cours

@ ﬂ J WYNT E.STy |EE=ml| Le style en cours est affiché dans la
— — (=50 fenstre sou le titre du morceau. Les

boutons adjacents vous aident a choisir les styles.
Le bouton [STY] ouvre la fenétre du StylePicker.

m Le bouton [f] ouvre la liste des styles favoris.

["-:.I-Tﬂ Le bouton Ouvrir Style recherche les styles sur votre disque.

Le bouton Changer de Style enregistre un changement de style a la

mesure en cours, dans la cellule en surbrillance.

Utilisation de la fenétre du StylePicker

@ La fenétre du StylePicker s'ouvre quand vous pressez le bouton [STY]
ou les touches Shift+F9. Elle liste les styles du répertoire \bb.
Le StylePicker permet de choisir des styles par genre dans la liste de tous les

styles. Par exemple, vous choisissez les styles Jazz et vous voyez la liste de tous

vos styles Jazz. Alors, vous pouvez choisir un style pour voir son titre, sa
description, et des exemples de morceaux qui auxquels il s'adapte bien.
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un style Style de Prototype = ZZJAZZ STY  Jazz Swing Style

Catégorie Siyles é-écoutd | Stop | = 185 iger morceau de df Reduire| Elendre

All *SYTING~EZ swv 8§ 125 Swing Essy - 4 insts. sans Piano DS n'30 a o=
TAILGATE  sw 16 105 Tailgate - Jazzy - Shuffle DS n'28 L s pneiesu

Pop/Rock TENDERLY U EV 8 105 Pop-Gtandard Swing Ualtz DS g
Countiy/Folk  (*TIJUANZ sw 4§ 180 Tijuana - Pop Swing DS n*19 Mémo
Latin TOOTS ¥ sv 8 155 Toots — Swing Ualtz with Jazz gu DS n°35 _—
Waltzes TSCOTT EV 16 80 Tscott (Fusion) DS n"14 This Jazz Swing style is
Classical TSCOTT EV 16 80 Tscott (Fusion) DS n'14 useful in some country
Ethnic -Misc. |*TYQ_BEAT sv & 245 Two-Beat 30's =t 40's Style DS g swing tunes
Utility *[JEE_MAND swv 8§ 125 Ukulele & Handolin swing style DS 35
W_Fretboards | TLZ_SLOY § EV 8 85 Slow Waltz DS n'l2

==

Countiy Rock 3| TLZ~SLOW EVY 8 85 Slow Waltz

Alt. Rock 32 WR_FAST =y 16 127 W-Report Fast (Fusion)
Chicago Blues | UR_FAST =y 16 127 W-Report Fast (Fusion)
‘World Styles 3| UR_HHOP sw 16 100 W-Report Hip Hop (Fusion)
Requested Jaz| UR_HHOP sw 16 100 U-Report Hip Hop (Fusion)
Rock On! 36 WE_SLOW EV 16 75 Y-Report Slow (Fusion)
WR_SLOW E¥ 16 75 W-Report Slow (Fusion)
WE_WALTZ EVY 8§ 130 U-Report Waltz (Fusion)
WR_WALTZ EY 8§ 130 U-Report Waltz (Fusion)
YELOWJAK  EV 16 120 Yellow Jak (Fusion)
YELOWJAK EV 16 120 ¥ellow Jak (Fusion)
ZAWINUL EV 8 160 Zawinul (Fusion)

I
==

14 =160 (110 - 190 )

14 Disquette de styles n™
n

S B S EEEEEEEEEEBEEEERD
[
-

ZAWINUL EV 8 160 Zawinul (Fusion) 14 Exemples
*ZZJAZOL% v =W g %gg O;lglnal Jazz 5;1ng Style g Hey Good Lo_okin',
* sy B 1p0 J5 ne = i) Sweet Georgia
* i1 =y 8 130 ing ation 0 Brown. =
ZZPOPBAL EV 16 100 Pop Ballad Style n* 0 X
Régén. I !mplimell Qhelchal Duwrir.__ I I™ Pré-écoute par double clic [¥ Changt auto du Patch de Mélodie/S olist
Michwrstos  puchde |Gk ]
= Changer style prototype ’7 n =
: . |Alflchel tous rythmes de styles Jl Patch du Accordeon j
I Appl &gl du style sé é a1 Yoir uni les styles du disque n* -
[ Appliquer réglage du style protatype au st “Aflichel tous les disques =[] [0 Ok Annuler I Aide |

Le style e cours est indiqué en haut de la fenétre. Ici, c'est le style Jazz Swing
(ZZJAZZ.STY). Ce sera le style de référence (Prototype). Le style prototype
peut étre changé pour celui qui est en surbrillance dans la liste en pressant le
bouton [*Changer style prototype].

Des filtres permettent d'afficher seulement les styles d'un certain “Esprit” ou
“Tempo” ou ceux d'un numéro d'ensemble de styles , tout en affichant le nom de
I'ensemble. Pour cela, ouvrez le StylePicker, et choisissez “Voir uniquement les
styles du disque N°” Si vous choisissez un disque, vous ne verrez que les styles
de ce disque, sans tenir compte du genre dans lequel vous vous trouvez.

Quand vous ouvrez le StylePicker, il vous montre les styles conseillés pour votre
morceau, en indiquant tous les styles ayant le méme tempo, genre, et esprit que
votre morceau. Un apercu des styles vous permet d'avoir une idée de ce qu'ils
donneront avec votre morceau. La fenétre mémorise le style et le genre utilisé,
et y reviendra a la prochaine ouverture de cette fenétre.

Pour chaque style, vous voyez les informations suivantes :

[#ZZIAZT =w 8 160 Jazz Swing Stvle So# 0]

- L'astérisque (*) I'accent (*) indiquent si le style correspond parfaitement ou
bien, au style prototype.

- ZZJAZZ est le nom du fichier .STY.

- “sw” indique un style Swing vs. “ev” pour un style plus “carré” (Even).

- Le “8” indique un style d'esprit croches (vs. doubles croches).

- 160 est le tempo pour ce style.

- Jazz Swing Style est le nom complet du style.
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- DS N° 0 indique que le style se trouve sur le disque de Styles N° 0, 1'un des
33 ensembles de styles originaux de Band-in-a-Box.

Les styles semblables au Prototype sont indiqués par un (*). Ils ont le méme
esprit (triolets/ croches/ doubles croches) et une méme fourchette de tempo. Les
styles de méme esprit mais avec des tempos différents sont repérés par un ().
Ainsi, vous repérez rapidement les styles semblables a Jazz Swing (dans cet
exemple). Les styles ] BASIE et J DIXIE feraient parfaitement l'affaire,
puisqu'ils sont marqués par un (*). Des styles comme J DJANGO sont repérés
par un (") car ils rendent mieux avec un tempo plus rapide que le style prototype
Jazz Swing.

Afficher styles Utilisez les filtres pour afficher
|Alficher tous rythmes de styles =] tous les styles, ou seulement ceux
de votre choix.

—Yoir uniguement les styles du disque n*

|Alficher touz les dizques de st}llesj Il]

\E’E' morceau de d'l Vous pouvez écouter le morceau de démo pour un style, a
partir du StylePicker en pressant le bouton [Charger morceau de Démo].

Cherche

Le bouton [Cherche] permet de trouver des données dans les
champs. Le StylePicker s'ouvre sur le style en cours (Il existe une option
appelée “Style par défaut”) Quand vous choisissez un style, pendant I'écoute, le
morceau continue en utilisant le nouveau style!

“7 Fré-écoute par double clic | Si vous voulez tester un style, double-cliquez
sur son nom dans la liste, pour entendre un aperc¢u de votre morceau avec ce
style. Auparavant, vous devrez cocher Pré-écoute par double clic pour que cela
fonctionne. Vous pouvez aussi presser le bouton [Pré-écoute].

Le bouton [Pré-écoute] génére et joue un arrangement avec le

nouveau style. Utilisez le bouton [Stop] pour arréter 1'apergu. Changez le tempo
en entrant une nouvelle valeur dans le champs t=, en haut.

[Reduire| [Etendre| Vous pouvez [Réduire] ou [Etendre] la durée des accords.
C'est utile quand vous changez l'esprit des morceaux. Si la case Prompt+ Pré-
écoute est cochée, le programme vous demandera si vous voulez changer
I'expression de la mélodie, ou réduire/étendre les durées d'accords quand les
styles changent.

“7 Changt auto du Patch de Mélodie/Solist Pendant I'apercu, les sons

propres au style seront chargés si vous avez coché la case “Changt auto du patch
de Mélodie/Soliste ”. Ainsi, si vous chargez “Chopin Piano Style” le son pour la
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mélodie sera le piano. Cela permet au morceau de se fondre dans le nouveau
style.

Imprimer

Cela copie la liste des styles dans le presse-papiers afin de
I'imprimer comme un ficher texte a partir d'un traitement de texte.

Régén.

Si vous avez ajouté de nouveaux styles dans Band-in-a-Box (ou
édité le fichier BBW.LST) le bouton [Régén.] met la liste des styles a jour.

Si vous avez I'esprit technique et que vous voulez modifier le fichier de la
liste des styles, alors lisez la suite.

La liste des styles est construite a partir d'un fichier texte nommé BBW.LST.
Vous ne devriez I'éditer que si vous voulez changer la liste des styles, ou pour
ajouter des styles que vous avez créés.

Informations techniques a propos du fichier BBW.LST

C'est le fichier texte qui définit les styles qui apparaissent dans le dialogue du
StylePicker dans Band-in-a-Box. Vous pouvez I'éditer pour changer les
informations, ajouter/supprimer des styles...etc.

Régles pour ce fichier :

1738 3]

- Toute ligne commengant par une virgule “;”” est un commentaire

- Les lignes commengant par ~ indiquent une catégorie (jazz, country, pop)

- Les lignes commengant par @ décrivent le style, au format @a\b”c*d

- oua=nom du fichier de style p. ex. zzjazzsw.sty (max. 8 caract. + .sty )

- b=Nomlong p. ex.Jazz Swing Style (max. 32 caract.)

- ¢=Mémo du style

- d=Exemples de morceaux pouvant étre joués dans ce style

- cetd combinés peuvent atteindre 255 caractéres maximum, p. ex. ¢ peut
avoir 200 caractéres et d peut en contenir 50

- Chaque description doit étre constituée par une seule ligne, les retours
chariot étant interdits dans le corps d'une description de style.

Quand c'est terming, vous ajoutez la nouvelle information au StylePicker en
choisissant l'option Régén.. Cela reconstruit le fichier binaire BBW.LSV a
partir du fichier BBW.LST.

Vous pouvez lister un style plus d'une fois, par exemple, Pop Ballad peut se
trouver dans la catégorie Jazz et dans Pop Ballad. Vous pouvez aussi créer vos
propres catégories, comme “Mes Styles Favoris”, et construire une liste.

Le nombre de styles est limité a 4800 dans le StylePicker pour s'adapter au
grand nombre de styles étrangers a PG Music, développés pour Band-in-a-Box.

Exemple extrait du fichier BBW.LST
~Jazz
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@Z7JazzSW .STY\Jazz Swing Style"C'est le style Jazz swing incorporé,
utilisant la basse, la batterie et le piano. La basse joue des blanches dans la
section "a" et en "walking basse" dans la section "b".*Satin Doll, Sweet Georgia
Brown

@A.STY\C'est un A" Que savoir sur ce style A Utile pour les morceaux A
@BIluHill.sty\Style Blueberry Hill*C'est Blueberry Hill*Fats Domino
@GARNER.STY\Style Errol Garner"“C'est garner*I'll remember april
@GARNER2.STY\Style Errol Garner #2"Ce style comporte 2 grooves pour a et
b*OLDFOLKS

Styles autres que PG Music — Fichiers LS3

Vous pouvez créer des fichiers LS3 pour ajouter des informations StylePicker a
propos de vos styles. Les fichiers LS3 s'appliquent aux descriptions des styles
non créés par PG Music.

Un fichier LS3 ne peut pas étre supérieur a 64000 octets (64 Ko). Si c'est trop
juste, utilisez 2 fichiers LS3. Les caractéristiques et descriptions des styles
s'affichent dans le dialogue du StylePicker.

- Les lignes commengant par @ concernent les descriptions (mémos etc.)

- Les lignes commencant par @ concernent les données du style

- Vous trouverez plus d'informations sur le format de la ligne de données sur

le site pgmusic.com/styledata.htm.

Voici un résumé de la ligne de données (Les 4 lignes qui suivent)

; stylename,soloist# to use (1-255),soloist type to use (see list on web),double
time OK (false/true),

; time sign. (3 or 4),straight or swing (sw/ev),16ths or 8ths (8/16),tempolow(30-
500),

; tempo high range (30-500), tempo mid range (30-500), style disk # (0-30000)
PG uses 1-255)

; melody patch to use (1-128 or higher-see list on web),soloist patch to use (1-
128 or higher-see list),

Bouton de styles favoris

Une autre fagon de charger un style consiste a utiliser le bouton des styles
favoris [f], situé¢ a droite du bouton StylePicker.
Ce bouton ouvre la liste des 150 styles récemment utilis€és. Vous pouvez
charger rapidement les styles utilisés pendant vos derniéres sessions.
Cela deviendra vite votre méthode préférée pour charger des styles dans BB, car
vos favoris se trouvent généralement en haut de la liste. Cliquez la case “Jouer
des sélection” pour que Band-in-a-Box joue le morceau dés qu'un style est
choisi.
[E' T Le bouton Ouvrir Style ouvre une fenétre Quvrir Fichier ou
tous les styles du disque apparaissent avec leurs noms longs.
m Le bouton Changer Style change le style a la mesure en cours,
quand un style est choisi dans le StylePicker.
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Style
Le choix Aliases Styles se trouve dans le menu Styles.

Aliazes styles E2

Liste d'aliazes styles

ZAJAZZ STY > J WYNT E.STY Y

-- pas d"alias défim -- ‘ ZLIAFE STY J_WYNT_K.S5TY

Style onginal Substitution

-- pas d"alias défini -- |
-- pas d'alias défim --

-- pas d"alias défini -- Choigir.._ Chaoisir
-- pas d"alias défini --

-- pas d"alhas défimi --

- pas d'alias défini Custom... | Custom..._ |
-- pas d"alias défim --

-- pas d'alias défim -- B é-init |

-- pas d"alias défini --

-- pas d"alias défim --
-- pas d"alias défim --
-- pas d"alias défini --
-- pas d'alias défim -- v Aliases de tout style
-- paz d'alias défim --
-- pas d"alias défini --
-- pas d'alias défim -- -
-- pas d"alias défini -- ;I 114 Annuler | Aide |

Import.__ | E xport__ I

[ Confirmer Substitutions

Supposons que vous avez un nouveau style Jazz nommé “Wynt K”. Vous
pouvez créer un alias de telle sorte que lorsque Band-in-a-Box cherche un style
Jazz Swing, il chargera “Wynt K”, ainsi, vous n'avez pas a changer pour tous
vos morceaux. Et quand vous trouvez un nouveau style favori, changez
simplement I'alias. Vous pouvez aussi charger et sauver des fichiers d'ensembles
d'Alias et les partager avec d'autres musiciens.

Pour entrer un nouveau nom de style, utilisez le bouton [Custom...].

1. Pour créer un nouvel alias, cliquez sur un endroit libre (c.a.d.. pas
d'alias défini) de la liste, ou cliquez sur l'alias que vous voulez éditer
s'il existe déja.

2. Pressez le bouton [Choisir ...] sous la boite Style original et choisissez
le style que vous voulez remplacer.

3. Pressez le bouton [Choisir ...] sous la boite Substitution et choisissez le
style de remplacement (alias).

Si vous vous étes trompé et désirez corriger, pressez le bouton [Ré-init]. Quand
vous avez créé un alias, vous remarquerez une petite fleche dans la boite de
styles de 1'écran principal, indiquant qu'un alias est chargé.

Vous pouvez importer ou exporter des fichier d'alias, pour partager avec vos

amis en cliquant sur le bouton [Import..] pour lire a partir d'une disquette, ou
cliquer sur le bouton [Export..] pour écrire sur le disque.
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Astuce : Vous pouvez désactiver la fonction Alias en décochant la case “ Aliases de tout
style”. Vous pouvez aussi étre averti des remplacements d'alias en cochant la case
“Confirmer Substitutions”.

Ligne du menu Style est activé/désactivé. (Alt+S puis E)

Le menu Styles comporte une ligne pour Activer/Désactiver le style. Lorsque
c'est désactivé, le nom du style affiché commence par un X, ce qui indique qu'il
est désactivé. Le style désactivé sera muet et n'écrira aucune donnée dans un
fichier MIDI. Cette fonction est généralement utilisée quand un fichier MIDI
est chargé sur la piste de mélodie. Ainsi, le style est muet et n'entre pas en
conflit avec l'arrangement présent sur la piste de mélodie.

Option de styles forcés

Cela permet de garder un style en mémoire. De cette facon, tous les morceaux
chargés ne changeront pas de style (méme si un style différent leur est associé),
et vous pouvez entendre des morceaux avec le méme style. Si vous trouvez un
nouveau style favori, vous pouvez l'essayer avec toutes sortes de morceaux sans
avoir a le recharger a chaque fois.

Par exemple, nous avons découvert le style “GARNER?”, et nous voulons
I'essayer sur plusieurs morceaux. Choisissez Styles | chargement des styles avec
les morceaux NON coché. Désormais, quand vous chargez un morceau, le style
associé n'est pas chargé et vous pouvez 'entendre avec le style GARNER.STY.
Vous pouvez momentanément annuler ce réglage en chargeant un autre style
avec le bouton [STY] ou le menu Style, et ce nouveau style chargé sera conservé
jusqu'a ce que vous en choisissiez un autre.

Breaks — Silences, ""péches' ou tenus

Les Breaks sont des moments du morceau ot un ou plusieurs instruments
s'arrétent, jouent le 1° temps, ou tiennent un accord.

- Silence. Vous pouvez spécifier un ou plusieurs instruments silencieux sur
une mesure. Par exemple, vous pouvez ne faire jouer que la basse sur les 4
premiéres mesures, ajouter le piano sur 4 mesures, puis l'orchestre entier
pour le reste du morceau. Vous pouvez désactiver ces repos dans les
chorus centraux ou de fin (p. ex., ou vous souhaitez un solo, et ou les repos
d'instruments ne seraient pas opportuns).

- "péches'". Vous pouvez spécifier certains instruments qui joueront sur le
1% temps (“péche”), ou I'accord est joué, suivi par des temps de repos. Par
exemple, le morceau “Rock Around The Clock™ a un accord sur le temps 1
suivi par un repos sur 2 mesures. La durée des 1% temps (“péches”) est de
60 ticks par temps.

- Accords tenus. Vous pouvez spécifier que certains instrument tiendront
un accord pendant un certain nombre de mesures. Par exemple, la basse et
le piano peuvent tenir un accord pendant que la batterie joue un motif

Un accord peut étre fixé comme SILENCE en ajoutant un point apres l'accord.

Chapitre 6 : Guide avancé de Band-in-a-Box 103




C.

indique un accord de C qui est un SILENCE.

C.. indique un accord de C sur le 1 temps (PECHE).

C

""" indique un accord de C qui est un ACCORD MAINTTENU.
Dans les exemples suivants, la mesure 1 comporte un accord “normal”, suivi par

la mesure 2 qui comporte un accord de break (silence, péche ou tenu). Voici un
exemple sans break. Notez que le piano joue en rythme dans la mesure 2.

C C

&

N

N

7

n S

Silence dans la mesure 2
Les instruments sont muets jusqu'au prochain accord de la grille.
Le silence est entré comme un accord de C suivi d'un point.

C C.

C x.:’
|

1a 2

Un accord "peche" est placé dans la mesure 2
On entend un accord staccato dans la mesure 2, puis plus rien jusqu'au prochain
accord. Il est entré comme un accord de C suivi de deux points.

104 Chapitre 6 : Guide avancé de Band-in-a-Box



.:x.:r
anill
|

2

Accord tenu dans la mesure 2

L'accord de la mesure 2 est un accord qui sera tenu (sustain) jusqu'au prochain
accord de la grille. L'accord tenu est entré comme un accord de C suivi de trois
points.

C C...

1a Z

.f: x:r

Choix des BREAKS pour les différents instruments.

Vous pouvez spécifier les instruments non concernés par le break.
Les codes pour les instruments sont :

- B pour Basse

- D pour Drums (Batterie)

- P pour Piano

- G pour Guitare

- S pour Strings (Cordes)

Pour entrer un repos de tous les instruments sur un accord de C entrez C.

Pour exempter des instruments, ajoutez leurs lettres aprés le break :
C.bd mettra en repos tous les instruments SAUF la basse et les percussions.

Pour un accord tenu de tous les instruments sauf le piano, entrez C...p
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Quand un accord “péche” ou
“tenu” est assigné, les instruments
exclus jouent normalement. Une
autre option permet de rendre
silencieux, ces instruments exclus.
" Basse [ Batt [ Piano Pour régler cela, ouvrez le

I~ Guitare [ Cordes dialogue d'options d'accord,
choisissez un accord "péche" ou
tenu, puis cochez la case devant
“les instruments exclus doivent se taire.” Cette option vous permet de mettre au
repos certains instruments pendant que les autres jouent l'accord péche ou tenu.

Type break | Pé&che j|

~ Tousg instruments

* Tous zauf ...

[ Les instruments exclus doivent se t

Les repos peuvent étre réglés suivant les chorus (1%, centraux ou fin). Dans Edit
| Autres parametres, décochez les réglages “Breaks...”.

[+ Breaks, 1er théme
[+ Breaks, thémes du milieu

[+ Breaks. dernier théme

Relever la vélocité des accords "péches" et tenus

‘Helever |5 Helever ‘tenus’ [ﬁ | V_OUS pouvez fixer le
— - niveau de boostage de telle

sorte que l'effet ne soit pas trop fort. dans Option | Préférences utilisez “Relever
peches” et “Relever tenus” (Notez que le style (StyleMaker) peut ignorer la
vélocité pour les anticipations, et que la vélocité des percussions pour les
accords peches/tenus et les anticipations est aussi fixée dans le StyleMaker.)

Anticipations

anticipations sont des accords joués avant le temps. Par exemple, en Jazz Swing,
le pianiste anticipe souvent un changement d'accord en le jouant une croche
avant le temps. Pour exécuter une “anticipation”, vous pouvez utiliser les
raccourcis ou ouvrir le dialogue options d'accord en cliquant-droit sur un
accord.

Pour utiliser les raccourcis :
Tapez le symbole [*] avant I'accord. (le symbole [*] est situ¢ a droite de la
touche [P] sur votre clavier).

Entrez un seul [*] pour jouer l'accord une croche avant le temps.

p- ex., CT

Entrez deux ["] pour jouer I'accord une double croche avant le temps.

p. ex., AMCT

dans les styles Jazz (et autres styles “triolets”), l'accord sera anticipé d'un triolet,
quelque soit le nombre de ().
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Styles avec anticipations. Les styles peuvent anticiper tout instrument de telle
sorte qu'on I'entende avant le début de I'accord. C'est trés utilisé en Jazz et en
musique Pop, et cela donne une musique plus authentique.

Balises de variations
Elles indiquent une variation dans le style ou insérent une relance de percussion.

Les balises a| et b sont placées sur la feuille d'accords pour indiquer une
nouvelle variation dans le morceau. Elles arrivent généralement toutes les 8
mesures, mais peuvent étre placées au début de foute mesure.

Placement des balises de variations

- Placez la cellule d'édition ou vous voulez placer une balise, puis pressez la
touche P. En pressant P plusieurs fois, vous aurez le choix entre balises/pas
de balise .

ou

- Placez le pointeur de souris sur une barre de mesure (ou une balise
existante). Puis cliquez avec le bouton gauche. Répétez cette opération
pour naviguer parmi les options A, B, et PAS DE BALISE.

Changement de variation

Chaque style posséde 2 variations différentes 2| et ﬂ Le morceau est joué
dans une variation jusqu'a ce qu'il rencontre une nouvelle balise, ou le second
chorus (voir plus bas). Il y a toujours une balise a la mesure 1 pour que Band-
in-a-Box sache par quelle variation commencer le morceau.

La variation EMN st généralement utilisée pour le couplet d'un morceau.

La variation b est généralement utilisée pour le pont, et pour les
improvisations dans les chorus centraux. Tous les chorus centraux seront
automatiquement en variation “b”. C'est trés adapté aux morceaux de Jazz que
vous jouez en swing pendant les improvisations puis en variation A pour le
premier et le dernier chorus.

Si vous voulez garder la variation 2| dans les chorus centraux, vous devez
fixer Varier styles, thémes du milieu 8 NON. Par défaut, c'est oui/activé.

Placement des relances de percussions

Une relance de batterie d'une mesure apparaitre dans la mesure qui précéde une
balise de variation.
Exemple : si vous voulez une relance a la mesure 7 d'un morceau, insérez une

balise de variation 2| ou b a la mesure suivante (c.a.d. la mesure 8). Vous
pouvez choisir de conserver la variation originale ou la changer (A ou B) quand
vous placez la balise.

Introductions, Chorus et Fins de morceaux

Un morceau type comporte les trois éléments de base suivants :
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- Intro: s'il y en a une, elle fait en général, 4 mesures.
- Chorus (théme) : Généralement 3 ou 4 chorus dans un morceau de 3 mn.
- Fin : Généralement une fin de 2 mesures apres tous les chorus.

Remarque : Nous utilisons le terme “chorus” comme il est utilisé en Jazz. Un chorus
désigne donc le morceau complet. La durée type d'un chorus est 32 mesures. Un
morceau peut étre de la forme AABA ou les parties A sont les couplets et la partie B, le
pont; la forme entiere AABA constitue un chorus.

Introduction

Avec Band-in-a-Box, vous choisissez les mesures de début et de fin du chorus
(voir plus bas). Si vous fixez une mesure > a 1 comme début du chorus, le
programme déduit que vous utilisez les mesures précédentes pour l'introduction.

Exemple : introduction de 4 mesures.

Entrez les accords des 4 mesures d'intro, en commengant a la mesure 1 de la
feuille. Puis, a la mesure 5, commencez les accords principaux du chorus. Fixez
le début du chorus a la mesure 5 en cliquant sur le bouton Début du théme.

Introductions automatiques

Utilisez l'option du menu Edit | générer/Suppr. autom mesures intro... pour que
Band-in-a-Box crée une intro pour le morceau, d'aprés vos réglages.

Générer accords d'intro [ou suppr. Intro] I
. Ceci crée un progression d'accords qui

Types d'accords E_j constitue l'intro du morceau. Appuyez
Durée int _ sur la touche [Re)Générer pour générer

uree o 4 mes. [tempo muyj automatiquement des accords d'intro.

Accord de départ [aprés intro] : I[Z dans la tonalité - j S (e |
Pédale Basse | <zans» jl
Fermer | Aide |

[ Utiliser Maj7 au lieu de Maj6 [Re)Générer Accords d'intro

Ou commencer (et ou finir !)

1H32|m ﬂLuup@

Bouton  Bouton Nombre Bouclage  Bouton de paramétres supplémentaires
dedét defin dechorus  adif “arier le style cantral

du chi du chi
H ENArE S4 shard= FPermettre les embdlissements

m_ Bouton Début de théme : Mesure de début du chorus.

Cliquez sur le bouton Début de théme (ci-dessus). Puis, cliquez sur la mesure
que vous choisissez comme mesure de début. Le numéro choisi apparaitra alors
sur ce bouton.

Bouton Fin de théme : Mesure de fin du chorus.
Cliquez sur le bouton Chorus End. Puis, cliquez sur la mesure que vous
choisissez comme mesure de fin. Le numéro choisi apparaitra alors sur ce
bouton.
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Bouton Nombre de thémes : Nombre de chorus devant étre joués
Cliquez sur ce bouton. Puis, choisissez le nombre de chorus que vous désirez.
Un morceau de 3 minutes comporte généralement environ 3 chorus.

¥| Loop

Case de bouclage.

Si elle est cochée, le morceau sera joué jusqu'a ce qu'on l'arréte avec la touche
Echap ou le bouton STOP. Si vous vous exercez sur un morceau, vous réglerez
sans doute les boucles sur ON. Sinon, le morceau s'arrétera a la fin des chorus.
La mise en boucle peut étre activée ou désactivée pendant 1'écoute du morceau.

Fins de morceau (Activer/désactiver)
Les fins de morceau peuvent étre désactivées pour tous les morceaux, ou
individuellement.

Pour désactiver les fins de tous les morceaux, ouvrez le dialogue de préférences
en choisissant dans le menu Opt | Préférences et en décochant “Admettre toutes
les fins”.

@ Pour désactiver les fins pour un seul morceau, ouvrez le dialogue
Paramétres de morceau en pressant le bouton Parameétres de 'écran principal,
sous le titre (ou en choisissant dans le menu Edit | Autres paramétres) et en
décochant la case “Créer une fin de 2 mesures”.

[+ Créer une fin de 2 mesures

[T Avancer les 2 demigres mesures

La fin peut aussi se terminer a la derniére mesure du morceau. Le réglage se
trouve dans Parameétres de morceau — “Avancer les 2 derniéres mesures.”

Une fin standard, dans Band-in-a-Box, se compose de 2 mesures ajoutées a la
fin du morceau. L'option “Avancer les 2 derni¢res mesures” permet de terminer
sur la derniére mesure. Band-in-a-Box jouera une fin sur l'accord spécifié, et
celle-ci apparaitra comme une phrase de 2 mesures, commencgant 2 mesures
avant la fin du morceau. Ce réglage produit des fins plus logiques pour de
nombreux morceaux.

Coda
Une coda est un groupe de mesures jouées dans le dernier chorus d'un morceau.

.5 . . , o .
. Cliquez le bouton Paramétres de morceau de I'écran principal, sous le titre,
pour accéder au réglage de coda (ou choisissez dans le menu Edit | Autres
parametres. Ces réglages supplémentaires sont sauvegardés avec le morceau.

Si vous cochez la case “Coda existe ?”, la coda sera jouée au dernier chorus. La
coda commence aprés la mesure spécifiée dans “Saur coda aprés....” Le
morceau passera alors a la mesure “Coda débute...” et jouera jusqu'a la mesure
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“Coda finit aprés...”. A la fin de la coda, le programme jouera une fin normale
de 2 mesures (si l'option ““ Créer une fin de 2 mesures ” est activée).

Réglages pour le morceau

Changements de tonalités (Transposition)

cC - | La tonalité du morceau est affichée sur I'écran principal, sous le
titre. Pour changer, cliquez sur la tonalité. Cela affiche une liste.
Choisissez dans la liste, la nouvelle tonalité. Si votre morceau comporte une
mélodie et/ou un soliste, Band-in-a-Box vous demandera si vous voulez les
transposer aussi.

Astuce : Vous pouvez aussi transposer une portion du morceau en sélectionnant la région
désirée, en choisissant dans le menu Edit | Transposer de.. a.. et en entrant la nouvelle
tonalité choisie.

11 existe des raccourcis pour transposer la mélodie ou le soliste d'une octave.

- Transpose la mélodie d'1 oct. > bas Ctrl+Alt+1
- Transpose la mélodie d'l oct. > haut Ctrl+Alt+2
- Transpose le soliste d'l oct. > bas Ctrl+Alt+3
- Transpose le soliste d'l oct. > haut Ctrl+Alt+4
Réglage du tempo
120]% =] R |
Le tempo est affiché sur 1'écran principal, sous le titre.

Vous pouvez rapidement entrer un tempo en cliquant sur la valeur (raccourci :
Ctrl+AlIt+T, ou menu Jouer | Tempo | Set Tempo...), et un dialogue s'ouvre,
permettant d'entrer une nouvelle valeur.

Cliquez sur les petites fléches pour augmenter ou diminuer le tempo par
tranches de 5 bpm (battements par minute). Méme principe avec le
bouton droit pour changer le tempo par paliers de 1 bpm.

E Tapez la touche [=] dans la ligne des chiffres de votre clavier (pas le
pavé numérique) pendant 4 temps pour définir le tempo et commencer
l'audition immédiatement a cette vitesse. (Ou cliquez le bouton [=] a
I'écran, avec la souris).

B Tapez la touche [-] dans la ligne des chiffres de votre clavier (voir au-
dessus) pendant 4 temps pour définir le tempo ou cliquez le bouton [-] a
I'écran, avec la souris).

Astuce: pour changer le tempo a une mesure donnée du morceau, utilisez le dialogue
“Modifier params pour mesure courante” pour entrer le nouveau tempo en battements/mn
en choisissant I'option Parametres mesure courante du menu Edit ou en pressant [F5]. Ce
changement de tempo est pris en compte au début de la mesure et est conservé jusqu'a ce
qu'un autre changement intervienne dans une autre mesure.
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Dialogue de réglage du morceau

E Le bouton [R] de I'écran principal ouvre le dialogue Paramétres du
morceau. Le raccourci Ctrl+N ou la commande du menu Edit | Autres
parametres... ouvrent aussi cette fenétre. Ces réglages supplémentaires sont
sauvegardés avec le morceau.

Ici, vous pouvez faire divers
Tiwe/Theme | Meswes | Accords | réglages pour le morceau tels que

[V Varier style. thémes du milieu
[v Péches, themes du milieu

les embellissements de chorus, les
sauts de coda et de fin, pour rendre
votre morceau intéressant et varié.

[v Breaks. 1er théme
[v Breaks, themes du milieu
[v Breaks, dernier théme

[v Pédale basse dans Thémes milieu

[v Embellizsement des accords

" Coda existe?
Saut coda aprés mesure N* 32

Coda débute mesure N* 37
Coda finit aprés mesure N* |4|]

[¥ Créer une fin de 2 mesures

I~ Avancer les 2 demnigres mesures

0K | [Annuler | | Aide |

Varier Style, thémes du milieu
Si la case est cochée, c'est la variation “b” qui sera utilisée pour les chorus
centraux, c'est a dire, tous les chorus sauf’le premier et le dernier.

Par exemple, dans le style Jazz Swing, puisque la variation “b” est Swing, la
basse jouera en swing dans tous les chorus centraux. (Alors que dans la variation
“a”, la basse joue des blanches.)

Si elle n'est pas cochée, les chorus centraux utiliseront les variations A and B
comme c'est indiqué dans le morceau par les balises de variations.
Anticipations, thémes du milieu

C'est plutot utilisé quand il y a des anticipations dans un morceau (indiquées par
le symbole “*”), que vous ne voulez pas entendre dans les chorus centraux.
Décochez simplement la case (désactivé) et les anticipations seront ignorées
dans ces chorus. (cela permet des chorus improvisés ininterrompus).

Breaks 1er/milieu/dernier theme
Ces parametres vous permettent de décider quels chorus joueront les "breaks"

[T3R2)

présents dans le morceau (indiqués par un “.””). Par exemple, vous ne voulez pas
de breaks dans les chorus centraux, puisque vous les utilisez dans les
improvisations : décochez simplement la case Breaks, thémes du milieu.

Pédale Basse dans thémes milieu
Cela détermine si la Pédale de Basse est permise dans les chorus centraux.
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Embellissement des accords

Les styles de Jazz comportent des embellissements d'accords. Cela signifie que
si vous entrez un accord C7, la partie piano peut jouer un accord de C13 ou de
C7b9. Cela donne un arrangement plus réaliste, puisque c'est une pratique
courante en Jazz. Cela veut aussi dire que vous n'avez pas a vous préoccuper de
ces accords dans vos arrangements, puisque ce sera fait automatiquement si
l'option est activée.

Astuce : si vous entendez des embellissements b9 et b13 sur un accord C7 qui frottent
avec la mélodie, vous pouvez renommez I'accord en C9 ou C13, ce qui garantira des
embellissements avec des 9°™° et 13°™* naturelles.

Paramétres de coda

Une coda est un groupe de mesures jouée dans le tout dernier chorus. Si vous
cochez la case "Coda existe ?", la CODA sera jouée dans le dernier chorus du
morceau. La CODA commence apres la mesure désignée dans "Saut Coda apres
mesure N°". Puis le morceau saute a la mesure "Coda débute mesure N°" jusqu'a
la mesure "Coda finit aprés mesure N°". A la fin de la coda, une fin de 2
mesures est jouée, comme d'habitude.

Créer une fin de 2 mesures

Vous pouvez désactiver la fin pour un morceau. Vous pouvez aussi désactiver
les fins pour tous les morceaux dans le dialogue Opt | Préférences. (case
Admettre toutes les fins).

Décalage des pistes

Cela permet de glisser les pistes de Basse, batterie, Piano, Guitare, Cordes,
Me¢élodie, ou Soliste vers 1'avant ou l'arriere, d'une valeur réglable. Vous pouvez,
par exemple, glisser la piste de Basse pour qu'elle joue un peu en avance par
rapport au reste de l'orchestre. On a l'impression que le bassiste “méne
l'orchestre” et c'est utile en style Jazz et Bluegrass pour une musique plus
vivante.

Choisissez l'option Décaler pistes dans le menu Jouer. Les valeurs entrées dans
les boites de chaque partie que vous voulez modifier, sont mesurées en “ticks-
par-temps”, sachant que 120 ticks-par-temps correspondent a 1 noire. Donc, la
fourchette de valeurs que 'on peut entrer dans ces boites est, en gros, comprise
entre -10 a 10.
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[ Autorizer décalage Ces chiffres décalent dans le
: . temps les notes de la pizte
[~ Humaniser décalage zelon le nombre zpécifié de
topz [120 topsftemps]. Par
N exemple. si la basse est
Basse 2 décalée de -3, le basziste
Batterie 0 jouera 3 tops plus tit que les
autres.
Fiano 2 D éfaut=0. ¥aleurz utilez entre
-0 et + 10
Guitare 2
— Actual |
Cordes 2
Défauts | Zernn |
Meélodie 2
Soliste 0 [ ok | Annuler | side |

Autoriser décalage
Si vous autorisez les glissements, cochez cette case.
Humaniser décalages

Si la case est cochée, les glissement seront humanisés pour avoir des valeurs

différentes pour chaque note. La valeur varie de 0 ticks (aucun) a la valeur de

réglage pour l'instrument.

- Pressez le bouton [Défauts] pour entrer les valeurs par défaut.

- Pressez le bouton [Zéro] pour mettre toutes les valeurs a zéro.

- Pressez le bouton [Actual.] pour valider vos changements et entendre le
résultat instantanément.

Astuce : Une piste qui est toujours en avance de la méme valeur a tendance a ne pas
sembler en mesure, et 'hnumanisation la rendra plus réaliste.

Préférences

Le dialogue Préférences donne acces a la plupart des réglages du programme.
Pour y accéder, cliquez sur le bouton [Préf] de 1'écran principal, ou choisissez
dans le menu Opt. | Préférences.

Préférences
Préis2 | Pilote MIDI | Canaux | Filtre Enrgl Enuleun{ Patch Map| KitB att. | Patch Fav. | OutputCh |
Notation |nplessid Partition | Guitare | Piano | Audio | Paroles | Solizte |Tlanspuse||

Astuce: Vous pouvez revenir a tous les réglages par défaut, en effagant un fichier de
votre répertoire \bb (ou choisissez Opt. | Réinitialiser sur valeurs par défaut). Nous pensons
que souvent, quand Band-in-a-Box ne se comporte pas normalement, la suppression du
fichier INTRFACE.BBW restaurant les réglages d'usine, corrige le probleme.
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Canaux

Cela ouvre le dialogue Parametres MIDI ou vous trouvez les réglages pour
chaque partie (basse/piano/batterie/cordes/guitare/mélodie/soliste) et ou vous
choisissez les canaux MIDI utilisés par les Harmonies (Mélodie et Soliste/Thru).

Paramétres MIDI
Canal Patch Reverb Pan LSB(32)
Octave Vol Chorus HMSB(32] ¥ Tous chang'ts de patch
Basse IT |1_ IF Iﬁ IT ID_ IE ID_ Iu_ ¥ Chang'ts. patch morceau
Eenmm IT Iu— |1— Iﬁ IT IU— IT IU— Iu— v Ehang!'ts. patch style
Battoie [0 [0 [ [iz7 [a0_[0_[0_[o_[a_ = (0o Pt
Gutare  [6 [0 [25 [i27 [a0 o [0 fo I"—|; Ch::z't: :Z.E:: style
Codes [0 [12 [z [0 [0 300 [0 g
Liehailte I"_ II]_ IE 127 IT IT ID_ ID_ Il]_ [ Contileurs Thru
Sliste [ o [1z [izz [0 o [0 [0 [0 [ utiliser canal thru MIDI
MIDI thiu |5_ ||]_ |1_ 127 W ||]_ ||]_ |T |T Relever VéL THRU de |T
(2+2) [0a127 (0al127 (04127 ¥ Local ON [clavier ext.)
(0316 (0a128) (0a127 (-63.+63) [~ Enwoi MIDI sync/start

[~ Enwoi note off MIDI

Sauver | Patches GM | Ok | Annulerl Aide | [V Afficher paroles

Canal MIDI : valeur de 0 a 16. Si la valeur est 0 la partie sera
OFF/DESACTIVEE, ce qui est différent de “silencieuse”.

Octave : Cela régle l'octave de la partie. Valeurs de -2 a +2. En général a 0. (la
Basse est souvent a -1 pour la plupart des instruments General MIDI (GM)).

Patch : valeur de 0 a 128. Ce sont les numéros de sons general midi. N'entrez
pas les numéros de sons de votre synthé. (La table de sons organise
automatiquement les sons General MIDI par rapport aux sons de votre synthé.)

Volume : valeur de 0 a 127. Le réglage moyen est égal a 90. Le réglage peut
aussi étre fait a partir de 1'écran principal.

Astuce: Augmentez le volume de la partie soliste a 120 pour étre sir qu'il se détache du
reste de l'orchestre.

Panoramique : Le panoramique se rapporte au placement stéréo (c.a.d..
gauche/droite) d'un son donné d'une partie. Les valeurs sont comprises entre -63
et +63. Une valeur de 0 est centrée au milieu du champs stéréo.

Seuls les instruments General MIDI, XG, et GS prennent en compte les
changements de Reverb/Chorus et Banque.

Reverb : valeur de 0 a 127. Réglage par défaut = 40.

Chorus : valeur de 0 a 127. Réglage par défaut = 0.
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Bank : de nombreux instruments General MIDI possédent des sons
supplémentaires dans les banques supérieures. Valeur de 0 a 128. En général,
réglé a 0. Les autres réglages sont les multiples de 8 (0,8,16 etc.).

Tous chang'ts de patch
Décochez la case pour désactiver tout changement. Si vous n'avez pas créé de
table de sons, désactivez cette fonction.

Chang'ts patch morceau

Les morceaux peuvent étre sauvés avec les changements de sons. Pour éviter le
chargement d'instruments particuliers avec un morceau, désactivez cette option.

Chang'ts patch style

Les styles contiennent souvent des signaux de changement de son, pour
retrouver les instruments utilisés lors de la création du style. Si vous préférez
VOS propres sons aux sons originaux, désactivez cette option.

Chang'ts volume
Pour éviter tout changement de volume par le programme, désactiver 'option.

Chang'ts volume style
Les styles ont parfois des changements de volume. Pour les éviter, désactivez.

MIDI Thru:

Désactivez, si vous ne voulez pas que ce qui est joué sur votre clavier MIDI soit
envoyé Via Band-in-a-Box, au pilote de sortie.

Controéleurs Thru

Les synthés Guitare et les controleurs a vent comportent de nombreuses
données MIDI supplémentaires qui ne sont pas toutes indispensables a Band-in-
a-Box. Elles ne peuvent que géner les performances de votre ordinateur. Si vous
avez ce type de controleur, et voulez éviter I'envoi de ces informations sur le
canal Thru, désactivez cette option.

Utiliser canal Thru MIDI

Band-in-a-Box considére le canal THRU comme une partie comme les autres
(basse/batterie/piano, etc.). Le canal Thru est “recanalisé” (c.a.d. envoyé au
canal Thru d'aprés le dialogue des réglages MIDI). Si vous préférez régler le
canal Thru vous-méme, a partir de votre contréleur MIDI, désactivez cette
option.

Local ON (clavier ext.)

Si vous entendez ce que vous jouez sur votre clavier “en double” (un effet
d'écho) désactivez Local ON. Si vous n'entendez rien du tout, cochez la case
Local ON.

Envoi MIDI sync/start
Si vous voulez SYNCHRONISER Band-in-a-Box avec un séquenceur externe,
cochez la case SYNC info.

Envoi note off MIDI

Laissez cette option désactivée, sauf si vous avez des problémes de “notes
parasites” quand vous pressez STOP. Si vous activez cette option, le
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programme enverra un signal de “nettoyage global” de toutes les notes off en
plus de celle qui sont jouées au moment ou vous pressez le bouton STOP.

Afficher paroles

Si vous décidez de ne pas afficher les paroles des morceaux qui en comportent,
désactivez cette option.

Sauvegarde des morceaux
Quand vous avez créé un morceau (ou I'avez modifié), vous voudrez

sans doute le sauvegarder en cliquant sur ce bouton. Ou choisissez Enregistrer
morceau du menu File, ou pressez [F2], ou Ctrl+S.

Les morceaux sont toujours sauvegardés avec l'extension finissant par “U,” sans
tenir compte du style. Par exemple, si vous choisissez le style ZZJAZZ.STY
(c.a.d. un des 24 styles intégrés), les versions précédentes de BB sauvegardaient
sous la forme MySong.MG1 (le '1' indique le style #1 — ZZJAZZ). Désormais,
le fichier sauvegardé sera MySong. MGU. Les morceaux sauvés avec. MGl
seront re-sauvés en MG1 pour éviter les fichiers doublons.

Remarque: pensez a sauvegarder vos morceau au format Band-in-a-Box (et pas
seulement en fichiers MIDI). Les fichiers Band-in-a-Box contiennent le nom des accords,
etc. et sont plus petits que les fichiers MIDI.

Si un fichier audio est associé au morceau, la portion audio sera sauvegardée
séparément, et se nommera MySong. WAV. Vous trouverez davantage
d'informations dans la partie traitant de l'enregistrement audio.
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Enregistrer morceau avec ...

Affecter instruments et harmomes au morceau
On? Patch —Sauve parameétres pour
¥ Basse II] [~ Yolume
v Pi a
I Piano N [ Reverb
[¥ Batterie 0

Panni
¥ Guitare II] [ Panning
¥ Cordes II] MLl
I Mélodie [0 I™ Bank
¥ Soliste |u [~ Bank [LSB Ctl 32)
I Thru II] Liste de patches |

Remplir patches | £Erns | Tous Zémq

[" Sauver Harmonie Mélodique avec morceau
[ Sauver Harmonie Thru avec morceau
[ Sauver soliste avec morceau

¥ Sauver les Patches de Mélodie/Soliste en cours avec cha

Sauver I Quitter Annuler Aide

Les sons, le volume, la reverb, le chorus, le panoramique, la banque, I'harmonie
(Mélodie et Thru), et le soliste peuvent étre sauvegardés avec vos morceaux.
Choisissez l'option Enregistrer morceau avec patches du menu Fichier.

Pour sauver certains sons avec un morceau :

a) Entrez le N° du son (instrument) que vous désirez. Laissez les instruments
que vous ne changez pas, a 0. Souvenez-vous que, comme avec les autres
fonctions de Band-in-a-Box, la numérotation General MIDI est utilisée pour
les sons, sans tenir compte du synthé/table de sons que vous utilisez.

ou

b) Cliquez le bouton [Remplir patches]. Les numéros des sons utilisés a ce
moment seront entrés dans les cases, avec leurs réglages en cours.

Vous avez aussi le choix des instruments que vous voulez sauvegarder (cases sur
la gauche) ainsi que pour les harmonies de Mélodie et Thru, et le Soliste choisi
pour jouer le morceau. Vous pouvez aussi sauvegarder les instruments comme
“actifs” ou “non” pour chaque morceau. Par exemple, vous pouvez avoir un
morceau sans partie de piano. Les autres paramétres pouvant étre sauvés
(Volume, Reverb, etc.) apparaissent a droite:

Astuce : Vous pouvez sauver ce genre de réglages avec vos morceaux, pour plus de
réalisme. Par exemple, le piano un peu moins fort que de coutume, de la reverb sur la
mélodie, ou la basse entendue d'un seul coté, ...etc.
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Cette boite de dialogue agit en combinaison avec (et non a la place de) la
sauvegarde d'un morceau. Pour sauvegarder avec ces informations intégrées sur
votre disque, vous devez donc :

1. Choisir Fichier | Enregistrer avec patches (Alt+F2).

2. Choisir le sons et les réglages que vous voulez intégrer.

3. Presser le bouton [Sauver] pour sauvegarder le morceau sur le disque.

Sauvegarde de fichiers MIDI et Karaoke

Vos morceaux Band-in-a-Box peuvent étre sauvegardés au format MIDI Type 0
et Type 1 ou en fichiers Karaoke et paroles General MIDI.

Cliquez sur le bouton [.MID] pour ouvrir le dialogue.

Choizir la destination pour le fichier MIDI ztandard

Yiolet Song
35K “Fichier Midi standard" commectement préparé.

Type de fichier MIDI |Type 1 [multipistes] "M ormal” j|

Desztination fichier MIDI standard:

Disque Prezse-pap. | Annuler | Aide |

Choisissez le type de fichier MIDI a

Type 0 [tout sur une méme piste] sauvegarder, dans la liste “Type de
Fichier Karaokeé [.KAR]] fichier MIDI”.

B atterie sur pistes séparées

Par défaut, Band-in-a-Box écrit des fichiers MIDI standard de Type 1 (multi-
piste). Vous pouvez aussi choisir les fichiers MIDI de Type 0, qui ont toutes les
parties sur une seule piste. Ils sont utilisés par de nombreux matériels jouant les
fichiers MIDI, car ils sont plus simples a lire (car ils ont une seule piste).

Les fichiers Karaoke (.KAR) sont un type spécial de fichiers MIDI, avec des
événements texte pour les paroles et un ordre particulier pour les pistes.

Une option permet d'écrire les fichiers MIDI avec des pistes séparées pour
chaque percussion. Dans la liste “ Type de fichier MIDI ” choisissez “Batterie
sur pistes séparées”

Options de sauvegarde

[Disque] sauvegarde un fichier MIDI sur votre disque dur ou
sur disquette. Vous pouvez ensuite le charger dans votre
séquenceur pour le modifier.

[Presse-papiers] Copie le fichier MIDI dans le presse-papiers
comme un fichier MIDI standard. Cette fonction permet

Disque

Presze-pap.
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de Edit | Coller le fichier MIDI de Band-in-a-Box directement dans un autre
programme. Par exemple, vous pouvez coller les donnée d'un fichier MIDI de
Band-in-a-Box dans PowerTracks Pro Audio, CakeWalk, Musicator... etc.

Meélodie/Soliste (avec les harmonies) seront écrits dans le fichier MIDI. Si vous
avez une harmonie pour la mélodie ou le soliste/Thru, ces données MIDI seront
aussi écrites dans le fichier MIDI. Voir les réglages dans le dialogue Opt |
Préférences pour choisir comment I'harmonie est écrite dans le fichier MIDI.

Les balises de variations sont écrites dans les fichiers MIDI. Elles peuvent étre
lues par PowerTracks Pro Audio et par Band-in-a-Box si on réimporte le fichier
MIDI avec le Chord Wizard.

“Ecrire les paroles au format General MIDI ” est maintenant une option. Le
standard GM a accepté, sous certaines conditions, d'écrire les paroles dans les
fichiers MIDI, de telle sorte que les paroles sauvegardées dans Band-in-a-Box
devraient apparaitre dans les autres programmes MIDI.

Format General MID j C'est une des options MIDI File du dialogue
Préférences. Nous recommandons le format GM.

Format General MIDI
Format PG Music [ancig

Préférences (Opt.| Préférences) comporte de nombreuses options fichiers MIDI
- Options de fichiers MIDI

¥ Inclure changt Patch ds fichiers MID
¥ Inclure 2 meszures de décompte dans

Ecire paroles Furmat General MID j|

Aamn

[ Ecrire texte de section comme événer
¥ Inclure Réverb/Chorus/Pan

[ Inclure méta-événmtz de canal forcé

[ Inclure contrileur de pos. de la guit.
" Ecrire soliste sur canal 5
[¥ Sauver harmonie dans fichier MIDI

[¥ Harmonie pistes a part [fichier MID|

[ Ecrire partie guitare sur 6 canaux

Choisir les pistes écrites dans le fichier MIDI. En rendant des pistes
silencieuses — clic droit sur le nom de la piste en haut de I'écran — vous
choisissez les pistes a écrire dans le fichier MIDI. Toute piste silencieuse sera
absente du fichier MIDI.

Option pour inclure 2 mesure de décompte dans le fichier MIDI. Si vous ne
voulez pas un fichier MIDI avec les deux premiéres mesures 1—2—1-2-3-4,

Chapitre 6 : Guide avancé de Band-in-a-Box 119



désactivez cette option, et le fichier MIDI commencera directement a la mesure
1 sans le décompte. Le réglage s'effectue dans le dialogue Opt. | Préférences.

| ¥ Inclure 2 mesures de décompte dans
Si la mélodie commence avant la mesure 1, le décompte sera dans le fichier.
Fichiers MGX

Quand un fichier MIDI est chargé sur la piste de mélodie (ou de soliste), le type
de cette piste est réglé en Multi-Piste. A la sauvegarde, I'extension sera MGX,
ce qui permet de reconnaitre facilement les morceaux BB sui contiennent des
fichiers MIDI entiers.

Sortie MIDI vers du matériel extérieur

Certains matériels externes nécessitent que les accords commencent par la
tonique, pour les piloter en temps réel.

Un exemple est le Digitech Vocalist. Il permet de chanter devant un micro et
d'harmoniser votre voix d'apres les accords qui sont entrés. Band-in-a-Box
permet une sortie sur un autre canal avec les accords en position fondamentale,
pour gérer automatiquement de tels matériels.

Il y a d'autres réglages tels que la complexité des accords, le canal de sortie, la
vélocité et le registre des notes. Il pilotera aussi des Arrangeurs en Temps Réel
comme la série RA de Roland . Le meilleur moyen est d'aller dans Opt. |
Préférences | OutputCh. Vous obtiendrez une fenétre semblable a celle-ci :

Sortie accords sur canal Ed

[ Sortie accords ? Rafraichir |
Ganaln IH Défaut |
Yélociteé Igu
Tezsi . Foland RA |
esziture IEE 2 IED—
( Middle C= 0 ) Vocalist |
Types d'accords |parfaits ou 7éme j|

Mbr de tops avant changement d'accord [120=1tmpsz] Iall]

¥ Accords pour anacrouze ?

" Générer la synchro MIDI ? ¥ Affichage sortie sur clavier |
¥ Sauver piste en fichier MIDI

Cette option ezt intérezsante si1 vyouz avez un boitier externe
comme un "Yocalist". Band-in-a-Box sortira les accords sur le
canal pendant le morceau en temps réel.

1] I Annuler Aide
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Cliquez sur le bouton [Vocalist] si vous avez un tel matériel connecté a votre

systetme MIDI. Band-in-a-Box lui transmettra automatiquement 1'information
appropriée pour 'accord, en temps réel (p. ex., accords de 3 notes avec tonique

comme note inférieure).

Le Juke-box

Le Juke-box charge et joue un répertoire (dossier) entier de morceaux. Les
morceaux sont joués les uns apres les autres. Le Juke-box continue a jouer
pendant que vous utilisez d'autres programmes Windows. Vous pouvez donc
l'utiliser pour écouter une musique de fond en continu.

Jwee]5]

T T TJuuer le morceau suivant
Jouerfamréter le juje-box
Jouer le morceau précédent

Cliquez le bouton JukB, la touche [F8], ou choisissez Jouer Juke Box dans le
menu Jouer pour lancer ou arréter le Juke-box.

Options pour le Juke-box
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Options Juke Box

[T Uniquement ceux avec mélodies
[+ Changer instrument de mélodie
[+ Ordre aléatoire de morceaux

[ Masquer titrez [cliquer pour voir]

[ Décompte métronome audible

Paramétres harmonie
[ Changer harmonie

Tezziture harmome 0 verz (100

[ Générer zolos
[+ Choix automatique de solistes

[+ Changer instrument solizte chague théme

[~ [Pré-écoute] Changer de morceau ap |1E mesi|
[indiquer 99 mesures pour 1

||E:'\|J|J Changer de répertoir

Jouer Juke Box Annuler | Aide I

Uniquement ceux avec mélodie : Si c'est coché, seuls les morceaux avec une
mélodie sont joués (fichiers avec extension .MG?). Si c'est décoché, le Juke-box
jouera TOUS les morceaux du répertoire.

Changer instrument de mélodie: il peut étre monotone d'entendre tous les
morceaux joués avec le méme instrument pour la mélodie. Si vous cochez cette
case, le programme choisira au hasard un instrument pour la mélodie, parmi les
10 instrument de mélodie favoris.

Ordre aléatoire de morceaux : coché, les morceaux seront joués dans un ordre
aléatoire (sans répétition). Sinon, ils seront joués dans 'ordre du répertoire.

Masquer titres (cliquer pour voir): c'est utilisé pour jouer a “Deviner le
morceau”. Si c'est coché, les titres sont cachés jusqu'a ce que vous cliquiez le
titre. Si quelqu'un devine le titre, vous pouvez cliquer dans la boite de titre pour
vérifier si c'est correct. Vous choisirez Uniquement ceux avec mélodie a
moins que vous puissiez trouver les morceaux sans mélodie.

Décompte métronome audible : pendant que le Juke-box joue, vous pouvez
supprimer le décompte sonore. Décochez alors cette ligne.
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Paramétres harmonie : Cochez la case changer harmonie si vous voulez que
des harmonies aléatoires soient assignées, dans les limites fixées, aux pistes
Me¢lodie et Soliste/Thru (si le morceau en comporte).

Générer Solos : activez cette option pour permettre au Soliste d'improviser sur

tous les morceaux placés dans le Juke-box.

1. Allez dans ce répertoire en ouvrant un morceau du répertoire
c:\bb\solodemo.

2. Aulieu d'écouter le morceau chargg, cliquez le bouton [JukB].

3. Assurez vous que la case Générer Solos est cochée

4. Cliquez [JOUER JUKE BOX]. Le dialogue "Sélection Soliste" apparait et
vous suggére d'utiliser un Soliste pour le 1° morceau de la liste du Juke-
box. C'est normal. Pressez [OK] pour accepter la suggestion. (le Juke-box
ne vous ennuiera plus avec ce dialogue; il choisira simplement un Soliste
pour les autres morceaux des la liste du Juke-box.)

Pré-écoute :

Le mode Pré-écoute
jouera éventuellement 1
seul chorus pour chaque
morceau, ou un nombre réglable de mesures (p. ex. 16 mesures). Poury
accéder, cliquez le bouton [JukB], et cochez la case Pré-écoute. Réglez le
nombre de mesures a jouer. La valeur 99 joue un chorus de chaque morceau.

[+ [Pré-écoute] Changer de morceau ap |1E mesi

[indiquer 99 mesures pour 1

Changer de répertoir Vous pouvez changer de répertoire avant de lancer le
Juke-box, avec le bouton [Changer de répertoire].

Morceaux favoris

Le dialogue "Morceaux favoris" est ouvert par le bouton [f] de 1'écran principal,
a coté
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Morceaux favoris C:\bb

ZZCHACHA. MGJ -

ZIETHHIC . MGU
WIMOWEH MGK
WLZ5L0W . MGU
W _JOHNNY MGL
Z3B0S5A MGU
ZAB0S5A MGU
ZHETHHIC MGU
ZZCOUN12 MGU
ZZBLUSHF MGG
ZZFUNK MGG
Z5B055A MGU
WINDS! MGU
A7 MG
violet. mgu
ZZMILLYP MGF
ZZCHACHA MGU
ZAPOPBAL MGU
ZAPOPBAL MGU
Z4POPBAL.MGU

-

Charger selI Sauver set | Ré&-init |

[ Jouer dés sélection

Haut

as

Insérer

Ajouter

Effacer

Cherche

Juke__

FEEEEER

|v Ajout auto fichiers récents

1].4 I Fermerl Annulerl Aidel

du bouton [Song]. Vous
pouvez préparer une liste
pour une série en cliquant
le bouton [ré-init] puis les
boutons [Ajouter], [Insérer]
et [Effacer] pour ajouter des
morceaux. Vous pouvez
sauvegarder des séries avec
le bouton [Sauver Set..], et
les recharger avec le bouton
[Charger Set]. Quand vous
avez une série, vous pouvez
cliquer le bouton [Juke..].

Le fichier de série sera joué
dans l'ordre. 11 débutera au
morceau sélectionné.
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Chapitre 7: Notation et Impression

Band-in-a-Box offre de nombreuses fonctions de notation et d'impression, a la
fois pour l'affichage pendant l'audition et pour I'impression de partitions.

Pour voir la Notation, ouvrez la fenétre en cliquant le bouton Notation de
I'écran principal. Fermez la fenétre de Notation en cliquant ce bouton a

nouveau.
| opt. [E| N tmpr [ C7 i NGteV | [B[D[P[Gc[M|S o Ty T
Ab Ab7 Db Ddim
R b [ | | bl g B
— I I I LN I
- Fol 3 I P 9 | [ [ [
[¥ 2 WA/ L ] L Fe ) I Al I
74" 4 T L4
il Way down u-plon the Swa-  nee Ri-ver
Anacrouse 2 & +
N L I
(RN ] — — — — —
1
F
Ld

Ecran de Notation de Band-in-a-Box affichant la mélodie en mode de notation standard.

Astuce : Vous pouvez réorganiser la fenétre pour que la Notation se trouve en haut de
I'écran, dans Fenétres | Notation/Accords au-dessus ou avec Ctrl+T.

- Notation Standard pour afficher ou imprimer la Notation. La portée de
piano et/ou les tablatures de guitare avec notes, les accords, et les paroles.

- Notation éditable pour saisir ou éditer la notation. Une portée spéciale
avec les divisions de temps pour édition a la souris.

- Notation type Piano-roll, pour entrer ou éditer les notes, la vélocité, et la
durée. Les notes comportent des lignes de vélocité et de durée éditables.

- Notation type Partition pour afficher ou éditer la notation. Une notation
plein écran avec notes, accords et paroles.

Découverte de la fenétre de notation

Dans la fenétre de notation, la barre d'outils du haut vous donne acceés a ses
nombreuses fonctions et options.

| ont. [l Mfl mor I a5 [ HGEN SN - MGHGY - | Loopscn BT [Plcclms W - T N TH@]

Opt. Ouvre la boite de dialogue Options (voir plus
Bouton Options  1,q).
. Cliquez pour ouvrir la fenétre de Partition.
Bouton Partition
Cliquez ce bouton pour faire cycler parmi les 3
Mode Notation modes de Notation (modes Standard, Editable et
staff-roll).
I . Cliquez ce bouton pour imprimer la notation sur
mpression

toute imprimante supportée par Windows.
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Le nom de la note située sous le pointeur de la
Note en cours

souris est affiché et elle sera insérée si vous
cliquez.

Elles déterminent si une Note ou un Silence sera
inséré quand vous cliquerez la souris.

Cases Note/Silence
Si c'est coché, la notation est entrée en mode

Mode mono monophonique (une note) pour éviter les notes en
plus dans une ligne mélodique a une note.
Le mode “Affichage propre ” nettoie la notation
ﬂ Aff‘ h r1 . .
ich. en en ¢liminant les appoggiatures en double, et
Propre les défauts d'entrées pour une lecture plus facile.

. Pendant I'écoute, cochez “LoopScn” et les 4
Mise en

s mesures de I'écran de notation seront mises en
boucle de I'écran

boucle.
Choix de piste Vous pouvez afficher ou imprimer toute piste du
BlDplPlglcimls| programme. Cliquez sur le bouton de la piste
choisie. Vous pouvez le faire pendant 1'audition
DWW OO N 3 1'arré
o E. = E' o = ou a l'arret.
Bz 2=
=]
t2sE852%
@ ® @

Vous pouvez éditer les événements, y compris
Editer Evénements  MIDJ et paroles avec I'Editeur d'événements.
Pour entrer des paroles synchronisées, cliquez le
Bouton Paroles bouton Paroles de la barre d'outils de la Notation.
Les boutons zoom augmentent ou diminuent la
Boutons Zoom  taj]le des caractéres de la notation.
Ajoutez ou éditez du Texte dans la Notation.

Entrée de Texte

Si ce bouton est activé, vous entendez les notes
” ” .
Mode "Scrub sur lesquelles vous passez la souris.

=L =l =

Déplacement accord par accord

Utilisez les touches Inser et Suppr du pavé numérique pour avancer d'un accord
a la fois. La piste de donnée MIDI peut s'afficher dans les fenétres de piano,
guitare, partition, percussions, et notation.

Cette fonction fait avancer la piste en cours et affiche le groupe de notes suivant
de cette piste. Par exemple, si vous &tes sur la piste de mélodie, les touches
d'avance feront apparaitre la note ou l'accord suivant de la mélodie. Cette
fonction est trés intéressante pour étudier les notes entendues, et pour se
déplacer dans la piste.

Remarque : ici, "accord" désigne tout groupe de notes, ou une seule, qui apparaissent en
méme temps ou presque. Vous pouvez ajuster la sensibilité pour ce que Band-in-a-Box
considere comme un 'accord', dans le dialogue Options / Notation - Autres.

Touches de raccourcis dans la fenétre de Notation
- Pour ouvrir la fenétre d'Options de Notation, pressez Alt+N+O.
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Pour changer de vues de la notation, pressez Alt+N+N.

Pour ouvrir la fenétre d'Options d'Impression, pressez Alt+N+P.
Pour mettre en boucle 1'écran, pressez 1 sur le pavé numérique.
Pour avancer de 4 mesures, pressez la touche fléchée vers le BAS.
Pour reculer de 4 mesures pressez la touche fléchée vers le HAUT.

La fenétre de notation standard

CAEOCI NS = =

d elojelclclm{sfacl -+ Tl

Ab Ab7 Db Dbdim

| F = ¢

?ﬁ# - o - r g L
Anacrouge B 2 Z 4

La fenétre de Notation standard affiche la notation de toute piste individuelle, et
permet I'entrée de notes et de paroles. Les fonctions comprennent :

Affichage de la Notation pour les pistes de Basse, Percussion, Guitare,
Piano, Cordes, Mélodie ou Soliste

Pendant ['écoute, les notes jouées apparaissent en rouge. Cela est une aide
pour le déchiffrage ou pour suivre la musique.

Vous pouvez faire défiler la notation avec 1 ou 2 mesure d'avance sur la
musique sans géner la vue des notes en cours.

Les croches jazz et les triolets sont correctement pris en compte.

Des options automatiques comme durées auto, nettoyage des notes,
affichage mono, minimiser les silences , renforcer les silences, et
espacement pour gravure produisent des impressions de qualité pro.
Les notes groupées sont automatiquement e

inclinées.

e

Les groupes de 5 notes sont automatiquement
affichés en groupes de 3+2 ou 2+3, et peuvent
1'étre aussi manuellement. Si vous préférez un
groupe de 5 notes, vous pouvez cliquer-droit sur
la ligne de défilement, et fixer la résolution a 5
par temps.
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Mode de notation éditable

Entrez dans le mode Notation éditable a partir de la Notation standard

d'un seul clic sur le bouton [N]. En mode Notation éditable, vous pouvez
entrer, déplacer et éditer les notes et silences en utilisant la souris — pointer et
cliquer, glisser et déposer et le clic droit pour le dialogue d'édition de notes.

I = ..o e 2 O

Band-in-a-Box Editable Notation window.
Voici 'écran d'entrée d'une mélodie pas-a-pas, ou pour I'édition des parties
existantes. Notez la grille de lignes verticales, qui subdivisent chaque temps.
Ces lignes indiquent ou seront placées les notes.

Résolution

L'exemple ci-dessus est du style Jazz Swing, aussi, Band-in-a-Box a réglé
automatiquement la résolution de la grille a 3 par temps (triolets). Cette
résolution peut étre changée dans le dialogue Options de Notation, mais le
programme régle automatiquement la résolution en se basant sur le style de
Band-in-a-Box qui est utilisé.

- Les styles Swing utilisent 3 lignes divisant les temps en triolets de croches.
- Les styles Straight utilisent 4 divisant les temps en doubles croches.

Abmo

—2— [

ol 0t a5
I Coa Cono Cono
= résolution "swing” (trieletis) « .

Exemple de résolution “swing” (triolets).

128 Chapitre 7: Notation et Impression



A
- N—t——
TR W I 7 i T
S N — I ———— —_—
h [ I""H—-. 1 [ | 1 [ | 1
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
« résolution "carrée" (doubles croches)
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1

Exemple de résolution “carrée” (doubles croches).

Résolution pour un temps

L'utilisateur peut fixer la résolution pour tout temps, dans le dialogue Résolution
des temps, obtenu en cliquant-droit sur le marqueur de temps.

Részolution des temps | x|
Clef de Sol pour ce temps : E
Clef de Fa pour ce temps 3 5
e’
— _.q
—
0K | | Anndler | | Aide | =

Le réglage de la partie main droite a 5, pour ce temps,
autorise un groupe de 5 notes sur un seul temps.

Astuce : Bien que vous puissiez éditer chaque piste (p. ex., la piste de basse), vos
modifications seront perdues si vous pressez [Jouer] et I'arrangement est régénéré. Pour
sauvegarder vos changements, sauvez le morceau en fichier MIDI .

Saisie des notes

Pour entrer une note sur la portée, déplacez la souris a l'endroit voulu. Si vous

voulez le temps 1, allez sur la 1 ligne pointillée de la mesure. Cliquez sur la

portée, sur la note désirée.

La boite de note en cours de la barre d'outils vous affiche le nom
de la note ou vous vous trouvez.

Cliquez-gauche pour insérer la note :

- Pour insérer un diése : pressez Shift tout en cliquant la note.

- Pour insérer un bémol : pressez Ctrl tout en cliquant la note.

- Pour insérer un bécarre : pressez Alt tout en cliquant la note.

L\ Les altérations accidentelles sont mises entre
i parenthéses (#) aprés une barre de mesure, comme
| . rappel, quand elles ne sont pas obligatoires.
oo
T ll fjl

Comment la durée des notes est-elle déterminée ?

Band-in-a-Box utilise une fonction intelligente de durée-auto pour déterminer la
durée que la note devrait avoir. Durée-auto signifie que vous pouvez entrer une
mélodie dans la partition avec un seul clic par note, ce qui accéleére énormément
la saisie des notes.
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Chaque note entrée a une durée initiale de 2 mesures (2 rondes). Quand la note
suivante est entrée 2 temps plus loin, Band-in-a-Box ajuste la durée de la
précédente pour qu'elle soit inférieure a 2 temps. Ce qui fait que vous n'avez pas
a vous inquiéter des durées, et pouvez simplement cliquer pour entrer les notes
désirées ou vous le voulez.

Si vous voulez ignorer cette fonction, vous pouvez éditer la note avec le bouton
droit de la souris, qui vous permet d'entrer la durée exacte que vous désirez.

Saisie des silences

Pour insérer un silence, cochez la case Si. et cliquez a I'endroit voulu. Cela
raccourcit automatiquement la durée de la note précédente.

Astuce : s'il estimportant d'afficher les silences de moins d'une noire, décochez la case
Minimiser silences dans la boite de dialogue Options.

Silences forcés

Cela permet d'avoir un silence sur la notation, qui est pris en compte méme si
l'option Minimiser silences est désactivée. Par exemple, on peut afficher un %
de soupir méme si Minimiser silences est activé. Pour ceci, cliquez sur le bouton
[Si.], puis cliquez sur la notation, ou vous voulez votre % de soupir. Le silence
forcé apparait en bleu (dans la fenétre de notation éditable), et peut étre
supprimé enfongant [Suppr] et en cliquant sur le silence.

Déplacement horizontal d'une note.

Si vous voulez changer le moment de départ d'une note, glissez-1a avec le
bouton gauche au nouvel emplacement. C'est une maniére simple de déplacer
une note. Vous pouvez aussi éditer les valeurs chiffrées de la note, avec le
bouton droit de la souris.

Changement de hauteur d'une note.

Vous pouvez glisser une note verticalement pour changer sa hauteur, et relacher
quand vous étes a la position voulue. pressez Shift, Ctrl, ou Alt pour obtenir,
dans l'ordre, une note Diésée, Bémolisée ou Bécarrisée.

Edition des valeurs d'une note.

Cliquez-droit sur une note. Vous ouvrez le dialogue Note qui vous permet de
modifier toutes les valeurs de la notes en données chiffrées.
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Note (C5=60=C central) (120 PPQ) [x]| Dans le dialogue Note, vous

Canat: [ 1O ﬂ pouvez ghgnger les
caractéristiques d'une note

Temps: [ 37 3:] 82 ﬂ en en entrant les valeurs

ote: [ 5 ﬂ Appl exactes que vous désirez.
Par exemple, vous pouvez
Vélocité: | 95 ﬂ changer la vélocité et la
puse: [ 0 2 f’ : :::.:::e Quree par incréments del
E _ tick, ainsi que sa hauteur et
Supprimes [ 2o 4o 94l sa position dans la mesure.

Aide |
il Annuler |

Mode de notation staff-roll

H | A partir du mode Notation éditable, cliquez sur [N] pour entrer dans le
mode staff-roll. De la Notation Standard, cliquez deux fois.

[out. T | e 0 - NSRS G- [olplajclusfaf-«f TR

Ab Ab7 Db
r l A S i
] |
Andcrovse B z 3 4

Fenétre de notation en mode staff-roll de Band-in-a-Box.

Ce mode ressemble au mode éditable, sauf que les temps commencent juste sur
la barre de mesure. La durée des notes est matérialisée par une ligne bleue
horizontale. De la méme fagon, la vélocité est représentée par une ligne bleue
verticale.

Astuce : si vous ne voyez pas ces lignes, pressez le bouton [Opt.] pour vérifier que les
options Durées de notes, Lignes vélocité, et Lignes mesures/temps sont activées.

Utilisation de la souris pour éditer la vélocité et 1a durée

Une nouvelle fonction, dans ce mode : glissement avec le bouton droit. Placez
le pointeur sur le corps de la note et enfoncez le bouton droit. Puis, en partant
du corps de la note, glissez horizontalement pour fixer la durée de la note, ou
verticalement, pour fixer sa vélocité.

Options pour la fenétre de Notation

Pressez le bouton [Opt.] dans une fenétre de notation pour ouvrir la
boite de dialogue Options notation:
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Dptions notation

Type de piste Mes_fEcran i’ Bnellive=lnar |thé“"3 j

[¥ Résolution au triolet [Swing) [ A mature clef [¥ Charger morceaux avec notati
¥ Lignes mesure/temps Tablature d'accord de |sans j
¥ Durées de notes [¥ Afficher frettes sur tablatures

[EOUIEUI lignes duree—‘ Position verticale accords |5 Taille de police %: |1|][l

T Vert  Bleu Position des paroles |7
- - Actualizer |
[ Caler aux lignes de grille Police de caract_ % - |[100

. Options de transposition
Déroulement |(n'imporle laquelle> j|
) Edition des curseurs
[ Surligner en rouge les notes en le Transpose: II] Déb J
- : ebut =
Couleur |Sans =l Division clef IC 4
Hom des notes | Sans j Nbre max de | 5 j [v¥ Espacement graveur

— Polices notation
*olices slandani Polices Jazzl Avrial |

[ utiliser police Jazz Musi Paramétres notation

ilice accords: (PG Text j |1 00 = Décalage top |—4

Folice paroles : | PG Text j |1l]l] o |v Minimiser silences

< De . . .
Police texte : | PG Text j |"]“ o Autres. . | [¥ Détecter notation hte résolution .
Police titte : [PG Text  ~|[100 % Réinitial. | [ 0K | Annuler | aide |

Type de piste

v Lignes vélocité
[ Gamme totale pour enharmoniques

-

Normalement, vous devriez conserver le type Monocanal, mais vous pouvez
aussi le régler sur Multicanal, Guitare, ou Piano.

Guitare : Les canaux MIDI 11 a 16 sont assignés aux cordes de guitare 1 a
6. Une tablature correcte remplace la portée inférieure, la
notation est haussée d'une octave, et les fichiers MIDI sont
sauvegardés avec les affectations de canaux.

Multicanal  Toutes les affectations de canaux MIDI sont préservées et

: apparaissent a l'audition. C'est utile quand on importe un fichier
MIDI et qu'on 1'écoute du canal Mélodie avec un style silencieux.

Piano: Dans ce mode, les canaux 8 et 9 sont considérés comme les mains
gauche et droite de la partie piano.

Mes./écran

cette option permet de choisir le nombre de mesures par ligne, a la fois, pour
l'affichage et pour I'impression de la notation.

Une ligne par...

Ce réglage permet de démarrer une nouvelle ligne a chaque chorus, ou a chaque
chorus et a l'intro, ou a chaque variation. 1l s'applique a I'affichage et a
l'impression .de la partition
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Résolution au triolet (Swing)

Band-in-a-Box régle automatiquement la résolution au chargement d'un style.
Quand un style a un "groove" triolet (comme les styles Jazz Swing ou Shuffle),
Band-in-a-Box choisit Résolution au triolet. Cela garantit que les croches Jazz
(triolets swing) sont correctement prises en compte.

Quand un style "carré" est chargé, le réglage Résolution au triolet est
automatiquement désactivé. 11y a de nombreux exemples dans les styles Pop et
Latin. La notation affiche alors les vraies croches, pas de triolet, et chaque note
et durée est arrondie a la double croche la plus proche pour l'affichage.

Charger morceaux avec notation

Si cette case est cochée, vos réglages d'options de Notation seront sauvés avec le
morceau et seront présents quand vous le rechargerez.

Armature clef

Si c'est décoché, vous ne verrez pas l'indication de la mesure sur I'écran de
Notation. Cela économisera de la place sur I'écran.

Lignes mesures/temps

Ce réglage agit seulement en mode piano-roll. Si c'est décoché, vous ne verrez
que les lignes de portées. C'est utile pour éditer les lignes de durée et de vélocité.

Tablatures d'accords de...

Les schémas d'accords sont disponibles sur la notation, la partition, ou
I'impression pour les effets Folk, Pop, et Jazz. Une option permet d'afficher les
numéros de cases sur les schémas d'accords de guitare.

Durées de notes

Ce réglage du mode piano-roll montre ou non les lignes horizontales de durée.
Couleur lignes durée (Vert / Bleu)

Vous pouvez choisir entre vert et bleu pour la couleur des lignes de durée.
Caler aux lignes de grille

Si la case “Caler aux lignes de grille” est cochée, la note insérée sera alignée sur
la ligne de grille la plus proche. C'est le méme principe que l'alignement des
¢léments dans un programme graphique. Vous n'avez donc pas a cliquer
exactement sur le temps pour que la note soit calée précisément sur le temps.
Déroulement

La fenétre de notation peut étre réglée pour défiler avec 1 ou 2 mesures d'avance
sur la musique sans géner le suivi de la notation en cours. C'est une fonction
géniale pour l'entrainement au déchiffrage. Pour activer cette fonction,
choisissez le nombre de mesures d'avance (1 ou 2) dans le dialogue Options de
Notation. Choisissez 0 mesure pour désactiver. Quand c'est activé, les paroles
défileront aussi en avance.

Surligner en rouge les notes en lecture

Les bons déchiffreurs peuvent désactiver l'affichage des notes jouées, en rouge,
pour ne pas étre distraits.
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Couleur

La Notation peut afficher les notes en différentes couleurs, basées sur leur nom,
ou par rapport a I'accord ou la tonalité. Les couleurs sont redéfinissables. Le
modele par défaut a été défini par le compositeur russe Alexandre Scriabine
(1872-1915). Les notes colorées apparaitront a I'impression sur imprimante
couleurs ou dans les fichiers graphiques sauvegardés.

Nom des notes

Il y a maintenant un option pour afficher les noms dans le corps de la note. Vous
pouvez afficher le nom absolu (A, Bb etc.) ou le chiffre relatif a la tonalité ou a
l'accord concerné. C'est pratique pour apprendre a lire la musique. Combiné a
la possibilité d'afficher de gros caracteéres, cela atteint le niveau du look "grosses
notes" commun aux livres de musique du genre “Facile a jouer”.

Mombre de can j Les numéros de canaux peuvent étre affichés sur la
Sans notation. Pendant 1'édition, il est pratique de voir le N°
Abszolue de canal de chaque note. En réglant Nom des notes a
Rel. Au ton “Numéros de canaux” vous verrez le N° du canal dans
Rel. A l'accord le corps de chaque note. C'est utile (par exemple)

quand on affiche un fichier MIDI entier, qui a été
chargé sur la piste de mélodie, et dont on veux voir les informations de canaux,
ou pour éditer une piste de guitare qui utilise les canaux 11 a 16.

Lignes vélocité

Ce réglage du mode staff-roll montre ou non les lignes verticales de vélocité. la
couleur est la méme que celle des lignes de durée.

Gamme totale pour enharmoniques

Les diéses et bémols, dans la notation Band-in-a-Box dépendent des noms des
accords. Par exemple, si vous étes en Eb, et que 'accord est E7, un G# sera
affiché G#, et non Ab. Cela signifie que les altérations accidentelles seront
automatiquement affichées d'une maniére correcte.

E'? avec les enhammoniques du
f contexte de I'accord

A
| fu ™
# 5y b o [ 4
i )
o "
Les enharmoniques sont automatiquement basées sur 1'accord.
affiché comme G, carl'utilisation des
F#?/ |enhar1'noniques de l'accord estactivée
A
o Ll-’i I Y
' % hud 2 w # Iy Il g

Enharmoniques notes de passage basées sur accords si “gamme totale pour Enharmoniques” activé.
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Par exemple, sur un accord de F#7 dans le ton de Eb, la note Ab fait partie de la
gamme de F#7 (en tant que G#, la 2nde de la gamme), mais appartient aussi a la
tonalité Eb du morceau. Pour un affichage basé sur l'accord, le réglage “gamme
totale pour enharmoniques” affichera un G# a la place d'un Ab.

Espacement graveur

Une nouvelle fonction intelligente qui espace la Notation de telle sorte que tout
est clair, malgré la place que prennent les altérations, les silences... etc. Cette
fonction n'est apparente que dans le mode de Notation standard.

Choix des polices pour les accords, les paroles, le texte et les titres

Vous pouvez utiliser les polices PG Music ou Jazz Music pour les accords et la
notation. Ou bien Arial ou toute autre police du systéme pour les accords, les
paroles, le texte et les titres. La police Jazz Music a un look “fait main”. C'est
un treés bon choix, par rapport aux polices qui font trop “informatisées”.

PuT [aate quitae 5 Ou? @7
ﬁ_% T | N
) e R R ==
¥ L ‘ T g h-jlo'j:
5 b 7 )

Police Jazz Music pour les notes, les symboles, les accords, et les titres.

||7 utiliser police Jazz Musi | Pour choisir la police Jazz music, choisissez

'option “Utiliser police Jazz Music ”. Puis vous pouvez choisir toute autre
police pour les accords, les paroles, le texte, et les titres.

- Le bouton [Polices Jazz] installe un ensemble de polices Jazz

tout prét.
Le bouton [Arial] installe la police de notation usuelle et Arial
pour tout le reste.
+ Polices notation ————————1  OQu vous pouvez choisir n'importe quelle
*olices slandan{ Polices JazzI Anal I . . .
police de votre ordinateur avec les réglages
du dialogue Options de Notation.

[+ utilizer police Jazz Musi

Mice accords: (PG Text j 100 | =

Folice paroles : |PG Text =100 ||  Police accords sert pour les accords.
Police texte : [PG Test  v]| [100 % Choisissez une police installée ou, pour un

Police titre - m TN look Jazz, la police PG Chords.

CMac? Q7 &7 A7

Les polices de paroles et de texte apparaissent dans la fenétre de Notation, la
Partition et a I'impression.

=
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La police de titre est utilisée pour les titres, le compositeur, et les noms de styles
qui apparaissent sur la partition et a I'impression. Vous pouvez choisir dans la
liste, ou utiliser le choix “Autre...” pour une autre police. Par exemple, vous

pouvez utiliser PG GALL TeXT EXTENOED (PGTextje) pour obtenir un aspect jazz.

Remarque : Pour utiliser les polices PG Music et PG Text, elles doivent étre installées
dans le répertoire Windows | System. Elles le sont, automatiquement, pendant l'installation.

Position verticale accords

Hauteur de I'sffichage de
Ab Gb'? F:? l'zccord =10
Hauteur del'affichage

AL_QE_Z_F'? de|'szcord = 1

2

Ce réglage fixe la hauteur des accords au-dessus de la portée. Si vous entrez 5,
les accords seront écrit 5 notes au-dessus de la portée. Sile morceau comporte
de nombreuses notes aigués, choisissez une valeur plus grande.

Position des paroles

Vous pouvez régler la hauteur de la position des paroles (des petites valeurs
telles que —8 seront plus hautes sur la notation).

Police de caractéres, %

Pour choisir la taille des caractéres, entrez Police de caractéres en pourcentage,
soit plus ou moins que 100%. Le méme réglage est présent dans la fenétre de
partition et dans le dialogue d'impression.

Options de transposition

Options de transposition Ces réglages type de transposition pour les

<n’importe laquelle> =|| instruments comme les cuivres ou les bois,
Concort Mélodi(Clof de Sol) sélectionnent automatiquement les reglage’s
Concert [Clef de Fa) corrects et les positions de partage de portées.
Concert- Piano [deux clefs) Par exemple, si vous étes trompettiste, choisissez
Mélodie en clef de Fa -12 . e .
Sao Soprang +2 Trompette +2 dans la liste d'options. La musique
Saxo Alto +3 sera écrite 2 demi-tons au-dessus, et le point de
Saxo Ténor +14 . . .

Saxo Baryton +21 partage sera ajusté pour afficher la musique dans
Clarinette +2 la portée du haut.

Trompette +2

Trombone i . .
Guitare +12 Les réglages de basse et guitare sont aussi inclus.

Guitare basse +12

Transpose

Le réglage Transpose permet d'ajuster manuellement la fenétre de Notation pour
afficher les notes plus haut ou plus bas que leur position actuelle.
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Division clef

Détermine le point de séparation pour afficher les notes sur la portée du haut ou
du bas. Le réglage par défaut est C5 (le C du milieu). Choisissez une note plus
haute, comme C6, pour que des notes comme le G au dessus du C5 soient sur la
portée du bas sur des lignes supplémentaires, plutdt que sur la portée du haut.

Nombre max de lignes

Vous pouvez fixer la limite supérieure pour les notes pour éviter un trop grand
nombre de lignes supplémentaires. Par défaut, c'est 6, ce qui affiche un
maximum de 6 lignes au-dessus de la portée en clé de sol.

Parameétres Notation
Décalage top

Le “décalage top” dans les options de notation, est un réglage-clef pour obtenir
une notation de qualité. Il tient compte de ce qui est joué avant ou apres le
temps. La piste est examinée pour déterminer le meilleur décalage, et vous
n'avez pas a le régler vous-méme. Cela donne une partition de qualité. Vous
pouvez changer ou passer outre ces réglages dans le dialogue notation options,
mais normalement, c'est réglé automatiquement.

Par exemple, pour obtenir une notation correcte d'un morceau de Jazz, il faut
parfois régler le décalage a environ -15. Clest trés efficace pour un morceau qui
a été joué légerement ‘apres’ le temps ou, comme on dit en termes de Jazz, “trés
cool”.

Minimiser silences

Si c'est coché, Band-in-a-Box élimine les silences inutiles. Par exemple, si des
croches staccato sont affichées comme des doubles croches séparées par des Y4
de soupirs, les silences seront supprimés et on verra des croches.

Détecter notation hte résolution

L'auto-transcription perfectionnée reconnait et affiche jusqu'aux quadruples
croches. Si vous préférez la désactiver, il existe une option pour cela.

Pour fixer une résolution particuliére sur un temps, cliquez-droit sur le marqueur
de temps, en haut de la fenétre de notation. Vous verrez le dialogue de résolution
des temps ou vous fixerez la résolution pour les deux portées.

Edition des curseurs
C'est utilisé dans les fonctions d'édition des notes au clavier.

Autres__

Ce bouton ouvre le dialogue Autres options de notation.
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Autres options de notation

— Défauts notes insérées

Durée X: IEE_ Canal: |1_

VYélocité: IEII] ¢ Jouer notes insérées

— Paramétres de notation avanceés
Séparation dez notes d'un accord (40

Séparation des accords en M5: |90

Durée de décalage en M5 - |30

177

Yeélocité de décalage - |20

Mote : au tempao d'origine de 120,
&0 ms correspond a 12 ticks.

Réinitial. | [1].4 I Annuler Aide

Défauts notes insérées

Ces réglages déterminent les valeurs par défaut pour les notes entrées
manuellement.

Durée %

Les notes ne sont pas toujours jouées pendant leur durée normale. Si une ronde
est entrée, avec une durée de 80%, clle sera jouée pendant 80% de 4 temps, soit
3.2 temps.

Vélocité

La plus forte note possible a une vélocité de 127. La valeur 0 est silencieuse.
Canal

Pour assigner un canal MIDI aux notes insérées.

Jouer notes insérées

Si c'est coché, les notes entrées seront jouées brievement. Cela vous permet de
vérifier que la note insérée est correcte.

Paramétres de notation avancés
Ces réglages permettent de contrdler les options de nettoyage de la notation.
Séparation des notes d'un accord et Séparation des accords en Ms

Cela fixe la largeur des accords. Band-in-a-Box affiche un groupe de notes sur
la notation, pour chaque accord. Si vous savez qu'une piste ne comporte que des
notes séparées, et donc, aucun accord, fixez Séparation des notes a une petite
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valeur comme 10ms. Les notes seront affichées séparément. Ce paramétre est
aussi utilisé pour la fonction de “déplacement par accord”.

Durée de décalage et Vélocité de décalage en Ms

Si c'est bien réglé, les “dérapages” n'apparaitront pas sur la notation. Toute note
inférieure a une certaine durée ou vélocité peut étre filtrée et éliminée.

Edition des notes au clavier

On peut facilement éditer les notes avec le clavier. En passant d'une note a

l'autre, si elle est en surbrillance, on peut changer sa hauteur avec les touches

fléchées, et les autres valeurs (départ, durée, canal) avec d'autres raccourcis.

Cela accélére I'édition. Pour utiliser cette fonction, faites ceci :

1. Ouvrez la fenétre de Notation.

2. Allez a la note a éditer, et pressez les touches d'avance (INSER ou SUPPR
du pavé numérique). Cela sélectionne la note en cours.

3. Lanote étant en rouge, utilisez les touches fléchées haut/bas pour changer
sa hauteur. Vous entendez le changement pendant les déplacements.

4. Avec les touches gauche/droite, changez le temps de départ, la durée, le
canal ou la vélocité (cela dépend des réglages de “Edition des curseurs”
dans le dialogue d'options de notation.

Pressez [Esc] ou le bouton [Stop] quand vous avez terminé.

Texte dans la notation

On peut ajouter du texte, libre ou encadré, n'importe ou dans la piste de

notation, avec un cadre optionnel autour de texte.

Pour ajouter un commentaire sur la piste de notation :

- Ouvrez la fenétre de notation et cliquez le bouton [N] pour entrer dans le
mode de notation éditable.

- Cliquez sur le bouton [T] de la barre d'outils et choisissez Insérer, Editer ou
Supprimer, dans le dialogue Evénements de texte, ou cliquez-droit ou
vous voulez entrer le texte et répondez OUI a la question “Souhaitez-vous
insérer un événement texte...?”

- Cela ouvre le dialogue Evénement de texte de section qui permet d'entrer
le texte. Vous pouvez choisir “Encadré” ou “Standard”
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Evénement de texte de section

Pozition gerti-::aq 4 lignes suppléme
Texte :

Postion I 1 ZI 1 ZI 0

0K | Annuler | aide |

Mode Scrub dans la Notation

Jh Ce mode permet d'entendre les notes sur lesquelles vous passez la
souris. Pour l'activer, cliquez le bouton Scrub dans la barre d'outils
puis, avec le bouton gauche enfoncé, glissez la souris sur les notes que vous
voulez écouter.

Fenétre de partition

la fenétre de partition affiche un écran complet de partition avec une ou
plusieurs parties. D'autres options comportent le nombre de portées par page,
les clés a afficher, la taille des caractéres, les marges, le défilement et les
paroles. Si vous aimez déchiffrer avec Band-in-a-Box, c'est la fenétre idéale.

Comme la notation défile, vous pouvez lire sans attendre qu'une page soit
tournée. Ce mode peut aussi servir d'apercu avant impression, car il offre la
possibilité de coordonner la notation a 1'écran et la sortie imprimée.

Vous pouvez ouvrir la fenétre de partition en cliquant le bouton partition
de I'écran principal (ou Alt+W), ou en choisissant dans le menu

Fenétre | Fenétre partition. Ce bouton est aussi présent dans la fenétre de

notation standard.
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Vue de la fenétre de partition
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Vous pouvez vous y déplacer de plusieurs maniéres. Les touches fléchées et la
souris déplacent un petit rectangle bleu autour de I'écran, qui vous permet
d'entrer des accords. Un double clic sur une mesure démarre I'écoute a partir de

cet endroit.

Choix des parties dans la partition

B(ID(IPIG|SM|5

Choisissez une partie en cliquant dans la barre de

choix. Les noms des parties sont [B]asse, [D]batterie, [P]iano, [G]uitare,
[Clordes, [M]élodie et [S]oliste.

Pour voir plusieurs parties, cliquez sur le bouton correspondant a ce que vous
voulez voir en haut, et, en pressant Ctrl cliquez sur les autres parties que vous

voulez afficher, dans l'ordre

choisi, de haut en bas.

Vous verrez alors un groupe de pistes, affichées dans 1'ordre que vous avez

choisi.
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Fenétre de partition avec plusieurs pistes.

Si vous cliquez sur [Impr] dans la fenétre de partition, vous pourrez imprimer les
pistes de la notation.

||- Afficher accords au-dessus de chaque piste |

une option du dialogue Options de partition permet d'afficher les accords au-
dessus de chaque partie, ou une seule fois, en haut de la notation.

EEEEEE Pour revenir a une seule piste de notation, cliquez

simplement sur un nom de piste sans presser [Ctrl].

Dialogue des options de partition

n pressant le bouton [Opt.] dans la fenétre de partition, vous ouvrez
le dialogue Options de partition. Les réglages de ce dialogue

s'appliquent seulement a la fenétre de partition. Si vous voulez fixer des options
pour la partition ET la notation, pressez Options de Notation.
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Options de partition

Clefide Soll | ClefdeFa [T | Options de notation... I Marges. .. |

Réglage auto des Clelv [ Afficher accords au-dessus de chaque piste

_ [+ Afficher nom des pistes pour notation multipis
Clef sur chaque ligne | ) ) o )
Afficher harmonie [Mélodie ou Solizte zeulemen

Armat h hi § _ . -
rmature sur chaque ligne [ Convertir harmonie sur plsld 5u|:||:|l|me|

¥ Répartir harmonies sur plusieurs pistes
Alfficher voix Tous j

Jouer Yolume de la woix Mormal j

¥ Accords
[¥ Lignes de portée

Afficher Mes. |A chague marqueur dij|

[ Afficher Titre

Portées par page : I-ll il
z R éinit. |
Taille police 160 =

Reéimtaliser |
2% | 76% | 100%| 124%| 185%| 248%|

TS Annuler | Aide |

Dialogue des options de partition de Band-in-a-Box
Clef de sol, Clef de fa
Ces cases déterminent les clés affichées dans la partition.
Réglage auto des clefs

Si c'est coché, Band-in-a-Box tentera de trouver les clés, et, automatiquement,
affichera la portée grave pour une partie de basse ou une partie avec des notes
trés graves. Il affichera les deux portées pour la partie piano ou percussions.

Clef sur chaque ligne et Armature sur chaque ligne

Par défaut, la clé et la tonalité sont affiché au début de chaque page, mais vous
pouvez cocher ces cases pour qu'elles apparaissent a chaque portée.

Accords et Lignes de portées
Elles sont affichées par défaut. Décochez, si vous préférez ne pas les voir.
Afficher mesures

Les numéros de mesures peuvent étre indiqués pour chaque mesure, aux
changements de variations ou pas du tout.

Afficher titre

Si c'est coché, le titre, le compositeur, le style, définis dans le dialogue Options
impression de la fenétre de notation, seront indiqués. Pour les réglages,
choisissez dans le menu Fichier | Imprimer.

Réinitialiser
Vous pouvez revenir aux réglages par défaut des options de partition en cliquant
le bouton [Réinitialiser].
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Options de notation

Les réglages de ce dialogue agissent seulement dans la fenétre partition. Pour
des réglages agissant sur la partition ET la notation, cliquez sur le bouton
[Options de notation ...].

Marges

Réglez les marges pour la fenétre de partition, comme dans un traitement de
texte. Par exemple, si vous voulez qu'elle n'occupe que la partie supérieure,
fixez une marge inférieure(disons, 3 pouces) puis diminuez la fenétre de
partition en la glissant vers le haut.

Cela n'a pas d'effet sur l'impression, le dialogue Impression comportant ses
propres réglages de marges.

Afficher accords au-dessus de chaque piste

Avec plusieurs pistes, cela détermine si les noms des accords seront ou non
indiqués pour chaque piste.

Afficher nom des pistes pour notation multipiste

Si c'est coché, les noms des parties seront indiquées au début de chaque piste sur
la notation multipiste.

Afficher harmonie

— Afficher harmonie [Mé&lodie ou Soliste seulemen
Convertir harmonie sur pistd JUpprime

¥ Riépartir harmonies sur plusieurs pistes

Tous j

Jouer Yolume de la voix Marmal j

Afficher voix

- [Convertir harmonie sur piste] ajoute une harmonie a une mélodie
présente.

- [Supprimer] supprime I'harmonie d'une piste.

- Répartir harmonies sur plusieurs pistes active la séparation des
harmonies sur des pistes différentes de la partition.

- Afficher voix permet de sélectionner TOUTES les pistes, ce qui affiche
chaque voix sur des pistes séparées. Ou, choisissez une voix particuli¢re
pour n'afficher que celle-ci. Par exemple, si vous choisissez “Voix 2” et
pressez OK, vous ne verrez que la voix 2 de 'harmonie.

Vous pouvez contrdler le volume de la voix choisie par rapport aux autres voix
de I'narmonie. Les réglages de “Jouer volume de la voix” peuvent étre les
suivants :

- Normal L'harmonie est jouée normalement.

- Solo Seule la voix sélectionnée est entendue.

- 50% Solo La voix sélectionnée est jouée plus fort que les autres.

-  Doux La voix sélectionnée est jouée moins fort que les autres.
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- Silencieux La voix sélectionnée est silencieuse.

Ces réglages sont utiles pour déchiffrer les harmonies, et pour apprendre a
entendre les différentes voix d'une harmonie.

Portées par page
Le nombre de portées de la partition est réglé en entrant un nombre ou en
utilisant les boutons [+] et [-].

Taille police

Choisissez la taille des caractéres dans la liste, ou entrez un nombre entre 45 et
300 % dans les cases du dialogue Options de partition.

Affichage de la notation de I'harmonie

Les harmonies peuvent étre affichées dans la partition (ou imprimées) avec une
piste séparée pour chaque voix. Voyez chaque harmonie sur une piste séparée,
ou voyez/imprimez une seule voix de I'harmonie ! Imprimez des partitions
pour votre orchestre, ou entrainez-vous au déchiffrage — pour lire et jouer
une voix pendant que vous entendez la mélodie.

Examinons les nouvelles fonctions d'affichage des harmonies. Chargez le
morceau “Night T.MGU.” C'est un morceau de jazz. La mélodie a été
convertie en harmonie par l'option Mélodie | Edit | Convertir harmonie en piste
mélodie. Le morceau contient donc une harmonie sur la partie mélodie.

Ouvrez la fenétre de Notation (Ctrl+W) et vous verrez les 4 voix de
I'harmonie sur la méme portée en clé de sol.

BbMa|7 Fm7 Bb7

W .y

A’ T —4 - 4

I F -] .7 i’ 2

7== F ==
&
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1-"‘“-“‘;I - -

Harmonie a 4 voix sur une seule portée.

== | Ouvrez maintenant la fenétre de partition. Band-in-a-Box reconnait une
harmonie (qu'il a créée), et affiche chaque voix sur une piste séparée.
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Harmonie a 4 voix sur 4 portées séparées.

Par exemple, vous voyez que le premier Bb est joué en méme temps que les

autres voix G, F et D

Ouvrez maintenant les options de partition.

— Afficher harmonie [Mélodie ou Soliste seulemen

Convertir harmonie sur pistd SuEErimel

Afficher voix

[ Répartir harmonies sur plusieurs pistes

Tous

=l

Jouer Yolume de la voix

Mormal i
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[Convertir harmonie sur piste] ajoute une harmonie a une mélodie
présente.

[Supprimer] supprime I'harmonie d'une piste.

Répartir harmonies sur plusieurs pistes active la séparation des
harmonies sur des pistes différentes de la partition.

Afficher voix permet de sélectionner TOUTES les pistes, ce qui affiche
chaque voix sur des pistes séparées. Ou, choisissez une voix particuliére
pour n'afficher que celle-ci. Par exemple, si vous choisissez “Voix 2” et
pressez OK, vous ne verrez que la voix 2 de I'harmonie.

Ecoutez le morceau pour entendre I'harmonie.

Vous pouvez contrdler le volume de la voix choisie par rapport aux autres voix
de I'harmonie.

Les réglages de “ Jouer volume de la voix ” peuvent étre les suivants :

Normal L'harmonie est jouée normalement.

Solo Seule la voix sélectionnée est entendue.

50% Solo  La voix sélectionnée est jouée plus fort que les autres.
Doux La voix sélectionnée est jouée moins fort que les autres.

Silencieux La voix sélectionnée est silencieuse.

Ces réglages sont utiles pour déchiffrer les harmonies, et pour apprendre a
entendre les différentes voix d'une harmonie.

Cliquez le bouton [Impr] pour imprimer la “Voix 2.” Au besoin,

cliquez “ Options de transposition” de la notation, pour transposer
l'affichage en Eb pour une partition de “Alto Sax”.

Paroles

Band-in-a-Box gére les paroles de 3 fagons différentes : paroles synchronisées
avec les notes, par ligne, et style Karaoke.
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Paroles synchronisées
Les paroles synchronisées permettent de placer précisément une syllabe par

note. Quand vous entrez les paroles, la note est en surbrillance. Tab ou Entrée
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passe a la note suivante. Les paroles synchronisées sont sauvegardées avec le
fichier MIDI, ainsi, vous pouvez les utiliser dans d'autres programmes MIDI.

Entrez vos paroles synchronisées en pressant Ctrl+L ou en cliquant le
bouton [L] dans la barre d'outils de Ia notation.

| Position des parales [0 | La position est fixée dans le dialogue Options de
Notation. Un réglage de -10 place les paroles sous la
portée. Des valeurs supérieures les placent plus haut.

Liste des événements-paroles

Vous pouvez aussi utiliser la liste d'événements pour éditer
les paroles en tout point et pas seulement sous une note.

Editer Paroles. | Apres avoir cliqué sur le bouton #, cliquez sur Editer paroles.

Vous voyez alors la liste des événements-paroles.

Dans cette liste, vous pouvez
EDITER les paroles, en
INSERER de nouvelles, en
AJOUTER a la fin de la piste,
ou en SUPPRIMER. Les
paroles peuvent comporter

= jusqu'a 128 caractéres.

_Femer | _aide |

La liste compléte des fonctions de paroles se trouve dans le menu Paroles.

Le menu Paroles

Entrer parales & la mesure courante Le menu Paroles de I'écran principal
Fenétre Paroles Lt Shift L présente toutes les fonctions pour
T T ——— ajouter, éditer ou effacer des paroles.
Copier 1er théme sur morceau entier Les fonctions du menu s'appliquent

Effacer toutes les pardles aux paroles synchronisées.

Supprimer Parcles/haote uniquement

v Taite themes aven paroles ¥ | Les fonctions pour les paroles en ligne
O — se trouvent dans un sous-menu, en bas
Reculer parales du menu Paroles.

Décaler parales [tics)
Inzérer temps dans paroles
Supprimer temps danz paroles

Editer parcles dans liste d'éwvénmt

Farcles par lignes 3

- Entrer paroles a la mesure courante: Ouvre la fenétre de paroles a la
mesure en cours.
- Fenétre Paroles : pour le Karaoke.
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- Copier paroles dans le presse-papiers : Les paroles peuvent étre collées
dans d'autres programmes.

- Copier 1 théme sur morceau entier : Pour les paroles qui se répétent.

- Effacer toutes les paroles : Efface les paroles synchronisées ou en ligne.

- Supprimer paroles/note uniquement : Efface les paroles synchronisées.

- Avancer paroles : Pour avancer une syllabe synchronisée, cliquez la
nouvelle destination sur la barre de temps, puis choisissez cette ligne.

- Reculer paroles: Recule des paroles synchronisées sur la barre de temps.
Vous pouvez aussi utiliser la liste événements-paroles.

- Décaler paroles : Ces fonctions s'applique a la piste de paroles, et sont

- Insérer temps : utiles si vous insérez des mesures ou des temps, et

- Supprimer temps : devez conserver la synchronisation des paroles.

- Paroles par lignes: Ouvre un sous-menu spécial pour ces paroles. Ces
paroles sont entrées ligne par ligne comme du texte. Elles ne sont pas
synchronisées aux notes. Pour les entrer dans notation, pressez Ctrl+L ou
ouvrez la fenétre de notation.

| opt. [ NJ mer [ E7 VNG| ] V] LoopScn (SN B (D[P [c(cimM/sTa L - § + [ T

Paroles par lignes.
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La ligne pour les paroles se trouve vers le haut de la fenétre de notation. Vous
pouvez entrer 78 caractéres/ligne. Pour entrer des paroles, cliquez sur la ligne
puis tapez le texte. Utilisez les touches haut/bas ou la touche Entrée pour aller a
la ligne précédente/suivante.

Copier paroles/ligne vere paroles/note Le sous-menu paroles par lignes du
Déplacer paroles ligne werz parales/not menu paroles a des fonctions spéciales
pour déplacer, copier et convertir les
paroles en ligne.

Actualisation auto des morceau dun doss

[Déplacer paroles...
Effacer parolez/ligne uniquernent

Copier paroles/ligne vers paroles/note

Cela convertit des paroles en lignes, en paroles synchronisées. C'est peu précis,
car les paroles en ligne ne correspondent pas a des notes individuelles. Mais
vous pouvez éditer les positions avec la liste d'événements ou les fonctions
Avancer/reculer paroles vues plus haut.

Déplacer paroles/ligne vers paroles/note

Fonctionne comme Copy Line lyrics to Note Lyrics, sauf que cela efface les
paroles en ligne.
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Actualisation auto des morceaux d'un dossier

Cela met a jour un répertoire entier de morceaux, transformant les paroles en
lignes, en paroles synchronisées. Seules les paroles synchronisées apparaissent
dans le dialogue Karaoke. Utiliser cette fonction pour convertir et voir les
paroles en ligne dans la fenétre Karaoke.

Déplacer paroles déplace des paroles en ligne d'un certain nombre de lignes
vers le haut ou le bas.

Effacer paroles/ligne uniquement efface les paroles en ligne et conserve les
paroles synchronisées.

Astuce: les paroles sont imprimées au-dessus, au-dessous des accords, ou séparément,
ala fin du morceau. Les caracteres internationaux comme &, §, et 6 sont acceptés

Fenétre Paroles (Karaoke)

La fenétre des Paroles est parfaite pour le Karaoke. On l'ouvre a partir du menu
Paroles, le raccourci Ctrl+Shift+L, ou le bouton [L] de la barre d'outils.

| Grosses letires HEEE

Way down upon the Swa-

nee River far, far away

Chaque mot entendu est en surbrillance, et la fenétre peut étre personnalisée en
cliquant sur le bouton [Options].

Le morceau est joué a partir de 1'endroit cliqué dans la fenétre.
Options de la fenétre de paroles

Dptions de paroles Ajoutez les accords, choisissez
Couleur du tevte [T SN <] vos couleurs, une police et la
taille des caracteéres, dans le
Couleur sélections: [, yge =l dialogue options de la fenétre
Couleur du fond: |5 . celle ﬂ de paroles.
M 1.
ey | Jaune sur rouge | Quand il n'y a pas de paroles
dans quelques mesures, la
Noir sur gris | NonEueal | fenétre affiche les accords sur
Police de carac.... | Police par défaut | une hgne lelSCC €N mesurcs
faciles a lire. A la reprise des
¥ Afficher symboles d"accords paroles, les accords sont
[+ Défilement des paroles page par page remplacés par 1CS paroles,
0K | Annuler | Aide | comme avant.
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||7 Défilement des paroles page par page|

Avec cette option activée, les paroles
défilent d'une page a la fois. Quand le

curseur atteint I'avant dernicre ligne, il revient en haut de la page, ce qui permet

une lecture ininterrompue des paroles.

Impression

Band-in-a-Box imprime des partitions avec les accords, les mélodies, les paroles
et du texte. Il imprime aussi les parties d'instruments de vos arrangements
Band-in-a-Box, soit pour chaque instrument, soit multi-parties. La plupart des
morceaux tiennent sur une page, ainsi, vos partition ressembleront a celle d'un

fake book standard.
0LO FoLKs AT Home
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Vous pouvez facilement imprimer un fake book personnalisé de tous vos
morceaux. Transposez en un clin d'eeil les parties de cuivres ou d'anches. Les
options d'impression incluent le titre, les numéros de mesures, le compositeur, le

style, et les informations de copyright.

Options d'impression

Cliquez sur l'icone pour ouvrir le dialogue Options impression.
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Options impression

~ Inclure

7 Accords Clef de Sol 7 Clefde Fa [| [ S¢lection impression
o Notes Clefs AutoSet I i+ Premier théme
¥ N* mesures Div. clefs IW " Dernier théme
¥ Lignes de portée CH =C du milieu " Morceau entier
et dl 1 Clef chaque ligne I
. Avec mesure anacrouse

e ils 2 Armature clef chaque ligne [

Taille police |24
| Sans paroles j I+ Imprimer paroles a base de | P

Portées par page IS— Plus.__. |
Titre ISans titre ilil
Style i” Comp.
Tempo l” Comp2
Copyright EI
Config. imprimante. .. |
Imprimer la pré-écoute | Fermer Annuler Aide

Personnalisez votre partition dans le dialogue des options d'impression.
Inclure... Accords

Coché, les accords du morceau seront affichés sur la partition. Souvenez-vous
que vous pouvez fixer la hauteur d'affichage dans une autre boite de dialogue
(la boite de dialogue Options).

Notes

Si vous voulez seulement une grille d'accords sans note, désactivez cette case.
Sinon, cochez-la.

N° mesures

Si c'est coché, les numéros de mesures apparaitront a chaque changement de
variation, ainsi que la lettre de la variation (A ou B). Ainsi la mesure 1 pourra
étre indiquée la. Il n'y a pas d'option pour écrire les numéros de chaque mesure.
Lignes de portée

Décochez si vous voulez imprimer les symboles d'accords et les barres de
mesures mais pas les portées ni les notes.

Paroles

Les paroles peuvent étre imprimées au-dessus des accords, ou sous la portée, ou

séparément a la fin (sur une page séparée), ou pas du tout. Normalement, elles
sont écrites sous la portée.

Clef de Sol

En principe, vous inclurez la portée du haut a moins que vous imprimiez une
partie de basse ou seulement la partie main gauche du piano.
Clef de Fa

Pour les mélodies ou les solos, vous n'aurez pas besoin de la portée du bas. Pour
les autres parties (piano, basse, percus, etc.) vous devriez activer cette option.
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Clefs AutoSet

Avec cette option, le programme imprimera seulement les portées nécessaires.
Par exemple, une mélodie sera imprimée sur la portée du haut, alors que la basse
utilisera la portée du bas, et une partie de piano utilisera les deux.

Div. clefs

Cela détermine la séparation portée du haut/portée du bas. Le C du milieu est
désigné comme C5, et C4 est a une octave en-dessous. Pour une partie mélodie
ou soliste, vous préférerez une impression sur la portée du haut, aussi, vous
choisirez une séparation a C4.

Clef chaque ligne
Laissez décoché, si c'est inutile et que vous souhaitez un aspect moins touffu.
Armature clef chaque ligne

La plupart des fake books actuels n'indiquent pas 1'armature a chaque ligne. Si
vous le voulez tout de méme, cochez cette case.

Imprimer paroles synchronisées

Cochez pour imprimer la mélodie et les paroles, ou décochez pour imprimer
seulement la ligne mélodique.

Sélection impression (17 théme/dernier théme/Morceau entier)

Vous pouvez imprimer soit le 1 chorus, le dernier chorus ou le morceau entier.
Si vous changez ce réglage, Band-in-a-Box réajustera le réglage du nombre de
portées par page pour ajuster l'impression sur une page, si possible.

Astuce : Vous imprimerez sans doute le dernier chorus s'il y a une coda, ou si vous
voulez voir les deux mesures de fin.

Avec mesure anacrouse

Si la mélodie commence avant la mesure 1 (pickup) assurez-vous d'avoir coché
l'anacrouse. En fait, Band-in-a-Box régle cela en examinant les notes avant la
17 mesure. Vous pouvez passez outre ce réglage automatique, si nécessaire.

Portées par page
Band-in-a-Box fait un réglage automatique pour que tout tienne sur une page.
Utilisez cette option pour modifier ces réglages. Le titre prend la place d'une

portée sur la page 1. Si vous choisissez 10 portées, vous aurez 9 portées de notes
et le titre en page 1, et 10 portées de notes sur les pages suivantes.

Plus... (Marges et divers paramétres)

Cliquez la pour fixer les marges. Les réglages par défaut sont 0.25” pour les
marges gauche et droite et 0.0” pour le haut et le bas. Vous pouvez aussi
choisir I'option Remplir tempo, qui écrira le tempo utilisé, sur la partition.
Titre/Style/Tempo/Compositeur/Copyright

Entrez ces informations dans les champs. Si le titre est long, la taille sera
réduite, et il ne sera pas souligné Les titres sont limités a 60 caractéres.

- Cliquez le bouton [A] pour imprimer le titre en majuscules.

- Le bouton [T] insére le tempo utilisé pour le morceau.

- Le bouton [©] insére le symbole du copyright dans le champ copyright.
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- Le bouton [S] entre le nom du style dans le champ Style.
Config...imprimante

Cela ouvre le dialogue de réglage de I'imprimante. Si vous choisissez une
nouvelle imprimante, Band-in-a-Box la désigne comme imprimante par défaut.

Cliquez le bouton [Configurer...] pour ouvrir les propriétés, et fixer la taille du
papier, la résolution, 1'orientation et autres réglages du pilote d'imprimante.

Astuce : Dans les options de notation, vous pouvez spécifier une note limite avec le
réglage “Nombre max de lignes” pour limiter les lignes supplémentaires.

Aperc¢u avant impression

Cette fonction vous permet de voir a I'écran, a quoi ressembleront les pages
imprimées .

[ Imprimer la Preview

‘reced Suiv.| remid)ernig Options  ||_argeur d'&crar| 2leine page|Imprimer...[ 3auver..| Sauver ++ [ 'resse-p| Fermer| Ai

Utilisez [Précéd], [Suiv], [Prem], [Dern] pour naviguer dans les pages.

Options de Pré-écoute Dans Options Apercu vous pouvez fixer le
Lorgeur [BE | piels noAmbre d’e pixels a afﬁgher’ dans l'apergu. Les
mémes réglages sont utilisés pour sauver en
fichiers graphiques aux formats .JPG, .TIF ou
Sauver enfichier do [MonosMp =] | -BMP. L'imprpssion dans un fichier graphique
permet d'améliorer la notation dans un
document, ou un fichier HTML pour votre site

Qualité JPG : (100 Web
Fluidité JPG : |0

ok | | Annuler | Aide |

Hauteur |685 pixels

Options d'affichage

_argeur d'écrafl Utilisez ce brouton pour afficher la partition sur toute la
largeur de I'écran.

JNeine pag 4 Ce bouton réduit la partition pour afficher une page entiére a

la fois.
Sauvegarde de(s) page(s) comme fichiers graphiques

—— Le bouton [Sauver]| sauvegarde la page en fichier graphique.
Sauver ++ Le bouton [Sauver + +] sauve toutes les pages en fichiers
graphiques nommés SONGNAMEXXX.BMP, ou XXX est le

numéro de page.
S —— | Le bouton du presse-papiers permet de copier rapidement un
bitmap pour le coller dans une autre application.

Impression depuis I'apercu

Vous pouvez imprimer la (les) pages(s) en cliquant le bouton [Imprimer...] pour
revenir aux options d'impression, puis 1a, presser le bouton [OK — Imprimer].
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Affichage et impression d'une grille d'accords

Vous voulez une simple grille de style fake book ? Vous pouvez afficher
seulement les accords dans la partition, ou imprimer les accords seuls, sans ligne
de portées et sans note.

¥ Lignes de portée Pour imprimer les accords seuls, décochez la case
= Lignes de portée dans le dialogue Options
d'impression.

IFreddie.sty style demo

h

GAlcm7  Fo |cm7  F9 | BEG Bdim
g .

F69 BV |Am7 D7 | G7 c9

B13 B9 G9 Bb& Beim

Partition d'accords seuls de Band-in-a-Box.
Impression de plusieurs parties
Pour imprimer plus d'une piste de notes :
- Ouvrez la fenétre de partition.
- Cliquez sur la partie que vous voulez voir imprimer sur la portée du haut .

- CtrI+Clic (pressez Ctrl et cliquez) sur les pistes que vous voulez voir
dessous.

Vous verrez alors un groupe de pistes, affichées dans 1'ordre choisi.

Remarque : quand vous voyez une notation multipiste, les clés sont réglées pour vous, en
ignorant les réglages des options de partition. Par exemple, la basse sera toujours sur la
portée du bas, et vous ne la verrez pas sur les deux portées.

Pressez [Impr] dans la fenétre de partition pour imprimer la partition multipiste.
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Apercu d'une partition multipiste de Band-in-a-Box avec les schémas d'accords de guitare

Imprimer plusieurs morceaux

Normalement, pour imprimer un morceau, vous utilisez le bouton [Impr] de la
fenétre de notation. Pour imprimer plusieurs morceaux, utilisez la fonction
Imprimer recueil de grilles pour les imprimer en une seule fois. Cela permet
l'impression de tous les morceaux d'un répertoire avec une seule commande.
Cette fonction se trouve dans le menu Fichier | Imprimer recueil de grilles.
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Etat de I'impresszion recueil ; anetée E

Imprimer desz fichiers du répertoire courant avec les

N Changer 1épertoire |
parameétres courants e

I[Z:\hh

Sélection a imprimer [Alphanumérique 0-9, A-Z]——
’;)éhul [@ Finir [zz Tous |

[~ Uniquement avec mélodies

[~ Uniguement avec l'extension |1 Par défaut
ar défaul |

¥ Bip sonore aprés chaque morceau

Bip sonore a la fin |3 fois

IMPRIMER RECUEIL STOP |

Fermer | &nnulerl Aide |

Vous pouvez préciser quels morceaux seront imprimés. Par exemple,
uniquement les morceaux d'un certain style, (Bossa Novas...etc), ou ceux qui
commencent par les lettres de R a Z, ou seulement ceux qui ont une mélodie.

Avant d'imprimer tout un tas de morceaux, il est important de bien fixer les
options, car le programme les utilise pour chaque morceau. Utilisez le dialogue
Options d'impression. Vous voulez peut étre imprimer seulement le 1% chorus
de chaque morceau, par exemple. Le programme essaiera toujours d'imprimer
sur une seule page.
Changer répertoire Assurez-vous d'abord que vous étes dans le bon
répertoire. Il est affiché juste sous le bouton
[Changer répertoire]. Par exemple, si la boite sous le bouton [Changer
répertoire] indique "C:\bb", alors, les morceaux de C:\bb seront imprimés. Si
vous voulez les morceaux d'un autre (sous-)répertoire, alors pressez le bouton
Changer répertoire].

Si vous voulez imprimer tous les morceaux d'un répertoire,
pressez le bouton [Tous]. Ce bouton régle les limites

Tous

“Début” et “Finir” pour commencer a “ ” (vide) et finir a “ZZ.” Comme des
morceaux ont des noms tels que 8dayweek.mgu, qui viennent avant la lettre A
en ordre alphabétique, la chaine “ ” est utilisée a la place de A pour s'assurer
que tous les morceaux seront pris en compte.

Normalement, le réglage de “Sélection a imprimer” sera sur "Tous" mais si vous
avez déja imprimé les morceaux de A a M, et voulez continuer en partant de N,
vous pouvez spécifier la fourchette N a Z pour ne pas devoir tout réimprimer
depuis le début.

Si “Uniquement avec mélodies” est coché, seuls les morceaux avec une mélodie
(c.a.d.., les fichiers terminés par mg?) seront imprimes.
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“Uniquement avec l'extension” est utile pour imprimer seulement certains styles.
Par exemple, si vous voulez imprimer les morceaux Jazz Swing, vous pouvez
régler cela a style 1 qui est Jazz Swing. Le style 4 est Bossa Nova.

Les 24 styles intégrés ont chacun un numéro associé. Tous les styles utilisateur
se terminent par U.

Voici les numéros des 24 styles intégrés.

Jazz Swing 1 Miami Sound E
Country 12/8 2 Milly Pop F
Country 3 Funk G
Bossa 4 Jazz Waltz 3/4 H
Ethnic 5 Rhumba I
Blues Shuffle 6 Cha Cha J
Blues Even 7 Bouncy 12/8 K
Waltz (O1d) 3/4 8 Irish L
Pop Ballad 9 Pop Ballad 12/8 L
Shuffle Rock A Country old 12/8 M
Light Rock B Reggae N
Medium Rock C Tout Style Utilisateur U
Heavy Rock D

Si votre imprimante a une alimentation feuille a feuille, le programme peut
émettre un bip aprés chaque morceau imprimé. Le réglage “Bip sonore aprés
chaque morceau” est utile pour surveiller I'impression, si vous étes loin de
'imprimante, car si les bips s'arrétent, 1'impression est arrétée, et vous pouvez
étre a court de papier.

“Bip sonore a la fin “x” fois” vous avertira a la fin du travail en bipant un certain
nombre de fois.

IMPRIMER RECUEIL 5TOP

Ces boutons démarrent et arrétent
l'impression multiple.

Band-in-a-Box surveille le gestionnaire d'impression pour éviter une surcharge
des morceaux a imprimer. Si le gestionnaire a plus de 2 morceaux en attente,
Band-in-a-Box fera une pause avant une nouvelle impression. Si votre
imprimante n'a plus de papier, Le gestionnaire d'impression de Windows et
Band-in-a-Box attendront que vous mettiez du papier avant de reprendre
l'impression automatiquement. La situation d'impression est affichée en haut de
la boite de dialogue.

Chapitre 8: Fonctions de musique automatique

Morceaux automatique — “Le Mélodiste”

Envie de composer un morceau de qualité ? Avec la fonction “Mélodiste”
vous pouvez composer un morceau dans le style de votre choix, avec une intro,
les accords, la mélodie, I'arrangement...etc. Tout ce que vous avez a faire est de
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choisir I'un des nombreux “Mélodistes” et presser [OK]. Le programme créera
l'intro, les accords, la mélodie, et I'arrangement dans n'importe quel style. Le
Me¢lodiste peut aussi générer une mélodie d'aprés une suite d'accords existante.

Quand le morceau est créé, les accords et la mélodies font partie des pistes
habituelles de Band-in-a-Box, et, en tant que telles, peuvent étre éditées,
imprimée, sauvegardée en fichiers MIDI...etc. Vous pouvez aussi refaire toute
partie du morceau pour améliorer vos compositions Band-in-a-Box.

Un mode “Juke-box” mélodiste crée et joue de nouveaux morceaux a la suite.
En plus des avantages de composition offerts par le Mélodiste, c'est aussi une
aide puissante pour améliorer le déchiffrage, en lisant les mélodies créées dans
diverses tonalités, dans la fenétre du conducteur. Vous améliorez aussi votre
oreille en jouant la mélodie sur les accords des morceaux créés, dans la fenétre
d'entrainement a l'écoute.

Pressez le bouton [Mélodist] pour lancer le Mélodiste.

Gén

accords etfou mélodi

Créer AkM dans le style de A ds et/ou mélodi ~Ton
1 *Pap o o ¥ Générer accords I# Tilre_s _aulo |
2 *Pop DbICr Kenny3 SaxoSapr. [ Générer intro L‘"“i i tonz |20
3 "Pop DbICr LiMays + soliste ¥ Insérer Pédales Bas TaiePed)| mm,' ",n
4 *Pop Solo Calliope DbiCraches ¥ Générer Mélodie Tl |
5 "Pop Atmosphere DbiCroches Gl o T " (¥ Morc. entier
& *Pop DbICr - Nappe-Cloche [Solo dans themes miliew  Tite Solo)| |~ 6. vie. do morel
7 *Pop Yoix DblCroches (Bvh) [ Changement de style T p—
5 *P'ap DblCraches Phil C Accords & MeL| Tous|sccord]| Mélodid wesn |
9 *Pop DbICr -Transpos. A2 =
10 *Pop Vibraphone DbiCroches Emime fithémes |3 Thame 1
11 *Swing Yibraphone Réinit. Tempo (95 ¥ Tempo Auto
12 *Swing Jazz, Trompette - #iMes. [32
H *gwing ¥Ves Gr010ve Transpos. A2 |section plus 7| ¥ Remplacer forme T
*Swing Ténor (- 1 octave
15 *Swing Gamer( ) Chercher| Mémo Baze de MELPOP1.5T2
16 *Swing Croche Sinatra Aller MNappe-Cloche Pop en dbles croches une oct. |2
17 *Swing Quintette Jazz S0 | |en-dessous. *“ibraphane (chargt de
18 *Swing 'ColeP" sur B4 mes. =l I R_POP1BS.STY) -
lukeBorde melodies Edit. mélodiste | Instrument | happe-cloche - Sélecl.ﬁ]l Purger
&I ’7 Editer... | w Harmonie () <sans harmonie> j FPurger
[V Changer mélodist Style R POP1ES.STY Sélecl.[Z]l Purger
De |1 A |5|] = Changer d'instr. Sans j|
Enieg. sur piste - | Mélod j OK I Annulml Aide |

La partie gauche affiche la liste des Mélodistes disponibles, dans les genres Pop,
Swing, Bossa, Valse, Rock, BeBop et Jazz Ballads. le Mélodiste créera une
intro, les accords, la mélodie, I'harmonisation, le Style, et des improvisations a
partir des réglages tout préts de chaque Mélodiste. Faites défiler la liste, et
choisissez un Mélodiste que vous aimeriez utiliser.

Générer Accords / Mélodie / Intros / Titres

Les éléments sélectionnés seront créés. Les boutons ci-dessous feront les
réglages automatiquement.

Chapitre 8: Fonctions de musique automatique 159



Accords & ML Le bouton [Accords & Mél.] cochera les cases pour créer
les accords et la mélodie (mais pas les solos).
Le bouton [Tous] créera accords, mélodie et solos.

ccord Le bouton [Accords] fera les réglages pour que seuls les
accords soient créés (pas de mélodie).

Le bouton [Mélodie] créera une mélodie (pas d'accord) sur
une suite d'accords existante.

- =
=]
=
L]

Insérer pédales basse

Coché, une Pédale de Basse sera insérée dans l'intro et a la fin des variations.
Solo dans thémes milieu

Cela générera une improvisation dans les chorus centraux du morceau.
Changement de style

Cette option permet au Mélodiste de charger le style qui lui est associé. Si vous
préférez qu'il conserve le style que vous avez chargé, alors décochez cette case.

Forme

Cette boite de sélection permet de créer un morceau qui a une forme spécifique
(AABA 32 mesures) ou une forme “libre”. La forme par défaut AABA avec 32
mesures, est la plus populaire.

Si vous ne souhaitez pas de forme particuliére, choisissez “pas de forme” Ce ne
sera sans doute pas un réglage trés "musical", mais cela peur étre utile pour
exercer votre oreille.

Astuce : Les Mélodistes peuvent aussi étre réglés avec 64 mesures (p. ex.. Mélodiste # 18
ColeP' sur 64 mesures). La forme du morceau se réfere au motif répété par le couplet et le
refrain. Une forme “AABA 32” comporte 4 sections de 8 mesures: la section “A” est le
couplet et “B” est le refrain (ou le pont) du morceau.

# thémes
Cela détermine le nombre de chorus (avec mélodie) qui seront générés. Par
exemple, si vous entrez 5, le Mélodiste générera 5 chorus. C'est assez pour un 1%
chorus, un chorus de fin, et 3 chorus centraux. Le réglage par défaut est le
nombre de chorus présents dans le morceau en cours.

Le bouton [Réinit.] rétablit les réglages du Mélodiste par défaut.

Tempo / Tempo auto

Le réglage du Tempo détermine le tempo du morceau, et par défaut, c'est celui
du morceau précédent. Si “Tempo auto” est coché, le tempo sera réglé a la
valeur associée au Mélodiste choisi. Par exemple, un Mélodiste nommé “Valse
rapide”, le tempo qui lui est associé est assez rapide, et le morceau sera donc
généré avec un tempo rapide si 'option “Tempo auto” est choisie.

Transpos A2

Dans les morceaux de forme AABA, il est courant de transposer la 2°™ section

“A”. Par exemple, La 1°° section “A” pourrait étre en Eb, et la seconde serait en
Gb. Les Mélodistes conservent ces réglages, et certains sont déja réglés pour
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transposer les sections A2. Si vous préférez que la forme du morceau ne soit pas
transposée de cette maniére, réglez “transpos A2” sur none.

Si vous choisissez “section plus”, la section A2 sera transposée, ainsi
qu'éventuellement, les 2 mesures précédentes ou suivantes. Le morceau sera
transposé, seulement si le Mélodiste en question est réglé pour transposer la
section. Cette fonction sera décrite plus en détail dans la section Edit Mélodist.

~Ton——— | Cette région détermine la tonalité du morceau. Si c'est

| N'importe que j] réglé sur “n'importe quelle tonalité”, le programme
choisira une tonalité au hasard, le plus souvent parmi les

min.ton% |20 plus populaires (C, F...etc.).

“min. ton %” détermine le pourcentage de morceaux qui

auront une tonalité mineure plutdt que qu'une tonalité

majeure. Sic'est fixé a 20, alors 20% des morceaux

seront en tonalité mineure.

Génerer—— |  Choisissez si vous voulez créer TOUT le morceau ou

* Morc. entier seulement une partie. Si vous choisissez partie de

morceau, vous pouvez préciser la mesure et le chorus de

départ, et le nombre de mesures a générer.

" Partie de morc

Astuce: Vous pouvez aussi choisir une tonalité dans la boite “ton”, ou régler pour utiliser
la tonalité du morceau précédent. Pour une partie du morceau, seulement, il est pratique
de sélectionner les mesures avec la souris avant d'ouvrir le dialogue du Mélodiste.
“Générer” sera automatiquement réglé sur “Partie de morceau” et les cases seront
remplies avec les mesures sélectionnées.

Remplacer forme thru

Si vous avez réglé le Mélodiste sur “Générer partie de morceau” cela générera,
dans l'exemple au-dessus, seulement les mesures 5 et 6 dans la section “A” d'un
morceau de forme AABA. Si la forme est AABA, vous voudrez sans doute que
la partie régénérée soit répétée dans toutes les sections “A”. Cette option
commandera au Mélodiste de copier les mesures 5 et 6 dans les autres sections
“A” (mesures 13,14 et 29,30).

Astuce : Si vous voulez supprimer la piste d'Intro, de Mélodie, ou de Soliste, pressez le
bouton [taire Intro], [taire Mélodie] ou [taire Soliste].

Chercher

Pressez le bouton [Chercher] et entrez une partie du nom du Mélodiste, du
mémo, du nom du style ou autre texte associ¢ a un Mélodiste. Cela fera
apparaitre le premier ¢lément de la liste de Mélodistes, qui contient le texte.
Vous pouvez aussi entrer un numéro de Mélodiste et presser le bouton [Aller
Ne].

Chercher| Mémo Baze de MELPOP1.5TZ
Aller n | Fop en doubles croches, Mappe-Cloche -
ern *Chargement automatique de B_POP1BS. STY

[ .
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La région Mémo affiche un Mémo pour le Mélodiste en cours, ainsi que le nom
de la basse de données (p. ex. MELPOP1.ST2) utilisée par le Mélodiste.

Instrument / Harmonie / Style / Changer d'instr.

Les Mélodistes peuvent conserver les réglages de sons et d'harmonies, et ceux-ci
sont affichés dans la région Instrument de la fenétre. Vous pouvez aussi choisir
de changer d'instrument pour chaque chorus. Vous pouvez modifier les réglages
du Mélodiste en cours et choisir vos propres sons, harmonies et changer les
réglages des instruments avec ces commandes.

Le Juke-box de Mélodies

—Juke Box de mélodies | Pressez le bouton [Jouer] pour lancer le juke-box

du Mélodiste. Il créera et jouera continuellement
| de nouveaux morceaux comme un Juke-box.
Avec le réglage “De...A”, vous pouvez choisir la
- série de Mélodistes a inclure dans le Juke-box, ou
De [1 A Iﬁ conserver le méme Mélodiste, en décochant
“Changer Mélodiste”.

Jouer[P]

[+ Changer mélodiste

Enreg. Sur piste

En général, on préfere que le Mélodiste écrive sur la piste de Mélodie. Si vous
préférez que la mélodie soit écrite sur la piste du Soliste, pour un contre chant
par exemple, réglez sur Soliste.

Fav Le bouton [Fav] dans la fenétre Générer accords et/ou Mélodie,
vous permet de choisir parmi les Mélodistes favoris, utilisés

récemment.
Mélodistes favoris Le dialogue Mélodistes Favoris garde
1 Pop DBICTr Nappe-Cloche 8vb |l latrace des 5 derniers Mélodistes

% EEE gg:g: Eﬁ';’;iﬁfsaufigts:p" utilisés, pour que vous puissiez les
4 Pop 5Solo Calliope DbiCroches retrouver facilement.

5 Pop Atmosphere DbiCroches
6 Pop DbICr - Nappe-Cloche

7 Pop Voix DbiCroches [8vb) Sélectionnez un Mélodiste et cliquez

g |I:u:q:- gg:grm%hes Phil EAZ sur [OK], ou double-cliquez sur la
op I -l ranspos. A : 1ot

10 Pop ¥ibraphone DbICroches sélection choisie.

11 Swing Yibraphone

12 Swing Jazz, Trompette

13 Swing Wes Groove

14 Swing Ténor [- 1 octave] ;I

0K | Annuler| Aide |

Si vous voulez créer vos propres Mélodistes, ou changer les réglages de
Me¢élodistes existants, cliquez sur [Edit] pour lancer le Editeur de Mélodiste.
Introduction automatique — Introductions de morceaux

D'un simple clic, vous pouvez générer une intro de 2, 4, ou 8 mesures pour un
morceau. Les accords seront a chaque fois différents, et vous pouvez continuer
a cliquer jusqu'au résultat souhaité. L'intro créée est une suite intelligente
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d'accords, appropriés a une intro, dans le style choisi (Jazz/Pop), avec pédale de
basse optionnelles, et qui améne logiquement au premier accord du morceau.
Les intros peuvent aussi étre supprimées.

Pressez [Intro] ou choisissez Edit | Mesures intro pour générer une intro.
(Le Mélodiste a aussi une réglage pour la génération d'une intro)
Si vous cliquez sur [Intro], le dialogue Intro s'ouvre.

Générer accords d'intro [ou suppr. Intro] I
. Ceci crée un progression d'accords qui
Types d'accords |j| constitue I'intro du morceau. Appuyez
Durée intro | 4 mes. (tempo mu_l,lj| sur la touche [Re]Générer pour générer

automatiquement des accords d'intro.

Accord de départ [aprés intro] : I[Z dans la tonalite [~ j e ey e I
Pédale Basse | {gans> ﬂl
Fermer I Aide

[+ Utilizer Maj? au lieu de Maj6
Ce bouton permet d'insérer ou de remplacer
une intro d'apres les réglages effectués.

[Re)Générer Accords d'intro

[RelGénérer Accords d'intro

Types d'accords — Vous pouvez choisir des accords de style Jazz ou Pop.
Durée intro — Fixe la durée de l'intro a 2, 4, ou 8 mesures.

Accord de départ (aprés intro) — ce réglage permet a l'intro de bien s'intégrer
au morceau.

Supprimer Intro — Ce bouton permet de supprimer l'intro.
Pédale Basse — Insére une pédale de basse durant l'intro.

Utiliser Maj7 au lieu de Maj6 — Choisissez entre des accords Maj7 ou Maj6.

Génération automatique du titre du morceau

Le Générateur de titre intitule chaque morceau écrit par le Mélodiste, si la case
Titres auto est cochée. Cette fonction peut étre utilisée seule, pour vous
suggérer des titres, jusqu'a ce que I'un d'eux vous plaise.

Cliquez sur [SONG TITLE] pour générer un titre, et un titre s'affiche
aussitot dans la fenétre de titre de I'écran. Recliquez pour un nouveau
titre. Choisissez Edit | annuler titre... pour revenir au précédent.

EJISEI‘IS titre
@J IBYRDORT.STY |E= =l 32| 3 [\ ioop J

Personnalisation du générateur de titres.
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Les mots se trouvent dans le fichier texte TITL1.TXT. Il comporte plusieurs
sections, chacune avec 2 ensembles de mots qui seront associés. Vous pouvez
ajouter des sections, avec une section adjectifs et une section noms. Voir les
commentaires dans le fichier TITL1.TXT pour l'ajout de texte dans le fichier.

Génération automatique de solos — “Le Soliste”

Choisissez un morceau ou une suite d'accords et un style, puis choisissez un
Soliste. Band-in-a-Box créera et jouer un solo de qualité professionnelle dans le
style de votre choix. Choisissez des “solistes” qui jouent comme les célebres
musiciens de Jazz, Country/ Pop et autres, ou créez vos propres solistes avec le

Editeur Soliste.

Dialogue de choix du Soliste

Pour choisir un Soliste, cliquez sur le bouton [Soliste] de la
barre d'outils, ou pressez Shift+F4, ou choisissez Soliste |

Génerer et jouer un solo. La fenétre Sélection Soliste s'ouvre.

Type 80“8[4 Croche cané || ¥ Ts

Sélection zoliste E

Database : P_16TH.ST3

Chercher | Commentaire

Far " Doublé

Solo piano élec. Pop en dbles croches. A

~ Soloala iere de __.

(62 "Wes - Bossa Octaves )
(B3 P Metheny - Guitare )
. Guitare en DhICr

54 P Methen
{ B5 Herbie H. Pop PnoEl-Dh
(66 Milt J. “ibraphone )
(67 GBurton. Vibraphone )
[ 65 *Lionel H Quintet. Yibra)
{69 *JSmith Orgue)
70 *McDuff. Orgue Bossa
{71 *B Goodman Quintet- Clarinet
(72 P Fountain. Clarinette )
73 *E Daniels. Clarinet- Bossa
{74 H Lawes. Flite)
{75 *Swingin' Shep. Quartet.Flite
76 Herbie MQuartet Flite-Croche
{77 Toots T. Harmonica )
{78 JJ Johnson. Trombone )
(79 Art Wan D. Accordéon )
(80 *Country Swing Chet. Guit.ElL
{81 Country swing. Fiddle )

[

=l

(82 Country swing. Banjo )

Saute | utiliser avec tempo lent/style en croches/dbles

“l croches

-

Instrument | Rhodes électrique hd Choisir [1]| Effacer
Hamonie |0 <sans harmonie> | Etfacer
Siyle Pas de changement Choisir [2]| Effacer

Changer instrument | Sans

=

Mode zolo Solo quels themes? ) :
= Nomal Premierm Créer soliste
 Emb.% |60 - - Modilier.l
" Autour de la mi |Hilieu | Oui j
i .
olo Wizar
¥ Sans mélodie au milieu
T Spécial.. - M
Tous | Mélodie & Solol

Meilleur zolo [création plus longue
[+ Solistes étendus [ST3)
[V Créer des phrases longues

[ Auto- Suggémd

[ Charger avec morceaus

(

|5 oK I Annuletl Aide |

[” Sauver avec mo

[~ Forcer nbr thémes

Choisissez le type de Soliste dans la liste “type soliste” ainsi que le style
approprié, ou cochez la case “Auto” et pressez le bouton [Suggérer] a coté. Cela
affichera une liste de Solistes dans ce style. Puis choisissez simplement celui

que vous aimeriez entendre.

Faw

bouton [Chercher]

Si vous ne trouvez pas le Soliste que vous cherchez, pressez le

pour entrer une partie du nom a chercher.

le bouton [Fav] du dialogue Sélection Soliste ouvre une liste des 50

derniers Solistes utilisés.
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le connaissez).

S aute | La boite Saute permet d'entrer directement le Soliste désiré (si vous

Les réglages de style, instrument, et harmonie sont intégrés aux Solistes, mais
vous pouvez changer ces réglages, si vous le préférez.

Effacer Les boutons [Effacer] suppriment l'instrument, I'harmonie ou le
style en cours.

Choisir (1]|  Utilisez le bouton [Choisir(1)] pour choisir un instrument et
régler automatiquement le registre pour cet instrument.
Choosef2)| Utilisez le bouton [Choisir(2)] pour choisir un style du
répertoire \bb.

Harmonie ([ =sans harmonies

-
J Choisissez dans la liste Harmonie
pour que le Soliste joue un solo harmonisé, dans le style de votre choix.

Mode Solo

—Mode zolo

En mode Normal, Band-in-a-Box improvise sur les chorus
' Mormal du morceau, de fagon normale.

" Emb.% |Eﬂ

" Autouwr de la mi|| Plusieurs autres options produisent des improvisations tres
4 quarts st différentes. Il s'agit de Emb, Autour de la Mélodie, Quatre-

" Solo Wizard quatre, Solo Wizard, et des réglages personnalisés
© Spécial. (spécial).
Emb %

Emb. indique au Soliste qu'il doit “broder” sur le morceau pendant une durée
définie (boite %).

Autour de la mélodie

Pour improviser autour de la Mélodie, faites ainsi :

- Ouvrez un morceau avec une mélodie, de préférence, aérée, pour que le
Soliste puisse s'intercaler.

- Pressez le bouton [Soliste]. Choisissez le mode “Autour de la mélodie”

- Réglez le Soliste pour qu'il joue Tous les Chorus, et décochez la case “sans
mélodie au milieu”.

- Pressez [OK] et le solo sera généré, avec des riffs de temps en temps,
quand la Mélodie laisse de la place.

Astuce: Pour davantage d'effet, ajoutez un solo en accords de guitare a la partie Soliste
grace au bouton Solo de la fenétre Guitare, choisissez Solo comme destination, ou
choisissez une harmonie Guitare du genre 32 J Pass.

Quatre-quatre

Un type d'improvisation est appelé “quatre-quatre”. Il se référe a un solo de 4
mesures, généralement suivi par un solo d'un autre instrument ou de batterie,
pendant les 4 mesures suivantes. Band-in-a-Box peut générer les 4 premiéres
mesures ou les 4 suivantes.
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Solo Wizard

Cette option du dialogue Sélection Soliste active le “Solo Wizard.” Quand vous
jouez sur votre clavier MIDI ou sur votre clavier AZERTY, le programme
jouera des notes “correctes” dans le style du Soliste en cours ! Cela signifie que
vous pouvez improviser “parfaitement” a chaque fois, simplement avec les
touches de votre clavier MIDI ou de votre clavier AZERTY.

Astuce : le Soliste utilisera les vélocités que vous jouez ou les siennes, suivant les
réglages dans Opt | Soliste) | utiliser volume MIDI pour Soliste Wizard.

Personnaliser 1a génération d'un solo

Vous pouvez générer (et régénérer) des parties d'un solo. Refaites tous les
passages que vous n'aimez pas ! Le bouton [Spécial] du dialogue Sélection
Soliste ouvre le dialogue Générer Solo pour un nombre de mesures précis. Cela
vous permet de fixer 1'étendue du solo :

Générer Solo pour un nombre de mesures précis

Commencer Solo a

Mesure Ii] Théme |1
Mbre de mesures du solo |32

¢ Solo pendant un tempz zupplémentaire

[¥ Remplacer le solo existant dans cette zone

Générer Solo Fermer Annuler | Aude |

Astuce : Ces valeurs peuvent étre remplies a I'ouverture avec les mesures que vous
voulez, si vous les sélectionnez d'abord dans la feuille d'accords, puis si vous cliquez le
bouton Soliste.

Dans la réalité, un Soliste a tendance a jouer quelques notes apres la fin de sa
partie solo. Si vous cochez “Solo pendant un temps supplémentaire”, le Soliste
de Band-in-a-Box se comportera de cette facon.

Si vous voulez modifier un solo et qu'il y a plusieurs pistes de solo a la fois,
décochez la case “Remplacer le solo existant dans cette zone”

Quand vous cliquez le bouton [Générer Solo], le passage sélectionné sera re-
généré. Le morceau sera lancé 2 mesures avant le nouveau passage, ainsi vous
pourrez entendre rapidement le nouveau solo.

D'autres boutons et cases permettent un réglage plus précis du Soliste.
Case Doublé
Cochez la, pour un solo "doublé"; des doubles croches a la place des croches.
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Solo quels thémes

Choisissez les chorus sur lesquels le Soliste devra improviser. Le premier
chorus, ceux du centre, le dernier, une autre combinaison, ou tous les chorus.
Cliquez le bouton [Tous] pour que le Soliste joue pendant tout le morceau.
Cliquez [Mélodie & Solo] si vous voulez entendre la Mélodie sur le 1¥ chorus,
puis le Soliste sur le second, et a nouveau la Mélodie qui conclura avec le
dernier chorus.

Auto Suggérer

Si la case “Auto Suggérer” du dialogue Sélection Soliste est cochée, un Soliste
adapté sera déja sélectionné pour vous. Si vous en préférez un autre, cliquez le
bouton [Suggérer] et Band-in-a-Box vous proposera un autre choix. Continuez a
cliquer jusqu'a ce que vous soyez satisfait.

Charger/Sauver avec les morceaux

Cette case permet la sauvegarde et le chargement des réglages du Soliste (c.a.d.
instrument, Soliste, solo "doublé", etc.) Cochez ces cases si vous voulez que les
réglages soient sauvegardés (et chargés) avec le morceau.

Forcer nbr thémes

Cela permet de fixer le nombre de chorus dans un morceau (p. ex. 5), de fagon
qu'il y en ait suffisamment pour que chacun des musiciens puisse improviser.
Cette case fixe le nombre de chorus générés par Band-in-a-Box, ce qui évite
ainsi d'ouvrir le menu Jouer | Bouclage | Forcer morceau chargé sur # themes.
La valeur par défaut est 5. Notez que lorsque cette fonction est activée (en
cochant la case), tous les morceaux qui seront chargés, et qui utilisent ce méme
Soliste, auront aussi le nombre de chorus indiqué.

Plus._ Le bouton [Plus..] de la fenétre Sélection Soliste ouvre la boite

de dialogue params. avancés du soliste et mélodiste.

Param. Avancés du Solizte & Mélodiste Ed

[~ Utilizer yolume MIDI pour zoliste "Wiz

[+ Achiver exécution des solo: en avanc

[+ Soliste - préf phrazes longues

Ajuster vélocité soliste 5

Ajuster vélocité mélodiste

1] 4 Annuler Aide

Ce dialogue est aussi disponible dans Opt. | Préférences (bouton [Soliste]).
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Cochez “Utiliser volume MIDI pour soliste wizard” pour que les messages de
vélocité MIDI soient envoyés au Solo Wizard. Si un instrument MIDI sensitif
est connecté a votre ordinateur, et si vous voulez contrdler la dynamique du
Soliste, vous devriez activer cette fonction.

Cochez “Activer exécution des solos en avance” pour que I'écoute du morceau
commence avant que le programme ait terminé la création d'un solo. Si la case
n'est pas cochée (désactivé)), Band-in-a-Box terminera la génération du solo
avant que 1'écoute du morceau commence.

Soliste — Préf. Phrases longues

Cochez cette case si vous voulez que le Soliste utilise les plus longues phrases
musicales qu'il “connait”. Ce réglage est généralement utilisé en méme temps
que le réglage Solistes étendus.

Remarque : Cette option peut augmenter le temps de création du Soliste. Désactivez-la
si vous utilisez un ordinateur lent ou avec peu de mémoire.

Ajuster vélocité Soliste/Mélodiste

Cette case permet de booster ou de réduire rapidement le volume du Soliste par
rapport aux autres instruments. Pour un effet réaliste, le soliste est réglé un peu
plus fort que les autres instruments du morceau. La valeur par défaut est 5.

Informations techniques :

1. Le Soliste a son propre canal et ses réglages. Mais quand il utilise une harmonie, il est
lié aux réglages et canaux de I'harmonie Thru. Comme on utilise déja 12 canaux MIDI
parmi les 16 disponibles dans Band-in-a-Box, nous ne voulions pas en réserver 2 de
plus pour I'harmonie du Soliste. Si vous voulez un Soliste avec harmonie, utilisez les
réglages de I'harmonie THRU. En d'autres termes, partout ou une harmonie Thru est
sélectionnée, la partie Soliste utilisera les réglages de cette harmonie.

2. Nous avons congu le Soliste pour qu'il ne répéte pas ses idées de solos afin que ceux-ci
soient toujours originaux, avec de nouvelles idées qui se forment sans arrét. En
conséquence, nous avons inclus une ligne rafraichir Soliste (dans le menu Soliste) qui
permet au Soliste de repenser toutes ses notions musicales.

Choisir I'option Rafraichir Soliste, c'est comme si on lui disait “C'est bon, tu peux jouer ce
que tu veux, méme si tu as joué la méme chose il y a 5 minutes...” Il est bon de faire un
rafraichissement régulier pour s'assurer le maximum d'imagination du Soliste.

3. le menu Soliste comporte de nombreuses options. Il a les mémes fonctions d'édition
que le menu Mélodie. Vous pouvez donc utiliser la piste Soliste comme une 2°™ piste de
Mélodie. Méme si vous ne prévoyez pas d'utiliser la fonction Soliste automatique, vous
pouvez utiliser la piste Soliste comme une 2°™ piste pour des contre chants, d'autres
voix ...etc. Le résultat : 2 pistes de mélodie, 2 pistes de solo, ou une piste de mélodie et
une de solo disponibles pour vos morceaux, sans faire appel a un séquenceur extérieur.

Utilisation de la fonction Soliste

1. Générez un Soliste et entrainez-vous sur le solo en boucle, en ralentissant,
ou en imprimant, jusqu'a ce que vous jouiez un bon solo sur tous les
changements d'accords!

2. Associez une harmonie comme “Cuivres Big Band ” & votre solo pour
obtenir rapidement et automatiquement des arrangements Big Band. Créez
un fichier MIDI ou imprimez pour vous ou vos amis.
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Faites jouer le Soliste en suivant votre accompagnement et votre
arrangement (en méme temps que es autres musiciens de Band-in-a-Box,
bien siir !)

Faites des "quatre-quatre” avec le Soliste (vous jouez 4 mesures, Band-in-a-
Box joue les 4 suivantes...etc.).

Appliquez-vous sur les différents aspects de votre jeu avec l'aide du
“Wizard.” Improvisez avec un bon phrasé et de I'émotion (les meilleures
notes sont jouées automatiquement) pour accompagner le soliste avec
confiance et autorité

Astuce : Rendez certaines parties silencieuses, comme le piano ou la guitare et jouez
avec le Soliste pour le soutenir — c'est amusant !

6.

7.

Enregistrez une autre voix sur la piste Soliste, en plus de la mélodie et des
autres parties produites par Band-in-a-Box.

Utilisez un Soliste sur des accords/tonalités que vous voulez travailler.
Band-in-a-Box jouera et improvisera toute la journée avec vous, sans se
plaindre. Par exemple, si vous voulez travailler vos progressions 11-V7-1
("deux-cing-un"), entrez simplement les accords, et créez un solo sur cette
suite. Pendant que le soliste joue, vous voyez les notes, que vous pouvez
déchiffrer. En cochant "Loop Screen" vous mettrez en boucle les mesures a
I'écran, et maitriserez ainsi chaque phrase de 4 mesures (II-V-I). Ensuite,
vous passez a la suivante !

Soliste

- Créer soliste | Le bouton [Modifier] de Créer Soliste ouvre le module Editeur
— | de Soliste ou vous allez modifier un Soliste ou créer le votre.

Cette fonction vous permet de définir vos propres Solistes.

Mémo

Style ST2 [P_16TH.ST2 ’.ST2| Tz | Fréquence d'espace entre phrases 30 4

Solo piano élec. Pop en dbles croches. A utiliser avec tempo lent/style en -
croches/dbles croches -

Soliste est DbICrche camé j Long. Phrasé |4 a |24 temps

Choisir 5T2 Datab

Durée Espace Il] a |2 temps

.5T2 est DblICrche camné j

Changement de |Rhodes électrique j| Legato augmenté % |5— =
fessie |53— g IQB— ﬂl Trainer demére [/120ppq) |3—
Harmonie |D <sans harmonie> j| Espace croche augmenté [120ppa) |12_
Changer instrument |Sans j| SET I Augmenter la vélocité de [-127..+127) |2I]—

Plage atonale |1 a IB 1=in.9=out

EirTey Sile & - Hotes maximum sur 1 temps [par déf=0] |255

STY | Efface ZemeSolistes
_I _* Export | Import | Sauve | VA VB WC WD
STY est DbiCrche camé j
Copier | Coller I 0K IAnnuIerl Aide |
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Entrez le titre de votre ‘soliste’ dans la boite Titre, et quelques lignes de mémo
si vous le désirez. (le champs Num sera rempli par le programme)

Num 155 Herbie H. Pop PnoElDbiCro = || 7™ | Herbie H. Pap PnoEkDbiCro

Dans la boite Mémo, vous pouvez entrer des précisions comme "extra legato,
croches, sur le temps, 1éger retard...etc.".

La boite “Soliste est” permet de définir le type de notes jouées par le Soliste

(c.a.d. croches swing, croches "carrées", doubles croches...etc.).
Solizte est Wlz-Crche swing -

11 existe plusieurs bases de données pour les idées de solos.
Choisissez (*.ST2 or ST3) la plus appropriée au type de morceau que

le Soliste jouera (p. ex., ] SWING.ST2 pour des morceaux jazz swing) en
cliquant sur le bouton [*.ST2].

Remarque : si une base .ST3 existe pour le style de solo que vous voulez créer, vous
pouvez toujours choisir .ST2, et le programme remplacera par le fichier .ST3 adéquat si,
(a) il est disponible et, (b) vous avez coché “utiliser solistes étendus” dans le dialogue
“Sélection Soliste”.

(i Cliquez le bouton [Choisir] dans Editeur soliste pour choisir
l'instrument joué par le Soliste (p. ex. Sax Ténor).

Sélectionez un instrument avec za tessiture de jeu normale

1: Piano acoustigue 43 & 90 -
5: FRhodes électrigus : A

12: Vibraphone £3 & 89

13: Orgues jazz 67 & 90

22 AccordEon 55 & B4

23: Harmonica 60 & B4

25 Gunitare nvlon 43 & Y6

26 Guitare folk 483 & 76 —
27 Guitare &lect jazz= 43 & Y6

33 Ba=z=e acoustigue 6 & 5§

41: Violon 55 & 90

54: Voix ouun 43 & Y6

57 Trompette 55 & 82

C8: Trombone 13 & 70 =]

=electionnez linstrument et sa tessiture de jeu
recommandee pour le solo. %ous pouvez neanmoins fixer
librement =a tessiture dans |a boite de dialogue aprés avoir
appuya sur Ok,

0K | Annuler| Aide |
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Vous pouvez aussi choisir un instrument dans la fenétre “Changement de”, mais
le bouton [Choisir] régle le registre des notes de 'instrument.

5 Si vous voulez un solo harmonisé,
Harmonie |ZE Erral Garner MD ':B"Ejl choisissez le type d'harmonie en
cliquant sur la boite Harmonie et en choisissant dans la liste.

Pour modifier (si nécessaire) les valeurs de “Long. phrasé”, “Durée espace” et
“Plage atonale”, cliquez simplement dans la boite concernée et entrez la
nouvelle valeur.

Par exemple, changez “Legato augmenté %” a 10 %. Cela ajoutera 10% a la
durée des notes.

Ajustez "trainer derriére" a -5. Pour que le Soliste joue davantage "sur le temps"
que les autres Solistes de Jazz. Fixez "Espace croche augmentée" a -5 pour que
votre Soliste joue des croches plus "carrées" que les autres solistes de jazz.

“Changer Instrument” permet de déterminer comment les improvisations se
dérouleront avec d'autres instruments. Vous pouvez changer d'instrument a
chaque chorus, toutes les 4, 8, 16 mesures...etc. Cliquez sur [SET] pour choisir
l'instrument désiré, y compris le registre approprié pour chaque instrument.

Les cases "2eme solistes" sont a utiliser UNIQUEMENT avec des Solistes
hybrides comme ceux du SOLOISTPAK pour Band-in-a-Box. On les utilise
pour remplacer un instrument différent dans un Soliste qui contient plus d'un
style, tel que BG_ BAND.ST2 du Disque Soliste N° 5. Pour davantage
d'information sur les disques de Solistes additionnels et leurs fonctions
supplémentaires, contactez PG Music.

Pour partager des Solistes avec vos amis, utilisez le
bouton [Export] pour les sauvegarder sur disquettes
et le bouton [Import] pour les récupérer.

Export Import

Bermre Vous pouvez aussi sauver vos Solistes sous un autre nom de
fichier (*.s1) en cliquant le bouton [Sauve]
ok Cliquez sur [OK] quand vous étes satisfait de vos choix.

_ . Vous pouvez choisir le
Motes maximum sur 1 temps [par déf=0] |255 nombre maximum de notes

par temps, utilisées par le
soliste. Par exemple, vous pouvez indiquer & un soliste “Guitare Rock ” de ne
pas utiliser de notes plus courtes que des doubles croches. Cela produira moins
de solos “guitar hero” avec des rafales de triples croches. Ou vous pouvez créer
un solo Jazz qui n'utilise que des noires (ou plus longues) pour pratiquer le
déchiffrage ou pour l'apprentissage.

Solos de guitare automatiques — “Le Guitariste”

Le Guitariste permet de générer un solo d'accords de guitare pour tout morceau.
Band-in-a-Box arrange la mélodie intelligemment avec un solo de guitare, en
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insérant de réels effet de guitare tout au long du morceau. Vous pouvez choisir
de nombreux “Guitaristes” pour créer votre arrangement. Vous pouvez aussi
deéfinir vos propres Guitaristes; en choisissant les parameétres tels que la vitesse
de grattage, les types d'effets (Pop/Jazz), les embellissements et bien davantage.

Les solos de Guitare sont choisis dans la fenétre Guitare, qui s'ouvre
avec le bouton de la guitare.

Cliquez sur [Solo acc] pour lancer la fonction Générer un solo
de guitare dans la fenétre de Guitare. C'est aussi accessible
dans le menu Melodie | Générer Solo de guitare.

[Gooborsoiodeguitars ]
—Créer solo dans un style similaire a.. Piste ulilisée |Hélodie ﬂl — Géné
. ' Morc entier
2 Gutare J | Patch guit. |Euilale élect jazz ﬂl  Partie
uitare Jazz, acc. complexes
4 Jazz avec ampége décalg Position frette fay. LEme j  Firer etendue
5 Pop avec accords barrés ~ Réql 0 Hes |1
6 J.Pass 4 notes (5 frettes) EOERE RO Théme |1
7 J Pass 4 notes en position l—
g James Taylor - jeu & vide Mémo Dl |
9 Guitariste n*9 - - —
10 Guitariste n® 10 Guitare Jazz, jeu dans 5 frettes autour de la position. ﬂ
11 Guitariste n® 11 Ermbellissmt d'accords. Accords aptimaux
12 Guitariste n® 12 =]
13 Guitariste n® 13 . . L
14 Guitariste n° 14 Information... (appuyer sur Editer pour les modifier)
15 Guitariste n® 15 Patch= "Guitare élect jazz", Plage=5 frats, ﬂ
16 Guitariste n® 16 Arpege=80ms,
17 Guitariste n® 17 TypesAccards: (opt=100, Ok=50, Comp=25, Atypigque=0,
18 Guitariste n® 13 Barre=0Embellir 7843, Sans cordes ouvertes.
19 Guitariste n° 19 =l
=]
Guitarizte
v Changer canaux de guitare existants Editer.. | I_echelchl oK I &nnulell Aide |

Voici la marche a suivre pour générer un solo d'accords de Guitare :

1. Choisissez le Guitariste a utiliser.

Créer solo dans un style similaire 8. 5 Dans la partie gauche, vous voyez une

B -|| liste de Guitaristes qui sont déja définis.
Par exemple, vous voyez que le guitariste
3 Guitare Jazz, acc. complexes N° 2 est “Guitare jazz, position unique”
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Il créera des solos d'accords qui restent
sur une seule position sur le manche a
chaque fois que c'est possible.

2. Sélectionnez la piste Mélodie (ou Soliste).

Piste utilizée |y sl0die jl Normalement, le solo de guitare est écrit
sur la piste de Mélodie. Mais vous
pouvez choisir la piste de Soliste comme
destination.

3. Confirmez le choix du son pour la Guitare.

Patch guit. Guitare élect jazz j| Le Guitariste choisi (voir étape 1) aura
déja choisi le son a utiliser, mais vous
pouvez modifier ce réglage.

4. Choisissez I'étendue du morceau.

~Générer—— | Vous pouvez générer un solo pour le morceau entier ou
seulement pour une partie du morceau. Dans tous les
cas, souvenez-vous que le morceau doit déja avoir une
mélodie. (Bien str, le Mélodiste peut vous en créer une
si vous n'en avez pas encore).

=" Morc entier
" Partie

5. Choisissez la Position principale a utiliser.

Pozition frette fav. Béme j Band-in-a-Box comporte un “Réglage
...................................... auto” qui choisit automatiquement une

I Réglage autc position, qui est basée sur la tonalité du
morceau.

Par exemple, dans le ton de C, Band-in-a-Box choisira la position comme la

meilleure a utiliser pour le solo. Mais vous pouvez modifier ce choix, si vous

préférez, par exemple que le solo soit sur la 12°™ position, vous pouvez dé-

sélectionner “Réglage auto” et régler la position sur 12°™,

v Changer canaux de guitare existants

5 eme

S'il y a déja une piste de guitare avec des canaux de guitare (par exemple, si elle
a été jouée sur une guitare contréleur comme une partie a une seule corde), il
vaut mieux demander que Band-in-a-Box ne change pas les positions des notes
qu'il trouve. Sinon, cochez “changer canaux de guitare existants”.

6. Pressez OK pour générer le Solo.

[ETE ~1|  Vous verrez alors une boite de
L"écriture du solo pour accords de guitare a abouti. La dialogue vous indiquant qu'un solo
piste comprend 279 notes. Avec le solo. ily a a e P . . .
présent B60. a été ajouté a la piste, ainsi que le

nouveau nombre de notes. L'écoute
commencera automatiquement, et
vous verrez les positions des notes
sur le manche de guitare.

Pendant que vous écoutez le solo,
vous remarquerez que :
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- Quelques notes sont montrées comme mélodie, et d'autres sont des accords.

- Des accords tres divers sont utilisés, y compris quelques accords avancés.
Ce sont tous des accords populaires joués par les vrais guitaristes — il n'y a
pas d'accords théoriques.

- Les accords sont grattés, pour simuler un guitariste réel.

- Le type de piste pour la Mélodie est réglé sur Guitare — ainsi, la notation
montre les [Tab], et le fichier MIDI sera sauvé avec les canaux de Guitare
(11a16) ce qui préserve les positions sur le manche.

- Tous ces éléments peuvent étre personnalisés dans Editeur Guitariste.

Note technique : Comme certains guitaristes sont congus pour gratter les accords avec du
retard, si vous re-générez le solo de nombreuses fois, la mélodie sera de plus en plus en
retard. La(les) solution(s) consiste a choisir Edit | Annuler Solo avant de re-générer le solo,
ou choisir un Guitariste qui ne gratte pas en retard. Le retard de grattage est indiqué dans le
panneau “Info” de I'écran Sélection Guitariste.

Une Fois Que Le Solo D'accords De Guitare Est Génere...

Le solo d'accords fait maintenant partie de la piste de notation. Vous pouvez
1'éditer comme les autres parties, en effacant/insérant des notes...etc. Utilisez les
fonctions spéciales décrites dans la section de la fenétre de Guitare pour changer
les variantes, remplacer une note par un accord et vice versa.

Quand un accord (ou une note) est sélectionné, pressez les boutons
[Acc-] ou [Acc+] pour insert un accord de guitare dans la fenétre
Guitare (ou 7 ou 8 du pavé numérique). Chaque fois que vous cliquez
[Acc-] ou [Acct], vous verrez que l'accord change de variante, cyclant
parmi les 5 a 10 variantes possibles pour chaque accord. Quelques
notes n'en possédent pas, par exemple un C# sur un accord de Cmaj?7,
car c'est toujours un note de passage.

Mt+| De la méme maniére, vous pouvez convertir un accord en note, en
utilisant le bouton Insérer note Guitare. En cliquant [Nt+] (ou 3 ou 4
du pavé numérique) répéte sans cesse la méme note sur les 6 cordes.

!
-
o+

o
7

#

Le solo sera sauvé avec le morceau (.MGU) et exporté en fichier MIDI avec les
positions intactes car nous utilisons les canaux 11 & 16 pour la partie de Guitare.
Vous pouvez supprimer le solo a tout moment, méme s'il a été sauvé et rechargé,
en choisissant dans le menu Mélodie | Retirer harmonie....

Les Guitaristes peuvent étre personnalisés avec 1'Editeur Guitariste, décrit dans
ce manuel.

Embellissements automatiques — “L'Embellisseur ”

Vue d'ensemble

Quand un musicien voit une mélodie sur une partition, il la joue trés rarement
telle qu'elle est écrite. Il changera les attaques pour ajouter des syncopes, les
durées, pour produire un jeu staccato ou legato, ajoutera des appoggiatures, des
articulations, des notes en plus, du vibrato et d'autres effets. Band-in-a-Box fait
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tout cela automatiquement avec I'Embellisseur. Si vous activez 'Embellisseur,
tout morceau sera embelli en temps réel, ainsi vous entendez une mélodie plus
vivante et réaliste — Et c'est a chaque fois différent. L'Embellisseur est
seulement actif pendant 1'audition; il ne modifie pas la piste de mélodie. Une
option permet de le rendre permanent, de fagon a ajouter a la piste, certains
embellissement que vous aimez. C'est particuliérement utile pour ajouter de
l'intérét a des morceaux entrés en pas-a-pas, avec des vélocités et des durées
automatisées. L'usage de 'Embellisseur donne I'impression que c'est une
personne qui joue, et non un ordinateur !
E La fonction Embellisseur de mélodie est
. Ll - activée ou désactivée par la case
Embellisseur de 1'écran principal.

¥ Les réglages de I'embellisseur sont accessibles pendant I'écoute grace au
bouton Embellisseur de la barre d'outils de 1'écran principal, dans le
menu Mélodie | Embellir Mélodie..., ou avec le raccourci Ctrl+Alt+L.

L'Embellisseur fonctionne seulement pendant I'écoute. S'il est activé, la mélodie
jouée sera embellie. Vous verrez la mélodie embellie sur la notation, pendant
qu'elle est jouée, ainsi vous pouvez voir les notes embellies. Quand vous
cliquez [Stop], la notation ré-affichera la mélodie originale (non embellie).

L'Embellissement change le départ des notes, les durées, les vélocités, le legato,
et ajoute aussi des appoggiatures, des notes supplémentaires, des trilles...etc.
Voici un exemple “avant et aprés”, qui montre un embellissement typique d'un
morceau.
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Comme vous le voyez dans les exemples, la mélodie embellie comporte une
anticipation dans la mesure 9, des notes supplémentaires dans la mesure 10, des
changements de départ, et des appoggiatures pour agrémenter la mélodie.

Utilisation de I'Embellisseur

si vous désactivez I'Embellisseur, en décochant la case Embellisseur, la mélodie
sera jouée normalement, sans changement.

Le dialogue Embellisseur de mélodie vous permet de :
- Personnaliser les réglages de 'Embellisseur ou choisir des réglages préts.
- Rendre un embellissement particulier permanent.

¥ On accede aux réglages de I'Embellisseur pendant I'écoute par le bouton
Embellisseur, dans la barre d'outils de 1'écran principal, dans le menu
Mélodie | Embellir Mélodie..., ou avec le raccourci Ctrl+Alt+L.
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Embellizeur de mélodie E3

¥ Embellissement auto en temps réel en lecture |

Preszet

—Réglages

v Humanizer [¥éls, Durs, positior

|4I] k4

[v Diminuer anticipatior|40 =

|2I] 4
|3I] =

v Motes supplément |3I] %

¥ “Retournements™ |3l] b4

¥ Vibrato

¥ Réglage a l'octaw:
¥ Anticipations

¥ Dinements

¥ Notes doublées

v "Calage” sur mélodie

Hetablin meélodie diornigine |

Piste a utilizer

Fermer | &nnulerl Aide

|

| Spécial

~Mémo
Melodie n'est pas embelli.

Gctualizer embelliesement en cuuni

:gl. Par dél]

Plus__. |

Stats |

[Ré-] Embellir MAINTEMANT - Permanentl

Erger embelliezement [permanent] |

Annuler, | |inuer| Ané!l Pguse“

¥ Embellizzement auto en temps réel en lecture : |

"Embellissement auto en temps réel en lecture” est le méme réglage que la case
de 1'écran principal. S'il est coché, I'embellissement aura lieu a chaque audition.
S'il est décoché, 1'embellissement n'aura pas lieu, a moins que vous cliquiez le
bouton [Embellir Maintenant] dans le dialogue.

Réglages tout préts de I'Embellisseur (presets)

Preset

=

| Spécial

—Mémo
Total Motes= 449, “oix ouuu, Octave
adj.=0, av. pitch=67 (ideal= B2),
Motes suppl =1, Dblés =10, Motes
doubles = 14, Ormementat. =9,
Motes anticip. = 27, Antic réduit. =
10, Motes Vibrato = 38

fctualizer embellizzement en -::uur*
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Les réglages tout préts permettent un
choix rapide de réglages courants
pour I'Embellisseur.

Le mémo de 'Embellisseur décrit les
embellissements en cours, avec des
statistiques sur le nombre de notes
embellies.

Pendant l'audition, si 'embellisseur est
activé, vous pouvez mettre a jour
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I'embellissement en cliquant ce bouton. C'est utile, si vous avez changé les
réglages, pour entendre le nouvel embellissement.

Figer embellizsement [permanent] NQrmalement, I'embellissement
agit en direct pendant 'écoute, et

Ne modifie pas la mélodie d'une maniére permanente. Mais si vous aimez le
résultat, et voulez le conserver avec la mélodie, vous pouvez choisir 1'option
“Figer Embellissement (Permanent)”.

(Ré-) Embellir MAINTENANT - Permanent] Si le morceau est actuellement
arrété, vous pouvez toujours créer

un embellissement et le rendre permanent en cliquant le bouton [Embellir
Maintenant — Permanent].

La Mélodie n'est pas définitivement
modifiée, sauf si vous avez cliqué le
bouton [Embellir maintenant — permanent]. Si vous l'avez fait, et voulez
retrouver la mélodie originale, vous pouvez cliquer [Rétablir mélodie d'origine].

Rétablir mélodie d'origine

L'Embellisseur est généralement
nommé Embellisseur de mélodie, car
il s'utilise souvent sur la piste Mélodie.
Mais si vous préférez 'appliquer a la
piste du Soliste, vous pouvez choisir cette piste.

Piste a utiliser Mélodie j
Melodie
Soliste

Hetablim melodr

Réglages de I'Embellisseur

Les réglages comportent des paramétres qui modifient I'embellissement. Ils
peuvent étre activés ou non, et les pourcentages d'apparition peuvent étre
déterminés. Ces différents réglages sont :

Humaniser

Les vélocités, durées (legato), et départs des notes sont humanisées. Les
vélocités. .. originales des notes sont ignorées. C'est utile si la mélodie a été
entrée d'une maniere trés rigide.

Octave

L'octave de la Mélodie est changé pour le meilleur registre correspondant a
l'instrument de la Mélodie. Par exemple, si l'instrument est un piccolo, 1'octave
sera haussée au meilleur registre pour un piccolo. Il existe un autre réglage pour
l'octave dans le dialogue “More”.

Anticipations

Une note anticipée est jouée un peu en avance(“avant le temps”).
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Notes non embellies.

h

A

—»

” ”’

Embellissements avec ANTICIPATIONS sur les temps 1 et 3.

Diminuer Anticipations

C'est le contraire des anticipations. Les notes anticipées sont reconnues et jouées

en peu en retard (sur le temps).

Ornements

Les ornements sont des notes bréves, jouées avant, et un demi-ton sous la note

originale. Volontairement, elle ne sont pas affichées sur la notation, pour
faciliter la lecture de la partition. Par contre, elles sont jouées.

Notes doublées

Les notes de la mélodie sont doublées a la méme hauteur.

Non embellie ...

>

Notes supplémentaires

La noire “C” est doublée et

roduit 2 croches...

o 9

Des notes sont insérées entre celles de la mélodie. Dans cet exemple “avant et
aprés”, un Eb et un E sont ajoutés entre le D et le F.

Non embelli ...
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Avec les notes en plus ...
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"Retournements"

Avec un trille, une note est remplacée par un groupe de notes qui comprend la
note originale et des notes un ton ou un demi-ton au-dessus ou au- dessous.
Dans cet exemple “avant et aprés”, le C est remplacé par un trille de 3 notes
avec une note un ton au-dessus du C.

[ % 1

-

Vibrato

Un vibrato peut étre ajouté, selon les réglages supplémentaires du dialogue
“More”. Le vibrato n'est pas affiché sur la notation, mais vous pouvez voir les

il B

._"

informations dans la liste d'événements.

£:2:888 HMHote A Y4 (57) Uel=188 Dur= 80 Ch 1
£:3:888 MHote F 4 (53) Uel= 91 Dur= 32 Ch 1
S:4:894 MHote C 4 (48) Uel=1088 Dur=277 Ch 1
6:1:80% 1 Hodulation Yheel {Vibrato) Ppata= 15 Ch 1
G6:1:034 1 HModulation Wheel {(Vibrato) Data= 38 Ch 1
6:3:094 1 HModulation Wheel {(Vibrato) Data= @ Ch 1
6:3:894 Note F 4 (53) Uel= 88 Dur= 65 Ch 1
6:4:849 Note A 4 (57) Uel= 94 Dur= 58 Ch 1
7:3:805 MHote D5 (62) Uel= 74 Dur= 37 ch 1 -

“7 “Calage” sur meélodie

Si c'est coché, la mélodie sera jouée un peu en retard, dans un style plus "cool".

Plus._.
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Des réglages supplémentaires se trouvent, dans la boite de
dialogue “Autres paramétres de I'embellisseur”




Autrez paramétres de I'Embellizseur
Fréq. Yibrato [0-127]
Prof. ¥ibrato [0-127]
Vibrato uniguement si note dure sur le 40

Lancer vibrato aprés le nombre de tics

Durée desz ormements [millizecondes]

Mode de réglage a

|Amener a l'octave optimale

ANC MMEk

Plage dynamique [20-100). par déf=40 a
Legato [55-79]), par déf=65 65
wgl. par gefi
ctualizer Embellizzsement temps réI
(1] Aide

Cela vous permet de faire des réglages plus avancés pour I'Embellisseur. Ils
comprennent :

- Prof. Vibrato : C'est 'amplitude du vibrato, entre 0 et 127.

- Fréq. Vibrato : C'est la vitesse du vibrato (lent-rapide) entre 0 et 127.

- Vibrato uniquement si note dure e nombre de ticks : p. ex. si c'est 120
ticks (une noire), seules les notes d'au moins 120 ticks de durée auront un
vibrato.

- Lancer le vibrato aprés le nombre de ticks : Pour les notes avec vibrato,
le vibrato commencera apres cette valeur.

- Mode de réglage a I'octave : Sil'octave n'est pas ajustée, elle le sera
seulement si les notes sont hors du registre jouable, ou toujours a la
meilleure valeur, suivant les réglages faits ici.

- Plage dynamique : C'est la vélocité moyenne utilisée pour humaniser.
Valeurs utiles, entre 30 et 50.

- Legato : C'est la valeur du legato pour les notes. La valeur utile se situe
entre 55 et 75.
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Chapitre 9 : Enregistrement MIDI

Band-in-a-Box comporte 2 pistes de séquenceur intégrées. Ce sont les pistes de

Me¢élodie et de Soliste, mais elles peuvent étre utilisées pour enregistrer toute

partie MIDI — comme des ajouts de percussions ou des accompagnements en

dégradé. Dans Band-in-a-Box, le MIDI peut étre enregistré :

- Endirect, avec un clavier, une guitare ou un contrdleur a vent MIDI,
connectés a votre ordinateur.

- En entrant les notes pas-a-pas avec la souris dans la fenétre de Notation.

- Avec la fonction Wizard pour “jouer” les notes sur le clavier AZERTY
puis les éditer avec la souris.

- En important un fichier MIDI standard dans la piste de Mélodie ou de
Soliste .

Enregistrement en temps réel

Vous pouvez insérer, remplacer, faire des mixages illimités, enregistrer a partir
d'un repére ou la fin, commencer & n'importe quelle mesure. Pour enregistrer

avec votre clavier, guitare, ou contréleur a vent MIDI, cliquez [Enrg],
tapez [R], ou allez dans le menu Mélodie | enregistrement mélodie.

Astuce : Sivous étes slr que vos réglages sont corrects, tapez “R” deux fois pour
commencer l'enregistrement immédiatement .

La boite de dialogue Enregistrer Mélodie apparait :.

Enregistrer mélodie

Enregistrer de :

* Début de morceau;

" De la mesure |1 Théme I1
*Coda

" Fin

" l0verdub melodie Filtre. .. |

| Enreqgistrer I gnnulerl Aide |

Astuce : Si vous choisissez l'option “Overdub mélodie” dans le dialogue Enregistrer
Mélodie, vous entendrez la mélodie existante pendant I'enregistrement.

Ce bouton, du dialogue Enregistrer Mélodie, ouvrira le Filtre

d'enregistrement. Il accepte tous les contrdles MIDI et la pédale de
sustain.
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Vous pouvez enregistrer tout type d'information MIDI sur la piste de Mélodie ou
de Soliste, et utiliser le Filtre d'enregistrement pour choisir ces types. Le menu
Opt. | Préférences | FiltreEnrg ouvrira aussi le dialogue Filtre enregistrement.

Les réglages ci-dessous sont ceux par défaut.

Filtre d'enregistrement E

— Enregistrer données MIDI [zur la Partie THRU] de type
wNotes

[” Pression polyphonique

[+ P&dale de Sustain [contrdleur 64]

[” Changements: de banque [contrdleurs O et 32)
[" Autres contrdleurs

[ Changements de Programme

[ Aftertouch par canal

¥ Pitch Bend Beéinitial. |

0K | Annuler|  aige |

Cliquez [Enregistrer] ou la touche [R] a nouveau, pour commencer a enregistrer.

Arrétez l'enregistrement avec la touche [Esc], ou la barre d'espace, ou en

cliquant le bouton [Stop]. Le dialogue OK — Garder prise s'ouvre :.

0 notez mélodie enregistrées

Heprendre I &nnulerl Aude |

Options
[~ Copier 1er théeme dan: morceau entier

" Overdub melodie

INlGarder anc. melodie apres fin de nouvell
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OK Garder prise

Cliquez pour conserver ce que venez d'enregistrer. On peut facilement réparer
les petits défauts dans la Notation éditable ou dans I'éditeur d'événements.

Reprendre

Le bouton “Reprendre” permet de refuser rapidement une prise et de refaire
l'enregistrement. Vous pouvez utiliser le raccourci avec la touche “A”.

Annuler

Termine l'enregistrement, rien n'est sauvegardé. Pour recommencer, pressez le
bouton [Enrg] ou la touche [R].

Band-in-a-Box propose des options utiles, quand vous gardez une prise.
Copier 1° théme sur morceau entier

Si vous avez enregistré un chorus du morceau, vous pouvez le recopier sur tous
les chorus en cochant cette option.

Overdub mélodie

Vous pouvez mixer votre enregistrement avec la mélodie existante. S'il n'existe
aucune mélodie, cette option sera grisée et inaccessible.

Garder ancienne. mélodie aprés fin de nouvelle

Vous pouvez effacer toute mélodie aprés la derniére note de mélodie enregistrée,
ou la garder. Utilisez cette fonction si vous voulez enregistrer a la fin de la prise.
Options pour le métronome et le décompte

Réglez ces options dans le dialogue Opt. | Préferences.

[¥ Introduction

[¥ Lire anacrouzse méme si intro

[¥ Activer anacrouse Volume |E4

Métronome visible T aille
| Métronome invizible j| 150-200| 200
Instrument | Side Stick (37) =]
Patten  [1-3- 1234 =

[ Décompte intelli
[" Métronome pendant I'enregist

¥ Décompte audible méme si batterie coupéedc

Enregistrement vers un séquenceur extérieur

De nombreux musiciens utilisent Band-in-a-Box en direct. Si vous ne pouvez
pas emporter votre ordinateur, vous pouvez utiliser un séquenceur externe ou un
clavier a séquenceur intégré, qui lit les fichiers MIDI standard. Pour le transfert
des morceaux, suivez ces étapes :

- Convertissez le morceau en fichier MIDI, en cliquant sur le bouton.
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- Sauvegardez directement sur disquette ou copiez du disque dur sur la
disquette.

- Le matériel séquenceur est alors capable de lire la disquette contenant les
fichiers MIDI.

Entrée manuelle des notes

Vous pouvez entrer directement les notes dans la fenétre de Notation soit en
mode Notation éditable ou en mode Staff Roll.

Entrez dans le mode Notation éditable d'un simple clic sur le bouton [N],
depuis la Notation standard.

En mode Notation éditable vous entrez, déplacez, éditez les notes et les silences,
avec la technique de souris habituelle — pointer et cliquer, glisser et déposer,
cliquer-droit pour le dialogue Note Edit. Le chapitre sur la Notation aborde ce
sujet en détails

Quand vous avez entré un peu de mélodie, vous pouvez en copier des morceaux
comme dans un traitement de texte. Pour copier/coller la notation, sélectionnez
une région en glissant la souris. Puis choisissez Edit | Copier.

Cliquez a I'endroit ou vous voulez coller (sur la
barre de temps, en haut de la fenétre) puis
choisissez Edit | Coller Vous pouvez préciser
une position précise dans le dialogue Coller
Mélodie.

Coller mélodie E

Placer le point de départ a cet endroit

Théme |1 Mes. |9 Temps|1 Tic (1202temps) |® j

ZE10

oK |  Annuler|  aide

Enregistrement avec la fonction Wizard

C'est une fonction trés pratique, si vous n'avez pas de clavier MIDI, et que vous
voulez un enregistrement "en direct". Utilisez le Wizard pour enregistrer a partir
du clavier AZERTY. C'est plus réaliste qu'avec I'entrée pas-a-pas, a la souris.
Voici comment ¢a fonctionne :
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1. Cochez la case Wizard.

2. Pressez la touche [R] pour enregistrer.

3. Pendant que vous écoutez le morceau, jouez la mélodie sur des touches des
deux rangées du bas du clavier AZERTY, au rythme de la mélodie. Les
notes produites par le “Wizard” ne seront pas celles de la mélodie connue,
bien sir, mais ne vous en inquiétez pas. Quand c'est fini, regardez la fenétre
de Notation. Vous verrez des notes aux bons endroits et avec les durées
correctes, mais pas a la bonne hauteur.

4. Glissez les notes (avec le bouton gauche) a leur bonne hauteur sur la portée.
Vous entendrez les notes en les glissant, et vous verrez leurs noms dans la
boite de nom. Pour les di¢ses, bémols et bécarres, pressez les touches Shift,
Ctrl, ou Alt, respectivement. Vous obtiendrez une mélodie qui semblera
avoir été enregistrée en direct, sans la rigidité des pistes entrées en pas-a-
pas.

Astuces : Sile Wizard est activé, la barre d'espace n'arrétera pas I'écoute. Vous devrez
presser [Esc] pour arréter. Cela évite d'arréter le morceau si vous pressez la barre
d'espace involontairement en utilisant le Wizard.

Importer des fichiers MIDI

Importer dans la piste de Mélodie ou de Soliste

Les fichiers MIDI peuvent étres lus dans les pistes de Mélodie ou de Soliste a
partir des fichiers ou du presse-papiers de Windows. Vous pouvez lire un
fichier MIDI entier, ou choisir les canaux et une série de mesures. Utilisez 1'une
de ces commandes :

1.  Meélodie | Importer mélodie d'un fichier MIDI — pour choisir un fichier
MIDI sur un disque avec le dialogue d'ouverture de fichier.

2.  Meélodie | Importer mélodie du presse-papiers — quand les données MIDI
d'un autre programme vers le presse-papiers. Les options de Presse-papiers
seront grisées si le presse-papiers ne contient pas de données MIDI.

Quand vous avez choisi, le dialogue Options Import fichier MIDI s'ouvre :
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Optiong - Import fichier MIDI

Importer quel canaux ?

(208 I 2 2 2 N M T N 2 M T M T O

1 2 3 4 5% 6 7 8 9 10 11 12 12 14 15 16
Tous | Aucun I

Me:. décalage du début 0

Importer combien de mesures 1000

Inzérer combien mes. au début o

Inclure notes en avant [de 120PPQ] |15

[ iinclure contrdleurs continus et pitch bend:

¥ Inclure changement de s

¥ Inclure paroles

[~ Mélanger aux données de la piste

(1] 4 I Annuler Aide

Importer quels canaux ?

Vous devrez savoir sur quel(s) canal(aux) du fichier MIDI se trouve la mélodie.
Sélectionnez alors ce(s) canal(aux) pour que Band-in-a-Box le(s) lise. Si vous
les sélectionnez tous, Band-in-a-Box lira tous les canaux et les fusionnera sur la
piste de Mélodie. Vous pouvez importer et jouer le fichier complet sur la piste
de Mélodie, si le type de piste est réglé en MultiCanal dans le menu Mélodie.

Mes. décalage du début

Si vous voulez lire le fichier MIDI a partir du début, choisissez 0 comme
décalage. Si vous voulez démarrer a la mesure 32, par exemple, choisissez un
décalage de 32 (mesures).

Importer combien de mesures ?

Conservez la valeur par défaut (1000) pour lire le fichier entier (2 moins qu'il
comporte plus de 1000 mesures !), ou entrez le nombre de mesures qui vous
intéressent, si vous ne voulez pas le fichier entier. Défaut =1000.

Insérer combien de mes. au début

Cela insére des mesures vierges dans la piste de Mélodie. Souvenez-vous que
Band-in-a-Box comporte normalement 2 mesures de décompte. Si votre fichier
MIDI n'a pas de décompte, réglez cette valeur a 2 pour compenser les deux
mesures de décompte.

Chapitre 9 : Enregistrement MIDI 187



Inclure notes en avant (de 120 PPQ)

Si vous commencez a lire un fichier MIDI a la mesure 5, il serait ennuyeux
qu'une une note jouée 1 tick avant la mesure 5 reste ignorée pendant la lecture.
Pour l'inclure, cochez cette option, et la note sera lue.

Inclure controles continus et pitch bend / changements de patches / paroles
Choisissez exactement ce que vous voulez importer en cochant ces options.
Mélanger aux données de la piste

Vous pouvez fusionner les données importées avec la piste de Mélodie existante.

Importer dans la Mélodie avec le Wizard d'accords MIDI

Vous pouvez ouvrir un fichier MIDI entier dans Band-in-a-Box avec le Wizard
d'accords MIDI. Les accords seront analysés par le Wizard et le fichier MIDI
sera joué et affiché sur la piste de Mélodie. Un style “silencieux” sera chargé
pour que seul le fichier MIDI soit entendu. Quand le fichier est sauvegardé,
l'extension est MGX, ce qui permet d'identifier facilement les morceaux BB qui
contiennent un fichier MIDI entier.

Le Wizard d'accords MIDI s'ouvre a partir du menu Fichier | Importer accords
de fichier MIDI. Dans le dialogue Interpréter accords du fichier MIDI,
cochez la case “Ouvrir fichier MIDI ENTIER sur mélodie”, puis cliquez sur
[INTERPRETET ACCORDS].

Les accords seront analysés et écrits dans la feuille d'accords de Band-in-a-Box.
Un “X” apparaitra devant le nom de style, indiquant qu'il s'agit d'un style muet.

Cliquez [Joue] pour écouter le fichier MIDI se trouvant sur la piste de Mélodie.

Options supplémentaires pour les pistes Mélodie/Soliste

Choisissez Mélodie | Editer piste mélodie | Décaler Mélodie.... Cela déplace la
mélodie d'un certain nombre de ticks. Ily a 120 ticks par noire. Par exemple,
pour un style plus "cool", déplacez la mélodie d'environ 10 vers I'avant.

Dans le méme sous-menu, choisissez Insérer temps ou Supprimer temps pour
insérer ou effacer des temps dans la mélodie. Par exemple, pour insérer 2
mesures dans la mélodie, a la mesure 5, choisissez Mélodie | Insérer temps,
Mesure 5, et 8 temps (2 mesures) a insérer.

Humanisation intelligente de la piste de Mélodie et de Soliste

Les algorithmes de quantisation donnent un résultat rigide. Certaines routines
essaient d'humaniser une partie en introduisant le "hasard", ce qui donne
rarement 1'effet désiré, puisque les humains ne changent pas les départs ou les
durées "au hasard". Band-in-a-Box utilise des routines intelligentes
d'humanisation, pour humaniser une mélodie d'un style a un autre, d'un tempo a
un autre, faire varier l'intensité du swing dans les croches... Les résultats sont
trés musicaux, et les morceaux produits sont trés naturels.
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Examinons quelques paramétres dans

Humaniser. Tempo précédent

Houveau tlempo I'| 20

[¥ piste de Mélodie (pas de solo)

=

Dans cet exemple, Mélodie | Editer
piste mélodie | Humaniser mélodie Changer ratard de [
était sélectionné. La fenétre de Changer Fespacement croches |1 & [71
Humaniser Soliste est la méme.

4

Aug. legato de 2

Groove actuel Croches "swing"

Groove souhaité

i ]

Croches “swing™

Buantifier MAINTENANT |

Undo | Fermer | Annulell Aide |

Comme vous le voyez, nous avons décompos¢ 'effet Humanise en 5 catégories
principales : tempo, retard, espacement croches, legato, et groove. La meilleure
fagon de savoir comment ces parameétres agissent est de les essayer (vous
pouvez toujours cliquer le bouton Undo si le résultat ne vous plait pas.)

Par exemple, essayez de changer le tempo d'un morceau pour voir l'effet produit
sur I'espacement croches et le retard. Pour écouter ces changements cliquez le
bouton [Quantifier MAINTENANT].

Astuce : Souvent, quand des musiciens jouent rapidement, ils jouent les croches swing
plus proches les unes des autres et un peu en retard.

Nous pensons que ces catégories sont simples a comprendre et que vous devriez
atteindre le résultat espéré sans difficulté. Pensez a appliquer les parametres
tels que Legato et Retard avec parcimonie, puis cliquez le bouton [Quantifier
MAINTENANT] pour appliquer vos changement au morceau.

Edition de la piste de Mélodie

Editeur de liste d'événements

Vous pouvez éditer tous les événements, y compris les événements MIDI et les
paroles, avec I'éditeur d'événements. Vous pouvez aussi éditer la mélodie, le
soliste, les paroles ou les motifs du StyleMaker avec cette fonction.

La liste d'événements est ouverte en choisissant Mélodie | Editer piste Mélodie |

Edit Mélodie en pas a pas, ou de la fenétre de Notation, en cliquant le bouton
Liste d'événements [#]. La fenétre de liste d'événements apparait :
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Temps Type d'évnmt

-1:1:086 GChangt Patch 57 Trompette G1 &4 -] Editer |
5:1:806 Hote A5 (69) VE1=181 Dur= 55 C1 1 L —
5:1:883 Hote A5 (69) VSl= 79 Dur= 24 C1 1 L
5:2:087 Hote fi5 (69) US1- 85 Dur= 39 C1 1 ﬂl
5:2:882 Mote A5 (69) VSl= 87 Dur= 91 C1 1 :
5:3:882 Hote F5 (65) USl= 95 Dur= 42 €1 1 Ajouter
S:4:0888 Hote C5 (60) V1= 95 pur=289 C1 1

6:3:0888 HNote F 5 (65) Udl=186 Dur= 69 1 1 ﬁupprimer|
6:4:046 Hote A5 (69) VSl= 74 Dur= 55 C1 1

7:4:800 Hote A5 (69) VAl= 71 Dur= 65 C1 1

8:1:805 Hote E & (76) V1= o4 Dur= 56 C1 1

8:2:802 Hote A5 (69) VSl= 72 Dur= 69 C1 1

8:2:894 Hote D& (74) V1= 80 Dur=229 €1 1

0:1:804 Hote G5 (67) V6l= 89 Dur= 93 CL 1 =

|

Editer Paroles..

ﬂclualisetl Fermer | Aide | E diter solisle...l

L'éditeur d'événements permet de modifier, d'insérer et de supprimer des notes :

Dble-cliquez sur un événement pour I'éditer (ou cliquez le bouton [Editer])
[Insérer] place un événement avant 1'événement courant.

[Ajouter] place un événement a la fin de la piste.

[Supprimer] supprime un événement.

[Actualiser] rafraichit I'écran de notation.

[Editer paroles], [Editer soliste], [Editer mélodie] détermine la piste a éditer.

Type d'événmt & éditer ###250 Le dialogue Type

d'événmt a éditer s'ouvre si I'on
clique le bouton [Insérer] ou
[Ajouter] dans I'éditeur
 Aftertouch d'événements.

£ Changer Ce dialogue permet de choisir le

type d'événement a insérer ou a
ajouter : note, contrdleur, pitch
bend, etc.

" Changt Patch
" Aftertouch polyphonique

" Pitch Bend

oK I Annuler Aide

Edition dans la fenétre de notation

Vous obtiendrez souvent de meilleurs résultats en éditant a partir de la fenétre de
notation, plutot qu'avec la fenétre de liste d'événements. Pour cela, ouvrez la
fenétre de notation, en mode Notation éditable ou en mode Notation staff-roll.
Dans ces deux modes, les notes peuvent étre glissées et déposées avec la souris.
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Pour une édition plus précise, | EREey BINETL] [x]

cli.quez—droiF sur la note a Conat: [T =]

éditer. Le dialogue Note
- - - +

s'ouvre, et vous pouvez y Lo T 3F[ e

éditer tous les parametres de Note: [ A5 f’ Appli ident
ole

la note. . :

velocite: | 72 ﬂ

) & Normal
Duee: [ 0:[ 98 ﬂ " Invisible

" Bend de gui

o I

el

Aide |

Chapitre 10 : Enregistrement et conversion
Audio

Band-in-a-Box comporte deux types de fonctions audio :
1. La premiére fait allusion a la piste Audio. C'est une piste audio, Mono
44K, sur laquelle vous pouvez enregistrer des voix...etc.
2. Laseconde s'applique a la conversion qui permet de produire un fichier
stéréo .WAYV a partir d'un morceau MIDI dans Band-in-a-Box.

Piste Audio

La piste audio contient uniquement les voix, alors que le fichier WAV converti
contient toutes les données (Morceau MIDI et piste Audio).
Essayez ceci, avec la piste Audio, dans Band-in-a-Box:

1. Cliquez sur ce bouton et ajoutez une piste audio a un morceau Band-
in-a-Box. Ajoutez des voix, guitare, saxo... en direct.

2. Traitez une piste Audio a l'aide des plug-ins Audio - comme la reverb, le
chorus...etc. (Choisissez parmi 20 plug-ins intégrés).

3. Exportez la piste Audio (et MIDI) vers des séquenceurs comme
PowerTracks Pro Audio, Cubase ou Cakewalk pour les retravailler.

Si vous n'enregistrez pas de piste audio, vous pouvez utiliser la fonction de
conversion pour transformer un morceau MIDI Band-in-a-Box en fichier WAV
- Convertissez un morceau Band-in-a-Box en un fichier WAV stéréo 44.1K

(qualité CD), avec, éventuellement, la piste audio incluse.
- Utilisez ce fichier WAV dans vos autres séquenceurs (PowerTracks, etc.).
- Convertissez vos compositions en "fichiers WAV compressés”, qui
prennent moins de place (plus adaptés a l'utilisation sur Internet).
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- Utilisez le logiciel de gravure intégré Miniburn pour graver vos fichiers sur
un Cd audio. Cela signifie que vous partez d'un nouveau morceau Band-in-
a-Box pour produire un CD audio — le tout sur un PC équipé d'un graveur!

- Utilisez des programmes de compression (comme Real Audio Player Plus
ou Microsoft® Windows® Media Tools) pour convertir vos compositions
Band-in-a-Box (fichiers .WAV) aux nouveaux formats de flux Internet.

Enregistrez en Audio

Avant de commencer a enregistrer, il vous faudra :
Régler les propriétés d'enregistrement

Cela indique a votre carte-son (et a Band-in-a-Box) quelles sont les sources a
enregistrer. Vous pouvez enregistrer a partir d'un microphone ou de 1'entrée
ligne de votre carte-son. Si c'est le cas, ces éléments doivent étre sélectionnés
dans les propriétés d'enregistrement de votre carte-son.

La plupart des cartes-son, peuvent enregistrer a partir des sources suivantes :
Microphone — branché a la carte-son pour enregistrer voix/instrument en direct.
Entrée-ligne — de la sortie-ligne d'une boite de mixage, clavier ou guitare.
Lecteur de CD-ROM - pour enregistrer a partir d'un CD audio.

Données MIDI —inutilisé pour enregistrer des pistes audio, mais pour la
“conversion” d'un morceau Band-in-a-Box en Audio. Il faut comprendre que
lorsqu'on utilise 'audio dans Band-in-a-Box, la carte-son doit pouvoir
enregistrer les données MIDI* sortant de votre carte-son vers les haut-parleurs.
Quand vous enregistrez une piste audio (voix, ...), vous voulez rarement
enregistrer les données MIDI car elles seraient mélées a la piste audio.
Cependant, si vous enregistrez une composition compléte en fichier WAV, pour
distribuer sur CD ou sur Internet, vous préférerez enregistrer les données MIDI.

Note technique : C'est seulement vrai si vous utilisez la carte-son pour votre pilote de
sortie MIDI. Si vous avez du matériel MIDI externe, (Roland Sound Canvas...), vous
connecterez le Line Out du Sound Canvas au Line-In de la carte pour enregistrer le MIDI.

Cliquez le bouton Propriétés d'enregistrement, pour voir le panneau
d'enregistrement de la boite de mixage de votre carte-son.
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EE Contrdle de I'enregistiement 5 _ 1ol =|

Options 7

ch Microphone Line Avilizire Widéo todem Mixed Output

Balance Balance : Balance : Balance : Balance : Balance : Balance :
Yolume : Yolume : Yolume : Yolume : Yolume : Yolume : Yolume :

I Sélectiormer |V Sélectionner | Sélectionner | Sélectionner I Must [T Sélectiorner [T Sélectionner

||Table de mizage SB 16 PCI

Le panneau ci-dessus est le panneau type utilisé par les cartes-son. Certains
peuvent étre un peu différents de 1'exemple, mais la disposition et les opérations
de base restent les mémes. Dans ce panneau, vous pouvez régler les niveaux
d'enregistrement pour les €éléments a enregistrer.

Puisque nous parlons d'enregistrer une piste audio, qui comporte en général des
voix ou un instrument en direct via une entrée micro ou line-in, supposons qu'il
s'agit d'un microphone:

- Cochons la case d'enregistrement du microphone.

- Décochons les éléments inutilisés (lecteur CD, Line-In, etc.).

- Puis, réglons le niveau d'entrée d'enregistrement du microphone.

Remarque: Pour étre précis, vous aurez besoin d'un “ Vumétre” qui vous indique le niveau
d'entrée sur votre carte-son. Cela doit étre fait avant d'enregistrer. Faites ceci en cliquant
“Tester niv. d'enregist.| (Vumetre)’. Quand ce dialogue est ouvert, vous pouvez chanter (ou
parler, "Test 1, 2, 3”) et vous verrez les niveaux en codes de couleurs, vert/jaune/rouge.

Idéalement, les sons devraient rester dans le vert et éviter complétement le
rouge. Contrairement a l'enregistrement analogique, ou il est bon d'avoir un
signal fort, les enregistrements numériques doivent éviter les haut niveaux, car
toute surcharge du signal produira des coupures et un enregistrement gaché.

Quand vous cliquez le bouton ““ Tester niv. d'enregist.l (Vumétre)”, la table de
mixage de Windows s'ouvre. Les réglages d'enregistrement sont entrés sur le
panneau de cette table.

Si vous ne constatez aucun mouvement des Vumeétres quand vous parlez ou
jouez dans le micro, il est possible que votre carte-son affiche ses Vumétres sur
son panneau de Playback (p. ex., la SoundBlaster Live, pour son Vumétre de

playback). Dans ce cas, réglez I'option “Vu d'enregistrement est” a “Section
lecture”

Réglez le point de départ de 1'enregistrement.

Vous pouvez enregistrer a partir du début du morceau, ou a n'importe quel
endroit, en choisissant une mesure et un chorus.
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Enregistrer audio E2

Propriétés d'enregistr. | Tester miv. d'enregizt. [Y¥Umétre]

Enregizstrer audio

5' ébut du morceau:

" Depuiz mes. I? Théme |1

| Harque

" Fin

[ Dverdub audio sous-jacent
Enregistrer auzsi MIDI ?

{* Pas d'enregistr. MIDI
" Enregistrer aussi MIDI sur Mél

" Enregistrer aussi MIDI sur Sol

[ Wair YU-métre pendant enregistrement

Yu d'enregistrement est |Se-::tiun Enregistrement[cartes zon] j|

| Enreg I Annuler Aide |

Dans la plupart des cas, vous n'enregistrez que l'audio, vous pouvez donc cocher
“Pas d'enregistr. MIDL.” Mais si vous voulez enregistrer le MIDI en méme
temps (si vous jouez du piano MIDI en chantant, par exemple), alors, vous
pouvez cocher “Enregistrer aussi MIDI sur mélodie” (en supposant que vous
voulez enregistrer le MIDI sur la piste de Mélodie — utilisez les réglages du
Soliste si vous voulez l'enregistrer sur la piste e Soliste).

Si vous avez déja de 'audio sur la piste, et voulez mixer (pour ajouter une
harmonie, par exemple), cochez alors "Overdub Audio sous-jacent". Il n'est pas
essentiel de le faire ici, car vous aurez a nouveau ce choix a la fin de la prise.
Notez que la piste audio ne sera pas entendue pendant l'enregistrement, vous
devrez donc chanter I'harmonie sans entendre la partie audio originale.

Pressez [Enreg].

L'enregistrement Audio commence. Si vous avez coché “Voir Vumétre pendant
enregistrement”, le vumétre d'enregistrement apparaitra et vous pourrez
surveiller les niveaux pendant la prise.

Cliquez sur [Stop] ou pressez la touche [Esc].
Vous verrez alors le dialogue “Conserver prise?”.
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10,911 K Audio. fichier WAY enregiztré - Conzerver .. [E4

Befaire pnize |

Options
[T Copier 1er théeme sur morceau entier
[" Overdub audio zous-jacent

" |Eonzerwez audio apres dermier enregistie

Annuler Aide

Si vous étes satisfait de votre prise, choisissez [OK — Conserver prise] et 'audio
sera ajouté a la piste Audio. Vous pouvez écouter le résultat en cliquant sur
[Joue]. Si vous n'étes pas content du résultat, vous pouvez choisir Edit |
Annuler... et vous reviendrez au début du processus d'enregistrement.

Vous pouvez aussi choisir [Refaire prise] pour ouvrir a nouveau le dialogue
d'enregistrement.

Détails techniques : La prise est enregistrée dans un fichier .wav temporaire, appelé
TEMP_REC.WAV. Il se trouve dans le répertoire \bb ou dans celui du morceau en cours.
Quand vous décidez de garder la prise, TEMP_REC.WAV est mixé avec le fichier .wav
principal, qui porte, en général, le méme nom que le morceau (p. ex. MySong.wav).

o o o : [l . 4 [}
F Copier 1er theme sur morceau entier Si vous n'avez enregistré qu'un
chorus du morceau, vous

pouvez choisir de le copier dans tout le morceau. Cela remplira le morceau
entier avec l'audio, en le répétant autant de fois que nécessaire. Ainsi, vous
n'avez plus qu'a enregistrer la fin du morceau.

A la fin de I'enregistrement,
vous aurez le choix de mixer
avec l'audio existant. Cela signifie que les enregistrements seront fusionnés pour
faire un nouveau fichier, avec les deux enregistrements conservés.

pgven:luh audio zous-jacent

Il existe aussi l'option “Conserver audio apres dernier enregistré.” Elle permet
de préserver le reste d'une prise précédente (“punch out”).

Ecoute du fichier Audio

Vous pouvez écouter le fichier audio enregistré en cliquant sur [Joue].

=" Band-in-a-Box pour Windows [C:\bb\Voyage de Huit. MGU] [2.1mb WAY 0:24] 3:36
La taille du fichier audio est affichée en haut de I'écran. Si le morceau n'est pas
encore sauvegardé, le titre de la fenétre ressemblera a ceci. Dans l'exemple ci-
dessus, Le titre est Voyage de Nuit, il est associé a un fichier WAV de 2.1, et il
y a 24 secondes d'audio. la durée totale du morceau est 3 minutes et 36
secondes.
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Vous pouvez sauver le morceau, et l'intituler “Ma Premiére Chanson.” Le titre
de la fenétre ressemblera alors a ceci...

[C-Abb\Ma Premilre Chanzon.MGU] [3.8mb WAY 0:43] 3:36
Une fois le morceau sauvegardé, le fichier .Wav aura le méme nom que le
morceau, c'est a dire MA PREMISRE CHANSON.WAYV. Si vous avez besoin

de travailler sur ce fichier .WAYV dans un autre programme, vous pouvez l'éditer.
Si vous le faites, assurez-vous qu'il reste du type mono 44K.

Editez le fichier audio

Ouvrez la fenétre Audio dans le menu Audio | Fenétre d'édition audio ou par le
raccourci Ctrl+Shift+A. Dans la fenétre Audio, vous pouvez éditer les données
audio en utilisant Copier, Couper, et Coller.

_I _I 100% | Echant. | ™ Snap Jouer zone délimitée | Sélectionner tout |j Aide

m MWWWWWW
" WWW’WWMN WMM

B Pour un zoom avant ou arriére dans la fenétre audio.

100% Le bouton 100% régle la fenétre Audio pour afficher environ 8

mesures par écran.

Ce bouton zoome au niveau de I'échantillon pour voir les ondes
sinusoidales. Le bouton [100%] (voir ci-dessus) restaure la vue.

I¥ Snap Ce réglage permet de s¢lectionner l'audio en se basant sur une double

croche (ou un triolet, dans les styles swmg)

‘ Jouer zone délimitée I Ce bouton joue la région sélectionnée, et s'arréte a la

fin. Les autres instruments sont tous muets, et vous

n'entendez que la partie audio.

Sélectionner tout Ce bouton sélectionne toute la piste, pour appliquer un

des plug-ins audio intégrés, par exemple.

Utilisation des Plug-Ins Audio

Aprés un enregistrement audio, vous voudrez sans doute appliquer quelques
effets a votre piste audio. Le plus courant est la reverb. Choisissez le plug-in
audio que vous désirez dans le menu Audio | Plugin. Pour la reverb, choisissez
'option Reverb. Vous aurez alors accés a des réglages spécifiques a chaque type
de plug-in.
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Les plug-ins sont décrits dans la documentation en ligne du programme. Ily a
aussi une aide en ligne, accessible directement a partir du plug-in. Dans le plug-
in, vous pouvez avoir un apercu de 1'effet, et s'il vous satisfait, vous pouvez
l'appliquer au fichier WAV entier. Vous pouvez annuler l'effet de tout plug-in
en choisissant Edit | Annuler.

Plug-ins DirectX

Vous pouvez appliquer vos plug-ins DirectX favoris a la piste audio.

?""“‘5“"‘ gD ! ! ! ! Pour traiter une piste WAV
Help Previsw Stop Pause | Process . .
Plgbak Loc [ | avec un plug-in DirectX,
P oy choisissez Audio | Plugin |
Fresst [ [Last Configuration] =l . . .
Dirsct¥ Version | _Register Plugin | Save Preset | Delsts Preset | DlrectXAudlo pluglns'

Freview Dest [SE Audigy wave Out [D300] =l

=) Appliquez vos plug-ins audio
[¥ Enable Dynamics Left Gain ngm

= o DirectX (ou, plus précisément,

”%'d F‘G‘) ’b Rckease “Les filtres de transformation
: Audio ”) a une piste.
— )aunep

¥ Compressor 7 duta Gain -
Thieshold  Ralio Attack HE\EaSE DulpulGam

D

Important ! cette fonction nécessite que Microsoft DirectX soit installé. Cette fonction ne
servira que si vous avez au moins un plug-in DirectX installé sur votre systéme. Vous
pouvez télécharger la derniére version de Microsoft DirectX, sur le site www.microsoft.com.
Si vous utilisez Windows 98 ou une version supérieure, il est facile d'obtenir la derniére
version de DirectX avec la fonction Windows Update du menu Démarrer.

Lecture des pistes Audio et MIDI par d'autres programmes

Si vous voulez exporter morceau Band-in-a-Box avec une piste audio, vers un
séquenceur comme PowerTracks Pro Audio, suivez ces étapes :

- Un morceau nommé MYSONG.MGU, aura un fichier WAV associé (piste
audio) nommé MYSONG.WAV.

- Faites un fichier MIDI (en cliquant le bouton .MID). Sauvez le fichier
.MID dans le répertoire du morceau. Votre séquenceur peut alors lire le
fichier entier en faisant ainsi :

- Ouvrez le fichier MIDI.

- Importez le la piste du fichier WAV dans la séquence.

Astuce : PowerTracks Pro Audio 6 et supérieur supportent cette fonction. lls
reconnaissent automatiquement un morceau Band-in-a-Box, avec son fichier WAV associé,
et vous proposeront de lire les deux. Dans les versions précédentes de PowerTracks Pro
Audio et autres séquenceurs, vous devrez suivre les étapes ci-dessus.
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Conversion en fichiers audio

Conversion audio Direct-to-Disk

Cela consiste a convertir un morceau en un format audio, généralement un

fichier WAV. Vous pouvez convertir directement sur le disque, avec 1'option
“Sauver en fichier WAV” (Conversion Audio), et le fichier Band-in-a-Box sera
sauve sur le disque au format WAV en quelques secondes ! Le fichier est sauvé
en utilisant les sons de haute qualité de I'ensemble Sound Canvas, aidé par le

Roland VSC3 inclus.

Pour utiliser la fonction de conversion Direct-
to-Disk, assurez-vous d'abord d'avoir installé
le Roland VSC3. Si c'est fait, vous le verrez
dans la liste des pilotes de sortie MIDI, en
choisissant Opt. | Configurer pilote MIDI.

Vous n'avez pas a sélectionner le Roland
VSC3 pour utiliser la conversion Direct-to-
Disk ; il doit seulement étre installé.

Pilote de sortie MIDI
Unhlizer Dnver Wizard..l

Roland ¥5C

<Pas de zortie MIDI>

Microsoft MIDI M apper
MPU-401
Microsoft G5 Wavetable

AVAY Puis, pressez le bouton [.WAV] de I'écran principal de Band-in-a-
Box, pour ouvrir le dialogue Conversion en fichier audio.
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Converzion en fichier audio

Sauver le fichier WAY zous ce nom

Cibby_violet VWA 0.0mb

* [ReJconvertir en hichier WAY___

* Sauver au format Windows Media [WMA] ___ |

lester WAY
[ester W

Tester CD

* Sauver en autre format audio. ..

‘Graver’ en CD audio._. ‘

Conversion directe [5Sauver en fichier WAY) -
1 Alde‘U’SE| chercher ‘U'l

nyersion directe [5auver WAY) avec Roland ‘qu'SE;| [ester WAV

usionner Au-:| Convertir WAY en WhMA__ ||'ester "IH"MJE| raver sur C

[+ Fusionner sur piste audi 0

Hégler piste audio de
v Inclure 2 mezures de décompte

¥ Inclure décompte pour la batte

—
—

Propriétés d enregistr. ‘

HRetard au départ

w "

Retard en fin
Le morceau BB est alors converti en
WiAN ou en autre fichier audio.

Siles données MIDI sont lues par le biais de [a CARTE 50N,
vérifiez que la case Mix Record du Mixeur est bien cochée.

=i les données MIDI sant lues par un MODULE EXTERME (Sound
Canvas etc.), reliez la sortie du module & I'entrée ligne de la carte
son, puis cochez la cas "LINE-IN" des propriétés d'enregistrement
du Mixeur de Windows

Fermer

Annuler Aide

Retard au départ |I]

—

[+ Inclure 2 mesures de décompte
[+ Inclure décompte pour la batte

L]

Retard en

Vous pouvez spécifier une durée au
début du fichier, ainsi qu'a la fin, pour
laisser la place suffisante pour le son
final (retard).

Vous pouvez choisir d'inclure les 2
mesures de décompte dans le fichier
WAV, ainsi que le décompte sonore
de percussion.

Pressez le bouton [Conversion directe (Sauver WAV) avec Roland VSC3].

Cela lance le Roland VSC3 (“Virtual Sound Canvas™). S'il ne démarre pas, soit
vous n'avez pas installé le VSC3, ou il n'est pas dans le répertoire par défaut, qui
est C:\Program Files\Roland\VSC32\vsc88.exe.
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Le nom usuel du VSC3 est VSC88.EXE. Si la fonction ne peux pas trouver
VSC88.EXE, un dialogue apparaitra, vous permettant de trouver vous-méme
VSCS88.EXE, et de fixer la nouvelle destination. Vous pouvez re-choisir
I'emplacement de VSC88.EXE en cliquant sur [Rechercher VSC].

Une fois lancé, vous verrez les deux panneaux du Roland VSC3. Si vous n'en
voyez qu'un, cliquez sur le bouton “Player”. Vous verrez alors le panneau
“Player”, qui affiche déja le fichier MIDI et est prét a le convertir en fichier
WAV.

‘d RolandED
W Y IRTUAL
L. sothoCamas

Pressez le bouton [AUDIO-CONV], et choisissez I'emplacement et le nom du
fichier WAV a sauver. Par convention, nous suggérons que vous mettiez le
suffixe VSC3, de telle sorte que pour un morceau nommé “Violet Song”, il
s'appellerait Violet Song VSC3.WAYV, mais bien siir, vous pouvez choisir tout
autre nom.

Remarque : si vous obtenez le message “Unable to start the Audio Conversion”, cela
signifie que le VSC est utilisé par un autre programmer MIDI. Band-in-a-Box n'utilise plus le
pilote VSC3 MIDI lorsqu'il lance le VSC3., Ce n'est donc certainement pas le responsable.
Mais vous pouvez essayer de dé-sélectionner VSC3comme pilote de sortie, dans le menu
Opt. | Configurer pilote MIDI.... Assurez-vous aussi qu'aucun autre programme MIDI est
ouvert. Essayez aussi de re-booter.

Le fichier WAV sera alors sauvé comme un fichier stéréo 44K en quelques
secondes. Vous pouvez choisir une autre valeur de conversion en cliquant sur
Setup — Audio Conversion Rate.

| Convertir WAY en WMA. .. I Quand le fichier WAV est sauvegardé, vous
pouvez le convertir en fichier WMA (Windows Media File), en cliquant sur
[Convertir WAV en WMA....]. Vous pouvez choisir le taux de compression pour
que votre fichier soit transmis a la vitesse typique d'un modem sur le web.

Vous pouvez aussi convertir votre composition en CD audio en

cliquant sur le bouton [Graver sur CD audio...].

Conversion audio en temps réel

'opération consistant & convertir un fichier MIDI de Band-in-a-Box en fichier
audio est aussi appelée “rendering.” Elle concerne l'enregistrement en temps
réel des sons MIDI, en un fichier WAV stéréo.
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* [Re]convertir en fichier WAY. __

Cliquer ce bouton, ou choisir dans le menu Audio | Convertir MIDI en fichier
wav steréo ... permet de convertir un fichier MIDI en un fichier audio .WAV.
utilisez cette fonction si vous ne voulez pas une conversion directe par le Roland
VSC3. Par exemple, si vous voulez enregistrer la sortie audio de votre synthé ou
de votre module sonore.

L'opération différe des autres enregistrements audio, car vous n'enregistrez pas a
partir d'une entrée (Microphone ou Line-In), mais vous enregistrez la SORTIE
du MIDI alors qu'il sort de votre carte-son vers les haut-parleurs.

Remarque : Si vous utilisez un module MIDI externe comme pilote, alors vous
enregistrerez du Line Out du module vers le Line-In de la carte-son.

Tous ces choix sont effectués dans le panneau d'enregistrement de votre
boite de mixage Windows. Il s'ouvre dans le dialogue Conversion.

Si vous utilisez votre carte-son comme pilote MIDI ...

11 est essentiel d'avoir sélectionné les entrées correctes , et d'enregistrer les
données MIDI qui sortent (et non Mic ou Line-In).

Si vous utilisez un module MIDI externe comme pilote MIDI ...

Connectez un cable du Line Out du module MIDI (comme le Sound Canvas) au
Line-In de la carte-son, puis décochez I'enregistrement des autres entrées (CD
Audio, Microphone, MIDI, Wave...etc.).

Le "Rendering" est une opération en 3 étapes:

C'est plus rapide avec un petit échantillon de fichier audio. Quand le volume est
correct, vous pouvez convertir (render) tout le fichier. Cette opération a la
méme durée que la durée réelle du morceau, 3 a 4 minutes en moyenne.

1. Propriétés d'enregistrement

Réglez les entrées pour enregistrer le MIDI sortant. Ce sera MIDI si vous
utilisez une carte-son pour le MIDI, and Line-In si c'est un module externe.

2. Convertir le morceau

Cliquez [(Re)convertir en fichier WAV ...] et attendez que le morceau soit
enregistré (converti) en temps réel.

Le fichier sera enregistré avec le nom indiqué dans le champs au-dessus. Si
votre morceau Band-in-a-Box s'appelle “Ma Premiere Chanson,” le fichier
converti s'appellera “ Ma Premi¢re Chanson.wav.” Les noms des fichiers
WAV convertis commencent toujours par un tiret de soulignement, pour
que vous puissiez les reconnaitre. Bien siir, vous pouvez les renommer, et
vous pouvez utiliser le bouton [Choisir] pour choisir un nom différent. Ne
'appelez pas “Ma Premiére Chanson.wav” puisque c'est le nom de fichier
de la piste audio.
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Quand vous cliquez le bouton , un dialogue apparait et vous indique que
l'opération est en cours. Vous pouvez l'arréter a tout moment, et si vous le
faites , vous pourrez écouter la portion du fichier qui a été convertie.

Fichier WAY en cours de création._veuillez patienter

: ARRETER CONVERSION

Le fichier n'est pas converti en fichier audio. Comme il est
crée au fur et & mesure de la lecture du morceau, la
procédure prend guelgues minutes. La conversion se termine
une fois la fin du morceau atteinte et cette fenétre se referme
aussitdt

MOTE : IL FAUT QLUE LA CASE Mix RECORD DES
PEOPRIETES D'EMREGISTREMENT SOIT COCHEE POUR
CUE LES DOMMEES MIDI SOIENT ENREGISTREES

A la fin de l'opération, le nom et la taille du fichier sauvegardé sont affichés
en haut du dialogue Conversion en fichier audio.

Converzsion en hichier audio

Sauver le fichier WAY sous ce nom
[C:Hhhﬂ_SANSNDM.Wﬁ.\f 24 3mb Choigir |

3. Testez le fichier.

Utilisez alors le bouton [Tester WAV] pour tester le fichier WAV. Pour
ceci, Band-in-a-Box utilise Windows Media Player (MPLAYER.EXE) pour
jouer le fichier WAV, en le compressant avec le Windows Audio
Compression Manager (Pilotes ACM).

Sauvegarde dans des formats audio différents

* Sauver en autre format audio. .

Si vous choisissez cette option, en cliquant sur ce bouton, Band-in-a-Box
ouvrira l'application Windows Audio Compression Manager.
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Please select an output audio format. I

Marne:

I[untitled] j Save bz, | Eemove |

Eormat:

Attributes:  |3.000 kHz. 4 Bit. Mono dkbisec ¥
ak. I Cancel

Dans ce dialogue, vous pouvez choisir le type de compression le plus adapté
(d'apres les codecs installés). Vous pouvez sauver vos réglages comme "presets
en utilisant le bouton [Enregistrer sous...].

Sauvegarde au format Windows Media File

Band-in-a-Box possede une fonction perfectionnée pour sauvegarder au format
Windows Media Player. Quand vous avez sauvé un fichier WAV, vous pouvez
le compresser pour l'utiliser sur Internet, au format Windows Media Player
(.\WMA). Grace aux nouvelles routines de compression, les fichiers sont réduits
de moitié, tout en gardant la méme qualité audio. Ils sont toujours joués par le
Windows Media Player version 6 et supérieure. Dorénavant, vous pouvez
utiliser cette option de compression pour vos fichier.

RLES AT * Sauver au format Windows Media [WHA] __.

Cliquez sur [.WAV], puis sur [Sauver au format Windows Media (WMA)...]
pour sauver vos compositions Band-in-a-Box au format WMA. Cela donnera
d'abord un fichier WAV stéréo, puis ouvrira le dialogue Convertir en WMA,
comme ci-dessous :
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Convert to WHMAZASF K3 |

Source IE:'\BBF‘TESTHS THLES24%_IFREDDI[T 1wy

Destination |E:"~BBF‘TE5T"~S TYLES24_IFREDDI[T ) MA

Cuality IFM Radio 28.8 K Modem [20 Kbps Stereo, 68:1, 152 KB /min]) j

Saong Title I!FHEDDIE.STY STY'LE DEMO

Copyright I

Athor Iand

Description |!FFEEDDIE.STY TEMPO 175

Help | Cancel Encode \wih to Wik,

Des options permettent de déterminer le nom du fichier et son répertoire de
destination, de sélectionner sa qualité, et méme d'entrer le titre réel, l'auteur, le
Copyright, et des informations sur le morceau. Ces informations seront
intégrées au fichier WMA et seront visibles quand il sera joué par un lecteur
approprié.

Dans I'exemple ci-dessus, nous avons choisi 20Kbps, car nous voulons que le
“flux” soit correct, méme avec un modem 28.8K (la plupart des Internautes sont
capables de lire ce fichier.) Vous pouvez régler la Qualité/Résolution de 6 Kbps
a 160 Kbps (qualité CD ).

Utilisation du fichier audio .WAYV stéréo avec d'autres programmes.

Dans l'exemple plus haut, nous avons converti un fichier Wav stéréo 44K,
appelé MA PREMIERE CHANSON.WAV. Il peut étre lu directement par
d'autres programmes. Par exemple, dans Windows Media Player, ou Real Audio
Player Plus vous allez dans File | Open. La plupart des programmes audio
peuvent lire un fichier WAV 44.1K stéréo. Beaucoup de ces programmes
peuvent aussi convertir le fichier en d'autres formats, y compris les derniers
formats Internet. Voyez ces programmes pour les détails et les conditions de
conversions.

Dialogue des options Audio

La plupart des réglages de ce dialogue sont fait automatiquement lors du test de
la carte. Cela comprend la taille DMA et I'offset DMA. La valeur habituelle de
ces réglages est zéro (0).
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Reéglages audio
Piste audio Conv. WAY

Mono 44K Stéréo 44K
Taille DMA [octets] |u |u

Offzet DMA [octets) I[I I[I Prendre de la carte san

Offzet en mg I[I

v Afficher meszage 4 I'ouverture des morceaux si WAY introuvabl

v Activer limiteur

¥ Sur Windows 95, le Mixeur d'enregistrement ne s'ouyre que par manip.:

(1] 4 I Annuler Aide

Prendre de la carte-son...
Pressez ce bouton pour refaire le test de la carte-son.
Offset en ms

Ce réglage n'est pas automatique. La valeur par défaut est zéro (0). Cela permet

d'ajuster la synchronisation de la carte, quand elle joue de 1'audio associé a

du

MIDI. En principe, vous laisserez la valeur a zéro, mais si vous voulez affiner la

synchronisation entre audio et MIDI, vous pouvez changer ce réglage pour
si le probléeme disparait.

Afficher message a I'ouverture des morceaux si WAYV introuvable
Un morceau nommé MY SONG.MGU sera associé a un fichier WAV, app

voir

elé

MY SONG.WAYV. Si Band-in-a-Box charge ce morceau mais ne trouve pas le
fichier associé, il affichera un message. Si ce message vous géne, ou, si pour

une raison quelconque, vous n'avez pas ces fichiers associés, vous pouvez
désactiver ce message d'avertissement.

Gravez votre propre CD Audio

Maintenant, vous pouvez graver votre composition Band-in-a-Box et en faire un

CD audio. Il pourra étre écouté dans tout lecteur standard de CD audio.

Remarque : cette fonction nécessite un graveur CDR ou CD-RW .

| .WA‘III ‘raver UK EI

Cliquez le bouton [.WAV], puis [Graver sur CD audio] pour graver votre CD.
Cela produit d'abord un fichier WAV stéréo, puis lance le programme MiniBurn.
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N ~ |

File CD Recorder Help

Bumer |E: CD-Rw GCE-B4818 HLDTST =lBumRate [0 =]x 7

Trk | File Mame ’ Time ’

Fiead Buffer % Dirivee Buffer % ™ TestMode Burn Time
Track YWritken | [~ Cachefiles locally | Aval Time 730471
Total Witten | ¥ Use Bum Proof
Stop Burn I Finalize Dnly I Burn CD - Mo Finalize | | Burn CD + Finalize i
|4 avidia files

Remarque : Les CD produits ne pourront pas étres joués sur une platine CD tant qu'ils
n'ont pas été finalisés. Donc, si vous choisissez [Burn CD - No Finalize], pensez a le
finaliser lors de la derniére gravure.

L'aide en ligne offre des informations supplémentaires a propos du programme
MiniBurn.
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Chapitre 11: Fonctions Utilisateur
Programmables

Le StyleMaker”

Le StyleMaker est la partie du programme qui permet de créer de nouveaux
styles ou d'éditer ceux qui existent. Vous enregistrez des patterns pour les
parties de percussions, basse, piano, guitare et cordes, ou vous entrez ces parties
dans la fenétre de notation de 1'éditeur de patterns du StyleMaker. Si vous ne
voulez pas d'un instrument particulier dans un style, vous n'avez pas a
enregistrer de pattern pour lui. Le StyleMaker s'ouvre dans le menu Styles, en
choisissant, soit :

- Nouveau — Créer un nouveau style pour créer un style en partant de zéro.

- Modifier un Style (Alt+F9) pour ouvrir un style a éditer.

- Modifier style en cours (Ctrl+Shift+F9) pour éditer le style en cours.

StebeMakes [ZZUTROE.STY] 193 patterns. 14,260 octets,
Fickins  Ecifion  Falten  Style  Aidn

® Hall. ) Hasse ) Piano ' Guitare ) Condes

Patema S 15 1[5 5 15 5 s I3 1L 1| ] [ 0 [
Patern® 5 |5 5 |5 |5 |5 [ )8 Jl3 || | I
Heprisebatt 5 |5 5 |6 |5 |& s (& | |} ] [ LI C ]
Bt fin BE1E 6 5 1T JCJC Il Ii Il IL

Fenétre du StyleMaker

StyleMaker

Le StyleMaker a son propre menu, différent de celui du programme principal.
De nombreuses commandes sont directement accessibles a partir des boutons de
la fenétre du StyleMaker.

File
Sauver style Sauvegarde le style, avec le méme nom. Cela écrase le style
(F2) ouvert sous le méme nom!

Sauver style Sauvegarde le style, avec la possibilité de le renommer, si on le
sous (Alt+F2) désire.

Sortir Quitte le StyleMaker, et vous demande de sauver le style. Si

(Alt+F4) vous ne sauvegardez pas, vous perdrez toutes les modifications
qui ont été effectuées.

Edit

Couper Pattern Coupe tout pattern sélectionné dans une rangée.

Copier Pattern Copie un pattern dans le presse-papiers.

Coller Pattern Colle un pattern a partir du presse-papiers. Fonctionne

entre différents styles, en ouvrant/fermant les styles, et
en utilisant le copier/coller.
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Supprimer Pattern

Couper de Notation
Copier de Notation
Coller de Notation

Pattern

Jouer Pattern
(F4)

Jouer Pattern sur
accord

(F8)

Enregistrer Pattern
(F3)

Options
(F10)

Quantiser Pattern
(Alt+Q)

Slide Pattern
Réglage du Volume
(ce pattern)
(CtrI+Alt+W)

Réglage Volume (cette
rangée) (Alt+V)

Réglage Volume (tous
patterns) (Alt+J)

Régler Legato

Transposer Pattern

Ajuster Pattern
Régler Vélocité

Efface un pattern. Peut aussi supprimer un pattern en
entrant une valeur de 0.

Sélectionnez et coupez des notes d'un pattern.
Sélectionnez et copier des notes d'un pattern.

Collez des notes dans un pattern.

Joue le pattern, avec le style actuellement utilisé.
Boucle aprées 2 mesures. Pour écouter le morceau
pendant que le StyleMaker est ouvert, vous devez
cliquer sur JOUE, de I'écran principal, car la touche
F4 jouera le pattern, et non le morceau.

Joue le pattern sur un accord particulier. C'est utile
pour écouter 'effet de Voicing "lisse" ou de macro
notes dans un pattern.

Enregistre un pattern. Pour les percussions, cela ouvre
l'éditeur de pattern batterie. Pour les autres parties :
enregistrement en temps réel ( 2 mesures de décompte
puis 2 mesures de pattern) .

Permet de régler les options (masques) pour n pattern
particulier. Le méme dialogue s'ouvre a la fin de
l'enregistrement du pattern.

Quantise un pattern a une résolution donnée.

Glisse le pattern de X ticks (120 ticks par temps).
Cette commande affiche la vélocité moyenne
(volume) du pattern et permet de fixer un nouveau
volume. Les styles sont plus calmes si tous les
patterns pour un instrument ont des volumes proches.
Pattern | Réglage Volume (cette rangée) régle le
volume pour tous les patterns de la rangée choisie.
Réglez le volume global d'un instrument avec la
commande Réglage Volume (tous patterns). Ainsi, si
les cordes sont trop fortes, activez le bouton [Cordes],
puis Reglage Volume (tous patterns), puis entrez un
nombre 0 a 127 inférieur a la valeur actuelle.

Ajuste le legato de chaque note. La norme est 120
ticks/temps. Le legato est la durée de chaque note.
Utile pour un pattern qui est trop séparé ou trop lié.
Transpose le pattern de X demi tons. Par exemple,
+12 transposera le pattern d'une octave vers le haut.
Efface les notes apres la fin d'un pattern.

Augmente ou réduit la vélocité d'un pattern, d'une
rangée de patterns, ou de tous les patterns d'une partie.
Choisissez dans le menu, 1 pattern, 1 ligne, ou tout
instrument et entrez le changement a effectuer pour
le(s) pattern(s). Cela augmentera ou diminuera le
volume d'une certaine valeur. Utile pour augmenter ou
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Lors du réglage des vélocités,

utilisez une seule note

Style

Affecter patches
(AIt+F10)
Parameétres divers
(Ctrl1+F10)

Instrument suivant
(F6) Instrument
précédent (Shift+F6)
Importer Instr. Du
Style (Alt +F3)
Import piste de batt.
MID dans grille

Créer Kit de batterie

Copier tous les
patterns du sous style
"a" vers "b"

Copier rangée active
sur rangée
Supprimer Patterns de
la rangée

Vérificateur de style

réduire le volume d'un instrument ou pour un réglage
fin des vélocité d'un style.

Quand cet élément est sélectionné, seule la
note MIDI spécifiée aura son volume ajusté, a
moins que le numéro 0 soit entré. Si le
numéro 0 est entré, le volume de toutes les
notes du (des) pattern(s) sera ajusté.

Affecte des sons a un style. Voir la boite de dialogue
Affecter Patches.

Affecte des réglages divers a un style. Voir la boite
de dialogue Paramétres divers.

Change d'instrument pour le réglage, entre Batterie/
Basse/ Piano/ Guitare/ Cordes.

Importe un instrument d'un style vers un autre. Voir
la boite de dialogue Import Instrument.

Comme vous pouvez personnaliser un ensemble de
percussion pour I'éditeur, cette fonction permet
d'utiliser les instruments se trouvant dans un fichier
MIDI. Une fagon rapide de concevoir un ensemble.
Comme I'éditeur de pattern batterie utilise 19
instruments, cela permet de choisir les instruments
utilisés, et de créer un ensemble personnalisé.

Copie toutes les patterns de variations “a” dans la
variation “b”. c'est pratique quand seul le volume
change dans la variation “b”.

Copie une rangée entiere de patterns dans une
nouvelle rangée spécifiée.

Efface tous les patterns de la rangée sélectionnée.

Telle un “vérificateur d'orthographe”, cette fonction
analyse le style en chantier et identifie les problémes

possibles. Les résultats sont consignés dans une fenétre texte, qui vous permet
d'examiner les patterns et de les "réparer” si nécessaire. Elle identifie les
patterns trop “gourmands” ou les macro notes incorrectes... etc. Tout est noté
dans un rapport sur le style. Voici un exemple de rapport imprimé:

————— Début de vérification du style ------JAZQUINT.STY

Basse: Ligne 9, Colonne 3: Les patterns de fin ne doivent pas contenir de
masque. Ils sont simplement choisis comme groupe b/d/p/g/s de la méme
colonne sans prise en compte des masques.

Basse: Ligne 9, Colonne 3: Fondamentale est C 3. This is too low, lower than
G3 ,lowest should be G3 (or C3 if Eb-Ab octave set)
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Piano: Ligne 5, Colonne 3: Des notes hors accords (autres que C,E,G,Bb) et
patterns ont été détectées et ne font pas partie d'un masque d'accord, d'un riff ou
d'une MACRO. Note est Eb 6

Piano: Ligne 9, Colonne 1: Des notes hors accords (autres que C,E,G,Bb) et
patterns ont été détectées et ne font pas partie d'un masque d'accord, d'un riff ou
d'une MACRO. Note est Gb 3

Basse: Aucune péche de pattern ou péche globale n'est affectée.
Guitare: Aucune péche de pattern ou péche globale n'est affectée.
----- Fin de vérification du style ------

Descriptif de style Affiche une fenétre avec des informations sur le style,
telles que le nombre total de patterns, le nombre de
patterns pour chaque variation, les sons, les
anticipations, les changements de volume, les patterns
de guitare, et plus.

Aide

Ces ¢éléments du menu sont des liens rapides vers l'aide principale, et vers les

sujets liés au StyleMaker en particulier.

Index (F1)

Recherche thématique (Ctrl+F1)

Survol StyleMaker

Tutorial 5 StyleMaker - Editing Style

Turorial 6 StyleMaker - Making a New Style

Patterns batterie

Patterns basse

Patterns Piano/Guitare/Cordes

Comment réaliser (Shift+F1)

Boutons de I'écran principal du StyleMaker
Ces options sont aussi disponibles dans la barre de menus de la fenétre du

StyleMaker

Sauve Sauve le style sous son nom en cours. Ecrase le style
existant avec le méme nom

Sauver sous Sauve le style, mais permet de le renommer avant.

Jouer Joue .le pattern en cours

Stop Arréte 1'écoute du pattern en cours.

Accord Joue le pattern en cours sur un accord particulier.

Enreg. Enregistre un pattern en direct aprés 2 mesures d'intro.

Opt (Options)  Réglages des options pour le pattern en cours.
Q (Quantiser)  Ajuste le départ des notes suivant un nombre particulier de
divisions par mesure.

V (Volume) Change le volume du pattern sélectionné.

L (Legato) Augmente ou diminue la durée des notes du pattern.
Pat (Patch) Affecte des instruments au style.

Divers Réglages globaux du style y compris le volume général
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des instruments.
Morec. Joue le morceau avec le style que vous fabriquez.
Sortie Quitte le StyleMaker et ferme la fenétre.

Découverte du StyleMaker

Pour se familiariser avec le StyleMaker, il est plus simple de commencer avec
un style existant et de voir comment il est fait. Cet exemple utilise
ZZLITROK.STY, un style Light Rock de base. L'écoute des patterns se lance
de I'écran du StyleMaker™ :

StebeMakes [ZZUTROE.STY] 193 patterns. 14,260 octets,
Fickins  Ecifion  Falten  Style  Aidn

# Hall. ' Basse ) Piano ) Guitare ) Condes

Paterna  [EEES s I[s s s s s Jjs |0 1| | | [ ] [
Patern® 5 |5 |5 |5 |5 |5 [ ][ | JC | I I
Heprisebatt b |8 |h (8 | |& s (s ([ || I | I | | [ i [
Datt fin 00 | | I Il Il

Fenétre du StyleMaker de Band-in-a-Box affichant les patterns de Percussion.

Le StyleMaker s'ouvre toujours sur la fenétre des Percussions, comme le montre
le bouton Batt. sur la gauche. Les autres parties sont sélectionnées en cliquant
sur leurs boutons, comme dans 1'écran principal de Band-in-a-Box.

Les rangées de cellules contiennent des patterns qui enregistrés pour le style.
Une cellule numérotée est un pattern ; les cases vides accueilleront les nouveaux
patterns . Les nombres sont les "poids" affectés aux patterns. Un nombre élevé
signifie que le pattern sera joué plus souvent. Le poids moyen est 5.

Dans cet exemple, vous constatez qu'il y a 4 rangées de patterns de percussions.

- Pattern A est la rangée ou sont enregistrés les patterns pour la variation A.
- Pattern B est la rangée ou sont enregistrés les patterns pour la variation B.
- Les reprise de batterie. sont enregistrés sur la rangée Reprise Batt.

- Batt. fin sont les patterns de fin (2 patterns consécutifs de 1 mesure)

Ce style comporte 9 patterns de percussion pour la variation A, et 8 pour la
variation B. Il a aussi 8 reprises de batterie et 4 patterns de fin.

Qu'est-ce qu'un pattern?
Un pattern est motif musical, un simple élément d'un style musical. Quand

Band-in-a-Box combine les divers patterns pour produire un morceau, on entend
ce que joueraient des musiciens pour un morceau dans ce style.

Patterns de percussions

Dans I'exemple, les patterns de percussions représentent ce que le batteur joue
dans un morceau Light Rock. Vous pouvez voir chaque pattern de la rangée en
cliquant dans la case puis sur le bouton [Enreg] pour ouvrir I'éditeur de batterie.

La grille de 1'éditeur batterie indique les instruments utilisés, sur quels temps et
avec quelle vélocité (force) ils vont étre frappés. Chaque groupe de colonnes

(séparés par des lignes verticales) représente 1 temps dans une mesure a 4
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temps, subdivisé en doubles croches. S'il y avait un nombre dans chaque cellule
d'une rangée, l'instrument correspondant jouerait des doubles croches pendant
toute la mesure.

Dans un style swing, chaque temps serait subdivisé en triolets de croches, avec 3
colonnes par temps.

.. Editeur de pattern batt

18 Open Shaker [ [ ][ [ | CIC I e
17 Close Shaker [ [ [ [ | | | I |
16 Claps || | I | I O | |
15 Tambourine |:||:| |:| |:||:||:“:| |:||:||:“:|
14 Timbale | | | I | | I O O | I
13HighConga [ ][ 1[I ] N | |
12LowConga [ [ [ ][] I | | I O O | I
11 High Tom N O N | |
10 Mid Tom | | | I | | I O O | I
9 Low Tom N O N | |
8 Crash Cymbal [ ][ ][ ][ | I | | I O O | I
7Ride Cymbal [ ][ [ ][ | I | I O | |
6 Cowbell C 11 I | | I O O | I
5 RimShot C I I I |
4 0pen HighHat [ ][ ][ ][] N | |
3 Closed H.Hat  [83][ |[®83][ | (83l 1Ce3][ 1| (93l I[®3l[ ]
28nareDrum [ [ 1[I ] | T O
1BassDrum  [83I[ [ I | 1731 [esl I I ] O

L'éditeur de pattern de batterie de Band-in-a-Box

Examinons le pattern en détail.

La cellule sélectionnée indique que le Bass Drum est joué sur le temps 1 avec
une vélocité de 83. (la note la plus forte a une vélocité de 127, alors que 0 est
silencieux.) En continuant vers la droite, on voit que le Bass Drum joue a
nouveau sur la seconde croche du temps 2 avec une vélocité de 73, puis sur le
temps 3 avec une vélocité de 93. C'est le classique “boom — ba-boom” du bass
drum, dans les morceaux Pop et les Bossa Novas.

Le Closed High Hat commence en méme temps avec une vélocité de 83, puis,
une croche plus tard avec une vélocité de 63, puis a nouveau sur le temps 2 avec
une vélocité de 108, et a différents volumes sur chaque double croche jusqu'a la
fin du pattern. En termes simples, le high hat joue des croches "carrées".

La Snare Drum joue sur les temps 2 et 4, un afterbeat Light Rock typique.
Vous pouvez facilement créer vos patterns en choisissant une case vide d'une
rangée de patterns et en cliquant le bouton [Enreg] pour ouvrir une grille vierge
d'éditeur de pattern de batterie. Pour écouter votre pattern, cliquez le bouton
[Jouer]. Cliquez sur [Aide] pour davantage de détails et des astuces.

Définition d'un ensemble de percussions personnalisé

Pour construire un ensemble de percussions, choisissez dans Style Créer Kit de
batterie t dans la fenétre du StyleMaker, pour ouvrir le dialogue Créer Kit de
batterie. Vous pouvez choisir les 18 instruments utilisés dans la grille. Tout
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instrument GM peut étre choisi. Les ensembles peuvent étre sauvegardés sur le
disque et rechargés

Créer kit de batterie E

[~ Autorizer création d'un kit

17-Ac_Bass Drum[35 |Ac.Bass Drum(35) j|

16-Ac.Bazs Drum[35])
Test |

15-Ac.Bazs Drum[35])
[+ Test aprés sélection

14-Ac.Bazs Drum[35)
13-Ac.Bazs Drum[35)
12-Ac.Bazs Drum(35)
11-Ac.Bazs Drum(35)
10-Ac.Bazs Drum[35)
9-Ac.Bass Drum[35])
8-Ac_Bass Drum[35]
¥-Ac_Bass Drum[35]
b-Ac_Bass Drum[35]
B-Ac_Bass Drum[35]
4-Ac_Bass Drum[35]
3-Ac.Baszz Drum[35])
2-Ac.Baszz Drum[35)
1-Ac_Baszz Drum[35])
0-Ac_Baszz Drum[35])

Durrir.. Sauver.. | Bé-init. |

Importer notez d'un MID |

0K | Annuler | Aide |

Pour définir un ensemble de percussion dans le StyleMaker, vous pouvez utiliser
les notes contenues dans un fichier MIDI.

Importer notes d'un MID | -Par exemple, si vous faites un style latin nommé
“mambo,” vous pouvez charger un fichier MIDI
Mambo, que vous avez fait, et la fonction “Import notes from .MID..” extraira
les notes de percussion du fichier MIDI, et les placera dans la grille.

Notes de remplacement
Que sont les notes de remplacement ?

Elles peuvent étre entrées pour toute note. Cela indique a Band-in-a-Box de

choisir au hasard une note différente de celle qui est spécifiée. Par exemple

- vous voulez un closed high hat 80% du temps, et un open high hat 20% du
temps.

- Vous voulez un high conga 60% et un low conga 40% du temps.

- Ou un high tom 30% du temps et RIEN pour les 70% restants

Cela permet une grande diversité pour un seul pattern, car il sera joué de

différentes fagons suivant les notes qui sont choisies au hasard.

Comment entrer une note de remplacement

Cliquez dans la case de la note, dans I'éditeur de pattern, ot vous voulez entrer
une note de remplacement. Cliquez le bouton [Alt.] ou pressez F5 pour ouvrir la
boite de dialogue Note batterie alternative.
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Entrez les valeurs que vous Mote batterie alternative

voyez ici.
Play % alternatif |5|]

Mote n” alternatif |4

La note N° 4 est le Open . . ng
High Hat (vous verrez la liste Vélocité altemative

sur le coté de I'écran).

La note de remplacement
sera jouée dans 50% des cas.

[” Double note [triple croche]

Les notes de remplacement

e, [ Dmettre premiére note
auront une vélocité de 90.

0K | Annuler |  Aide

A la sortie de la boite de dialogue, vous verrez que la case de la note est
entourée en rouge, ce qui indique qu'elle comporte une note de remplacement.

Astuce: Tous les styles Band-in-a-Box doivent avoir au moins un pattern de percussions,
méme s'il n'y a pas de percussions dans le style. Dans ce cas, ouvrez |'éditeur de pattern,
entrez la valeur 0 sur le temps 1 du pattern de chaque instrument et sauvegardez-le.

Cliquez sur [Sortie] pour revenir Options pattern batterie
a la fenétre Batterie.

Poids relatif
Le dialogue d'options Pattern s D ORI mes. 1de 4 |7
batterie s'ouvrira. Pour sauver le . .

Reprize batterie MNfA ﬂ

pattern avec les réglages par )
défaut, et fermer, cliquez sur Triolets retardés 0

[OK]. OK | Annuler |  Aide

Ces options déterminent quand et comment un pattern batterie est joué.
Poids relatif (Réglage habituel = 5)

Le poids relatif est la valeur que vous affectez au pattern, de 1 4 9. Une valeur
de 1 a 8 indique la fréquence d'utilisation du pattern par rapport aux autres de la
méme rangée. Un poids de 9 est le réglage spécial garantissant que le pattern
sera TOUJOURS joué. Ces patterns avec un poids de 9 ont en général d'autres
réglages qui limitent leur usage a des moments précis (mesure apres une relance
de batterie, par exemple).

N K

Masque mesure (Réglage habituel = 0)

Le Masque mesure détermine les mesures sur lesquelles le pattern sera joué.
Les numéros de mesure partent de la derniére balise de variation. La mesure 1
est la lere aprés un changement de variation. Le réglage par défaut est 0. Ainsi,
le pattern peut étre joué a tout moment.
Les autres réglages de masque mesure :

1. Le pattern n'est joué que sur les mesures impaires 1,3,5,7,9,...

2. Le pattern n'est joué que sur les mesures paires 2,4,6,8,10...

3. Le pattern est joué toutes les 3 mesures ( 3,7,11,15..)
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Le pattern est joué sur la 4eme mesure de 4 ( 4,8,12,16,20...)

Le pattern est joué sur la Seme mesure de 8 (5,13,21...)

Le pattern est joué sur la 6eme mesure de 8 (6,14,22...)

Le pattern est joué sur la 7eme mesure de 8 (7,15,23...)

Le pattern est joué sur la 8eme mesure de 8 (8,16,24...)

Valeur spéciale de PRE-REPRISE — mesure avant une reprise

0. REPRISE. Ne s'applique pas aux percussions car il y a une rangée
spéciale pour les Reprises de batterie.

11. POST-REPRISE, qui est la méme chose que la 1ere mesure aprés un

changement de variation.

— 0 %N LA

Reprise batterie (réglage habituel = 0)

Ce réglage ne s'applique qu'a la ligne Reprises batt.. 1l permet de spécifier si la
Reprise sera utilisé sur la variation “a”, “b”, ou n'importe laquelle. Le réglage
par défaut est “toute”

Triolets retardés (Réglage habituel = 0)

Cela s'applique seulement aux patterns ayant un timebase = 12 (triolets jazz). Si
vous voulez que le 3eme triolet soit joué en retard, comme dans les styles Jazz
lents, entrez une valeur de 0 a 10. La valeur par défaut est 0 (aucun retard). Le
réglage typique pour un style de triolets lents serait 5 (unité : 120/temps).

Ce type de pattern se trouve dans les premiers styles Band-in-a-Box. Les plus
récents utilisent les percussions MIDI, éditées en notation. Les mémes options
sont utilisées.

Examinons maintenant un pattern de basse. Notez que la barre d'état de la
fenétre du StyleMaker indique la rangée et la colonne du pattern en cours.

- StyleMaker [ZZLITROK.S5TY] Batt. [Ligne 1, Colonne 1] 193 pattems. 14268 octets.

Patterns de basse
Cliquez le bouton a la gauche de Basse pour ouvrir la fenétre de pattern basse.

. StyleMaker [ZZLITROK.STY] Basse [Ligne 1, Colonne 1] 193 patterns. 14,268 octets.
Fichier Edition Pattern Stle  Aide

_ Batt. ® Basse _ Piano _ Guitare . Cordes

Adtemps [ 15 |5 |5 15 J6 15 ] |5 J5 6 1 JC 1 I JC JC I 1C ]

Adtemps [5 ][5 |5 |5 )5 ]5 J6 15 ][5 |5 J5 @ 1 JC 1 I JC 1]
Aztemps (5 ][5 |5 ]5 |5 ]5 J6 I ] |5 ][ L 1L JC L I JC JC 1]
attemps [5 ] 15 ] [ 0 JC I T T I I eI e
Botemps [5 |5 |5 |5 ][5 |5 |5 |5 5 |5 5 J[@ J[ ][ JC 10 JC 0 JC 0 ] ]
Batemps [ ]5 ][5 15 J5 15 J5 J5 15 |5 J8 I L 1 JC 1CJC - I C 0]
B2temps 5 ]5 ][5 |5 J5 16 J6 J6 F |5 I [ L I IC I C I r 0]

Bitemps [ 15 ] 15 I I JC JC I I I I e e e e
fin A D |

Fenétre Pattern de basse du StyleMaker de Band-in-a-Box.

Elle est différente de la fenétre Batterie. Elle comporte des rangées pour les
différentes durées — 8 temps, 4 temps, 2 temps et 1 temps — pour les variations A
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et B, et une rangée pour les fins. Les patterns peuvent étre visualisées et éditées

en notation.

. Pour voir un pattern en notation, sélectionnez une case chiffrée de la
fenétre du StyleMaker et cliquez sur le bouton de notation pour ouvrir
I'éditeur de pattern du StyleMaker.

L'éditeur de pattern du StyleMaker affiche le pattern sélectionné en notation.
Cliquez sur [N] pour entrer en mode Notation éditable. Dans ce mode, les notes
peuvent étre éditées, ajoutées, ou effacées comme dans la fenétre de notation
principale de Band-in-a-Box.

= Edtew de pattein H=

opt. JSE|n )l mer | D& [ MGt SIS MGhEN- 2Nl -] =

=

Anadrouss

N Y

[P

o

LT LI
Editeur de pattern du StyleMaker en mode Notation éditable.

Un nouveau pattern peut étre créé en choisissant une case vide dans la grille du
StyleMaker, puis en ouvrant la fenétre de I'éditeur de pattern du StyleMaker
pour entrer les notes a la souris. Vous pouvez aussi enregistrer directement le
pattern a partir d'un clavier MIDI ou d'un autre contréleur MIDI connecté a
l'ordinateur.

Enregistrement d'un nouveau pattern

Les nouveaux patterns sont enregistrés en jouant en temps réel pendant que le
StyleMaker accompagne avec les instruments du style. Si vous ne voulez pas
entendre les autres parties (pour jouer seulement avec la batterie), cliquez-droit
sur leur nom dans I'écran principal de Band-in-a-Box, pour les rendre muettes.
Allez sur la rangée qui correspond a la durée du pattern a enregistrer (8 temps, 4
temps...etc.) et cliquez sur une case vide. L'enregistrement démarre avec le
bouton [Enreg]. Quand vous cliquez, toutes les parties présentes sont jouées
mais l'enregistrement n'a pas commencé.

Le StyleMaker joue une intro de 2 mesures pour vous préparer a enregistrer,
ainsi vous pouvez jouer pendant l'intro, pour un “départ au vol” ou compter
intérieurement. L'enregistrement commence apreés 2 mesures et continue
pendant 2 autres mesures, quelle que soit la durée du pattern a enregistrer. Si
vous enregistrez un pattern de 4 temps, vous entendrez l'intro de 2 mesures puis
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2 autres mesures d'accompagnement pendant I'enregistrement. Jouez seulement
les 4 temps que vous voulez enregistrer et attendez la fin de l'enregistrement.

Astuce : Souvenez-vous que les patterns peuvent étre édités dans I'éditeur de pattern du
StyleMaker, et que vous n'avez pas a tout recommencer s'il y a quelques erreurs.

A l'arrét de l'enregistrement, un dialogue
Options enregistrement s'ouvre. Poids relatif [
Mazque mesure playback xl]il
Cliquez sur OK pour sauver le pattern Masque playback temps |0 [=
avec les options par défaut. Cliquez Masque chiffres romains | =0 [~
Annuler pour effacer et ré-enregistrer. Uiz Fsrerid “tout [
Inl_enra'lle a l'accord “tout interval ¥
Pour écouter le pattern enregistré, cliquez [le=sitclicn Dot SRy ~full [
sur [Jouer] ou mieux, cliquez sur le Pattern anticipé - quelle fréq [0 =
bouton [Accord] de la barre d'outils pour Nbr tops d'anticipation o

entendre ce qu'il donne sur plusieurs
accords.

™ Macro notes admises

0K | [Annuler | Aide |

Les options déterminent quand et comment chaque pattern basse sera jouée.
Poids relatif (Réglage habituel = 5)

Réglez cette valeur plus ou moins haute pour que le pattern soit joué plus ou
moins souvent que les autres patterns de la méme rangée. Cette valeur est aussi
affichée sur 1'écran principal du StyleMaker. Une valeur de 9 (toujours) indique
que le pattern doit toujours étre joué a la place des autres patterns de la méme
rangée. Ces patterns comportent toujours d'autres réglages indiquant quand ils
doivent étres utilisés.

Masque mesure playback (Réglage habituel = 0)

Le masque mesure playback détermine les mesures sur lesquelles le pattern sera
joué. Les numéros de mesure partent de la derniére balise de variation, et vont
de 1 a8.Lamesure 1 est la lere aprés un changement de variation par exemple.
Les autres réglages de masque mesure :
Le pattern n'est joué que sur les mesures impaires 1,3,5,7,9,...
Le pattern n'est joué que sur les mesures paires 2,4,6,8,10...
Le pattern est joué toutes les 3 mesures ( 3,7,11,15..)
Le pattern est joué sur la 4eme mesure de 4 ( 4,8,12,16,20...)
Le pattern est joué sur la Seme mesure de 8 (5,13,21...)
Le pattern est joué sur la 6eme mesure de 8 (6,14,22...)
Le pattern est joué sur la 7eme mesure de 8 (7,15,23...)
8. Le pattern est joué sur la 8eme mesure de 8 (8,16,24...)
Masques mesure spéciaux
9. Valeur spéciale de PRE-REPRISE — mesure avant une Reprise
10. REPRISE s'applique a une mesure de reprise (cela permet d'entrer des
"reprises de basse" par exemple)
11. POST-REPRISE, qui est la méme chose que la 1ere mesure aprés un
changement de variation

Nk L=
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Masque playback temps (réglage habituel = 0)

Réglez le Masque temps sur un temps de 1 a 4 pour que le pattern ne soit joué
que sur certains temps. 1 =temps 1,2 =temps 2, 3 =temps 3 , 4 = temps 4.
Masque Chiffres romains (réglage habituel = 0)

Si un pattern doit étre joué sur les accords de I ou de IV (de la tonalité) par
exemple, utilisez ces masques Chiffres romains. Ce réglage est rarement utilisé.

Type d'accord (réglage habituel = tout)

Ce réglages est tres utile. Il permet d'enregistrer des patterns qui seront joués sur
certains types d'accords. Par exemple, un riff qui ne sera joué que sur un accords
de 7eme mineure. Vous jouez le pattern sur un accord de Cmin 7 ( pas C7). La
plupart des types d'accords peuvent étres choisis.

Intervalle a I'accord suivant (réglage habituel = tout intervalle)

Cela permet que le pattern soit joué seulement si I'accord suivant se trouve a un
certain intervalle. Par exemple, vous pouvez enregistrer un pattern de basse qui
monte d'une 4te et choisir un intervalle 4te pour que le pattern soit joué
seulement quand vous montez d'une 4te.

Tessiture demi-octave (réglage habituel = Full Octave)

C'est un nouveau réglage du StyleMaker. En général, un pattern sera choisi dans
les 12 tons. Vous pouvez choisir une fourchette plus petite , soit Aa D, ou Eb a
Ab . dans ce cas, le pattern sera seulement choisi si l'accord du morceau se
trouve dans cette fourchette.

Pattern anticipé — quelle fréquence (réglage habituel = 0 %)
Nombre tops d'anticipation (réglage habituel = 0)

Les patterns anticipés sont des patterns qui commencent avant l'accord. Les
styles Jazz utilisent souvent ces patterns pour le piano. Les patterns sont
enregistrés normalement (pas en avance) puis vous assignez un % de fréquence
et une valeur (en ticks, 120 ticks = 1 temps) pour avancer le pattern. Le pattern
joue en avance seulement dans le morceau, mais pas dans le StyleMaker.

Macro Notes admises (Basse) (réglage habituel = No)

Les Macro Basse sont des notes spéciales que vous enregistrez. Quand elles
sont jouées, elles sont remplacées par une fonction.

Liste des notes Macro Basse

Note # 72 (C):  Pop Walking Note(s). Ecoutez avec la touche [F8] et la note
#72 sera remplacée par jusqu'a 4 notes intelligentes par pattern
conduisant a I'accord suivant dans un mode Pop/Country.

Note # 76 (E):  Note % ton plus bas que la tonique de l'accord suivant.

Note # 77 (F):  Tonique de l'accord suivant.

Note # 78 (F#): Note % ton au-dessus de la tonique de 1'accord suivant.

Note # 79 (G):  Meilleure Ste (une Ste plus haut ou plus bas que la tonique,
suivant la hauteur de celle-ci. Reste sur la tonique, dans un
accord avec slash (C7 /E).

Souvenez-vous que, pour que les Macro Basse fonctionnent, vous devez :
- Jouer le numéro de note correct (vous pouvez ne pas étre dans l'octave).
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- Cocher “Macro notes admises” pour activer la fonction
- Jouez le pattern avec la touche [F8] ou le bouton [ACCORD]. La touche
[F4] donne un résultat étrange sur les macro notes hautes.

Boite de dialogue de choix d'accord

Accessible par le bouton Jouer pattern sur un accord donné
[ACCORD], la touche F8 ou
dPans le menu Patt;rnL\ Jouer ciE  CHAIT ~F  FMAIT

attern sur' ac?or 3 §  Dm Dm7 C Gm CGm7
pattern est joué sur l'accord N

. .  Em " Em?  Am i Am7

que vous choisissez. Vous = - - ~
pouvez choisir les patterns v F6 Bb Bb
dans un certain style pour CE CG7b3p13 | O C7 i3
les essayer sur certains Am C Am7 ' Dm " C7sus
morceaux. Les Macro notes " Bdim { Bm7b5S CEdim  C Em7b5
§nreglstrees dans un pa.ttern Clef de DO Clef de FA
joueront les accords qui leur
ont été attribués. . .etc. 0K | Annuler | aide

Choisissez simplement un accord et pressez OK.

Remarque : Non disponible pour les patterns de percussion, puisqu'ils ne varient pas en
fonction des accords.

Affecter instruments au style

Cette boite de dialogue permet

d'affecter des instruments a un

style. Quand le morceau est Patchbasse |36 Bassa fretless = -+
joué dans ce style, ces Patchpiano |5 Rhodes électrique =1+
changements de sons seront Patch batterie |Consenr. patch batt. j|
transmis a votre Synthe' Patch guitare |28 Guitare élect claire j| j

/4 : Patch cordes 49 Cordes - ~| +
Les numéros d'instruments | = J
General MIDI sont utilisés.

Patch mélodi |l] <Conserver patch> j| j

Si vous n'avez pas besoin d'un Soliste [0 <Conserver patch> =] -
instrument particulier pour le Patch thru [0 <Conserver patch> =] -+
style, choisissez (Conserver arnuer | aide |
patch).

Le changement de son est immédiatement effectif dans le style, ainsi quand vous
enregistrez une partie de basse, par exemple, vous entendrez le son de basse que
vous avez choisi.

Patch thru

Si vous réglez le Patch thru a une autre valeur que 0, I'instrument joué par
['utilisateur, avec le style, sera celui que vous avez choisi ici. Si vous faites un
style "Heavy Rock", vous pourriez régler le Patch thru sur Guit. Overdrive si
vous supposez que 'utilisateur voudra utilisez un son de guitare rock quand il
joue sur le canal Thru.
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Patch Mélodie

S'il est différent de 0, toutes les mélodies seront jouées avec l'instrument choisi.
Par exemple, si vous faites un style "Grover W", vous pourriez préférer que le
saxo joue automatiquement toutes les mélodies.

Boite de dialogue Param style diversCette boite vous permet de faire quelques

réglages divers pour le style.
Param. style divers | X|

Nn_m du IJazz Swing

[~ Valse ? v Style jazz? Tempo |1Bl]

Définition: Auto [ Utiliser kit de batt. L

[+ Changement volume avec style

Relever ¥él. Des péches i
P I Yolume basze |9|]
Mbr de tops a anticiper 32 Volume pi I—
I piano 90

YWolume batterie q0

57z style anticip. Vol it 90
olume guitare

A B
Basze Il] Il:l 4
Yolume soliste
Batterie Il] Il] = VYolume cordes 90

Piano |3|] 45 = Yolume melodie 90

: Yolume thru MIDI 90
Guitare Iu_ In— o
Plus._. | Macrosz ﬁuitarel
Cordes Iu ||] =

utonzer notes en retal

[ ok | Annuler | Aide |

ik

Nom du style
Vous pouvez utiliser jusqu'a 60 caractéres pour le nom du style.
Valse?

Si vous voulez faire un style de valse, cochez la case “Valse ?”. Le StyleMaker
enregistrera, et jouera des patterns en 3/4. La rangée “8 temps ” enregistrera des
patterns de 6 temps (2 mesures), la rangée ‘4 temps’ enregistrera des patterns de
3 temps (1 mesure). Les rangées "2 temps" et "1 temps" enregistrent des
patterns de 2 et 1 temps. Le nouveau style est une valse, et jouera un décompte
en 3/4. Inutile d'indiquer une mesure a 3/4 dans la mesure 1.

Style Jazz ?

Cela indique a Band-in-a-Box si c'est un style Jazz ou non. Si c'est le cas, il
utilisera le Jazz Snare/Bass Drum a la place du Pop Snare/Bass Drum, et prendra
aussi d'autres décisions en fonction de ce réglage.

Tempo

Permet de régler le tempo par défaut pour le style. C'est enregistré avec le style.
Vous pouvez aussi changer avec le bouton tempo, dans 1'écran du StyleMaker.
Les Tempos peuvent aussi étre changés avec les touches [ et ].
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Changement volume avec Style (en principe = Non)

En général, vous ne souhaitez pas de changements de volumes particuliers pour
un style. Mais si vous le désirez, vous pouvez le faire en cochant la case et en
entrant les valeurs désirées, au-dessous. (Il est préférable d'utiliser Pattern |
Réglage Volume (Alt+W) pour régler le volume des patterns individuellement.)

Relever vélocité des anticipations

Les Anticipations peuvent avoir un élan de vélocité, pour qu'ils soient joués plus
fort que les autres patterns. Un réglage correct pourrait étre 10.

Nombre de tops a anticiper

Les styles peuvent étre "anticipés" avec le StyleMaker. Il seront joués un peu
avant le temps, avec un certain % de fréquence, ce qui donne un résultat plus
"humain" a votre arrangement. 30 ticks = une double croche, 40 = un triolet, 60
=une ronde. Choisissez le nombre de ticks pour chaque "anticipation". Dans
cet exemple, les patterns de Piano seront en avance dans 30% des cas dans la
variation “a” et dans 45% des cas dans la variation “b”.

Cliquez [Plus..] pour ouvrir un dialogue Paramétres breaks, anticipations.

Paramétres breaks
Instrument zilence batterie |j|
Vel des bieaks de batten éches/ d I
n.-E....nES reaks de battene [péches/accords 100
Instrument péche batterie | 7 Ride Cymbal j|
Yeélocité batterie péche |1 10
Hote la plus grave [par déf. = E2] IE 2

oK Annuler | Aide |

Comme les breaks peuvent étre des “péches” qui jouent un accord sur le temps
1, le style peut définir les instruments a utiliser et a quel volume.

De la méme fagon, chaque anticipation est accompagnée d'un ¢élan de batterie, et
le style peut définir I'instrument et son volume.

Macros guitare

Ces réglages déterminent le type d'accords de guitare utilisés, et s'appliquent
seulement si les patterns sont enregistrés en utilisant les macro notes de guitare,
et si le pattern est réglé pour les utiliser.
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Autoriser notes en retard

Ouvre le dialogue Réglages des notes de fin plus faibles. Les notes jouées vers
la fin d'un pattern sont généralement en conflit avec I'accord suivant. 1l vaut
donc mieux éviter de jouer les derniéres notes d'un pattern. Un réglage global
pour ceci se trouve dans Opt. | Préférences | Préfs2.

Patterns de Piano, Guitare, et Cordes

Les patterns de Piano, Guitare, et Cordes sont enregistrés de la méme fagon que
les patterns en direct de Batterie ou Basse, mais avec des options et fonctions en
plus. Les styles de Guitare peuvent étre crées avec des patterns de rythme et de
grattage authentiques, et des positions de manche correctes.

Boite de dialogue Options Piano/Guitare/Cordes.

Options piano/guitare/cordes
Poids relatif Embellir pattern “aucun ﬂ
Masque mesure plapback | =0 T || Limite inférieure de
Maszque playback temps =0 ﬂ Mouve't voix
Maszque chiffres romains =0 j
Type d'accord “tout j
Intervalle a accord

Tessiture demi octave =full

oL

Pattern anticipé - quelle réquence |0

Hbr tops d'anticipation

¥ Macro notes admizes

[ Utiliser macros guitare  Options guitare..

j

¥ Transposer pattern racine 0K Annuler Aide

Poids relatif (Réglage habituel = 5)

Réglez cette valeur plus ou moins haute pour que le pattern soit joué plus ou
moins souvent que les autres patterns de la méme rangée. Cette valeur est aussi
affichée sur 1'écran principal du StyleMaker. Une valeur de 9 (toujours) indique
que le pattern doit toujours étre joué a la place des autres patterns de la méme
rangée. D'autres réglages indiquant quand ils doivent étres utilisés.

Masque mesure playback (Réglage habituel = 0)

Le Masque mesure playback détermine les mesures sur lesquelles le pattern sera
joué. Les numéros de mesure partent de la derniére balise de variation, et vont
de 1 a8 .Lamesure | estla lere aprés un changement de variation par exemple.
Les autres réglages de Masque mesure :

Le pattern n'est joué que sur les mesures impaires 1,3,5,7,9,...

Le pattern n'est joué que sur les mesures paires 2,4,6,8,10...

Le pattern est joué toutes les 3 mesures ( 3,7,11,15..)

Le pattern est joué sur la 4eme mesure de 4 ( 4,8,12,16,20...)

Le pattern est joué sur la Seme mesure de 8 (5,13,21...)

Le pattern est joué sur la 6eme mesure de 8 (6,14,22...)

AU
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7. Le pattern est joué sur la 7eme mesure de 8 (7,15,23...)

8. Le pattern est joué sur la 8eme mesure de 8 (8,16,24...)

Masques mesure spéciaux :

9. Valeur spéciale de PRE-REPRISE — mesure avant une reprise

10. REPRISE s'applique a une mesure de reprise (cela permet d'entrer des
"reprises basse" par exemple)

11. POST-REPRISE, qui est la méme chose que la lere mesure aprés un
changement de variation.

Masque playback temps (Réglage habituel = 0)
Réglez le Masque temps sur un temps de 1 a 4 pour que le pattern ne soit joué
que sur certains temps. 1 =temps 1,2 =temps 2, 3 =temps 3 , 4 = temps 4.
Masque chiffres romains (réglage habituel = 0)

Si un pattern doit étre joué sur les accords de I ou de IV (de la tonalité) par
exemple, utilisez ces masques chiffres romains. Ce réglage est rarement utilisé

Type d'accord(réglage habituel = tout)

Ce réglages est tres utile. I permet d'enregistrer des patterns qui seront joués sur
certains types d'accords. Par exemple, un riff qui ne sera joué¢ que sur un accords
de 7eme mineure. Vous jouez le pattern sur un accord de Cmin 7 ( pas C7 ). La
plupart des types d'accords peuvent étres choisis.

Intervalle a l'accord suivant (réglage habituel = tout Intervalle)

Cela permet que le pattern soit joué¢ seulement si 1'accord suivant se trouve a un
certain intervalle. Par exemple, vous pouvez enregistrer un pattern de basse qui
monte d'une 4te et choisir un intervalle 4te pour que le pattern soit joué
seulement quand vous montez d'une 4te.

Tessiture demi-octave (réglage habituel = Full Octave)

C'est un nouveau réglage du StyleMaker. En général, un pattern sera choisi dans
les 12 tons. Vous pouvez choisir une fourchette plus petite , soit Aa D, ouEb a
Ab . dans ce cas, le pattern sera seulement choisi si l'accord du morceau se
trouve dans cette fourchette.

Pattern anticipé — quelle fréquence (réglage habituel = 0 %)

Nbr tops d'anticipation (réglage habituel = 0)

Les patterns anticipés sont des patterns qui commencent avant l'accord. Les
styles Jazz utilisent souvent ces patterns pour le piano. Les patterns sont
enregistrés normalement (pas en avance) puis vous assignez un % de fréquence
et une valeur (en ticks, 120 ticks = 1 temps) pour avancer le pattern. Le pattern
joue en avance seulement dans le morceau, mais pas dans le StyleMaker.

Macro Notes admises (réglage habituel = No)

Les Macros Piano sont des notes spéciales que vous enregistrez. Quand elles
sont jouées, elles sont remplacées par une fonction.

Liste des notes Macros Piano (les mémes que les Guitare/Cordes macro notes)

MIDI Note # 83 B Accord diatonique Pop au-dessous
MIDI Note # 84 C Accord Pop
MIDI Note # 85 C#  Accord diatonique Pop au-dessus
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MIDI Note # 88 E Accord chromatique Jazz au-dessous
MIDI Note # 89 F Accord Jazz
MIDI Note #90 F#  Accord chromatique Jazz au-dessus

Souvenez-vous que, pour que Macros notes fonctionnent, vous devez :

- Jouer le numéro de note correct (vous pouvez ne pas étre dans 'octave).

- Cocher “Macro notes admises” pour activer la fonction

- Jouez le pattern avec la touche [F8] ou le bouton [ACCORD]. La touche
[F4] donne un résultat étrange sur les macro notes hautes

Transposer Pattern racine (réglage habituel = Non)

C'est rarement utilisé. C'est intéressant, uniquement quand Mouv Voix est réglé
sur Lisse. Cela détermine ou le centre du pattern est sensé se trouver. Si c'est
coché, le centre du pattern sera déplacé a la tonalité du morceau.

Embellir Pattern (réglage habituel = Aucun)

Si le réglage est “embel 1” le pattern sera embelli. C'est utile dans les styles
Jazz. “embel 1” embellit I'accord une fois pour toutes dans le pattern, alors que
“embel 2” change l'embellissement pendant le pattern.

Limite inférieure de (réglage habituel = 6)
Ce réglage est plutot utile. Il contrdle le fourchette de tonalités du pattern. Par
exemple, si la limite inférieure est réglée sur = 2, le pattern (enregistré en C)

sera transposé a un maximum de 2 demi tons vers le bas, et donc jusqu'a 10
demi tons vers le haut pour jouer les 12 toniques possibles des accords.

Mouve't voix (Réglage habituel = Transpose)

Le type le plus simple de Mouve't. Voix (voicing) est "transpose". Si les notes
C-E-G-Bb ont été jouées comme un pattern C7, alors Band-in-a-Box
transposerait un accord F7 avec les notes F-A-C-EDb, ce qui est correct mais pas
trés homogene.

Un réglage plus agréable serait Voicing “Lisse”. L'accord de F7 sera alors
composé des notes C-Eb-F-A.

Le voicing “a base de riffs” est utilisé si un pattern contient un riff mélodique.
Cela garantit que Band-in-a-Box ne transformera chaque note en tonalités
d'accord.

Styles deGuitare avec le StyleMaker

Des styles de Guitare d'une incroyable authenticité peuvent étre créés avec le
StyleMaker. Vous pouvez utiliser de nouvelles macro notes pour étre jouées
comme accord de guitare Jazz, Folk, ou Pop, avec les positions correctes sur le
manche, pour des accords plus précis.

Ecoute des styles de Guitare

Les styles de Guitare sont identifiés par un point d'exclamation (!) dans le nom
du style. Il n'est pas obligatoire, mais il se trouve généralement dans le nom du
style. Pour l'utilisateur moyen, qui ne crée pas ses propres styles, il n'y a pas
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grand chose a savoir sur les styles de guitare, puisqu'ils s'utilisent comme les
autres styles de Band-in-a-Box.

Eﬁuitare H5&me Poszition Tonde F Piste affichée : Guit

Vous pouvez repérer les pistes contenant des parties de guitare intelligente en
lisant le titre de la fenétre de Guitare, quand la piste est sélectionnée. Si c'est
une piste de style Guitare, vous lirez [Guitar Voicings] aprés le nom de la piste.
La piste habituelle concernée est, bien sir, la partie de Guitare. Certains styles
comportent plus d'une guitare, et les parties de piano et/ou cordes peuvent aussi
avoir une partie de guitare intelligente. Dans ces cas, vous pouvez aussi voir la
guitare sur ces pistes.

Les styles peuvent étre réglés pour utiliser différent types de voicings pour la
guitare. Par exemple, Il y a des voicings Jazz, Pop, et Folk (position ouverte) .
Aussi, quelques styles permettent a la guitare de jouer des accords sophistiqués
et des renversements . Quelques styles jouent des patterns en accords. Ainsi
pour un accord de F7, la guitare peut jouer un pattern en “walking-chord” de F7,
Cm7/G, Abdim, F7/A sur chaque temps. Certains styles en "fingerpicking" ont
moins de passages entre la tonique et la Ste.

Les parties de Guitare utilisent les canaux 11 a 16 pour les notes, correspondant
aux cordes 1 a 6 de la guitare. Quand vous faites un fichier MIDI, les notes
seront toutes écrites sur un seul canal de guitare. Les séquenceurs comme
PowerTracks Pro Audio reconnaissent les parties de guitare sur les 6 canaux,
ainsi, si vous voulez écrire le fichier MIDI a partir d'un style de guitare
intelligente , vous pouvez régler Band-in-a-Box dans les options de Opt |
Préferences... | Ecrire partie guitare sur 6 canaux.

Faire un style de Guitare :

Cliquez le bouton [Divers] de la barre d'outils du StyleMaker

pour ouvrir la fenétre Param styles divers, puis cliquez le
bouton [Macros guitare]. Cela ouvre la boite de dialogue
Réglages de macros d'accords guitare.

Macros Guitare

| Remarque : Une macro est une simple note qui déclenche un pattern d'accord.
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Réglages de macros d'accords guitare
Achiver macros de guitare pour Ces réglages déterminent quels types
. " d'acords guitare seront utilisés et
i -
i BUEE Manche de la guitare |7 | s"appliquent uniquement zi les
[ Piano patterns sont enregistrés par notes
 Cord ——1 | de macro guitare et si le pattern est
DIfc= | cunﬁguré_ pour employer les notes de
T}f!:_nes d'accords guitare a Accords Jazz ﬂl
Accords simples CHD1 100 | x
Accord simple - légére variation CHD2 0 4
Accord avec quinte en bazze [inversion] INY0 20 F 4
._ﬂ_\Et_:l_er avec inversion plus loin dans le pattern 20 Z
Démarrer sur inversion d'accord INY2 20 4 Zéros
Accord simple + mouvement chromatique WK1 1] 4 Centaines
Pattern d'accords ‘évolutif’ WALK2Z 0 %
Démarrer sur substitution d'accords WALK3 1] %
Vitezsze d'arpige [ms) 50 Frette la plus 1
Accélérer arpége [ms] 30 Frette la plus 8
¥ Inclure note la plus aigug dans l'arpége [+ Embellir pattern [Sax db]
¥ Inclure note la plus aigué dans Picking .
oK | Annul Aid
[ Inclure uniquement premier accord du — L | = |

Activer macros de guitare pour Dans Réglages de macros

¥ Guitare Manche de la guitare |* d'accords guitare, choisissez les

¥ Piano Manche de la mandulirT pistes sur lesquelles mettre des

7 Cordes f parties guitare. Les parti.es. Piano
=11l et Cordes peuvent étre utilisées

pour dégrader des parties guitare.

Accords Jazz J Dans la liste “Types d'accords de
| Guitare 7, réglez le type d'accords
Indéfini. Me pas utiliser a utiliser: Jazz, Pop, Folk, Half
Indéfini. Ne pas uliliser Note (sax), Yukulele, Mandoline,
Pop - Accords bamnés Banio 5 d

Guitare Folk- Open voicing anjo »>-cordes.

Half Mote [sax)

Yukulele

M andoline

Banjo 5 cordes

226 Chapitre 11: Fonctions Utilisateur Programmables



Accords simples CHD1 w0 |z | Réglez la complexité des accords.
Accord simple - légére variation CHD2 Il] b4 IIS peuvent etre de Slmples
Accord avec quinte en basse [inversion] INV0 20 4 aCC.OrdS’ des aCCOI‘dS avec
variantes, renversements, et des
Accord avec inverzion plus loin dans le pattern 20 X « . 9y
e patterns en accords “walking
Démarrer sur inversion d'accord INY2 20 4 r .
(évolutifs). Pour un style de
pecod el tehromatigue WK1 J0  [2]  oyitare simple, réglez le premier a
Pattemn d'accords ‘évolutif® WALK2 1] % 100%’ et les autres a 0%.
Démamer sur substitution d'accords WALK3 1] b4
: S I Réglez la vitesse de grattage et
Yitesze d arpége [ms] 50 - g . .g g
l'intervalle des positions a jouer
Accélérer arpége [mz) |3|] sur la guitare.
Frette la plus |1
Frette la plus I‘3

Les styles de Guitare ont une
r Inclure uniquement premier accord dL* option permettant de conserver le
méme accord pour la totalité du

pattern quand on utilise une base de donnée comportant des changements
d'accords. Si c'est coché, ces base de données avec changements, (comme “Half
Note (sax)”) n'utiliseront que le premier accord du pattern.

Quittez le dialogue et enregistrez un pattern de guitare avec des Macro Note
Guitare.

v Macro notes admises

%

A la fin de I'enregistrement du

Options guitare|  phattern, cochez “macro notes
admises” et “Utiliser macro guitare®.

Sauvez le style, avec un point d'exclamation (!) dans le nom (p. ex., le 1*

caractére du nom de fichier) pour indiquer que c'est un style de guitare

intelligent.

Vous n'avez pas a régler les options Guitare, & moins que vous vouliez changer
les réglages déja faits dans le dialogue Param style divers, pour ce pattern
uniquement. Dans la fenétre du Stylemaker, cliquez le bouton [Opt] puis le
bouton [Options Guitare] pour voir les options pour le pattern en cours.
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¥ iAnnuler réglage: de guitare pour ce style seul

Types d'acords de guitare 3 Accords Jazz j|
Accords simples CHD1 ’U_ 4
Accord simple - légére vanation CHD2 ,U— K4
Accord avec quinte en baszze [inversion] INV0 ,U— K4
J_B_«Et_:l_:lrd avec inversion plus loin dans le Pattern ’U_ K4
Démarrer sur inversion d'accord INV2 ’U— %

ZEros
Accord simple + mouvement chromatique WK1 0 % g
Pattern d'accord "évolutif WALK2 0 4 Centaines

Démarrer zur substitution d'accords WALK3 0 b4

|5l]_ Frette la plus grave 2
|3I]— Frette la plus aigué ]

¥itesse d'arpége [ms]

Acceélérer arpége [ms]

[ Inclure note la plus aigué dans I'arpége .
v Embellir pattern [Sax db)

[¥ Inclure note la plus aigueé dans Picking
" Inclure uniquement premier accord du Pi oK | Annuler | Aide |

Annuler réglages de ztyle guitare pour ce pattern seul E

Macro Notes Guitare

JHE MACRO NOTES BELOW PLAY A GUITAR CHORD

<- A6= full chord. back strum- half step above

<- G6= full chord, back strum

¢- F6= full chord, back strum- half step below

- E6=Plays a full chord (like note C6), but omits the root
<— D6=Full chord. faster strum

¢- C6=Full chord, slower strum

THE MACRO NOTES BELOW PLAY A SINGLE STRING

¢- G5=high E string.
¢- F5=play G string if no available high E:
<- E5=B string

<- C5=G string

<- G4=D string
E4= Plays the 5th or 3rd above the root for fingerpicking

,(_‘ Cit4= plays a note a chromatic above the root
¢- Ci= root
< BY4= plays a note a chromatic below the root

¢— &3=5th of chord

<= D4= This plauvs the root of the Chord for the HEXRT BEAT of the pattern.

| Astuce : Le C du milieu est le C5 ou la note N° 60

Les principales Macro notes Guitare a utiliser sont :

228 Chapitre 11: Fonctions Utilisateur Programmables



Accords grattés

C6 note Joue un accord de guitare, avec un grattage lent.
D6 Joue un accord de guitare, avec un grattage rapide.

Par exemple, pour un pattern "4-par-mesure" avec grattage
lent/rapide/lent/rapide, jouez les notes C6 D6 C6 D6 pour le pattern.
Les autres macros de grattage sont :

F#6 Back strum, chromatique au-dessous.

G6 Back strum.

G#6 Back strum, chromatique au-dessus.

A6 Back strum, chromatique au-dessus, rapide.

Une seule corde dans 1'accord

C4 Joue une seule corde qui est la tonique de 'accord.
G4, C5,ES Joue une seule corde (D, G, B).

G5 Joue a corde du E aigu.

F5 Joue le E aigu, ou la corde G, s'il n'est pas disponible.
Notes supplémentaires pour le fingerpicking, étrangéres a I'accord
G3 5' au-dessous de la tonique pour le fingerpicking.

E4 5" ou 3° au-dessus de la tonique pour le fingerpicking.

Autres méthodes que I'enregistrement de Patterns

Il n'est pas toujours nécessaire d'enregistrer chaque pattern d'un style, ou tout
pattern, d'ailleurs. la fonction import du StyleMaker permet d'assembler un
nouveau style a partir des styles existants, ou d'importer des patterns a partir de
vos fichiers MIDI préférés.

Importer des instruments a partir d'autres styles

C'est une maniére géniale de s'amuser avec le StyleMaker, et de créer de
nouveaux style en un rien de temps. Le dialogue s'ouvre a partir du menu Style |
Importer Instrument.

Choisissez l'instrument a importer et T et O T
sélectionnez vos options. C Batt.
" Basse

Cliquez sur [OK] et le dialogue standard

de Windows Open s'ouvrira, pour que  Buitare

vous choisissiez un style sur votre  Cordes

ordinateur, comme source de I'instrument  Raiouter aux patt .

a importer. Combinez des instruments de r e G A
différents styles pour créer de nouveaux Sous-styles 4 i

arrangements originaux. [g :::z::::: | FFin [ Breaks de bat

Annuler | Aide |
Cette fonction permet aussi de modifier des styles existants. Importez un

instrument d'un style similaire pour faire des variations de style en quelques
minutes. Essayez des instruments issus de styles différents pour un résultat
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amusant et surprenant | Vous pouvez aussi ajouter des parties qui ne se
trouvaient pas dans le style d'origine.

Importer des Patterns a partir d'un fichier MIDI

Vous pouvez utiliser tout fichier MIDI comme source pour de nouveaux patterns
StyleMaker, a partir du menu Pattern | Import de pattern de fichier MIDI.

Quand vous importez des patterns d'un fichier MIDI, 'option import nbre
patterns permet d'importer plus d'un pattern en une seule fois.

1 Dans le StyleMaker, quand vous choisissez Pattern |
nbre de paltems I Import de fichier MIDI (ou presse-papiers ou Piste
mélodie), vous voyez une option supplémentaire, en bas. Par exemple, si vous
importez 8 patterns, les 8 patterns seront insérés dans le StyleMaker sur la
rangée en cours, sur les 8 premiéres cases disponibles. Ils seront adaptés au
nombre de temps correspondant a la rangée en cours.

Par exemple, si vous étes sur la rangée “4 temps”, les patterns seront insérés et
adaptés sur 4 temps, ainsi vous aurez des patterns pour chaque mesure dans les 8
mesures importées.

Piste de Mélodie en accords de C7
Pour cette fonction, choisissez Mélodie | Adapter Mélodie sur accord de C7 Le

but cette fonction est de vous permettre d'importer rapidement une piste d'un
fichier MIDI dans le StyleMaker et d'en faire un style.

Convertir Piste en accord CY [re : créer styles)

& Pigte de Piano

" Piste de Basse Mote la pluz grave I23
E grave = 28
Mbie de ticks de décalage |42

[~ Accords limités a trois notes

[ iConvertir accord en Macro Motes!

oK I Annuler Aide

Une fois 'option choisie, vous indiquez si vous importer une piste de basse ou
de piano. (une piste de piano désigne ici toute autre piste que basse ou

percussions). Si vous importez une piste de basse, les notes au-dessous de C4
(note MIDI N° 48) et au-dessus de la plus basse note choisie dans le dialogue.
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Si vous choisissez Piste piano, les notes seront toutes transformées en un accord
de C7. Il n'est pas utile que les accords du tableur soient corrects. Par contre,
pour une Piste basse, il est important que les accords soient corrects. Il y a des
options pour accepter les patterns qui sont des anticipations, et pour convertir les
accords en “macro notes.” La transformation forcée en “tritons” est utile pour
les parties guitare ou cordes dans lesquelles vous ne voulez que deux notes.

Quand la piste est transformée en notes, vous pouvez vérifier la piste de mélodie
pour vous assurez que vous avez le résultat espéré, utiliser la commande Pattern
| Import de pattern de la mélodie, et fixer le nombre de patterns a importer.
Cette fonction permet de lire toute piste musicale d'un fichier MIDI que vous
avez créé, et de le convertir rapidement en patterns dans le StyleMaker. Comme
le StyleMaker exige des patterns basés sur un accord C7, la fonction convertit
automatiquement la piste en notes sur un accord C7. Vous pouvez importer tout
nombre de patterns (fonction permettant le choix du nombre de patterns).

Edition des patterns
Slide Pattern X ticks

Une autre option du menu du StyleMaker. Elle permet de glisser un pattern d'un
certain nombre de ticks, sur la base d'un réglage de 120.

L'écran du StyleMaker indique le nombre de patterns, qui, combiné a la
transformation en accords C7, permet d'importer rapidement toute piste d'un
fichier MIDI dans le StyleMaker et d'en faire un style.

1y a d'autres fonctionnalités du StyleMaker telles que le choix des instruments
dans la grille de percussions, triples croches, percus “en direct”, chargement de
patterns d'un fichier MIDI vers la grille de percussions...etc., pour faciliter
l'importation de patterns a partir de fichiers MIDI.

Régler la Vélocité

Augmente ou réduit la vélocité d'un pattern, d'une rangée de patterns, ou de tous
les patterns d'une partie. Utile pour augmenter ou réduire le volume d'un
instrument ou pour un réglage fin des vélocité d'un style.

Choisissez dans le menu Pattern - Régler vélocité (pour 1 pattern, 1 rangée ou la
totalité), et entrez le changement de vélocité a appliquer pour le(s) pattern(s).
Cela ajoutera ou retranchera une certaine valeur de vélocité aux patterns.

Vérificateur de style

Telle un “vérificateur d'orthographe”, cette fonction analyse le style en chantier
et identifie les problémes possibles. Les résultats sont consignés dans une
fenétre texte, qui vous permet d'examiner les patterns et de les "réparer" si
nécessaire. Elle identifie les patterns trop “gourmands” ou les macro notes
incorrectes. .. etc..

Pour lancer le vérificateur de style, ouvrez le StyleMaker (Ctrl+F9), et

choisissez Style | Veérificateur de style. Tout est noté dans un rapport sur le style.
Voici un exemple de rapport imprimé :

Chapitre 11: Fonctions Utilisateur Programmables 231



————— Début de vérification du style ------JAZQUINT.STY

Basse: Ligne 9, Colonne 3: Les patterns de fin ne doivent pas contenir de
masque. Ils sont simplement choisis comme groupe b/d/p/g/s de la méme
colonne sans prise en compte des masques.

Descriptif de Style
Affiche une fenétre avec des informations sur le style, telles que le nombre total

de patterns, le nombre de patterns pour chaque variation, les sons, les
anticipations, les changements de volume, les patterns de guitare, et plus.

Pour lancer le Descriptif, a partir du StyleMaker, choisissez Style | descriptif de
style. Vous verrez alors un rapport texte détaillé sur le style.

Les patterns peuvent étre “ajustés” a l'aide des autres fonctions avancées du
StyleMaker; Ajuster Pattern, Notes tardives et I'éditeur d'événements.
Ajuster Pattern(s)

La fonction Ajuster Pattern supprime les notes a la fin d'un pattern, ou
(éventuellement) a une certaine distance de la fin d'un pattern. C'est accessible
par la commande Pattern | Ajuster Pattern(s), rangée(s).

Ajuster Pattern

Cela ajuste le Pattern, en supprimant les notes survenant aprés le nombre de temps fixé. moinz le
nombre de tics indiqué

le|:_ue . . |Aiuslet ce Pattern jl

Ajuster Pattern aprés g temps. moins IU tics. [120 ticzs/temps]

0K | annuter | aide |

Dans la boite ci-dessus, on "¢lague" 50 ticks d'un pattern de 8 temps. Toutes les
informations au-dela de 8 temps (moins 50 ticks) seront effacées. Cette fonction
est utile pour effacer le “fouillis” se trouvant vers la fin d'un pattern, et pour
effacer les notes qui prennent inutilement de la place dans le style.

Régler Vélocité

Augmente ou réduit la vélocité d'un pattern, d'une rangée de patterns, ou de tous
les patterns d'une partie. Utile pour augmenter ou réduire le volume d'un
instrument ou pour un réglage fin des vélocité d'un style.. Choisissez dans le
menu Pattern | Régler Vélocité pour 1 pattern, 1 rangée ou la totalité, et entrez le
changement de vélocité a appliquer pour le(s) pattern(s). Cela ajoutera ou
retranchera une certaine valeur de vélocité aux patterns.

Astuce : Il y a une autre commande “Réglage Volume ”, mais elle fonctionne
difféeremment. Elle change les vélocités a une certaine valeur, utile pour “normaliser” les
vélocités.
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Notes en retard

Pour le StyleMaker, vous
pouvez outrepasser les réglages
des notes en retard de chaque
style.Le bouton [notes en
retard] se trouve dans Params.
Style divers et ouvre la boite
Réglages pour rendre les
notes en retard faibles. Il
comporte des réglages pour
autoriser ou non les notes en
retard et fixer les valeurs.

Réglages de macios d'accords guitare

Les notes joudes vers |a fin d'un pattern inteférent souvent avec l'accord
suivant. Il est donc conseillé ne pas jouer de notes 4 la fin du pattern. hote
Le menu Option -Prefs 2 propose un réglage générale prévu 3 cet effet.

I” Activer les réglages ci-dessous

Me jouez pas de note si la fin du pattern approche

Basse 45 tics Autoriser notes en letali
(RETD 55 tics dire les dble croches en 1
Guitare 65 tics
nterdire croches en lelali
Cordes IBS— tics
Quand utiliser ces 1églages? I1T F4

Annuler I Aide |

Le réglage général pour les notes en retard, dans Opt. | Préférences 2 réduira le
volume des notes en retard, ce qui donne une transition plus douce entre les

accords.
Editeur d'événements

Le bouton [#] de la fenétre de
notation de 1'éditeur de Pattern
ouvre une liste d'événements ou
on peut éditer, insérer ou
effacer des notes dans les
patterns.

Fistn alfichén : Mélod =]
T
(hB) Uél- 98 Dur=167 = -

%

{hH) Uél= 93 Dur=15h (4]

() ugl- 76 Dure 42 €1 & _"I
(hB) UE1-102 Dur-168 €1 & -

w8} UEl= 76 Dure n2 GL & Ao
{hR) Uél= B7 Dur=1467 (4]
(48) VEl- 87 Dur- 52 €1 4

LLEET LR~
rrrreseld

Soeprimes |

=

EGHDIMJ
=l P B T

Actualives

Utilisation Style Wizard a partir de fichier MIDI

Le Style Wizard convertit tout fichier MIDI en un style Band-in-a-Box. Dans
ce tutoriel, nous allons charger Violet. MID qui se trouve dans le répertoire \bb,
et le convertir en style — que nous appellerons Violet.STY.

lancer le Style Wizard.
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Commencez un nouveau morceau (Fichier | Nouveau) et cliquez le
bouton Style Wizard, ou choisissez Styles | Style Wizard (Alt+S W) pour
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Agcistance de création de style

™

Fotio WDl ] owi. [ | -] [pour géniadmentun sl
Non | Solo Auto-Set un fichier MIDI_ puiz cliquez sur "Générer
Tous| BB
_ Sélectionnez le fichier MIDI et vérifiez que les marqueurs de
Can. Partie Patch Hilllizs tiezfles d. pond aux partiez BB en terme de|
. Lisez les b b lées afin de choisir/ajouter
es de Snapshot, puis appuyez sur "Géné
RTETTIV ST T

P [Servez-vous des louches
Lire Stop Lire;_"Slnp pour écouter les
Depuis ’_9 # mes ’_B ﬁg:il:'ns bouclées du
eakBatt

Ajouter bouclé i-style .Kl -style [l eakBatt

Snapshots commencant i la mesure [eg. 1,3.7)

Sous-style A ‘1 -9

Sous-style B ‘
Breaks batterie [1 mesure - 32
Breaks batterie [1 mesure -

\uto-géné de 5 h I++ Annul |F‘al défaut|
Résolution [ Jazz Aide

Plus.__

énérer NOUVEAU slyle.| \jouter au style exislanl..| Fermer |

Copier Mélodie sur piste Mélodie... ‘
Copier Mélodie sur piste Soliste ‘

Le dialogue est presque vide car aucun fichier MIDI n'a encore été choisi.
Cliquez le bouton [Ouvrir] et chargez le fichier c:\bb\violet. MID.
Ouvrir.. Le Style Wizard entre alors en action et fait ce qui suit,
automatiquement :

v 2 |33 Basse acoustique j"ﬁ'

32 |Piano ﬂ |1 Piano acoustique ﬂjm
(2. N p— ﬂ | 57 Trompette ﬂ|

2l | 12 Yibraphone ﬂ"ﬁ'

v 7 |Euitalej| | 25 Guitare nylon ﬂ|153ﬂ

¥ 10 | Kit standard ﬂ"ﬁ'

Les accords du fichier MIDI sont trouvés et affichés sur la grille d'accords.

Les marqueurs de variations sont retrouvés et affichés. Pour Violet. MID,
1'Assistant a trouvé les marqueurs corrects — en cherchant les reprises de
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€9

batteries et d'autres signes de changements — et a assigné une variation “a” a
chacun d'eux. Nous en changerons quelques uns en variation “b” plus tard.

Can.| Les canaux MIDI utilisés sont affichés dans le dialogue, avec les sons
attribués et le nombre de notes jouées sur chaque canal. Pour
72 Violet.MID vous voyez que les canaux 2, 3, 4, 6, 7, et 10 sont utilisés

Partie L'Assistant analyse les parties et détermine les parties de Band-
in-a-Box qu'il va utiliser. Iy a 5 parties utilisables dans un style
Basse j de Band-in-a-Box - Basse, Piano, Percussions, Guitare, et
Cordes. Dans Violet.MID, Band-in-a-Box a parfaitement deviné
et a attribué 5 instruments — pas.

de partie Band-in-a-Box attribuée a la mélodie.

Snapshots commengant & la mesure [eg. 1.3.7) L'Assistant suggere les mesures
[a-101 (“snapshots”) a inclure dans le
Sous-siyle B style. Les mesures en question

Breaks batterie (1 mesure - Im C(?ntlenpent :[OUS les.lnstruments

el [oefite [ | nécessairesa Band-in-a-Box.
reaks battene [1 mesure -

En général, vous préférerez personnaliser ces mesures pour contrdler celles qui

seront incluses dans les variations “a” ou “b”. Dans le style de Violet.MID,
1'Assistant propose d'utiliser les mesures 9 a 88 (incluses) et les place toutes dans
la variation “a”.

Comme nous voulons obtenir un trés bon style, il est important que les deux

éléments suivants soient corrects :

Sous-style A

Partie Les “parties BB” doivent étre correctes. On peut écouter le
fichier MIDI en le jouant en boucle en rendant muets les
différents canaux (en cochant les cases “Can”). Cela permet

d'écouter chaque partie individuellement et de les assigner
correctement, telles qu'on les veut dans le style.

En écoutant le style (en jouant le fichier MIDI dans 1'Assistant— voir plus bas),
on peut choisir les mesures a utiliser pour les variations “a” et “b”.

Remarque : certains réglages ont été entrés automatiquement par I'Assistant —

mais vous devrez entrer les données comme ci-dessous.

Snapshotz commencant a la mesure [eg. 1.3.7]

Sous-style A 1-20
Sous-style B 21-28, 37-68
Breaks batterie (1 mesure - [12.20

Breaksz batterie [1 mesure - |2’3--3E-—““-EE-E'--'--EB

Les mesures “snapshots” doivent &tre correctes pour les variations “a” et
“b”. Vous devez indiquer au programme les mesures a utiliser pour la variation

Chapitre 11: Fonctions Utilisateur Programmables 235



“a” et la variation “b”. Le programme tente de le deviner, mais comme les
fichiers MIDI peuvent contenir de nombreuses variations diverses (et un style
BB n'en contient que 2), vous préférerez contrdler ces “snapshots” vous-méme.

Astuce pour choisir les mesures a utiliser :

= Pour écouter le fichier MIDI, quitter le
Lire Stop . . .
dialogue de 1'Assistant et jouer le morceau
Depuis IH # mes IB comme un autre fichier Band-in-a-Box, ou

jouez une section en boucle a l'intérieur de
I'Assistant a l'aide de [Lire], [Stop], et des

réglages de “Depuis... # mes”. D'accord, I'Assistant a déja fait les bons réglages
des “parties BB” pour nous, nous n'avons donc pas besoin de changer quoi que
ce soit. Allons a la section Snapshots, et entrons les mesures qui correspondent
aux variations que nous aimerions pour ce morceau. Apres audition, on
remarque qu'il y a une portion de type “2 temps” et une autre de type “4 par
mesure”. Ce sont celles que nous voulons comme variations “a” et “b”. Nous
entrons donc les numéros des mesures correspondant a ces réglages.

Snapshotz commencant a la mesure [eg. 1.3.7]

Sous-style A 1-20
Sous-style B 21-28, 37-68
Breaks batterie (1 mesure - [12.20

Breaksz batterie [1 mesure - |2’3--3E-—““-EE-E'--'--EB

Dans la section Snapshots de I'Assistant de Styles :

- Entrez “1-20” pour les mesures de la variation “A”.

- Entrez “21-28, 37-68” pour la variation “B”.

- Entrez “12, 20” pour la variation de batterie “A”.

- Entrez “28, 36, 44, 52, 60, et 68” pour la variation de batterie “B”.

Remarque : Evidemment, vous n'étes pas tenu a tant de précision. Vous auriez pu entrer
une simple série de 1-20 pour la variation “a” et faire un style rapide. Nous illustrons ici la
création “avancée” d'un style.

Maintenant, nous sommes préts !

Pressez [Générer NOUVEAU style...], choisissez
enérer NOUYEAU style. | un nom pour votre style, et le style sera créé.
Appelons-le Violet.STY.

Ecoutez maintenant votre style ! Bien siir, vous pourriez écouter votre style
avec n'importe quel morceau, en en ouvrant un et en chargeant Violet.STY
C'est facilement réalisable a partir du dialogue des styles favoris (Shift+F9).

Pour ce tutoriel, chargez le morceau V. TEST.MGU que nous avons fait pour
vous. C'est un morceau Jazz Swing avec d'autres accords que Violet, et qui
utilise Violet.STY (Vous devez donc avoir fait ce style avant d'essayer de jouer
ce morceau sinon vous obtiendrez le message “Violet.STY non trouvé”).
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Sauvegardez le morceau courant avant de charger le nouveau. Quand Band-in-
a-Box sauvegarde un morceau qui a un fichier MIDI complet sur les pistes de
mélodie ou de soliste, il donne une extension particuliére... MGX. Vous
sauvegarderez donc le fichier sous le nom Violet MGX..

Si vous préférez écouter votre style Violet.STY sans charger un autre morceau,
vous pouvez procéder de la maniére suivante. Comme le fichier Violet MGX se
trouve tout entier sur la piste de mélodie, il faut d'abord rendre cette piste de
mélodie muette (Alt+9 ou cliquez-droit sur la partie Mélodie, en haut de
1'écran). Ensuite, il faut mettre la fonction Style en service, en cochant la ligne
dans Style | Style activé.

Ainsi, nous avons créé notre premier style ! Pour résumer, créer des styles

avec I'Assistant est une opération qui nécessite de :

- Charger un fichier MIDI dans 1'Assistant de Styles (style wizard).

- Ecouter le fichier MIDI pour identifier les différentes parties, en rendant
les canaux muets, chacun leur tour.

- Déterminer les canaux a utiliser pour les parties BB.

- Déterminer les mesures "snapshots" pour les variations “a” and “b”.

- Presser le bouton [Générer NOUVEAU style...].

L'Harmoniseur

L'harmoniseur vous permet de créer ou d'éditer des harmonies. Cela peut étre
utilisé pour harmoniser des mélodies ou pour jouer en direct sur le canal Thru.
Des options perfectionnées contrdlent les harmonies de passage (diatonique,
approche de dominante et chromatique), les changements d'octave (p. ex., drop
2), doublage d'octave , choix de sons, et davantage...

Harmonizeur
Num [P YO Y XTI ~ | "® [Pionc Nashville ( Py
Mémo Harmonie de piano & 3 parties. Pas de 7éme zauf si accord en 7éme [Cm?, par
ex.].
Yoix Canal Octave Inf Sup Oct. x 2 Vélo+ Mise &Jl
M1 (melodie)[a =] ([0 =] J0 127 [o=] o = [
2 A j 0 j Il] 12 El Il]_ Sauve Sauver.__?
3 a = o= |u 127 0] 0
4 A ﬂ 0 ﬂ IU_ Iﬁ 0 j 0 Export | Import |
Cis) A~ o=l fo 2 Jo=] o Accord kst
CMepbie (A =] ||o =] |u 1277 Jo=] |o <sans> 7|
I™ MéIDblé2 | A ﬂ 0 ﬂ II] 127 0 j 0 0K Annuler |
[ Accord ME 0 & |u 127 0 ¥ 0 Plus.. Aide |
Patches CanalA CanalB CanalC
| Piano acoustique j| |Pianl:| acoustique j| | Sax tenor jl

Chapitre 11: Fonctions Utilisateur Programmables 237



Chaque harmonie peut utiliser jusqu'a 3 canaux.

Canal d'harmonie A, B, et C. Si votre harmonie ne comporte qu'un instrument,
vous utiliserez le canal A pour toutes les voix. Si elle utilise la Flite et 1a Basse,
vous pouvez placer la Flite sur le canal A et la Basse sur le canal B.

Ces canaux sont associés a des numéros dans le dialogue Canaux harmonie,
accessible en cliquant le bouton [Harmonie..] du dialogue Opt | Préférences |

Canaux.

Réglage des canaux d'harmonie pour les modules ayant au moins 11 parties

disponibles :

Harmonie Mélodie - Canal A Utilise toujours le canal Mélodie
Harmonie M¢élodie - Canal B Défaut =11

Harmonie Mélodie - Canal C Défaut = 12

Harmonie Thru - Canal A Utilise toujours le canal THRU
Harmonie Thru - Canal B Défaut =13

Harmonie Thru - Canal C Défaut = 14

Band-in-a-Box utilise déja 7 canaux (basse, percussions, piano, guitare, cordes,
mélodie et Thru). Avec ces 4 canaux d'harmonie en plus, on arrive a un potentiel
de 11 canaux d'informations.

Astuce : Pour entendre I'harmonie sur laquelle vous travaillez, lancez un morceau avec
mélodie, avant d'ouvrir I'harmoniseur. Quand vous avez modifié 'harmonie, écoutez les
changements en cliquant sur le bouton [Mise a Jour].

Voix
Vous verrez les voix sur la gauche de la boite de dialogue.

Yoix

[¥ 1 [mélodie)| La voix 1 est la mélodie

v 2 La voix 2 est un ton d*accord son la mélodie

W3 La voix 3 est ? tons d'accords sous la meélodie

a4 La voix 4 est 3 tons d"accord sous la meélodie

r (5] La voix 5 (rarement utilisée) est un ton d'accord supplémentaire,
généralement la 9eme ou 11eme de la gamme

¥ M&IDblé ) e o
Ces voix sont utilizees pour doubler la melodie

™ M&Dblé2

[T Accord ME | L'accord de main gauche n'est pas implémenté dans cette version

Réglages pour chaque voix
Yoix Canal Octave Inf Sup Oct. x 2 ¥Yeélo+

W1méodie)a =] ([o =] [0 [127 [oz] o

Canal Une harmonie a 1 instrument n'utilisera que le canal A. Des instruments
supplémentaires peuvent utiliser les canaux B et C.
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Octave Cela permet de baisser ou monter 'harmonie d'un certain nombre
d'octaves. Ce changement ne se fait que dans une certaine fourchette,
choisie dans les réglages Inf, Sup.

Astuce : Il y a aussi un réglage Octave générale d'harmonie qui change l'octave de toute
I'harmonie (accessible en cliquant le bouton [Plus]).

Oct. x 2 (Octave Double) Ce réglage permet de doubler une voix. En général,
on utilise une octave en-dessous (c.a.d. octave = -1), mais vous pouvez choisir
de -2 a +2. Le doublage sera toujours sur le méme canal. Si vous voulez qu'un
instrument différent double la voix, utilisez les Mélodies Doublées 1 et 2.

Vélo. + (Velocity Boost) Cela permet d'augmenter ou de diminuer la vélocité
(puissance) de chaque voix, pour qu'on I'entende plus ou moins dans I'harmonie.
Défaut = 0.

Patche: Canalh Le réglage de Patches, en bas, permet d'affecter

| Piano acoustique j un son a I'harmonie. Si vous prenez “conserver
patch,” I'harmonie ne changera pas le son.

Ce réglage est utile pour faire une harmonie générique, qui ne change pas le son

des canaux Mélodie ou Thru, par exemple.

Mize ad| Vous devrez cliquer sur le bouton Mise a Jour pour que les

— changements de réglages prennent effet.

Copie Coller Vous pouvez Copier une Harmonie dans le

presse-papiers, puis la Coller dans une autre

harmonie a I'endroit de votre choix.

Sauve | 5 au,,,e,___?l Comme 'harmonie est sauvée automatiquement,
vous n'aurez pas a toujours cliquer ces boutons.

Les 256 harmonies sont sauvées dans un fichier .har appelé DEFAULT.HAR.
S'il ne contient plus de places, vous pouvez commencer un nouveau fichier
d'harmonie en cliquant le bouton [Sauver...?]. Par exemple, si vous faites une
disquette d'harmonies personnelles, sauvez les sous votre nom MYNAME.HAR.
Vous pouvez ainsi partager avec d'autres utilisateurs de Band-in-a-Box, qui
pourront charger votre banque d'harmonies (a partir de Harm | Modifier fichier
harmonie ) sans modifier leur fichier DEFAULT.HAR.

Export Import Chaque fichier .har contient 256 harmonies. Un seul
fichier DEFAULT.HAR sera sans doute suffisant
pour toutes vos harmonies. Cependant, si vous avez créé une "super" harmonie
et voulez la donner a un ami, vous pouvez l'exporter sous forme d'un fichier .h1.
Votre ami peut alors l'importer dans son fichier .har. Ou vous pouvez aussi
transmettre (upload) quelques fichiers .h1 que vous avez créés, vers le site Web
de PG Music, pour que les autres utilisateurs de Band-in-a-Box les importent
dans leur fichier d'harmonie DEFAULT.HAR.
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Accord kst Le meilleur moyen de développer une harmonie est de
'écouter. Le mieux pour cela est de faire jouer un

j o | .
morceau avec mélodie. Tout changement de I'harmonie

sera entendu dans la mélodie dés que vous cliquerez le

bouton [Mise a Jour]. Vous pouvez aussi jouer en méme temps que le morceau,

et écouter la nouvelle harmonie sur le canal Thru.

<zans>

Si vous voulez écouter I'harmonie sans entendre un morceau, réglez le [Acord
tst] sur un certain accord. Si vous réglez sur CMAJ7, vous pouvez alors jouer
sur votre clavier MIDI (sans écouter de morceau) et entendre votre harmonie.
Cela vous permet d'examiner précisément les notes utilisées par le programmes
pour faire votre harmonie.

Options d'harmonie supplémentaires

Plus... Cliquez le bouton [Plus...] pour ouvrir le dialogue Autres
options harmonie.

Autres options harmonie E3
Harmonie dense IZI] k4

Accords de paszage 100 =
Mote d'harmonie inférieure |3|;
Octave générale harmonie |1

Yolume général harmonie ||]

If'as d'harmonie s1 durée inférieure |2|]|] ms

[ ‘Nouvelle harmonie avec nouvel accord:

[ Harmonies de guitare
0K | Annuler | aide |

Harmonie dense

Ne s'applique qu'aux harmonies a 2 et 3 voix.

Si =0, utilisation d'harmonies proches (principalement des 3°“* pour des
harmonies a 2 voix)

Si = 1, utilisation de 3°*, avec quelques 6" pour les harmonies a 2 parties.

Si =99, utilisation de 6', avec quelques 3°* pour les harmonies a 2 parties.

Si = 100, utilisation d'harmonies éloignées (c.a.d., principalement des 6 pour
les harmonies a 2 voix).

Si entre 2 et 98, utilisation d'harmonies proches et éloignées (pour les harmonies
a2 et 3 voix).

Accords de passage) Défaut =100 %

Band-in-a-Box décidera s'il doit utiliser des harmonies de passage, en se basant
sur des facteurs tels que la durée de la note, la note suivante, la tonalité, les notes
précédentes...etc. Tout se fait automatiquement. Vous pouvez visualiser quand
'harmonie utilise un accord de passage. L'harmonie est affichée en bleu, mais
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les accords de passages sont affichés en ROUGE. Si vous ne voulez pas
d'accords de passage, réglez cette valeur a 0. On la laisse généralement a 100%.

Note d'harmonie inférieure

Vous pouvez fixer une note plancher, a jouer par I'harmonie. Quand la mélodie
est basse, les harmonies semblent “empatées”, aussi, vous pouvez éviter que
I'harmonie soit jouée en-dessous d'une certaine note.

Octave générale harmonie

C'est un réglage tres utile. Il fixe I'octave globale de I'harmonie. Par exemple,
quand nous avons créé 'harmonie Trompettes 5 parties, nous voulions qu'elle
soit toujours jouée une octave au-dessus de la mélodie enregistrée. C'est parce
que I'harmonie & 5 voix s'étend sur 2 octaves et a besoin d'un maximum

Pas d'harmonie si durée inférieure a nn millisecondes

Vous pouvez spécifier qu'une harmonie n'apparaitra que sur des notes plus
longues qu'une certaine durée. De nombreuses harmonies, comme “Errol
Garner MD”, harmonisait, a I'origine, toutes les notes. Cela était peu réaliste,
car un pianiste comme Garner n'harmoniserait pas les notes courtes. Vous
pouvez spécifier qu'une harmonie n'apparaitra que sur des notes plus longues
qu'une certaine durée. Dans l'exemple de Garner, nous fixons le seuil a 200ms.
Les notes plus courtes ne seront pas harmonisées. 11y a aussi des options pour
. ie, qu
décider comment le programme “arrange” I'harmonie, quand les accords
changent pendant une note d'harmonie qui se prolonge.

Nouvelle harmonie avec nouvel accord

La plupart des harmonies ont une caractéristique qui change la hauteur des voix
sous la note de mélodie, quand 1'accord change, si la voix n'est pas une note de
I'accord. Pour quelques harmonies, comme Garner ou Guitare, ce ne serait pas
réaliste que les instruments changent de voix de cette fagon. Si vous décochez
cette option, les voix qui entreraient en conflit avec le nouvel accord, s'arréteront
au lieu de changer de hauteur.

Harmonies de guitare

L'Harmoniseur utilise de réels voicings d'accords de guitare qui s'affichent
correctement sur le manche. Cocher cette case signifie que les positions de
guitare seront utilisées, a la place de toute autre disposition spécifiée dans
I'Harmoniseur. Observez I'harmonie #32 (Joe Pass) pour un exemple de cela.

Le Créateur de Soliste

Ce module vous permet de créer vos propres solistes. Par exemple, supposons
que vous voulez créer un soliste qui joue dans le style de John Coltrane - le
saxophoniste de jazz légendaire. Le créateur de soliste vous permet de définir
les paramétres essentiels du jeu d'un soliste particulier, tels que le registre de
l'instrument range (c.a.d. saxophone ténor), le phrasé tres legato, le jeu plus "sur
le temps" que les autres jazzmen, et davantage de croches rigides que les
habituelles croches swing.

En plus, vous pouvez régler les options de phrasé, comme la durée de la phrase,
l'intervalle entre les phrases. Vous pouvez aussi si le jeu sera “en dehors” ou
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non. Pour un style John Coltrane — vous pourriez régler cette valeur au

maximum ! Puis démarrez et écoutez le soliste improviser sur la suite d'accords
du morceau !

Créer soliste

Entrez dans le Créateur de soliste en cliquant le bouton Créer
soliste [Modifier] dans le dialogue Sélection Soliste. Vous
ouvrez alors le dialogue de I'Editeur soliste.

Modifier. |

Editeur zoliste E

T o Bebon Bl Piano Bebop

Méme |Salo de piano Bebop simple, fonctionne avec les styles swing. Cochez case |
‘Doublé’ si ternpo lent

Soliste est Croche swing j Long. Phrasé |4 5 |2|] temps
Choisir 5T2 Database Fré & h
Style 5T2 [J_SWING.ST2 '.srg| Défaut | Fréquence d'espace entre phrases |2|] 4
Durée Espace II] a |4 temps
S5T2 est Croche swing j
Plage atonale |1 I? 1=in_9=out
Changement de |F'ian|:| acoustique j| .
Legato augmenté & II] 4
Tessiture IBI] a |95 Choisir
- 4' Trainer derrigre (/120ppq) II]
Harmonie |U <gans harmaonie> j| Espace croche augmenté [120ppg) II]

Changer instrument | Sans ﬂ SET | Augmenter la vélocité de [-127_.+127] Il]

Changer style a ..

STY | El‘l‘acei 2emeSolistes
Export | Import | Sauve | Va VB WC VD
S5TY est Croche swing j

Copier | Coller | oK I &nnulerl Aide |
Astuce : Pour partager vos Solistes avec vos amis, cliquez sur [Export] pour les sauver

sur disquette, et sur [Import] pour les charger dans un soliste. Vous pouvez les
sauvegarder dans un autre fichier de Solistes (*.s1) en cliquant le bouton [Sauve].

-

Hotes maximum sur 1 temps [par déf=0] |255

10 étapes simples pour créer un Soliste

1. Ouvrez la fenétre de Soliste en cliquant sur le bouton [Soliste].

2. Choisissez un emplacement libre de la liste et cliquez sur [Modifier].

3. Entrez le titre de votre soliste et vos informations dans le Mémo. La case
Num sera déja remplie. Nommez-le Bebop Saxophone. Pour le mémo,
vous pouvez noter par exemple “extra legato, croches "carrées", sommet du
temps”

4. Choisissez le type de soliste (p. ex. croche swing, croche carrée, dble croche
swing, etc.) Ce devrait étre Croche swing.

5. Cliquez sur [Choisir] pour choisir I'instrument jou€ par le soliste (p. ex.
Saxophone ténor).

Astuce : Vous pouvez aussi choisir I'instrument dans la fenétre Changement de patch,
mais le choix a partir du bouton [Choisir] réglera aussi les informations pour le registre de

cet instrument. Notez que le registre correct pour le saxo ténor a été rempli dans les
réglages Tessiture.

6. Modifiez (si nécessaire) les parametres de Long. phrasé, Durée espace, et
Plage atonale.
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7. Changez le Legato augmenté a 10 %. Cela rallongera les notes de 10%.
Pour davantage de détails, cliquez le bouton [Aide] dans la fenétre de
I'éditeur soliste.

8. Ajustez le "trainer derriére" a -5. Cela jouera les notes davantage “sur le
temps” que les autre solistes de jazz.

9. Ajustez I'Espace croche augmenté a -5. Cela jouera des croches moins
"swing" que les autres solistes de jazz.

10. Cliquez sur [OK], et c'est FINI. Laissez le temps au programme de charger
sa “base de connaissance” d'idées de solo et les nouveaux paramétres, et le
temps d'analyser les accords. L'audition commencera automatiquement des
que le Soliste aura terminé les opérations mentionnées ci-dessus.

Génération d'un solo personnalisé

11 est possible de générer et de re-générer des parties d'un solo, pour refaire toute
partie d'un solo que vous n'aimez pas ! Ce dialogue vous permet de fixer
I'étendue du solo que vous voulez faire :

Ce bouton, dans Sélection Soliste, ouvre le dialogue

Générer Solo pour un nombre de mesures preécis.

Générer Solo pour un nombre de mesures précis

Commencer Solo &

Mezure I[l Théme I1
Hbre de mesures du zolo |32

[¥ Solo pendant un temps supplémentaire

¢ Remplacer le zolo existant danz cette zone

Générer Solo Fermer Annuler | Aide |

Astuce : ces valeurs peuvent étre remplies automatiquement si vous sélectionnez d'abord
les mesures dans la grille d'accords, et si vous cliquez le bouton [Soliste].

Solo pendant un temps supplémentaire

En général, les solistes finissent un peu apreés la fin d'une mesure — ils jouent
quelques notes en plus, qui débordent sur la mesure suivante. Cette option
permet au soliste de Band-in-a-Box de faire la méme chose.

Remplacer le solo existant dans cette zone

Si vous voulez “doubler” un solo et avoir plusieurs pistes de solo en méme
temps, décochez cette case, et évitez de devenir trop désordonné...

Générer Solo

Quand vous cliquez ce bouton, la partie de solo sélectionnée sera générée. Le
morceau commencera deux mesures avant la nouvelle partie, pour que vous
entendiez rapidement le nouveau solo. Souvenez-vous que la génération de solo
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personnalisé peut étre utilisée avec des solistes différents, et que vous pouvez
utiliser un soliste “Jazz sax ténor ” pour quelques mesures, puis un soliste “banjo
bluegrass ” pour les quatre mesures suivantes, et ainsi de suite.

Astuce : Band-in-a-Box improvise méme sur les “accords slash”. La fonction Soliste
analyse les accords slash comme C/Bb pour déterminer le meilleur mode de gamme a
utiliser (p. ex. Bb Lydien). Vous n'avez rien a faire, car c'est automatique !

L'éditeur de mélodiste

En plus des 50 Mélodistes fournis, ce module vous permet de créer ou d'éditer
vos propres Mélodistes. Vous pouvez choisir les paramétres pour les types
d'accords, la mélodie et l'intro a générer, ainsi que les réglages contrdlant le
forme du morceau, la continuité du théme, le type de fin, les anticipations, le
genre, le style, 'harmonie, le soliste, les changements de sons et davantage.

— Edit. mélodiste | Cliquez le bouton Edit Mélodiste [Editer] dans le dialogue
E diter | Générer accords et/ou mélodie, pour ouvrir I'éditeur de
_ mélodiste.
[otowdoMiosie |
Num 1 Pop DbICr Mappe-Cloche j Titre [Pop DbICr Nappe-Cloche Bvb

Mémo

Mappe-Cloche Pop en dbles croches une oct. en-dessous. ®™vibraphone (chargt |2
de R_POP1GB5.5TY) -

Mélodiste : DbICrche camé j Thémes uniques 100

Seélectionnez bangue 5T2

Style ST2 [MELPOP1.5T2 =_572| Réinit_ | Phrases placées atypiques en
Fing 1er/2nd simples en %
S5T2: DbiICrche cané j

Prog 1ong d'accords atppigues

Patch |Nappe-cloche j|
Phrases longues

Sélect. |
Meler progressions min. et maj.

Harmonie |D =gans harmonie> j|
) Substituer accords en permanence

Changer d'instr. |Sans j| Régl. |
Passer sur le style_. Mbre de vanations ol puiser 15

Plage de tempo (80 a
R POPIES.STY -STYl PUTgell I

AERRNKRRR

Ty - DbiCrche cane j Transposzition de la Section A2, en % 22
Accent. Légato, % In—— % Anticipations des Phrases, en- -4
[~ Générer une forme 3 64~ Tessiture de la mélo
Augmenter retard de (/120ppq) 0 T o ae IT a IT
Augm. esp a la croche de [120ppa) 0 [126 Pop DbiCrches, Guitare =]
Augmenter veélocité de [-127..+127) 10 :

Copierl Coller | E;pcull lmPDlll 5auver..| | oK I &nnulerl I |

Num

Le boite Num permet de choisir le Mélodiste que vous voulez éditer.
La région supérieure de 1'éditeur de Mélodiste permet aussi d'indiquer le Titre
du Mélodiste et de remplir un Mémo.
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Sélectionner banque ST2
Sélectionnez la base de données ST2 pour le Mélodiste.

[ DR 8 e S Voici quelques bases ST2 de Mélodiste.
Style ST2 [MELPOP1.ST2 | -s12| Rémit. || NEL].ST2=Jazz Swing (croches)
5T2: DbiCrche cané |7 MELPOP1.ST2 (Ball Pop, Dbles croches)

MELWLZ1.ST2 (Valses, croches)
MELROKI1.ST2 (Rock, croches)

Astuce : Les bases de Solistes ont aussi une extension en ST2, mais ne sont pas
compatibles avec les Mélodistes. Les bases de Mélodistes commencent toutes par MEL.

Patch |Nappe_c|gche j| La région Patch permet de choisir
Gélent. | I'instrument et 'Harmonie, et de
) : régler Change Instrument pour
Harmanie [0 <sans hammonie> =] quand vous voulez changer le son de
Changer dinstr. [ Sans =] Reat || 1e Mélodie (p. ex. Chaque théme).
- Passer sur le style.. Dans la partie Passer sur le style ..
vous pouvez choisir le style pour le
R POP1BS.STY ﬂl M M¢lodiste, et spécifier le groove du
STY - |DhIElche cané j style dans la boite .STY.
Accent. Légato, % [0 Accent Legato % change le legato
Augmenter retard de [/120ppq) 0 (durée) des notes générées. Des
Augm. esp a la croche de [120ppa) 0 instruments comme les Saxophones
Augmenter vélocité de [-127..+127) 10 ont des phrasés legato plus long.

Augmenter retard de (/120ppq) indique le retard des notes jouées, par rapport
au temps. On le laisse généralement a zéro pour les Mélodistes.

Augm. Esp a la croche de (/120ppq) est généralement a zéro (0). Sinon, les
croches seront plus détachées (basé sur 120 PPQ).

Les autres réglages de I'éditeur de mélodiste permettent de choisir des options
qui contrélent le type de la mélodie qui sera générée.

Thémes uniques

Réglé normalement a 100%. Mais si vous voulez obliger le Mélodiste a
conserver le méme théme tout le long du morceau, entrez une valeur plus basse
(disons 80%). Il vaut mieux ne pas descendre au-dessous de 80. Défaut = 100.

Phrases placées atypiques

Le Mélodiste essaie de faire des phrases adaptées a la position dans le morceau.
Par exemple, les 2 premiéres mesures sont adaptée aux “phrases d'ouverture”.
Mais si vous voulez expérimenter des phrases qui ne suivent pas ces régles,
réglez les phrases atypiques a une valeur supérieure a 0%. Défaut = 0.

Fins 172" simple en %

Ces réglages s'appliquent seulement aux Mélodistes utilisant les bases Swing
(MEL1.ST2) ou Valse (MELWLZ1.ST2). Ils déterminent le % de probabilité
pour que les fins de des sections A (dans les formes AABA) soient simples (1 ou
2 notes) plutdt que des phrases complétes. Généralement, les morceaux de la
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forme AABA se terminent avec de simples phrases a la fin de la section A, et
cette options est normalement laissée a 80% ou supérieur. Défaut = 80%.

Progressions d'accords atypiques

Si c'est différent de zéro, le Mélodiste générera des suites d'accords atypiques.
Par exemple, a la place de Dm7 | G7 | Cmaj7, le Mélodiste pourrait générer
Dm7 | Db7 | Cmaj7 Am7. Défaut = 0.

Phrases longues

C'est la probabilité, en %, avec laquelle le Mélodiste tentera de générer de
longues phrases (4 mesures ou plus). L'inconvénient de mettre une valeur
supérieure a 20 est une perte d'originalité, dans les phrases générées. N'allez pas
beaucoup plus haut que 20. Défaut = 20.

Méler progressions min. et maj.

Les suites d'accords habituelles sont du genre (dans le ton de C) Dm7 | G7 |
Cmaj7, alors qu'en Am, elles seraient Bm7b5| E7 |[Am6. Ce réglage détermine
I'importance du mélange de ces deux types de progressions dans le morceau.
Défaut = 0.

Substituer accords en permanence

Normalement, un morceau de forme AABA comporte les mémes accords dans
les sections A. Si c'est supérieur a zéro, le Mélodiste générera des accords de
substitution dans les différentes sections A, tout en conservant des mélodies
identiques! Défaut = 0.

Nombre de variations ou puiser

Comme le Mélodiste détermine le type de phrases a générer, il réduira les
possibilités au nombre de variations réglé par cette variable. Une valeur plus
haute donnera des mélodies plus intéressantes, mais des suites d'accords plus
bizarres. Défaut = 15.

Plage de tempo / Tempo auto

Ce réglage fixe I'étendue des tempos des morceaux créés (il sera pris au hasard
dans la fourchette). Le réglage Tempo auto doit étre coché dans 1'écran de
Sélection de Mélodiste pour que cela fonctionne. Défaut entre 110 et 180 bpm.

Transposition de la section A2

Dans les morceaux de forme AABA, il est courant que la 2eme section “A” soit
transposée. Par exemple, si la lere section “A” était en Eb, et la seconde serait
transposée en Gb. Les Mélodistes gardent ces réglages, et quelques-uns sont
réglés pour transposer les sections A2. Ce réglage détermine la probabilité, pour
qu'il y ait une transposition dans le morceau. La transposition sera, en général
de 2, 3 ou 4 demi tons. Il y aura transposition, seulement si le réglage A2
transpose n'est pas sur “none” dans I'écran de choix du Mélodiste. Défaut = 30.

Anticipations des phrases

Les phrases Mélodiques commencent souvent un peu avant le temps. C'est ce
qu'on appelle une anticipation. Le réglage fixe le % des phrases qui seront
anticipées. Défaut = 20.
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Toujours utiliser ce Soliste

Puisque les Mélodistes peuvent aussi générer des Solos, un Soliste particulier
peut étre choisi ici. Si c'est “0 - no Soloist”, le programme choisira lui méme un
soliste adapté.

Copier Coller Les Mélodistes peuvent étre copiés/collés pour en
faire de nouveaux.
Export Import On peut exporter (sauver) et importer (charger) des

fichiers .M1 de Mélodistes individuels. C'est utile,
pour échanger avec des amis, par exemple.

S AUvEr.. Le fichier global de Mélodistes, contenant jusqu'a
— 256 Mélodistes, peut étre sauvé en fichier .MEL.
Le fichier habituel est DEFAULT.MEL. Ce fichier est sauvé a chaque fois que
vous cliquez sur le bouton OK, et vous n'avez donc pas a le sauver avec le
bouton [Sauver...], a moins que vous vouliez sauver d'autres fichiers . MEL
(c.a.d. avec des noms différents) et que vous dépassiez 256 Mélodistes.

L'éditeur de Guitariste

Vous pouvez générer un solo d'accords de guitare pour tout morceau. Band-in-
a-Box arrangera intelligemment la mélodie en solo d'accords en insérant de réels
. Vous pouvez choisir parmi de nombreux Guitaristes pour créer votre propre
arrangement. Vous pouvez personnaliser les réglages des Guitaristes existants
ou créer les votres a partir de zéro. Définissez vos Guitaristes en choisissant les
paramétres tels que la vitesse de grattage, les types de voicings (Pop/Jazz), les
embellissements. . .etc.

L'éditeur de guitariste s'ouvre depuis la fenétre de
Guitariste. Cliquez sur le bouton [Solo acc...] pour

CGuitanzte ouvrir le dialogue Générer solo de Guitare, puis sur le
: bouton Guitariste [Editer...] pour lancer I'éditeur de
Editer.. | Guitariste.
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Hum 1 Guitare Ja = j Titre |Guitare Jazz, 5 frettes

Guitare Jazz, jeu dans 5 frettes autour de |a position. Embellissmt |j

Mémo
d'accords. Accords optimaux

Patch guitare |Euilale élect jazz j| — Types d'accords & |nc|ure—‘
Frettes 5 J [ Position ouverte forcée Accords optimaux _[100 Z

Adénlanérs X Accords pal[alls 1 nen 2
Sur nouvel 50 (= ISEl z Bons accords |5U— z
Tps 1 |5[l tics ISD % Acc. complexes |25 %
Tps 2 150 tics (70 p Acc. atypiques 0 4
Temps 3 110 ticz |70 P Accords barrés 0 4
Tps 4 |15l] tics I?l] e Acc. Lenny B. [0 % ClozeVoice [0 %
Mote pass. |5I] tics Il] % e e ,—|Jamais j ‘
Séparation des accords en [mg] ———— ~Include accords contenant ————————————
Durée jusqu'a note préc. |100 ms 5 not oo | 4 notes (100 | =
. ; notes = M
Durée vers note suiv. |3|] ms 3 vt [T 5 notes [100 %
Arpéges LIS e
neo 6 notes |100 | x

¥it. des arpeges d'accords Isu ms  Grattés | — = —
— Embellir accords—————————————— %

Retard des arpéges, % II] % Ampégés | Fréq. d'embellissmt 100
Types Téme,9emes [iaz;ﬂ
Copier | LColler | Egpurterl 1mporler| Sauver | oK I &nnulerr Aide

Num Choisissez le Guitariste dans ce champs.

Titre Titre du Guitariste.

Mémo Jusqu'a 100-caracteres de mémo sur le Guitariste.
Patch Guitare Choisissez le son de guitare dans ce champs.

Frettes déplacées Si c'est a zéro, le solo d'accords sera limité aux accords
pouvant étre joués sur la position courante. Si c'est a 5 (par exemple), les
accords seront limités a la position en cours, et jusqu'a 5 cases au-dela de cette
position.

Position ouverte forcée

Cette option force tous les voicings a étre en position ouverte. Une exception :
quand la Mélodie est trop haute pour étre jouée en position ouverte. Si la
Me¢élodie est aigué, et que vous voulez une “ position ouverte forcée”, vous
devriez transposer la Mélodie plus bas, avant de générer le solo.

Les réglages de "Séparation des accords" concernent la durée nécessaire d'une
note avant qu'un accord soit généré.
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denlarfe=z — .-

Sur nouvel a0 25 30 o
Tps 1 50 tics 90 5
Tps 2 150 tics 70 o
Tempsz 3 110 tics (7D o
Tps 4 150 tics |70 5
Mote pass. 50 tics ] 5

Les réglages ci-dessus (pour le Guitariste #2), s'interprétent comme suit :

- Siune note est “la Premiére Note d'un Nouvel Accord”, et n'est pas suivie
d'une autre note a moins de 50 ticks (120 ticks = 1 noire) , alors voicing
sera produit sur 1'accord dans 90% des cas.

- Siune note (pas la premiére d'un accord), est “sur le temps 1 d'une
mesure”, et n'est pas suivie d'une autre note a moins de 50 ticks (120 ticks
= 1 noire) , il y aura un voicing dans 90% des cas.

- Méme chose pour des notes sur les “Temps 2, 3 et 4”. Vous voyez que le
seuil est plus haut pour les notes des temps 2 et 4, car un guitariste réel fait
ses solos de cette fagon.

- Les “notes de passage” sont de courtes notes qui ne sont pas sur le temps,
et sont suivies d'une note sur le temps. Dans I'exemple ci-dessus, il n'y aura
jamais de voicing sur les notes de passage, puisque le seuil est a zéro.

- Séparation des accords en [ms) ——— | Un autre seuil est appliqué ici, pour
Durée jusqu'a note préc. |100 ms qu'une note soit un accord voicing.
Durée vers note suiv. |3|] ms Les durées sont en millisecondes.

Dans ces réglages, si une note arrive
moins de 100ms (Durée jusqu'a note préc.) aprés la note précédente, il n'y aura
pas d'accord voicing. Si la note est suivie d'une autre, a moins de 80ms (Durée
vers note suiv.), il n'y aura pas d'accord voicing sur la note.

Arpéges

Si I'accord de Guitare est joué en bloc, il sonnera comme s'il était pincé. Le jeu
de guitare est plus souvent un grattage.

Vitesse des arpéges d'accords

~Arpeges Si le réglage est 80ms, 1'accord de
Vit. des arpéges daccords  [80 'ms Grattgs || guitare sera “gratté” au-dessus d'une

Retard des arpéges. % ||] Z  Ampégés | périOde de 80ms.

Retard des arpéges %

Si le "retard" est a zéro, le grattage cessera au moment de la note de mélodie.
S'l est & 50%, le grattage en sera déja a la moitié, au départ de la note de
meélodie, alors que s'il est a 100%, le grattage commencera en méme temps que
la note. Le meilleur réglage est environ 50%. Un retard de 0% est bien aussi, et
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présente l'avantage de ne pas déplacer le moment de la note de mélodie
(intéressant, si vous re-générez souvent le solo de la piste de Mélodie).

Grattés / Arpégés

Ces boutons réinitialisent les réglages aux valeurs par défaut.

Types d'accords a inclure

Vous pouvez choisir les types
d'accords qui seront utilisés dans
le solo.

Accords optimaux

— Types d'accords a inclure

Accords optimaux |1l]l] 4
.ﬂ_;_-::-::urds parfaitz zi rien II] x

Bonz accords |5|] 4

Acc. complexes |25 &
Acc. atypiques ||] 4

Accords bamrés Il]i 4
Acc. Lenny B. [0 % ClozeYoice |0 %

Avec cordes ouy.

Jamais j

Accords les plus courants joués par les guitaristes

professionnels.

Bons accords
Acc. complexes
Acc. atypiques
Acc. barrés
Avec cordes
ouvertes

Accords de remplacement a la mode.

Accords difficiles a jouer, ou avec voicings avancés.
Voicings a éviter en général, mais qui peuvent servir.
Accords barrés.

(jamais/ parfois/ cordes ouvertes) Jamais : aucun accord
avec corde a vide. Cordes ouvertes : cordes a vide aussi

souvent que possible. Parfois : réglage intermédiaire.

Inclure accords contenant...

Vous pouvez choisir le nombre de notes a inclure dans les accords du solo.
Dans I'exemple ci-dessus, des accords de 2 a 6 notes seront utilisés.

Embellir accords

Fréq. d'embellissmt : Permet de spécifier la fréquence d'embellissement.
Type d'embellissement : Permet de choisir le type d'embellissements :

— Embellir accords

Fréq. d'embellizzmt 100

o

Types | |EENMSSONEMET: -

- Les guitaristes Pop devraient étre réglés pour n'utiliser que les 9ths. Les
accords de C7 deviendront des C9 et les Cm7, des Cm9.

- Leréglage “7ths/9ths” est bien pour le Jazz. Il ajoute les embellissements
de C en Cmaj7 et de Cm en Cm7.
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Le réglage “7/9/11/13” peut étre utilisé pour les Guitaristes de “ Jazz
avancé” . Il ajoute les voicings en 11" et 137,

Sauver
Si vous modifiez les réglages du Guitariste, vous devez sauver manuellement a
l'aide du bouton [Sauver], puis trouver le répertoire \bb et sauvegarder le fichier
sous le nom DEFAULT.GIT.

Copier Coller Export Import

Les guitaristes Individuels peuvent étre copiés, collés, exportés vers un disque
ou importés d'un disque.
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Chapitre 12: Tuteurs et Assistants

Assistant de substitution d'accords

Réharmoniser un morceau avec “l'Assistant de substitution d'accords” est une
maniére éducative et amusante de jouer un morceau connu d'une nouvelle fagon.
C'est tres facile ; sélectionnez simplement une région d'accords et choisissez
[Substitution d'accord]. Toutes les substitutions possibles sont aussitot affichées.

Par exemple, pour les accords “Dm7 G7 Cmaj7,” une liste de substitutions
incluant la substitution triton “Dm7 Db7b5 Cmaj7” vous sera proposée pour
utiliser dans le morceau. Des commentaires utiles sont associés, vous montrant
pourquoi une substitution fonctionnera pour tel ou tel morceau(p. ex. si la
mélodie est compatible...etc.). Vous pouvez aussi activer la fonction “Auto-
Substitution”, et les substitutions seront choisies suivant les préférences
générales.

Il y a deux fagons d'obtenir des substitutions d'accords

1. Laissez Band-in-a-Box vous proposer une liste ot vous choisissez, a partir
du menu Fenétres | Fenétre substitution d'accords.

2. Laisser Band-in-a-Box choisir automatiquement, a partir du menu Fenétre |
Générer subst. d'accords.
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Dialogue de substitutions d'accords

Substitutions d'accords [ x|
Pour prog. d'accords de 4 mes. Mes. # j +4 | HESlal-IIBII Tout
|

| Dm? | 7 | CHaj?

Subsitutions d'accords possibles. ..
F#mn7b5 B7 Em7 Am7 -
Dm7 AT+ Dm9 G+ CHaj?7 FHaj? Em7 A |
Dm DmMai? D7 Dmt CMas7?7 F9 En7 An
Dm5 Glz | = = = = = = =] = = = = - —
Imll Gi9sus 0 | - — — — — — - | = = - - _
T/ Dh7hS
Dm% DhY 0 | = = = = = = = | = = = = -
Dmll Abm? DBY | = = = — — — — | = = = = -
Dboa1r | | = = e e e e = | = = = = - ;I

tritone substitution. Sur I"accord Db7b5, utilisez uniquement si la Mélodie ne -~

joue pas ces notes -C_D_E_A. Idéal sur les accords Jazz. A n‘utiliser que si
I'accord zuivant a une fondamentale C. Poids=4

™ Afficher substitutions i Mélodie compatible Types de Subs_ a inclure

Afficher 5ubs. avec
_— Tous h
v Substitutions Jazz ¥ plus d'accords | J|
¥ Pop/ Countiy v Moins d'accords [Simplifi 0G -Actual. | Actualiser |
W Accords a chaque temps
Substituer MAINTENANT | [ Fermer | Annuler | Aide | Par défaut |

L'apparence du dialogue dépend des accords qui se trouvent dans la mesure
sélectionnée. Le numéro de cette mesure est affiché et peut étre changé. Dans
I'exemple, I'accord était un F7, et les substitutions sont pour un accord de F7.
Les substitutions peuvent fonctionner jusqu'a 4 mesures, selon la substitution.
Ici, les substitutions fonctionnent pour 2 mesures.

Substitutions Jazz/ Pop/ Country

Vous pouvez contrdler les types de substitutions a voir, a I'aide de ces cases.
Certaines substitutions ont plus d'accords que 1'original, et d'autres simplifient la
progression, et peuvent étre vues en utilisant les cases. Vous pouvez exclure les
substitutions ayant un accord sur chaque temps.

Types de subs. a inclure

Cette case filtrera les substitutions a inclure : toutes ou seulement les meilleures.
OG Actual.

Le bouton [OG Actual.] est seulement utile si vous avez édité le fichier texte
CHORDSUB.TXT pour ajouter vos propres substitutions. Cela reconstruit le
fichier en 1 a 2 minutes.

Substituer MAINTENANT
Cliquez sur ce bouton quand vous voyez une substitution qui vous plait, pour
l'entrer directement dans la feuille d'accords. Un double clic sur la ligne de

substitution a le méme effet. Vous pouvez alors déplacer la mesure en cours
pour une nouvelle substitution et répéter 1'opération.
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Restaurer / Tout

Vous pouvez ANNULER la substitution en cliquant le bouton [Restaurer], ou le
bouton [Tout] pour ANNULER toutes les substitutions.
Substitutions automatiques

Vous pouvez rapidement générer des substitutions pour un morceau entier, ou
une partie seulement, avec le dialogue d'auto-substitution, a partir du menu
Fenétre | Générer subst. d'accords automatiquement.

Par exemple, on peut générer des substitutions pour le morceau !Freddie. MGU.
Voici la suite d'accords originale :

2 3 Bbé 4 Bdim

s D7 : &7 s (9

10 11 Bbé 12 Bdim

14 GM7 C9 15 Fé 16

18 19 Fé a F7

22 Bdim 2z Fé D7 2 Gm7  C9
26 27 Bb6 2s Bdim

n &Gm7 €9 n F6 32

En utilisant le dialogue d'auto-substitution, on peut générer des substitutions
pour tout le morceau, et on obtient ce résultat :

2 €m7 F9 1 Bbé 4 Bdim

s D7 1 &7 g C9

1w F#m9 B13 1 Bbé 12 Bdim

14 ém7 €9 15 Fé 16

18 &m?7 C7 13 Fé 2 F7

22 Bdim 23 Am7 Ab9 24 &m9 F#9
26 27 Bbé 26 Bdim

w 6m7 F#7b5 1 FMaj7 6m7 32 Abdim F6/A

Vous voyez que Band-in-a-Box choisit des substitutions pour environ 70% des
accords du morceau (c'est ce qui était indiqué dans le dialogue). Il a d'abord
remplacé l'accord F7 par une progression Cm7 F9. Quelques substitutions
choisies sont plus avancées (remplacement de 2 mesures de F7 par |B9  |F#m9
B13| par exemple).

Voici les réglages du dialogue d'auto-substitution qui ont donné ce résultat :
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Subst. d'accords sur portion

Style . .
v Choisir substitutions avec ... + a substituer
" Jazz

" Pop ¢ Plus d'accor I?l]

" Moins d'accorc

T de Subsz. 3
¥ Plus ou moins d'accon injzzl:l'ﬁfe € 2ubs. 4

[~ Subshitution uniquement si Mélodie compatible | Tous j|

¥ Inclure Subsz avec accord: & chagque temps

IFefinim zone comespondant & la Partie dujmorces

Zone
= Totalité du m Mes. I1 Truc : Le morceau
+ commence a la
" Partie du morc EE“E I32 mesure -1
Pardéf. | [ Substituer MAINTENANT | _Annuler | aide

Si vous voulez que Band-in-a-Box génére des accords pour certaines mesures
seulement, sélectionnez d'abord ces mesures dans la feuille d'accords, puis
ouvrez la boite de dialogue. "Zone" sera alors réglé sur “Partie du morc.”. “Mes”
et “Nbre de mesures” seront aussi remplis. Vous pouvez entrer vos propres
réglages si vous préférez.

Le Générateur d'accords

Vous pouvez cliquez droit sur tout accord pour I'entendre, ou utiliser le
Générateur d'accord pour entendre différents accords jusqu'a ce que vous soyez
satisfait. En d'autres termes, vous pouvez entrer les accords “a l'oreille” — sans
connaitre leurs noms ou avoir des notions de théorie musicale. Cette fonction
illustre aussi les différences entre les différents types d'accords.

Ti Lancez le Générateur en cliquant sur le bouton, ou en cliquant-droit sur
== la feuille d'accords et en cliquant le bouton Générateur, ou a partir du
menu Fenétre | Générateur d'accord qui ouvre le dialogue correspondant.
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Générateur d'accords I
—Fondamentale — Extension
Gl > * Maj 2
Db C Mai? CMa8 (6 (ol:}
D im
¢ Eh C'm? ' mb " 'm3 " mMaj7
CE " m7bb " dim
CF OF 9 13 " 7h9
C Fit " sus
e  7Sus  Autres-> |Mai jl
Jouer I
" Ab .
~ Basse [Fondam.) aucun j Types de ¥oicings
A
| Open voicing jl
|1 |1
CBb A la Mes. Temps ¥ Cliquez pour insérer accorc
B Effacer acculdl < | > |
Insérer accord CM aj | [ — I Aide |

Vous pouvez alors cliquer sur la tonique de 1'accord dans le groupe de gauche
“Fondamentale”, et sur I'Extension (Maj7 etc.), ainsi que sur une tonique de
“slash-note”. Par exemple, pour I'accord F9/A, cliquez sur la tonique “F”,
l'extension “9”, et le Basse (fondament.) /A. En cliquant, vous entendrez la note
de basse sur la partie de Basse, et I'extension sur la piste de Piano.

Si vous étes satisfait de l'accord, cliquez sur le bouton [Insérer accord] pour
entrer I'accord dans la mesure choisie. Si vous voulez qu'il soit entré
automatiquement quand vous cliquez sur le notes/extensions, cochez l'option
“cliquer pour insérer accord”. Cela avancera aussi la position Mes/Temps.
Vous pouvez changer les valeurs Mes/Temps pour aller a une mesure différente.

Le Générateur peut étre laissé ouvert pendant que vous entrez des accords dans
Band-in-a-Box. Souvenez-vous que vous pouvez aussi entrer les accords a
partir d'un clavier MIDI en pressant Ctrl+Entrée pendant que vous les jouez.

Professeur d'oreille musicale

"L'Oreille musicale" est un exercice important pour les musiciens. Vous pouvez
exercer votre "oreille" avec 1'aide de Band-in-a-Box. En plus des exercices
habituels d'intervalles (4 parfaite, 2"* mineure...etc.), I'apprentissage du jeu
“d'oreille” en Jazz et Pop, est beaucoup plus amélioré par les exercices de
reconnaissance des types d'accords (p. ex., Majeur, Mineur, Dominante...etc.).

Par exemple, Band-in-a-Box joue un accord et vous devez trouver la tonique et
le type d'accord. Votre score peut étre enregistré, pour surveiller vos progres.
Un clic sur les divers accords vous permet d'entendre instantanément les
différences. Des options comme “Fondamentales et accords a inclure” et “ types
de voicings” (ouvert, fermé, etc.), vous permettent de personnaliser les
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exercices, de "débutant" a "confirmé". La reconnaissance des intervalles est
personnalisable aussi, avec des options telles que le type d'instrument, le
registre, intervalles ascendants/descendants et davantage.

Cliquez sur le bouton "Oreille musicale", ou pressez Ctrl+Shift+J, ou
allez dans le menu Fenétre | Oreille musicale pour ouvrir la fenétre
Oreille musicale.

- Dreille musicale - Prof d'intervalle M= 3 I

Arrét |

Trouver intenralle| Rejouer | T c J

Prof d'acc. | Prof d'intenvall

| Vous avez donné 0 réponses correctes sur 0. | Instrument |Piano acoustique j
~Intervalles supérieur Intervalles inférieuﬂl ~Premiére note
& Unisson  Unisson Note de départ |Fondamenta|e de tmj|
2 mineur 2 mineur . A
Partir sur l'oct. - | Varier de - [0ctave:
2 majeur 2 majeur
3 mineur 3 mineur
3 majeur 3 majeur .
€ 4 parfait € 4 parfait [Fpuxlme note =
5 hemol 5 hemol euxisme note : | Relevée =l
5 parfait 5 parfait sur Octaves
6 mineur 6 mineur "
Deuxiéme note : -
6 majeur 6 majeur |Toute note J|
 F mineur  F mineur
7 majeur 7 majeur [ Afficher notes sur piano durant I'exercice
 Octave +  Octave -

ido | Fermer|  Pardéf.| Facile | Difficile |

Fenétre Oreille musicale montrant le module Prof d'intervalle

La fenétre Oreille musicale comporte deux modules :
1. Le Prof d'intervalle joue des intervalles a identifier.
2. Le Prof d'accord joue des accords (tonique + extension) a identifier.

Prof d'intervalle

IProf d'intervalld Cliquez sur le bouton [Prof d'intervalle] pour ouvrir
le module Prof d'intervalle.

Cliquez sur les intervalles pour les entendre. Par exemple, sur “3 mineur” pour
entendre un intervalle de 3°° mineure.

Par deaf. Facile Difficile

Déterminez les intervalles a trouver. Le bouton [Facile] produit les accords les
plus simple (a l'intérieur d'une octave, seconde note plus aigué...etc).

Trouver intervalle| Commencez le jeu en cliquant sur [Trouver intervalle].
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Quand le jeu commence, cliquez sur l'intervalle
que vous pensez avoir entendu.

Ton=

c 3

Instrument Piano acoustique j

Premiére note

Hote de départ Fondamentale de to1 =]

Partir sur I'oct. Varier de OQWE,

Deuxiéme note

Deuxigme note :  |pelevée -

sur

|

Octaves

Deuziéme note :  [1,.10 note o

(KN

" Afficher notes sur piano durant I'exercice

Intervalles supérieus Intervalles inférieu
f+ Unisson " Unisson
" 2 mineur " 2 mineur
" 2 majeur 2 majeur
3 mineur 3 mineur
3 majeur 3 majeur
" 4 parfait 4 parfait
5 hémol 5 hémol
5 parfait 5 parfait
" 6 mineur 6 mineur
' 6 majeur 6 majeur
7 mineur 7 mineur
7 majeur 7 majeur
" Octave +  Octave -

Vous pouvez contrdler la 19 et la 2"* note avec les divers réglages de la boite

de dialogue.

Prof d'accord

Cliquez sur le bouton [Prof d'accord] pour afficher le
module Prof d'accord.

Fondamentales a inclure

Nimporte laguelle

c

M|

Tonalité

: Oreille musicale - Prof d"accord H=] E3
Prof d'ace. | Prof dintervalle | Arrét
Trouver accord
Autre fondam. . .
Lire fondam. | Trouver acc. + fondam,| Rejouer accord |
Tonigque - C | Vous avez donné 0 réponses correctes sur 0. | Réinit.|
Fondamentale Extension
o
. : GMai
sLb et i i i i i
D Mai7
 Eb L
rE = 'm7 . . -
O F “mibhd O
" F# 7 o o .
LG " sus
~
— " Tsus
..
C Bh e
B Extensions a inclure Types de Voicings a inclure
~

Aide | Fermer|

|Extensiuns fréquentesj| |0pen voicing j|

I~ Afficher notes sur piano durant I'exercice

Par déf.

‘ Tonique - C |

Cliquez sur [Lire fondam.] pour vous familiariser avec la
tonique de la gamme, comme référence.

- Cliquez sur toute autre note pour I'entendre.
- Cliquez sur toute extension pour entendre cet accord.
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Trouver la fondamentale

Vous pouvez choisir des test sur la tonique ou
Autre fondam. sur la tonique ET l'extension. Cliquez “Autre
fondam.” et vous entendrez une tonique.

Rejouer accord Rejoue la tonique a trouver. Si vous avez
besoin d'aide, cliquez le bouton [Tonique — C]
pour entendre la tonique & nouveau.

L Quand vous pensez avoir trouvé la tonique, cliquez sur son
CDb nom, dans la liste de gauche.
D
 Eb 3
CE Si c'est faux, vous verrez le message “Fondamentale
o . .
~ E# incorrecte” Vous entendrez la note que vous avez entrée,
fal's puis la note correcte, a trouver.
" Ah
CA C . :
©Bb Si c'est juste, vous serez prévenu et vous pourrez continuer
‘ol a jouer.
Dy

Cliquez sur [Arrét] pour arréter le jeu.

Trouver le tonique et les extensions

Trouver accord Le jeu "trouver accord" fonctionne de la méme
maniere, sauf que vous devez trouver les
extensions de I'accord. La tonique est toujours la méme, quelque soit le réglage,
a gauche. Cliquez sur I'extension a trouver, et sur le bouton [Rejouer accord]
pour entendre I'accord a nouveau.

Trouver acc. + fundam.l Dans ce mode, vous devez trouver la tonique et
l'extension. Peu importe 1'ordre. Cliquez sur la
tonique, et quand elle est correcte, cliquez sur l'extension.

Fondamentales a inclure

Pour les toniques, vous pouvez choisir les types a inclure. Ce peut étre un des 12
demi tons, ou seulement les notes de la gamme, ou seulement les degrés 1,4 et 5
de la gamme.

Extensions a inclure

Pour les extensions, vous pouvez choisir toutes celles de la liste du dialogue, ou
seulement les extensions courantes.

Types de Voicings a inclure

L'extension de 'accord sera jouée avec le type de voicing spécifié dans la boite
"types de voicing ". Cela peut étre en position ouverte, fermée, ou de tonique.
Ce réglage s'applique aussi a I'aperg¢u d'un accord.

Afficher notes sur piano durant I'exercice

Pour un musicien confirmé, 1'affichage des notes sur le piano pendant le jeu
serait “de la triche”, car vous reconnaitriez probablement 1'accord. Toutefois, un
débutant peut étre aidé, en voyant les notes jouées, a I'écran. Si I'option
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“afficher notes sur piano durant I'exercice” est cochée, les accords seront joués
sur le petit clavier de 1'écran principal du programme.

“ Vous avez donné 6 réponses correctes sur 10. | Réinit.”

Le score est indiqué dans la fenétre. Vous pouvez le remettre a zéro en cliquant
sur le bouton [Réinit].

Prof d'accords guitare

Utilisez le Prof de guitare pour analysez un morceau. Cette fonction affichera les
accords joués, sur le manche de guitare, suivant votre choix entre Jazz, Pop, ou
Folk. Le Prof d'accords est une maniére amusante d'apprendre de nouveaux
accords tout en jouant votre morceau Band-in-a-Box favori.

Le Prof d'accords est plus utile sur les styles qui ne sont pas des styles de
guitare, car ceux-ci ont déja une partie de guitare qui peut vous apprendre
beaucoup. Avec le Prof, vous voyez (et entendez, éventuellement) les accords
joués, sur le manche. Cela vous apprend comment jouer les accords.

. , R .
. Pour activer le Prof d'accords, ouvrez la fenétre de Guitare

et cliquez le bouton [Tuteur].

Prof d*accord guitare iythmique

[ Afficher Prof d"accord [zur le manche]

[T Jouerles accords par MIDI
patch de guitare |Euitare nvlon j|

Type d'accords a afficher

T - |

Laorsque e prof d'accords guitare est active, les
accords guitare s'affichent sur le manche et
peuvent &tre émis par MIDI (sur la partie THRU).

[ Afficher la note aigué coupée de I'accord a 3 notes

pier sur piste de Héluc‘

Copier sur piste Sulistel

0K |  Annuter Aide |

Afficher Prof d'accords
Ce réglage affiche, en silence, les accords, sur le manche.

Jouer les accords par MIDI
Pour entendre les accords, cochez la case “Jouer les accords par MIDI”.
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Astuce : Le Prof utilise la partie MIDI THRU. Vous pouvez contréler le volume,
panoramique...etc. avec les réglages THRU en haut de I'écran principal de Band-in-a-Box.

Patch de guitare
Vous pouvez choisir le son a utiliser, directement dans le dialogue du Prof.
Type d'accords a afficher

Le Prof affiche des voicings Jazz, Pop, et Folk de formes simples, moyennes, et
avancées. Les formes avancées utilisent les inversions, les changements de
patterns d'accords, alors que les autres se cantonnent aux accords courants “de
plage”.

Les accords Half Note (sax) utilisent le mode Guitare jazz “highest-4-strings-
comping” Ils sont généralement joués sur les 4 cordes aigués, avec plusieurs
accords pour un seul. Par exemple, pour 2 mesures de Cmaj7 il jouerait Cmaj7-
Dm7-Ebdim-Em7, tout en blanches.

Accords Jazz simples

Accords Jazz avancés

Walking Jazz - accords 4 notes
Walking Jazz - Accords a 3 notes
Guitare Pop - Simple

Guitare Pop - Avanceé

Guitare Pop - Trés avancé
Guitare Folk - Simple 7

Afficher la note aigué coupée de I'accord a 3 notes

L'un des Profs utilise des voicings Jazz a 3 notes, pour simuler les fameux styles
de guitare de Big-Band. Si vous l'utilisez, vous ne verrez que 3 notes dans les
accords. Comme il peut étre utile de voir le voicing complet, dans ce cas, vous
pouvez choisir de voir aussi la note silencieuse.

Remarque : Cela s'applique au Prof d'accord de guitare. L'option existe aussi pour les
styles de guitare. Elle se trouve dans le dialogue Params Guitare.

Copier sur piste de mélodie / Copier sur piste soliste
En cliquant 1'un de ces boutons, vous copiez 'accord sur la piste choisie.

Le Prof de guitare est disponible jusqu'a ce que vous changiez de piste (par
exemple, si vous passez a la piste de Basse). Vous pouvez facilement le
retrouver en cliquant a nouveau sur le bouton [Tuteur].

Analyseur d'accords de fichier MIDI

De nombreuses personnes jouant d'oreille pensent les morceaux en termes
“d'accords et de mélodie.” Cependant, les fichiers MIDI, qui n'ont pas les
symboles d'accords, sont difficile a apprendre sans un long travail de recherche
des accords par le musicien amateur. Désormais, vous ouvrez un fichier MIDI
et Band-in-a-Box trouve automatiquement les accords a votre place. Il analyse
le fichier MIDI, trouve ou sont les pistes de basse, piano, mélodie et autres, puis
trouve la suite d'accords du morceau. Ils sont écrits dans la feuille d'accords de
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Band-in-a-Box comme pour un autre morceau. Cela permet d'apprendre vite
comment jouer un morceau a partir d'un fichier MIDI — vous n'avez plus qu'a
lire les accords dans Band-in-a-Box, et ensuite, vous apprenez la mélodie !
Vous pouvez aussi lire dans les pistes de mélodie et de soliste..

Importation d'accords

Vous pouvez importer les accords d'un fichier MIDI. Pour cela, nettoyez la
feuille d'accords, en choisissant Fichier | Nouveau. Puis allez dans le menu
Fichier | Importer accord de fichier MIDI.

Fichier Edit Styles Opt.

Mouveau
Qlprir...

Importer a

O Spécial .
Enregiztrer morceau
Enregistrer morcead sous...

Enregiztrer morceau avec patches  Alt+F2

Jouer Pacles Mélodi  Cela ouvre le dialogue Interpréter

accords du fichier MIDI.
F3

F2 ou Chil+5

Interpréter accords du fichier MIDI

Nombie de de dé

Nom du fichier MIDI : C:\bbviolet.mid Juviit (Changer).|  tiliser prosso-papiq

Mélodie

L ire le descriptif des

lages par dé‘ p [avec 7ém(| Jazz Standard |
Nbre de mesures a importer : 103 Rock ‘ op [sans ?iém| Jazz [Modermne]) |
[v Réglages d'interprétation auto du fichier Balade Pop | Pop Pia. Solo | Jazz Pia_ Solo |
Accords Options d'accord
¥ Importer accords ? Ii!féf[)!lj{iun des 2 temps j
Partie Basse sur canal/canaux 2 Inclure accords Slash|pccords Slash j

Piste d'accords sur canal/canaux 3.6.7 Ef!_'f?"'e Easselest

[ Reprendre noms d'accords PG Music pour le fichie IV Autoriser accords Sus (tenus)

" Ne pas ouviii de voies sur Mélodie/Soliste

[ Auton: ds zans bierce [ Roc
% Quvrir voies SELECTIONNES sur Mélodie/Soliste " Note de basse la plus grave retards
" Duyrir fichier MIDI ENTIER sur Mélodie Méthode : | Jazz Leadsh ﬂ

¥ Importer mélodie du/des canaux

¥ Importer Soliste du/des canaux

du ’E— Tonalité (F ﬂ Tempo 120 ignRythm ,4_ 7 ,4_

Presetz [pour oplions d'accords]

‘Walking bass [moins d"accords] ﬂ

[¥ Autoriser accords en 7éme [septign

1]

¥ Inclure contrbleurs continus et Pitch Bend

d

Inclure notes en avant de
M2NDoDnY

INTERPRETER ACCORDS ‘ e | Annule[| Aide |

sur la piste {7 |nclure changements de

15 ¥ Inclure paroles

Juvmr [Changer]..

Cliquez sur [Ouvrir (Changer)...] pour choisir le fichier
MIDI que vous voulez importer.

INTERFRETER ACCORDS

Une fois le fichier choisi, cliquez le bouton [INTERPRETER ACCORDS]. Les
accords vont alors étre extraits du fichier MIDI, analysés, et entrés dans la

feuille d'accords.
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Avant de cliquer le bouton [INTERPRETER ACCORDS], vous pouvez faire
quelques réglages personnels.

¥ Réglages d'interprétation auto du fichier

Quand vous chargez le fichier MIDI, Band-in-a-Box interpréte beaucoup de
choses automatiquement. En général, c'est ce que vous voulez, mais, si pour une
raison quelconque, vous préférez faire vous-méme les réglages, vous pouvez
décocher la case Réglages d'interprétation auto du fichier MIDI.

Les réglages automatiques sont :

- La tonalité du morceau (fichier MIDI). Certains fichiers MIDI ont
un événement qui indique la tonalité du fichier, mais la plupart ne 'ont
pas. Pour ceux-ci, Band-in-a-Box analyse la piste et tente de trouver la
tonalité correcte. Il le fait bien, en général, mais s'il se trompe, c'est en
souvent d'un intervalle de 4' ou de 5.

- Tempo, Mesure.

- Les canaux utilisés pour les parties de Basse et de Piano (accomp.).

- Les canaux utilisés pour les parties de Mélodie.

- Le nombre de mesure du morceau a importer, y compris les mesures
de décompte.

Quand le fichier MIDI est chargé, (avec le bouton Ouvrir), et en supposant que
“Réglage auto...” est coché, vous voyez que le dialogue affiche les réglages
trouvés dans le fichier MIDI par 1'Assistant, pour la tonalité, la mesure, et les
canaux utilisés pour le morceau.

Travaillons avec un morceau-exemple, appelé Violet Song. MID. Il devrait
étre dans votre répertoire c:\bb. Pour cet exemple, nous allons analyser les
accords de ce fichier MIDI et les lire dans Band-in-a-Box.

- Commencez avec une feuille d'accords vierge, avec Fichier | Nouveau.
- Ouvrez l'analyseur d'accords de fichier MIDI en choisissant Fichier |
Importer accord de fichier MIDI.

Juvrir [Changer)..| Cliquez sur [Ouvrir (Changer)...] pour choisir le fichier
MIDI a importer. Dans ce cas, il se nomme “c:\bb\Violet
Song. MID”.

Une fois le fichier chargé, vous remarquez que I'Assistant a analysé le fichier
MIDI et a fait ces choix pour vous :

Chapitre 12: Tuteurs et Assistants 263



Interpréter accords du fichier MIDI
Nom du fichier MIDI : C:\bbviolet.mid Juviit (Changer).|  tiliser prosso-papiq

a2 it de dé du Tonalité E Tempo ’W ignRythm ’4_ , ’4_

Presetz [pour oplions d'accords)

lages par dé‘ p [avec 7ém(| Jazz Standard |
Nbre de mesures a importer : 103 Rock ‘ op [sans ?iém| Jazz [Modeme] |
[v Réglages d'interprétation auto du fichier Balade Pop | Pop Pia. Solo | Jazz Pia_ Solo |
il Options d'accord
¥ Importer accords ? Ii!féf[)!lj{iun des 2 temps j
Partie Basse sur canal/canaux 2 Inclure accords Slash| pccords Slash j
Piste d'accords sur canal/canaux 36.7 Ei.. rtie Basse est
‘Walking bass [moins d"accords] ﬂ
" Reprendre noms d'accords PG Music pour le Fichie I Autoriser accords Sus [tenus)
¥ Autoriser accords en 7éme [septién
" Ne pas ouviii de voies sur Mélodie/Soliste [ Auton: dz zang tierce [i Roc
% Quvrir voies SELECTIONNES sur Mélodie/Soliste " Note de basse la plus grave retards
" Duyrir fichier MIDI ENTIER sur Mélodie Méthode - | Jazz Leadsh ﬂ
Mélodie
¥ Importer mélodie du/des canaux 4
¥ Importer Soliste du/des canaux 0 ¥ Inclure contrdleurs continus et Pitch Bend
1 ire le descriptif des ds sur la piste ' Inclure changements de
Inclure not td 15
,:'2;'.‘.:'.%.—?? es en avant de ¥ Inclure paroles
INTERPRETER ACCORDS ‘ Fermer | Annuler | Aide |

Il a trouvé automatiquement que le fichier “Violet Song.MID”

- a2 mesures de décompte.

!"_In.n:nhn?‘lilflmesures de décompte du E

- a 103 mesures d'accords.
Mbre de meszures a importer : |1|]3

- est dans le ton de F avec une mesure a 4/4, et un tempo de 120.

Tonalité [F ~| Tempo |12|] ignRythm |4 ) |4_

- alapartie de Basse sur le canal 2.

Partie Basse sur canal/canaux 2

- ales parties d'accompagnement sur les canaux 3, 6 et 7.
Piste d'accords sur canal/canaux 3.6.7

- ala Mélodie sur le canal 4.

[+ Importer mélodie dufdes canaux 4

- n'a pas d'autres parties comme la mélodie a mettre sur la piste de Soliste.
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[¥ Importer Solizste du/des canaux ]

Quand vous chargez un fichier MIDI, vous devriez vérifier les réglages, pour
voir s'ils sembles raisonnables. S'ils ne le sont pas, vous pouvez les modifier.
Par exemple, si vous savez que la tonalité n'est pas F mais C, vous la changerez.
De la méme fagon, si vous savez que la Mélodie est sur le canal 3, vous
modifiez les réglages faits par I'Assistant d'analyse.

— Presets [pour options d'accords]

lages par dél ip [avec ?émel Jazz Standard |

Rock | op [zans ?iéml Jazz [Hudeme]l
Balade Pop | Pop Pia. Solo | Jazz Fia. Solo |

Quand c'est terming, vous pourriez choisir un des réglages tout préts (Presets),
pour entrer rapidement les paramétres correspondant au type de morceau a
analyser.

Les réglages tout préts (Presets):

Jazz Standard, Jazz (Moderne), Pop (avec accords de 7eme), Pop (sans accord
de 7eme), Rock, Balade Pop, Pop Piano solo et Jazz Piano solo.

Options d'accords

Remarque importante : Les réglages tout préts fixent ces options pour vous. Vous
pouvez les modifier dans ce dialogue.

Quand vous cliquez I'un de ces boutons, des réglages sont faits automatiquement
dans la partie Options d'accords du dialogue.
— Options d'accord

Hésolution des 2 temps J

_____ . .

Inclure accords Slash| pncords Slash j|
La_ pa_utie Bazze est

T |"'-'-"'alking baszz [moins d'accurdslA

¥ Autorizer accords Sus [tenus]

¥ Autoriser accords en 7éme [septién
[~ Autorizer accords zans tierce [morceaux Roc
[T Mote de bassze la plus grave retard

Méthode : [Jazz Leadsheet |
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Il s'agit de :

1 mesure
Z mesures
I 4 mesures
| 8 mesures

Résolution des accords

C'est le nombre minimum de temps pour un accord. Par exemple, si vous
choisissez “2 temps”, I'Assistant ne tiendra pas compte des accords qui ne font
qu'un temps. Si une partie du morceau contient des accords sur chaque temps,
vous pouvez la refaire avec une résolution de “1 temps”. (défaut = 2 temps)

Inclure accords slash

Si c'est choisi, I'Assistant accord inclura les “accords slash” comme F7/A ou
Cm/G.

La partie basse est...

Walking bass [moins d"accords] j

Racine [pluz d'accords]
Racine-3-5

LEINT3

Vous pouvez choisir “racine”, “racine-3-5", ou “Walking Bass.” Si vous prenez
“Racine” (fondamentale), 1'Assistant considérera chaque note de basse comme la
tonique de 1'accord. “Racine-3-5” indiquera a 1'Assistant que le pattern de basse
est sur la tonique, la 3°° et la 5 de l'accord. “Walking bass” indiquera que les
notes de basse peuvent changer et inclure d'autres notes que la tonique. Ce
dernier choix donnera moins d'accords que le réglage sur “Racine”.

Autoriser accords sus

v Autoriser accords Sus [tenus)
v Autoriser accords en 7éme [septién

[ Autorizer accords zans tierce [morceaux Roc

“Autoriser accords sus” détermine si les accords comme Csus ou Bbsus7 seront
inclus. “Autoriser accords de 7" détermine si les accords de 7°™ comme C7
ou Bbm7 sont permis. Des morceaux Simple Rock peuvent ne pas avoir
d'accords de 7™ ou Sus. "Accords sans tierce" devrait étre coché pour des
morceaux de hard rock ou du méme genre, avec des accords “pauvres” sans la
3% des accords.

Note de basse la plus grave retardée

™ Note de basse la plus grave retards |En général, un bassiste joue la
tonique au moment (ou presque) ou l'accord change. Mais pendant un solo de
piano ou certains style de basse, la tonique est jouée plus tard, et cette case
devrait étre cochée pour un solo de piano de ce type.
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Style initial
Méthode :

Jazz Leadsheet j Vous pouvez fixer le style
.......................................................................... principal du morceau (JaZZ ou

Pop) dans cette liste.

F"upf[:nuntry

Utilisation des réglages "presets' d'options d'accords
Jazz Standard I

Pour le morceau “Violet Song.MID,” on sait que c'est un
morceau Jazz Swing, aussi, on clique sur “Jazz Standard.” On voit que les
options d'accord ont été fixées a une Résolution de 2 temps, pas d'accords slash,
walking bass, accords sus, accords de 7°™, et Jazz Lead Sheet. Ces réglages
semblent corrects pour notre morceau de Jazz, si nous voulions les personnaliser
(par exemple pour permettre les accords slash, on pourrait le faire ici).

Donc, pour résumer, l'utilisation de I'Assistant Accords se fait en 3 étapes.

Juwrir [Ch Lo .
uvrir (Changer) Nous avons chargé le morceau “Violet Song. MID.”

Jazz Standard C
aze > andar I Apres vois cliqué le bouton [Jazz Standard], nous avons

vérifié les réglages effectués dans Options d'accords, pour les canaux et ils

semblait corrects, nous les avons donc conservés. Tous les réglages

semblaient corrects, nous n'avons donc rien changé.

INTERPRETER ACCORDS

3. Cliquons alors sur
[INTERPRETER ACCORDS], pour que I'Assistant analyse les accords et
les écrive dans la grille d'accords.

Une fois le bouton Interpréter Accords cliqué, nous pouvons voir le résultat sur

la grille d'accords. Voici les accords qui ont été analysés.

Résultats de 1'Assistant — analyse a partir de “Violet Song.MID.”

NFe | .67 C7 .FMoj7D7 .6m7 C7
. F6 ; , 67 .
e/ «em7 C7 . F6 s
. FMaj7 ; - G7
e f .em7 C7 .F6 E
. Bb6 Bdim . Fé6 = BbMaj7 A
L. Dm7 67 .Dm7 67 .6m7 D7 .6m7 C7
b F 0 FMﬂjT 3 67 32
, C7 .6m7 €7 .Fé6

Pour voir comme 1'Assistant Accords a bien travaill¢, on peut comparer son
résultat aux “accords corrects ”, entrés par un musicien ayant écouté le morceau.
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L'exemple ci-dessous montre les “accords corrects ” “Violet Song.MID.”

. 69 C13 . FMaj7D7+ . Gm7 C13
: . 67 :
«em7 C7 . F6
; « &7
«em7 C7 .F6 a
2 F6 » BbMaj7 b
= Dm7 67 .6m7 D7 .6m7 C7
- . 67 G
. eGm7 C7 - Fé6 5

Comme vous le voyez, en comparant les deux suites d'accords, I'Assistant a
presque "tout juste" dans cet exemple. L'Assistant Accords a délibérément évité
les accords comme “C13”, qu'il a remplacé par un “C7” plus simple pour une
grille d'accords typique.

Si vous avez chargé le fichier MIDI entier, vous avez 103 mesures d'accords sur
la feuille. Cela représente 3 chorus du morceau. Vous pourriez réduire a un
seul chorus en fixant la fin du chorus a la mesure 36 et en effacant les mesures
en trop (apres la mesure 36) en choisissant Edit | Effacer de ... a

Examen du morceau analysé par I'Assistant Accords.

Remarquez que le titre (Violet Song), la tonalité (F) et le tempo (120) ont été
réglés sur les valeurs du fichier. Les balises de variations ne sont pas fixées,
1'Assistant n'essayant pas de les trouver. Vous devez les entrer vous-méme.
Vous devez aussi choisir le style a utiliser (un style Jazz Swing dans ce cas). Si
vous examinez la piste de Mélodie (en ouvrant la fenétre de Notation et en
cliquant-droit sur quelques notes ou en cliquant le bouton Liste d'événements
(#)), vous remarquerez qu'elle contient les notes du canal 4, que nous avions
spécifié dans le dialogue de 1'Assistant Accords.

Importation d'une portion d'un fichier MIDI
(ou refaire une partie de la grille d'accords)

v Importer morceau comp
Inzérer danz BB a partir de la 1

meansern mt

Mbre de mesures a importer : 103

Normalement, on importe tous les accords d'un fichier MIDI entier. Mais si
vous ne voulez que quelques mesures, vous pouvez décocher “Importer morceau
comp. ”, et spécifier le départ dans le fichier MIDI (c.a.d. le nombre de mesure
de décompte dans le fichier MIDI), la mesure de départ dans Band-in-a-Box
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(Insérer dans BB a partir de la mesure N°) et le nombre de mesures a importer
(Nbre de mesures a importer).

Par exemple, dans le morceau “Violet Song.MID,” on pourrait en refaire une
partie avec différents réglages. (par exemple, une résolution de 1 temps au lieu
de 2 temps.) Sion n'est pas satisfait des mesures 7 et 8, on pourrait les refaire
avec les réglages suivants :

h_lun]hre de mesures de décompte du |2

[ Importer morceau comp

Insérer danz BB a partir de la 7

maoanorn n¥

Mbre de mesures a importer : 2

Autres réglages de 1'Assistant accords MIDI

[ Reprendre noms d'accords PG Music pour le fichid

Les morceaux Band-in-a-Box et PowerTracks Pro Audio contiennent des
événements qui écrivent le nom exact des accords dans le fichier MIDI. Si
1'Assistant accords les voit, il les utilisera plutdt que d'analyser les accords,
puisqu'ils sont sensés étre tout a fait corrects. Si vous préférez que I'Assistant
ignore ces événements, décochez la case “reprendre noms d'accords PG Music
pour le fichier”.

||- Inscrire le descriptif des accords zur la piste|

Le réglage “Inscrire le descriptif des accords sur la piste soliste” n'est utilisé que
pour un diagnostic ou pour des besoins particuliers. Si c'est coché, La piste
Soliste contiendra une piste spéciale avec un accord tous les 2 temps (suivant la
résolution choisie) contenant chaque note de 'accord. Cela montre le type de
logique qui permet a 1'Assistant de prendre ses décisions. Si un morceau donne
des résultats incorrects pour les accords, vous pouvez essayer ce réglage puis
examiner la piste du Soliste pour voir les notes des accords. L'avance accord par
accord (touches [Inser] et [Suppr] du pavé numérique) permet d'entendre
rapidement les accords.

¥ Inclure contrileurs continus et Pitch Bend

¥ Inclure changementz de

¥ Inclure paroles
Vous pouvez inclure les contréleurs, le pitch bend, les changements de sons et
les paroles a partir de fichier MIDI.

D'un fichier MIDI vers le Style Wizard

La création de styles avec le Style Wizard est une opération qui nécessite de:
— Charger un fichier MIDI dans le Style Wizard.
—  Ecouter le fichier MIDI pour identifier les différentes parties, en
rendant les canaux muets, chacun leur tour.
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— Déterminer les canaux a utiliser pour les partics BB..
—  Déterminer les mesures "snapshots" pour les variations “a” and “b”.
— Presser le bouton [Générer nouveau style...].

Cette partie traitera des différents éléments du dialogue du Style Wizard et des
Paramétres supplémentaires du Style Wizard.

Le Style Wizard permet de générer un style Band-in-a-Box Style a partir d'un
fichier MIDI. Il le fait en analysant le fichier, et en créant des patterns qui
imitent les notes et les rythmes du style. Tout d'abord, vous aurez besoin d'un
fichier MIDI a utiliser.

Important : Utilisez un de VOS fichiers MIDI personnels — sinon, vous devez obtenir
l'autorisation du compositeur et de I'arrangeur pour faire un style a partir de ce fichier.

Dialogue du Style Wizard

Ouvrez le dialogue d'Assistance de Création de style avec le bouton du
Style Wizard, ou a partir du menu Styles (Style Wizard). 11 est plus
rapide d'utiliser le raccourci Alt+S puis W.

Ouvrir.__ Quand le dialogue est ouvert, choisissez un fichier MIDI.

ichicHIn] Wmlm Song | | Vous voyez le nom du fichier
MIDI dans la case Fichier MIDI. Le Style Wizard affiche les canaux, sons, et
nombre d'événements dans la partie “Pistes” du Style Wizard. Voici a quoi cela
ressemble. ..

v 2 |33 Basse acoustique jjlﬁ'

2 |Piano j| |1 Piano acoustique jjm
| 72 T — Hl |5? Trompette j|

vl 3 | 12 Vibraphone jjlﬁ'

7 |Eui[a[gjl |25 Guitare nylon j|1E3l]

V10 |Kit standard jjlm

Voici un exemple d'une rangée de la partie Pistes.
Can. Partie Patch HHolkes

v 2 |33 Bazze acoustique jjlﬁ'
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Can.| Le “Canal 2” est utilisé dans le fichier. La case indique qu'on I'entendra
quand on cliquera sur le bouton [Lire] du Style Wizard. Vous pouvez
2 décochez la case pour rendre ce canal muet pendant I'écoute du fichier.

C'est trés important, pendant 1'écoute d'un fichier MIDI, pour déterminer les
“parties BB ” a utiliser, et les mesures a désigner comme “mesures Snapshot”

ul ¢lecti uti u ix
on | Solo Les boutons “sélection canal” sont utiles pour le choix des
Tous| BBJ canaux a entendre ou non.

Le bouton [Non] rend muet, tous les canaux.
Le bouton [Tous] joue tous les canaux.

Le bouton[Solo] ne joue que le dernier canal cliqué avant le bouton

Solo. Aussi, pour mettre un canal en Solo, cochez la case du canal, puis le

bouton Solo.

Le bouton “BB” sélectionne tous les canaux utilisés par les différentes
“parties BB ”, c.a.d. Percussions/ Basse/ Piano/ Guitare/ et Cordes (pas la

Mélodie ou “Autre”).

Basse ﬂ La section “Partie ” est la région ou vous choisissez les
Balt. = canaux utilisés par les “Parties BB ” pour le style. Le
style peut avoir 5 parties — percussions, basse, piano,
Fiano guitare, et cordes. Les parties n'appartenant pas au
Guitare style (c.a.d. mélodie ou soliste) ou les instruments “en
ED",jES plus” que vous n'utilisez pas dans le style doivent étre
:::::T affectés a un réglage de partie BB, Aucune (----),

“Mélodie,” ou “Autre”

Le Style Wizard régle automatiquement ces “BB Parts”, mais vous pouvez
modifier ces réglages selon vos préférences pour le style. Par exemple, si le
programme a choisi un instrument pour la partie Cordes de Band-in-a-Box, et
que vous ne voulez pas de cordes dans le style, changez ce réglage de Partic BB
en “----” (aucune) ou “Autre”

Patch #| Le réglage Patch est le son (instrument) qui se
trouve dans le fichier MIDI, et c'est celui qui
sera suggéré pour votre style. Vous pouvez
changer le son si vous préférez en utiliser un

|33 B aszse acoustique j

différent pour le style.

HNotes| L@ colonne #Notes donne le nombre de notes trouvées pour chaque
BiZ | canal. C'est une information utile pour 1’affe;ctat10n des parties BB.

Par exemple, si seulement 10 notes sont utilisées sur le canal, il

semble qu'il ne joue pas beaucoup dans le fichier, et ne devrait pas étre utilisé

pour faire une Partie BB dans le style.

Le bouton [Auto-Set...] commande au Style Wizard de refaire

les réglages de la région des Pistes et des Snapshots du Style
Wizard. Les réglages auto sont déja fait au chargement d'un fichier MIDI, et
vous aurez rarement besoin de cliquer sur ce bouton.
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Ouvrir. . |j _ Le [+] a c6té de [Ouvrir] permet aussi de charger un
fichier MIDI mais ouvre la boite Interpréter accords
Du fichier MIDI (I'Assistant Accords) pour vous permettre d'affiner les
réglages controlant l'interprétation des accords. Par exemple, si les accords ne
sont pas corrects, utilisez ce bouton pour modifier les réglages.
Ouyrir... | j _ Le bouton [=] recharge un fichier MIDI qui est déja
sur la piste de Mélodie. Par exemple, si vous avez
chargé un fichier MIDI dans la piste de Mélodie (en dehors du Style Wizard), et
voudriez en faire un style, vous n'avez qu'a charger le fichier MIDI a partir de la
piste de Mélodie vers le Style Wizard. Il n'y aura pas d'analyse des accords et
les accords en cours dans la feuille d'accords seront utilisés.

Jouer des portions en boucle

Depuiz 9 # mes (g

Les boutons [Lire] et [Stop] et “Depuis” permettent d'écouter une portion du
fichier MIDI. Pendant l'audition, vous écoutez différents canaux du style avec
les cases “Can.” pour rendre les pistes silencieuses ou non.

La valeur “Depuis” est la 1°° mesure de la boucle. le # mes est la durée de la
boucle, en mesures, a partir de la valeur “Depuis”.

Régions de Snapshots

Snapshots commengant a la mesure [eqg. 1.3.7]

5-19.29-36

Sousz-style A
Sous-style B 21-28.37-68

Breaksz batterie [1 mesure - |12,2I],3I5

Breaks batterie [1 mesure - |23-44,52.5ﬂ.53

Cette région concerne les “snapshots” pour les variations A et B, et les
variations de batterie A et B. Pour la variation “A”, entrez les mesures a inclure
dans cette variation. Vous pouvez entrer des valeurs séparées par des virgules
“1,2,4”, ou des suites “1-7, 9-14” ou une combinaisons “1-4, 9, 11, 12-24.”
Pour choisir les mesures a entrer, vous devrez écouter le fichier MIDI, soit avec
les boutons LIRE/STOP pour écouter une partie en boucle, ou en quittant le
dialogue et en jouant le fichier MIDI (assurez-vous que le Style est désactivé
dans le menu Styles pour n'entendre que le fichier MIDI de la piste de Mélodie).

wito-générer mesures de Snapshol ++| Annuler

Un clic sur [Auto-Générer mesures de Snapshot] générera une liste de mesures
pour les snapshots. Elle est basée sur les balises de variations de la feuille
d'accords de BB. Vous devriez sortir du Style Wizard pour vous assurer que ces
balises sont correctes, avant de cliquer sur ce bouton.
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ﬂ C'est comme le bouton “Auto-générer mesures de snapshot”, sauf

qu'un menu apparaitra, dans lequel vous pourrez choisir entre
toutes les mesures, ou seulement les mesures ou tous les
instruments sont présents.

Annuler| Le bouton [Annuler] nettoie toutes les mesures de snapshots

entrées dans la région "snapshot".
eakBattl
Ajouter mezures bouclées 5-style 4 5-style I eakBattl

“Ajouter mesures bouclées” ajoute le région en boucle dans les snapshots.
Vous pouvez entrer directement les valeurs dans les fenétres de snapshot.

Par déf aua Le bouton Par défaut rétablit les valeurs du Style Wizard par
défaut, y compris les réglages du dialogue “Plus...”.

Rézolution |y inlets j [ Jazz ) ) .
Le réglage “Résolution” est

automatique, et devrait étre confirmé. Il est sur Triolets pour un style “shuffle”
comme Jazz Swing ou tout autre style avec un groove "triolet" sur les croches
(ou swing sur les d”* croches). L'autre réglage est Carrés pour les croches ou
d"* croches "carrées".

La case Jazz indique si le style est un style “Jazz” avec des accords Jazz ou un
style “Pop” avec des accords pop.

| Copier Mélodie sur piste Mélodie. .. I“Copier Mélodie sur piste Mélodie”

est un utilitaire a employer quand le style est “terminé”. Avant d'exécuter cette
commande, la piste de Mélodie contient tout le fichier MIDI avec toutes les
parties. Ce “Fichier MIDI sur piste Mélodie” est utilisé pour créer le style.
Quand le style est créé, vous pourriez extraire la piste de mélodie du fichier
MIDI et la placer sur la piste de Mélodie. Les canaux utilisés sont ceux qui ont
les parties BB Part réglées sur “Mélodie”. Quand vous utilisez cette commande,
vous pouvez sauver le fichier MGX (c.a.d. le fichier avec le fichier MIDI sur la
piste de Mélodie), pour le reprendre. “Copier Mélodie sur piste Mélodie” est
utile pour écouter votre nouveau style, car vous pouvez écouter seulement la
Me¢élodie en méme temps que votre style.

| Copier Mélodie sur piste Soliste

I “Copier Mélodie sur piste Soliste”
fonctionne de la méme fagon, sauf qu'il n'efface pas la partie du fichier MIDI sur
la piste de Mélodie.

énérer NOUVEAU style.| “Générer NOUVEAU style...” crée un nouveau
style. On sort de 1'Assistance de création de
style, et un dialogue de fichier permet d'entrer le
nom du style.
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\jouter au style exiztant.

Plus. ..

“Ajouter au style existant...” permet d'ajouter les
patterns a un style existant.

Le bouton [Plus] ouvre le dialogue du Style
Wizard — Réglages avancés et Préférences.

Dialogue “Plus...” du Style Wizard

Ce dialogue s'ouvre avec le bouton [Plus...] dans le Style Wizard.

Sous-styles  Yoicings Patterns vides

Inclure

Seuil Réglage

B atterie |A&B j| |5éleclion auto [temps léej| Non j Il]_

Basse |A&B j| |Séleclionnez aulomaliquej| |Non j| Il]
Piano |\I"oicings auto j| I~ Emb. ||]—
Ui |\I"oicings auto j| [~ Emb. |Nl:ln j| II]

Eodes AtB j |Voicings auto ﬂ| [~ Emb. IU_

— Préférences

¥ Sauver réglages avec les

¥ Auto-interpréter fichier MIDI

" Laisser le Stylemaker ouvert une fois le style

™ Supprimer patterns existants [en cas d'ajout au
Hbre de colonnes & ne pas utiliser ||] oK I | Annuler I Aide

Générer nouveau pattern aprés # copies IB

[+ Autorizer Pitch Bend dans

¥ Allow pushes in style

I1'y a 2 parties dans ce dialogue.

Réglages avancés d'instruments

Les réglages avancés d'instruments permettent de régler les instruments
(percussions / basse / piano / guitare / cordes) a inclure dans le style :

sur “B”

Sous-styles | “Sous-styles” indique si I'instrument se trouve dans les
variations “A,”, “B,” ou “A&B”. Par exemple, pour un style qui
ALB j n'utilise les cordes que dans la variation “B”, réglez les cordes

Les réglages de Voicings déterminent, suivant les instruments :

Sélection auto [temps rée "I

Sélection auto
"Grille" pour batterie ! ) )
'Temps réel' pour batterie [sd libres, mais vous pouvez modifier le style.

Batterie (“voicings™): si les patterns seront de
style libre ou sur grille. Le mode par défaut
est “auto,” généralement avec des patterns

Les patterns "temps réel" ont une résolution
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plus haute et utilisent plus d'instruments. C'est en général le meilleur choix.

5 électionnez automatique j Basse (‘f\foicings”) détermine si la partie de
basse utilise toutes les notes / Gamme / Fond.,

Sélectionnez automatique™

Toutes les notes 3%, 5%,7°"/ fond., 3°, 5 / fond. et 5/ ou
Gamme seulement Fond.. Par défaut, c'est “Sélection
Fondam..3rd.5th. 7th 71 Auto” qui autorise les 12 demi tons.
Voicings auto j Voicings Piano, Guitare et Cordes

détermine comment les patterns de Piano
Inclure voicings complets 1,3  seront joues. Les choix sont Auto, Inclure
Troiz notes uniquement [3rdf] Voicings complets, et 3 notes uniquement
Utiliser notes macros pour aq  (3"/7"™). Le réglage auto utilise en général
“Inclure voicings complets” Si la partie utilise des accords a 2 notes, vous
pouvez changer ce réglage pour “3 notes” pour que les notes importantes de
l'accord (le triton) soient incluses.

- Emb La case Emb détermine si les patterns de piano, guitare, et
M8 cordes sont embellis. Si oui, sur un accord tel que D7 (en
C) les 13°M, 9™ et 11°™° peuvent étre ajoutées. Cela
conviendrait a un style de piano jazz.
Inclure Le réglage de “Inclure pattern vide Seuil” par défaut est

Patterns wides | 1Non. Les réglages possibles sont Non /2 temps / 1 mesure
S auil / 2 mesures. Sur "non", l'instrument jouera toujours dans
Non j le st'yle, sur “1 mesure” 11Ay aura des"‘sﬂencg:s” pouvant
atteindre 1 mesure (peut étre plus, s'ils se suivent) dans le
style, pour l'instrument. Si un instrument joue peu, dans
un style, faites un réglage supérieur a Non.

Réglage Réglage Vélocité rendra un instrument plus ou moins fort

dans le style.
I 0

F Auto-interpréter fichier HIDI ‘

Auto-interpréter fichier MIDI. (DEFAUT = OUI)
Si c'est coché, le Style-Wizard réglera les canaux, les parties BB et les snapshots
pour vous. Normalement, il devrait étre activé.

r Suppnmer patterns exiztants [en cas d'ajout 34

Supprimer patterns existants (en cas d'ajout au style). (DEFAUT = NON)

Si c'est coché, quand vous créez des patterns pour ajouter a un style existant,
tout l'instrument sera d'abord effacé dans le style pour tout instrument utilisé
dans le nouveau style. Quand vous générez un style en ajoutant a un style
existant, le StyleMaker sera ouvert, et vous pourrez choisir un nouveau nom de
style (pour ne pas écraser le style existant).
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Mbre de colonnes 4 ne pas utiliser ||]

Nbre de colonnes a ne pas utiliser dans le style. (DEFAUT = 0)

S'il est a zéro (défaut), le Style Wizard peut créer le plus "gros" style possible,
en remplissant toutes les rangées avec des patterns. Mais si c'est une autre
valeur, le nombre de patterns possibles sera limité. Comme il y a 30 rangées
dans le StyleMaker, vous pouvez entrer des valeurs de 0 a 29.

Générer nouveau pattern aprés #f copies IB

Le Style Wizard n'insérera pas de patterns & moins qu'ils soient uniques,
comparés a ceux qui sont déja entrés. Mais (avec ce réglage par défaut de 8),
aprés 8 doubles du méme pattern, un 2™ pattern sera entré en double d'un autre
pattern. Un réglage a zéro signifierait que tout pattern serait entré (sans vérifier
s'il est unique ou non); Une valeur élevée comme 200 signifie que seuls les
patterns vraiment uniques sont entrés. Pour garder un équilibre correct du style,
puisque le "poids" maximum d'un pattern dans le StyleMaker est 8, le réglage
devrait étre laissé a 8 dans la plupart des situations. Si votre style remplit toutes
les colonnes disponibles, entrez une valeur supérieure.
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Chapitre 13: Outils et Utilitaires
Roland VSC3 Virtual Sound Canvas

Eﬁ Vll”ﬁloﬁ VIRTUAL REOUT

Une partie importante de Band-in-a-Box est I'orchestre que entendez. Il dépend
du pilote MIDI que vous utilisez pour la sortie. Roland a congu, a notre avis, le
meilleur synthétiseur logiciel — le Roland Virtual Sound Canvas (VSC). Les
sons sont si parfaits que nous les avons mis en "blind test" sur notre site Web.
Le gagnant, désigné par les visiteurs du site, a été le Roland VSC3 — devangant
des modules matériels et des cartes-son, y compris celles ayant des fontes de
sons améliorées ! Ainsi, vous pouvez désormais écouter toute votre musique
MIDI avec le nouveau VSC3, puisqu'il fonctionne avec Band-in-a-Box et la
plupart des autres programmes MIDI que vous possédez.

Vous devez installer le Roland VSC3, qui

s'installe en plus de Band-in-a-Box. Quand Pilote de zortie MIDI
vous installerez le VSC3, vous verrez un pilote - : :
de sortie MIDI “Roland VSC” listé dans Utiliser Driver leard..l

gonﬁguration des pilotes MIDI de Band-in-a- Roland ¥SC |
0X

<Pas de sorhe MIDI>

. . Microsoft MIDI M apper
Utilisez le Roland VSC3 avec Band-in-a-Box et Roland V5C

tout programme MIDI qui accepte les pilotes MPU-401

MIDI (La plupart). Pour utiliser le Roland Microsoft G5 ‘Wavetable
VSC3 comme sortie son, choisissez Opt. |
Configurer pilotes MIDI... et choisissez le
“Roland VSC” comme pilote de sortie MIDI.

Vous verrez aussi le Virtual Sound Canvas listé dans vos programmes Windows.
Cela permet d'utiliser le VSC3 en programme indépendant.

Le VSC3 a un temps de latence de 430ms, ce qui veut dire qu'il lui faut 430
millisecondes pour qu'il produise le son aprés que Band-in-a-Box le lui ait dit.
Vous pouvez donc régler le temps de réaction a 430ms dans le dialogue
Options-Drivers. Band-in-a-Box le fera pour vous.

Driver Latency [default= 0l mz] |43I] ms
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En plus d'utiliser le Roland VSC3 comme sortie, n'oubliez pas que vous pouvez
l'utiliser pour la conversion Direct-to-Disk d'un morceau Band-in-a-Box en
fichier WAV.

Accordeur de Guitare

L'accordeur de Guitare est congu pour la guitare et la basse, mais il peut étre
utile pour les autres instruments. Connectez une guitare électrique ou une basse
a I'entrée ligne de votre carte-son, ou accordez un instrument acoustique a l'aide
d'un microphone connecté a l'entrée Mic de la carte-son. Jouez un son et
l'accordeur s'adaptera pour trouver la note la plus proche, et pour afficher
l'intonation de votre instrument.

Cliquez sur le bouton [Accordeur] ou choisissez dans le menu Fenétre |
Accordeur guitare pour ouvrir la fenétre de 1'accordeur.

20 +30 +40  +A0

(B Hum Filker
b

Astuce : En principe, I'Accordeur fonctionne trés bien dés le premier essai. Si vous
rencontrez des problémes, consultez l'aide en ligne sur la Connexion d'un instrument.

L'Accordeur de Guitare doit pouvoir recevoir l'audio de votre instrument par
I'entrée-ligne ou 'entrée Mic de votre carte-son. Assurez-vous que Microphone
In ou Line-In est disponible dans les propriétés d'enregistrement de la table de
mixage de Windows (ou celle de votre carte-son).

Accord général

Cette fonction permet d'accorder votre carte-son ou votre module sur un autre
instrument, et comporte aussi une fonction de test pour voir si votre carte
supporte I'accord général. C'est utile si vous jouer ou enregistrez avec un
instrument difficile a accorder, comme un piano acoustique. Un réglage a 0
donne, par défaut, le A = 440.

Choisissez dans le menu GM | Accord général pour ouvrir ce dialogue.
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Accord fin général

Cela permet de régler 'ACCORD GENERAL de wotre carte son ou module de sons.
Cela est trés pratique si vous jouez par dessus un instrument ou un enregsitrement
gui ne peut pas &tre accordé facilerment. La valewr O correspond au ‘LA 440"

Mote: Les cartes son/modules ne reconnaissent pas tous 'Accord Général. | Test. |
Parmi les modéles compatibles, an trouve les Roland Sound Canvas,

Yamaha X5, SoundBlaster AVWERS Live. Pour savair si votre care est

compatible, appuyez sur la touche TEST

Accord général 0 e M R LA 440 |
| —— Hetour sur
[régler La#t de -8192 a +8191) —I
Jouer le LA | sur cet instrument

Flage -+ demi-ton [Piano acoustigue ||

1] 4 Annuler | Aide |

Astuce : Toutes les cartes ou modules ne supportent pas I'accord général. Pour vérifier,
cliquez le bouton [Test...] dans le dialogue ci-dessus.

Fenétre batterie 3D dynamique

Cette fenétre de percussions propose un affichage animé en 3D d'un ensemble
complet de percussion MIDI, avec les 61 sons de percussions associés a leurs
instruments respectifs. Observez les différents instruments joués, ou

jouez/enregistrez ces instruments avec votre clavier AZERTY ou votre souris.

=] Pour ouvrir la fenétre de Percussions, cliquez le bouton Batterie de
H I'écran principal. On peut faire un tas de choses dans cette fenétre :

- Suivre, en temps réel, les percussions qui sont jouées.

- Jouer les percussions en temps réel avec la souris ou avec les touches du
clavier AZERTY. Les touches du clavier, les numéros des touches de
piano, et les noms des sons peuvent étre affichés en déplagant le pointeur de
souris sur un instrument donné.

- Enregistrer une partie de percussion dans PowerTracks.

Affichage des percussions

Toutes les percussions General MIDI sont affichées. Certains instruments sont
déclenchés par des notes MIDI multiples. Quand un son est contrdlé par plus
d'une note MIDI, un instrument se comportera différemment en réponse aux
différentes notes. Par exemple, le Hi-Hat répond différemment aux notes MIDI
du Close Hat, Pedal Hat, et Open Hat.

On peut jouer ces instruments en cliquant avec la souris ou en les touches du
clavier. Une option permet d'afficher tous les noms AZERTY sur tous les
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instruments, de fagon a voir les touches a presser sans passer la souris sur les
instruments.

Lorsqu'on utilise les touches du clavier ou la souris, la touche Shift peut étre
utilisée pour changer la vélocité entre deux niveaux prédéfinis (c.a.d. fort=100 et
doux=50).

Les instrument que vous jouez sont en vert; ceux de I'ordinateur sont en rouge.
Les instruments multi-note envoient différentes notes MIDI a votre source de
son, dépendant de l'endroit cliqué sur l'instrument. Par exemple, le Kick Drum
peut donner 3 notes différentes : Ac. Bass Drum (note MIDI 35), Bass Drum 1
(note MIDI 36), et Square Kick (note MIDI 32).

Astuce : La ligne en haut de la fenétre affiche le contréle courant, sous le pointeur de
souris. Utilisez-la pour apprendre les zones interactives de chaque instrument.

La fenétre de Batterie peut étre dimensionnée pour s'adapter avec les autres
fenétres en cours, ou elle peut étre déplacée en dehors de 1'écran.

L'affichage sera meilleur si vous choisissez un mode vidéo en High Color (16
bit) ou True Color (32 bit).

w* Kit de batt.

L/ Ll bifd boon l @ 1 b ld44. | B ]
Appu r F1 paour obtenir [Aide

Boutons de Controle :

- Enregistrer : Met Band-in-a-Box en mode enregistrement pour que les
percussions puissent étre enregistrées.

- Lecture : démarre I'écoute du morceau.

- Retour : Arréte et revient au départ du morceau.

- Arrét: Arréte I'écoute du morceau.
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fenétre

Boutons de taille 1/1 - 1/2 - 1/4: Ces boutons changent la taille de la

(taille maxi, % taille, ou % de taille). (vous pouvez aussi glisser
un bord de la fenétre pour la redimensionner).

Paramétres : Régle le comportement du programme. Voir plus bas.
Aide : Pour lancer l'aide "percussions", pressez F1.

Touches du clavier “AZERTY*

Mute £ Clavef Hi _’ Lo &0 Labasg: Maracd. o Met
Tri .\'\gogo so.gogo astan “wd Bk d BIk] Sticks| Shakerf imborine Click
'\j‘ﬁplash Chinaf: d1ng]e © La Mute Dpen _\‘:‘:Conga Lo 5 Hi Lo &
.Egmba ;Egmha Eell ‘T1mha] :T1mba]  Surda gSurdo:,‘.% Slap 1 “Conga i Bonga - Bonga i
: “Crash | Ride | Ride | Hii [ Hi Floo}ff.o Floof
Crashd - Ridez ©Bell L Tamn | ¢ Tomn i Tom #urn
Yelaoity GAcBDL Ao § Side [Electrig Cowbell| Closel | Foot |+ Open | Yelority
Emphasis Bl b Snare’ Stick -~ Snaref: Clap & © Hat B Hat | Hat § Emphasis
] e T
Play / Stop i 4 E

Utilisez les touches du clavier pour jouer
les percussions.

Les percussions sont groupées par catégories
sur le clavier. Les sons de kick, snare, et hi-
hat sont sur la rangée inférieure. Au-dessus,
on a les toms et les cymbales. La 2°™ rangée
du haut concerne les percussions latines, et
celle du haut, les percussions latines a main.
Le pavé numérique regroupe le reste des
percussions latines & main ainsi que les sons
électroniques.

Instruments Multi - Note

Grosse caisse — grosse caisse acoust., grosse caisse 1, grosse caisse elec.
Caisse claire — caisse claire acoust., baguette sur bord

Charleston - fermée, pédale, ouverte

Tom basse - grave, aigu
Pad électronique. — Q élevé, Slap, caisse claire électronique
Conga aigu - fermé, ouvert
Surdo - étouffé, ouvert
Cuica - aigu, grave
Métronome - cloche, clic
Sifflet - long, court
Triangle - étouffé, ouvert
Guiro - long, court

Scratch - push, pull
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Dialogue de réglages

Cliquez le bouton Paramétres (a2 gauche du bouton Enregistrer), pour faire les
différents réglages de percussions.

Param. Kit de batt. I

¥ Fenétre de batterie toujours au premier plan

rélocité des note T Motes sur les instrument

Yéloité slevs [touche MaJ 127 2] | | Aflicher nom des notes
[~ afficher n° MIDI des notes

Wélocité faible [zans touche Ad] mﬂ [ Afficher touche Ordinateur
—Afficher
[ duhasard Plags % g i Afficher taus les instruments
"~ Afficher les instruments utiizés
Woug étes & présent en mode d'affichage 16 bits _I-.DUDChES pelinsnet
[ou supérisur]. d
& Touche Crl
O

Annuler | Aide | [~ Display QUERTY Chars On Drurns

“Fenétre de batterie toujours au 1® plan”
Cochez cette case pour garder la fenétre de percussion au premier plan.

“Vélocité des notes

Si vous jouez avec les touche du clavier ou avec la souris, la touche Shift
bascule entre deux niveaux de vélocité. Les valeurs par défaut sont 90, et 127
avec la touche Shift,. Ces deux valeurs peuvent étre réglées difféeremment. Par
exemple, vous pouvez programmer la touche Shift pour qu'elle produise la
vélocité la plus faible.

“Au hasard”

Cette case permet de produire des vélocités aléatoires lorsqu'on joue. C'est
pratique quand on utilise un matériel non sensitif, comme la souris ou le clavier
de l'ordinateur.

“Plage” contrdle I'importance de hasard. Généralement, une valeur faible
fonctionne mieux, entre 10% et 30%. Par exemple, si la vélocité est fixée a 127,
et la plage a 20%, la vélocité des notes variera entre 127 au maximum et 102 au
minimum.

Notes sur les instruments

Personnalisez 'aspect de la ligne d'indices.
- Afficher le nom de la Note

- Afficher le numéro de Note MIDI

- Afficher la touche du clavier
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Afficher
“Afficher tous les instruments” montre tous les instruments dans la fenétre.

“Afficher les instruments utilisés” montre les instruments de base, mais pas les
autres, a moins qu'ils soient utilisés dans le morceau.

La fenétre est réinitialisée a chaque fois que vous cliquez Lecture ou Arrét.

Afficheur MIDI

L'afficheur MIDI affiche les données recues de I'entrée MIDI de 1'ordinateur
et/ou de la sortie Band-in-a-Box. Utile dans un but éducatif ou de diagnostic.
mo|  Le moniteur MIDI s'ouvre avec le bouton [MIDI] de la barre d'outils de
I'écran principal, ou par le menu Fenétre/Témoin MIDI.

E Afficheur MIDI [_[o] =]
Afficheur MIDI——— Commandes du ségquenceur) [ Comptew
Evénement a3 (Lecturel FRetour |cI ] ’-‘ ’}'osmzn encourg [mS) 17024 il
Effacer | jauver Text|| . = = . . Rieduire
Paramétres Filtre g?;z?" . Y3 I_ ; : Te L - .' o Quitker
1 Sourc:el Raw |Etat Canal Données 1 |D0nnées 2 =
218 1567 It B5 4000 Contral Change [$Bx] CLC. Type = #164 Pédale de Su CC. Valeur= 0

813 156768 Int BE 4000  Contral Change [$Bx] ? CC. Type = #64 Pédale de Su CC. Yaleur = 0
820 19678 Int B7 4000 |Control Change [$Bx] 8 CC. Type = #64 Pédale de Su CC. Valeur= 0
821 19676 Int B2 4000 Control Change [$Bx] 9 CC, Type = #64 Pédale de Su CC, Valewr= 0
822 15676 Int B9 4000 Control Change [$Bx) | 10 |CC. Type = #64 Pédale de Su CC, Valeur = 0
223 1967E It B4 4000 Contral Change [$Bx] 11 CC, Type = #164 Pédale de Su CC. Valeur= 0
224 1967 Int BE 4000 Control Change [$Bx] 12 CC, Type = #64 Pédale de Su CC. Valeur= 0
825 196768 Int BC 4000  Control Change [$Bx] 13 CC. Type = #64 Pédale de Su CC. Valeur= 0
926 1967E Int BD 4000 Contral Change [$Bx] 14 CC, Type = #64 Pédale de Su CC. Valewr = 0
827 15676 Int BE 4000 Control Change [$Bx) | 15 |CC. Type = #64 Pédale de Su CC, Valeur = 0
228 1967E It BF 4000 |Contral Change [$Bx] 16 CC. Type = #1864 Pédale de Su CC. Valeur= 0
829 19E7E Int B3 0100 Control Change [$Bx] 4 CC. Type = #1 Modulation, kM4 CC. Valeur= 0
830 15676 |Int E3 0040 Pitch Bend [$Ex) 4 |Bend=0

831 19676 Int B7 01 00 |Control Change [$Bx] 8 CC, Type = #1 Modulation, M4 CC, Valeur= 0 _I
832 15676 |Int E7 0040 Pitch Bend [$Ex) 8 |Bend=0

232 1567E It B4 01 00 Contral Change [$Bx] 5  CC. Type = #1 Madulation, MY CC. Valeur = 0

834 |15E7E  |Int E4 0040 Pitch Bend [$Ex) 5 |Bend=0

-
A »

La fenétre principale de 'afficheur MIDI.

Astuce : Pour afficher les données regues de I'entrée MIDI, I'option MIDI THRU doit étre
activée dans Band-in-a-Box.

Afficheur MIDI - Fenétre principale
Commandes de l'afficheur MIDI

Evénement Le numéro de 1'événement en cours, depuis le dernier
nettoyage.

Effacer Nettoie 'affichage MIDI, Evénement, et le panneau d'Activité
de canal.

Sauver Texte Sauve un fichier texte contenant les données de I'affichage
MIDIL. 11 peut étre ouvert dans un traitement de texte ou un
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tableur, pour l'imprimer ou I'examiner en détail. Les options
Sauver Texte peuvent étre ajustées dans la fenétre Paramétres.
Paramétres Ouvrez le dialogue Paramétres, pour régler l'affichage. Celui-ci
peut étre modifié pour le travail a effectuer.
Filtre Le dialogue Filtre permet d'ajuster les réglages de réception.

Commandes du Séquenceur

Les boutons [Lecture], [Retour], et [Arrét] controlent I'écoute sans avoir besoin
de revenir a I'écran principal de Band-in-a-Box.

Compteur

Un compteur en millisecondes pour voir les relations entre les messages. Si
l'ordinateur n'est pas "surchargé", ce compteur est trés précis, mais s'il est
surchargé, les valeurs seront moins précises et un peu ralenties.

Pour une meilleure précision, vous pouvez enregistrer les données MIDI dans
Band-in-a-Box, et examiner les temps dans une fenétre de liste d'événements de
Band-in-a-Box.

Pour que Band-in-a-Box mesure en millisecondes, réglez le PPQN a 480, et le
tempo Band-in-a-Box a 125 BPM. Avec ces réglages, les valeurs du tick dans la
liste d'événements correspondront a des millisecondes.

Position en cours — Le décompte en millisecondes depuis le dernier départ du
compteur. Cliquez dans la région du Compteur pour le remettre a zéro.

Le compteur démarre automatiquement quand des données MIDI sont regues.
L'arrét apres la fin des données MIDI peut étre réglé dans les Paramétres.

Panneau Activité de canal

Le panneau Activité de canal comporte des “LEDs” qui montrent les canaux
actifs. Siune information de note est recue sur un canal, sa LED Note On
s'allumera. Siun contréleur, un pitch bend, ou un autre événement de canal est
recu, la LED Other s'allumera. Cliquez sur le panneau Activité de canal pour
nettoyer les indicateurs.

Région Affichage MIDI

La partie Affichage MIDI, en bas, affiche les données générées par Band-in-a-
Box et/ou regues sur l'entrée MIDI. Chaque ligne est un événement MIDI.

Evt N° N¢ d'événement, commengant apres le dernier nettoyage.

Temps (ms) Instant en millisecondes, de 1'événement, a partir de dernier
nettoyage.

Source "Int" désigne un événement Band-in-a-Box, et "Ext" désigne un
événement généré par du matériel MIDI externe, connecté a
l'entrée MIDI.

Raw Les octets raw représentent chaque message MIDI. La plupart

contiennent 3 octets, mais certains en contiennent 1 ou 2. Les
messages Sysex ont un nombre variable d'octets.
Ce champs est vide pour les messages Sysex. Au-dessous de
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Etat
Canal

Données 1

Données 2

16 octets, ils sont affichés dans les champs Data. Les messages
plus longs sont affichés sur plusieurs lignes, avec 16
octets/ligne.

Nom du type d'événement.

Canal MIDI de I'événement. Vide pour les messages System
(valeurs de $F0 a $SFF). Les messages System n'ont pas de
canal associé.

Signification, en clair, du 1 octet du message MIDI. Pour
quelques messages tels que Pitch Bend ou Song Position
Pointer, la valeur des octets 1 et 2 est calculée et affichée dans
Data 1.

Signification, en clair, du 2°™ octet du message MIDI.

Remarque : des messages MIDI, comme Program Change ou Channel Pressure, n'ont
qu'un octet de données, et le champs Données 2 sera vide. D'autres messages MIDI n'ont
aucun octet de données, auquel cas les deux champs Données seront vides.

Filtre d'affichage

Le dialogue Filtre d'affichage permet de choisir les événements
MIDI reconnus par l'afficheur MIDI.

E Filve d'affichage _ (O] %]
Afficher: Source
’7  Tout sauf_ ’]7 Meszage MID| recus
[ Sortie du programme héte

Canat Ewénements Contréleurs

- [ Bl o o (32 Ja| B 0 5étection des banques, MSB |4
= |2 * | Mote On [$3x] 117 |81 Modulation, MSE |
K] * | Pression poly [$as] * | #2 Souffle, MSE
* 4 * | Control Change [$8x) * | #3 Mon défini
] * | Program Change [$Cx] *  #4 Contr. Au pied, MSE
* |6 * | Pression par canal [$0#) * | #5 Temps de Portamenta, MSE
* |7 * | Pitch Bend [$Ex) * | #E Entrée de données, MSE
=8 *  Début de Syzex [$F0) = HY Volume général, MSE
19 * MTC Guart dimage [$F1) * | H#8 Balance, M5B
* 10 ¥  Marqueur de pozition danz le * #9 Mon défim
=1 * | Sélection du morceau [$F3) *  #10 Panoramique, MSEB
12 ¥ Mon défini [$F4) * | #11 Expression, M5B
13 * | Non défini {$F5) * {12 Mon défini
14 * | Tune Request [$FE] = #13 Mon défini
15 ¥ EDX des Syzex [$F7) * #14 Mon défini
* |16 Horloge de synchro MIDI ($F =] | *  #15 Mon défini -

Rien I | Tout I | Rien I | Tout I
0K I Annuler | Aide I

Afficheur MIDI — Dialogue du Filtre d'affichage.

Astuce : dans I'absolu, toutes les combinaisons peuvent étre choisies dans le filtre. Il est
donc possible que certains choix n'affichent aucun événement MIDI. L'afficheur MIDI vous
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avertira pour un choix qui n'aboutira a rien, mais si vous n'obtenez pas ce que vous
attendiez, réexaminez soigneusement vos réglages de filtres.

Des informations supplémentaires sur le Témoin MIDI se trouvent dans 'aide en
ligne :

- Afficheur MIDI - Paramétres.

- Afficheur MIDI — Filtre d'événement.

- Afficheur MIDI — Fenétre Sauver Texte.

Support Sound Blaster

1y a un support direct des cartes-son Sound Blaster. Il comprend un Editeur
AWE intégré, permettant d'éditer les sons des séries AWE 32/64 et de charger
directement les fontes de sons. 11y a aussi des boutons a I'écran, permettant de
lancer les programmes Sound Blaster, qui contrélent le synthé MIDI (A WE
Control) et la Table de Mixage de la carte Sound Blaster.

@] Cliquez le bouton [SB], a droite de la barre d'outils de I'écran principal,
ou choisissez GM | Mixer Sound Blaster ou GM | Commandes Sound
Blaster AWE pour lancer le programme AWE 32.

Exemple : Installer la fonte de sons GS sur la Sound Blaster. Cela installera les
sons “Drum Brushes” utilisés par Band-in-a-Box pour quelques styles Jazz. Une
fois ce programme lancé, cliquez sur le Panneau Synthé, puis choisissez GS
dans Synthés disponibles, et cliquez le bouton [Appliquer].

Astuce: Sices boutons n'ouvrent pas le Panneau de contréle AWE ou le Mixer, cela
signifie que votre carte SB ne peut pas charger de fontes de sons (p. ex. une SB16/128 ne
le peut pas) ou qu'il y a une erreur dans le fichier texte c:\windows\sbwin.ini

Editeur AWE 32/64

Editez les sons du synthé Sound Blaster AWE 32/64, avec cet éditeur intégré.
Sauvez/Chargez les fichiers avec de nouveaux sons. L'Editeur AWE est un
éditeur de son pour la puce synthé EMU 8000 des cartes Creative AWE32 et
AWEG64. 1l fonctionne aussi avec les Creative Sound Blaster Live, et peut
fonctionner avec d'autres cartes Creative. Il peut ne pas fonctionner avec les
Synthés soft Creative.

Editeur de liste d'événements

Vous pouvez éditer tous les événements MIDI et les paroles avec le 1'éditeur

d'événements. Editez aussi la Mélodie, le Soliste, les Paroles ou les Patterns du

StyleMaker avec cette liste d'événements.

ﬂ Cliquez sur le bouton [#] de la fenétre de Notation, ou choisissez
Meélodie | Editer piste mélodie > (pas a pas) pour ouvrir l'éditeur.
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Piste affi

Temps Type d'évnmt
[E:1-086 Hote AL (69) Uel=181 Dur= 55 1 1 = Editer |
5:1:883 Hote A5 (69) Uél= 79 Dur= 24 C1 1 ] —
5:2:807 Hote A5 (69) Uél= 85 Dur= 39 C1 1 .
5:2:882 Note A5 (69) USl= 87 Dur= 91 C1 1 ﬂl
5:3:882 Hote F 5 (65) Uél= 95 Dur= 42 €1 1 -
5:4:088 Hote €5 (68) Ul= 95 Dur=289 C1 1 Lt |
6:3:088 Hote F 5 (65) Uél=186 Dur= 69 C1 1 ;
6:4:846 Hote A5 (69) Uél= 74 Dur= 55 C1 1 5uppnmer|
7:3:802 Hote D6 (74) Uél= 84 Dur= 61 C1 1
7:4:008 Hote A5 (69) Uél= 71 Dur= 65 C1 1
8:1:805 Hote E 6 (76) Uél= 94 Dur= 56 C1 1
8:2:002 Hote A5 (69) Uél= 72 Dur= 69 C1 1
8:2:894 Hote D6 (74) Uél= 88 Dur=229 C1 1
9:1:804 Hote G5 (67) Uél= 89 Dur= 93 C1 1
9:2:000 Hote E S5 (64) Uél= 94 Dur=181 €1 1 -
Editer Eamles..l
ﬁclualisetl Fermer | Aide | Editer solisle...l

L'éditeur d'événements permet de modifier, d'insérer, et de supprimer des notes :

Editer

Insérer
Ajouter
Actualiser
Editer Paroles
Editer Soliste
Editer Mélodie

Cliquez [Editer] ou double-cliquez sur un événement pour

I'éditer.

Place un événement avant I'événement en cours.
Place un événement a la fin de la piste.
Rafraichit 1'écran de notation.
Sélectionne la piste a éditer.
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Chapitre 14: Références

Descriptions des Menus de Band-in-a-Box
Tous les menus et commandes sont décrits ligne par ligne dans ce chapitre.

Menu Fichier

MHouveau

Duerir... F3

Importer accord de fichier MIDI..  Chil

Ourerir Spécial.. »
Enregistrer morceau F2 ou Chrl+5

Enregistrer morceau sous. ..
Enregistrer morceau avec patches Al+F2

Itilitaires [E]... k
Génerer fichier MID standard F&

Irnprimer accords/mélodie Chrl+F

Irprimer recueil de grilles

G énérer lizte des titez Clil+F &
Charger style utilizateur F3

Cuitter ] AlF4

0 TAVERM MG3

1 'WANDS! RGL

2 violet.mgu

3 IBYROQRT MGL

Nouveau est utilisé pour nettoyer la feuille d'accords et commencer un nouveau
morceau.

Ouvrir est utilisé¢ pour ouvrir un morceau existant.

Importer accord de fichier MIDI utilise 1'assistant d'accords de fichier midi
pour analyser les accords d'un fichier midi, et lire les pistes sur les pistes de
mélodie et de soliste.

Ouvrir Spécial

Ouvre un sous-menu avec davantage d'options pour 1'ouverture des morceaux.
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Owuerir [fenétre zpéciale] Chl+5hift+F3
Oueerir [fenétre standard] Alt+5 hift+F3

Cuwrir avec mélodies. .. Al+F3
Cluenir morceau par titre Chil+F3
Cluenir morceaus favoris Shift F3
Cuerir dans le style actuel... F?

Ol rorceau suivarnt Shift+Fa
Cuperie morceau précédent Chl+5hift+F 3

Charger acc. d'ur fichier MIDT PG Muszic
Charger acc. de fichiers MIDI du p-papie

Ouvrir (Fenétre spéciale) utilise le dialogue personnalisé qui permet les noms
longs, le choix de la police, et retient méme les réglages (contrairement aux
dialogues standard de Windows 95/98).

Ouvrir (fenétre standard) utilise le dialogue standard de Windows 95/98.

Ouvrir avec mélodies... liste les morceaux possédant une mélodie (*.mg?).

Ouvrir morceau par titre permet de choisir le morceau en affichant le titre
complet (pas le nom a 8 caractéres). Une fonction recherche permet de chercher
un mot ou une phrase pour trouver rapidement un titre. Par exemple, entrez
“Oldfolks” et vous trouverez le titre “Old Folks at Home,” ainsi que tous les
morceaux dont le titre contient “Oldfolks”.

Cliquez sur [Song] (ou Ctrl+F3) pour ouvrir la fenétre Choisir par

titre.

Mo /P mole Silyln Homk schine =

Uisit with Evita - Tango.sty deno HEL  TANGD.5TY TANGO . HGU
There is a Tavern In the Town HEL SIEOHTRY 5TY TAUERNH. HER
Softly She Goes - Tenderly.sty demo HEL  TEMDERLY.STY  TCMDCALY .MGU
Hobo's Lament = Travel?.sty dems - - HEL HCY
Turkey i
violet 5 [
Uiolet Song HEL  UIOLET.STY - v |
Dance With Me - Waltzin.sty demo - - MEL WALTZIN.STY WALTZIN. MU
Save One For Me - WalzFast.sty demo HEL  WALZFAST.STY  WALZFAST.MGU
Big Thy - Wanderer.sty demo - - HEL  WANDERER.STY  WAWDERER.MCU

rn MEL ZLIRZZ KTV WARM M1
Wmen she Smiles HEL  ZZWIRMIP.ST¥  WNEH_SNE .MGE
Wimowen HEL SIRDINCY STY WINIMVEH . HGK
Gift of Flowers - Windst. sty demo - - MEL WINDET 5TV WINDEY _MEU
Mary Jane - Wlz“Slow.sty demo HEL  WLZ™SLOW.STY  WLZ™SLOW.MGU
HEartEelt Tones - WE_MalUz.sty OFRO = = MEL UK MALTZ.STY  MH_WALTZ NGU
When Johnny Comes Marching Home MEL  ZZIRISH.STY  W_JOHHNY.HGL
Yellow Rose OF Texas HEL  ZZCONTRY.STY  YELOWROS .MGD
Quick Groove = z3blushf. sty demo - = HEL SABLUSHE STV ZABLUSHE MG
Mo Warning - z3bessa.sty dems - - HEL  Z3BOSSALSTY  Z3BOSSA.MGU
5al's Revenge - ZICthnic.sty deno HEL  ZOETHHIC.STY  ZILTHHIC.MGU
Ko More Tears - rHHeuROK.sSty dema - - HEL SEHEURDK 5TV SHHEURDE . HEU
Thursday's Child - z4Bossa.sty demo - - HEL  ZABOSSALSTY  Z0BOSSA.MGU
Quick Smile - zhCouni2.sty demo HEL  ZRCOUH1Z.STY  ZRCOUNIZ .MGU
Hrief Chat - 2uPopBal.sty demo - - HEL SRPOPEAL 5TY SRPOPHAL .HEU
Second Time - z5Bossa.sty demo HEL  Z5O055A.5TY 2500550 .MGU
Drown Ale - Z5Cthnic.sty deno HEL  ZSETHHIC.STY  Z5CTHHIC.MGU
Hasty Bals - ZzHIUSKHE. Sty dema - - HEL SIBLUSHE S5TY SIHLUSHE . HGA
Little Freda - 2zBluStr.sty demo HEL  Z20LUSTR.STY  220LUSTR.MG?
The Lady Returns- Z:Bossa.cty demo - = HEL  ZZBOSSA.STY  ZZBOSSA.MCH
Paris Hideaway-2zBouncy.sty demo - - HEL SIRDUHEY 5TY LEBOUHLY . HEK
Cnchanted Again - 2zChatha.sty demo HEL  Z2CHACHA.STY  ZZCHACHA MG
Enchanted figain- Z:ChaCha.sty demo = = HEL  ZZCHACHA.STY  ZZCHACHA.WCU
Tumhlewseds - 27Contry.<ty dema - - MEL LICONTRY STV ZZCONTRY .ME3
Open Spaces - ZzCoun12.sty demo HEL  ZZCOUNIZ.STY  ZZCOUNIZ MG2
Open Spaces - Z:Coun12.sty demo - - HEL  ZZCOUHAZ.STY  ZZCOUMIZ MCU
Party Time - 2ZEthnic.sty demo - - MEL SIETHNIE STV ZZETHHIC MRS
Dancin® A1l Hight - ZzFunk.sty demo HEL  ZZFUNK.5TY ZZFUNK MGG
Wonder Girl - ZzMewRok.sty demo - = HEL SIHEURDK . STY ZZHEURDK . HED
Hulliqan's Flddle - Zzlrich.sty demo - - HEL  ZZIRISH.STY  2ZIRISH.MGL
Dack to Amarillo - ZzJazold.sty demo HEL  ZZJRZOLD.STY  ZZJAZOLD.MGU
Ko Antwer = Zrdazial.sty demn = = HEL FLIRSURL STY LENIWAL . HEH

i lisle: Cherche | [ Jouar dis sélect. (3 I MI Aindes I .»-n._.uul
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C'est le fichier SONGLIST.DOC qui est utilisé pour afficher les titres des
morceaux du répertoire. S'il n'a pas été fait, le programme le construira pour
vous. Vous pouvez le refaire en cliquant [Reconstruire Liste...] ou par Ctrl+F6.
En plus du titre, d'autres informations sont affichées :

Titre du morec.: C'est le nom du fichier a 8.3 caractéres

Mélodie/Parole :  Si le morceau comporte une mélodie, MEL est indiqué.
S'il y a des paroles, la lettre L est présente.

Style: C'est le nom du fichier de style. S'il n'est pas dans le
répertoire, un signe moins (-) apparait.

Pressez une lettre pour avancer au premier titre commengant par cette lettre. Les
morceaux sont en ordre alphabétique. Si vous re-pressez la méme lettre, vous
avancerez au prochain morceau de la liste, commencant par cette lettre.

[Imprimer liste] imprime la liste des morceaux. Il la copie dans le presse-
papiers. Puis vous collez dans un traitement de texte, comme Word pour
Windows ou Windows Write. Choisissez la police Courier, pour que tous vos
titres soient en colonnes. Imprimez la liste. La méme informations se trouve
dans le fichier SONGLIST.DOC.

Dans la boite de dialogue, vous pouvez rechercher des morceaux en cliquant
[Cherchel], puis en entrant une partie du titre. Par exemple, si vous entrez “love”
(minuscules ou majuscules) la liste avancera au premier morceau dont le titre
contient le mot "love".

Si “Jouer dés select.” est coché, le morceau démarre automatiquement dés que
vous cliquez sur [OK].

Aprées avoir fait vous-mémes de nouveaux morceaux, vous devriez cliquer sur
[Reconstruire Liste ...] pour reconstruire la liste.

Pour quitter le dialogue, double-cliquez sur un titre ou cliquez sur [OK].

Pour choisir un répertoire différent :
Par exemple, vous étes dans c:\mysongs et vous voulez la liste de c:\newsongs,
- sortez de la fenétre Choisir par titre.

- ouvrez un morceau de la maniére standard, (avec le bouton OUVRIR, par exemple) dans
le répertoire c:\newsongs.

- cliquez sur le bouton SONG, pour obtenir les titres de c:\newsongs.

Ouvrir morceaux favoris ouvre un dialogue qui affiche les 150 derniers
morceaux que vous avez utilisés.

Ouvrir dans le style actuel ne charge que des morceaux du style en cours.

Ouvrir morceau suivant et Quvrir morceau précédent ouvrent le morceau
suivant ou précédent, dans l'ordre alphabétique. Par exemple, si le fichier du
morceau chargé s'appelle “Paul”, ouvrir morceau suivant trouvera le fichier
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suivant, en ordre alphabétique, peut étre “Peter”. Shift+F8 et Ctrl+Shift+F8
sont les raccourcis.

Charger acc. d'un fichier MIDI PG Music lit les symboles d'accords des
fichiers MIDI de PG Music, issus de programmes comme Band-in-a-Box ou
PowerTracks Pro Audio. Il ne lit pas les accords d'un fichier MIDI qui ne
contient pas les symboles d'accords, c.a.d., il n'analyse pas les accords.

Pour analyser les accords d'un fichier MIDI, utilisez 1'option Fichier-Importer
accord de fichier MIDI.

Astuce : Si vous travaillez sur de nombreux morceaux Band-in-a-Box, retenez les
commandes “Ouvrir morceau suivant” — elles vous feront gagner du temps!

Enregistrer morceau sauve le morceau en cours avec son titre original.

Enregistrer morceau sous... permet de changer de titre pour sauver les
morceaux(*.7G?).

Enregistrer morceau avec patches. Si vous voulez sauver certains sons d'un
morceau, entrez le N° du son (instrument) que vous voudriez. Laissez les autres
instruments a zéro (0) si pas de changement. Souvenez-vous que — comme pour
toutes les fonctions Band-in-a-Box — vous utilisez le numéro General MIDI pour
l'instrument, sans tenir compte du synthé utilisé.

Utilitaires... ouvre un sous-menu d'utilitaires de fichiers.

Changer chemin d'accés Ctrl+D

Lancer Explorateur dans rép. Chrl+st+F
Lancer Explorateur [sélect. rép.] ...

Danner au fichiers dez noms langs..

Benammer fichier du dizque..
R enarmrmer fichier EM COLURS..

Supprmer fichier du disgque..
"Supprimer'* [fichier EH COURS]..

Azzocier types de fichier [morceaus, sty
Annuler azsociations de fichier [morceau

Changer chemin d'accés ouvre la fenétre Parcourir dossiers, ou un nouveau
répertoire peut étre choisi.

Lancer Explorateur dans rép.lance I'Explorateur de Windows. Le raccourci

habituel Ctrl+Shift+F3 ouvre rapidement 'Explorateur. Quand il est ouvert,
vous pouvez double-cliquer sur un morceau ou un style pour le charger. (en

Chapitre 14: Références 291




supposant que les morceaux et style Band-in-a-Box soient associés au
programme, dans I'Explorateur.)

Donner aux fichiers des noms longs renomme les fichiers du répertoire avec
des noms longs, en utilisant le titre du morceau comme nom.

Si un répertoire contient des fichiers au format "noms courts", vous pouvez
rapidement les convertir au format "noms longs". Band-in-a-Box utilisera le
titre des morceaux pour les noms de fichiers. Ainsi, pour un fichier nommé
oldfolk.mgu, Band-in-a-Box lit le titre a I'intérieur du morceau, et renomme le
fichier "Old Folks at Home.MGU".

L'option du menu Fichier | Utilitaires | Donner aux fichiers des noms longs...
ouvre le dialogue Renommer les noms de fichiers courts en noms longs.

Renommer lez noms de fichiers courtz en noms longs E

Cela donne & tous les morceaux de noms de fichiers langs & partir leur &
de nom existant.

¥ Convertit noms en majuscules/minuscules
¥ Renommer Ffichiers avec nom long

¥ Renommer fichiers méme s'ils portent le titre "Sansnom’

Mbre de caractéres maxi. du nom IEE
0K | Annuler | Aide |

Renommer fichier du disque ... ou Renommer fichier EN COURS vous
permet de renommer des fichiers.

Supprimer fichier du disque efface un fichier sans quitter le programme
“Supprimer” (fichier EN COURS).. efface le morceau courant.

Les options Associer types de fichiers (morceaux, styles) a Windows... /
Annuler associations de fichiers (morceaux, styles) ... du sous-menu Fichier |
Utilitaires associent (ou suppriment l'association) les types de fichiers Band-in-
a-Box (morceaux et styles) dans 1'Explorateur. Quand c'est fait, il suffit de
double-cliquer sur un morceau ou un style, dans I'Explorateur, pour que Band-
in-a-Box s'ouvre avec ce morceau ou ce style.
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Générer fichier MIDI standard fait un fichier MIDI standard. Vous pouvez le
sauvegarder en fichier de Type 1 (plusieurs pistes) ou de Type 0 (une seule
piste). Les fichiers MIDI Karaoke sont aussi supportés.

m Pour sauver un fichier MIDI en Type 0, 1, ou Karaoke, cliquez sur le
bouton MIDI file, et choisissez le type de fichier MIDI.

Choizir la destination pour le fichier MIDI standard

Yiolet Song
36K “Fichier Midi standard” commectement préparé.

Type 0 [tout sur une méme piste]

_ Fichier Karaoké [.KAR])
Dizque Press{p suerie sur pistes séparées
Disque Ce bouton sauve un fichier MIDI sur le disque. Vous pouvez
alors l'ouvrir dans votre séquenceur pour I'éditer.
Presse-pap. Ce bouton copie le fichier MIDI dans le presse-papiers. Vous
pouvez alors coller les données MIDI Band-in-a-Box dans

PowerTracks Pro Audio, Cakewalk... etc.

Voir les réglage dans le dialogue Opt | Préférences pour controler comment la
Mélodie, le Solo et I'Harmonie sont écrites dans un fichier MIDI.

Imprimer accords/mélodie ouvre les options d'impression.

Imprimer recueil de grilles... imprime tous les morceaux (ou ceux qui sont
sélectionnés), d'un répertoire.

Générer liste de titres permet d'utiliser le titre de morceau comme nom de
fichier.

Charger style utilisateur permet de choisir un style utilisateur. (Voir Choix
des Styles.)

Quitter pour quitter complétement le programme Band-in-a-Box.
Pour un acces rapide aux derniers morceaux sur lesquels vous avez travaillé, les
noms des 5 derniers morceaux sont listés en bas du menu Fichier et sont

numérotés de 0 a 4. Ouvrez simplement le menu Fichier et choisissez le
morceau que vous voulez charger.
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Remarque : en pressant sur Shift-F3, vous verrez la liste des 150 derniers morceaux que
Vous avez ouverts.

Menu Edit

Annuler Edition en paz-a-paz de la mélodie  Chil+2

Covuper Chrl+
LCopier Chrl+C
Caller [B] Chrl+f
Copier de .. &.. [E] Al+C
Copier breaks (1]

Effacerde .. & .. Al

(3 énérerdzuppr. autom. mesures dintra [
Ihzérer mesures(s)
Supprimer mesure(z] (D]

Féduire accords 142
Etendre accords 142
Déplier (O]

Spécifier le tempz [plage de mesuresz)

Tranzposger k
M Emao pour marceal...

Génération autom. du titre du morceau

‘Relever' lez accords
‘Abaizzer lez accords

Paramétres accordz Alt+F5
Paramétres mesure courant F5&
Autre paramétres... Chrl+M

Edit | Annuler et Edit | Rétablir annulent ou refont la plupart des opérations.

Edit | Couper fonctionne comme une commande de suppression. Supprime des
mesures ou des accords d'un morceau, mais les colle dans le presse-papiers.

Edit | Copier et Edit | Coller copient des accords, comme pour du texte dans un
traitement de texte. Si vous n'étes pas habitué a cette opération, lisez ceci :

Copie d'accords dans le Presse-papiers

- Sélectionnez la région a copier.
- En pressant le bouton gauche de la souris, passez le pointeur sur la
région a sélectionner. Cette région passe en vidéo inversée (c.a.d.
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qu'elle devient plus foncée).

- Quand la région choisie est sélectionnée, relachez le bouton.

- Copiez cette région dans le Presse-papiers avec le bouton copier, le
raccourci Ctrl+C, ou le menu Edit |Copier.

Coller des accords a partir du Presse-papiers

- En supposant que des accords sont copiés dans le presse-papiers
(voir ci-dessus),vous étes prét a les coller a un autre endroit de la
feuille d'accords.

- Déplacez la cellule I en surbrillance dans la mesure ou
vous voulez commencer a coller les accords.

- Collez les accords dans cette mesure a 1'aide du bouton, du
raccourci Ctrl+V, ou du menu Edit | Coller.

Astuce : La partie copiée reste dans le Presse-papiers et peut étre réutilisée. Sile
morceau a la forme A-A-B-A, vous pouvez copier le premier "A" dans le Presse-papiers,
puis le coller dans les autres parties "A". Le Presse-papiers reste intact, méme si vous
ouvrez un autre morceau, vous pouvez donc copier/coller entre morceaux.

Copier de...a... / Copier breaks / Effacer de... a...

Une des meilleurs méthodes pour copier des accords est la commande Copier
de... a..., (ou Alt+C), qui ouvre le dialogue Copier accords et/ou mélodie. La
commande Copier breaks ouvre un dialogue pour copier des silences. La
commande Effacer de... a... ouvre le dialogue Effacer accords et/ou mélodie.
Ces dialogues permettent de spécifier le nombre de mesures a copier ou a
effacer, I'endroit ou les coller, et I'option de copier ou effacer les Accords, la
Mélodie, le Soliste, et/ou les Paroles.

Copier accords et/ou mélodie E Copier breaks E
De mesure |1 ¥ Accords De la mesure N* |1 Temps |1
Nbr de mesures IIB [V Mélodie Mbr de mesures Is
¥ Copier Soliste
A la mesure N* Il? ¥ Copier paroles A la mesure Iq |
Théme |1
0K | [Annuier | Aide | OK_ | Annuler | | Aide |

Générer/suppr. autom. mesures d'intro

Cette commande ouvre le dialogue Générer accords d'intro... dans lequel vous
indiquez les caractéristiques de l'intro que vous voudriez obtenir. Pour plus
d'information, reportez-vous, s'il vous plait, a la section Intro Automatique.

Insérer mesure(s) insére un certain nombre de mesures dans la grille d'accords.

Supprimer mesure(s) supprime un certain nombre de mesures de la grille
d'accords.

Réduire accords 1/2 réduit les durées des accords de 50% (par exemple, 4
temps >> 2 temps ; 2 temps >> 1 temps).
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Etendre accords 1/2 double les durées des accords (par exemple, 1 temps >> 2
temps ; 2 temps >> 4 temps).

Déplier

Choisissez cette commande pour "déplier" un morceau multi-chorus en un seul
GROS chorus. Band-in-a-Box affichera tous les refrains et couplets d'un
morceau sans boucle ni répétition. C'est utile, par exemple, quand on a un
morceau a 3 chorus que l'on veut convertir en un seul grand chorus, ou pour
personnaliser un morceau avec la fonction “paramétres mesure courante” pour
changer la mesure, le tempo, les sons, les styles et/ou les harmonies et générer
un fichier MIDI pour I'exporter.

(1 E3R] 3 |y [T EE] 1]

Spécifier le temps (plage de mesures)

Dans Edit | Spécifier le temps
- Préciser le temps A partir de mesure [ir (plage de mesures) vous fixez
C1a Cem Nombie de mesures 8 une indication de mesure
Cous Clan particuliére pour une série de
Ca4 O Pour les temps autres que 374 [4]| - mesures, autant que vous le
. ou . Chaque mesure s elale
Claia C1 sur 2 mesures ou plus [exemple | voulez. Par exemple, pour
hid 3744274 P 12/8 .
C54 T2 ou B/8. utilises 474 avec un sj| avoir la mesure 13 en 5/4, allez
64 13/ - dans ce menu, cochez la case
74 1474 1] 4 I Annuler | Aide | 5/4 E ,
. Entrez la mesure de départ

(13) et le nombre de mesures
(1) dans la case correspondante.

Transposer

Transposer de .. & .. Cette commande ouvre un sous-menu
avec des commandes manuelles et
automatiques pour transposer un
morceau entier ou des portions du
Tranzposer de # demitons...  Chl+al+7 morceau.

Tranzposer MOIMNS 1 demiton Chil+al+5
Tranzposer PLUS 1 demi-tan Chil+4lt+6

Transposer de .. a .. ouvre le dialogue Transposer, pour transposer une portion
du morceau.

Les numéros de mesures peuvent étre
entrées manuellement, ou vous pouvez
d'abord sélectionner la région a
transposer, sur la feuille d'accords, puis

Transposer da la mesure 1

17

Mombre de mesures a

transposer choisir ce menu et entrer la nouvelle
tonalité.

Transposzer de la clef C j

Tranzpozer vers la clef j

OK I Annulerl Aide |
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Transposer MOINS ou PLUS 1 demi-ton transpose le morceau entier. Cela peut
étre fait pendant 1'écoute du morceau. Le morceau s'arrétera brie¢vement, puis
reprendra dans la nouvelle tonalité, a I'endroit ou il se trouvait.

Transposer de # demi tons

Mbre de demi-tons dont e morceau doit Etre transposé ouvre un dialogue ot vous
pouvez entrer le nombre

de demi tons a transposer.

1] 4 I Annuler

Mémo pour morceau...

Un mémo, jusqu'a 2000 caractéres peut étre ajouté. Quand un morceau
comporte un mémo associé, le bouton Mémo, (a la droite du titre du
Morceau), est encadré de rouge. Cliquez sur le bouton [mémo] pour ouvrir le
dialogue Mémo de morceau, dans lequel vous pouvez entrer des informations
sur le morceau, son style...etc.

Génération automatique du titre du morceau permet de générer un titre pour
le morceau. Il existe aussi un bouton sur I'écran principal, pour cela.
‘Relever’ les accords
Jazz Up Cela donne un style “Jazz ” aux
_ : accords en changeant, par
Les accords C et CMaj sont relevés en accords exemple. les accords C et C mai
7emes et Gemes. L'embellissement est coupe ple, ome eme J
pour ce morcea. en accords de 77 et 6°™.
L'embellissement sera activé

pour le morceau.
Sélectionnez le type de 7émes, puis appuyez sur

oK Choisissez le type de 7 dans

la liste, puis cliquez sur le
Convertir acc. maj en j bouton [OK _ Relever].

OK - Relever I Annuler | Aide |
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‘Abaisser’ les accords

Jazz Down Cela diminue le style “Jazz” des
. 4o 78 7 ) sont . accords en remplagant les accords
es accords 7émes (C7, par ex) sont ramenés eme .
en tierces (C) et les 9&8mes, 13&mes en de 7 (p'e‘i)e(s' C7) Erl;llestrlades (p. ex.
accords 7émes. En outre, l'embellissement C)etles9 et13 en accords
d'accord est coupé pour le morceau. de 7™ L'embellissement du
morceau est désactivé.
Appuyez sur OK pour continuer . .
i : Cliquez sur [OK — Abaisser] pour
continuer.

| 0K - Abaizser I Annuler | Aide |

Paramétres accords...

Cela ouvre le dialogue Options accords, ou vous pouvez entrer les breaks et les
anticipations. Vous pouvez lancer la Pré-écoute, le Générateur d'accords, ou la
Substitution d'accords, de cette fenétre.

7l Le dialogue Options d'accords peut aussi étre ouvert avec le bouton

' g P p
"options d'accords", avec le raccourci Alt+F5 ou avec un clic droit sur la
grille d'accords.

Paramétres mesure courante...

Cette commande ouvre le dialogue Modifier params pour mesure courante,
ou vous pouvez changer la mesure, le tempo, les sons, les styles et/ou les
harmonies pour la mesure en cours. Ce dialogue est décrit en détail, ailleurs
dans ce manuel, et dans l'aide en ligne.

Autres paramétres de morceau

Le dialogue Autres parameétres de morceau peut étre aussi ouvert en
cliquant sur le bouton [R], sous le titre du morceau, dans I'écran principal.

298 Chapitre 14: Références



Autrez paramétrez de morceau

Titre/Théme I Mesures | Accords |

v Warier style. thémes du milieu

[¥ Péches, themes du milieu

[+ Breaks. 1er theme
[ Breaks. théemes du milieu
[+ Breaks. dernier théme

[+ Pédale bazse dans Thémes milieu

[+ Embellizzement des accords

[ Coda existe?
Saut coda apréz mesure H*

Coda débute mesure N* 1

Coda finit aprés mesure N*

Rk

[+ Créer une fin de 2 mesures

[ Avancer les 2 derniéres mesures

0K | Annuler | Aide

= 5 Le bouton [Titre/Théme] ouvre un autre dialogue Paramétres
Titre/Théme L . o
morceau. Il permet de désigner le titre, la tonalité, et les
débuts et fins de chorus..., etc. Ces réglages sont généralement entrés dans la
fenétre titre de morceau de l'écran principal.

Le bouton [Mesures] ouvre le dialogue modifier paramétres
pour mesure courante ou vous pouvez changer la mesure,

le tempo, les sons, les styles et/ou les harmonies pour la mesure en cours.

Le bouton [ Accords] ouvre le dialogue Options d'accords,
Accords N ...
ou vous pouvez entrer les breaks et les anticipations.
Varier style thémes du milieu

Si c'est coché, la variation B sera utilisée pour tous les chorus centraux. Ce sont
tous les chorus, sauf le premier et le dernier. Par exemple, en Jazz Swing,
comme la variation B est Swing, la basse sera "swing" sur tous les chorus
centraux. (dans la variation A, la basse joue des blanches.)

Si ce n'est pas coché, les chorus centraux utiliseront les variations A et B comme
vous l'avez fixé avec les balises de variations
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Péches thémes du milieu

C'est utilis¢ si vous avez des "péches" dans le morceau, qui ne doivent pas étre
jouées dans les chorus centraux. Ceux-ci sont généralement improvisés, aussi,
vous voulez peut étre éviter les "péches".

Breaks, 1° théme
Breaks, thémes du milieu
Breaks, dernier théme

Si vous avez des breaks dans le morceau, mais vous ne voulez pas les entendre
dans le dernier chorus..

Pédale basse dans Thémes milieu
Cela détermine si les Pédales de Basse sont permises dans les chorus centraux.
Embellissement des accords

Les styles Jazz comportent des embellissements d'accords. Si vous entrez un
accord C7, le piano pourrait jouer un C13 ou un C7b9, ce qui rend l'arrangement
plus authentique.

Astuce: si vous entendez des embellissements b9 et b13 sur un accord de C7, qui
"frottent" avec la mélodie, renommez l'accord en C9 ou C13, ce qui produira des
embellissements avec les 9eme et 13eme naturelles.

Pour désactiver I'embellissement pour un morceau particulier, décochez cette
option Il y a peu de situations ou vous n'en voudrez pas, en particulier si vous
entrez les accords du type C9 plutot que C7, p. ex., quand la mélodie frotte avec
les embellissements. Vous décocherez 1'option pour tout morceau pour lequel
vous n'en voulez pas.

Paramétres de coda

La coda est un groupe de mesures qui sont jouées dans le dernier chorus d'un
morceau. Si vous cochez “Coda existe ?”, la coda sera jouée au dernier chorus
du morceau. La coda commence apres la mesure désignée dans “Saut coda
aprés mesure N°” Le morceau passe alors a la mesure “Coda débute mesure N°”
et est joué jusqu'a la mesure “Coda finit aprés mesure N°.” A la fin de la coda,
deux mesures de fin sont jouées, comme d'habitude.

Créer une fin de 2 mesures

Vous pouvez désactiver la fin pour un morceau particulier. Vous pouvez le faire
pour tous les morceaux, dans le dialogue Préférences.

Avancer les 2 derniéres mesures

Cette fonction permet a votre morceau de se conformer a une structure de
mesures donnée. Les deux mesures de fin démarreront 2 mesures avant la fin du
morceau.
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Menu Styles

Styletdaker r
Style ‘wizard [création auto & partir d

v Shile ezt Activé

v Chargement des styles avec les morceaus

Seélectionner un style utilizatewr. . F3
Parcourr styles avec descriptif CH+F3
Sélection styles favariz Shift+F3

Charger style précédent Chrl+At+5 hift+F
Charger style suivant Alt+5 hift+F S

Aliazes ztyles

Choix d'un ztyle parmi lez 24 styles pro r

StyleMaker
Ouvre un sous-menu comportant trois options pour le StyleMaker.

Mouweal - créer un nouveal style
I adifier un ztyle Al+F3
tadifier style en cours CH+Shft+FS

Nouveau — Créer un nouveau style

Permet de commencer a créer un nouveau style, avec le module
StyleMaker. Voir I'Aide # 6 en ligne : StyleMaker — Créer un nouveau
Style.

Modifier un style

Permet d'éditer un style existant (*.STY) sur le disque. Le style produit
peut étre sauvé avec le méme nom ou avec un nom différent. Cette
fonction utilise le StyleMaker. Voir I'Aide # 5 en ligne : StyleMaker —
Modifier les Styles.

Modifier Style en cours

Permet d'accéder rapidement au StyleMaker pour éditer le style en
cours. C'est celui qui est affiché dans la Boite de Style de I'écran
principal.

Utilisez de préférence le raccourci Ctrl+F9. Voir l'aide en ligne #5 :
StyleMaker — Modifier les Styles.

Style est Activé

Active ou désactive le style. S'il est désactivé, le nom du style commencera par
un X, qui indique un style désactivé. Le style désactivé ne s'entendra pas et
n'écrira aucune donnée dans le fichier MIDI. On désactive généralement le style
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quand un fichier MIDI est chargé sur la piste de Mélodie. Le style sera
silencieux et n'entrera pas en conflit avec l'arrangement de la piste de Mélodie.

Chargement des styles avec les morceaux

C'est normalement coché, pour que les morceaux soient chargés avec le style
associé. Mais, supposons que nous avons découvert un nouveau style, et que
nous voulons 1'essayer avec différents morceaux. Dans ce cas, assurons-nous de
décocher cette ligne. Les morceaux chargés seront alors joués dans le style que
nous essayons.

Sélectionner un style utilisateur

Les styles peuvent étre chargés a partir d'un dialogue avec noms longs.
Parcourir styles avec descriptif

Ouvre la fenétre StylePicker avec les informations complétes.

Sélection styles favoris

Ouvre le dialogue Favorite Styles, qui contient la liste des 150 derniers styles
utilisés. Puisqu'ils sont basés sur le nombre d'utilisations, c'est la liste “Favorite
styles”. Puisque vous pouvez aussi garder des listes personnelles de favoris,
nous les appellerons aussi Set Lists.

Charger style précédent, Charger style suivant.

Cette fonction, semblable a la fonction Ouvrir morceau suivant, charge le style
précédent (ou suivant) dans l'ordre alphabétique des noms de fichiers. Ces
fonctions se trouvent dans menu Styles, et sont accessibles par les raccourcis
Ctrl+Alt+Shift+F8 (or Alt+Shift+F8).

Aliases styles

Supposons que vous avez un nouveau style jazz nommé “Dizzy.” Vous pouvez
crée un alias pour que, lorsque Band-in-a-Box cherche un style Jazz Swing, il
charge le style “Dizzy” a la place, et ainsi, vous n'avez pas a modifier tous vos
morceaux. Quand vous avez trouvé un nouveau style favori, vous n'avez plus
qu'a changer l'alias. Vous pouvez aussi charger/sauver des fichiers d'ensembles
“Alias” et les partager avec d'autres usagers. Les Alias se trouvent dans des
fichiers nommés * ALI Le fichier DEFAULT.ALI est “sans alias.”
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Aliases styles E3

Liste d'aliases styles

Style original Substhitution
ZEIAFZ STY -» J DIZZY . STY -

ZZLITROE.STY -» J_DIZAY STY — ‘ ZEIAFE STY ‘J_DIZZY_STY

-- pas d'alias défini -- —
-- pas d'alias défini --

-- pas d'alias défini -- Chuoisir.._. | Choisir

-- pas d'alias défini --

-- pas d'ahas défim --

- pas d'alias défini - _Custom.._ | Custom.... |
-- paz d'alias défini --

-- pas d'ahas défim -- Ré-init |

-- pas d'alias défini --

-- pas d'ahas défim --

-- pas d'alias défini — Import.. |  Export.. |
-- paz d'alias défini --
-- paz d'alias défini -- v Aliases de tout style

-- pas d'alias défini --
-- pas d'ahas défim --
-- pas d'alias défini --

- pas d'alias défini - = [ ok | Annuler| aide |

[" Confirmer Substitutions

- Pour créer un nouvel alias, cliquez sur un emplacement libre (c.a.d.. pas
d'alias défini) dans la liste, ou cliquez sur l'alias que vous voulez éditer, si
vous voulez en éditer un existant.

- Cliquez le bouton [Choisir] sous la boite Style Original et choisissez le
style a remplacer.

- Cliquez le bouton [Choisir] sous la boite Substitution et choisissez le style
de remplacement (alias).

- Pour entrer le nom d'un style que vous n'aviez pas, utilisez le bouton
[Custom].

Quand vous avez terminé votre alias, vous remarquerez une petite fléche dans la
boite Styles de I'écran principal, indiquant qu'un alias est chargé.

Astuce : Vous pouvez momentanément désactiver la fonction Alias en décochant la case
Aliases de tout style du dialogue. Vous pouvez aussi avoir confirmation des substitutions
d'alias en cochant la case Confirmer Substitutions.

Choix d'un style parmi les 24 styles pro

Cette liste est un moyen pratique et rapide de choisir parmi 24 styles originaux
Band-in-a-Box.

Vous pouvez choisir un style soit avant ou aprés avoir entré les accords d'un

morceau. Quand vous avez chargé un style, le morceau sera joué avec ce style.
Tous les styles ont une extension .STY.
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Jazz Swing 1
Country 12/8 2 e
County 4/4 3 En plus de ?es styles. 1ptegres, ilyena .
Bossa Nava 4 beaucoup d@utres utilisables avec Band—1n—a-
i = Box. Voici d'autres facons d'y accéder.

Ethnic ]
Bluez Shuffle B ﬂ
Elues cand 7 Le bouton [STY] ouvrira la fenétre du
Valse [trad.] 3 StylePicker avec des informations sur tous les
Ballade Pap 3 styles de votre répertoire \bb.
R ock shutfle <)
Hock léger B m Le bouton [f] ouvre le dialogue Favorite
Rock mediurn ~ C Styles comportant les 150 derniers styles
Rock heawy o] utilisés.
tiami Rock E
Milly Pap E ST e bouton ouvre les styles du disque
Funk G d'aprés leur nom long.
Walze jazz H
Fimice I Ce bouton permet de changer de
Ehe(bie 4 style a toute mesure. Avec le dialogue Choisir
Bourcy k changement de style ouvert, le style choisi
Illandais L avec le bouton [STY] commencera 4 la mesure
Ballade pop M en surbrillance.
Country 12/8 [2] N
Feggae a

Menu Opt.

Configurer pilate MIDI...
Pilote de zortie de SUBSTITUTIOMN. ..

R &initializer zur valeurs par défaut. ..

Options prézentes. ..

Ltilitaires

Choix de langue

Préférences. .. Chrl+E

Configurer pilote MIDLI...

Choisissez les pilotes d'entrée et sortie MIDI et un ensemble de sons pour votre
synthétiseur / carte-son. Cliquez le bouton [Utiliser Driver Wizard] pour vous
aider a choisir. Ce sujet est abordé en détails dans les instructions de réglages.
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Pilote de sortie de SUBSTITUTION

La ligne Opt. | Pilote de sortie de SUBSTITUTION, qui permet d'utiliser un
pilote MIDI temporaire pour une session, est utile quand votre pilote MIDI est
“occupé” par une autre application.

Pilote de sortie MIDI de SUBSTITUTION

Cette fenétre vous permet de sélectionner un pilote de sortie de substitution
lorsque le pilote par defaut est déja occupé par un autre programme.

Pilote de sortie principal : Roland WSC

— Sélectionnez un pilote de sortie de zubstitution (différent du pilote principal ci-dessus]
Roland ¥5C

MPU-401

Microzoft G5 Wavetable SW Synth

Mote : Le pilote de substitution n'est utilisé que pour la session en cours, et ce

Iv Laiszer pilote d'entrée ouvert

| Utilizer Substitution I Fermer Annuler Aide

Cette option choisit automatiquement un autre pilote, uniquement pour la
session en cours, et revient au pilote d'origine pour les sessions suivantes.

Réinitialiser sur valeurs par défaut
Cette command rétablit tous les réglages d'origine.
Options présentes

Un dialogue intelligent, accessible aussi a partir du menu Aide, qui cherche dans
votre répertoire pour vous indiquer tout ce qui est installé et ce qui vous manque
éventuellement.
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Utilitaires

E diter raccourziz d'accords [shortcub, by
R afraichir raccourncis d'accords. .

Enreqiztrer Config [Mysetup. DE. file]
Enreqistrer fichier alkernatif batt. /pa
Charger fichier alternatif batt, /pat.

Dizplay GEMERAL kIDI numéra de patch
E rvii fichier SYSEX [*.57E]

Choigir patch GEMERAL RIDI

Chaigir patch bank supér.

Conztuire Patch Map [Awvance]

Editer raccourcis d'accords ... / Rafraichir raccourcis d'accords...

Si vous trouvez un accord non reconnu par Band-in-a-Box, vous pouvez ajouter
vos propres raccourcis dans un fichier texte, appelé c:\bb\shortcut.txt et Band-
in-a-Box vous permettra d'entrer cet accord dans le futur. Cliquez sur cette
commande pour ouvrir ou créer votre propre fichier de raccourcis d'accords.
pensez a sauvegarder le fichier aprés édition. Les changements ne prendront
effet que lorsque vous choisirez Editer | Rafraichir raccourcis d'accords...

Le fichier texte \bb\shortcut.txt permet d'ajouter de nouveaux raccourcis
d'accords. Siun accord n'est pas accepté par Band-in-a-Box, comme Csus2
alors qu'il attendait un C2, entrez ceci sur une seule ligne (sans les guillemets) :
“Csus2@C2.” Band-in-a-Box entrera alors I'accord C2 quand vous entrerez
Csus 2. Vous pouvez aussi entrer des raccourcis. Par exemple, si vous entrez
j@maj7, Band-in-a-Box acceptera Cj pour CMaj7. Voir c:\bb\pgshortc.txt pour
des exemples de raccourcis.

Remarque : Le fichier shortcut.txt n'est pas inclus dans Band-in-a-Box car il écraserait
votre fichier! Le fichier c:\bb\pgshortc.txt devrait étre utilisé seulement par PG Music Inc.
Pour les raccourcis fournis avec Band-in-a-Box.

Enregistrer Config (Mysetup.DK file)

Cela réécrit le fichier de configuration de Band-in-a-Box, mysetup.dk, avec vos
réglages. Ce fichier contient :

- Les canaux/sons/volumes/réverb/chorus/banque MIDI

- Latable des sons

- Les sons favoris, les réglages Ensembles favoris

- L'ensemble de percussion

Enregistrer/Charger fichier alternatif Batt/Patch .DK
Permet de sauver ou de charger différents ensembles de percussion.
Affiche numéros de sons General MIDI

Ouvre la liste des sons General MIDI, pour référence.
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Envoi fichier SYSEX (*.SYX) est une commande qui envoie une information
sysex (system exclusive) a votre matériel MIDI. Si vous voulez charger des
sons dans votre matériel MIDI ou si vous avez un synthé qui a besoin d'un sysex
pour entrer dans un certain mode, vous pouvez envoyer des fichiers sysex avec
un délai réglable (défaut : 100 ms).

Pour envoyer un sysex a votre matériel MIDI, automatiquement, au début de
chaque session, faites un fichier appelé STARTUP.SYX et placez-le dans votre
répertoire c:\bb. Alors, a chaque lancement du programme, les commandes de
sysex contenues dans ce fichier, seront envoyées a votre matériel MIDI.

Pour envoyer un sysex pendant une session, choisissez l'option Opt. | Utilitaires
| Envoi fichier SYSEX. Une fenétre s'ouvre, dans laquelle vous choisissez le
sysex. Comme certains matériels MIDI nécessitent un délai entre les parties
d'un message sysex, il y a une valeur par défaut de 100 ms pour ce délai.

Pour changer le délai par défaut, allez dans Opt | Construire Patch Map
(avancé) et entrez une valeur en ms pour “Sys-Ex Delay”. Sic'esta 0, le
programme reviendra a la valeur par défaut de 100ms. La valeur minimum est
1(ms).

Choisir patch GENERAL MIDL... permet de choisir un son pour l'instrument
sélectionné, parmi une liste de sons GM.

Choisir Patch bank supér... permet de choisir un son avec une recherche
avancée et un support des sons/banques supérieurs.
Construire Patch Map (avancé)

Les listes de sons contiennent des informations pour attribuer les sons et les
percussions a votre synthé, ainsi que les réglages de Vélocité, Octave,
Controleurs 0 et 32 de banques... etc. . Il y a aussi des options avancées comme
l'envoi de fichier SysEx en chargeant le fichier .DK.

Editez ces réglages dans le sous-menu Opt. | Utilitaires en choisissant
Construire Patch Map (avancé).
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Construire une grille de sons [avancé]

Piano acoustique -»1 “ Patch n* Audition modifs sur canal
Piano brillant ->2 —
Grand piano élect ->3 ] | Piano jl
Piano bastringue ->4

Rhodes électrique ->5

Piano électique 2 -6 b
Clavecin - ->7 ¥ N* patch & partir de 1 [Roland)

Clavinette ->8 - P P
Céleste .»9 [ Kitz batterie dispo patch 1.9, 17. etc.?

Glockenspiel ->10 [" Valider paramétres avancés Mise a iuui

Boite a musique ->11 Brmems crenEa

Jouer I Arrét I Pause I

Vibraphone ->12

Marimba 13 I~ |Bank [ctill 0y 1= Bank [chll32)
Zyvlophone ->14 ||] Iﬂ

Tubular Bells - ->15 ) S
Santur ->16 I~ Dctaye = Décalage Velorite
Orgue hammond ->17 Iu I

Orgue jazz ->18

Orgue rock -»19
Orgue a pipes ->20

1]
Harmonium -»21 Fichiers azsociés |
I[l

Augmenter vélocité batt. 1}

Accordéon ->22
Harmonica ->23 Sys-Ex Delay [ms]

Bandonéon ->24 ;I

Annulerl Aide | Sauverl

Ces options sont utiles pour les synthétiseurs récents supportant les changements
de banque et possédant des sons intéressants dans les banques supérieures (p.
ex.., JV880, Yamaha XG), ou pour un synthé ancien demandant une répartition.
personnalisée des sons. Nous avons déja personnalisé les ensembles pour les
séries des Roland Sound Canvas, Yamaha XG, Adlib, Sound Blaster 16 et la
Sound Blaster AWE32/64.

Pour accéder a ces fonctions, cochez la case Valider paramétres avancés. Puis
entrez les valeurs que vous voulez changer. Cela permet d'utiliser des claviers
ou du matériel MIDI ancien ou non supporté, a leur potentiel maximum.

Par exemple, vous avez de super sons de cordes sur votre synthé, sur la Banque
4, Controleur 32. Cette fonction vous permet de les sauver dans vos réglages de
Band-in-a-Box en cliquant le bouton [Sauver]. Votre fichier MYSETUP.DK
contiendra alors tous les sons que vous voulez utiliser, quelque soit leur
emplacement sur votre synthé.

C'est aussi intéressant pour les personnes bénéficiant d'un réglage de matériel
préconfigurable. Par exemple, si vous voulez baisser votre son de basse d'une
octave pour ce son “funk”, cochez la case Octave dans les réglages avancés, puis
entrez -1 dans la boite. Sélectionnez la Basse dans la boite Audition et cliquez
le bouton [Mise a jour] pour entendre les changements.
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[ ¥alider paramétres avancés Mize a iuui

Params avanceés
[~ Bank [ctrl. 0) [~ Bank [ctil 32)

- -

[ Octave [ Décalage ¥élocité

Il] II]
Augmenter vélocité batt. II]

Certaines cartes-son n'ont pas de réglages de volume des percussions. Le
résultat peut étre désagréable, car les percussion peuvent étre trop fortes et il n'y
a aucun moyen de diminuer le volume. Band-in-a-Box évite cela, en permettant
d'augmenter ou de réduire la vélocité des percussions sur pratiquement toute
source de son.

Pour régler la vélocité des percussions, allez dans Opt | Utilitaires | Construire
Patch Map (avancé) et cochez 1'option “ Valider paramétres avancés” Puis,
entrez un nombre entre -127 (le plus faible possible) et +127 (le plus fort
possible) dans la boite “Augmenter vélocité batt”.

Choix de langue

Permet de passer de 1'Anglais a un autre langage pour l'affichage. Si d'autres
langages sont supportés par votre version de Band-in-a-Box, ils seront affichés
dans la boite de dialogue. Des fichiers de langage international sont disponibles
en téléchargement sur le site www.pgmusic.com.
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Préférences...

Préférences. . Chil+E
Préfs2 I Pilote MIDI | Canaux | Filtre Enrg|[ﬁouleun| Patch Hap| KitB att. |F‘alch Fav. |Can. smlie|
Hotation | nplessic| Partition | Guitare | Piano | Audio | Paroles | Soliste |Tlansposel|
Augmenter vélocité péches [1] Paramétrez harmonie
Relever [ Relever ‘tenus” [ ¥ Charger harmonies avec morceaux

[v Changer harmonie zelon accords

Réglage volume gén. harmonie [i]

W Accords avec breaks
W Accord: avec breaks en couleurs
W Tous les silences

[+ Toutes les anticipatic v Anticipations style [+ Charger styles avec morceaux
Affichage accords |Normal jl [ Pause jusqu'a récept. de note/msg MID
PoliceApom Comic Sans M5 ﬂ Spécial. Options de fichiers MIDI
""""" . Nombre de - ﬂ W Inclure changt Patch ds fichiers MID
(B W Inclure 2 mezures de décompte dans
Réglage diapason concert g )
Ecire paroles | Format General MID |
W Introduction " Ecrire texte de section comme événer
¥ Lire anacrouse méme =i intro ¥ Inclure Réverb/Chorusz/Pan
¥ Activer anacrouse Volume |64 ™ Inclure méta-événmts de canal forcé
Métronome visible T aille [ Inclure contréleur de pos. de la guit.
Métronome invisible ﬂ|15l]—8l]l] 200 " Ecrire soliste sur canal 5
Instrument | Side Stick [37) ﬂ| v Sauver harmonie dans fichier HIDI
Pattern |1_3_ 1234 ﬂ| V¥ Harmonie pistes a part [fichier MIDI

[ Ecrire partie guitare sur b canaux

[ Décompte intelli
[ Métronome pendant I'enregist W Admettre toutes les fins

v Décompte audible méme si batterie coupée/c oK | Annuler | Aide |

Cette boite de dialogue permet de faire différents réglages qui sont sauvegardés
dans le fichier de configuration INTRFACE.BBW, de Band-in-a-Box pour
Windows. La plupart de réglages sont accessibles par les rangées de boutons.

Augmenter vélocité anticipations Défaut =0

Les anticipations dans Band-in-a-Box, sont des accords joués avant le temps. Ils
sont généralement joués un peu plus fort que les autres patterns. Vous pouvez
laisser cette valeur a 0, en la régler entre O et 10.

Accords avec breaks

Le symbole de l'anticipation est le (*). Un accord de C avec une anticipation est
affiché ~C. Le symbole du silence est un point (.). Ainsi, un accord de C avec
un silence est affiché C. (C point). Si vous préférez ne pas voir ces symboles,
décochez la case. Il n'apparaissent pas a l'impression, de toute fagon.

Accords avec breaks en couleur

Coché, les anticipations apparaissent en VERT et les silences en ROUGE. Cela
s'applique a la feuille d'accord et non a la notation.

Tous les silences

Vous pouvez désactiver les silences. Par exemple, un morceau comportant de
nombreux silences, rend difficile l'enregistrement d'une mélodie car vous
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n'entendez pas les percussions marquant le rythme (silences sur les percussions).
La, vous pouvez désactiver les silences momentanément pour enregistrer et
entendre les percussions.

Toues les anticipations Défaut = OUI

Si, pour une raison quelconque, vous ne voulez pas d'anticipation dans un style
ou un morceau, vous pouvez décocher la case.

Anticipations styles Défaut = OUI
Si vous ne voulez pas d'anticipation dans un style, décochez la case.
Affichage accords Défaut = Normal

Choisissez l'affichage de vos accords, parmi Normal, Chiffres Romains,
Nashville ou Solfeggio.

Police pour accords

Choisissez la police et le nombre de rangées par écran. Si vous choisissez une
police personnalisée, vous pouvez aussi choisir sa taille. Pour les polices
présélectionnées, la tailles est réglée automatiquement pour s'adapter a la
hauteur des rangées de la grille d'accords.

Pour revenir au style classique qui utilise une petite police System et de
nombreuses rangées, vous pouvez choisir la police “Small font (system).”

Réglage diapason concert

Utile pour les instruments comme le saxophone ou la trompette. La sortie est
transposée. La partition est dans une tonalité et elle est jouée dans une autre.

Remarque : ce réglage est ancien. Il vaut mieux utiliser I'option Notation-Transpose a la
place.

Pour trompettes et autres instruments en Bb, réglez le Diapason Concert a —2.
Pour Saxo Alto et autres instruments en Eb, réglez le Diapason Concert a +3.

Introduction Défaut = OUI

Ceux qui utilisent Band-in-a-Box pour s'entrainer a improviser désactiveront
l'introduction pour obtenir des boucles ininterrompues par le décompte. Pour
éviter ce décompte, réglez Introduction = NON. Le morceau commencera a la
mesure 1 sans décompte.

Lire anacrouse méme si intro Défaut = NON

S'll y a une introduction, Les deux mesures d'anacrouse ne sont pas nécessaires.
Une option permet dOMETTRE I'anacrouse s'il y a une intro.

Volume Défaut = 64

Pour entendre les mesures d'anacrouse, avec les percussions plus faibles (ou
silencieuses)) réglez le Volume a = 0 (silencieux).

Instrument/Pattern de décompte

Instrument | Side Stick (37) =l Vous pouvez choisir toute percussion

pour le décompte sonore. Choisissez
Pattern  [1-3- 1234 = ey

aussi différents rythmes, p. ex., sur
2 et 4 plutot que 1-2-3-4. Une option “décompte intelli” existe pour ne pas
entendre le décompte de percussion si un anacrouse de mélodie a commencé.
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Décompte intelli

“7 Décompte intell

Le décompte intelligent évite d'entendre le décompte de
percussion pendant un "pickup" mélodique.

Metronome pendant I'enregistrement
Vous pouvez activer/désactiver le métronome pendant les enregistrements.
Décompte audible méme si batterie coupée/désactivée

Avant, quand la piste de percussion était muette (ou désactivée pour un
morceau), le décompte ne s'entendait pas. Cette option permet d'entendre le
décompte dans tous les cas. Les batteurs qui jouent avec BB en désactivant
cette piste trouveront cela utile. Pour régler, choisissez Opt. | Préférences et
cochez “ Décompte audible méme si batterie coupée/désactivée ” (défaut).

Charger harmonies avec morceaux Défaut = NON

Si c'est coché, les réglages d'harmonies pour chaque morceau seront chargés et
sauvés avec chaque morceau. Décoché, ils ne le seront pas. Si vous utilisez une
certaine harmonie, vous devriez régler sur NON, sinon, vous devrez choisir sans
cesse I'harmonie quand vous chargerez de nouveaux morceaux.

Changer harmonie selon accords Défaut = OUI

Exemple: Siune harmonie est jouée dans la mesure 1 sur un accord de C, et que
la note est tenue pendant que 1'accord devient Fm7, ( si le réglage est sur OUI )
les notes d'harmonie changeront pour jouer des notes de 'accord. Sinon,
I'harmonie serait dissonante. Laissez ce réglage sur OUI, sauf pour une raison
particuliére. L'harmonie change en déplacant les voix aux notes de l'accord les
plus proches.

Réglage volume gén. harmonie

Régle le volume global de I'harmonie entre -128 et 128. La valeur 0 garde les
réglages programmés dans le fichier Harmonie.

Charger styles avec moreaux Défaut = OUI

Charge le style sauvegardé avec le morceau Band-in-a-Box. Réglez sur NON si
vous ne le voulez pas, pour écouter un nouveau style avec différents morceaux,
par exemple.

Pause jusqu'a récept. de note/msg MIDI Défaut = NON

Cela permet de démarrer un morceau lorsqu'une note MIDI est regue au port
MIDI In, ou en pressant une touche du clavier. Band-in-a-Box génére son
arrangement, puis attend votre commande de départ command. Une fonction
trés utile pour les concerts en direct.

Options de fichiers MIDI

Inclure changt patch ds fichiers MIDI inclura les changements de son
(instrument).

312 Chapitre 14: Références



Inclure 2 mesure de décompte dans

Si vous ne voulez pas que le fichier MIDI contienne les 2 premiéres mesures de
1—2—1-2-3-4 réglez cette option. S'il y a un pickup de Mélodie, les 2 mesures
de lead-in resteront dans le fichier.

Ecrire paroles dans

“Ecrire paroles au format GM” est désormais une option. La spécification GM a
accepté, sous certaines conditions d'écrire les paroles dans les fichiers MIDI, de
telle sorte que les paroles sauvées dans Band-in-a-Box devraient s'afficher de la
méme fagon dans les autres programmes MIDI. Pour régler cette option, allez
dans Options-Prefs et réglez Ecrire paroles sur : Format GM ou Format PG
Music. Nous recommandons Format GM.

Ecrire texte de section comme événements

Une partie texte peut étre incluse dans le fichier MIDI comme événements texte.
Inclure Reverb/ Chorus/ Pan

Inclura les réglages reverb, chorus, et panoramique.

Inclure méta-événmts de canal forcé

Inclura le méta-événement de canal forcé. Il est reconnu par PowerTracks Pro
Audio et les autres programmes PG Music Inc., seulement

Inclure controleur de pos. De la guit.

Insérera un contréleur 84 que PG Music utilise pour indiquer la position sur le
manche. Comme certains synthés I'utilisent pour le contrdle du Portamento, vous
devriez utiliser ce réglage avec précaution.

Ecrire Soliste sur canal 5

Normalement, le programme écrit la partie Soliste sur le canal 8. Puisque celui-
ci peut étre attribué a la main gauche d'une piste de piano (canaux 8/9 pour le
piano), cette option permet de I'écrire sur le canal 5.

Sauver Harmonie dans fichier MIDI Défaut = OUI

Sur OUI, I'harmonie sera écrite dans le fichier MIDI. Sinon, seule la mélodie
sera écrite dans le fichier MIDI.

Harmonie pistes a part (fichier MIDI) Défaut = NON

Sur OUI, les différentes voix de I'harmonie seront écrites sur des pistes séparées
du fichier MIDI. Vous pourrez ainsi imprimer des parties individuelles, par
exemple.

Ecrire partie guitare sur 6 canaux Défaut = NON

Sur OUI, les styles Intelligents de Guitare donneront un fichier MIDI avec la
partie guitare sur 6 canaux (11a16). Ainsi, si vous l'ouvrez dans PowerTracks,
ou un autre séquenceur utilisant la convention "11-16" pour les cordes de
guitare, la partie guitare s'affichera correctement.

Admettre toutes les fins Défaut = OUI
Vous pouvez désactiver les fins de tous les morceaux avec ce réglage.
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Préférences (2)...

Préférences [2]
v Sauver/charger Reverb. Yol. Pan. Chomus,

[+ Touche entrée avance le curseur
BARRE Anci Sauver/Charger Reverb, Yol, Pan, Chorus avec
MONCEaLs
[ Envoi GM Mode On au —ochez la caze pour que les réglages de éverb, valume,
i pan, Chorus et bangue soient zauveés avec les morceaus.
[ Envoi XG Mode On au Appuyez sur AIDE pour plus dinfao.

I+ Reégler le clavier externe en mode Local On en fin de seszion

Mom des fichiers Moms de hichier longs - standards ﬂ|

[ Emission d'un bip avec les messages
v Réduction/Extenszion du Morceau

v Sélecteur de styles par déf. sur style en
Mote la plus arave [par déf. = E21 E2
v Prevent "too-low™ guitar notes

Inclure notes en retard dans Pattern avant chang't d'acc. 100 =

Drum Brushes | GM/GS note s [patch 41) =]
Au démarrage._

|I]uvlil style précédent L|

[v Démarrer gur le demier dozzier utilizé
v Gammes maj. rel. au ieu de gammes min. =i affich. en chiffres romai
v Touche 'Sauve' permettant de sauvegarder zous un autre nom

[ Toujours sauvegarde morceaux avec extension "I

Trucs
[ Yoir trucs [+ Afficher trucs complets [+ Info-bulles

Durée ay. affichage W ms Yous trucs pdt  [74000  m=

ok | Annuler‘ Aide |

Sauver/charger Reverb, Vol, Pan, Chorus

Cochez “ Sauver/charger Reverb, Vol, Pan, Chorus ” dans le dialogue Opt. |
Préférences | Préfs2 si vous voulez intégrer les informations de reverb, volume,
panoramique, chorus, et banque, a vos morceaux, ou si vous voulez que de telle
informations soient intégrées aux morceaux chargés.

Les derniers réglages en cours, de I'écran principal du panneau d'instruments,
seront enregistrés. Les réglages individuels peuvent étre activés/désactivés dans
le menu Fichier | Enregistrer morceau avec patches.

Astuce : Bien que ce soit une fonction intéressante, ces réglages sont subjectifs et
peuvent varier d'un synthétiseur a un autre, et avec d'autres facteurs tels que I'acoustique
d'une piece, les haut-parleurs...etc.

Touche Entrée avance le curseur

La touche Entrée avance la cellule en surbrillance, sur la grille. Cela accélére
l'entrée des morceaux pour ceux qui préférent utiliser la touche Entrée. Quand
vous entrez un accord sur la grille, pressez la touche Entrée pour placer votre
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accord dans la cellule en surbrillance, cette région ira automatiquement dans la
cellule suivante. La touche droite, utilisée dans les versions précédentes,
fonctionne toujours.

BARRE

Il y a 3 options pour la barre d'espacement, dans le dialogue Opt. | Préférences
de Préfs2.

- Entre aucun accord (efface I'accord courant)

- Joue a partir de la position en cours (Ctrl — Espace joue a partir du début)
- Joue a partir du début (Ctrl — Espace, joue a partir de la position en cours.)

Envoie GM Mode On au démarrage

Envoie XG Mode On au démarrage

Band-in-a-Box peut envoyer automatiquement une commande de message GM
ou XG Mode On a chaque démarrage. Activez cette option si vous avez un
matériel GM ou XG et si vous voulez étre sir qu'il sera réglé sur le mode
convenable.

Régler le clavier externe en mode Local On en fin de session

Si vous avez réglé Clavier Local sur Off (pour éliminer I'écho MIDI), ce réglage
le rétablit sur On a la fin de votre session Band-in-a-Box.

Nom de fichiers :

Vous pouvez choisir d'afficher les noms longs dans ce dialogue. 11y a 3 choix
de nom long (standard, vertical, et spécial). Une autre option permet de garder
les “noms courts” (c.a.d., 8 caractéres avec une extension de 3 caractéres).

Emission d'un bip avec les messages

La plupart des cartes-son sont reliées a de puissants haut-parleurs et un simple
“bip” venant de Windows quand une mauvaise touche est pressée pourrait
“réveiller vos voisins”. L'option “bip silencieux” permet de faire clignoter la
barre de titre de la fenétre de Band-in-a-Box pour appeler votre attention, plutot
que de produire un “bip” sonore

Réduction/extension du morceau

Si un style est changé avec un "feeling" différent (doubles croches a la place de
croches), Band-in-a-Box propose automatiquement d'augmenter ou de réduire la

durée des accords, et change le tempo pour s'adapter au nouveau style. Cela
fonctionne aussi pendant 1'écoute du morceau.

Sélecteur de style par défaut sur style en cours

Puisque le StylePicker peut maintenant s'ouvrir sur le style en cours, cette option
existe. Sivous voulez que le StylePicker s'ouvre sur le dernier style qu'il
affichait, décochez cet élément

Note la plus grave

Les styles jouent normalement les notes de basse (jusqu'au E grave) si le pattern
ne descend pas sous le E grave. C'est automatique pour tous les styles, mais une
option permet de fixer une note plus basse (ainsi, vous pouvez obtenir un C
grave si vous le voulez !).
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Eviter les notes de guitare trop basses
Inclure notes en retard dans Pattern avant changement d'accord

Les styles jouent normalement les notes de fin de pattern, avant un changement
d'accord. Quelquefois, le style parait un peu “confus”. Si vous réglez sur 70%,
par exemple, alors, dans 30% des cas, la note de fin de pattern sera plus faible, a
la moitié du volume.

Ma carte-son n'a pas de balais— les remplacer

La plupart des modules GM ont les balais disponibles sur le son (patch) 41 de
percussion. Sur quelques Sound Blasters, vous devrez charger une fonte de sons
GS pour I'obtenir, et vous devrez utiliser le logiciel Sound Blaster pour le faire
(AWE Control Panel). Sur le Yamaha XG, vous devrez envoyer un message
“GS mode on” a partir du menu GM de Band-in-a-Box. Mais si votre module
ne comporte pas de balais, vous pouvez configurer cette option, et le style
répartira alors les notes sur différents instruments de percussions qui n'ont pas de
balais.

Au démarrage

Au démarrage, le programme peut s'ouvrir automatiquement avec le dernier
morceau ou style utilisé. Ou non....

Démarrer sur le dernier dossier utilisé

Au démarrage, le répertoire courant sera le dernier utilisé pendant la session
précédente.

Gamme maj. Rel. Au leu de gamme min. si affichage en chiffres romains

Pour les tonalités mineures, les chiffres romains sont basés sur la relative
majeure. Par exemple, en Am, Am est soit l'accord Im ou I'accord VIm.

Touche "sauve" permettant de sauvegarder sous un autre nom

Si vous sélectionnez cette option, les morceaux peuvent étre renommeés et sauveés
a des emplacements différents, comme Fichier | Enregistrer morceau sous....

Toujours sauvegarde morceaux avec extension 'U'
Trucs

Activez ou désactivez les info-bulles, les indices, et/ou les conseils des boites de
dialogue. Réglez le délai en ms avant l'apparition, et la durée d'affichage.

Pilote MIDI | pjjotes MIDI

Ouvre le dialogue Configuration des pilotes MIDI pour le choix des pilotes
MIDI et des ensembles synthé.

Parameétres MIDI

Ouvre la boite de dialogue Parameétres MIDI. Ce dialogue permet de
paramétrer chaque partie (Basse/Batterie/Piano... etc.).

Filtre enrg
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Filtre enrg supporte tous les contréleurs MIDI et la pédale de sustain. Vous
pouvez enregistrer tout type d'information MIDI sur les pistes Mélodie ou
Soliste en utilisant le Filtre enrg pour choisir les types a inclure.

Cette fenétre permet de choisir les types d'informations MIDI enregistrés par
Band-in-a-Box.

Couleurs

Cette fonction ressemble au changement de thémes de couleurs ou de bureau de
MS Windows. Cliquez sur le bouton [Choisir] pour afficher la palette MS
Windows et cliquez sur la couleur désirée. Vous pouvez choisir des thémes tout
préts ou importer les votres.

Ouvre le dialogue Patch Edit General MIDI, qui permet de faire une table de
sons General MIDI pour votre instrument non-GM.

Edit patch General MIDI [ 1 & 64 )
i AcoustPiano |17 Home Organ 33 Acoust Bass 43 | Shiings
2_ BrightPiano F Jazz Organ r Finger Bass T SlowStrnings
3— Elect Grand T Rock Organ T Picked Bass F SynthString1
4— Honk Tonk T Church Organ T Fretless Bass ? SynthString2
5_ Rhodesz Elect T Reed Organ T Slap Basz1 F Choir Aahs
E_ Elect Piano2 T Accordian T Slap Bass2 T Yoice Dohs
7 Harpsichord 23 | Harmonica 39 Syn Bass 1 B SynthYoice
8 Clav 24 | Bandneon a0 Syn Bass 2 56 | Orch Hit
9 Celeste 25 Hylon Guitar 11 ¥iolin &7 Trumpet
T GlocknS piel T Acoust Guitar T ¥iola ? Trombone
[ Music Box 27 Jazz Guitar 43 Cella 59 Tuba
T Yibraphone T El Guitar Strat T Contra Bass T MuteT rumpet
T Marimba T El Guitar Mute r Tremolo 5k r French Homn
T Xylophone T DverDrive Gt r Pizzicato F Brass Sect
F TubularBell T Distort Guitar T Harp T Synth Brass1
T Santur T Harmonics T Timpani r Synth Brass2
Sauver 65 - 128 Ok I Annuler | Aide |

Entrez les numéros de sons utilisés par votre synthé pour chaque instrument de
la liste. Par exemple, si votre source son a un Piano Acoustique a 'emplacement
41, dans le dialogue Edit Patch General MIDI, entrez 41 dans la case située a
gauche de Acoustic Piano. Répétez I'opération pour tous les instruments de la
liste des sons General MIDI. Si votre synthé n'a pas 'instrument correspondant
exactement, utilisez un son ressemblant.

Une fois votre table de sons faite de cette maniére, quand Band-in-a-Box
rencontrera Acoustic Piano (instrument General MIDI numéro 1), il regardera
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cet emplacement dans la table de sons et enverra le son 41 a votre synthé ou
module son.

De plus, vous 'aurez jamais a utiliser les numéros de votre synthé dans Band-in-
a-Box. A la place, vous utiliserez la numérotation d'instruments General MIDI
(p. ex., Acoustic Piano = 1). Ainsi, pour Enregistrer un Morceau avec les
Patches or Assigner des instruments ou ensembles favoris, vous utiliserez
toujours #1 pour indiquer a Band-in-a-Box que le son est Acoustic Piano.

KitBatt

Définition kit batterie

Low Agogo 68

)

Charlé fermé parli444 Sifflet
Charlé ouvert |45 Claves

Sauvml Ok I Annuler

=)
o

Kick [pop] Rim Shot / Stick |? High Conga |E
Kick [jazz] I? Ride Cymbal IT Low Conga IE
Caizse claire [pan Crazh Cymbal IT Lowest Conga IF
Caizse claire [iazz]? Cloche I? High Bongo IW
Tom grave Ir Tambourine IT Low Bongo Ir
Tom mid Ir Claps I? Timbale IF
Tom aigug IF Shaker IF Low Timbale IF
Charlé fermé I? Clozed Shaker IT High Agogo IF

E e

Aide |

Si vous n'avez pas trouvé de table de batterie toute préte, correspondant a votre
synthé, vous devrez entrer les notes de percussion utilisées par votre source-son.
Pour cela, vous devez connecter votre contréleur MIDI pour jouer les sons a
partir du clavier. Parcourez le clavier pour entendre tous les sons de percussion.
Localisez la note 36 comme point de départ; sur I'écran Piano de Band-in-a-Box
c'est le C (Do) juste au-dessus du bouton [Sauve].

Entrez les numéros de notes MIDI pour les différents instruments comme vous
les trouvez sur votre matériel ou clavier.

Pressez le bouton [Sauver] pour sauver l'ensemble MYSETUP.DK. Si vous

faite un ensemble a sauvegarder sous un nom différent, sauvez-le avec Opt. |
Utilitaires | Enregistrer fichier alternatif batt/patch map.

Patches favoris
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Instruments favoris

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Basse [EE [34 [35 [36 [37 [38 [33 [s0 [59 [s8
Piano [1 s |8 |12 is J1s |5 |27 (30 |61
B atterie I 1] Il] |I] |I] |l] Il] II] II] Il] Il]
Guitare (25 (26 (27 |28 (29 [30 ;1 (32 [106 |8
Soliste [t s 1z f2z |57 |s8 |60 |67 |72 |74
Cordes [49 |50 |51 |52 |53 |54 |55 (56 [89 111

Mélodie 1 |5 (25 27 (49 |63 [60 [67 [74 |91
ThruMIDI |1 |5 |25 [27 |49 63 60 [67 |74 |9

Saunrel Liste I Groupes | Ok IAnnuIerI Aide |

Pour chacune des 8 parties (Basse, Piano, Batterie, Guitare, Cordes, Mélodie,
Soliste, Thru) vous pouvez assigner jusqu'a 10 instruments “favoris”. Utilisez
les numéros d'instruments General MIDI. Si vous utilisez une table de sons
personnalisée, les numéros de sons de votre synthé non-GM seront convertis.
Entrez toujours les numéros de sons GM pour vos instruments favoris.

[Gowesfavors ]
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Basse [EE [33 [3# [3¢ 36 [33 [38 [39 [s0 [40
Piano [+ s ' s s [t s s 1 s
Batterie o jo jo o Jo fo Jo jo jo o
Guitare [25 |25 |25 |27 [29 [25 |29 [29 |:1 |29
Soliste o Jo Jo Jo Jo o Jo Jo o o
Cordes [49 [49 [49 [43 [ 49 [49 [49 [49 [49 |54
Mélodie  [1 25 |27 |57 |58 [66 |67 [72 |74 |&3
Thru [o Jo o Jo o fo Jo Jo jo [o
Liste | Sauverl Ok I Aide I

La boite de dialogue Groupes Favoris permet de sauver jusqu'a 10 de vos
ensembles d'instruments préférés. Par exemple, vous pouvez configurer
'ensemble #1 comme un ensemble Jazz acoustique qui utiliserait la Basse
acoustique, le piano Acoustique Piano, la guitare acoustique, la flite, etc. Aprés
avoir entré les numéros d'instruments, cliquez le bouton [Sauver].

Envoyer accords vers appareil externe
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Sortie accords sur canal E

[ Sortie accords ? Hafraichir |
Canal n* I
aaen J Défaut |
Yeélocité Igu
Tessi . Roland BA |
ezziture IEE = IED—
( Middle C= 60 ) Vocalist |
Types d'accords |parfaits ou 7éme jl

Hbr de tops avant changement d'accord [120=1tmps] |4I]

[v Accords pour anacrouse ?

[ Générer la synchro MIDI ? v Affichage zortie sur clavier |
¥ Sauver piste en fichier MIDI

Cette option est intéressante si vous avez un boftier externe
comme un "Yocalist”. Band-in-a-Box sortira les accords sur le
canal pendant le morceau en temps réel.

1] 4 I Annuler Aide

Certains matériels exigent que des accords joués en position fondamentale, pour
les gérer en temps réel. Un exemple est le Digitech Vocalist, qui vous permet de
chanter au micro et harmonise votre voix suivant les accords qui sont entrés sur
l'instrument.

Band-in-a-Box a la possibilité de sortir sur un canal séparé avec les accords en
position fondamentale pour utiliser automatiquement de tels matériels.
Choisissez cette commande de menu pour ouvrir le dialogue Sortie accords sur
canal. Cliquez sur [Aide] pour des informations supplémentaires.

Ouvre le dialogue Options Notation. Si la fenétre de Notation est

fermée, le programme l'ouvre.

Ouvre le dialogue Options impression.
Ouvre le dialogue Options de partition. Si la fenétre de la Grille

d'accords est fermée, le programme l'ouvre.

Paramétres guitare

Le bouton [Guitare] de Opt. | Préférences ouvre le dialogue Parameétres
guitare, ou vous pouvez régler différents paramétres du “manche de guitare
virtuel” pour que la musique s'affiche correctement (et facilement) dans cette
fenétre, sans tenir compte de I'instrument attribué a la piste. Il offre aussi la
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possibilité d'entrer la notation en utilisant la guitare virtuelle, et de jouer la piste
avec des positions particuliéres sur le manche dans un but éducatif et de
déchiffrage.

Foomoutwr &

Manche Guitare j Dctave des |-1 j ¥ Afficher notes en pos. éolienne

Optionz d'affichage des nol¥ Réglage auto des octay ¥ Afficher notes en pos. phiygienne

Nom des notes | [EETTNN ~ |

¥ Piste en cours
¥ Util. position de l'index

¥ MIDI Thru
Poszition Auto-5et
[¥ Mode Multicanal [V Afficher notes hors zone
Canal de I 11 [~ Afficher la note aigué coupée du style de guitare
Couleur fleltes—| ¥ Pozition Auto-Switch
& Marron

" Noir —
) ) Reéinitialiser | hauteur guitare def=80 | 136
[~ Avec incrustations
¥ Envoyer notes vers la fenétre de notation Actual. |

[~ Délivrer les pistes de guitare sur 6 canaux pour ¢

Largeur guitare - def =550 | q34

0K | Annuler | Aide | 100% | 150% | 200% | 300% |

Réglages de Piano

Le dialogue Réglages de Piano permet de régler diverses options pour le Piano
Agrandi.

Vous pouvez fixer une plage pour le Piano agrandi, une note de départ et un
nombre d'octaves, en ignorant les réglages automatiques.

Show Out of Range notes assure que toutes les notes seront visibles sur le
piano.

Si "Transmettre note vers fenétre de Notation" est coché, un clic sur une
“touche virtuelle” du piano insérera une note dans la piste de notation.
(Remarque : la fenétre de Notation doit étre ouverte et en mode Notation
Editable)

Les noms et les couleurs de notes peuvent étre utilisés de la méme maniére
que dans les réglages de Notation.
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Réglages de piano
Etendue du clavier Guides de notes

[V Réglage auto de I'étendue . )
v Afficher notes guides pour gan

Afficher guides Gamme

MNom des notes

!

Iv Type de nom Absolue ﬂ
Couleur notes Sans ﬂ

[v¥ Transmettre notes vers fenétre de notation [+ Afficher notes hors zone en jaune

Taille

Haut

S 204

Mote : il zuffit de faire glizser le bas de la Réglages par défa“l| Actualiser |

fenétre de piano pour fixer I'étendue du Piano.

10x | 1s0x | 200% | 300x | 0K |  Annuler | Aide |

Réglages Audio

La plupart des réglages de ce dialogues sont fait automatiquement par l'auto-test
de la carte-son. Ce test peut étre refait en cliquant le bouton "Prendre de la
carte-son". Il comprend la taille DMA et les paramétres Offset. La valeur par
défaut de ces paramétres est 0 (zéro).

Vous pouvez changer ces réglages, si nécessaire, mais c'est en principe inutile.
Généralement, vous pouvez simplement cliquer sur le bouton Prendre de la
carte-son, et les réglages se feront seuls.

Réglages audio
Piste audio Conv. WAY

Mono 44K Stéréo 44K
Taille DMA [octets) |ﬁ] |u

Offzet DMA [octets) ||:I |l:I Prendie de la carte sor|

Offzet en ms 0

Iv Afficher meszage a I'ouverture dez morceaux =i WAWY introuvabl

v Activer limiteur

[ Sur Windows 95, le Mixewr d'enregistrement ne s'ouvre que par manip.

aK | Annuler Aude
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Ouvre le dialogue Options de paroles.
Ouvre le dialogue Params avancés de Soliste et Mélodiste.

Transposer partie THRU Et tonalité préférée

Transposer Partie THRU [pour jeu direct au clavier MIDI] E

Tranzposer de Il] Demi-tons & Il] Octaves
Aclualiserl
A chaque nouveau morceau chargé

Me pas transposer j a la tonalité C j Valider |

Me pas transposer
Transposer le morceau
Transposer la partie THRU

0K [ Annuler|  Aide | Réinitial |

Quand vous jouez sur votre clavier MIDI, vous pouvez régler le Thru transpose
pour transposer les demi tons et les octaves. Vous pouvez fixer une “tonalité
favorite ” et Band-in-a-Box pourra transposer dans cette tonalité, chaque fois
qu'un morceau est chargé. C'est une fonctionnalité trés intéressante pour
s'exercer dans une certaine tonalité.

Vous pouvez aussi régler le THRU transpose sur la tonalité préférée pour
transposer la partie THRU, ainsi, vous pouvez toujours jouer dans votre tonalité
favorite (sans tenir compte de la tonalité du morceau). Pour l'activer, pressez
Ctrl+Shift+K ou choisissez dans Opt. | Préférences ,le bouton [Transposer].

C'est utile pour ceux qui préférent jouer dans une seule tonalité, ou ceux qui
s'exercent dans des tonalités particuliéres.
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Menu Jouer

JoLier

atap

Pauge

R ejouer

Jouer & partir de

Go [Durerir+J ower]

Jouer de la pozition courante

F4 ou<Spx<Spx
¢Esce ou <Spr
Ctrl+H

Chrl+

Clrl+F

Chrl+G

Avance paz i paz
D écaler pistes
Bouclage

Tempao

Jouer Juke Box

Selection Juke Box Précédente
Sélection Juke Box Suivante

Fa

Wwiizard Playalong

v Motes Vinteligentes" dang ‘wizard

Panigue |

F12

Remarque : La plupart des commandes du menu Jouer sont exécutées par les boutons
de I'écran, ou des raccourcis indiqués a droites des commandes du menu.

Jouer
Stop

Pause

Rejouer

Jouer a partir de...

Jouer de la position
courante
Go (ouvrir + jouer)

324

Génére un nouvel arrangement, joue le morceau.
Arréte. Pour reprendre, utiliser Jouer de la
position courante ou le bouton[De] pour jouer de
la mesure en cours, ou les boutons [Joue] ou
Rejoue [+] pour jouer depuis le début.

Met le morceau en Pause. Répéter cette
commande reprends a I'endroit ou le morceau
était arrété.

Joue l'arrangement depuis le début sans
régénérer les parties. Les modifications de
'accompagnement sont conservées.

Choisissez le chorus et la mesure de départ de
l'arrangement en cours. Les parties ne sont pas
régénérées. Utiliser pendant I'écoute pour passer
a n'importe quelle mesure.

Quand le morceau est arrété, redémarre I'écoute a
la mesure en surbrillance.

Ouvre un dialogue Ouvrir fichier pour choisir
un morceau. Le morceau choisi est chargé et
joué automatiquement dans Band-in-a-Box.
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Sous-menu Avance
pas-a-pas

Décaler pistes

Bouclage

FPazzer sur accord suivant MHMPAD+DEL
Paszer sur accord précédent MUMPAD+IMNS
Fazzer sur note suivante Shift+< droit
Fazzer sur note précédente  Shift+<gauche

Quand un morceau est en pause, ces commandes
sont utilisées pour naviguer pas-a-pas dans la
piste choisie. Par exemple, si vous choisissez la
piste de Mélodie, avec les boutons des fenétres
de Notation, de Partition, ou de Guitare; un clic
sur les boutons d'avance affichera la note ou
l'accord suivant sur le piano, la guitare, la
Partition ou la Notation. C'est une maniére
formidable d'apprendre les notes jouées, et de
naviguer dans la piste.

Vous permet de déplacer les pistes de Basse,
Batterie, Piano, Guitare, Cordes or Mélodie en
avant ou en arriére. Vous pourriez, par exemple,
glisser la piste de Basse pour qu'elle joue un peu
en avance du reste de 1'orchestre. Cela donne
l'illusion que le Bassiste “conduit 1'orchestre” et
c'est utile dans les styles Jazz pour rendre la
musique plus intéressante.

Bouclage active MUMPAD+1
Eléments & boucler... MUMPAD+2
Lire- dernier théme bouclé Chrl+NUMPAD+1
Lire- thémes miliew bouclés Ctil+MUMPAD +
Lire- themes milieu+de fin bouclés Chil+

Pazzer zur dermier théme [pas de boucle)
Pazzer zur fin [paz de boucle] Chil+MHLIP

Ecran de notation de la boucle Ctl+MNURP

Farzer marceaus chargés sur # thémes...

Vous pouvez jouer en boucle toute portion du
morceau. L'écoute commencera au premier
point de boucle et la boucle sera jouée jusqu'a ce
que stop soit pressé ou le bouclage désactivé.
Le bouclage d'une portion est activé par la case
“LoopSec”, avec la commande Bouclage active,
ou avec le raccourci NUMPAD 1.

Ouvrez parameétres de bouclage d'une section
avec la commande du menu, en cliquant le
bouton Loop de la barre d'outils, ou en pressant
NUMPAD 2. Le dialogue s'ouvrira. Voir l'aide
en ligne pour des instructions détaillées.
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Tempo

Jouer Juke Box

Sélection Juke Box
précédente/suivante
Wizard Playalong

Notes "intelligentes"

dans Wizard

Panique !

326

Les autres commandes de ce sous-menu se trouvent
aussi dans Paramétres de bouclage d'une section.

Set Tempo... Chrl-&Jk-T
v Vitesze nomale 1 Chil =

Mi-vitezze [1/2]  Chl -

1/4 witezse [1/4]

1/ witezse [1/8]

- Vous pouvez rapidement entrer un tempo avec
Set Tempo...(Le raccourci est Ctrl+Alt+T), ou
en cliquant sur le tempo. Un dialogue s'ouvre,
ol vous pouvez entrer un tempo.

- Vous pouvez changer les vitesses avec des
commandes ou des raccourcis. Par exemple, Mi-
vitesse (ou Ctrl -) réduira la vitesse de moitié, et
Vitesse normale (Ctrl =) reviendra a la vitesse
normale.

- Ouvre les Options Juke Box pour choisir et
jouer une liste de juke-box.

- Navigue dans une liste d'ensemble juke-box.

- Le Wizard est une fonction qui permet d'utiliser
le clavier AZERTY pour jouer en méme temps
que Band-in-a-Box. Il est seulement actif
pendant I'écoute.

- Cochez cette ligne pour que le Wizard ne joue
que des notes de 'accord/tonalité du morceau.
Décochez la ligne pour avoir accés a toute la
gamme chromatique.

- Sélectionnez, si vos notes MIDI sont "coincées"
et que ¢a vous rend nerveux...!
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Menu Paroles

Entrer parolez & la mesure courante Chr
Fenétre Paroles Chrl+5 hift+L

LCopier Parolez danz e presse-papiers
Copier 1er théme zur morceau entier

Effacer toutes lez paroles
Supprimer Paroles/note uniquement
Taire thémes avec paroles r

Ayvancer parolesz
Heculer paroles

Deécaler paroles [ticz]
Insérer temps dang paroles
Supprimer temps danz paroles

Editer paroles danz liste d'@wenmt

Paroles par lignes r

- Ouvre la boite d'entrée a la position

Entrer paroles a la mesure :
courante ou a la cellule en cours.

courante
Fenétre Paroles - Ouvre la fenétre Karaoke pour voir les
paroles et, éventuellement, les accords.
Copier paroles dans le - Permet de copier de paroles (et/ou les
presse-papiers accords) dans le presse-papiers. Collées
dans un traitement de texte, vous pouvez
les imprimer avec la police choisie. Le
dialogue permet de choisir la copie de
paroles synchronisées et/ou par ligne.
Vous pouvez inclure les accords, un
espace de 1 ou 2 lignes, régler les marges
Copier 1* théme sur - Copie les paroles synchronisées du 17
morceau entier théme sur les reste du morceau.
Effacer toutes les paroles - Efface toutes les paroles du morceau.
Supprimer paroles/notes - Efface les paroles synchronisées.
uniquement
Taire thémes avec paroles - Choisir 1* Chorus, du milieu, ou dernier.
Avancer paroles - Pour corriger une parole synchronisée,
Reculer paroles vous pouvez cliquer sur la ligne de
défilement a la destination voulue, puis
choisir cet élément. Vous pouvez aussi
utiliser la liste d'Evénements Paroles.
Décaler paroles (ticks) - Ces fonctions s'appliquent a la piste de
Insérer temps dans paroles paroles, et sont utiles si vous insérez des
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Supprimer temps dans mesures ou des temps dans le morceau, et

paroles devez déplacer les paroles pour qu'elles
soient toujours synchronisées.

Editer paroles dans liste - Ouvre le dialogue Editer Paroles avec

d'événmts les fonctions Editer, Insérer, Ajouter, et
Supprimer.

Paroles par lignes

Ouvre le sous-menu avec des fonctions supplémentaires.

LCopier paroles/ligne vers paroles/note
Déplacer parolezdigne wers parolesnot

Actualization auto dez morceau d'un doss

Déplacer paroles...
Effacer paralez/ligne uniquemnent

Copier paroles/ligne vers paroles/note convertit les paroles par lignes en
paroles synchronisées. C'est peu précis, car les paroles par lignes ne
correspondent pas a des notes. Mais vous pouvez modifier la position dans la
liste d'événements ou les fonctions avancer/Reculer Paroles traitées ci-dessus.

Déplacer paroles/ligne vers paroles/note fonctionne comme la commande
précédente, sauf qu'elle efface les paroles synchronisées.

Actualisation auto des morceaux d'un dossier actualisera un dossier entier,
copiant les paroles/ligne vers paroles/note. Seules les paroles synchronisées sont
affichées dans le dialogue Paroles, vous pourrez ainsi vois ces paroles dans la
fenétre Karaoké.

Déplacer paroles... déplace une ligne de paroles par lignes, vers le haut ou le
bas, d'un certain nombre de lignes.

Effacer paroles/ligne uniquement efface seulement les paroles par lignes, en
préservant les paroles synchronisées.
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Menu Mélodie

Type de piste [monocanal] »
M élodizte-G énérer mél. et acc. Shift+F5
M eladiste b
Embeliir Mélodie pendant lecture Clrl+5
Fenétre Embellizzeur de méladie. .. Chrl

td Elodie muette pendant thémes du milisu

Editer piste Mélodie »

Type de piste
Normalement, vous laissez ce type sur "monocanal". Mais vous pouvez choisir :

v Monocanal
tulticanal
Guitare
PBiano
Bazze
Tukulele
Mandaline
B anjo [5 cordes]
Wialan

- Guitare — Les canaux 11 a 16 apparaissent sur le manche comme les cordes
1 a 6, les tablatures sont affichées, 1a notation est haussée d'une octave, et le
fichier MIDI contient les canaux .

- Multicanal — Tous les canaux sont préservés, et dirigés sur la sortie des
canaux. Utile pour importer un fichier MIDI entier, et le jouer a partir du
canal Mélodie (avec un style silencieux).

- Piano — Dans ce mode, les canaux 8 et 9 représentent les mains gauche et
droite d'une partie de piano.

- Les choix Basse, Yukulele, Mandoline, Banjo ou Violon afficheront les
tablatures correctes dans la Notation et le manche correct dans la fenétre
Guitare.

Mélodiste — Générer mél. et acc. Lance le Mélodiste.

Les éléments du menu Mélodiste permettent de modifier les fichier Mélodiste
avec le Mélodiste.

Embellir mélodie pendant lecture lance I'Embellisseur. cela permet d'embellir
la mélodie pendant I'écoute.
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Fenétre Embellisseur de mélodie permet de personnaliser les réglages de
I'Embellisseur, de choisir parmi les "presets", et de rendre permanent, un
embellissement particulier.

Sous-menu Editer piste mélodie

Imparter méladie d'un fichier kIDI

Enreqistrement mélodie
Erregistrement mélodie [1 mesure] A

Edit mélodie en pas & paz

Huantizer mélodie

Hurnanizer, groove camé

Hurnanizer, groove "“swing'*

Hurmanizer mélodie

Tranzpozer mélodie seule. ..

Copier 1er théme zur morceau entier
Effacer mélodie intégralement

Suppr. Mélodie thémes »
Regler le niveau mélodie

D écaler mélodie dans |e temps [tops]
Ingérer temps dans mélodie

Supprimer termpz de la mélodie

Copier vers piste zoliste

D éplacer wers piste zaliste

Echanger pistes mélodie/zoliste
Adapter mélodie sur accord CF
Corveertir harmonie en piste de meél...

R etirer harm. [ou zolo guit] de la mél.
[Générer zolo de guitare

R éaffect. des canaux zelon fenétre guit.
[3énérer et jouer un Sala... Shift F4

Importer mélodie d'un fichier MIDI permet d'importer les données MIDI d'un
fichier (*.MID) dans la piste de mélodie.

Importer mélodie du presse-papiers importe les données MIDI qui ont été
copiées dans le presse-papiers (p. ex., d'un séquenceur comme PowerTracks).

Enregistrement mélodie ouvre le dialogue Enregistrer Mélodie pour enregistrer
une mélodie MIDI.

Enregistrement mélodie (1 mesure) commence l'enregistrement a la mesure en
cours, aprés un décompte de 2 mesures.
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Edit mélodie en pas-a-pas permet d'entrer/modifier une mélodie en pas-a-pas
de la fenétre de Notation. Utilise une liste d'événements.

Quantiser Mélodie ouvre le dialogue Options quantisation mélodie.
Humaniser Mélodie... est une version avancée de cette commande.

- Définition. Entrez la division choisie. La
Définition (par mesure] valeur 16 quantifiera a la double croche.
de mesure N [T - De mesure N° et théme. La quantisation
Theme [1 | commencera a l'endroit choisi, appliquée
Nbr de mesures [2000 pour le nbr de mesures.
% effet [50 - 9% effet. Entrez 100% si vous voulez des
I Quantiser attagues notes quantisées exactement a la division
B s choisie. Sinon, le notes seront variables de
[ 0K | Annuter | aide | xx % par rapport a la quantisation cible.

- Quantiser attaques. Par défaut, cette option est cochée. Si vous ne voulez
pas quantiser les attaques, décochez-la.

- Quantiser durées. Cette option quantise la FIN des notes. Par défaut, c'est
désactivé.

Humaniser, groove carré / Humaniser, groove "swing"

Band-in-a-Box utilise des routines d'humanisation intelligentes , qui peuvent
humaniser un morceau d'un groove vers un autre, d'un tempo vers un autre, et
varier l'intensité du swing en doubles croches (mais pas au hasard). Les résultats
sont trés musicaux; avec des mélodies MIDI trés réalistes.

Humanise mélodie

Ouvre le dialogue Mélodie : Quantifier par nouveau tempo ou groove.
L'effet est séparé en 5 parties principales : Tempo, Retard, Espacement croches,
Legato, et Groove.

Transposer mélodie seule... permet de transposer la piste de mélodie sans
modifier les autres pistes de morceau.

Copier 17 théme sur morceau entier étend la piste de mélodie sur tout le
morceau (c.a.d. 1% et dernier théme, et thémes centraux).

Effacer mélodie intégralement efface la piste de mélodie et toutes les données
qu'elle contenait.

Suppr. mélodie thémes élimine la mélodie des chorus choisis (premier, dernier
ou centraux).

Régler le niveau mélodie permet d'augmenter ou de diminuer le volume
(vélocité) de la piste Mélodie sans affecter les autres pistes.
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Décaler mélodie dans le temps (tops) permet d'avancer/reculer la mélodie par
petits incréments, par rapport aux autres pistes du morceau. (Mesuré en ticks ou
"parts per quarter", PPQ).

Insérer temps dans mélodie permet d'insérer un temps vide (ou des temps)
dans le morceau, par rapport a l'indication de temps (mesure) courante.

Supprimer temps de la mélodie permet de supprimer un temps(ou des temps)
du morceau. par rapport a l'indication de temps (mesure) courante

Copier vers piste soliste copie tout le contenu de la piste Mélodie vers la piste
Soliste. Utile pour rendre disponible une partie de la piste Mélodie ou pour des
pistes qui se permutent.

Déplacer vers piste soliste copie tout le contenu de la piste Mélodie et efface
les données de cette piste, la préparant pour de nouvelles données.

Echanger pistes mélodie/soliste opére un “double copier/déplacer” de telle
sorte que les données de la piste Mélodie sont transférées dans la piste Soliste, et
vice versa.

Adapter mélodie sur accord C7 est utile pour créer des styles.

Convertir harmonie en piste de mélodie... convertit une piste de mélodie pour
y inclure la sélection de 'harmonie en cours.

Retirer harm. (ou solo guit.) de la mél. Retire une harmonie d'une piste, a
condition que 'harmonie ait été placée par Band-in-a-Box en premicre place, a
l'aide de la commande Convertir harmonie en piste de mélodie.

Générer solo de guitare ouvre le dialogue de Guitare pour générer un solo
d'accords de guitare.

Réaffect. des canaux selon fenétre guit. Convertit les canaux d'une piste en
canaux 11 a 16. Les canaux 11 a 16 sont utilisés par Band-in-a-Box pour
indiquer les cordes 1 a 6 d'une guitare. Le marqueur de position courante sur la
guitare est utilisé, pour cette commande.

Utilitaires

Un sous menu Ultilitaires contient des fonctions pour convertir la plage de pitch
bend d'une piste, ou pour insérer des événements de pitch bend de note.
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FPaz de chevauch. zauf dbles amréts

Paz de chevauch. couper dbles amétz

Changer Plage de PitchBend...

Inzérer Bend guit. =i détection de Fitc

Abaizzer d'une octave Chrlilt+1
Relever dune octave Chrl+8 [+ 2

Pas de chevauch. sauf dbles arréts / Pas de chevauch. couper dbles arréts
ouvre un dialogue Fixer étendue pour choisir les mesures ou le chevauchement
sera ¢liminé alors que les doubles arréts seront préservés ou éliminés.

Changer plage de PitchBend... permet de fixer 1'étendue, en demi-tons.

Insérer Bend guit. si détection de PitchBend... insérera des contrdleurs pour
que la guitare affiche les bends.

Abaisser d'une octave/Relever d'une octave transpose la partic Mélodie d'une
octave vers le haut ou le bas. C'est souvent utile si l'instrument de mélodie a été
changé La transposition peut étre effectuée pendant 1'écoute.

Menu Soliste

Type de piste [monocanal] 3

Generate and Flay a Solo.. Shift F4
Editewr de Solizte r

W adifier pigte Solizte 3

Type de piste
Normalement, vous laissez ce type sur "monocanal". Mais vous pouvez choisir:

- Guitare — Les canaux 11 a 16 apparaissent sur le manche comme les cordes
1 a 6, les tablatures sont affichées, la notation est haussée d'une octave, et le
fichier MIDI contient les canaux.

- Multicanal — Tous les canaux sont préservés, et dirigés sur la sortie des
canaux. Utile pour importer un fichier MIDI entier, et le jouer a partir du
canal Mélodie (avec un style silencieux).

- Piano — Dans ce mode, les canaux 8 et 9 représentent les mains gauche et
droite d'une partie de piano.

- Les choix Basse, Yukulele, Mandoline, Banjo ou Violon afficheront les
tablatures correctes dans la Notation et le manche correct dans la fenétre
Guitare.

Générer et jouer un solo... ouvre le dialogue Sélection Soliste ou un style de
Soliste peut étre choisi ou votre propre Soliste peut étre défini.
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Sous-menu Editeur de Soliste

Créer un Fichier soliztes
b odifier un fichier zolistes
M odifier fichier zolistes Courant

Rafraichir Solizte Shift+F7

v Chargement zoliztes: avec morceaus OF,
v Harmonie zoliste avec harmonie THRL

Créer un Fichier solistes permet de créer et de modifier des styles de Soliste
sauvés sous le nom de votre choix. Voir le dialogue Modifier Soliste pour plus
de détails sur I'importation/exportation/sauvegarde de Solistes.

Modifier un fichier solistes ouvre une boite Quvrir Fichier ou vous choisissez
un fichier Soliste (*.SOL) a modifier. Si vous n'en avez pas encore créé ou si
vous voulez éditer celui que vous utilisez, utilisez la commande Modifier fichier
solistes courant.

Band-in-a-Box contient plus de 100 Solistes intégrés. Si vous voulez faire le
votre ou en modifier un, utilisez le module Editeur de Soliste. L'Editeur de
Soliste permet de définir les paramétres du jeu du soliste, tels que I'étendue de
l'instrument (p. ex. saxo ténor), le jeu extra legato, le jeu davantage sur le temps
que les autres jazzmen, et le jeu plus "carré" des doubles croches que les
habituelles doubles croches "swing".

De plus, vous pouvez régler les options de phrasé, comme la durée de la phrase,
l'intervalle entre les phrases. Vous pouvez aussi fixer si le jeu sera plus ou moins
"atonal" et en dehors de la tonalité...

Modifier fichier solistes courant ouvre le dialogue Sélection Soliste avec le
fichier solistes en cours.

Rafraichir soliste permet au soliste d'avoir un total accés a toutes les idées de sa
base de données. Rafraichissez aprés les improvisations de plusieurs solistes.

Chargement solistes avec morceau OK Cochez cette ligne pour que les
solistes soient chargés automatiquement avec un morceau sauvegardeé avec les
information du Soliste.

Harmonie soliste avec harmonie THRU Activez pour permettre au soliste
d'utiliser les harmonies. Le soliste pourra faire un solo harmonisé avec

'harmonie de votre choix. Voir le dialogue Sélection Soliste pour des détails
complémentaires.

Modifier piste Soliste est un sous-menu d'options d'édition.
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Imparter le zolizte d'un fichier MIDI
Irparter |e zoliste du presze-papiers

Enreqizstrer la partie solizte
Ernregiztrer la partie zoliste De

Modifier zoliste Paz & paz

Luantizer partie soliste

Hurmanizer zoliste, caré

Hurnanizer zoliste, swing

Humaniger zoliste. ..

Tranzposer zolizte

Copier 1er couplet dans morceau entier

Effacer entiérement la partie soliste
Suppr. Soliste Thémes »

R éqgler le niveau, partie solizte
Décalage dans e tempsz, partie solizte
|nzérer temps, partie zoligte

Supprimer termps, partie salizte

Copier vers piste Mélodie

Déplacer vers piste Mélodie

E changer pistes, Mélodie/Saliste

Corwertir harmonie en piste de zal...

R etirer harm. [ou zolo guit.] du Soliste
[Générer Solo de guitare

Réaffect. des canaux selon fenétre guit.
Utilitaires k

Importer le soliste d'un fichier MIDI permet d'importer les données MIDI
d'un fichier (*.MID) dans la piste soliste.

Importer le soliste du presse-papiers permet d'importer les données MIDI
collées dans le presse-papiers (p. ex., d'un séquenceur comme PowerTracks).

Enregistrer la partie soliste du sous-menu Soliste | Modifier piste Soliste
enregistre une partie MIDI sur la piste Soliste et non sur la piste de Mélodie.
Vous pouvez donc enregistrer une seconde piste de Mélodie.

Enregistrer la partie soliste De... commence I'enregistrement a la mesure en
cours, aprés un décompte de 2 mesures.

Modifier soliste Pas a pas permet d'entrer/modifier un soliste en pas-a-pas de la
fenétre de Notation. Utilise une liste d'événements.
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Quantiser partie soliste ouvre la boite Options Quantiser soliste. Humaniser
Soliste... est une version avancée de cette commande.

Humaniser Soliste, carré / Humaniser Soliste swing Band-in-a-Box utilise des
routines d'humanisation intelligentes , qui peuvent humaniser un soliste d'un
groove vers un autre, d'un tempo vers un autre, et varier l'intensité du swing en
doubles croches (mais pas au hasard). Les résultats sont trés musicaux; avec des
mélodies MIDI trés réalistes.

Humaniser Soliste... Ouvre le dialogue Soliste : Quantifier par nouveau
tempo ou groove. L'effet est séparé en 5 parties principales : Tempo, Retard,
Espacement croches, Legato, et Groove.

Transposer Soliste permet de transposer la piste de soliste sans modifier les
autres pistes de morceau.

Copier 1° couplet dans morceau entier étend la piste de soiste sur tout le
morceau (c.a.d. 1% et dernier théme, et thémes centraux).

Effacer entiérement la piste soliste efface la piste de soliste et toutes les
données qu'elle contenait.

Supprimer Soliste Thémes élimine le soliste des chorus choisis (premier,
dernier ou centraux).

Régler le niveau, partie soliste permet d'augmenter ou de diminuer le volume
(vélocité) de la piste Soliste sans affecter les autres pistes.

Décalage dans le temps, partie soliste permet d'avancer/reculer le soliste par

petits incréments, par rapport aux autres pistes du morceau. (Mesuré en ticks ou
"parts per quarter”, PPQ).
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Insérer temps, partie soliste permet d'insérer un temps vide (ou des temps)
dans le morceau, par rapport a l'indication de temps (mesure) courante.

Supprimer temps, partie soliste permet de supprimer un temps(ou des temps)
du morceau. par rapport a l'indication de temps (mesure) courante.

Copier vers piste Mélodie du sous-menu Soliste | Modifier piste Soliste copie
tout le contenu de la piste Soliste vers la piste Mélodie. Utile pour rendre
disponible une partie de la piste Soliste ou pour des pistes qui se permutent..

Déplacer vers piste Mélodie copie tout le contenu de la piste Soliste et efface
les données de cette piste, la préparant pour de nouvelles données..

Echanger pistes Mélodie/Soliste opére un “double copier/déplacer” de telle
sorte que les données de la piste Mélodie sont transférées dans la piste Soliste, et
vice versa..

Convertir harmonie en piste de soliste... convertit une piste de soliste pour y
inclure la sélection de 'harmonie en cours.

Retirer harm. (ou solo guit.) du soliste Retire une harmonie d'une piste, a
condition que I'harmonie ait été placée par Band-in-a-Box en premiére place, a
l'aide de la commande Convertir harmonie en piste de soliste.

Générer solo de Guitare ouvre le dialogue de Guitare pour générer un solo
d'accords de guitare.

Réaffect. des canaux selon fenétre guit. Convertit les canaux d'une piste en
canaux 11 a 16. Les canaux 11 a 16 sont utilisés par Band-in-a-Box pour
indiquer les cordes 1 a 6 d'une guitare. Le marqueur de position courante sur la
guitare est utilisé, pour cette commande.

Utilitaires

Un sous menu Utilitaires contient des fonctions pour convertir la plage de pitch
bend d'une piste, ou pour insérer des événements de pitch bend de note.

Supprimer chevauchement de note - Prézer
Supprimer chevauchement de note - Suppri
ABAISSER d'une octave Chrl+it+3
RELEVER d'une octave Chrl+dit+4

Supprimer chevauchement de note - Préser / Supprimer chevauchement de
note - Suppr ouvre un dialogue Fixer étendue pour choisir les mesures ou le
chevauchement sera éliminé alors que les doubles arréts seront préservés ou
¢liminés.
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ABAISSER d'une octave / RELEVER d'une octave transpose la partie Soliste
d'une octave vers le haut ou le bas. C'est souvent utile si I'instrument de mélodie
a été changé La transposition peut étre effectuée pendant I'écoute.

Menu Audio

Enreqizstrer audio

Enregistrer Audio et MIDI [MElodie]
Enregistrer Audio et MIDI [Soliste]

Flugin »
Editer audio r
Taire audio

Coreeertir MIDI en fichier WA stéréo
Graver CO audio [wia un graveur de CD-F

Mikeur LectureU-métre de Lecture
Mixeur Enregistrement ™1 -métre d'enreqi

Exporter audio vers séguencewr

Fenétre d'édition audio Clrl+5 hift+&,

C'est le menu Audio, ou l'on trouvera toutes les fonctions et caractéristiques
audio.

Enregistrer Audio permet d'enregistrer de I'Audio a partir d'un microphone
branché sur votre carte-son ou une guitare (ou boite de mixage) branchée sur
l'entrée ligne de la carte. Cela ouvre les dialogues Enregistrer Audio et
Enregistrer Audio — Conserver prise.

Les deux lignes Enregistrer Audio et MIDI (Mélodie) et Enregistrer Audio
et MIDI (Soliste) sont utiles quand vous voulez enregistrer en méme temps, une
piste audio (voix,...etc.) et une partic MIDI. Vous pouvez enregistrer le MIDI
sur la piste de Mélodie ou de Soliste.

Le menu Plugin permet de lancer un plug-in d'effet audio. Cela applique un
effet audio comme la Reverb ou le Chorus, a une piste audio déja enregistrée.
Band-in-a-Box est fourni avec un grand choix d'effets audio intégrés, de haute
qualité.
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Compres:sar
[Gate
Diigtortion
Reverb

Echo

Choruz
Flanger

Ring kod
Tremolo
Direct Audio Flugin:
T one Contral
Graphic EQ
Pararmetric: EC]
[Gain Change
DeEszs
Ao ah
Fitch Shift
Exciter
Enhancer
Hurm Filker

Sous-menu Editer Audio

Copier 1er théme zur bout le morceau

T aire pizte audio

Supprimer thémes audio »
Supprimer portion audio...

R éqgler niv. de =ortie audio [1apide]
R éqgler niv. de la région Y av [permanent

Décaler Audio [mz]...
Insérer temps dang ['audio
Supprimer temps de 'audio

Copier 1* théme sur tout le morceau copie le premier chorus audio sur le
reste du morceau.

Taire piste Audio permet d'effacer la piste audio.

Supprimer thémes audio élimine les chorus choisis (premier, dernier ou
centraux).

Supprimer portion audio efface une portion de mesures/temps audio.
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Régler niv. de sortie audio (rapide) utilise la boite de mixage de Windows
pour ajuster le niveau de sortie de la piste audio. Vous pouvez aussi cliquer sur
l'icone du haut-parleur jaune.

Régler niv. de la région WAV (permanent)... change le volume de la piste
audio elle-méme. Un algorithme sophistiqué de limitation de crétes est utilisé
pour éviter que l'augmentation de volume ne produise pas de distorsion audible.
Les valeurs sont en décibels (dB). Zéro signifie aucun changement du niveau,
alors que +6 double le niveau, et —6 le réduit de moitié.

Décaler Audio (ms)... permet de décaler toute la piste audio d'un certain
nombre de millisecondes. En principe, c'est inutile. Des réglages du dialogue
Options Audio (plus bas) permettent d'ajuster la différence de synchronisation
entre votre carte-son et les matériels MIDI (par exemple, le VSC-88 a un retard
de 430ms). Mais cette commande peut étre utile dans certains cas particuliers.

Astuce : 1000ms = 1 seconde. Des valeurs positives avancent la piste audio, des valeurs
négatives la déplacent vers l'arriére.

Insérer temps dans I'audio et Supprimer temps dans I'audio permettent
d'insérer, de rendre silencieuses ou de supprimer des portions de la piste audio.
Vous pouvez spécifier la région a utiliser. Par exemple, si vous voulez ajouter 2
mesures supplémentaires a l'intro dans Band-in-a-Box, et que vous avez déja une
piste audio, vous pouvez aussi insérer 2 mesures (8 temps dans une mesure 4/4)
dans la piste audio.

Taire Audio bascule entre piste audio muette/audible.

Convertir MIDI en fichier .WAY stéréo... Cette commande ouvre le dialogue
permettant de convertir le morceau Band-in-a-Box (avec ou sans piste audio) en
un fichier WAV stéréo.

Graver CD Audio (via un graveur CD-R) conduit au dialogue Conversion en
Fichier audio ou vous pouvez ouvrir le programme intégré
Miniburn, avec le bouton [Graver en CD].

Mixer Lecture / VU-métre de Lecture ouvre le Controle de Volume de
Windows, pour régler les volumes de votre carte-son. Notez que toutes les
cartes-son n'ont pas de Vu-metres.

Mixer Enregistrement/ VU-métre Enregistrement ouvre le Controle de
I'Enregistrement de Windows, pour régler les volumes de votre carte-son.
Notez que toutes les cartes-son n'ont pas de Vu-metres.

Exporter Audio vers Séquenceur... indique comme il est facile d'utiliser votre
fichier wave de Band-in-a-Box dans un séquenceur audio, y compris

PowerTracks Pro Audio.

Fenétre d'édition Audio vous permet de voir et de modifier le fichier Wave.
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= + 100% | El:hanl.l [~ Snap Jouer zone délimitée Sélectionner tout |ﬂ Aide
. ‘ 2

Menu GM
Roland G5 r
Erveoyer mezzage MIDI| r

Accard Général...
Wolume général [Combo] k

Panoramigue MOMO
Panoramigue Stéréo

Lancer un autre programme k

- Les commandes GM fonctionnent sur le matériel MIDI compatible avec le
standard GM (General MIDI), ce qui inclut les claviers MIDI et cartes-son
les plus récents.

- Les commandes GS fonctionnent sur les instruments compatibles avec les
spécifications Roland GS. Cela comprend le Roland Sound Canvas, la carte
SCC1, le JV-30.

- Les commandes XG fonctionnent sur les instruments compatibles avec les
spécifications Yamaha XG, par exemple, le Waveforce Yamaha DB50XG.

Sous-menu Roland GS

R éinitializer le module Foland G5
Initializer GS [tous les (D]

Choizgir tvpe de reverb

Choigir type de chaorus

Affecter canaus/parties et

Réinitialiser le module Roland GS et Initialiser GS (tous les ID) réinitialisent
le matériel aux réglages d'usine.
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Choisir type de réverb ou Choisir type de chorus Les instruments Roland GS
permettent différents types de reverb et chorus. Ces boites de réglages vous
permettent de les choisir.

Affecter canaux/parties etc Les réglages de la partie GS concernent
uniquement les synthés compatibles GS. Ils possédent 16 parties. Par défaut, la
partie 1 est le canal 1, la partie 2 le canal 2 etc., mais vous pouvez changer une
partie vers un autre canal. Cela permet d'utiliser le méme canal pour 2 parties ,
pour entendre une nappe de 2 instruments jouant la méme partie.

Sous-menu Envoyer message MIDI

E nvioyer mezzage General MIDI mode OM, _
Ervoyer bMode General MIDI OM [zans Patc
E ol mezzage G5 maode OM [Boland]
Erwol mezzage GS mode OM [Yamahal

Auto-envol GM Mode On au démarrage
Ervoyer meszage G5 Mode au démarrage
Auto-envol %G Mode On au démarrage

tode Local OFF [clavier MIDI externe]
v Mode Local OM [clavier MDI externe]

v Ervol d'un meszage Local OM & la zortie

Envoyer message General MIDI mode ON, & Patches BB envoie un message
General MIDI mode ON au matériel MIDI externe, puis les messages de
changements de sons.

Envoyer message General MIDI mode ON (sans patch) place le matériel en
mode General MIDI. Cette commande garantit que le module est prét a recevoir
les données GM comme les informations Bank, Contrdleur, et Patch.

Envoie message GS Mode On (Roland) / Envoie message XG Mode On
(Yamaha): Depuis le début du standard GM (General MIDI), Il y a eu deux
variations majeures de ce standard; GS (Roland) et XG (Yamaha). Donc, en
plus de I'élément GM Mode-on, des commandes supplémentaires permettent
d'envoyer des messages GS mode ON ou XG mode ON a n'importe quel
moment, a partir du sous-menu GM | envoyer message MIDI.

Auto-Envoi GM Mode On au démarrage envoie un message “General MIDI
mode on” quand le programme démarre.

Envoyer message GS Mode On au démarrage envoie un message "Roland GS
system on" quand Band-in-a-Box démarre.
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Auto-Envoi XG Mode On au démarrage envoie un message "Yamaha XG
system on" quand Band-in-a-Box démarre.

Mode Local OFF / ON (clavier MIDI externe)

“Local” s'applique aux sons joués sur un clavier MIDI externe. Si le mode est
“OFF,” Band-in-a-Box jouera le clavier via la partie THRU, si le mode est
"ON", Band-in-a-Box ET le clavier peuvent jouer la méme partie THRU.

Envoi d'un message Local ON a la sortie replace automatiquement le clavier
MIDI en mode "ON" a la fin de la session Band-in-a-Box.

Accord général... permet d'accorder votre carte ou module son C'est utile si
vous jouez ou enregistrez un instrument qui est difficilement accordable, comme
le piano acoustique. Le réglage par défaut, 0, donne le A = 440.

Remarque : Tous les modules/cartes son ne supportent pas I'accord général. Pour
vérifier, cliquez le bouton [Test..].

Sous-menu Volume général (Combo)

R églage du volume aénéral par MID au lie

v Roland [GS Maszster Yolume Mzg)
“tamaha [MID] b aster Yalume Meszage]
Baizzer volume général de 5 Chrl+a b+,
Monter volume général de & Chrl+dt+5
Reégler volume général... Clrl+dt+D
R éduire valume des parties de & Chrl+s]
tonter wolume des partiez de & Chrl+a
R éqgler volume des parties sur... Chrl+s
Baizzer wal. partie en cours de & Chl+5
Monter vol. partie en cours de B Ctil+5h
Régler vol. partie en cours... Chrleslt+

Réglage du volume général par MID au lieu de sysex GS/GM devrait étre
sélectionné, sauf si vous avez un synthé Roland GS, Roland Sound Canvas, ou
Roland VSC. Si c'est coché, les réglages Combo permettront au volume général
et aux autres réglages MIDI de fonctionner.

Ce sous- menu permet de choisir entre Roland - GS ou General MIDI pour les
messages de Volume Général. Sauf si vous possédez un Roland, vous devriez
sélectionner General MIDI.

Si vous voulez “tout augmenter ou diminuer”, vous pouvez le faire rapidement
avec les commandes du menu ou les raccourcis.

Des raccourcis contrdlent aussi le volume en réduisant (ou augmentant) les
volumes de toutes les parties, de 5, pour simuler un effet de Volume Général
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(particuliérement utile pour les cartes qui ne supportent pas les changement de
Volume Général). Les raccourcis correspondant sont listés dans le menu
(Ctrl+Alt+Shift Q, W, et E).

Des commandes et des raccourcis existent aussi pour changer le volume de la
partie courante seule.

Panoramique MONO place le panoramique de vos parties Band-in-a-Box
(Basse, Batterie, Piano etc.) en mode mono.

Panoramique Stéréo place le panoramique de vos parties Band-in-a-Box
(Basse, Batterie, Piano etc.) dans une configuration en mode stéréo, qui est

sauvegardé avec les préférences.

Sous-menu Lancer un autre programme

Wal. carte zon A WU -métre de lecture
Enregistr. carte zonSYL-métre d'enregist

Commandes SoundBlazter AWE ..
Mixeur SoundBlazter

D le Panneaw de Config. ‘windows...

Lancer une application externe... []
Sélectionner application externe. ..
Lanzer Plugln DLL ou EXE... []
Sélectionner Plugln DLL o EXE...

Vol. carte-son / VU-métre de lecture lance le mixer de Windows pour régler
les volumes sur votre carte-son, dans le panneau de Lecture.

Enregistr. carte-son / VU-métre enregistr ouvre le mixer de Windows pour
régler les volumes de la carte, dans le panneau Enregistrement.

Remarque: C'est le programme c:\windows\sndvol32.exe. La version Windows 98 de ce
programme peut étre nécessaire pour que le panneau Enregistrement s'ouvre
correctement. Si vous ne l'avez pas, vous devrez vous-méme choisir le panneau
Enregistrement (en choisissant Options | Propriétés | Enregistrement).

Commandes SoundBlaster AWE concerne les utilisateurs de SoundBlaster.
Cette fonction ouvre I'application “Contréle AWE . Le programme vous
permet de charger des fontes de sons. Vous pourriez par exemple charger les
fontes de sons GS (pour une AWE32), et ainsi, obtenir les sons de balais de
batterie.

Mixer SoundBlaster concerne aussi les utilisateurs de Sound Blaster, et lance le
mixer pour les volumes.
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Ouvrir le panneau de config. Windows... permet d'examiner les
configurations MIDI et Audio dans la section "Multimédia", et les sections

"Ajout de Nouveau Matériel" et "Systéme".

Lancer une application externe... et Sélectionner application externe...

permet de choisir et d'ouvrir toute autre application (mixer, PowerTracks etc.)

Lancer plug-in DLL ou EXE... et Sélectionner plug-in DLL ou EXE...

permet de lancer un plug-in congu spécialement pour un produit PG Music. Si

vous voulez des informations techniques sur la conception d'un tel plug-in,
voyez les fichiers de documentation de PowerTracks. EXEDEMO.ZIP est le
code source en Delphi, et PTWDLL.TXT décrit les plug-ins.

Menu Harm

Harmonie mélodique [choix] Alk+F10
H armorie thu [chioix] Alk+F11

Harmories mélodiques préférées Chrl+F10
Harmonies thiu préférées Chrl+F11

Créer nouveau fichier harmonies
td adifier fichier harmonies

t adifier fichier harmonies courant

v Charger lez harmonies avec les morceay
Erwégiztrer harmonie avec ce morceau
v Changer harmonie avec nouvel accord

v eélodie harmonizée F10
v Harmonie MID1 thru F11

v Harmonie zoliste OF. [harmonie THRLU]

Corwertir harmonie en pizte mél....
Corvertir harmonie en pizte zoliste. .

Itilizer harmonies passantes sur THRLU
Harmoniez THRELU seulement zi note tenue= 36 [C 3]

Harmories en temps réel ..

Harmonie mélodique (choix)...

Cette option affiche la liste compléte des styles d'Harmonie, et permet d'en

choisir une pour la piste de Mélodie en cours.
Harmonie thru (choix)...

Cette option affiche la liste compléte des styles d'Harmonie, et permet d'en

choisir une pour la piste Thru en cours.
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Harmonies mélodiques préférées

Cette option affiche vos 50 styles d'harmonie préférés (basés sur leur fréquence
d'utilisation) et permet d'en choisir une pour la piste de Mélodie.

Harmonies Thru préférées

Cette option affiche vos 50 styles d'harmonie préférés (basés sur leur fréquence
d'utilisation) et permet d'en choisir une pour la piste Thru.

Créer nouveau fichier harmonies

Permet de créer et de modifier des styles d'Harmonie, sauvés sous le nom de
votre choix.

Modifier fichier harmonies

Permet d'éditer un fichier Harmonie de votre répertoire \bb.

Modifier fichier harmonies courant

Permet d'éditer le fichier Harmonie actuellement chargé dans le systéme.
Charger les harmonies avec les morceaux

Cochez cette option si vous voulez charger les réglages d'harmonies qui ont été
sauvés dans un morceau donné.

Enregistrer harmonie avec ce morceau

Cochez cette option pour que Band-in-a-Box sauve les réglages d'harmonie avec
le morceau actuel, afin de les récupérer automatiquement plus tard.

Changer harmonie avec nouvel accord

Cochez cette option pour permettre au programme de changer les propriétés de
I'harmonie (p. ex. les inversions) a chaque fois qu'il rencontre un nouvel accord.

Mélodie harmonisée

Cochez cette option pour permettre aux canaux MIDI de la mélodie, d'utiliser les
harmonies.

Harmonie MIDI Thru

Cochez cette option pour permettre aux canaux MIDI Thru I'utilisation des
harmonies.

Harmonie soliste OK (Harmonie THRU)

Cochez cette option pour permettre aux canaux MIDI Thru I'utilisation des
harmonies pour la piste Soliste.

Convertir harmonie en piste mélodie ...

La sélection de I'harmonie courante est incluse dans la piste de mélodie. Les
parties de I'harmonie apparaissent dans la Notation.

Convertir harmonie en piste soliste ...

La sélection de 'harmonie courante (sur I'harmonie Thru) est incluse dans la
piste de soliste. Les parties de I'harmonie apparaissent dans la Notation..

Utiliser harmonies passantes sur THRU

Quand vous jouez sur un clavier MIDI (ou avec le wizard), et utilisez une
harmonie Thru, vous pouvez utiliser des harmonies de passage. Par exemple,
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sur un accord C7, avec la note Ab, 1'harmonie serait un accord de B diminué, ce
qui est une harmonie de passage.

Harmonies THRU seulement si note tenue = 36 (C3)

Dans les versions précédentes, toute note jouée sur I'harmonie Thru était
harmonisée. En cochant cette option, vous pouvez choisir d'harmoniser la note,
seulement si une certaine note est tenue. (La note par défaut est le C qui se
trouve 2 octaves sous le C du milieu)

Harmonies en temps réel

Cela vous permet de jouer les harmonies en temps réel. Utilisez-le avec votre
clavier MIDI (pendant que Band-in-a-Box ne joue pas) : tenez un accord a la
main gauche et jouez des notes a la main droite. Les notes seront harmonisées
en fonction des accords joués a la main gauche.

Homonios e [
Accord: IF Sur un clavier MIDI, les notes supérieures au point de
partage sont harmonisées en fanction de 'accord joué

sur la partie droite du clavier. hote : La fonction n'est
active que lorsgue cette fendtre st ouverte.

Harmonie Thru |1i'r SuperSaxo [4+1) j|
T Cela permet de créer des harmonies en temps réel
on F =] lorsque Band-in-a-Box n'est PAS EN LECTURE.

note: Do central = C5

Fermer I Aide

¥ Harmoniser si accord main gauche tenu

Menu Not'n

Motationdedit/note rall mode
Impreszion...
tode inzertion de notes »
tMode zaizie mono
v tode affichage propre

Editeur d'événements

Jouer écran précédent <flecher haut
Jouer écran guivant <llecher bas
Instrument afficheé »
Pazzer zur piste suivante Clil+F5

R evenir sur piste précédente  Chil+5hift+

Notation/édit/note roll mode fait cycler I'affichage de la fenétre de notation
suivant ses différents modes d'entrée.

Impression... ouvre le dialogue Options d'impression.
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Mode insertion de note

Si vous cochez la ligne, vous pourrez insérer des notes avec la souris ou le
clavier, dans la fenétre de notation.

Mode saisie mono

Cochez la ligne si vous insérez des notes seules (et non des accords) dans la
fenétre de notation.

Mode affichage propre

Cochez cette option pour que les notes affichées dans la fenétre de notation,
soient quantisées (n'affecte pas I'écoute du morceau).

Editeur d'événements

Ouvre la Liste d'événements. Vous pouvez modifier les événements, y compris
les événements MIDI et les événements paroles, avec cet éditeur. Vous pouvez
modifier la Mélodie, le Soliste, les Paroles, ou les patterns du StyleMaker, a
partir de cette liste d'événements.

La liste d'événements peut aussi étre ouverte a partir de la fenétre de Notation
en cliquant sur le bouton de Liste d'événements (#).

Jouer écran précédent

Revient en arriére de 4 mesures.

Jouer écran suivant

Déplace le morceau aux 4 mesures suivantes.
Instrument affiché

Comme il n'y a pas assez de place sur 1'écran pour afficher la notation de tous les
instruments, un seul a la fois est affiché. Vous pouvez choisir celui qui sera
affiché, a partir de ce menu, ou avec les boutons d'instruments de la fenétre de
Notation.

Passer sur piste suivante / Revenir sur piste précédente
Choisissez les parties, de gauche a droite, dans la rangée de boutons instruments.
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Menu Fenétre

Fenétre notation [ou accords] Chrl+f
Fenétre notation déplagable Chrl+0
Fenétre Partition AfE+
Fenétre Paroles Clrl+Shift+L
Fenétre Piano Chrl+5 hift+M
Fenétre Kit de batt. Chrl+Shift+D
Fenétre Guitare Chrl+Shift+G
Fenétre d'édition audio Crl+5 hifk -+

Fenétre d'édition audio maobile...

HMatationdaccards au dessus Chil+T

Témain MIDI
Accordewr guitare
Editeur AWE

Fenétre Substitution d'accordz [& choiz
[Générer subst. d'accords automatiquemen

Oreille musicale Clrl+Shift+J
Geénérateur d'accords 3
D étection d'accordz par MID| 3

Fenétre notation (ou accords) bascule entre les vues de la grille d'accords ou
de la notation.

Fenétre notation déplacgable ouvre une fenétre de notation déplacable et
redimensionnable.

Fenétre Partition ouvre la fenétre de partition.
Fenétre Paroles ouvre une fenétre au format Karaoké.
Fenétre Piano ouvre une fenétre affichant un clavier de piano agrandi.

Fenétre Kit de Batt. Lance le Kit de Batterie animé. Lorsqu'il est ouvert,
cliquez sur [Aide] pour davantage d'informations.

Fenétre Guitare affiche un manche de Guitare virtuel.
La Fenétre d'édition audio permet d'éditer les données audio, avec copier,

couper et coller. Vous pouvez zoomer dans 1'échantillon audio pour examiner
les ondes .
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Fenétre d'édition audio mobile ouvre la fenétre d'édition précédente, mais
vous permet de la déplacer sur I'écran.

Notation/Accords au-dessus place la fenétre de Notation en haut de I'écran et le
piano dans la partie inférieure.

Témoin MIDI, Accordeur Guitare, et Editeur AWE lancent le module choisi.
Chacun posséde une aide intégrée. Il existe aussi des boutons pour ces
différents éléments.

Fenétre Substitution d'accords (a choisir)

Affiche une liste d'accords de substitutions possibles pour la suite d'accords en
cours. Vous pouvez aussi y accéder par un clic droit sur la grille d'accords, et en
pressant le bouton [Subst d'accord] dans Réglages d'accords.

Générer subst. d'accords automatiquement...
Choisit automatiquement des substitutions pour tout le morceau ou une portion.
Fenétre Oreille Musicale

Ouvre la fenétre Oreille Musicale. Vous pouvez désormais entrainer votre
oreille avec 'aide de Band-in-a-Box. En plus des exercices courants
d'intervalles (4 juste, 2"* mineure, etc.), 'apprentissage du jeu a l'oreille pour la
musique jazz et pop est grandement amélioré parles exercices de reconnaissance
des types d'accords courants (p. ex., Majeur, Mineur, Dominante, etc.).

Sous-menu Générateur d'accords

Geénérateur d'accords...  Chi+Shift+B

Jouer accord en cours <Shifty Enter

Générateur d'accords...
Permet de concevoir des accords a l'aide de la souris.
Jouer accord en cours

Cette fonction joue 'accord en cours sur la grille d'accords. Elle est plus
aisément accessible en pressant Shift+Entrée sur la grille d'accords.

Détection d'accords par MIDI

Vous pouvez entrer des accords a partir d'un clavier MIDI. Cette commande
ouvrira le dialogue suivant :

Jouez un accord au clavier [guitare] MIDI I
Accord : I|— Valider LI Ll Réinit |
Aemat | vaider | Po lnsbrer aceet cier
Alternatif Valider glt.l"?g:Tnﬁ.lEuéi_lisez la touche
Alternatif Valider —
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Jouez un accord sur votre clavier MIDI . Band-in-a-Box vous propose jusqu'a 4
interprétations de 1'accord joué, avec la meilleure suggestion en haut de la liste et
les autres possibilités dessous. Choisissez I'accord que vous voulez coller dans
le morceau en cliquant le bouton [Entrée] correspondant, prés du nom de
l'accord. Band-in-a-Box est alors prét pour l'accord suivant.

Vous pouvez entrer jusqu'a 2 accords par mesure, de cette fagon, et vous
déplacer dans le morceau avec les boutons [<] [>] en haut, a droite, du dialogue.
Astuce : Vous pouvez aussi entrer les accords de cette fagon sans ouvrir ce
dialogue. Pressez simplement Ctrl+Entrée a chaque fois. Le dernier accord
joué sur votre clavier MIDI sera inséré dans la grille d'accords, méme si vous ne
pressez plus les touches !

Menu Aide
Index F1
Recherche thématique Chrl+F1

Utilization de l'aide

LComment réalizer ... Shift F1
Technigues de base

Aides r

v ioir brucs r

|nformations Mize & jour

Lizezbdoi [pour dermigres informations]
Mowvelles fonchtions

Tupau du Jour

Ophions présentes. .

Wieb i poruEic. com r
A Propog de Band-in-a-B o

Index Liste tous les sujets d'aide. entrez un mot clé dans I'onglet
“Index” pour aller au sujet désiré.

Recherche Ouvre le fichier d'aide pour chercher dans la Table des

thématique = Matiéres, ou dans I'Index, ou pour utiliser la fonction de
Recherche.

Utilisation Donne des conseils pour utiliser les fichiers d'aide.

de l'aide

Comment Ouvre une liste de sujets étiquetés. C'est un moyen rapide de

réaliser... se renseigner sur une fonction ou une opération particuliére.

Techniques  Va directement a l'introduction aux “Techniques de base” de
de base Band-in-a-Box.
Aides Offre des instruction pas-a-pas détaillées pour Band-in-a-Box.
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Voir trucs

Mazquer lez astuces
Afficher astuces uniquement sur fenétre
v Afficher tboutes les astuces [fenétre pr

v Afficher les astuces au complet =i ach

Madifier lez préférences d'astuces. ..

Band-in-a-Box comporte des info-bulles d'astuces qui apparaissent quand vous
passez la souris sur un élément. Elles incluent des conseils pour les dialogues
ou les fenétres. Vous pouvez choisir de ne pas les voir, ou d'afficher les
informations de base, ou détaillées. Personnalisez le réglage dans Préfs2.

Information Mises a jour
Des additifs a Band-in-a-Box, des produits PG Music Inc., et des informations.

LisezMoi (pour derniére informations) documente les derniéres
fonctionnalités, plus des archives des mises a jours.

Nouvelles fonctions décrit les nouvelles fonctions de la derniére version.
Tuyau du Jour

Au démarrage, une astuce utile est affichée au hasard. De nouveaux conseils
sont ajoutés a chaque version. Cette fonctionnalité est optionnelle .

Tuyau du jour E
Pour sauver une chanson avec son harmonie

melodigue utilisez Fichier / Enregistrer K
morceau avec Patches (Alt-F2). Cochez la
selection "sauver harmaonie avec morceau”. A
chargement, veillez a ce gue "Charger
Harronie avec Morceau” soit validee dans
Options Aide

ok

[~ Afficher tupaux au demarrage

[~ Afficher uniquement les trucs de la Yersio

Vous pouvez ne choisir que les "tuyaux" de la nouvelle version, ou désactiver
l'affichage en décochant “Afficher tuyaux au démarrage” Accédez a ce dialogue
par Aide | Tuyau du Jour.

Notes techniques : Cette fonction choisit les tuyaux dans le fichier texte BBW.TIP. Vous
pouvez I'éditer pour ajouter les vétres. Entrez vos astuces sur une seule ligne (pas de
retour chariot aven la fin de I'astuce). Chaque "truc" est limité a 255 caractéres. Band-in-
a-Box compiles automatiquement le fichier BBW.TIP au démarrage, en fichier binaire
nommé BBW.TPB quand le fichier a été modifié.

Options présentes...

L'un des grands avantages de Band-in-a-Box est la possibilité d'améliorer le
programme par de nouveaux styles, des disques de soliste et de mélodistes. 1l
existe actuellement plus de 30 ensembles de styles, 9 disques de solistes, et
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davantage. La fonction “Options présentes” du menu Aide parcourt votre
répertoire Band-in-a-Box et affiche les options qui ne sont pas trouvées. Pour
voir les derniers produits disponibles, et atteindre directement la page sur le site
Web de PG Music Inc, cliquez sur le bouton [www.pgmusic.com/addons.htm].

Web www.pgmusic.com

Amene a certaines pages importantes du site web de PG Music Inc. web site. Si
vous cliquez sur un lien, votre navigateur Web sera lancé, et vous serez dirigé
sur le site web de PG Music.

Wizitez natre site YWeb [waw pamuzic. com]

Erreqiztr. en ligne [www pgmusic. com]
Suggestions [wiww, pgmusic. com)

Forum de dizcuzsian [wew. pomusic. com]
Livre d'or [wwew. pomugic. com]

[Juestion technigue [www, pamusic. com]
Lizte des FAQ [www. pgrmusic. cam]
Catalogue [y, pgruzic. com)

Mizez & jour et nouy. (v, pgmusic. com)

A propos de Band-in-a-Box affiche des informations telles que la version de
Band-in-a-Box et le systéme d'exploitation utilisé.
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Raccourcis-clavier de commandes

11 est souvent plus rapide d'utiliser des raccourcis clavier a la place de la souris.
Par exemple, des raccourcis permettent de rendre des instruments silencieux ou
d'ajuster volume, panoramique, reverb, chorus, ou bank d'instruments.

Rendre des parties silencieuses

Alt+3 Fait taire la Basse
Alt+4 Fait taire le Piano
Alt+5 Fait taire la Batterie
Alt+6 Fait taire la Guitare
Alt+7 Fait taire le Soliste
Alt+8 Fait taire les Cordes
Alt+9 Fait taire la Mélodie

Choix des Parties

Ctrl+3 Sélectionne la Basse
Ctrl+4 Sélectionne le Piano
Ctrl+5 Sélectionne la Batterie
Ctrl+6 Sélectionne la Guitare
Ctrl+7 Sélectionne le Soliste
Ctrl+8 Sélectionne les Cordes
Ctrl+9 Sélectionne la Mélodie

Réglages de la partie Instrument
Pressez Ctrl+Shift et la lettre pour changer ces réglages d'instrument.

QW Diminuer/Augmenter Volume

E,R Diminuer/Augmenter Panoramique
T,Y Diminuer/Augmenter Reverb

U,I Diminuer/Augmenter Chorus

o,p Diminuer/Augmenter Bank

Utilisez Ctrl+Shift avec les touches 1 a 9 et 0 pour choisir les instruments
favoris. Par exemple, pour changer la partie Piano en Piano Rhodes :

1. Pressez Ctrl+4 pour sélectionner la partie Piano.

2. Pressez Ctrl+Shift+2 pour choisir le Favori N° 2. C'est le Piano Rhodes.

Utilisez Ctrl+Shift et les touches [-] et [=]diminuer/augmenter le patch de 1.

Reglages du volume
Ctrl+Alt+Shift+R Reégle le volume de la partie courante.

Ctri+Alt+A Diminue le Volume Général de 5.
Ctri+Alt+S Augmente le Volume Général de 5.
Ctrl+Alt+D Regle le Volume Général.

Ctrl+Alt+Shift Q Réduit les volumes de toutes parties de 5.
Ctrl+Alt+Shift W Augmente les volumes de toutes parties de 5.
Ctrl+Alt+Shift E Régle les volumes de toutes les parties

354 Chapitre 14: Références



Raccourcis de bouclage/navigation dans le morceau

NUMPAD 1
NUMPAD 2

Ctrl+NUMPAD 1
Ctrl+NUMPAD 2
Ctrl+NUMPAD 3
Ctrl+NUMPAD 4
Ctrl+NUMPAD 5
Ctrl+NUMPAD 7
NUMPAD [DEL]

NUMPAD [INS]

Bascule bouclage on/off.

Ouvre le dialogue Paramétres de bouclage.
Joue avec le dernier chorus en boucle.

Joue avec les chorus centraux bouclés.

Joue avec chorus centraux et de fin, bouclés.
Saute au dernier chorus.

Saute a la fin.

Boucle 1'écran de Notation.

Avance la notation, la grille d'accords et la
fenétre guitare d'un accord (c.a.d. un groupe de
notes a la fois).

Recule la notation, la grille d'accords et la
fenétre guitare d'un accord.

Réglages de Transposition

Ctrl+Alt+1
Ctrl+Alt+2
Ctrl+Alt+3
Ctrl+Alt+4
Ctrl+Alt+5
Ctrl+Alt+6
Ctrl+Alt+7

Transpose la Mélodie d'une octave vers le bas
Transpose la Mélodie d'une octave vers le haut
Transpose le Soliste d'une octave vers le bas
Transpose le Soliste d'une octave vers le haut
Transpose d'un demi-ton vers le bas.
Transpose d'un demi-ton vers le haut.
Dialogue réglages de Transposition.

Dialogue Ouvrir Fichier

Ctrl+Shift+F3
Alt+F
Alt+N
Alt+S

Fenétres

Ctrl+W
Ctrl+O
Alt+W
Ctrl+T
Ctrl+Shift+A
Ctrl+Shift+D
Ctrl+Shift+G
Ctrl+Shift+J
Ctrl+Shift+L
Ctrl+Shift+N

Charge un morceau avec dialogue spécial.
Dans ce dialogue — Dossiers Favoris.

Dans ce dialogue — Choix de Police.

Dans ce dialogue — Dialogue de Recherche.

Bascule entre Notation et Grille d'accords.
Fenétre de Notation mobile.

Fenétre de Partition.

Notation/Accords en haut de I'écran.
Fenétre d'édition audio.

Fenétre Kit de Batterie.

Fenétre de Guitare.

Fenétre Oreille Musicale.

Fenétre Karaoké.

Fenétre Piano agrandi.

Raccourcis StyleMaker

F1, Shift+F1, Ctrl+F1

F2
Alt+F2
Ror F3

Aide

Sauver style
Sauver style sous ...
Enregistrer pattern
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<Barre> or F4 Jouer pattern

F8 Jouer pattern sur accord

F10 Options d'Edition de pattern
F6 or Shift+F6 Changer instrument

Touches fléchées Se déplacer dans I'écran
Alt+F4 Quitter le StyleMaker
Raccourcis pour I'écran batterie du StyleMaker
F5 Notes alternatives de Batterie
Rangée inf. (WXCVBN?./§) Entrée de notes de Batterie
F6 Base de temps

F10 or Alt+F4 Quitter

Autres raccourcis-clavier

11 existe d'autres raccourcis. IlIs sont aussi indiqués dans les menus, prés des
fonctions. Souvenez-vous aussi que les raccourcis peuvent accéder a toute
commande des menus en pressant la touche Alt et la premiére lettre du menu,
suivie de la lettre soulignée, de la commande. Par exemple, Alt+F+O accede a

Fichier | Ouvrir.

Remarque: On doit presser deux fois la Barre, dans I'écran principal, pour commencer
I'écoute car I'entrée d'accord peut contenir un espace. Dans le StyleMaker, vous démarrez
un morceau en pressant la barre une seule fois. Dans Opt. | Préférences, il existe d'autres

fagons d'utiliser la barre d'espacement.

Jouer des morceaux.

Arréter.

Aide.

Enregistrer (mélodie ou pattern).
Enregistrer a partir de.
Démarrer/arréter Juke-box.

Sauver un morceau.

Sauver avec patches.

Ouvrir un morceau.

Ouvrir morceaux favoris.

Ouvrir un morceau par titres.

Ouvrir avec mélodies.

Ouvrir avec noms longs.

Ouvrir suivant (ordre alphabétique).
Ouvrir précédent (ordre alphabétique).
Ouvrir style suivant. (ordre alphabétique).

Ouvrir style précédent (ordre alphabétique).

Activer/désactiver style.

Ouvrir fichier MIDI dans le Style Wizard.
Ouvrir morceaux dans le style courant
Choisir un style utilisateur.

Ouvrir le StylePicker.

Choisir les styles favoris.

Editer un style utilisateur.

Editer le style courant.

Barre 2 fois ou F4
Barre ou Esc

F1, Shift+F1, Ctrl+F1
R

R

F8

F2

Alt+F2

F3

Shift+F3

Ctrl+F3

Alt+F3
Alt+Shift+F3
Shift+F8
Ctrl+Shift+F8
Alt+Shift+F8
Ctrl+Alt+Shift+F8
Alt+S puis E
Alt+S puis W

F7

F9

Ctrl+F9

Shift+F9

Alt+F9
Ctrl+Shift+F9
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Activer/désactiver 'Embellisseur. CtrlI+AIt+E

Importer accords d'un fichier MIDI. Ctrl+Alt+1
Envoyer un message Mode GM. Ctrl+Alt+Q
Régler le tempo. Ctrl+AlIt+T
Ouvrir le dialogue Préférences. Ctrl+E
Ouvrir les réglages du morceaux. Ctrl+N
Lancer le Générateur d'accords. Ctrl+Shift+B
Editer les options de mesure en cours. F5

Sauver fichier MIDI. Fé

Quitter le programme. Alt+F4

Liste des accords

Les accords couramment utilisés sont en gras.
Ces accords sont affichés dans une liste, dans le dialogue Générateur d'accords,
accessible dans le menu Fenétre ou en cliquant-droit sur la grille d'accords.

Accords Majeurs

C, Cmaj, C6, Cmaj7, Cmaj9, Cmajl3, C69,Cmaj7#5, C5b, Caug, C+,
Cmaj9#11, Cmajl13#11

Accords Mineurs

Cm, Cm6, Cm7, Cm9, Cml1 ,Cml3, Cmaug, Cm#5, CmMAJ7
(demi diminué)

Cm7b5,

Diminué

Cdim,

Accords de 7°™ de Dominante

C7, 7+, C9+, C13+, C13, C7b13, C7#11, C13#11, C7#11b13, C9,
C9b13, CO#11, C13#11, CO#11b13, C7b9, C13b9, C7b9b13, CTb9#11,
C13b9#11, C7b9#11b13, C7#9, C13#9, C7#9b13, C9#11, C13#9#11,
CT7#9#11b13

C7b5, C13b5, C7b5b13, C9b5, COb5b13, C7b5b9, C13b5b9, C7b5b9b13,
CT7b5#9, C13b5#9, CTb5#9b13, CT#S5, C13#5, CT#5#11, C13#5#11, C9#5,
CO#5#11, CT#5b9, C13#5b9, CT#5b9#11, C13#5b9#11, CT#5#9, C13#5#9#11,
CT#5#9#11, C13#5#9#11

Accords sus 4

Csus ,C7sus,C9sus,

C13sus, C7susb13, C7sus#11, C13sus#11, C7sus#11b13, C9susb13, C9sus#11,
C13sus#tl1, C9sus#11b13, C7susb9, C13susb9, C7susb9bl13, C7susb9#11,
C13susb9#11, C7susb9#11b13, C7sus#9, C13sus#9, C7sus#9b13, C9sus#11,
C13sus#9#11, C7sus#9#11b13,

C7susb5, C13susb5, C7susb5b13, C9susb5, C9susb5b13, C7susb5b9,
C13susb5b9, C7susb5b9b13, C7susb5#9, C13susb5#9, C7susb5#9b13,
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C7sus#5, C13sus#5, C7sus#5#11, C13sus#5#11, C9sus#5, C9sus#5#11,
C7sus#5b9, C13sus#5b9, C7sus#5b9#11, C13sus#5b9#11, C7sus#5#9,
C13sus#5#9#11, C7sus#5#9#11, C13sus#5#9#1 1,

Remarques:
Il est inutile de taper en majuscules/minuscules. Le programme "se débrouille" tout
seul.

Tout accord peut étre entré avec une fondamentale alternative (“Slash Chord”) p. ex.
: C7/E = C7 avec la basse E.

Séparez les accords par une virgule pour entrer 2 accords dans une cellule de 2
temps, p. ex.., Dm7,G7

Accords délicats :

C5b C'est “C 5 bémol”. Indiqué ainsi pour éviter les confusions.
C2, C5, C4, C69, C7alt, Cm7#5
Vous pouvez entrer C-7 pour Cm7 (le signe moins), C7-9 pour C7b9.

Raccourcis d'accords:

Si vous entrez de nombreux morceaux, vous apprécierez ces raccourcis.

J=Maj7

H =m7b5 (H pour Half diminished en Anglais > demi-diminué)

D =dim

S = Sus

Exemple: pour CMa;j7 , tapez simplement CJ (il apparaitra comme CMa;j7)

Ajoutez vos propres raccourcis.

Vous avez trouvé un accord non reconnu par Band-in-a-Box ? Ajoutez-le a votre
fichier de raccourcis d'accords, et Band-in-a-Box l'acceptera dans le futur. Cela
vous laisse définir des raccourcis,” des abréviations d'une lettre pour des accords
longs (“J” pour “Maj7” etc.).

Le fichier texte c:\bb\shortcut.txt vous permet d'ajouter des raccourcis. Ce
fichier n'est pas inclus dans Band-in-a-Box (car il écraserait le votre !). Le
fichier c:\bb\pgshortc.txt devrait étre seulement utilisé par PG Music pour ses
propres raccourcis. Vous pouvez ajouter vos propres raccourcis dans un fichier
texte que vous appellerez c:\bb\shortcut.txt.

Si Band-in-a-Box n'accepte pas un accord tel que Csus2, car il s'attendait a C2,
vous pouvez entrer ceci sur une seule ligne (sans les guillemets) “Csus2@C2”.
Band-in-a-Box entrera alors l'accord C2 quand vous saisirez Csus 2. Cela
permet que le programme accepte I'entrée de Csus2. Vous pouvez aussi utiliser
des raccourcis, etsi vous avez entré j@maj7, Band-in-a-Box vous laissera saisir
Cj pour CMaj7. Etudiez le fichier c:\bb\pgshortc.txt pour voir des exemples.

Fichiers Band-in-a-Box

Fichier indispensables du programme

Band-in-a-Box pour Windows a besoin des fichiers suivants pour s'exécuter.
BBW.EXE Fichier exécutable.
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BBWDLL4.DLL DLL gérant la lecture.

CPALETTE.DLL DLL nécessaire

77* STY Band-in-a-Box a besoin des fichiers de Style pour les
styles intégreés.

ZZDEFAULT.HAR Ce sont les harmonies par défaut.

BBW.LST Fichier texte pour les informations de la liste des styles.
CTL3DV2.DLL DLL nécessaire aux dialogues 3D et aux controles.
PGMUS.TTF Police de notation PG Music.

PGTEXT.TTF Police de texte PG Music.

3D Dialogues et Controles

Pour que Band-in-a-Box soit le plus facile a utiliser possible, nous avons intégré
des boites de dialogues et des boutons. Pour cette raison, un fichier nommé
CTL3DV2.DLL doit étre installé dans votre systéme Windows pour que les
dialogues et les boutons fonctionnent correctement. Ce fichier est installé par
Band-in-a-Box s'il ne se trouve pas déja sur votre systéme.

Transfer de fichiers entre différentes plates-formes (IBM vers Mac)

de nombreux morceaux/styles et tables de sons de Band-in-a-Box sont
directement compatibles. Tout fichier MAC se voit automatiquement affecté
d'un entéte de 128 bits par le systéme Mac.

Quand vous transférez des fichiers par modem, assurez-vous que le logiciel de
Modem Mac retire I'entéte des fichiers. A part cela, les fichiers sont identiques.
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PG Music Inc.

Band-in-a-Box® est protégé par copyright et
est la propriété de PG Music Inc.

Tous droits reserves.

Adresse pour correspondance :

PG MUSIC INC.
29 Cadillac Avenue
Victoria, BC V8Z 1T3
Canada

Contacts:

E-mail: info@pgmusic.com

Téléphone : gratuit 1-800-268-6272,
1-888-PG-MUSIC (746-8742)
Ou 1-250-475-2874

Service gratuit de téléphone international :
+ 800-4PGMUSIC (800-4746-8742) suivant les pays

Fax: toll free 1-888-475-1444
Ou 1-250-475-2937

Visitez notre site Web sur www.pgmusic.com

Support technique :

Téléphone : appel gratuit 1-866-9TECHPG (866-983-2474)
Ou 1-250-475-2708
E-mail: support@pgmusic.com
Chat en direct: support@pgmusic.com
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Accord, 255
Copier et coller, 88
Extensions, 258, 259
Liste, 357
Prof, 258, 260
Sortie vers un matériel externe,
121
Substitution, 252
Accord général, 278
Accords
Options, 43, 80
raccourcis, 358
saisie, 79
Saisie, 47
Accords tenus
options, 106
Anticipations, 106
Raccourcis, 106
Arrangements de couleurs
Changer, 39
Assistant accord
dialogue interpréter accords, 262
Assistant accords
accords slash, 266
accords sus, 266
comparaison des résultats, 267
exemple, 263
importer des mesures, 268
Opération en 3 étapes, 267
options d'accords, 265
partie basse, 266
résolution, 266
retard tonique basse, 266
Assistant de Styles
canaux, 34
contrdles d'écoute, 35, 236
marqueurs, 34
parties BB, 34
snapshots, 34, 35, 236
tutoriel, 32
Association des fichiers, 77
Audio, 196
AZERTY, 281
Balises de variations, 107
Band-in-a-Box
Ecran principal, 27

Index

Index

Banques
supérieures, 40
Boucle
activer, 51
Morceau, 42, 46
réglages, 51
Boucle d'une portion
réglages, 82
Boucle d'une portion, 82
activer, 82
bouton, 51, 82
case, 82
case a cocher, 51
boucle en direct, 83
Boucles
Morceau, 109
Bouton de boucle, 51, 82
bouton GM2, 86
Bouton GM2, 28
Breaks, 105
Caler aux lignes de grille, 133
Canaux
Réglages, 114
Cartes-son, 279
CD
Finalisé, 206
Graver, 205
Qualité, 204
Changer de répertoires, 44
Chargement
Styles, 101
Charger
Morceaux, 45
charger le style précédent, 97
charger le style suivant, 97
charger style précédent, 302
charger style suivant, 68, 302
chargerstyle précédent, 68
Chiffres Romains Notation, 80
Choix de fichier
pas d'extension, 78
Choix personnalisé d'un fichier, 77
Chorus, 46
Début & fin, 108
Début & Fin, 46
Régler le nombre, 46
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Clavier
Affichage, 40
Région, 37
Clefs, 153
Coda, 109
Coller la mélodie, 185
Conducteur
Imprimer une voix, 31
Montrer la voix d'harmonie, 31
Portées d'harmonie, 30
Volume des harmonies, 31
Configuration, 10
Convertir en Audio, 198
Couleur ligne durée, 133
Décalage, 188
décompte audible, 312
Degrés de la gamme, 259
Densité de note soliste, 171
Déroulement, 133
Digitech Vocalist, 120
Editeur de Mélodiste
Phrases longues, 246
Editeur de Mélodiste
Fins 1/2™ simple, 245
Phrases placées atypiques, 245
Progressions d'accords
atypiques, 246
Thémes Uniques, 245
Editeur de Mélodiste
Meéler progressions mineures et
majeures, 246
Editeur de Mélodiste
Substituer accords en
permanence, 246
Editeur de Mélodiste
Nombre de variations, 246
Editeur de Mélodiste
Plage de tempo, 246
Editeur de Mélodiste
Transposition de la section A2,
246
Editeur de Mélodiste
Anticipations des phrases, 246
Embellissement
Morceau, 112
Embellisseur
dialogue de réglages, 177
meémo, 177
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réglages, 178
vue d'ensemble, 174
Enharmoniques, 134
Enregistrement
Mélodies, 182
Entendre le décompte, 312
Entralnement
déchiffrage, 133
Espacement, 189
espacement graveur, 135
état des boucles, 84
Fakebook, 151
Favori
Groupe, 319
Favoris
Morceaux, 45
Styles, 101
Feuille d'accords, 47
choisir la police, 38
taille de caractéres, 38
Feuille d'Accords
nombre de rangées, 38
Feuille de travail, 47
Fichier graphique, 154
Fichier MIDI
décompte, 119
Karaoke, 118
Fichier MIDI vers Style Wizard,
269
Fichiers
Indispensable, 358
Transfer vers Mac, 359
Fichiers MGU, 116
Fichiers MGX, 120
fichiers MIDI, 129
filtrer les styles, 98
Fins, 112
Fonctions Audio
Autres Formats, 202
Autres programmes Audio, 204
Compression WAV, 202
Conversion, 198, 200
Dialogue Options, 204
Ecoute du fichier Audio, 195
Utilisation de Plugins, 196
Formulaire d'enregistrement, 368
General MIDI 2, 85
GM2, 85



Configuration, 12
réglages, 85
réglages de banque, 86
sons, 86
VSC3 Roland, 85
Grattage, 229
Graveur CD
CD-RW, 205
Groupes
Favori, 319
Guitare
Accords, 229
Contréleur, 115
Macros, 227
Manche, 43
Styles, 224
accompagnement, 261
Guitare intelligente
Parties, 225
Style, 225
Guitariste
Dialogue, 172
Harmonie, 41, 240
Améliorations, 240
Création, 237
Imprimer une voix, 31
Portées séparées, 30
Volume, 31
Hasard, 188
Humaniser
Mélodie et Soliste, 188
Impression
Accords seuls, 155
Apergu, 154
Comme fichier graphique, 154
Etendue, 153
Notation, 151
Options, 151
Partitions, 151
réglage de I'imprimante, 154
Imprimer une voix, 147

Imprimer une voix d'harmonie, 31

Info-bulles, 76
Intros, 43, 108
Jouer en boucle a partir de, 82
Jukebox, 121
Options, 121
License, 2

Lignes de vélocité, 134
Lignes mesures/temps, 133
liste des Raccourcis, 354
Liste d'événements, 286
Local OFF, 343
Local ON, 343
manche de banjo, 32
manche de guitare basse, 31, 32
manche de mandoline, 32
manche de ukulele, 32
Matériel Externe, 120
M¢lodies
Enregistrement, 182
Melodist
Jukebox, 162
Me¢élodiste
A2 Transposition, 160
Aller a #, 161
Autoriser les changements de
styles, 160
Enregistrer sur piste, 162
Forme 64 mesures, 160
Forme du morceau, 160
Insérer des Pédales de Basse,
160
Mémo, 162
Nombre de Chorus, 160
Remplacer forme Thru, 161
Solo dans les chorus centraux,
160
Supprimer la Mélodie, 161
Supprimer le Soliste, 161
Supprimerl 1'Intro, 161
Tempo, 160
Tempo auto, 160
Melody
Importer un fichier MIDI, 186
Mémo, 46
menu de boucle, 32
Menu Fenétre, 27
menu loop section, 32
Menu Styles, 27
Messages d'état, 37, 39
métronome visuel, 82

MIDI

Canaux
Réglages, 114
Clavier, 166, 351
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Fichiers
Créer, 41
Standard, 182, 186
Local On, 115
Moniteur, 44
Note Offs, 115
Sync, 115
Thru, 261
Controleurs, 115
Réglage, 115
Minimiser Silences, 130
Mise en boucle
Ecran, 126
Montrer la voix d'harmonie, 31
Morceau
balises de variations, 107
Boucle, 46
Boucles, 42, 109
Changement de tonalité, 110
Charger, 45
Chorus
Début et fin, 42, 46, 109
Coda, 109
Embellissement, 112
Fins, 109
Intros, 108
Mémo, 46

Nombre de temps/mesure, 94

Patch
Enregistrer Avec, 117
Patches
Enregistrer Avec, 118
réglages, 95
Réglages, 95, 109, 111
Saisie, 14
sauvegarde, 116
Sons
Autorisation, 115
Tempo, 110
Changer a la mesure, 95
Titre, 43, 163
Transposition, 110
Variations
Changement, 107
Morceaux
Ouvrir, 17
navigation dans le morceau, 32
Niveau de I'échantillon, 196
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Nombre de temps par mesure, 94

Noms longs, 77

Notation, 125
Barre d'outils, 125
Bouton de style, 153
Chiffres Romains, 80
Déroulement, 133
Durée, 131
Edition

Notes, 139

Fenétre du partition, 140
fonctions, 127
Mode notation Standard, 127
Mode staff-roll, 131
Numéros de canaux, 134
Options, 131
parenthéses de rappel, 129
paroles, 147
Police accord, 135
police de titre, 136
Saisie d'une Note Entry, 129
Transposition, 136

Note
Couleurs, 134
Noms, 134
Offs, 115
saisie, 129

Note parasite, 42

Nouvelles fonctions
Amélioration de la notation, 25
Améliorations du StylePicker, 25
Assistant d'accords, 27
Audition automatique, 27
Boostage de la voix Thru, 25
Bouclage écran, 27
Boucle, 23
Canaux, 24
Changement de styles, 24
Chargement de styles, 24
Décompte sonore, 24
Défilement des paroles, 26
Démarrer dans..., 25
Dialogue d'édition des titres, 25
Dialogue fichiers, 26
Dialogues d'entrée directe, 25
GUIL, 23
Interface utilisateur, 23
Jouer les dichiers MIDI, 24



Local On/Off, 26

Manche de basse, 23

Manche de guitare, 22
Marqueurs MIDI, 24
Métronome visuel, 24
Navigation en direct, 23

Notes descriptives, 25

Options Péche/Maintenu, 26
Partition, 22

Percussion MIDI multipiste, 24
Pilotes MIDI, 27

Piste audio muette, 26

Quintes a labasse, 24
Raccourcis, 26

Styles améliorés, 23

Support GM2, 21

Touches de volume général, 25
Transposition rapide, 26

Nouvelles Fonctions

Assistant Style a partir d'un
fichier MIDI, 21

nouvelles fonctons

Tragage du volume, 24

Octave, 114, 239

Doublage, 237

Options de partition, 146

affichage de I'harmonie, 147
Affichage de I'harmonie, 144
convertir une harmonie, 144, 147
Imprimer 'harmonie, 147
Volume de 1'harmonie, 144, 147

Ouvrir

morceaux, 17

Overdubbing, 182
Page de Bienvenue, 9
Panneau Instrument, 40
Paoramique, 114
Paramétres, 189

Morceau, 117

Parameétres du morceau, 28
Paroles, 150

affichage, 116

Liste d'événements, 148
Menu, 148

Paroles en ligne, 149
Paroles synchronisées, 147

Partition, 152

Afficher titre, 143

Index

Marges, 144

Options, 142

Portées par pages, 145
Patches

Enregistrer Avec les morceaux,

117

Patents, 2
Patterns de Percussions, 211
Percussion

Fenétre, 279
percussions

Fenétre, 283
Percussions

décompte, 312

Fenétre, 43

Variations, 107
PG Music Inc., 360
Piano agrandi

Affichage, 43
Pixel, 154
Police de caractéres PG, 132
Portées, 153
Portées d'harmonie, 30
Portion en boucle, 51

en direct, 83

état des boucles, 84

réglages tout préts, 83

sauter a, 83
PowerTracks, 225
Préférences, 43

choix, 113
Préférences, 27
Presse-papiers, 88, 186, 295
Prof d'intervalle, 257
Qualité/Résolution, 204
Quantifier, 189
Quantisation, 188
Rafraichir Soliste, 168
Réglages

Morceau, 117

Soliste, 165
réglages d'usine, 113
Réharmonisation, 252
Relever vélocité Thru, 50
Renversements, 225
Résolution, 128, 133
Roland

Séries RA, 120
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Roland VSC3, 21
installer, 277
temps de réaction, 277
Sauter a, 83
Section en boucle, 29
Séquenceurs, 225
Shots
options, 106
Silences, 130
Silences forcés, 130
Soliste
10 étapes, 242
Accords Slash, 244
Exportation, 242
Génération d'un Solo
personnalisé, 243
Harmonie, 165
Importet un fichier MIDI, 186
Informations techniques, 168
Phrasé, 241
Rafraichir, 168
Style, 164
Vélocités, 166
Wizard, 166
Sons
Autorisation, 115
Sons GM2, 29
SoundBlaster
Editeur AWE32, 286
Staccato, 137
Style
Alias, 102
Changements, 94
Changer, 17
Chargement, 17
Variations, 111
Style Wizard
Auto-interpréter, 275
Auto-Set, 271
Bouton Plus..., 274
copier Mélodie, 273
jouer en boucle, 272
marqueurs de variations, 235
partie Pistes, 270
parties BB, 271
Parties BB, 235
patch, 271
Régions snapshot, 272
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réglages avancés, 274
snapshots, 235
tutoriel, 233
voicings, 274
Style Wizard, 269
StyleMaker
Barre d'outils, 210
Options Pattern batterie, 214
Patterns
Effacement, 211
Glissement, 231
Patterns de Percussions, 211
raccourcis, 355
Régler Vélocite, 232
Vue d'ensemble, 207
Styles
activer, 103, 301
carger précédent, 68
charger précédent, 97, 302
charger suivant, 68, 97, 302
désactiver, 103, 301
filtrer, 98
Substitutions, 253
Substitutions d'Alias, 303
Supprimer le Mélodiste, 161
Supprimer le soliste, 161
Supprimer 'Intro, 161
Sync, 115
Tempo, 110
Changer a la mesure, 95
temps, 296
Temps/mesure, 91
Thru
Réglage, 115
Ticks, 188
Titres, 163
Tonalité, 45
Tonique, 259
Touches de raccourcis, 354
Trademarks, 2
Transpose, 136
Transposition, 110
Transposition, 246
Transposition de A2, 160
Variations
Changement, 107
Velocité
Boostage, 239



Voicings, 225, 261 WAV Stéréo, 203

Volume Windows
Autorisation de changements, Boite de mixage, 43
115 Windows Media 8/ WMA, 203, 204
Changements, 86 Wizard, 42
Réglage, 114 Zoom, 196

Volume Général, 343
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Formulaire d'enregistrement

S'il vous plait, enregistrez votre programme. L'enregistrement de votre
programme PG Music vous permet un support technique gratuit et illimité,
une mise au courant des mises a jours du produit, et des informations sur
les nouveaux produits. Si vous n'avez pas encore enregistré votre produit
PG Music, prenez quelques instants et faites-le dés maintenant.

Comment s'enregistrer

Par courrier a PG Music Inc., 29 Cadillac Avenue, Victoria, BC V8Z 1T3,
Canada

Par Fax au 1-250-475-2937 ou appel gratuit au 1-877-475-1444.

En ligne sur www.pgmusic.com

Par téléphone au 1-250-475-2874, appel gratuit en Amérique du Nord au
1-800-268-6272, ou

+ 800-4746-8742 ou le service d'appel international gratuit est disponible.

Nom

Adresse

Ville

Etat/Province

Zip/Code Postal

Pays

Téléphone Fax

Adresse E-mail

Ordinateur (cocher): IBM MAC Modg¢le

O S (Par exemple Windows 9x, XP; Macintosh OSX)

Interface MIDI

Synthé/Carte sons utilisés

Styles favoris : Jazz Rock Pop Country Autre

Origine de 'achat

Date d'achat

Commentaires/Suggestions
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