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PRECAUTIONS DE SECURITE IMPORTANTES

(OU L'ARRIERE). AUCUNE PIECE INTERNE N'EST REPARABLE PAR L'UTILISATEUR. CONFIEZ
TOUTE REPARATION A UN SERVICE APRES-VENTE QUALIFIE.

RISK OF ELECTRIC SHOCK
DO NOT OPEN

a CAUTION ﬂ ATTENTION : POUR REDUIRE LE RISQUE D'ELECTROCUTION, NE RETIREZ PAS LE CAPOT

de la présence dans I'enceinte du produit d'une « tension dangereuse » non isolée d'une

a Le symbole d'éclair a téte de fleche dans un triangle équilatéral sert a prévenir 'utilisateur
grandeur suffisante pour constituer un risque d'électrocution pour les personnes.

sence d'instructions importantes de fonctionnement et de maintenance (entretien) dans

ﬂ Le point d'exclamation dans un triangle équilatéral sert a prévenir I'utilisateur de la pré-
les documents accompagnant l'appareil.

. ; Pour le Canada
AVERTISSEMENT : POUR PREVENIR THIS CLASS B DIGITAL APPARATUS COMPLIES WITH CANADIAN

LES RISQUES D'INCENDIE ET ICES-003.
D'ELECTROCUTION. N'EXPOSEZ PAS CET CET APPAREIL NUMERIQUE DE LA CLASSE B EST CONFORME A
R ’ R , LA NORME NMB-003 DU CANADA.
APPAREIL A LA PLUIE NI A L'HUMIDITE.

DECLARATION DE CONFORMITE

AUX USA/CANADA, UTILISEZ UNIQUEMENT UNE TENSION Nous, TEAC EUROPE GmbH. Bahnstrasse 12, 65205
D'ALIMENTATION DE 120 V. Wiesbaden-Erbenheim, Allemagne, déclarons
sous notre propre responsabilité que le produit

TEAC décrit dans ce mode d'emploi est conforme
aux normes techniques lui correspondant.
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INSTRUCTIONS DE SECURITE IMPORTANTES

1 Lisez ces instructions.

2 Conservez ces instructions.

3 Tenez compte de tous les avertissements.

4 Suivez toutes les instructions.

5 N'utilisez pas cet appareil avec de |'eau a proximité.
6 Ne nettoyez I'appareil qu'avec un chiffon sec.

7 Ne bloquez aucune ouverture de ventilation.
Installez-le conformément aux instructions du
fabricant.

8 N'installez pas lI'appareil prés de sources de
chaleur telles que des radiateurs, bouches de
chauffage, poéles ou autres appareils (y compris des
amplificateurs) dégageant de la chaleur.

9 Ne neutralisez pas la fonction de sécurité de la fiche
polarisée ou de terre. Une fiche polarisée a deux
broches, I'une plus large que l'autre. Une fiche de
terre a deux broches identiques et une troisieme
broche pour la mise a la terre. La broche plus large ou
la troisieme broche servent a votre sécurité. Si la fiche
fournie n'entre pas dans votre prise, consultez un
électricien pour le remplacement de la prise obsoléte.

10 Evitez de marcher sur le cordon d'alimentation et
de le pincer, en particulier au niveau des fiches, des
prises secteur, et du point de sortie de I'appareil.

11 N'utilisez que des fixations/accessoires spécifiés par
le fabricant.

12 Utilisez-le uniqguement avec des chariots, socles,
trépieds, supports ou tables spécifiés par le
fabricant ou vendus avec l'appareil. Si un chariot est
utilisé, faites attention a ne pas étre blessé par un
renversement lors du déplacement de I'ensemble
chariot/appareil.
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13 Débranchez cet appareil en cas d'orage ou de non
utilisation prolongée.

14 Confiez toute réparation a des techniciens de
maintenance qualifiés. Une réparation est nécessaire si
I'appareil a été endommagé d'une quelconque fagon,
par exemple si le cordon ou la fiche d'alimentation est
endommagé, si du liquide a été renversé sur l'appareil
ou si des objets sont tombés dedans, si I'appareil a été
exposé a la pluie ou a I'humidité, s'il ne fonctionne pas
normalement, ou s'il est tombé.

« Lappareil tire un courant nominal de veille de la prise
secteur quand son interrupteur POWER ou STANDBY/
ON n’est pas en position ON.

- Lafiche secteur est utilisée comme dispositif de
déconnexion et doit donc toujours rester disponible.

+ Des précautions doivent étre prises en cas d'utilisation
d'écouteurs ou d'un casque avec le produit car une
pression sonore excessive (volume trop fort) dans les
écouteurs ou dans le casque peut causer une perte
auditive.

« Sivous rencontrez des problémes avec ce produit,
contactez TEAC pour une assistance technique.
N'utilisez pas le produit tant qu'il n'a pas été réparé.

ATTENTION

« N'exposez pas cet appareil aux gouttes ni aux
éclaboussures.

+ Ne placez pas d'objet rempli de liquide sur
I'appareil, comme par exemple un vase.

« N'installez pas cet appareil dans un espace confiné
comme une bibliothéque ou un meuble similaire.

« Lappareil doit étre placé suffisamment pres de
la prise de courant pour que vous puissiez a tout
moment attraper facilement la fiche du cordon
d'alimentation.

« Sile produit utilise des piles/batteries (y compris un
pack de batteries ou des piles installées), elles ne
doivent pas étre exposées au soleil, au feu ou a une
chaleur excessive.

« PRECAUTION pour les produits qui utilisent des
batteries remplagables au lithium : remplacer une
batterie par un modéle incorrect entraine un risque
d'explosion. Remplacez-les uniquement par un type
identique ou équivalent.

AVERTISSEMENT

+ Les produits ayant une construction de Classe I
sont équipés d'un cordon d'alimentation avec
une fiche de terre. Le cordon d'un tel produit doit
étre branché dans une prise secteur avec terre de
sécurité.
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1 - Introduction

Merci d'avoir choisi le Portastudio numérique 8 pistes TASCAM
DP-03SD.

Avant de connecter et d'utiliser I'unité, veuillez prendre le
temps de lire ce mode d'emploi en totalité pour vous assurer
une bonne compréhension de sa mise en service et de son
branchement, ainsi que du mode opératoire de ses nombreuses
fonctions utiles et pratiques. Une fois la lecture de ce mode
d'emploi terminée, veillez a le conserver en lieu sGr pour
référence ultérieure.

Vous pouvez aussi télécharger le mode d'emploi depuis le site
mondial de TEAC (http://teac-global.com/).

Caractéristiques

Cette unité utilise des cartes SD pour |'enregistrement multipiste
de deux pistes simultanément avec jusqu'a 8 pistes en lecture.

A l'aide des fonctions du mélangeur intégré, plusieurs pistes
peuvent étre mixées en stéréo afin de créer une piste master
stéréo.

Les pistes master stéréo ainsi créées peuvent étre transférées sur
un ordinateur par USB.

En outre, comme il est possible de transférer des données entre
I'unité et un ordinateur, en plus des pistes master stéréo, vous
pouvez aussi copier les données des pistes individuelles et
sauvegarder les fichiers de morceau dans un ordinateur.

. Portastudio numérique 8 pistes utilisant des cartes SD
comme supports d'enregistrement.

. llutilise comme supports d'enregistrement des cartes SD
et accepte la norme SDHC pour des cartes de plus grande
capacité pouvant atteindre 32 Go.

. Lesfonctions d'enregistreur multipiste comprennent
I'enregistrement simultané de deux pistes et la lecture de 8
pistes (44,1 kHz, 16 bits).

. 9faders de 45 mm dont huit faders de piste et un fader de
niveau master.

. Chaque piste a des réglages indépendants de REVERB et de
PAN et des touches de sélection de piste, ainsi que des faders
de volume et des touches d'armement de piste (REC).

. Entrée sur deux canaux par des prises jack 6,35 mm TRS (3
points) standard, les connecteurs XLR ou les microphones
intégrés.

. Les connecteurs XLR peuvent fournir une alimentation
fantome.

. Les microphones intégrés peuvent enregistrer séparément
des pistes mono ou en méme temps une piste stéréo.

. Entrée guitare haute impédance acceptée par la prise jack de
I'entrée INPUT A.

. Affichage graphique (128 x 64 pixels) avec rétro-éclairage.

. Des égaliseurs 2 bandes indépendants peuvent étre utilisés
sur chaque entrée et piste en lecture.

. Possibilité de mixage de réduction sur une piste master
dédiée.

. Les effets de mastering inclus peuvent étre utilisés sur les
mixages de réduction des pistes master.

. Leffet reverb peut étre réglé indépendamment pour chaque
piste en lecture.

. Fonctions de réenregistrement partiel (punch in/out)
automatique.

. Fonction de report de pistes.
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. Lesfonctions d'édition de piste comprennent copie,
déplacement, insertion de silence, coupure, réduction au
silence, clonage et effacement.

. Fonctions d'annulation et de rétablissement incluant
annulations multiples (et rétablissements) a I'aide d'un
historique des opérations.

. Fonction de marqueur de repérage.

. Fonctions accordeur et métronome.

. Lesfichiers WAV et les morceaux sauvegardés sur la partition
FAT de la carte SD peuvent étre déplacés et copiés dans un
ordinateur relié par USB 2.0.

. Leréenregistrement partiel (punch in/out) et d'autres
fonctions peuvent étre assignés a un pédalier de commande
(RC-3F, vendu séparément) pour étre controlés.

Contenu de I'emballage

Le carton du DP-03SD contient les éléments suivants.

Prenez soin de ne pas endommager ces éléments lors du
déballage. Conservez les matériaux d'emballage pour de futurs
transports.

Si un élément quelconque est manquant ou a été endommagé
durant le transport, veuillez contacter le magasin dans lequel
vous avez acheté cette unité.

. Unité principale 1
. Adaptateur secteur (PS-1225L TASCAM) ....cvvvvvrerereneennnns 1
. Cordon d'alimentation pour adaptateur secteur............ 1
. Carte SD (dans l'unité) 1
. Mode d'emploi (ce document) 1

La garantie est incluse a la fin du mode d'emploi anglais.

A propos de ce mode d'emploi

Dans ce document, les conventions suivantes sont employées :

. Le nom des touches et des commandes apparait sous la
forme : MENU.

. Les messages affichés dans I'écran de I'unité sont représentés
comme ceci : |

. Les caracteres qui apparaissent sur I'écran de I'ordinateur
apparaissent en maigre sous la forme : OK

. Les quatre touches sous I'écran LCD sont appelées touches de
fonction et nommées de gauche a droite F1, F2, F3 et F4. Les
fonctions affichées en bas de I'écran juste au-dessus de ces
touches sont parfois représentées entre parentheses apres le
nom de la touche (par exemple, touche F4 (»), F2 (

.« Carte mémoire SD » est parfois abrégé en « carte SD ».

Si nécessaire, des informations supplémentaires sont
données sous les intitulés suivants :

Conseils utiles pour l'utilisation de I'unité.

Explication des actions en cas de situation spéciale et
informations supplémentaires.

ATTENTION

Instructions a suivre pour éviter des blessures, dommages a
l'unité ou a d'autres équipements et pertes de données.




Droits de propriété intellectuelle

TASCAM is a trademark of TEAC Corporation, registered in the
U.S. and other countries.

Microsoft, Windows, Windows XP, Windows Vista, Windows

7 and Windows 8 are either registered trademarks or
trademarks of Microsoft Corporation in the United States
and/or other countries.

Apple, Macintosh, iMac, Mac OS and Mac OS X are trademarks
of Apple Inc.

Pentium and Intel are trademarks of Intel Corporation in the
U.S. and/or other countries.

Other company names, product names and logos in this
document are the trademarks or registered trademarks of
their respective owners.

Any data, including, but not limited to information, described
herein are intended only as illustrations of such data and/or
information and not as the specifications for such data and/
or information. TEAC Corporation disclaims any warranty that
any use of such data and/or information shall be free from
infringement of any third party’s intellectual property rights
or other proprietary rights, and further, assumes no liability
of whatsoever nature in the event of any such infringement,
or arising from or connected with or related to the use of
such data and/or information.

This product is designed to help you record and reproduce
sound works to which you own the copyright, or where

you have obtained permission from the copyright holder or
the rightful licensor. Unless you own the copyright, or have
obtained the appropriate permission from the copyright
holder or the rightful licensor, your unauthorized recording,
reproduction or distribution thereof may result in severe
criminal penalties under copyright laws and international
copyright treaties. If you are uncertain about your rights,
contact your legal advisor. Under no circumstances will TEAC
Corporation be responsible for the consequences of any
illegal copying performed using the recorder.

Précautions concernant
I'emplacement et I'emploi

La température de fonctionnement doit étre comprise entre
5et35°C.

Ne l'installez pas dans les types de lieu suivants. Cela
pourrait dégrader la qualité sonore ou causer des mauvais
fonctionnements.

. Lieux sujets a des vibrations significatives ou globalement
instables

. Prés de fenétres ou en exposition directe au soleil

. Prés de chauffages ou dans des lieux extrémement chauds
. Lieux extrémement froids

. Lieux mal ventilés ou trés humides

. Lieux trés poussiéreux

Assurez-vous que l'unité est placée dans une position
permettant son fonctionnement correct.

Ne placez aucun objet sur I'unité pour ne pas géner la
dissipation thermique.

1 - Introduction

. Evitez d'installer cette unité au-dessus d'un dispositif
électrique dégageant de la chaleur comme un amplificateur
de puissance.

Attention a la condensation

Si l'unité est déplacée d'un endroit froid a un endroit chaud, est
utilisée dans une piéce qui vient d'étre chauffée ou soumise a
des changements brutaux de température, de la condensation
peut se produire. Si c'est le cas, laissez I'unité une ou deux
heures a température ambiante avant de l'allumer.

Nettoyage de l'unité

Pour nettoyer l'unité, essuyez-la délicatement avec un chiffon
sec et doux. N'utilisez pas de lingettes nettoyantes imbibées
de produit chimique, de diluant pour peinture, d'alcool ou
autre agent chimique pour nettoyer |'unité car cela pourrait
endommager la surface.

A propos des cartes SD

Cette unité utilise des cartes SD pour I'enregistrement et la
lecture. Les cartes SD et SDHC ayant une taille minimale de
512 Mo peuvent étre utilisées. Vous trouverez une liste des
cartes SD ayant été testées avec cette unité sur le site mondial
de TEAC (http://teac-global.com/).

Précautions d'emploi

Les cartes SD sont des supports fragiles. Afin d'éviter
d'endommager une carte ou le lecteur de carte, veuillez prendre
les précautions suivantes quand vous les manipulez.

. Neles laissez pas dans des endroits extrémement chauds ou
froids.

. Neles laissez pas dans des endroits extrémement humides.
. Neles mouillez pas.

. Ne placezrien sur elles et ne les tordez pas.

. Neles heurtez pas.

. Neretirez pas ou n'insérez pas la carte SD quand l'appareil est
sous tension.

Utilisation du site mondial TEAC

Vous pouvez télécharger depuis le site mondial TEAC (http://
teac-global.com/) le mode d'emploi nécessaire a cette unité.
1. Allez sur le site mondial TEAC (http://teac-global.com/).

2. Dans la section TASCAM Downloads (téléchargements
TASCAM), cliquez sur la langue souhaitée afin d'ouvrir la
page de téléchargement du site web pour cette langue.

Sila langue désirée n'apparait pas, cliquez sur Other
Languages (autres langues).

3. Cliquez sur le nom du produit dans la section « Produits » et
ouvrez la page « Liens et téléchargements » de ce produit.

4. Sélectionnez et téléchargez le mode d'emploi nécessaire.
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2 — Guides de prise en main rapide

Lecture et mixage

Dans cette section, nous lirons le morceau de démonstration
enregistré sur la carte SD fournie.

Si cette unité a été achetée neuve, la carte SD contenant le
morceau de démonstration est déja installée dans 'unité, mais
nous commencerons par expliquer comment insérer une carte
SD a l'aide des procédures ci-dessous.

Préparations

1 Ouvrez le cache de fente pour carte SD sur le panneau latéral

gauche et insérez la carte SD incluse dans la fente.

ATTENTION

Faites attention de ne pas forcer l'insertion de la carte dans
la mauvaise direction. Cela peut endommager la fente ou la
carte.

2 Aprés avoir inséré la carte SD, refermez le cache de fente de
carte.

3 Branchez I'adaptateur secteur fourni (PS-1225L TASCAM) au
connecteur DCIN 12V de la face arriéere.

PS-1225L
TASCAM

FicheCC
!,ﬁ BEEREREBRBBER
?\MOE ; | @

ATTENTION

N'utilisez jamais un autre adaptateur que le PS-1225L
TASCAM (fourni) car celui-ci est con¢u pour répondre aux
besoins d'alimentation de cette unité. Lemploi d'un autre
adaptateur peut entrainer un mauvais fonctionnement, un
incendie ou un choc électrique.

8 Tascam pP-03sD

Il'y a un crochet pour maintenir en place le cordon de
I'adaptateur secteur en face inférieure. Quand vous utilisez
I'adaptateur, enroulez le cordon autour de ce crochet pour
éviter sa déconnexion durant |'utilisation.

4 Branchez un casque a la prise PHONES de la face arriére.

EIEWEVEVEN

O @ ,l0

Casque

5 Pressez l'interrupteur STANDBY/ON de la face arriere pour
mettre sous tension.

mEEWEY

TASCAM

DP-035D

Ecran de démarrage

Aprés que l'unité ait démarré, I'écran d'accueil apparait dans
I'afficheur.

MULTI TRACH = h

® 00.00.00-00-

05 8EB50HRE BE

Ecran d'accueil
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ATTENTION

. Neretirez pas ou n'insérez pas une carte SD quand l'unité
est sous tension. Eteignez-le toujours (mise en veille ou
Standby) avant de retirer ou d'insérer une carte.

. Sivous retirez ou insérez une carte alors que I'unité est
sous tension, toutes les données enregistrées et tous les
réglages effectués depuis la derniére extinction de l'unité
ou la derniére sauvegarde d'un morceau seront perdus. Les
données et réglages perdus ne peuvent pas étre restaureés.

. Quand l'unité est sous tension, ne coupez pas son alimentation
en débranchant par exemple le cordon d'alimentation.

. Avant d'éteindre, baissez le volume du casque et le volume
de tout systéme d'écoute branché a cette unité.

Si un amplificateur ou des enceintes amplifiées sont
connectés aux prises LINE OUT, vous pouvez écouter au
travers d'enceintes.

Ecoute du morceau de démonstration

La carte SD incluse dans l'unité contient un morceau de
démonstration. Nous utiliserons ce morceau de démonstration

pour nous entrainer a I'écoute ou au mixage d'un enregistrement.

1 Pressez la touche HOME pour ouvrir I'écran d'accueil.

T T A

DiGTAL
ERCSIEEN ] DP-0350

NPUT [Prones |
o THM Lever
.

=0 O N

e

[0 EEE S EE DDDD
e N T
REVERB HOME MENU TRACK EDIT
oamn
e
=
Olme Oimc OSme  Osrec wute ~
Q = @ O OO 7y vemee D

® 00,00.00-00;

0E 888080668 BE

2 Quand I'écran d'accueil est ouvert, pressez la touche MENU
pour ouvrir I'écran il

DiciTAL
EROSOEE DP-03S0

INPUT B | PHONES ]
oL TRIM LEVEL
.

MIXDOWN/
wic/une  BOUNCE  MASTERING
C C W x

e

Thaci s I Tracics J Track 7 i TRACK & SDHDHD
REVERS | REVERB REVER REVERB -
> 3 REVERD Home weny  TRACK EDIT
W @
e

(. S
D
O e o e o nec o e MUTE =

O O O o m(N)ERmsréo)mms

n“—-_

MEHLI

3 Avec la molette DATA, sélectionnez I'option de menu
et pressez la touche F4 (») pour ouvrir I'écran
(morceau).

Quand une option est sélectionnée, elle apparait en négatif.

IGITAL
ESESIEE DP-03S0

INFUT B FriONES
o TAM |
E

e

[reace < Qi rac < Qi rnace - Jilreack e
REVERB REVERB /ERB REVERB.

(02020,

@
0000
[

=h=j=j- k"

Locare
- o REPEAT st
2 P
LOCATE SET)

CREATE
COPY

pressez la touche F4 (P) pour ouvrir I'écran *
(charger morceau) qui affiche une liste des morceaux de la
carte.

SOHG LORD

BSOHGEE2E:
SOMGEGEZ =
SOHGEE4 =

BLEMO_@3
[ EHEL]

5

pressez la touche F2 I ) pour charger le morceau de
démonstration et revenir a I'écran *

DiciTAL
ESESIEEN Y DP-03S0

ueune B PHONES
o TRM

LEVEL,

MIXDOWN.
mcime  BOUNCE  MASTERING

W ax

e

Track 5 I TRACK 6 Jl TRACK 7 Il TRACK &
REVERB REVERB REVERB REVERB. £a meH
REVERB. MeNy  TRACK EOIT

N N — o
2 0
() A4
S} =4
o nec o nec o e o e muTe = >
ToNER WD € Y

n -m — “ [ hiasten | () ()

ooae  amo
- _ mm o Ao O
H H H H g 1

6 Pressezlatouche HOME pour revenir a I'écran d'accueil.

DiGTAL
ERESIEEN DP-0350

eUTe
e N
° MIXDOWN/
cune ounce RIS

e

ODDOD

HoME MENU  TRACK EDIT

TrACK 5 I TRACK 6 Il TRACK 7 Il TRACK 8
REVERB REVERB REVERB REVERB
> REVERB

DATA

O-rec  O—rec  O—REC  O—ReC muTe
TUNER  METRONOME

- O A N OSE

TASCAM DP-035D 9



2 - Guides de prise en main rapide

7 Pressez latouche PLAY () et montez les faders des pistes . .
1-8 (TRACK 1-8), le fader MASTER et le bouton de niveau EnreQIStrement et maSterlng
de:\ casque P_HONES LEVEL pour écouter le morceau de Dans cette section, nous pratiquerons un enregistrement
démonstration. R . . multipiste. Dans I'exemple suivant, nous expliquerons comment
Le f§§Ier MASTER régle le volume général des pistes 1-8. 12 enregistrer une partie de guitare rythmique avec une guitare
position standard du fader MASTER est « 0.», électrique en piste 1 et une partie de guitare solo en piste
Utilisez les faders des pistes 1-8 pour régler la balance des 2. Ensuite, nous utiliserons le microphone incorporé pour
pistes. enregistrer des voix en piste 3. Enfin, nous mixerons les pistes en

stéréo.
Pour cette section, nous considérerons que vous avez déja
suivi les instructions de la section précédente et que vous avez

Utilisez le bouton PHONES LEVEL pour régler le volume
d'écoute final.

(7 T:;Z:AM e e e branché I'équipement d'écoute, fait démarrer I'unité et installé la
carte SD.
ﬁ ﬁ

Cet exemple utilise le micro incorporé pour enregistrer les
voix, mais vous pouvez aussi brancher un micro externe au
connecteur INPUT A ou INPUT B de la face arriére en vue

@ mmw Ass.aN @
s

Track 1 J TRack 2 Bl Track 3 I TRAcK 4 I TRacK 5 I TRacK 6 JIl TRACK 7 Il TRACK 8

REVERB. nEvERa REVERB REVERB REVERB

REVERB REVERB
w@mx MN@MX w@ e m@m MN@MX w@u

nEvERa

BHOHHH OO < denregistrr.
Olmee O-mec  O-mec O-mec Oo-nec O-mec O-nec O-rec
L} L2 ] - - - - O O , . p
o —_— Création d'un nouveau morceau
o f S S o 1 Lenregistreur étant a l'arrét, pressez la touche MENU pour
- - - - - . 20 ouvrir I'écran

i C f -
SR =
N =58 O
i ; . Ooooo
8 Utilisez les boutons PAN des pistes 1-8 pour régler la ; <A -
position stéréo du signal de chaque piste. S N (X
TASCAM Ot Olme Olme' Ot >
] o T“"“/ “ ‘LE“EL/ - - [ s} O O U

o TRM
. . .

PHANTOM  ASSIGN

MIXDOWN,
BOUNCE  MASTERING

fe

TrAcK 1 I TRACK 2 J TRACK 3 JI TRack + Bl TRAcK 5 I Track 6 Jl TRacK 7 Il TRACK 8

REVERB. REVERE. REVERB REVERS REVERB REVERE 0 HigH

@@@@
HOHHOOE

et pressez la touche F4 (D) pour ouvrir I'écran

CONSEIL (morceau).

. Pressezen méme temps les touches STOP (M) et REW ( €« Weow mows oW swemvion A
(TO ZERO) pour revenir au début du morceau (point zéro)
(fonction TO ZERO de retour a zéro). N e

. Sivous pressez la mauvaise touche et ouvrez un autre écran, O @
pressez la touche HOME pour revenir a n'importe quel

moment a I'écran d'accueil. @
o

C]

-_—

[

I
0
0
i
)

=
TUNER METRONOME y
=p == R Y

Locate )
— H REPEAT st PUNGH D

1f

10 1ascam DP-03sD
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3 Avec la molette DATA, sélectionnez I'option L
et pressez la touche F4 (») pour ouvrir I'écran
CREFTE (créer morceau).

SOHG CRERTE

SOHG HAME  [SOMGREZ 1
CURZOR

T ,{_},kf

[BACK JEAECT INS J DEL ]

Le morceau qui a été créé est automatiquement nommé
(titre) « =i} o (**¥* est un nombre).

4 Changez si nécessaire le nom (titre) du morceau (voir
« Edition des noms » en page 30).

5 Pressezlatouche F2 *) pour sauvegarder le morceau
actuellement chargé et créer un nouveau morceau.

WeUT 8 e ouT

g — EEE

® woomy >
BOUNCE  MASTERNG

Track 5 Il Track o B Track + Il TRACK &
Revers Revens ReveRs  ReveRs

BOEH
BEaH

o Rec om OkEc O—rec

i

6 Pressezlatouche HOME pour revenir a I'écran d'accueil.

Branchement et réglage des sources d'entrée

1 Branchez une guitare électrique a la prise INPUT A de la face
arriére.

“O w1

| 5 QQEQEQQQ

2 Réglezle sélecteur INPUT A sur GUITAR.

TASCAM

INPUT B
o TRM LEveL
' wxoown

PHANTOM  ASSIGN BOUNCE  MASTERING

TRACK 1 TRACK 4 JIl TRACK 5 Jll TRACK 6 JIll TRACK 7 Il TRACK &
REVERB REVERB REVERB REVERB REVERB REVERB

03020805000 TOR=
CconseiL_

Si vous branchez une guitare électro-acoustique avec préampli
intégré ou une guitare électrique de type active, ou si vous
utilisez par exemple une pédale d'effet entre la guitare et cette
unité, réglez le sélecteur INPUT A sur MIC/LINE (micro/ligne).

3 Réglez le sélecteur INPUT B sur INTERNAL MIC B afin
d'utiliser le microphone intégré se trouvant sur le c6té droit
de la face avant (MIC B) comme source d'entrée pour INPUT B.

TASCAM

[N

jof¢

Track 1 I Track 2 S Track 3 I Track 3 I Track 5 B TAN N TRACK 8
REVERB REVERB REVERB REVERB REVERR REVA REVERB

wanan “ [ Prones |

REVERD

Réglage de la guitare comme source
d'enregistrement pour la piste (Track) 1

Par défaut, la source d'enregistrement pour les pistes 1, 3,5 et 7
est réglée sur INPUT A (« A »), et la source d'enregistrement pour
les pistes 2, 4, 6 et 8 sur INPUT B (« B »). Voir « Assignation des
entrées » en page 34.

Dans la section « Branchement et réglage des sources d'entrée »
précédente, nous avons choisi comme source d'entrée pour
INPUT A une guitare et pour INPUT B le microphone intégré
(INTERNAL MIC B), afin que la guitare puisse étre enregistrée sur
les pistes 1, 3, 5 et 7 tandis que le micro INTERNAL MIC B pourra
I'étre sur les pistes 2, 4, 6 et 8. Pour cette raison, il n'y a pas
besoin de changer les assignations d'entrée dans cet exemple
afin d'enregistrer une guitare en piste 1.

Réglage et contréle du niveau d'entrée

1 Pressez la touche HOME pour revenir a I'écran d'accueil.

DiciTAL
ERESNEEY/ DP-03S0

INPUT B [ Prones
oL TRIM LEVEL,
.

MIXDOWN/
BOUNCE  MASTERING

REVERB REVERB. REVERB. REVERB EQ HiGH

OO

HOME MENy  TRACK EDIT

TUNER  METRONOME

MULTI TRACK

u DDHDDNDDEDDF

05 8EB50HRE BE

2 Pressezlatouche TRACK 1 REC.
Le voyant TRACK 1 REC clignote et I'unité est armée pour
I'enregistrement.

0JOZOFOZOZOFOFORS

O Lrec O Rec O Rec O ReC O Rec O Rec O Rec O Rec MUYE

3

~—|

Voyant TRACK 1 REC

TAscampp-03sp 11
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4

Utilisez le bouton INPUT A TRIM pour régler le niveau
d'entrée de la guitare.

Réglez le bouton TRIM de facon a ce que le voyant de
saturation OL de I'entrée INPUT A ne s'allume pas méme
pour le plus fort son devant étre enregistré.

Si le voyant OL continue de s'allumer méme avec le bouton
TRIM abaissé, c'est que le signal de guitare lui-méme est trop
fort. Dans ce cas, baissez le niveau de sortie de la guitare.

Voyant OL

REMOTE WPUT A IWPUT B TINE ouT g

LEVEL

o TAM
.

uuuuu

Track 4 S TRack 5 J TRAcK 6 J TRACK 7 Il TRACK &

TRACK 1

REVERB REVERE. REVERS REVERB REVERB. REVERS REVERB REVERE.

REVERE.

Quand vous jouez de la guitare, le niveau d'entrée est affiché

sur les indicateurs de niveau « Il » (INPUT A) et « IE¥ »
(TRACK 1) a I'écran.

MLULTI TRACK

u DDhDDmDDEDDf

| N | | ] |
050 BEE000EE BE

Quand vous montez le fader TRACK 1, le fader MASTER et le
bouton PHONES LEVEL, vous pouvez entendre le son de la
guitare au casque et les indicateurs de niveau (gauche)
et [@ (droite) bougent.

P — — p—

TASCAM
SR

UNE ouT PHONES  DCIN

oL TRIM X
. .

MIXDOWN/
PHANTOM  ASSIGN BOUNGE  MASTERING

mmmm

LLLLLL

[ Track s Il Track 5 I TRAc 6 Il Track 7 Il TRACK 5 ]

Track 1 J TRACK 2 Jll TRACK 3

REVES REVERS REVERE REVERS REVERS REVERB REVERS REVERS Eo HIGH

GHOOGOOE =
HHODOODG

e e Y e e T e Y e i

Il Il EE IS S N EE . OSE O

HomE

METRONO.

8

. Utilisez le bouton TRACK 1 PAN pour régler la position
stéréo al'écoute.

. Quand le voyant TRACK 1 REC n'est pas allumé, I'entrée ne
peut pas étre entendue.

12 1ascam pp-03sp

1

Enregistrement d'une guitare en piste 1

Pressez et maintenez la touche RECORD (@) et pressez la
touche PLAY (»>) pour lancer I'enregistrement. Jouez de la

guitare.
Le voyant TRACK 1 REC cesse de clignoter et s'allume

fixement.

[02050300JOSOJORS

E’EC]C]C]C]D

~—|

Voyant TRACK 1 REC

2 Quand vous avez fini de jouer, pressez la touche STOP (H)

pour arréter |'enregistrement.

3 Pressez la touche TRACK 1 REC pour désarmer

I'enregistrement. Son voyant REC s'éteindra.

@@@@@}@@@ -

3

8
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Lecture de I'enregistrement

1 Pour revenir au début du morceau (point zéro), pressez et
maintenez la touche STOP (M) et pressez la touche REW O@ O@ O@ O@ O@ O@ O@ O@ ©
(<<«) (TO ZERO) (fonction de retour a zéro). o R
2 Pressez latouche PLAY () pour lire I'enregistrement de la

- n _ “ “ _ -
piste 1.

3 Utilisez le fader TRACK 1 et le fader MASTER pour régler
le niveau d'écoute de lecture. Utilisez le bouton PHONES
LEVEL pour régler le volume d'écoute final.

]

3

TASCAM o
Jm——) o

MIXDOWN/
/une  BOUNCE MASTERING

TRACK {1 23234 678
SOURCEIAAAER ABAE

Uz TRACK key to change assian

hert g -
a I_E% a

Track 1 J Track 2 B Track 3 J Track 4 Bl TRack 5 I TRack 6 J TRACK 7 Il TRACK 8

REVERB. REVERB REVERB. REVERB. REVERB REVERB. REVERB. REVERB

GOOOOOO0 S

Tax e Tax TAx WX N M

00Z0Z0F0FOSOTOR=

3 Pressez la touche HOME pour revenir a I'écran d'accueil.

o Rec o Rec o Rec o Rec o Rec o Rec o ReC o Rec mns
TUNER  WETRONO
= O O

- n n - n “ _ “ WUTE TN ouT HONES T STANDBY/ON \

oA
ERESNEEY/ DP-03S0

REVERB REVERB. REVERB. REVERB EQ HiGH

HomE MENy  TRACK EDIT

N

Utilisez le bouton TRACK 1 PAN pour régler la position MULTI_TRACL

stéréo a l'écoute. u DDhDDmDDEDDf
Enregistrement d'une guitare en piste 2 00 00800086 BB
Nous écouterons la guita.re rythmiqu.e enregistrée en piste 1 4 Pressezlatouche TRACK 2 REC. Le voyant TRACK 2 REC
(TRACK 1) tout en enregistrant la guitare solo en piste 2 (TRACK clignote et I'unité est armée pour I'enregistrement.
2). Quand vous jouez de la guitare, le niveau d'entrée est affiché
Suivez ces procédures pour changer la source d'entrée. sur les indicateurs de niveau « [E¥ » (INPUT A) et « I »

(TRACK 2) a I'écran.

1 Pressezlatouche ASSIGN pour ouvrir I'écran I

i (assignation d'entrée). : @ @ @ @ @ @ @ @ [

e — o o Bl oo oo’ oo oo ol ol

C]CJC][:C]

=

TASCAM —
- ‘- - aos =2 .
s o

o Tam
.

8

. > ) REVERS

© (Of=

GO TH OO S
i)
IHFUT HASSIGH
TRACK (1234 5675 Voyant TRACK 2 REC
SoURCEIHEAE RAERE
Use TRACK Rey to change assian

Y T Y
Arz"9rsira

MLULTI TRACK

u DDhDDmDDEDDf

Dans cette page, vous pouvez choisir INPUT A ou INPUT B
comme source d'enregistrement pour chaque piste.

Par défaut, la source d'enregistrement des pistes 1, 3,5 et 7
est réglée sur INPUT A (), et celle des pistes 2, 4, 6 et 8 est
réglée sur INPUT B (E).

| .| | ||
050 AEEO00EE BE

TASCAMDP-03sD 13
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5 Revenez au début du morceau et lancez la lecture de la IHEUT H55IGH
. . o . . TRACK (1224 S & 78
guitare rythmique enregistrée. Jouez la partie guitare solo soURCEIAARE AERE
par-dessus I'enregistrement. Uze TRACK key to_change assign
t
Montez le fader TRACK 2 pour entendre au casque a la fois

la lecture de la piste 1 et le signal de guitare entrant.

I EFfE SN N S SN A . OSEe

- - - - - - TH % sur .
@0@0@3@0@@3@@? >
Z Z Z Z Z *7 AN OO O oo

| | | ] | n _ [ 3\ L5 ] 6 ] L7 ] | & ] MASTER

3

P T T o T ID

3

6 Sinécessaire, utilisez les faders TRACK 1 et 2, les boutons
PAN, le fader MASTER et le bouton PHONES LEVEL pour
régler le niveau et la balance d'écoute.

TASCAM TRACK {12324 S& 78
SoURCE:HHEE RERE
Uz TRACK key to change assian

et g -
il I_a% a

o THM

O O =&

rrack  Jirraci 2 i rnacic s R aci « Jirnaci < Rl ncr o Jinac 2l rnac s
REVERB. REVERB REVERB REVERB REVERB. REVERB

REVERB

MIXDOWN/
BOUNGE  MASTERING

e

HOME

3 Pressez la touche HOME pour revenir a I'écran d'accueil.

DiciTAL
ERCSNEEY/ DP-03S0

METRONO INPUT B [ Prones
oL TRIM LEVEL
.

MIXDOWN/
BOUNCE  MASTERING

REVERB REVERB. REVERB. REVERB

REVERB HOME mENy  TRACK EDIT

O<mec  Osmec O-mc O-nec wuTe

TUNER  METRONOME

G
{E;
Rege)
Jcy
0 0

_-E s s s OSE

MLULTI TRACK

u DDHDDNDDEDDF

7 Retournez au début du morceau, pressez et maintenez la
touche RECORD (@) et pressez la touche PLAY (») pour
lancer I'enregistrement. Jouez la partie de guitare solo.
La touche RECORD (@) s'allume en rouge et le voyant
TRACK 2 REC cesse de clignoter et s'allume fixement.

05 8885068 BE

4 Pressezlatouche TRACK 3 REC.
8 Quand vous avez fini de jouer, pressez la touche STOP (H) Son voyant REC clignote et I'unité est armée pour
pour arréter l'enregistrement. I'enregistrement.

9 Pressez latouche TRACK 2 REC pour désarmer

I'enregistrement. Son voyant REC s'éteindra. @ @ @ @ @ @ @ @

O Rec o rec 4;5 o Rec o ReC o reC o Rec o ReC wure

De

- “ n X “ “ - “ MASTER

Enregistrement d'une voix en piste 3

1. Pressezla touche ASSIGN pour ouvrir I'écran 1
H55 TEH (assignation d'entrée).

TASCAM

INPUT A | (o2
Tam

P T T e T ID

3

LEVEL

wixoown,
Py NYDM sssN BOUNGE  MASTERING

)\ Voyant TRACK 3 REC

@@@{/ O30F0R=
HHOHTHOO o
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5 Utilisez le bouton TRIM de I'entrée INPUT B pour régler le 7 Sinécessaire, utilisez les faders TRACK 1 et 2, les boutons
niveau d'entrée convenant au micro. PAN, le fader MASTER et le bouton PHONES LEVEL pour
Réglez le bouton TRIM de facon a ce que le voyant de régler le niveau et la balance d'écoute.
saturation OL de I'entrée INPUT B ne s'allume pas méme Ve —
pour le plus fort son devant étre enregistré. TASCAM

[iNeuT A ]

Voyant OL = . =
WeoTE i @..mém%"@

WixoowN/
£ BOUNCE WASTERNG

Track 1 J Track 2 I Track 3 I Track 4 Bl TRack 5 I Track o I TRack 7 Jll TRACK &
REVERB = REVERB REVERR REVERB REVERB REVERB REVERB REVERB

pracc Qi rncce il nac s Jinack ¢ [Tracks]
REVERD nz = REVERS

TUNER  METRONO

Locate
REPEAT st

Quand vous faites entrer un son par le micro MIC B intégré,
le niveau d'entrée est affiché par l'indicateur de niveau

« 3 ».

REW  FFWD

MULTI TRACK

o DDHDDNDDEDDF

| . | | ] |
22 AEE0EEEE BE
8 Retournez au début du morceau, pressez et maintenez la
touche RECORD (@) et pressez la touche PLAY (») pour
lancer I'enregistrement. Chantez votre morceau.
La touche RECORD (@) s'allume en rouge et le voyant
TRACK 3 REC cesse de clignoter et s'allume fixement.

Quand vous montez le fader TRACK 3, le fader MASTER et le
bouton PHONES LEVEL, vous pouvez entendre au casque le
son entrant dans le micro.

TASCAM .
9 Quand vous avez fini de chanter, pressez la touche STOP (H)
“ ﬁ

oo TRM
o

pour arréter I'enregistrement.

10 Pressez la touche TRACK 3 REC pour désarmer
I'enregistrement. Son voyant REC s'éteindra.

MIXDOWN/
acuncz msmma

fie

rrace  Jifrrace 2 Qi rnack s R nack « I rnace S Rl nck < Qi nace - nack o

REVERE. REVERB

HHHOHOHH

o REC o REC o REC o REC o REC o REC o REC o REC

Mixage des pistes

Apres avoir fini d'enregistrer, I'étape suivante consiste a faire un
EISER

TOZERO_T0 LAST REC
7ER0_To U

Bl SN N I &

=|
@

- n - -— “ “ aSTeR mixage stéréo.

- z - - - - i R 1 Utilisez les faders TRACK 1-3 pour régler les niveaux et faire
i : £ z = oy la balance. Utilisez le fader MASTER pour régler le niveau

z z z z z z général.

P T e T

Sile voyant OL continue de s'allumer méme avec le bouton
TRIM abaissé, c'est que le signal du micro est trop fort. Dans
ce cas, éloignez le micro de la source sonore ou baissez le
volume de la source sonore. 2 Utilisez les boutons PAN des pistes 1-3 pour régler la

position stéréo de chaque piste.
ATTENTION

Regardez les indicateurs de niveau ™ et @ & I'écran quand

. Ecoutez toujours au casque quand vous utilisez un micro. vous faites les réglages.
Si vous écoutez via des enceintes, un accrochage dii a la e
réinjection (larsen) peut se produire. TASCAM
6 Revenez au début du morceau et lancez la lecture de la e ol bl

wxDowN/
BOUNCE  MASTERING

guitare rythmique et de la guitare solo enregistrées. Chantez =00 @

par-dessus les enregistrements.

VOUS pouvez entendre |a |ectul’e des parties de guitare REVERB REVERB. REVERB. REVERB REVERB. REVERB REVERB F\EVERB v
enregistrées sur les pistes 1 et 2 au casque en méme temps || I NS WL QL N\ N\ N -

que votre voix. @@@ S @@@ =

O—rec mute
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3 Réglezle point de début (IN).

La partie comprise entre le point IN et le point OUT servira a
la piste master stéréo.

Faites lire le morceau et pressez et maintenez la touche IN
[SET IN] a I'endroit duquel doit demarrer la piste master
stéréo. La fenétre locale ! apparait.

Locare ATO () uNDOY
REPEAT st PUNCH REDO

REw  FRwD

058 8808068 BE

L'endroit ol vous avez commencé a presser et a tenir la
touche IN [SET IN] devient le point IN, duquel le mixage
démarrera.

Réglez le point de fin (OUT).

Faites lire le morceau et pressez et maintenez la touche OUT
[SET OUT] a I'endroit auquel doit se terminer la piste master

stéréo. La fenétre locale ! apparait.

Locare Aoy UNDO/

o— REPEAT LisT PUNCH REDO

(] LOGATE SET HISTORY
REW  FFWD

@@@@@

- < e R\ S

H 008

"

2l

MULTI TRACK NS

05 EEa500RE BE

L'endroit ou vous avez commencé a presser et a tenir la
touche OUT [SET OUT] devient le point OUT, auquel le
mixage s'arrétera.

Vous pouvez aussi utiliser les touches IN [SET IN] et OUT
[SET OUT] pour déterminer les points IN et OUT alors que la
lecture est arrétée.

5 Pressezla touche MIXDOWN/MASTERING pour ouvrir

rxx=

l'écran | il (mixage de réduction).
Le mode Mlxdown est activé et I'écran d'accueil réapparait.
- s'affiche en haut a gauche.

o
g

WeuT B N Ut PHONES DO

INPUT B
o TAM

.@ @

REVERS  REVERD  REVERS eV

LEVEL

ix00WN
BOUNCE  MASTERING

DDDD

TRACK EDIT

£a WoH
Hove eny
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6 Pressez et maintenez la touche RECORD (@) et pressez la

touche PLAY (>
master stéréo.
L'enregistrement s'arréte automatiquement une fois le point
OUT atteint.

) pour lancer I'enregistrement d'une piste

Les points IN et OUT doivent étre distants d'au moins 4
secondes. Si l'intervalle est inférieur a 4 secondes, le message
local T . (piste trop courte) apparait et le
mode de mixage ne peut pas étre lancé.

Durant I'enregistrement, vous pouvez utiliser les faders de
piste pour régler les niveaux des pistes et le niveau général.

Vous pouvez utiliser I'égaliseur et I'effet reverb pendant
I'enregistrement d'une piste master stéréo (voir « Egaliseur
de piste » en page 48 et « Reverb » en page 48).

Vous pouvez couper le son des pistes non désirées pour
qu'elles ne soient pas enregistrées dans la piste master
stéréo (voir « Coupure du son des pistes » en page 49).

Mastering d'une piste stéréo

Le mastering est le processus de finition d'une piste master
stéréo en vue d'améliorer le son final.

B Confirmation de la piste master stéréo

1

En mode multipiste, pressez la touche MIXDOWN/
MASTERING pour ouvrir |'écran [ ER
L'unité entre en mode de mastering et I'écran d accueil

réapparait. i apparait en haut a gauche.
S mEE DP-0350
o

o TAM Lever
.
ix00wN/

DDDD

£a HoH
Home veny  TRACK EDIT

@DD

MASTERIMNG =

u DDHDDNDDEDDF

EL! COMF

[ EC JCOrP THORH B [F]

2 Dans ce mode, pressez la touche PLAY (>

Le mode de mastering ne peut pas étre lancé si vous n'avez
pas créé de piste master stéréo.

Depuis le mode multipiste, pressez une fois la touche
MIXDOWN/MASTERING pour passer en mode de mixage et
une fois encore pour passer en mode de mastering.

) pour écouter la
piste master stéréo que vous avez créée.

. Vérifiez que les éléments E.1:} (égaliseur) et
(compresseur) sont bien réglés sur (iF F

. Sil'un ou I'autre est
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sur i, le son entendu sera affecté par I'égaliseur et/ou le
compresseur (voir « Emploi de I'égaliseur de mastering » en
page 52 et « Emploi de la compression de mastering » en
page 52).

. Enmode
servir a régler le niveau.

le fader MASTER ne peut pas

B Application d'une égalisation (correction
tonale)

Dans cet exemple, nous utiliserons I'égaliseur sur la piste master
afin de réduire les hautes fréquences et d'augmenter légerement
les basses fréquences.

1 Enmode masterlng, pressez la touche F1
l'écran FHSTEHR

) pour ouvrir

DicrTAL
ERESIEEN DP-03S0

INPUT B | PHONES §
P e
@ ko)
——
\ b
racrc il tuacco iy Bl uats RKRDAOEDD
TR GO OrEm e
)is (i I S~
- - - o
)
Dy R I ® © ® . Dy d
O-rec  O-Rrec  O-rec  O—FREC wute = S

MASTERING EE [ ]
OFF] GAIM | FRER

Hi @, 64 EER
La @. @4k} 350 e

2 Tournezle bouton EQ HIGH vers la gauche pour baisser
le bouton H I H affiché a I'écran. Réglez la valeur sur
~ 2« EdE pour réduire les hautes fréquences.

3 Ensuite, tournez le bouton EQ LOW vers la droite pour
augmenter le bouton | affiché a I'écran. Réglez la
valeur sur + : pour augmenter les basses fréquences.

MASTERING EE [ ]
OFF GAIM | FRER

Hi (4 - 2.0 EEER
Lo [+ 6848 358 H
(EOck] ON ] & | w ]

4 Pressez la touche F2 (L) pour activer I'égaliseur. Le mot

Pressez la touche PLAY (®) pour écouter la piste master
stéréo avec cette correction (égalisation).

B Application d'une compression

Utilisez le compresseur de la piste master stéréo pour ajuster

I'impact de la totalité du morceau.

1 Enmode masterlng pressez. la touche F2
ouvrir I'écra

) pour

NPUT B LINE oUT PHONES DG STANDBY/ON

oiGAL
ERCSIEEN Y DP-0350

“

o TAM LEVEL
.

MIXDOWN/
MASTERING

TrAcK 5 Il TRACK 6 Il TRACK 7 Il TRACK 8
REVERB REVERB REVERB REVERB

EQ HIGH

REVERS

WA N —ax N

GHGHH

EBRASIC CD M.
COMP =3

2 Pressez latouche F3 (i
de la bibliotheque.

~

) pour ouvrir la liste de réglages

DiGTAL
ERCSIEEN Y DP-0350

0 —) [ Prones |
o TAM e
° MIXDOWN/
cine BOUNGE  WASTERNG

REVERE

GHOGH S

Ak N —ax N

G H OO

d)d)( d)
ERB

HOME

FOP

FPOF Rocki1
POP RoOCkZ

FPOF RoOCk1
COMP =3

Pressez la touche F4 (
pouvez aussi régler les paramétres du compresseur.

2 Pressezlatouche F2
mot

MASTERING COHF

FPOF RoOCk1
COMP =3

TASCAM DP-035D

1) pour ouvrir I'écran oti vous

) pour activer le compresseur. Le
en haut a gauche de I'écran se change en LI,

17
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5 Pressezlatouche F1 ) pour revenir a I'écran d'accueil.

6 Pressez la touche PLAY () pour écouter la piste master
stéréo avec la compression.

-4, vous entendrez aussi

l'effet de | egahseur sur le son.

B Normalisation de la piste master stéréo

La normalisation maximise le volume de la piste master stéréo.

1 Enmode masterlng pressez | la touche F3
ouvrir I'écran

1) pour

DiGTAL
ERESIEEN DP-0350

“

o TAM LEVEL
.

nixoowN/
MASTERING

@@(‘@

REVERB REVERB REVERB REVERB
REVERB

HORMALIZE
*
[ EXELC ]

pour normaliser la piste.

Pressez la touche F4
Pressez la touche F1

) pour revenir a I'écran d'accueil.

B Réenregistrement de la piste master
stéréo

Enregistrez la piste master avec I'égalisation et la compression

appliquées afin de créer une nouvelle piste master stéréo.

1 En mode mastering, pressez et maintenez la touche RECORD
(@) et pressez la touche PLAY (P>).

2 Cela écrasera le master existant afin de créer une nouvelle
piste master stéréo a laquelle sont appliquées I'égalisation et
la compression.

18 1ascam pp-03sp

Extinction

Eteignez I'unité quand vous avez fini de I'utiliser.

1 Pressez la touche HOME pour ouvrir I'écran d'accueil.

DiaiTAL
ERESNEEY/ DP-03S0

INPUT B [ Prons
oL TRIM
.

LEVEL,

MIXDOWN/
e BOUNCE WASTERING

REVERB REVERB. REVERB. REVERB EQ HiGH

Home MENy  TRACK EDIT

(] TUNER  METRONOME

MULTI TRACK

u DDHDDNDDEDDF

05 8EB50HRE BE

2 Pressez et maintenez l'interrupteur STANDBY/ON de la face
arriére jusqu'a ce que F I s'affiche a I'écran.

D 1T

| FORTASTUDIO /i)

Quand I'unité a terminé ses procédures d'extinction
automatique, qui comprennent l'enregistrement de diverses
informations sur les opérations qui ont été menées jusqu'a
présent, |'alimentation se coupe (mise en veille).

Utilisez toujours la procédure ci-dessus pour éteindre
correctement l'appareil.

ATTENTION

Sivous coupez I'alimentation de I'unité en déconnectant
par exemple le cordon d'alimentation, toutes les données
enregistrées et tous les réglages effectués depuis la derniére

extinction de l'unité ou la derniére sauvegarde d'un morceau

seront perdus. Les données et réglages perdus ne peuvent
pas étre restaurés.
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Face supérieure

&y O B G O
@@@@

@ ®®

® @@Gi)

%D@ () \)

RE[10TE

TA|SCA|

NPUT A INPUT B

-

LINE PHONES STANDBY/ON

ITAL
ASOEIEN DP-03S0

INPUT B_Ri
oL TRIM

LINE mic

INPUT A Rl 1

oL TRIM
L]
O = GUITAR PHANTOM
* /e
= reRnaL @
Lol

ASSIGN

B,

LINE i

MIC/LINE
INTERNAL

BOUNCE

Lo

IXDOWN/
NASTERING

c
TRACK 2

REVERB

REVERB

MAX___MIN MAX___MIN MAX___MIN MAX___MIN

REVERB

MAX___MIN

(0202 0;

) —REC () —REC —REC Q REC () —REC () —REC () —REC
[ 1] [ 2 ] [ 3] “ [ 6]

O

PAN

REC

] eYenTanYan) m

= m e L

®

®

DATA

o

@._ TUNER  METRONOME O

LOCATE AUTO () UNDO/

6— REPEAT LIST PUNCH REDO @

o
LOCATE SET HISTORY

8 [LocaTe seT] [ HisToRY |

. REW  F FWD

- i i : -om | -TO |

Tozero 7o Last rec (EEN EERTD SR
[ seTiN_JseTouT )l SET 10 ]
STOP PLAY RECORD

[[——
[Dtﬂzj
[DUEI

[[[—— HD

() (G

) M
%) B

@ Bouton TRIM/voyant OL (INPUT A)

Utilisez ce bouton TRIM pour régler le niveau de I'entrée
INPUT A (voir « Faire le premier enregistrement » en page
35).

Si le signal source de I'entrée est trop élevé, le voyant OL
(Overload ou saturation) s'allume.

(2) sélecteur INPUT A

Réglez-le en fonction de la source de signal entrant par le
connecteur INPUT A — MIC A ou LINE A/GUITAR en face
arriere. Réglez-le sur GUITAR si vous branchez directement
une guitare ou basse électriques. Réglez-le sur MIC/LINE si
vous branchez un microphone ou un signal de niveau ligne.
Réglez-le sur INTERNAL MIC A si vous utilisez le micro MIC
A intégré.

@ Touche/voyant PHANTOM

Pressez cette touche pour ouvrir I'écran ou vous

pouvez commuter ON/OFF |'alimentation fantome.

Le voyant s'allume quand l'alimentation fantdme est activée
(ON).

ATTENTION

Utilisez le fader MASTER pour baisser le volume de sortie

de I'unité avant de commuter I'alimentation fantéme ON ou
OFF. Selon le micro, un bruit fort peut se produire, créant des
dommages pour I'équipement et pour le systéme auditif des
personnes présentes.

22D 2 29 G0 ()6

Ne branchez/débranchez pas un micro quand I'alimentation
fantéme est en service (ON).

N'enclenchez ce commutateur que si vous utilisez un
microphone a condensateur nécessitant une alimentation
fantéme.

Ne fournissez pas une alimentation fantéme a un
microphone dynamique asymétrique.

Fournir une alimentation fantéme a certains types de
microphone a ruban peut les détruire. En cas de doute, ne
fournissez pas d'alimentation fantéme a un microphone a
ruban.

(@) Touche ASSIGN

Utilisez cette touche pour assigner une entrée (INPUT A et
INPUT B) aune plste Pressez cette touche pour ouvrir la
: i dans I'écran. Le signal de I'entrée

ainsi assignée devient Ia source d'enregistrement (voir
« Assignation des entrées » en page 34).

Bouton TRIM/voyant OL (INPUT B)

Utilisez ce bouton TRIM pour régler le niveau de I'entrée
INPUT B (voir « Faire le premier enregistrement » en page
35).

Si le signal source de I'entrée est trop élevé, le voyant OL
(Overload ou saturation) s'allume.

TASCAM DP-03sD 19
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(6) Ssélecteur INPUTB
Réglez-le en fonction de la source de signal entrant par le
connecteur INPUT B — MIC B ou LINE B en face arriere.
Réglez-le sur MIC/LINE si vous branchez un microphone ou
un signal de niveau ligne. Réglez-le sur INTERNAL MIC B si
vous utilisez le micro MIC B intégré.

(@) Touche BOUNCE
Pressez cette touche pour alterner entre les modes
- (multipiste) et (report de pistes).

(8 Touche MIXDOWN/MASTERING
Pressez cette touche pour alterner entre les modes

i (mixage de

pressez cette touche pour

i, pressez cette touche pour passer
TH{G s'ily a une piste master stéréo ou
L s'iln'y en a pas.
pressez cette touche pour

pour revenir en mode

. En mode [
revenir en mode

Une fenétre locale apparait quand le mode change.

(9 Touche REVERB
Pressez-la pour ouvrir |'écran § f
vous pouvez régler les parametres de reverb (v0|r « Reverb »
en page 48).

Bouton PHONES LEVEL
Sert a régler le volume de sortie casque.

@ Touche EQ
Pressez-la pour ouvrir I'écra ETTIHE ouvous
pouvez régler les paramétres d'égaliseur de piste (voir
« Egaliseur de piste » en page 48).

Apres avoir ouvert I'écran £ 5 &k riz avec cette
touche, pressez F1 (INPUT) pourouvrlr I'écran |
oU vous pouvez régler les paramétres de I' egallseur d' entree
(voir « Emploi de I'égaliseur d'entrée » en page 34).

{2 Boutons EQ HIGH/EQ LOW
Utilisez le bouton EQ HIGH pour régler le gain des hautes
frequences dans les ecrans de reglage d' egallseur c est a-

Utilisez le bouton EQ LOW pour régler le gain des basses
frequences dans Ies écrans de reglage d'é allseur c est a-

13 Ecran

Affiche les divers types d'information de fonctionnement.

Touches de fonction
Les fonctions de ces touches dépendent de ce qu'affiche
actuellement I'écran. Les fonctions actuellement assignées a
ces touches sont indiquées en bas de I'écran.

Pour plus de commodité, les quatre touches de fonctions
seront appelées dans ce manuel F1, F2, F3 et F4 de gauche
adroite.

@ Boutons REVERB (TRACK 1-TRACK 8)
Servent a régler le niveau (volume) du signal lu de la piste ou
du signal de I'entrée assignée a cette piste a destination de
|'effet reverb.

20 1ASCAM DP-035D

Boutons PAN (TRACK 1-TRACK 8)
Servent a régler la position stéréo du signal lu de la piste ou
du signal de I'entrée assignée a cette piste (voir « Position
stéréo (panoramique) » en page 48).

@ Touches/voyants REC (TRACK 1-TRACK 8)
Servent a armer une piste pour I'enregistrement d'une
piste (commutent ON/OFF I'enregistrement). Pour écouter
le son entrant dans une piste au casque ou par un systéme
d'écoute, pressez la touche REC de cette piste. Quand la
piste est armée pour l'enregistrement (touche REC activée),
le voyant REC clignote si I'unité est a I'arrét et est allumé
fixement durant I'enregistrement.

En écran | 1 (assignations d'entrée), pressez
ces touches pour changer les assignations.

—

Enécran’ ['E (coupure de piste), pressez ces

touches pour couper et rétablir le son des pistes.

Pressez ces touches alors que I'écran . G (égaliseur
de piste) est ouvert afin de sélectionner les pistes.

Faders de piste (TRACK 1-TRACK 8)
Servent a régler le niveau d'écoute du signal lu de la piste
ou du signal entrant assigné a la piste (voir « Niveaux et
balance » en page 48).

Touche TRACK EDIT
Pressez-la pour ouvrir I'écran
« 8 — Edition des pistes » en page 44).

@0 Touche MENU
Pressez-la pour ouvrir I'écran i

@) Touche HOME
Pressez-la pour ouvrir I'écran d'accueil.

Quand l'unité est a l'arrét et que I'écran d'accueil est ouvert,
utilisez cette touche pour vous déplacer dans les différentes
unités du compteur temporel (voir « Fonction de repérage
direct » en page 39).

2 Molette DATA
Sert a changer les valeurs de paramétre et a sélectionner des
éléments quand vous utilisez les menus.

@3 Touche METRONOME
Pressez-la pour ouvrir I'écran |
« Métronome » en page 54).

@3 Touche TUNER
Pressez-la pour ouvrir I'écran
(Tuner) » en page 54).

@5 mMICA
Ce microphone omnidirectionnel intégré est la source de
I'entrée INPUT A si celle-ci est réglée sur INTERNAL MIC A.

Si vous utilisez I'accordeur, employez le microphone intégré
pour capter le son de l'instrument a accorder.

@26 Fader MASTER
Sert a régler le niveau du signal stéréo produit par les sorties
LINE OUT (ligne) et PHONES (casque). Sert aussi a régler
le niveau d'enregistrement lors du report de pistes ou du
mixage de réduction.

@) Touche MUTE
Pressez-la pour ouvrir I'écran T i1
« Coupure du son des pistes » en page 49)

Touche STOP (H)
Pressez-la pour arréter la lecture, I'enregistrement et faire

une recherche avant/arriére.

(voir « Accordeur

& (voir
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Pressez-la en méme temps que la touche REW ( <<« (TO
ZERO) ou F FWD (»» ) (TO LAST REC) pour revenir au
début du morceau (point zéro) ou a la derniére position
de laquelle a été lancé I'enregistrement (derniere position
d'enregistrement) (voir « Fonctions de repérage et de
recherche » en page 39).

Touche/voyant PLAY (»)

Pressez cette touche pour lancer la lecture.

Pour lancer I'enregistrement, pressez et maintenez la
touche RECORD (®) et pressez cette touche. Durant
I'enregistrement, pressez cette touche pour arréter celui-ci
et lancer la lecture (fin de réenregistrement partiel ou punch
out).

Durant la lecture ou l'enregistrement, ce voyant s'allume.

MICB
Ce microphone omnidirectionnel intégré devient la source
de I'entrée INPUT B si celle-ci est réglée sur INTERNAL MIC B.

Ce microphone intégré ne fonctionne pas quand vous
utilisez I'accordeur.

Touche/voyant RECORD (@)

Pour lancer I'enregistrement, pressez et maintenez
cette touche et pressez la touche PLAY (»). Durant
I'enregistrement, ce voyant s'allume.

Durant la lecture, si vous pressez cette touche alors

que le voyant REC d'une piste clignote, vous lancez
I'enregistrement sur cette piste (réenregistrement partiel ou
punch in) (voir « Réenregistrement partiel automatique » en
page 43).

Diverses touches de fonction

83 @

LOCATE AUTO O UNDO/

REPEAT LIST PUNCH REDO
— J | |=J| ]

REW F FWD

[44][»»][|N][OUT][TO]

TO ZERO | TO LAST REC SET IN | SET OUT | SET TO

TEEY

Touche REPEAT
Pressez-la pour commuter ON/OFF le mode de lecture en
boucle (voir « Lecture en boucle » en page 41).

34 Touche LOCATE LIST [LOCATE SET]

Pressez-la pour ouvrir I'écran i I (liste des
points de repére). Si le morceau actuel ne contlent aucun
point de repére, cela ouvre I'écran | i (réglage
d'entrée/sortie).

Pressez et maintenez cette touche pour ajouter un marqueur
a l'emplacement actuel.

Touche AUTO PUNCH
Pressez-la pour commuter ON/OFF le mode de
réenregistrement partiel automatique Auto punch.

Quand le mode Auto punch est activé, ILFURER! apparait
a I'écran (voir « Réenregistrement partiel automatique » en

page 43).

Touche/voyant UNDO/REDO [HISTORY]

Pressez cette touche pour annuler 'action qui vient d'étre
accomplie (annulation simple) ou pour annuler une
annulation simple (rétablir I'action) (voir « Annulation d'une
opération » en page 36).

Aprés une annulation simple ou multiple, le voyant UNDO/
REDO s'allume, signifiant que l'opération annulée peut étre
rétablie.

Pressez et maintenez cette touche pour ouvrir I'écran

H 1% TLIEY ouvous pouvez voir I'historique des opérations
d' enreglstrement et d'édition et également mener des
opérations d'annulation multiple.

37 Touche REW ( <<t (TO ZERO)

A l'arrét, pressez cette touche pour une recherche en arriére.
Pressez-la plusieurs fois pour changer la vitesse de x10 a x50,
x100 et x1000.

Durant la lecture, pressez cette touche pour une recherche
vers l'arriere tant qu'elle est maintenue pressée.

Pressez et maintenez la touche STOP (M) et pressez cette
touche pour revenir au début du morceau (point zéro =

) (voir « Fonctions de repérage et de
recherche » en page 39).

Touche F FWD (»» ) (TO LAST REC)

A l'arrét, pressez cette touche pour une recherche en avant.
Pressez-la plusieurs fois pour changer la vitesse de x10 a x50,
x100 et x1000.

Durant la lecture, pressez cette touche pour une recherche
vers l'avant tant qu'elle est maintenue pressée.

Pressez et maintenez la touche STOP (M) et pressez

cette touche pour aller a la derniére position de laquelle
un enregistrement a été lancé (TO LAST REC ou vers le
dernier enregistrement) (voir « Fonctions de repérage et de
recherche » en page 39).

Touche IN [SET IN]

Pressez cette touche pour aller sur le point IN.

Pressez et maintenez cette touche pour définir la position de
lecture actuelle comme le point IN.

Touche OUT [SET OUT]

Pressez cette touche pour aller sur le point OUT.

Pressez et maintenez cette touche pour définir la position de
lecture actuelle comme le point OUT.

Touche TO [SET TO]

Pressez cette touche pour aller sur le point TO.

Pressez et maintenez cette touche pour définir la position de
lecture actuelle comme le point TO.
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Face arriere

B AARA

o)

miC B mic A
STANDBY/ON DCIN12V  PHONES LINE OUT

®9-0 0 . L LINE LINE/GUITAR REMOTE
O

W ®» w @

@ Touche STANDBY/ON
Quand l'alimentation est en veille (Standby), pressez cette
touche pour allumer I'appareil (ON). Quand I'appareil est
allumé, pressez et maintenez cette touche pour le remettre
en veille (voir « Allumage et extinction » en page 27).

Prise DCIN 12V

Branchez I'adaptateur secteur dédié (PS-1225L) a cette prise.

Prise PHONES (mini-jack stéréo)
Branchez ici un casque. Utilisez le bouton PHONES LEVEL
de la face supérieure pour régler le volume.

Prises LINE OUT (RCA asymétriques)
Utilisez-les pour brancher un systeme d'écoute (enceintes
amplifiées ou amplificateur avec enceintes).

Connecteur INPUT B (XLR symétrique)
C'est une source d'entrée quand le sélecteur INPUT B de la
face supérieure est réglé sur MIC/LINE.

C'est une prise d'entrée micro/ligne de type XLR.

Vous pouvez aussi y brancher un microphone a
condensateur nécessitant une alimentation fantéme.

(1:masse, 2 : point chaud, 3 : point froid)

Ne faites pas entrer des signaux a la fois par la prise XLR et
la prise jack 6,35 mm standard.
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@ Prise INPUTB (jack 6,35 mm 3 points [TRS] symétrique)
C'est une source d'entrée quand le sélecteur INPUT B de la
face supérieure est réglé sur MIC/LINE.

Vous pouvez y faire entrer un signal de niveau ligne
(symétrique/asymétrique) ou micro (symétrique/
asymétrique).

Prise INPUT A (jack 6,35 mm 3 points [TRS] symétrique)
C'est une source d'entrée quand le sélecteur INPUT A de la
face supérieure est réglé sur MIC/LINE ou GUITAR.

Vous pouvez y faire entrer un signal de niveau ligne/
guitare (symétrique/asymétrique) ou micro (symétrique/
asymétrique).

Connecteur INPUT A (XLR symétrique)
C'est une source d'entrée quand le sélecteur INPUT A de la
face supérieure est réglé sur MIC/LINE.

C'est une prise d'entrée micro/ligne de type XLR.

Vous pouvez aussi y brancher un microphone a
condensateur nécessitant une alimentation fantéme.

(1:masse, 2 : point chaud, 3 : point froid)

Ne faites pas entrer des signaux a la fois par la prise XLR et
la prise jack 6,35 mm standard.

Prise REMOTE (mini-jack 2,5 mm 2 points [TS])
Branchez-y un pédalier de commande RC-3F TASCAM (vendu
séparément) pour permettre toute une variété d'opérations
commandées au pied y compris le réenregistrement partiel
par punch in/out (lancement et arrét de |'enregistrement).



Panneau latéral gauche
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@ Orifice de fixation d'attache de sécurité Kensington

62 Cache de fente pour carte SD/connecteur USB

63 Port USB
Utilisez un cable mini-B compatible USB 2.0 pour relier I'unité
a un ordinateur en vue de partager des fichiers avec celui-
ci, y compris par importation et exportation, ainsi que pour

— T

53 (4

sauvegarder les fichiers de morceau (voir « Branchement a
un ordinateur » en page 60).

(Aucun cable USB n'est fourni avec cette unité. Veuillez
utiliser un des votres ou en acquérir un si nécessaire.)

@ Fente pour carte SD
Insérez la carte SD dans cette fente.

Face inférieure

®

TASCAM

TEAC CORPORATION

&

'MADE IN GHINA

a0
—

@ Guide de cordon
Sécurisez le passage du cordon de I'adaptateur secteur
PS-1225L TASCAM fourni avec ce guide pour éviter sa
déconnexion accidentelle.

@ Connecteur GROUND de mise a la masse
En fonction de I'environnement d'utilisation, vous pouvez
entendre des parasites lors de I'écoute de controle. Si cela se
produit, utilisez ce connecteur pour mettre I'unité a la masse
(veuillez préparer vous-méme le cablage nécessaire).
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3 - Nomenclature et fonctions des parties

Ecran d'accueil

iy

[MoCTT TRock =R I|

—°- uuhuumuagzaﬂ

[ il=]=lals]elwT=]lL |

bbb

@ Mode de I'enregistreur
Affiche le mode actuel de I'enregistreur.

MULTI TRACK (multipiste)

BOUNCE (report de pistes)

MIXDOWN (mixage final de réduction)
MASTERING

(2 Indicateur de numéro de marqueur de repérage
Le numéro (001-999) du marqueur de repérage actuel est

affiché aprés l'icone de drapeau F-.

@ Indicateur de protection de la carte SD contre I'écriture

Sila carte SD est protégée, I'icone de verrouillage o apparait.

@) statut d'insertion de la carte SD
Si une carte SD est insérée, I apparait. Sinon, O apparait.
@ Statut de transport de I'enreqistreur
Lors de la lecture, > apparait. A I'arrét, Bl apparait. Durant
I'enregistrement, ® apparait. Lors de la recherche en arriére,
<4< apparait. Lors de la recherche en avant, »» apparait.

@ Indicateur de mode de lecture en boucle/auto punch
Quand le mode de lecture en boucle est activé, 7
apparait.

Quand le mode de réenregistrement partiel automatique
(Auto punch) est activé, EFmzR apparait.

@ Compteur temporel de I'enregistreur
Affiche le temps écoulé depuis le début du morceau.

Curseur
Affiche l'unité de temps qui est éditée.
Tourner la molette DATA change les unités de temps
sélectionnées. Chaque fois que vous pressez la touche
HOME, le curseur bouge dans I'ordre de droite a gauche (f, s,
m, h) et revient a droite une fois les heures atteintes.

@ Indicateurs de niveau et statut d'égaliseur pour les
entréesAetB
Affichent le niveau des signaux de I'entrée A (IE)) et de
I'entrée B (D).
Quand I'égaliseur d'entrée (INPUT EQ) est activé (ON), A et B
sont affichés dans des cadres (IAIIE]).

Indicateurs de niveau et statut de coupure/égaliseur de
piste pour les pistes 1-8
Affichent les niveaux d'entrée en enregistrement et les
niveaux des signaux de lecture en lecture.
Quand une piste est coupée, son numéro s'affiche en positif.
Par exemple, EWE = 4 signifie que les pistes 3 et 4 sont
coupées.
Quand une piste n'est pas coupée et que son égaliseur
(TRACK EQ) est activé (ON), son numéro est affiché dans un
cadre (ITIEIEF1A).
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@ Indicateurs de niveau pour les sorties stéréo (L, R)
Affichent le niveau du signal sortant par les prises LINE OUT.

Structure du menu

Pressez la touche MENU pour ouvrir I'écran | |, qui contient

les options suivantes.

Paramétre Explication I?a’ge de
référence
Affiche les informations sur
le fichier, la carte SD et le page 56
systéme.
Pour par exemple charger,
sauvegarder et créer de page 30
nouveaux morceaux.
Pour par exemple formater
age 57
les cartes SD. pag
Pour sauvegarder et
page 61
restaurer les morceaux.
Pour importer et exporter
. P L P page 63
les pistes ordinaires et les
. (s page 65
pistes master stéréo.
Pour faire et initialiser
. " page 29
les réglages d'intervalle
page 38
de lecture en boucle, de
' . page 42
contraste et d'emploi du age 56
pédalier. pag

Utilisez les touches dédiées suivantes pour accéder a des
fonctions spécifiques.

Touche Explication F”a’ge de
référence
Pour activer/désactiver
PHANTOM I'alimentation fantéme. page 33
ASSIGN Pour assigner I'entrée A pu page 34
B comme source de la piste.
BOUNCE Pour reporter une piste. page 39
MIXDOWN/ Pour faire et régler des age 50
MASTERING pistes master stéréo. pag
REVERB Pour faire les réglages de page 48
reverb.
Pour faire les réglages
EQ d'égaliseur de piste et ngz 2;
d'entrée. pag
MUTE Pour couper des pistes. page 49
TUNER !Dour accorder les page 54
instruments.
METRONOME POIUI’ faire fonctionner le page 54
métronome.
Pour définir des marqueurs,
LOCATE LIST .
[LOCATE SET] Ies r_)omts IN/OUT/TO et les page 40
rejoindre.
Pressez et maintenez
pour afficher I'historique
UNDO/REDO d'annulation/ age 36
[HISTORY] rétablissement et pag
sélectionner les étapes
d'annulation.
TRACK EDIT Pour éditer les pistes. page 44




3 - Nomenclature et fonctions des parties

Opérations a I'écran

Utilisez la touche MENU et les touches dédiées pour ouvrir les
écrans. Suivez les directives ci-dessous pour utiliser les fonctions
des écrans. Ces exemples montrent des procédures de base
mais les assignations réelles des touches de fonction varient en
fonction de I'écran.

. Utilisez la molette DATA pour sélectionner le paramétre
désiré.

MEHRLI
IMFORMATION

Dans cet exemple, depuis I'écran |
est sélectionné par la touche F4 ().

Les assignations des touches de fonction sont affichées en
bas de I'écran au-dessus des touches elles-mémes.

S0MHG CEERTE
SOMGHAME [SOMGEEZE]

CURSOR .t
T T E:}-:‘k

T

dans cet écran, I' a55|gnat|on de la touche F1 est«E
(retour). Dans ce mode d'emploi, nous l'indiquerons par

« touche F1 (£ ") ». De méme, les assignations des
touches F2, F3 et F4 sont respectivement

HEF
[ A

LI
13K
i

|_l 1
0]
~+

iR

. Quand une option a un sous-écran (I'écran [ LI par
exemple), un « P> » apparait a droite de cette optlon. Utilisez
la touche F4 (») pour passer a ce sous-écran.

. Dans un sous-écran, pressez la touche F1
revenir a I'écran précédent.

Pour exécuter une fonction, pressez la touche de fonction
assignéea «

SONEEEZ
SOMGEES =

BDEHMO_DZ :
SHCK J EHEC,

Dans cet exemple de I'écran 1.
morceau), si vous pressez la touche F2 (
sélectionné par le curseur sera chargé.

(charger
), le morceau

Si le curseur est sur une valeur de réglage, utilisez la molette
DATA pour changer cette valeur. Utilisez les touches de
fonction portant les assignations A et ¥ pour déplacer le
curseur.

SOURCE TRE (-5

[EH] @@k @@m ZE5 @7F @
@Ak @Em 425 Adf @

BACKJEXEC] & | ¥ |

Dans cet exemple de I'écran (copier coller),
Vous pouvez ut|||ser la molette DATA pour changer la valeur

" (piste source). Utilisez les touches F3 (A)
et F4 (V) pour falre monter et descendre le curseur. Pressez
la touche F2 (E#E ) pour copier et coller le contenu affiché.
Lorsqu'il est nécessaire de se déplacer a gauche et a droite,
utilisez les touches REW ( <<«) (TO ZERO) et F FWD (»»)
(TO LAST REC). Dans ce cas, une illustration apparait a I'écran
pour indiquer que les touches REW ( <¢<«) et F FWD (»>»)
sont assignées au contréle du curseur (f

SOHG CRERTE

SOMGMAME  [SOMGEEZE]

CURZOR
T kaf
BACK JEXECT THS ]

Pressez la touche HOME pour revenir a I'écran d'accueil.
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4 - Préparations

Préparation de I'alimentation et de la
carte SD

Installation d'une carte SD

1 Ouvrez le cache de fente pour carte SD sur le panneau latéral
gauche de l'unité.

2 Insérez la carte SD dans la fente comme illustré jusqu'a ce
qu'elle clique en place.

3 Apres avoir inséré la carte, refermez le cache.

Une carte SD a déja été installée dans la fente pour carte de
l'unité a sa sortie d'usine. Vous pouvez utiliser cette carte
telle quelle pour enregistrer et lire des fichiers. Il n'est pas
nécessaire de la réinsérer.

Ejection de la carte

Poussez sur la carte afin de l'insérer un peu plus et au final de
I'éjecter.

ATTENTION

. Eteignez toujours I'appareil avant de retirer une carte SD.
Retirer une carte avec l'appareil sous tension entrainera
la perte des enregistrements et réglages faits depuis la
derniére extinction ou la derniére sauvegarde de morceau.
Ces données et réglages ne peuvent pas étre restaurés.

. Cette unité utilise des cartes SD pour I'enregistrement et la
lecture. Les cartes SD et SDHC ayant une taille minimale de
512 Mo peuvent étre utilisées.

. Vous trouverez une liste des cartes SD ayant été testées avec
cette unité sur le site mondial de TEAC
(http://teac-global.com/).
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B Cartes protégées contre l'écriture

Les cartes SD ont des commutateurs de protection contre
I'écriture (verrouillage ou « lock »).

T

<1207
<—
=]

©P07

Non protégée Protégée
Quand le commutateur de protection est en position LOCK,
les fichiers ne peuvent étre ni enregistrés ni édités sur la carte.
Faites glisser le commutateur hors de la position LOCK si vous
voulez enregistrer, effacer ou changer d'une facon quelconque
les fichiers d'une carte.

Préparation de I'alimentation

Comme illustré, branchez I'adaptateur secteur PS-1225L a la
prise DCIN 12V.

PS-1225L
TASCAM

La face inférieure a un crochet (guide de cordon) qui peut servir
a maintenir le cordon de I'adaptateur secteur en place.

Quand vous l'utilisez, enroulez le cordon autour de ce guide
pour éviter sa déconnexion durant I'utilisation.

ATTENTION

. Nutilisez que I'adaptateur secteur PS-1225L TASCAM et
son cordon d'alimentation. L'emploi d'un autre adaptateur
secteur pourrait entrainer un mauvais fonctionnement, un
incendie ou un choc électrique.

. L'adaptateur secteur doit étre utilisé pour alimenter cette
unité. L'alimentation ne peut pas étre fournie a cette unité
par I'USB.



4 - Préparations

Allumage et extinction

Formatage des cartes SD

Allumage de l'unité

Pressez l'interrupteur STANDBY/ON de la face arriere.

Quand l'unité démarre, I'écran de démarrage apparait, suivi de
I'écran d'accueil, comme ci-dessous.

MULTI TRACK NS [ ]

TASCAM ® 00,.00.00-00-

DP-035D

03 B8Ea060HE BE

Ecran de démarrage Ecran d'accueil

Quand l'unité démarre, elle est par défaut en mode enregistreur

multipiste (i ~) quel que soit le mode qui était
utilisé a I'extinction.

ATTENTION

Lorsque vous allumez/éteignez I'unité, baissez le volume de
tout systéme d'enceintes ou amplificateur branché a l'unité.
De plus, ne portez pas non plus un casque branché a l'unité
lorsque vous allumez ou éteignez celle-ci. Cela évitera des
dommages a vos enceintes ainsi qu'une altération possible
de votre audition a cause du bruit pouvant se produire.

Extinction

Faites les préparatifs suivants avant d'éteindre I'unité.

. Arrétez I'enregistreur (I'unité ne peut pas étre éteinte durant
la lecture, I'enregistrement, la recherche avant etc).

. Revenezal'écran d'accueil.

. Sil'unité est branchée a un ordinateur, débranchez le
cable USB apres avoir suivi les procédures nécessaires sur
I'ordinateur pour « démonter » l'unité.

Apres avoir suivi ces préparatifs, pressez et maintenez

I'interrupteur STANDBY/ON de la face arriére jusqu'a ce que

I'écran suivant apparaisse.

DTS

PORTASTUDIO /A1

L'alimentation se coupe aprés que l'unité ait suivi son processus
d'extinction, qui comprend la sauvegarde de diverses
informations concernant votre session.

ATTENTION

. Nedébranchez pas le cordon d'alimentation et ne coupez
pas l'alimentation électrique quand I'appareil est sous
tension. Sivous le faites, toutes les données enregistrées
et tous les réglages faits depuis la derniére extinction ou
sauvegarde de morceau seront perdus. Les données et
réglages perdus ne peuvent pas étre restaurés.

. Al'extinction de I'appareil, I'historique des opérations
effectuées sur le morceau actuellement chargé est effacé
(vidé). Quand vous rallumez I'appareil, le morceau retrouve
son statut précédent mais vous ne pouvez pas annuler ou
rétablir des opérations effectuées sur le morceau.

Pour utiliser une carte SD neuve avec cette unité, il est nécessaire
de d'abord la formater. Les cartes SD formatées par I'unité sont
divisées en partitions FAT et MTR.

Pour plus d'informations sur les partitions, voir « 11 — Gestion
des cartes SD » en page 57.

ATTENTION

Si vous formatez une carte, toutes les données qui y ont été
sauvegardées par cet appareil ou un autre seront effacées et
vous ne pourrez plus les récupérer.

La carte SD fournie est déja formatée aussi le formatage
n'est-il pas nécessaire. Si vous formatez cette carte, vous
effacerez le morceau de démonstration qu'elle contient.

—_

La premiére fois que vous placez une carte SD neuve dans
cette unité, un message vous demandant de la formater
apparait.

IHVALID CRRD
Irwalid card found

Format. this card
Are Qou sure ¥

Le message représenté ci-dessus vous demandant de
formater la carte apparaitra aussi si vous insérez une carte
SD qui a été formatée par un autre appatreil que cette unité.

2 Pressezlatouche F3 (*

3 L'écran d'accueil apparait une fois le formatage effectué
correctement.

Pour annuler le formatage a I'étape 2 ci-dessus, pressez a la
place la touche F4 (}
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4 - Préparations

Modes d'enregistreur

Cette unité a quatre modes d'enregistreur.

MULTITRACK

Sert a faire fonctionner l'unité comme un enregistreur multipiste.

BOUNCE
Sert a reporter les pistes (voir « Report de pistes » en page 39).

MIXDOWN

Sert a mixer les pistes pour créer une piste master stéréo (voir
« Mixage de réduction des pistes » en page 48 et « Création
d'une piste master stéréo » en page 50).

MASTERING

Sert a lire les pistes master stéréo que vous avez créées et a leur
appliquer des effets (mastering) (voir « Vérification de la piste
master stéréo » en page 51 et « Mastering de la piste master
stéréo » en page 51).

A la mise sous ten5|on I'unité démarre toujours en mode

ST
11
ot e

Dans n'importe quel autre mode que <
nombreuses opérations habituelles effectuées a | a|de de I'écran
ne sont pas disponibles.

Dans ce mode d'emploi, le mode iiii. L
d'enregistreur expliqué sauf indication contraire.

Branchement d'autres équipements

Cette section montre des exemples de branchement d'autres
équipements a cette unité.

B Précautions avant de faire les

branchements

. Eteignez d'abord cette unité et tous les appareils que vous
voulez lui connecter (ou mettez-les en mode de veille).

. Alimentez tous les appareils depuis le méme circuit
électrique. Si vous utilisez par exemple une multiprise,
choisissez-en une ayant un cable d'une capacité électrique
suffisamment élevée afin de minimiser les fluctuations de
tension électrique.
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Face arriere

Prise secteur
PS-1225L
TASCAM

Casque Pédalier

RC-3F
TASCAM
(optionnel)

Enceintes amplifiées ou
amplificateur et enceintes

Branchez une gwtare/basse ala
prise INPUT A ;

Branchez des micros
aux prises MICA ety

Boite a rythmes
0o000 00000
[

a
Sk | |
6000 00000
ATTENTION

. Nefaites jamais entrer des signaux a la fois par la prise XLR
et la prise jack 6,35 mm standard.

Branchez un clavier électronique
ux prises INPUT A et B

. Nebranchez pas de microphone dynamique avec une
liaison asymétrique si I'alimentation fantéme est en service.
Cela pourrait 'endommager.

. Nebranchez/débranchez pas un micro quand I'alimentation
fantéme est en service (ON). Cela pourrait causer un fort
bruit et endommager I'équipement.

. Baissez le volume de sortie de I'unité avec le bouton
PHONES et le fader MASTER de la face supérieure avant
d'activer/désactiver I'alimentation fantéme. Selon le micro,
un bruit fort peut se produire, créant des dommages pour
I'équipement et pour le systéme auditif des personnes
présentes.



Panneau latéral gauche
ERNEYE o

Ordinateur

Les fonctions de I'enregistreur ne peuvent pas étre utilisées
si l'unité est branchée a un ordinateur par USB.

Réglage du contraste

Le contraste de I'écran peut étre réglé.
Suivez les procédures ci-dessous pour régler le contraste.

1 Lenregistreur étant a l'arrét, pressez la touche MENU pour
ouvrir I'écran iz ki

2 Avec la molette DATA, sélectionnez I'option
FEEFEREHCE et pressezla touche F4 (D) pour ouvrir

| _____FREFEREENCE |
Repeat. Int :[AEEEE«)

Contrast = 5

FootSW L :CUE
FootSW © fPUMCH

3 Utilisez les touches F3 (A) et F4 (V) pour sélectionner la
valeur du parametre Contrast et utilisez la molette DATA afin
de régler le contraste de I'écran.

La plage de réglage est 1 - 1 &i.

La valeur par défaut est &i.

Les valeurs plus basses réduisent le contraste de I'écran tandis
que les valeurs plus élevées I'augmentent.

Régler le contraste peut faciliter la lecture de I'écran. Son aspect
differe en fonction de I'angle de visualisation, donc réglez le
contraste une fois I'unité placée la ou elle sera utilisée.

4 Apres avoir fait le réglage, pressez la touche HOME pour
revenir a I'écran d'accueil.
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5 - Gestion des morceaux

Cet appareil gere les données par unités appelées morceaux ou
« Songs ». Normalement, chaque projet doit avoir son propre
fichier « Song ». La premiere étape est de charger le morceau
gue vous voulez gérer (chargez un morceau existant ou créez un
nouveau morceau).

Dans un morceau sont sauvegardées les données audio
enregistrées en multipiste (pistes 1 8) et la piste master stéréo.

Ce chapitre commence par une explication des partitions de

la carte SD puis couvre les opérations de base, y compris les
procédures de chargement de morceaux et de création de
nouveaux morceauy, ainsi que diverses fonctions de gestion des
morceaux.

Partitions et morceaux

Cette unité utilise des cartes SD pour enregistrer les morceaux.
Les cartes SD formatées par 'unité sont divisées en partitions.

Les partitions comprennent des partitions MTR pour
I'enregistrement des données de morceau et des partitions
FAT qui peuvent étre lues et utilisées pour I'écriture par des
ordinateurs.

Edition des noms

Vous pouvez éditer les noms dans les écrans suivants.

. Quand vous creez sauvegardez ou edltez un nom de piste

. Qund vous faites une copie de sauvegarde d'un morceau

)

SOHGHAME  [S0MG@E1 1

CURZOR .t
T Q:bk
[EACE TERECT THE ]

Ecran d'édition de nom en création de morceau (SONG CREATE)
Utilisez les commandes suivantes pour éditer les noms.

. Utilisez les touches REW ( <<t) (TO ZERO) et F FWD
(»» ) (TO LAST REC) pour déplacer le curseur (trait de
soulignement). Le caractére souligné par le curseur est celui
qui peut étre édité.

. Utilisez la molette DATA pour changer le caractére souligné
par le curseur. Des symboles ordinaires, des chiffres et des
lettres anglaises majuscules et minuscules peuvent étre
utilisés.

. Pourinsérer un espace a I'emplacement du curseur, pressez
la touche F3 +). Quand vous éditez un nom de fichier, un
« [ » est inséré dans l'espace vide.

. Pressezlatouche F4 ([XE L) pour supprimer le caractére
souligné par le curseur.

. Quand vous avez fini la saisie et I'édition, pressez la touche F2
(E#EL) pour sauvegarder le nom édité.
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Chargement d'un morceau
sauvegardé

Suivez ces procédures pour charger le morceau voulu.

1 L‘enregistreur étant é I'arrét, pressez la touche MENU pour

ouvrir I'écran [t

2 Avec la molette DATA, sélectionnez =
touche F4 (») pour ouvrir I'écran

3 Avec la molette DATA, sélectionnez L.
pressez la touche F4 (») pour ouvrir I'écran
qui affiche la liste des morceaux de la partition actueIIe Une
icone d'étoile (*) apparait a droite du morceau actuellement
chargé. Une icone de cadenas (B) apparait a gauche des
morceaux protégés.

LOAD b H

SOHG LORD
: o 13ME *
23HE

4 Avec la molette DATA, sélectionnez le morceau voulu et
pressez la touche F2 (E
Le morceau actuellement chargé est sauvegardé et le
morceau sélectionné est chargé.

5 Pressez la touche HOME pour revenir a I'écran d'accueil.

Création d'un nouveau morceau

Suivez ces procédures pour créer un nouveau morceau.

1 Lenregistreur étant a l'arrét, pressez la touche MENU pour

touche F4 (») pour ouvrir I'écran

3 Avecla molette DATA, sélectionnez i
et pressez la touche F4 () pour ouvrir I'écran

ST
o fd |-
P U e 11 1 B

S0OHG CREERTE
SOMGMAME  [SOMGEEZE]

GURZ0R
T kaf
EACETEXECT THS T CEL |

Un nom de morceau par défaut du type «* :
est donné au nouveau morceau (#: indique un nombre.
Dans I'exemple ci-dessus, le nom est «

4 Changez si nécessaire le nom (titre) du morceau (voir
« Edition des noms » en page 30 pour la facon de le faire).

Vous pouvez éditer ulterleurement lenomd'un morceau
en sélectionnant i} | T depuis I'écran ‘=i




Vous pouvez aussi éditer le nom du morceau lors de sa
sauvegarde.

5 Pressezlatouche F2 ( ) pour sauvegarder le morceau
actuellement chargé et créer le nouveau morceau.

6 Pressezlatouche HOME pour revenir a I'écran d'accueil.

Sauvegarde d'un morceau

Cette unité sauvegarde automatiquement le morceau en cours
durant l'extinction et lors du chargement d'un autre morceau.
Vous pouvez aussi sauvegarder un morceau a tout moment a
I'aide des procédures suivantes.

1 Lenregistreur étant a l'arrét, pressez la touche MENU pour
ouvrir I'écran

2 Avec la molette DATA, sélectionnez:
touche F4 (») pour ouvrir I'écran

1 et pressez la

3 Avec la molette DATA, sélectionnez -
pressez la touche F4 (») pour ouvrir I'écran

(sauvegarder)

et

SONG SHVE
SOHGMAME  [SOMGEET ]

GURSOR
S ’(,_f}-:kd?
[EACKTERECT THS T DEL |

4 Changez le nom (titre) du morceau si désiré puis pressez la
touche F2 :) (voir « Edition des noms » en page 30).
Pour sauvegarder sans changer de nom, pressez juste la
touche F2 :

5 Pressez la touche HOME pour revenir a I'écran d'accueil.

Affichage des informations de morceau

Vous pouvez vérifier le nom, la partition et le temps
d'enregistrement restant pour le morceau actuellement chargé.

1 Pressezla touche MENU pour ouvrir I'écran

2 Avec la molette DATA, sélectionnez I
et pressez la touche F4 (B) pour ouvrir la page

< %% del'écran TH I LM qui affiche le nom et

Ie temps d'enregistrement restant pour le morceau actuel.

MEHLI

INFORMAETIOH
SOMHG [1/3)
FRRTITION A1
CURRENT 500G = SOMGBAS
REHRIN TIHE : E59min

[EACE ) NEXT

ia tro:s pages k
. 4. Avecles touches F3
A)etFa (i ) changez de page (voir « Visualisation
des informations » en page 56).
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Copie de morceaux

Vous pouvez copier un ou plusieurs morceaux a la fois. Vous
pouvez faire une copie d'un morceau dans la méme partition si
vous voulez par exemple sauvegarder un certain mixage.

1 Lenregistreur étant a l'arrét, pressez la touche MENU pour

PAPLEL T

ouvrir I'écran

2 Avecla molette DATA, sélectionnez
touche F4 (») pour ouvrir I'écran

et pressez la

3 Avec la molette DATA, sélectionnez i. (copier) et
pressez la touche F4 (») pour ouvrir I'écran
qui affiche une liste de morceaux.

[ SorG_copy
O _SONGoal : 1B

O coHGeas = ZoiE
O Sitoagd : sone

4 Avec la molette DATA, sélectionnez le morceau a copier et
pressez la touche F4 (V).
Le morceau est sélectionné comme source de la copie et sa
case apparait cochée.

| SOHG _CORY |
O _SOHGER] 1 3 #*

O SOHEEas @ 2onE
O SOHGEEd @ 45ME
O BDEMO_EZ @ 18EME
HCE | HEXT

Pour décocher une case, pressez la touche F4 (/) alors que
le morceau en question est sélectionné.

Pour copier plusieurs morceaux, répétez |'étape 4.

6 Apres avoir sélectionné tous les morceaux que vous voulez
copier, pressez la touche F2 ) pour ouvrir un écran
dans lequel vous pouvez sélectionner la partition MTR
devant servir de destination a la copie.

| SONG COPY |

COPY tao
FARTITION HEY

Cet écran affiche également la quantité d'espace libre sur la
partition sélectionnée et la taille des données de
morceau a copier ( . Sil'espace libre est inférieur a la
taille des morceaux, la copie n'est pas possible et un message
d'avertissement } = (pas assez d'espace
disque) apparait.

Une carte SD formatée par cette unité ne peut avoir qu'une
partition, aussi n'est-il normalement pas possible de copier
dans une autre partition. Toutefois, cette unité peut utiliser
une carte SD qui a été créée avec plusieurs partitions par
une autre unité de la gamme DP TASCAM, et la copie entre
partitions devient alors possible.
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7 Pressezlatouche F4
revenir a l'écran =

Pour interrompre la copie d'un morceau, pressez la touche
F1 .) a la place de la touche F4 ).

8. Pressez la touche HOME pour revenir a I'écran d'accueil.

) pour copier le ou les fichiers et

Effacement de morceaux

Vous pouvez effacer un ou plusieurs morceaux a la fois. Vous
pouvez vouloir effacer des morceaux inutiles si la carte SD
commence a manquer d'espace.

1 Lenregistreur étant a l'arrét, pressez la touche MENU pour
ouvrir I'écran

4 Avec la molette DATA, sélectionnez un morceau que vous

voulez effacer et pressez la touche F4 (V).
La case en face du morceau est cochée.

O SoHGEEl :  13HE +
F33HE

O GDEMO_B3 @ 18&ME
[EACK ] EREC]

Pour décocher une case, pressez la touche F4 (V') alors que
le morceau en question est sélectionné.

5 Pour effacer plusieurs morceaux, répétez I'étape 4.

6 Apres avoir sélectionné tous les morceaux que vous
voulez effacer, pressez la touche F2 (£ #E ). Un écran de
confirmation s'ouvre.

Erazing song.
Are wou sure 7

7 Pressezlatouche F3 ( ).
Une fois les morceaux effacés, I'écran

Pour interrompre I'effacement d'un morceau, pressez la
touche F4 (1) ala place de la touche F3 ('

i réapparait.

8 Pressez la touche HOME pour revenir a I'écran d'accueil.
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Chaque partition MTR doit contenir au moins un morceau,
donc si vous effacez tous les morceaux d'une partition, un
nouveau morceau est automatiquement créé.

Protection des morceaux

Si vous protégez un morceau, son édition, son enregistrement et
son effacement sont interdits.
1 Chargez le morceau que vous voulez protéger.

2 Lenregistreur étant a l'arrét, pressez la touche MENU pour
ouvrir I'écran fE 1

3 Avec la molette DATA, sélectionne
touche F4 (») pour ouvrir I'écran

et pressez la

4 Avec la molette DATA, sélectionnez
la touche F4 (») pour ouvrir I'écran
vous pouvez commuter ON/OFF la protection.

ERFEE

SOHG FEOTECT

SOMG MAME
J1 soMGEe1
PROTECT : [[Ed ~

5 Avecla molette DATA, réglez
la touche F2 (
Aprés que F
réapparait.

,I'écran

6 Pressezlatouche HOME pour revenir a I'écran d'accueil.

. Dans la liste des morceaux utilisée pour copier, effacer
et conduire d'autres fonctions, une icéne de cadenas (H)
apparait en face des morceaux protégés.

. Sivous essayez d'exécuter une opération interdite (édition,
enregistrement, effacement) sur un morceau protégé, un
message « = i » (morceau protégé)
apparait et I'opération est empéchée.

« Pour supprimer la protection d'un morceau, suivez les
procédures ci-dessus mais a I'étape 4, réglez == TEL
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Sélection des sources d'entrée

Cette unité a deux entrées (INPUT A et INPUT B) qui peuvent
étre sélectionnées séparément comme sources d'entrée.

Les sources d'entrée se sélectionnent avec les sélecteurs INPUT
A et INPUT B incluant les micros intégrés (MIC A et MIC B) de
la face avant ou les appareils connectés aux entrées INPUT A et
INPUT B de la face arriere. En plus des signaux micro et ligne,

le jack 6,35 mm standard INPUT A peut accepter une guitare.
Réglez le sélecteur INPUT A sur GUITAR pour brancher une
guitare.

INPUT A INPUTB

A utiliser si vous

branchez une

guitare ou une
GUITAR basse directement —

a la prise jack

6,35 mm standard

INPUT A.

Prise INPUT A Prise INPUTB
MIC/LINE (XLR ou jack (XLR ou jack

6,35 mm) 6,35 mm)

Micro intégré Micro intégré
INTERNAL MICA/B (MICA) (MIC B)

Ne branchez pas en méme temps le connecteur XLR et le jack
6,35 mm d'une entrée (INPUT A ou INPUT B).

Si vous branchez une guitare électro-acoustique avec un
préampli intégré ou une guitare électrique active, ou sivous
branchez une guitare électrique avec une pédale d'effet
entre elle et cette unité, réglez le sélecteur INPUT A sur MIC/
LINE.

Emploi de I'alimentation fantome

Lorsque vous branchez un microphone a condensateur
nécessitant une alimentation fantdome, suivez les procédures
ci-dessous pour activer 'alimentation fantdme. Quand
I'alimentation fantdme est activée, elle est fournie aux prises XLR
des deux entrées INPUT A et INPUT B.

1 Quand I'enregistreur esta I' arret pres
PHANTOM pour ouvrir I'écran .
(e

TASCAM

inpuT A B

la touche

TRACK 1 Il TRACK 2 JIll TRACK 3 'Sm SO ThES

2 Pressezlatouche F4 pour activer I'alimentation
fantdme. Le voyant au-dessus de la touche PHANTOM
s'allume et I'écran d'accueil réapparait.

Pour desactlver I alimentation fantéme, pressez a la place la
touche F1 (I F

L'écran suivant apparaTt, que l'alimentation fantéme ait été
activée (ON) ou désactivée (OFF).

L'écran ci-dessus apparait quand I'alimentation fantéme
est activée ou désactivée. Aucune autre opération ne peut
étre menée tant que ce message est affiché. Les autres
opérations seront possibles une fois que ce message aura
disparu et que I'écran d'accueil aura réapparu.

ATTENTION

. Baissez le fader master avant d'activer ou de désactiver
I'alimentation fantéme. Selon le micro, un bruit fort peut se
produire, créant des dommages pour I'équipement et pour
le systéme auditif des personnes présentes.

. Nebranchez/débranchez pas un micro quand I'alimentation
fantéme est en service (ON). Cela pourrait causer un fort
bruit et endommager I'équipement.

. N'activez I'alimentation fantéme que si vous utilisez un
microphone a condensateur la nécessitant.

. Nefournissez pas une alimentation fantéme a un
microphone dynamique asymétrique. Cela pourrait
I'endommager.

. Fournir une alimentation fantéme a certains types de
microphone a ruban peut les détruire. En cas de doute, ne
fournissez pas d'alimentation fantéme a un microphone a
ruban.

Ecoute des signaux entrants

Pour écouter un signal entrant, pressez la touche REC de la piste
réglée pour enregistrer ce signal. Le voyant REC de cette piste
s'allumera/clignotera.

Quand l'unité est en lecture, le signal lu et les signaux
sources d'entrée sont mixés et produits par les prises
PHONES et LINE OUT, pouvant donc étre entendus au
travers du casque et des systémes d'écoute connectés.
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Voyants OL et indicateurs de niveau

Les niveaux audio de cette unité peuvent étre vérifiés a l'aide des
voyants OL des entrées INPUT A et INPUT B et des indicateurs
de niveau affichés a I'écran.

Les indicateurs de niveau permettent de contréler le niveau des
signaux et peuvent aussi servir a vérifier si des signaux entrent
bien dans 'unité. Par exemple, si les indicateurs de niveau
d'entrée A et B bougent, un signal entre dans 'unité méme si
vous n'entendez rien a |'écoute.

Comme représenté ci-dessous, si un « - » apparait en haut

d'un indicateur de niveau, c'est que le niveau est trop élevé
(quand un « = » apparait, il reste a I'écran un moment avant de
disparaitre automatiquement). Si le niveau est trop élevé, le son
peut souffrir de distorsion aussi baissez le niveau jusqu'a ce que
le « = » cesse d'apparaitre.

Siun voyant OL s'allume, c'est que le signal de la source d'entrée
est trop fort ou que le bouton TRIM est réglé trop haut.

Si un témoin OL s'allume alors que le bouton TRIM est en
position minimale, c'est que le signal entrant est trop fort.
Baissez le volume sur la source d'entrée.

MULTI TrACH IS L ]

DDhDDmDESE-*-If
Voyant de saturation —s

on |||I

EE.EEEE .lﬂ

Indicateurs de niveau d'entrée (A, B)

Les indicateurs de niveau IE) et B sur le cété gauche de I'écran
affichent les niveaux des entrées INPUT A et INPUT B.

Utilisez les boutons TRIM des entrées INPUT A et INPUT B et les
volumes de sortie des sources d'entrée pour régler le niveau.

Indicateurs de niveau des pistes (1-8)

Ces indicateurs de niveau affichent soit le niveau des signaux
lus soit le niveau des signaux entrants pour les pistes
correspondantes.

Les niveaux des signaux affichés par les indicateurs de niveau
de piste dépendent des conditions de fonctionnement comme
indiqué ci-dessous.

Indicateurs de niveau stéréo (L, R)

IIs affichent le niveau de sortie du bus stéréo de cette unité.
Réglez le niveau de sortie avec le fader MASTER.

Assignation des entrées

Affichage de
Voyant REC Statut de l'indicateur de
transport .
niveau
Eteint Lecture Signal lu sur la piste
Clignotant
(enregistrement Lecture Signal lu sur la piste
armé)
Clignotant .
'9 ) N Signal entrant dans

(enregistrement Al'arrét .

. la piste
armé)
Allumé (durant . Signal entrant dans
, . Enregistrement .
I'enregistrement) la piste

Quand le signal de lecture est affiché, c'est le niveau du
signal enregistré sur la piste qui est affiché, aussi les niveaux
affichés par les indicateurs ne peuvent pas étre changés.

Si c'est le signal d'entrée qui est affiché, les niveaux affichés
par les indicateurs de niveau peuvent étre changés a l'aide
des boutons TRIM des entrées INPUT A et INPUT B.
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Dans cette unité, « assigner les entrées » vous permet de
choisir le signal recu en INPUT A ou INPUT B comme la source
d'enregistrement d'une piste.

Cette unité peut simultanément enregistrer un maximum de
deux pistes. Vous pouvez aussi enregistrer une entrée sur deux
pistes simultanément (dans ce cas, vous ne pourrez pas utiliser
I'autre entrée). Vous ne pouvez pas assigner deux entrées a la
méme piste.

1 enreglstreur etant al'arrét, pressez la touche ASSIGN pour
ouvrir I'écran | i I15H (assignation d'entrée).

TRACK {1 23234 678
SOURCEIABHAE AEBHE

Uz TRACK key to change assian

hert g -
a I_E% a

Par défaut, i (INPUT A) est a55|gne omme source
d'enregistrement pour les pistes 1,7, 5 et ¥, et B (INPUT B)

A

comme source d'enregistrement pour les pistes

2 Utilisez le touche REC pour choisir la source d'entrée de
chaque piste entre i (INPUT A) ou i (INPUT B).
Chaque fois que vous pressez la touche REC, le réglage
alterne entre [+ et ki .

3 Une fois les réglages finis, pressez la touche HOME pour
revenir a I'écran d'accueil.

Emploi de I'égaliseur d'entrée

Les entrées INPUT A et INPUT B ont chacune un égaliseur 2
bandes (EQ).

Utilisez I'écran T}

1 Pressez latouche EQ pour ouvrir I'écran
(réglages d'égaliseur).

oicrmaL
ERCSOEE ) DP-03S0

INPUT B
o TAM LEVEL
Wy
BOUNCE  MASTERING

GO=5F O

0 ® & O
030030,

O-Rec  O-Rec  O-ReC  O—REC

e e e e e Yol
=S ©]

- G -
focare Ao (5 uNoo
— H > tst PUNCH REDD

| all ll <l

EE SETTIHG R
TR1]} GAIM ! FRER

Hi b 0.6 EEER
Lo (4 8.0 3508 H

ODDD

HomE Meny  TRACK EDIT

THFLT [ s | v |

Cela affiche I'écran de réglage pour la piste 1 (T
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2 Pressez latouche F1 (] ") pour ouvrir I'écran I i armée pour l'enregistrement mais les pistes 2 et 3 qui ont
B (egallseur d'entrée). Cela affiche I'écran de réglage pour été armées en dernier seront armées pour I'enregistrement.
lentrée TH H. 2 Réglez le niveau d'enregistrement.

TINEL ot T PREG Utilisez le bouton TRIM des entrées INPUT A ou INPUT

B pour régler le niveau d'entrée. Regardez l'indicateur de

Hi @ 004 EEER . s \
Lo i B.64 358 5 niveau A ou B a I'écran et le voyant OL en haut a gauche
' du bouton TRIM pendant que vous réglez correctement le

[(INE] & ] v ] '
niveau.
Les parametres d'égaliseur sont les suivants. En méme temps, vérifiez que le son entendu au casque ou
GAIN FREQ dans le systéme d'écoute ne souffre pas de distorsion.
Gain des hautes Valeur de fréquence NOTE
. fréquences haute . Lindicateur de niveau de la piste a laquelle est assigné un
ri |Plage deréglage:+12dB | Plage de réglage: signal d'entrée affiche le niveau d'entrée apreés action de
(valeur par défaut : 1,7-18 kHz I'égaliseur d'entrée (INPUT EQ). Par conséquent, si vous
0,0 dB) (valeur par défaut : 5 kHz) utilisez I'égaliseur d'entrée, vous devez également regarder
Valeur de fréquence l'indicateur de niveau de la piste a laquelle est assigné le
Gain des basses basse signal d'entrée ainsi affecté.
{ - |frequences Plage de réglage : . Levoyant OL s'allume si I'entrée est trop forte.
- Plage de réglage : +12 dB |32 Hz-1,6 kHz ) . . .
X . . Silevoyant OL reste allumé méme apres avoir baissé le
(par défaut : 0,0 dB) (valeur par défaut : ) . . .
350 Hz) bouton TRIM pour cette entrée, baissez le niveau du signal
de la source d'entrée.

Utilisez la touche F2 (I} £
INPUT A et INPUT B.

Utilisez le bouton EQ HIGH pour régler le gain des aigus
et le bouton EQ LOW pour régler le gain des graves (|

1) pour alterner entre 3 Pressez et maintenez la touche RECORD (®) et pressez la

touche PLAY (») pour lancer I'enregistrement. La touche
RECORD (@) s'allume en rouge et le voyant REC de la piste
). cesse de clignoter et s'allume fixement.

Utilisez les touches F3 (A) et F4 (V) pour sélectionner 4  Pressez la touche STOP (M) pour arréter I'enregistrement.

1 oul o et utilisez la molette DATA pour régler la valeur Si vous voulez vérifier une partie de I'enregistrement, utilisez

par exemple la touche REW ( <<€ (TO ZERO) pour vous y
rendre.

Utilisez la fonction TO LAST REC pour revenir a la derniére
position de laquelle a démarré I'enregistrement et la
fonctlon TO ZERO pour revenir au début du morceau

), afin par exemple de vous déplacer
facilement dans un enregistrement. Pour des indications sur
les fonctions de recherche avant et arriére, voir « Fonctions
de repérage et de recherche » en page 39.

':I"I

Pressez la touche F1 (TF .) pour revenir a I'écran

L.|'.l

T i
Il
ERRL

3 Apres avoir fait le réglage, pressez la touche HOME pour
revenir a I'écran d'accueil.

Quand le paramétre d'égaliseur d'entrée (INPUT EQ) est
activé (ON) pour une entrée, cette entrée s'affiche comme
dans l'illustration ci-dessous dans I'écran d'accueil.

MULTI TRACHK
| DDHDDNDDEDDF 5 Pressez latouche PLAY (») pour lire la piste enregistrée.
Utilisez les faders de piste et le fader MASTER pour régler
INPUT EQ le niveau de lecture. Réglez le bouton PHONES LEVEL ou
estactivé (ON)——[FIE| BE8H8BEHE BE la commande de volume de votre systéme d'écoute pour

définir le volume d'écoute finale. Utilisez les boutons PAN
pour régler la position stéréo de chaque piste entre les
enceintes gauche et droite.

Les boutons PAN et les faders de niveau de la piste
contrélent le signal lu sur la piste enregistrée ou le signal
entrant sur celle-ci. lls ne contrélent pas le signal enregistré

Faire le premier enregistrement

Avant de suivre les procédures d'enregistrement ci-dessous,
branchez une source d'enregistrement a une entrée, assignez
cette entrée comme source d'enregistrement a une piste et
préparez vos écoutes (casque).

sur la piste.
1 Pressez latouche REC de la piste sur laquelle vous voulez Sivous n'étes pas satisfait du son enregistré, suivez a
enregistrer. Le voyant REC clignote en rouge (ce statut est nouveau les procédures ci-dessus depuis le début.

appelé « armement pour I'enregistrement »).

Au maximum, deux pistes peuvent étre simultanément
enregistrées. Si vous pressez une autre touche REC alors que
deux voyants REC de piste clignotent déja, la piste que vous
avez armée pour I'enregistrement en premier est désarmée
et son voyant REC s'éteint.

Par exemple, si vous pressez les touches REC des pistes 1, 2
et 3 dans cet ordre, la piste 1 armée en premier ne sera plus
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Enregistrement multipiste

Vous pouvez enregistrer de nouveaux sons sur des pistes
différentes tout en lisant les pistes déja enregistrées.

Préparez les pistes a I'enregistrement

1 Pressez les touches REC des pistes déja enregistrées pour les
désarmer en vue de |'enregistrement (éteindre leur voyant
REC).

2 Pressez les touches REC des pistes sur lesquelles vous
voulez enregistrer afin de les armer pour I'enregistrement
(clignotement de leur voyant REC).

Réglages de panoramique et de niveau de
piste

Utilisez les faders et les boutons PAN de piste pour régler les
niveaux et les positions stéréo des pistes déja enregistrées

que vous écoutez pendant que vous faites les nouveaux
enregistrements.

Sélection et assignation d'entrée

Utilisez les procédures décrites plus tot dans ce chapitre pour
assigner les sources d'entrée aux pistes a enregistrer.

Réglage des niveaux d'entrée

Aprés avoir fait les réglages ci-dessus, pressez la touche PLAY
(») pour lancer la lecture.

Comme si vous enregistriez déja, vous pouvez écouter le son des
pistes déja enregistrées et lues en méme temps que les sources
qui entrent dans les pistes a enregistrer, ce qui vous permet de
vérifier la balance et le volume d'écoute. Réglez convenablement
les niveaux d'entrée pendant que vous écoutez a la fois les
signaux lus et les signaux entrants.

Enregistrement de pistes supplémentaires

Pressez et maintenez la touche RECORD (®) et pressez la touche
PLAY (») pour lancer les nouveaux enregistrements sur les
autres pistes pendant que vous écoutez la lecture des signaux
déja enregistrés.

Annulation d'une opération

Cette unité vous permet d'annuler une opération ou un
enregistrement qui n'a pas fonctionné comme prévu ou qui
n'est pas satisfaisant. Lannulation peut étre utilisée sur de
nombreuses opérations ordinaires, y compris les opérations
d'édition et d'enregistrement.

Cette unité a deux types de fonction d'annulation. L'annulation
simple peut se faire par simple pression d'une touche, tandis
que I'annulation multiple vous permet de remonter jusqu'a une
opération spécifique faite antérieurement et d'annuler toutes les
opérations qui l'ont suivie.

Le voyant UNDO/REDO s'allume quand une annulation
simple ou multiple a été effectuée.
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Annulation de la derniére opération
(annulation simple)

Pressez la touche UNDO/REDO [HISTORY] pour revenir a I'état
antérieur a la derniére opération. Aprés cela, le voyant UN/REDO
s'allume, signifiant que vous pouvez rétablir (voir ci-dessous)
I'opération annulée.

A . w40 [0 mi Voyant

- N O O C¢ ‘ I‘ UNDO/REDO
B °5

- = wew  rewo

- - (=l jas| ()

- - TO ZERO T LAST REC.

8

ERo_Tous
sTOP pLAY RECORD

Rétablissement d'une opération annulée
(Redo)

Pressez la touche UNDO/REDO [HISTORY] quand son voyant
est allumé pour rétablir la derniere opération. Le voyant UNDO/
REDO s'éteint.

Si une annulation simple est effectuée alors qu'une
annulation multiple (décrite ci-dessous) a déja été employée
pour ramener l'unité a un état antérieur, cela vous fera
revenir d'un pas encore en arriere.

Sivous pressez a nouveau la touche UNDO/REDO
[HISTORY] pour rétablir une opération, c'est cette derniére
opération annulée qui est rétablie et vous retrouvez I'état
antérieur ayant suivi I'annulation multiple. Dans ce cas,
les opérations ayant subit I'annulation multiple restent
conservées en mémoire donc le voyant UNDO/REDO reste
allumé.

Annulation d'une opération antérieure
(annulation multiple)

1 Pressez et maintenezla

he UNDO/REDO [HISTORY]
pour ouvrir I'écran } b

RECORDIHG g +
RECORDIMG 1
—START UP- @

[EXIT ] EXEC BN CLEAE |

Cet écran affiche sous forme de liste I'historique des
opérations. Chaque opération de la liste est appelée un
« événement ».

La liste de
n°« & » (

ments part du bas avec |'événement
-) et remonte jusqu'a I'événement le
plus récent tout en haut, qui est marqué par une .

Tous les événements de cette liste qui se sont produits aprés
un événement sélectionné peuvent tous étre annulés d'un
coup. Cette opération est appelée « annulation multiple »
car elle vous permet d'annuler plusieurs événements et de
revenir a un état antérieur.

2 Avec la molette DATA, sélectionnez I'événement auquel
vous désirez revenir (tous les événements situés apres
I'événement sélectionné seront annulés).



3 Pressezlatouche F2 (E ») pour lancer I'annulation
multiple et restaurer I'état du morceau tel qu'apres la
survenue de I'événement sélectionné. Dans cet état, le
voyant UNDO/REDO s'allume.

Les informations d'événements annulés par la procédure
ci-dessus ne sont pas effacées. Lunité a été simplement
ramenée a un statut antérieur. En écran ,un
# apparait a coté de I'événement le plus récent apres
annulation.

Quand l'écranH 1 =T

est ouvert, la touche UNDO/

REDO [HISTORY] ne fonctionne pas, aussi I'annulation et le

rétablissement simples ne peuvent pas étre utilisés.

ATTENTION

. Lorsdela sauvegarde d'un morceau, un maximum de 500
éléments peuvent étre sauvegardés dans I'historique des
opérations avec les données du morceau. Si I'historique
de fonctionnement dépasse 500 éléments, les événements
les plus anciens de I'historique sont effacés lors de la

sauvegarde du morceau. Ces événements effacés ne peuvent

pas étre récupérés.

. Quand I'appareil est éteint (mise en veille ou Standby),
I'historique des opérations est complétement effacé.
Lhistorique des opérations n'est pas restauré lorsque
I'appareil est rallumé.

Effacement de I'historique des opérations

A 'extinction ou mise en veille (Standby), I'historique des
opérations du morceau actuellement chargé est effacé (vidé).

Quand l'appareil est rallumé, le dernier morceau utilisé est
rechargé dans le méme état que celui qu'il avait lors de
I'extinction (mise en veille ou Standby). L'historique des
opérations n'est par contre pas restauré donc les anciennes
opérations ne peuvent plus étre annulées ni rétablies.

Lhistorique des opérations des morceaux non chargés n'est

pas effacé lors de I'extinction de I'appareil (Standby).
A l'aide des procédures suivantes, vous pouvez également

effacer I'historique des opérations du morceau actuellement

chargé sans éteindre I'appatreil.

uche UNDO/REDO [HISTORY]

1 Pressez et maintenez |
pour ouvrir |'écran

HISTORY

[RECORDING 2K
RECORDIHG 1

—5TART UP- 5]
[EAIT ] EXEC BN CLEAE |

2 Pressez latouche F4 (i ).
Un message de confirmation apparait.

HISTORY

HISTORY Cleared.
Are wou sure 7

3

N

6 - Enregistrement de base

Pressez la touche F3 (i %).
Un autre message de confirmation apparait.
Clearing all

hiztory with data.
Are gou really OKY

Pressez la touche F3 (% ) pour effacer I'historique des
opérations et les données non utilisées.

L'écran d'accueil réapparait une fois cette opération
terminée.

Pour ne pas effectuer I'effacement de I'historique des
opérations, pressez d la place la touche F4 (H{}).

Sivous ouvrez I'écran ' immédiatement aprés
avoir effacé I'historique des operatlons, le seul événement
(opération) qui apparait est « it » (== T ), ce qui
confirme que tout I'historique des opérations a été efface.

Si vous désirez conserver I'historique des opérations
méme aprés extinction (STANDBY), activez la protection
de morceau (ON) avant I'extinction (mise en veille) (voir
« Protection des morceaux » en page 32).

ATTENTION

Vous ne pouvez pas annuler I'effacement de I'historique des
opérations ! Ne I'effacez donc que si vous étes certain de
vouloir le faire.
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7 - Fonctions de I'enregistreur

Réenregistrement partiel

Le réenregistrement partiel ou « punch in/out » est une
technique servant a remplacer une partie d'une piste déja
enregistrée.

Lancez la lecture et quand vous atteignez la partie que vous
désirez remplacer, basculez en enregistrement (punch in), puis
revenez en lecture (punch out) ou arrétez quand vous avez
terminé le remplacement de la partie.

1 Décidez de la partie de la piste que vous voulez remplacer et
choisissez le point de démarrage du nouvel enregistrement

pour qu'il s'enchaine bien avec celui existant.

2 Pressez latouche REC de la piste dont vous envisagez de
remplacer une partie afin d'armer son enregistrement (le
voyant REC clignote).

3 Lancezlalecture en amont de la partie de piste que vous
voulez remplacer.

4 Pressez la touche d'enregistrement RECORD (@) pour
lancer I'enregistrement (punch in) quand vous avez atteint
la partie a remplacer. Jouez ou chantez ce que vous voulez
enregistrer.

5 Pressez la touche PLAY () pour revenir en lecture (punch
out) une fois le réenregistrement terminé.

Quand la source d'enregistrement est un microphone
intégré (INTERNAL MIC A/B), vous risquez d'enregistrer
le son de la pression des touches servant au punch in/out.

Cela peut étre évité en utilisant un pédalier pour déclencher

au pied le punch in/out ou en employant les fonctions de

punch in/out automatique (voir « Réenregistrement partiel

automatique » en page 43).

Vous pouvez également presser la touche STOP (H) pour
mettre fin au réenregistrement partiel.

Emploi du pédalier pour le punch in/out

A l'aide d'un pédalier branché a la prise REMOTE de la face
arriére, vous pouvez déclencher le punch in et le punch out.

A 'étape 4 ci-dessus, appuyez sur le pédalier plutot que de
presser la touche RECORD (®). A |'étape 5, appuyez & nouveau
sur le pédalier plutot que de presser la touche PLAY (P>).

A B AR RRBRBR

(9

I

Pédalier
RC-3F TASCAM (optionnel)
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Pressez la pédale commutateur que vous avez affectée a

pédale centrale (Foot SW C) qui est réglée sur FiiHH (voir
« Réglage du pédalier » en page 38).

Réglage du pédalier

Réglez le pédalier dans I'écran

1

L'enregistreur étant a l'arrét, pressez la touche MENU pour
ouvrir I'écran FE ML

Avec la molette DATA, sélectionnez I'option

(o} ] sl g ool ] el B P ol g

et pressez la touche F4 (») pour ouvrir

o -
o
m
&
W
f&
)
n
=
o
>
5
I
N

Avec les touches F3 (A

T i
T,

Repeat. Int :1.8sec
Contrast = 5

Footsl L (ENSEEE -
FootSW C tPUMCH U
BACK [ & ] w |

4 Avec la molette DATA, sélectionnez la fonction a assigner a
la pédale commutateur de gauche.
5 De la méme facon, utilisez le paramétre }
régler la fonction de la pédale centrale et - i i pour
la fonction de la pédale de droite.
6 Une fois les réglages finis, pressez la touche HOME pour
revenir a I'écran d'accueil.
Réglage Fonction
PLAY Comme la touche PLAY (») de l'unité
REC Comme la touche RECORD (®) de 'unité
STOP Comme la touche STOP (H) de l'unité
Comme la touche F FWD (»» ) (TO LAST REC)
F FWD -
de l'unité
REW Comme la touche REW ( <<t (TO ZERO) de
l'unité
Pressez durant la lecture pour passer
en enregistrement (punch in) et durant
PUNCH . . .
I'enregistrement pour revenir en lecture (punch
out)
PLY/STP Pressez a l'arrét pour lancer la lecture et sinon
pressez pour arréter
CUE Raméne au dernier point duquel la lecture a été
lancée

Valeurs par défaut : {




Report de pistes

Utilisez la fonction de report de pistes de cette unité afin de
mixer des pistes (1-8) déja enregistrées sur une ou deux pistes.

Les enregistreurs multipistes a bande ne peuvent faire ce type de
report que sur une piste libre (en d'autres termes, ils ne peuvent
pas enregistrer sur une piste qui est elle-méme la source du
mixage). Par exemple, les pistes 1-7 peuvent étre reportées sur
la piste 8 mais les pistes 1-8 ne peuvent pas étre reportées sur

la piste 1. Cette unité n'a toutefois pas une telle limitation. Vous
pouvez reporter les pistes 1-8 comme un mixage de réduction
sur les pistes 1 et 2 (report stéréo) ou les pistes 1-8 comme un
mixage mono sur la piste 1 (report mono).

Dans cette unité, un mixage de réduction est effectué pour
créer un master qui est enregistré dans les pistes désignées.

TRACK 1 | TRACK 2 | TRACK 3 | TRACK 4 | TRACK 5 | TRACK 6 | TRACK 7 | TRACK 8

Batterie G | Batterie D| Perc. G Perc. D Basse Piano G | Piano D Effets
sonores

I N AR

Report du mixage de réduction des pistes 1-8 sur les pistes 1-2

| |

TRACK 1 & 2 TRACK 3 | TRACK 4 | TRACK 5 | TRACK 6 | TRACK 7 | TRACK 8

(Perc.IG (Perc.ID (Bassle (PianoIG (Pianol D (Eff. scin.
; rempla- | (rempla- | (rempla- | (rempla- | (rempla- | (rempla-
Rythmique, basse, cem%nt cemgnt cemgnt cemrént cemrént cemgnt

piano, effets sonores | possible) | possible) | possible) | possible) | possible) | possible)

@ Nouvel enregistrement possible sur
les pistes 3-8

TRACK1 &2 TRACK 3 | TRACK 4 | TRACK 5 | TRACK 6 | TRACK 7 [ TRACK 8

Rythmique, basse, | Guitare G | Guitare D | Guitare Voix Chorus G | Chorus D
piano, effets sonores solo solo

Les pistes sources sont effacées lorsqu'elles sont la
destination du report (dans l'illustration ci-dessus, les
parties de batterie sont écrasées par le mixage stéréo).
Toutefois, vous pouvez utiliser la fonction d'annulation
(Undo) de I'unité pour revenir a I'état antérieur si vous vous
étes trompé (voir « Annulation de la derniére opération
(annulation simple) » en page 36).
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2 Pressez les touches REC des pistes de destination du report
(leurs voyants clignotent).

Pour un report stéréo, pressez les touches REC de deux
pistes quelconques. Pour un report mono (report du mixage
sur une seule piste), pressez la touche REC de n'importe
quelle piste.

3 Réglez les faders et les boutons PAN des pistes servant de
sources au report.
Quand vous faites un report stéréo, la piste de numéro le
plus bas recoit le c6té gauche (L).
Pour un report mono, tournez a fond vers L (gauche) les
boutons REC des pistes sources du report.
Utilisez le fader MASTER pour régler le niveau général.

4 Apres étre revenu au début du morceau, pressez la touche
de lecture PLAY (®>) tout en maintenant enfoncée la touche
d'enregistrement RECORD (®) pour lancer le report.

Vérification du résultat

Coupez le son des pistes a l'origine du report (voir « Coupure du
son des pistes » en page 49) et reproduisez le morceau depuis
son début.

Si vous n'étes pas satisfait du résultat a cause, par exemple,
d'une mauvaise balance entre les instruments, ou de mauvais
réglages de panoramique, utilisez la fonction d'annulation (voir
« Annulation de la derniere opération (annulation simple) » en
page 36).

Si vous étes satisfait du résultat, pressez la touche BOUNCE pour
reveniren mode FLILLTI 7 .

Aprés avoir reporté les pistes, vous pouvez faire de nouveaux
enregistrements sur les autres pistes.

Il est possible que vous ayez besoin des pistes d'origine
ultérieurement, aussi pensez a faire une copie de
sauvegarde des données de ces pistes sur un ordinateur
ou copiez le morceau avant le report (voir « Copie de
sauvegarde de morceaux » en page 61 et « Branchement
aun ordinateur » en page 60).

Fonctions de repérage et de recherche

Emploi de la fonction de report (Bounce)

1 En mode multipiste, pressez la touche BOUNCE.

Aprés que le message local ! soit apparuy, I'unité
bascule en mode BOUNCE et I'écran d'accueil réapparait.

EEDE— )
® 00.00.00-00-

05 8805008 BE

Fonction de repérage direct

La position actuelle de I'enregistreur est indiquée en haut de
I'écran en « heures : minutes : secondes : images » (30 images
ou « frames » par seconde). Vous pouvez régler la position de
I'enregistreur sur une valeur spécifique en la saisissant ici.

1 Enécran d'accueil, utilisez la touche HOME pour déplacer le
curseur (trait de soulignement) entre les diverses unités de
temps. Vous pouvez éditer la valeur soulignée par le curseur.
Dans l'illustration suivante, ce sont les secondes qui sont
sélectionnées.

MULTI TRACH = h

® 00.01.25-05:

05 8EB50HRE BE
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7 - Fonctions de lI'enregistreur

2 Tournez la molette DATA pour changer la valeur soulignée
par le curseur. Lors du réglage, lorsque vous atteignez la
plus haute ou la plus basse valeur dans un champ, cela
entraine un changement automatique de I'unité supérieure.
Par exemple, lorsque vous tournez la molette DATA pour
augmenter la valeur dans le champ des secondes, le nombre
passera de % a i et la valeur des minutes augmentera
d'une unité. L'affichage de temps clignote quand vous
utilisez la molette DATA. Le clignotement cesse quand

I'enregistreur se cale sur la position affichée.
3 Pressez la touche HOME pour déplacer le curseur sur une

autre unité de temps et tournez la molette DATA pour
changer sa valeur.

4 Apres avoir réglé la valeur temporelle désirée, pressez la
touche PLAY () pour lancer la lecture depuis cette position.

Marqueurs de repérage

L'unité peut mémoriser jusqu'a 999 marqueurs de repérage par
morceau ! Utilisez-les pour marquer le début des couplets, les
points d'entrée du chant etc.

Pour placer un marqueur de repérage

Al'arrét, en enregistrement ou en lecture, pressez et maintenez
la touche LOCATE LIST [LOCATE SET] a I'endroit ou vous voulez
un nouveau marqueur.

Le numéro du marqueur est affiché a coté de I'icone F* en écran
d'accueil. Le numéro de marqueur que vous voyez est celui qui
se trouve sur ou immédiatement avant la position actuelle. Dans
I'exemple ci-dessous, 1 indique le premier marqueur du
morceau sélectionné.

MULTI TRACK NSl h N

> DDhDDmDBE.Zf-If

EE.EEEE .IB

Les marqueurs sont numérotés dans l'ordre de leur
programmation, pas de leur position dans le morceau. Le
marqueur 005 peut donc apparaitre avant le marqueur 001
dans un morceau.

Pour rejoindre un marqueur de repérage

Pressez la touche LOCATE LIST [LOCATE SET] pour afficher la
liste des marqueurs de repérage :

LocaTe Ao (5 uNbor
REPEAT LisT PUNCH REDO

8
|

LOCATE LIST

00.00.03:27+
EEE: aohaEmEl sAZfE
AR BERBEMEZ:REEE
A04: BEMARMAZZRZFE &
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Avec la molette DATA, choisissez un marqueur (ils sont listés
dans I'ordre de leur apparition dans le morceau) et pressez F4
(- ') pour sauter a ce marqueur.

. PressezlatoucheF1 (i '), LOCATE LIST [LOCATE SET]
ou HOME pour revenir a I'écran d'accueil.

. Sile morceau actuel ne contient aucun marqueur de
repérage, la liste des marqueurs de repérage ne s'ouvrira
pas. Une fenétre locale indiquant } 1 |
s'affichera briévement puis I'écran | -

reviendra.

Pour supprimer un marqueur de repérage

Vous pouvez effacer un marqueur de repérage quand
I'enregistreur est a I'arrét.

1 Pressez la touche LOCATE LIST [LOCATE SET] pour afficher
la liste des marqueurs de repérage.

00.00.03-27:

EER: aenEEmEl sAZfE
AE3: BERBEMEZSREEE
AB4: BEMARMAZSRZFE &

2 Avec la molette DATA sélectionnez un marqueur et pressez
la touche F2 T) pour afficher I'écran d'édition.

00..00.01-02:

BEZ: BEhEEnE1 sozfEl+
BE3: BEhAENEZsBafE
BE4: BERBEMEZSEEIE &
[EXITI DEL ] 4 ] B |

3 Pressezlatouche F2
revenir a I'écran L. 1

) pour effacer ce marqueur et

4 Pressezlatouche F1 (£i417T), LOCATE LIST [LOCATE SET]
ou HOME pour revenir a I'écran d'accueil.

. Les marqueurs sont affichés selon leur ordre d'apparition
dans le morceau, pas par numéro.

. Cette opération ne peut pas étre annulée. Soyez donc siir de
vous avant de I'exécuter.

Pour éditer un marqueur de repérage

Si vous avez fait une erreur lors de la programmation d'un
marqueur de repérage, vous pouvez changer sa position
temporelle.

Cela s'appelle parfois le « recalage ».

1 Pressezla touche LOCATE LIST [LOCATE SET] pour afficher
la liste des marqueurs de repérage.

00.00.03-27+

EER: BEnEEmE1 =62 @
A3 AANAAMEZ SHEFE
AA4: AAMAAMEZSEZFA




2 Avec la molette DATA, sélectionnez un marqueur et pressez
la touche F2 ( I') pour afficher I'écran d'édition.

00.00.01-02+

BEZ: BEhEEME1 =82 fE+
B3 BEhAEmEZsD0H
BE4: BEhEEMEZsBZ{E &
[EAIT] DEL] & ] * |

. Les marqueurs sont affichés selon leur ordre d'apparition
dans le morceau, pas par numéro.

3 Utilisez les touches F3 () et F4 (») pour déplacer le
curseur entre les champs d'unité temporelle.

4 Tournez la molette DATA pour changer la valeur soulignée
par le curseur. Lors du réglage, lorsque vous atteignez la
plus haute ou la plus basse valeur dans un champ, cela
entraine un changement automatique de |'unité supérieure.
Par exemple, lorsque vous tournez la molette DATA pour
augmenter la valeur dans le champ des secondes, le nombre
passera de 59 a 0 et la valeur des minutes augmentera d'une
unité.

Vous ne pouvez pas déplacer un marqueur au-dela du
marqueur suivant dans la liste ou en amont du marqueur
précédent dans la liste.

5 Quand vous avez fini I'édition, pressez la touche F1

pour confirmer la valeur éditée et revenir a I'écran |

Retour a zéro (TO ZERO) et a la derniere
position d'enregistrement (TO LAST REC)

Utilisez des raccourcis simples pour revenir au début d'un
morceau ou a la position de laquelle a été lancé le dernier
enregistrement.

Retour au point zéro (morceau commencant en 00:00:00:00)
Pressez la touche REW ( <<«€) (TO ZERO) tout en maintenant
enfoncée la touche STOP (H) (fonction de retour a zéro).
Derniére position d'enregistrement (de laquelle a commencé
le dernier enregistrement)

Pressez la touche F FWD (»» ) (TO LAST REC) tout en
maintenant enfoncée la touche STOP ().

Cette fonction est utile lorsque vous désirez réenregistrer le
méme passage.

Recherche rapide en avant/arriére

Pressez la touche REW ( <<¢) (TO ZERO) ou F FWD (»» ) (TO
LAST REC) a l'arrét pour respectivement un retour rapide ou une
avance rapide.

Chaque fois que vous pressez une de ces touches, la vitesse
augmente de x10 a x50, x100 et x1000.

Pressez ces touches durant la lecture pour une recherche en
arriére ou en avant tant que la touche est pressée. La vitesse
de recherche est fixe, et équivaut a 10 fois la vitesse de lecture
normale.
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Lecture en boucle

Utilisez la fonction de lecture en boucle pour relire indéfiniment
le méme passage.

Le passage répété est compris entre les points IN et OUT.

Emploi des points IN, OUT et TO

En plus de déterminer l'intervalle lu en boucle, les points IN et
OUT servent aussi a définir des intervalles a éditer dans une
piste et de points de limite de réenregistrement partiel (punch
in/out). De plus, ces points servent de points de début et de fin
pour créer une piste master.

Vous pouvez définir ces points durant I'enregistrement, la
lecture ou quand l'unité est a l'arrét.

Les points IN, OUT et TO ne peuvent pas étre définis ou édités
dans les moments suivants.

. Durantla lecture en boucle
. Enmode de réenregistrement partiel (punch in/out)

automatique

. Quand l'enregistreur est en mode MIXDOWN ou
MASTERING

. Quandlécrani. GCHTE L
est ouvert

Réglage des points IN, OUT et TO

Que l'unité soit a I'arrét, en lecture ou en enregistrement, vous

pouvez placer ces points aux endroits voulus en pressant et

en maintenant la touche IN [SET IN], OUT [SET OUT] ou TO

[SET TOl. Le point IN, OUT ou TO correspondant est placé a

I'endroit ou vous avez commencé a maintenir pressée la touche

et sa position temporelle apparait dans un message local
CIH P ouET Tl ! selonle type de

22 ARE0EEEE BE
Message local SET IN de programmation de point IN

Accés aux points IN, OUT et TO

Que l'unité soit a I'arrét ou en lecture, vous pouvez presser
la touche IN [SET IN], OUT [SET OUT] ou TO [SET TO] pour
accéder au point correspondant.

Vous pouvez aussi utiliser I'écran | pour cela.

1 Pressez la touche LOCATE LIST [LOCATE SET] pour ouvrir
une liste des marqueurs de repérage.

00.00.03-27:

EER: aoh@aEmEl sAzfe
AE3: BERBEMEZSREEE
AB4: BEMARMAZSRZFE &

I') pour ouvrir I'écran I {1

I-0 SETTIHG

B (0.00.03:27+
Il PEHEEM2EA7FE
OUT: BEhAZMGZsB4fE
TO @ @@hAEM17s15F@
[EXIT JECIT [MARK | JUMF |
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7 - Fonctions de lI'enregistreur

Si le morceau actuel ne contient aucun marqueur de
repérage, la liste des marqueurs de reperage ne s ouvrlra
pas. Une fenétre locale indiquant « ;
s'affichera brievement puis I'écran i -
reviendra.

3 Avec la molette DATA, sélectionnez le marqueur et pressez
la touche F4 (.JLiI1F*) pour sauter au point désigné.

Edition des points IN, OUT et TO

1 Pressezla touche LOCATE LIST [LOCATE SET] pour afficher
la liste des marqueurs de repérage.

00.00.03-27+

EER: BEkEEmE1 =62 @
A3 AANARMEZ s BEfE
AE4: AAMAAMEZSEZFA

EDIT JFOIHT

) pour ouvrir I'écran I {1

2 Pressez la touche F3 (F

® 00.00.03-27+

Il AOHEEMZEsATHE
OUT: BERE3MmdZzB4@
TO & BEREAEM] 7=15F@

Si le morceau actuel ne contient aucun marqueur de
repérage, la liste des marqueurs de repérage ne s ouvrlra
pas. Une fenétre locale indiquant 141 |
s'affichera briévement puis I'écran | -
reviendra.

3 Avec la molette DATA, sélectionnez un marqueur et pressez
la touche F2 ([ I T) pour ouvrir I'écran [
en mode d'édition.

I..0 SETTIHG

® 00.00.03-27:
IN : BBhaEM2E=07E +
OUT: BEHEZN42=047E
TO : BBhEEN17=15F8
[ 4 ] » |

4 Utilisez les touches F3 () et F4 (») pour déplacer le
curseur entre les unités de temps.

5 Avecla molette DATA, changez la valeur de I'unité soulignée
par le curseur. L'unité de temps supérieure adjacente
augmentera ou diminuera automatiquement lorsque vous
dépasserez la limite haute ou basse. Par exemple, si la
molette DATA est tournée au dela de pour les secondes,
la valeur revient a « k&3 » et 'unité des minutes augmente
d'un.

6 Pressezlatouche F1 (£ 1T) quand vous avez fini I edltlon
du pomt pour valider votre réglage et revenir a I'écran I <}

Pl ol a4

7 Pressezlatouche F4

) pour accéder au point.

Pour revenir a I'écran d'accueil sans accéder au point, pressez
la touche F1 (E# I T) ou la touche HOME.
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Emploi de la lecture en boucle

1 Réglezles points de début (IN) et fin (OUT) de la zone que
vous désirez lire en boucle puis revenez a I'écran d'accueil.

2 Pressez la touche REPEAT pour lancer la lecture en boucle.
L'icone de lecture en boucle apparait dans I'écran d'accueil.

Locare Ao uNDO/
o— REPEAT LisT PUNCH REDO

| —
Recoro

HIILTI EEEE ool H .
Icone de

lecture en ——- z—P DDHDUNDEEEdf

boucle
MANnr 11

DE BE0EERE |

La lecture part du point IN. Quand le point OUT est atteint,
une fois la zone a lire en boucle écoulée, la lecture reprend
depuis le point IN. La lecture se poursuit en boucle entre les
points IN et OUT.

3 Pressez a nouveau la touche REPEAT pour arréter la lecture
en boucle.
L'icone de lecture en boucle disparait de I'écran d'accueil.

La section suivante explique comment régler l'intervalle de
temps séparant les diverses répétitions quand le point OUT est
atteint.

Réglage de l'intervalle entre répétitions
L'intervalle peut étre réglé de 1,0 a 9,9 secondes.

1 Lenregistreur étant a l'arrét, pressez la touche MENU pour
ouvrir I'écran

2 Avec Ia molette DATA sélectionnez I'option

3 Aveclestouches F3 (A) et F4 (V), sélectionnez la valeur
de réglage du paramétre i i1. (intervalle entre
repetltlons) Avec la molette DATA reglez lavaleurde { . &

. par unités de 0,1 seconde.

| _____FREFERENHCE |
Repeat Int :[AEEC«)
Contrast & 3

FootSW L :=CUE
FDDLSN C  :PUHCH

Le réglage par défaut est i

4 Quand les réglages sont terminés, pressez la touche HOME

pour revenir a I'écran d'accueil.



Réenregistrement partiel
automatique

Quand un point IN et un point OUT ont été définis, pressez la
touche AUTO PUNCH pour passer en mode de réenregistrement
partiel (punch in/out) automatique.

I-1|_|LTI TRAC K &g

Icéne de mode de B _00.00.00-00:
réenregistrement B —
partiel automatique

068 08608068 BE

Ce mode comprend une fonction permettant de vous entrainer.
Quand vous l'utilisez, vous pouvez écouter entre les points IN et
OUT de la méme fagon que lorsque vous enregistrez mais sans
réellement enregistrer.

Entrainement

1 Lenregistreur étant a l'arrét, pressez la touche MENU pour
ouvrir |'écran

2 Pressez les touches REC des pistes sur lesquelles vous voulez
utiliser le réenregistrement partiel automatique.

3 Apres avoir réglé les points IN et OUT, pressez la touche
AUTO PUNCH afin de passer en mode de réenregistrement
partiel automatique.

LocaTE Aoy uNDo/
o REPEAT LisT PUNCH REDG

05 8808068 BE

4 Pressezlatouche PLAY (»).
La lecture démarre deux secondes avant le point IN, et au
point IN, le son entendu sur la ou les pistes d'enregistrement
bascule du mixage entre son lu sur la piste et son entrant au
simple son entrant. Le voyant RECORD (®) clignote entre les
points IN et OUT.

Quand le point OUT est atteint, vous entendez a nouveau
le son lu sur la piste et le son entrant et le voyant RECORD
(®) cesse de clignoter et s'éteint. La lecture s'arréte
automatiquement une seconde apres le point OUT.

Vous pouvez répéter cet entrainement jusqu'a ce que vous
soyez satisfait.

Emploi de I'enregistrement partiel
automatique

Quand vous vous étes bien entrainé, vous pouvez réellement
enregistrer de facon automatique la partie comprise entre les
points IN et OUT.

1 En mode de réenregistrement partiel automatique (auto
punch in/out), maintenez enfoncée la touche RECORD (®) et
pressez la touche PLAY (P> ).

De la méme facon que durant votre entrainement, la lecture
démarre deux secondes avant le point IN. Lenregistrement
entre en action et le voyant RECORD (®) s'allume entre les
points IN et OUT.

2. Une seconde aprés que le point OUT ait été atteint,
I'enregistreur s'arréte automatiquement, le mode de
réenregistrement partiel automatique est abandonné et le
transport se cale deux secondes avant le point IN.

. Vous ne pouvez pas entrer en mode de réenregistrement
partiel automatique durant le mode de lecture en boucle ou
si aucune touche REC n'a été pressée.

. Leréenregistrement partiel automatique peut étre annulé.
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8 - Edition des pistes

L'édition sur un magnétophone a bande conventionnel du
passé nécessitait des techniques sophistiquées, mais avec cette
unité, I'édition des pistes est facile et précise. Plus encore, avec
un magnétophone a bande, une erreur d'édition ne pouvait
pas étre annulée, tandis que cette unité utilise une édition

non destructrice qui vous permet de faire des modifications
sans altérer les données d'origine. Cela signifie que la fonction
d'annulation peut étre utilisée pour facilement corriger une
édition malheureuse (voir « Annulation de la derniére opération
(annulation simple) » en page 36).

Vue d'ensemble de I'édition de piste

Cette unité possede les fonctions d'édition de piste suivantes.
. COPY/PASTE (copier et coller)

. COPY/INSERT (copier et insérer)

. MOVE/PASTE (couper et coller)

. MOVE/INSERT (couper et insérer)

. OPEN (insérer un blanc ou section silencieuse)

. CUT (supprimer une partie d'une piste)

. SILENCE (effacer une partie d'une piste)

. CLONETRACK (dupliquer une piste)

. CLEAN OUT (effacer une piste)

Points d'édition

Parmi les fonctions d'édition de piste, COPY/PASTE, COPY/
INSERT, MOVE/PASTE et MOVE/INSERT utilisent les points IN et
OUT comme points d'édition. Elles utilisent aussi la position
actuelle comme point TO quand I'opération d'édition a
commencé. SILENCE, CUT et OPEN utilisent les points IN et OUT.
Ces points IN et OUT sont les mémes que ceux utilisés pour la
lecture en boucle (voir « Emploi des points IN, OUT et TO » en
page 41 pour des instructions sur la facon de procéder).

Point IN

Le point IN est le point de départ de la partie de la piste
subissant I'édition.

Le point IN est défini a l'instant ol vous commencez a presser la
touche IN [SET IN].

Point OUT

Le point OUT est le point de fin de la partie de la piste subissant
I'édition.

Le point OUT est défini a I'instant ol vous commencez a presser
la touche OUT [SET OUT].

PointTO

Le point TO sert de point de destination de collage (PASTE) pour
les opérations copier (COPY) et couper (MOVE).

Le point TO est défini a I'instant ou vous commencez a presser la
touche TO [SET TO].

Les points IN, OUT et TO peuvent également étre changés