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INSTRUCTIONS DE SECURITE IMPORTANTES

ATTENTION

RISQUE DE CHOC ELECTRIQUE
NE PAS OUVRIR

ATTENTION : POUR REDUIRE LE RISQUE D'ELECTROCUTION,
NE RETIREZ PAS LE CAPOT (OU L'ARRIERE). AUCUNE PIECE
INTERNE N'EST REPARABLE PAR L'UTILISATEUR. CONFIEZ
TOUTE REPARATION A UN SERVICE APRES-VENTE QUALIFIE.

A

Le symbole d'éclair a téte de fleche dans un triangle
équilatéral sert a prévenir I'utilisateur de la présence dans
I'enceinte du produit d'une "tension dangereuse" non
isolée d'une grandeur suffisante pour constituer un risque
d'électrocution pour les personnes.

A

Le point d'exclamation dans un triangle équilatéral sert a
prévenir |'utilisateur de la présence d'instructions importantes
de fonctionnement et de maintenance (entretien) dans les
documents accompagnant |'appareil.

Cet appareil posséde un numéro de série AVERT|S,SEMENT H
en face arriére. Veuillez noter le numéro POUR PREVENIR LES
de modele et le numéro de série et les RISQUES D'INCENDIE

conserver pour mémoire.

N° de modéle

ET D'ELECTROCUTION,
N'EXPOSEZ PAS CET

N° de série

APPAREIL A LA PLUIE NI A

L'HUMIDITE.
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INSTRUCTIONS DE SECURITE IMPORTANTES

Lisez ces instructions.

Conservez ces instructions.

Tenez compte de tous les avertissements.
Suivez toutes les instructions.

N'utilisez pas cet appareil avec de l'eau a
proximité.

Nettoyez-le uniquement avec un chiffon sec.

Ne bloquez aucune ouverture de ventilation.
Installez-le conformément aux instructions
du fabricant.

Ne l'installez pas prés de sources de
chaleur telles que des radiateurs, bouches
de chauffage, poéles ou autres appareils (y
compris des amplificateurs) produisant de la
chaleur.

Ne neutralisez pas la fonction de sécurité
de la fiche polarisée ou de terre. Une fiche
polarisée a deux broches, I'une plus large
que l'autre. Une fiche de terre a deux
broches identiques et une troisieme broche
pour la mise a la terre. La broche plus
large ou la troisieme broche servent a votre
sécurité. Si la fiche fournie n'entre pas dans
votre prise, consultez un électricien pour le
remplacement de la prise obsoléte.

10Evitez de marcher sur le cordon

d'alimentation et de le pincer, en particulier
au niveau des fiches, des prises secteur, et
du point de sortie de |'appareil.

11 N'utilisez que des fixations/accessoires

spécifiés par le fabricant.

12 Utilisez-le uniquement avec le chariot, socle,

trépied, support ou table spécifié par le
fabricant ou vendu avec |'appareil. Si un
chariot est utilisé, faites attention a ne pas
étre blessé par un renversement lors du
déplacement de I'ensemble chariot/appareil.

o
~——

13 Débranchez cet appareil en cas d'orage ou

de non utilisation prolongée.

14 Confiez toute réparation a des techniciens

de maintenance qualifiés. Une réparation est
nécessaire si I'appareil a été endommagé
d'une quelconque facon, par exemple si
le cordon ou la fiche d'alimentation est
endommagé, si du liquide a été renversé
sur |'appareil ou si des objets sont tombés
dedans, si I'appareil a été exposé a la
pluie ou a I'humidité, s'il ne fonctionne pas
normalement, ou s'il est tombé.

N'exposez pas cet appareil aux gouttes ni
aux éclaboussures.

Ne placez pas d'objet rempli de liquide sur
I'appareil, comme par exemple un vase.
N’installez pas cet appareil dans un espace
confiné comme une bibliotheque ou un
meuble similaire.

Lappareil tire un courant nominal de veille
de la prise secteur quand son interrupteur
POWER ou STANDBY/ON n’est pas en
position ON.

L'appareil doit étre placé suffisamment
prés de la prise de courant pour que vous
puissiez a tout moment attraper facilement
la fiche du cordon d'alimentation

La fiche secteur est utilisée comme
dispositif de déconnexion et doit donc
toujours rester disponible.

Si le produit utilise des piles/batteries
(y compris un pack de batteries ou des
piles installées), elles ne doivent pas étre
exposées au soleil, au feu ou a une chaleur
excessive.

PRECAUTION pour les produits qui utilisent
des batteries remplacables au lithium :
remplacer une batterie par un modéle
incorrect entraine un risque d'explosion.
Remplacez-les uniquement par un type
identique ou équivalent.

Des précautions doivent étre prises en cas
d'utilisation d'écouteurs ou d'un casque
avec le produit car une pression sonore
excessive (volume trop fort) dans les
écouteurs ou dans le casque peut causer
une perte auditive.

Si vous rencontrez des probléemes avec
ce produit, contactez TEAC pour une
assistance technique. N'utilisez pas le
produit tant qu'il n'a pas été réparé.
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INSTRUCTIONS DE SECURITE IMPORTANTES

PRECAUTIONS CONCERNANT LES
PILES

Ce produit utilise des piles. Le mauvais

usage des piles peut provoquer une fuite, une

rupture ou d'autres problémes. Respectez
toujours les précautions suivantes pour

I'emploi de piles.

e Ne rechargez jamais des piles non
rechargeables. Les piles peuvent se rompre
ou fuir, risquant de causer un incendie ou
des blessures.

e Lors de I'installation des piles, faites
attention aux indications de polarité
(orientation plus/moins (+/-)) et installez-
les correctement dans le compartiment des
piles comme indiqué. Les installer a I'envers
peut entrainer la rupture ou la fuite des
piles, source d’incendie, de blessure ou de
dégat autour d’elles.

e Lorsque vous jetez les piles usagées,
suivez les instructions de mise au rebut
indiquées sur les piles et les lois locales sur
I’enlévement des ordures.

e N'utilisez pas d'autres piles que celles
spécifiées. N'utilisez pas en méme temps
des piles neuves et usagées, ni des types
de piles différents. Les piles peuvent se
rompre ou fuir, risquant de causer un
incendie, des blessures ou des dégats
autour d’elles.

o Ne transportez pas et ne conservez pas des
piles en méme temps que de petits objets
métalliques. Les piles peut entrer en court-
circuit, provoquant une fuite, une rupture ou
d'autres problémes.

e Ne chauffez et ne démontez pas les piles.
Ne les jetez pas dans un feu ou dans de
I’eau. Les piles peuvent se rompre ou
fuir, risquant de causer un incendie, des
blessures ou des dégats autour d’elles.
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e Si le liquide de la pile s’échappe, essuyez

tout liquide répandu dans le boitier des
piles avant d’insérer de nouvelles piles. Si
le liquide d’une pile touche un ceil, il peut
entrainer une perte de la vue. Dans ce cas,
rincez abondamment a I’eau claire sans
frotter I'eeil et consultez immédiatement un
médecin. Si le liquide touche le corps ou les
vétements d’une personne, il peut entrainer
des blessures ou brillures cutanées. Si cela
se produit, rincez abondamment a I'eau
claire puis consultez immédiatement un
médecin.

L’alimentation de I'unité doit étre coupée
quand vous installez ou remplacez des
piles.

Retirez les piles si vous envisagez de ne
pas utiliser I'unité durant une période
prolongée. Les piles peuvent se rompre ou
fuir, risquant de causer un incendie, des
blessures ou des dégats autour d’elles. Si
le liquide de la pile s’échappe, essuyez tout
liquide répandu dans le boitier des piles
avant d’insérer de nouvelles piles.
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Merci d’avoir choisi le DP-008 Pocketstudio
numérique 8 pistes TASCAM.

Le DP-008 est congu pour vous apporter un
son remarquable dans un ensemble compact
simple d’emploi, vous permettant de vous
concentrer sur la musique plutot que sur le
processus d’enregistrement.

Avant de connecter et d’utiliser I’appareil,
veuillez prendre le temps de lire ce mode
d'emploi en totalité pour bien comprendre
comment correctement 1’installer et le
brancher, ainsi que comment employer ses
nombreuses fonctions pratiques et utiles. Une
fois la lecture de ce mode d'emploi terminée,
veillez a le conserver en lieu str pour référence
ultérieure.

Vous pouvez aussi télécharger le mode
d'emploi depuis le site internet TASCAM
(http://www.tascam.com).

Vue d’ensemble de l'unité

A I’aide d’une carte SD, cette unité peut
enregistrer simultanément deux pistes et
travailler sur huit pistes dans un projet
multipiste. De plus, a I’aide de ses fonctions de
mélangeur, vous pouvez mixer un enregistrement
multipiste pour créer un master stéréo.

Ce master stéréo peut ensuite étre transféré
dans un ordinateur relié par USB. En plus
de pouvoir copier des masters stéréo de
cette unité dans I’ordinateur, diverses autres
données, y compris les données de piste et
de morceau peuvent étre transférées dans
’ordinateur a titre de sauvegarde.

A propos de ce mode d'emploi

Veuillez d'abord lire le chapitre 2, "Guides de
prise en main", et suivre les instructions qu'il
contient pour apprendre a connaitre et a utiliser
les fonctions de cette unité.

Le chapitre 3 explique les fonctions des
touches, boutons, connecteurs et autres
caractéristiques. Les chapitres 4 et 5 expliquent
d'autres points a connaitre avant d'utiliser cette
unité. Les chapitres 6 a 11 expliquent en détail
l'utilisation et le fonctionnement de cette unité.

1 - Introduction

Les chapitres 12 et 13 fournissent un guide
de dépannage et une liste des messages. Le
chapitre 14 comprend les caractéristiques de
’unité et un schéma synoptique. Le chapitre
15 fournit une liste des fonctions que vous
pouvez vouloir utiliser ainsi que 1’endroit ou
les trouver dans le mode d’emploi.

Conventions employées dans ce
mode d'emploi

¢ Ce mode d’emploi se référe souvent au
DP-008 comme "l’'unité" et a la carte SD
comme "la carte".

¢ Quand nous nous référons aux ¢léments du
DP-008 tels que les touches et connexions,
nous les représentons comme ceci : MENU.

¢ Quand nous citons des messages
apparaissant par exemple a l'ecran nous les
représentons comme ceci :

o Les quatre touches sous 1'écran LCD sont
appelées touches de fonction et nommées
de gauche a droite F1, F2, F3 et F4. Les
fonctions affichées en bas de 1'écran juste
au-dessus de ces touches sont parfois
représentées entre parenthéses aprés le nom
de la touche (par exemple, touche F4 (),
F2 (EXED)).

o Sinécessaire, des informations
supplémentaires sont données sous les
intitulés suivants :

Cette ic6ne signale des conseils et astuces
que nous vous donnons sur I'emploi du
DP-008.

NOTE

Note fournissant des explications
supplémentaires en cas de situation spéciale.

ATTENTION

Cette alerte vous indique que vous risquez
de perdre des données (enregistrements) si
vous ne suivez pas les instructions.

Ce mode d'emploi ne peut pas prétendre
étre un guide complet des techniques
d'enregistrement multipiste. Toutefois, si vous
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1 - Introduction

cherchez sur internet ou si vous allez dans une
bibliothéque, vous trouverez de nombreux
documents sur l'enregistrement.

Contenu de I'emballage

Le carton du DP-008 contient les éléments
suivants.

Prenez soin de ne pas endommager ces
¢léments lors du déballage. Conservez
les matériaux d'emballage pour de futurs
transports.

Si un élément quelconque est manquant ou a
été endommagé durant le transport, veuillez
contacter le magasin dans lequel vous avez
acheté cette unité.

o Unité principale........ccccevverieienenenincnenne, 1

« Carte SD (dans I'unité) ...
o CAble USBi.....oviiiieeiiveeeseeeeeeee

« Piles alcalines AA.......ccccoeevvvecvieieeieeieenne 4
o Carte de garantie ........c.ceeceeeevevenenenennenne. 1
« Mode d'emploi (ce document)..................... 1

Droits de propriété
intellectuelle

o TASCAM est une marque déposée de
TEAC Corporation.

o Le logo SDHC est une marque
commerciale.

o Microsoft, Windows, Windows Vista et
Windows 7 sont des marques commerciales
ou déposées de Microsoft Corporation aux
Etats-Unis et/ou dans d'autres pays.

o Apple, Macintosh, Mac OS et Mac OS X

sont des marques commerciales d’Apple Inc.

o Les autres noms de société, noms de
produit et logos présents dans ce document
sont des marques commerciales ou

8 TASCAM DP-008

déposées de leurs détenteurs respectifs.

Toutes les données fournies ici, y compris,
mais sans s'y limiter, les informations,
n'ont qu'un but illustratif et ne doivent pas
étre prises comme des spécifications de
telles données et/ou informations. TEAC
Corporation récuse toute garantie qu'un
emploi quelconque de telles données et/
ou informations n'enfreigne pas les droits
de propriété intellectuelle ou autres droits
d'une quelconque tierce partie, et d'autre
part, n'accepte aucune responsabilité de
quelque nature que ce soit en cas d'une telle
infraction, ou d'une infraction résultant de
ou liée a I'emploi de telles données et/ou
informations.

Ce produit est congu pour vous aider a
enregistrer et reproduire une ceuvre sonore
dont vous détenez les droits, ou pour
laquelle vous avez obtenu la permission
aupres du détenteur des droits ou du
possesseur autoris¢ de sa licence. A moins
de détenir les droits ou d’avoir obtenu la
permission idoine du détenteur des droits ou
du possesseur autorisé de la licence, votre
enregistrement, reproduction ou distribution
sans autorisation peut entrainer de séveres
condamnations en vertu des lois sur le

droit d’auteur et des traités de copyright
internationaux. Si vous n’étes pas certain

de vos droits, contactez votre conseiller
juridique. En aucun cas, TEAC Corporation
ne sera responsable des conséquences d’une
quelconque copie illégale accomplie a I’aide
de l'enregistreur.

A propos des cartes SD

Cette unité utilise des cartes SD pour
l'enregistrement et la lecture. Les cartes SD et
SDHC ayant une taille minimale de 512 Mo
peuvent étre utilisées. Une liste des cartes SD
testées avec cette unité peut étre trouvée sur le
site web TASCAM (www.tascam.com).


http://www.tascam.com

Précautions d'emploi

Les cartes SD sont des supports fragiles. Afin
d'éviter d'endommager une carte ou le lecteur
de carte, veuillez prendre les précautions
suivantes quand vous les manipulez.

« Ne les laissez pas dans des endroits
extrémement chauds ou froids.

« Ne les laissez pas dans des endroits
extrémement humides.

« Ne les mouillez pas.

« Ne placez rien sur elles et ne les tordez pas.

« Ne les heurtez pas.

Précautions d'installation

o La température nominale de
fonctionnement de l'appareil est comprise
entre 5°C et 35° C (41° — 95° F).

« N'installez pas le produit dans les types
de lieu suivants. Cela pourrait dégrader
la qualité sonore ou causer des mauvais
fonctionnements.

Lieux sujets a des vibrations
significatives ou globalement instables

Prés de fenétres ou dans des endroits
exposés directement au soleil

Prés de chauffages ou dans des lieux
extrémement chauds

Lieux extrémement froids

Lieux mal ventilés ou trés humides

Attention a la condensation

Si l'unité est déplacée d’un endroit froid

a un endroit chaud, ou utilisée aprés un
changement soudain de température, il existe
un danger de condensation ; la vapeur de l'air
peut se condenser sur le mécanisme interne,

empéchant le bon fonctionnement. Pour éviter

ce phénomeéne ou s’il se produit malgré tout,
laissez le Pocketstudio une ou deux heures

a la température de la nouvelle pi¢ce avant
utilisation.

Nettoyage de l'unité

Pour nettoyer l'unité, essuyez-la délicatement
avec un chiffon sec et doux. N'utilisez pas de
benzeéne, diluant, alcool éthylique ou autre
agent chimique pour nettoyer 1'unité car cela
pourrait endommager la surface.
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2 - Guides de prise en main rapide

Lecture et mixage

D'abord, nous reproduirons le morceau de

démonstration présent sur la carte SD incluse.
La carte SD avec le morceau de démonstration

est déja installée, mais nous commencerons
d'abord par expliquer comment insérer a cet
endroit une carte SD.

Préparation a I'écoute de la
démonstration

1 Ouvrez le cache de la fente pour carte SD

sur le coté droit de 1'unité et insérez la
carte SD fournie dans la fente.

N'insérez pas la carte a I'envers et
n'exercez pas de force inutile. Cela

pourrait endommager la fente ou la carte.

2 Refermez le cache.

3 Ouvrez le capot du compartiment
des piles et insérez 4 piles AA dans
le compartiment, en respectant bien
I'orientation (+/-). Cette unité peut
utiliser des piles alcalines ou des
batteries NiMH.

10 TASCAM DP-008

4 Fermez le compartiment des piles apreés

avoir installé les piles.

5 Branchez un casque a la prise PHONES.

Casque

Pressez et maintenez la touche STANDBY/
ON en face supérieure de I'unité jusqu'a
ce que apparaisse a l'écran.

Aprés démarrage, la page d'accueil
apparait a I'écran.

ﬁ

TASCAM Rev
o TAM o TAM LEVEL
o

STANDBY/ON  REC ° INPUT o,
WOSE panToM SETTING ASSIGN .

MMMMMM o = €

— N ———————————————————
TRACH RACK 3 JLTRACK 4 JLTRACK 5 J TRACK 6 J TRACK 7

REVERB \VERE  REVERB  REVERB  REVERB  REVERB EV

TASCAM
FOCKETSTUDIO

[Ecran de démarrage]

MULTI TRACK

B @
® 00.00.00-00-

HE 8800068 BE

[Page d'accueil]

ATTENTION

Ne retirez pas ou n'insérez pas la carte SD
quand l'unité est sous tension. Vérifiez

que l'unité est éteinte avant de retirer ou
d'insérer la carte. Si vous le faites, I'unité
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ne peut pas s'éteindre correctement et
toutes les données non sauvegardées
seront perdues. Ces données et réglages
ne peuvent pas étre restaurés.

e Ne retirez pas les piles et ne déconnectez
pas accidentellement le cable
d'alimentation pendant que l'unité
fonctionne.

e Les piles alcalines incluses n'ont pour
but que de confirmer le fonctionnement
de ['unité et peuvent ne pas durer tres
longtemps.

e Avant de mettre sous tension, baissez
complétement le volume du casque et du
systéme d'écoute connectés.

CconseiL_

e (Cette unité peut également étre
alimentée par un adaptateur secteur
PS-P520 (vendu séparément) (voir
“Branchement d'un adaptateur secteur”
en page 32).

e Vous pouvez écouter les enregistrements
au travers d'enceintes en branchant un
amplificateur ou des enceintes amplifiées
aux prises LINE OUT.

Lecture et mixage du morceau
de démonstration

Avant expédition de l'unité, un morceau de
démonstration a été enregistré sur sa carte SD.
Nous allons maintenant utiliser les fonctions
de base de lecture et de mixage avec ce
morceau de démonstration.

1 Pressez la touche HOME pour ouvrir la
page d'accueil.

C A e TR e T (I

F S JTRACK 2 W TRACK s ITRACK 6 T TRACK 7 I TRACK &
REVERB  REVERB  REVERB  REVERB  REVERB

S B e @ e E::][::J =]

L uuuumuuguuf

05 88808008 BE

2 Quand la page d'accueil est affichée,

pressez la touche MENU pour ouvrir
I'écran HEHL

f JTRACK 2 JTRACK S I TRACK 6 ITTRACK 7 I TRACK &
REVERB  REVERB  REVERB  REVERB  REVERB

. HOME  MENU

““““ ~ nmsn uma

%@@@@@w =

LEvEL LEVEL LEvEL LEVEL LEvEL

k @ @ @ @ @ mﬁw
A M MR AR M= A (= e AUTO PUNGH
a a a a

e e e e e DI

MEHML |

IMFORMATION
tm—| [
CHRD

TRACK _EDIT L]

Utilisez 1a molette DATA pour
sélectionner le menu i et pressez la
touche F4 () pour ouvrir I'écran de
menu =

INPUT A mpuna wasTER SISV
o TAM o LEVEL

8 - O
6’006 o

R ™

[iRAck s WTRack s W Track 7 TRACK &
REVERB  REVERB  REVERB  REVERB

HOME  MENU

............ g % 0 2
s versonone

‘@@@@Wm

LEVEL LEVEL LEVEL LEVEL

| SOHG Q)
LORD il =
ERME !ﬂ
CREATE

EORY

EEER [_* ]

4 Tournez la molette DATA pour

sélectionner | et pressez la touche F4
(™) pour ouvrir I’écran i
affiche une liste de morceaux.

TASCAM DP-008 11
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La commande MASTER LEVEL régle le

S0HG_LOAD ]
i volume des huit pistes simultanément. La
BDEMD_BBS:  73ME * position standard est aux alentours de
2-3 heures.
LEACK ] EXEC] Utilisez les commandes LEVEL pour faire

une balance entre les pistes 1-8.

5 Tournez la molette DATA pour
sélectionner et pressez la
touche F2 (E:

Utilisez la molette VOLUME pour régler
le volume d'écoute final.

Le morceau de démonstration se charge e
et I'écran =G réapparait.

TASCAM ReVERs

STaNDBY/ON
: ms P ww sE i ASMGN

Tk JTanck 2 JLrAck s JLTrACK & JTAACK & J TRACK & JTRACK T
REVERS  REVERB  REVERB  REVERB  REVERB R ReveRs

o6 - @@@@@@@@;:;:;; <
i “’° 7 0

24

) D G G SN0 E l:l:l E E
REVERB REVERB REVERB REVERB LEVEL LEVEL LEVEL LEVEL LEVEL
b @@ N\ @@@@@@@@
................. Qo o gy e gy e e e
AN AN PAN Pan >~ =] « ) ©rc ) (rec ) (Qmec ) (QRec ) (@Rec ) (@R ) (Qrec ) E
LeveL LEveL LEVEL LEVEL \——
. \ , N
} <1 > N
I N N T TP e \

e our
@ L |rones voume

o

1

J

IES

6 Pressez la touche HOME pour rouvrir la &
page d'accueil.

QO O = o=l =, O
s JTRAcK 2 JTrAck s WAk o JTRACK T TRk 5]

o D I NI 8 Utilisez les commandes PAN des
} @ @ @ @ @ @ @ pistes pour régler la position stéréo

72 (panoramique) des pistes 1-8.
»YOOOOO S S

LeVEL  LEVEL LEVEL  LEVEL LeveL

)OO 006 ot

bed e e e & IIIIZIEIJ

] Sack s

@@@@@@@@ F

@ e @ ed e e ed e [JCIE

MULTI TRACK

= DDHDDNDDEDDF

CONSEIL

e Pour revenir au début du morceau,
05 0REOEREE BE pressez la touche (M) et la touche <4<
en méme temps (c'est la fonction de

retour a zéro — RTZ).
e Quand vous utilisez un menu, si vous
pressez une touche par erreur, faisant

7 Pour écouter le morceau de
démonstration, pressez la touche de

lecture (») ,et utilisez les commandes apparaitre le mauvais écran, pressez la
LEVEL des pistes 1-8, la commande touche HOME pour revenir a la page
MASTER LEVEL et la molette VOLUME. d'accueil.

12 TASCAM DP-008
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De I'enregistrement a la
création d'une piste master

Essayons ici l'enregistrement multipiste. Dans
l'exemple suivant, nous utiliserons une guitare
¢lectrique pour enregistrer une rythmique en piste
1 et un solo en piste 2. Ensuite, nous utiliserons le
micro intégré pour enregistrer une voix en piste 3.
Enfin, nous mixerons toutes ces pistes.

Dans cette section, nous considérons que vous
avez déja suivi les instructions de “Lecture et
mixage” pour brancher 1'équipement d'écoute
et installer la carte SD.

consei |

Cet exemple utilise le micro incorporé pour
enregistrer les voix, mais vous pouvez aussi
brancher un micro externe au connecteur
d'entrée INPUT A ou INPUT B de la face
arriére en vue d'enregistrer.

Création d'un nouveau morceau

1 L'enregistreur étant a I'arrét, pressez la
touche MENU pour ouvrir I'écran

FOCc 2k s Wrc s i Rack s e ¢ W Tack Tl TRAck e

)@@@@@@@

Ve Lever e e e

DD DS o e s @--

MEHLI ]
IHEORMATION _§
Ea— [2
CHRD
TRACK ERIT :

2 Ultilisez la molette DATA pour sélectionner
le menu = et pressez la touche F4 ()
pour ouvrir I'écran de menu

0 D D G0 6 e
e

| SOHG ]|
LOALD H

3 Utilisez la molette DATA pour
sélectionner { E et pressez la touche
F4 () pour ouvrir I'écran de menu

Quand un nouveau morceau est créé, il
prend le nom “ (ou s
nombre).

|___SONG _CEEHTE |
SOHEMAME  [SOMGEEZ ]

GURE0R
GO0 @tf
EACE | EX

] IHE J DEL

4 Changez le nom du morceau si nécessaire
(voir "Edition des noms" en page 37).

5 Pressez la touche F2 (i ). Le morceau
actuellement chargé est sauvegardé et un
nouveau morceau est créé.

puT Al iNpUT B Il MASTER JISCEVZE]

TRIM o TRIM LEVEL
3

Rack s I TRACK 6 I TRACK 7 JITRACK 8
IEVERB  REVERB  REVERB  REVERB

MAX MINMAX MINMAX MIN

®@@@WM&}

LEVEL LEVEL LEVEL LEVEL

6 Pressez la touche HOME pour revenir a la
page d'accueil.

TASCAM DP-008 13
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Connexion et réglages des
sources entrantes

1 Branchez une guitare électrique au
connecteur INPUT A de la face arriére.

M M M

Guitare

2 Réglez le sélecteur MIC/LINE-GUITAR de
la face arriére sur GUITAR.

Foor
swiTcH

;;

Ue out
[ L

Quand vous branchez une guitare électro-
acoustique avec un préampli intégré ou une
guitare électrique active, ainsi que si vous
branchez une guitare électrique avec des
pédales d'effet entre elle et cette unité,
réglez le sélecteur MIC/LINE-GUITAR sur
MIC/LINE.

3 Pressez la touche INPUT SETTING pour
afficher 1'écran

(

TASCAM asvm

T o LEVEL

soavion e © - wpur W,i
MODE PHANTOM SETTING Ass\sN Ea

oS

Trnck JTrack 2 JTRACKS
REVERB  REVERB

S rcke Jrack T JLTRACK S
REVERB 9 VERB  REVERB

REVERB

*@@@

mmmmmmmmc

14 TASCAM DP-008

IHFUT SETTIHG [l

INFUT A -

IHFUT E -
Internal MIC / Low
[EXIT] EGl ] & ] w |

Dans cet écran, vous pouvez choisir les
sources d'entrée des entrées IMHFLT et

I Fest de]a sélectionnée.

4 Utilisez la molette DATA pour changer la
source d'entree I .

Track s JlTrack o Jrack 7 JLTRACK S
REVERB  REVERB  REVERB  REVER

HOME  MENU

- mm Mmumz

@ @} @} @

LEVEL LevEL LeveL LeveL

IHNFUT SETTIHG [
INFUT A -

TiEiTE
Internal MIC / Low
[ERIT] EG ] & ] w |

5 Pressez la touche F4 (V) afin de
sélectionner I'entrée actuelle pour I

(N O CISEE  ReVeRs
L TRM o TRM LeveL

I G G S
REVERB REVERB

@ @ HowE MEN\A
uuuuuuuuu x \ 0
mm MEmoncME
@ @ @ @ oS
e e ee e

INFUT SETTIHNG ||
INFUT A -

Ext. Input. LINES Low

INFUT E -

6. Utilisez la molette DATA pour regler la
source d'entrée I al
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Cela régle MIC B, c'est-a-dire le micro
incorporé sur le coté droit de la face avant
comme source d'entrée pour I

USUSU
NNNNNNNNNNNNNN

REVERB  REVERB  REVERB  REVERB
; HOME  MENU

INFUT SETTIHG [T
INFUT A -

Ext. Input. LIMES Low
IHFUT B -
tternal MIC
mnn

Internal MIC / Low et Internal MIC / High
changent la sensibilité du micro intégré.
Faites ce réglage en fonction de la puissance
du signal enregistré.

Si vous n'étes pas sar du réglage a utiliser,
choisissez Internal MIC / Low. Si le niveau
d'entrée est trop faible aprés I'avoir réglé
par la suite, revenez a cet écran et passez au
réglage Internal MIC / High.

7 Aprés avoir changé le réglage, pressez
la touche HOME pour revenir a la page
d'accueil.

Réglage de la guitare comme
source d'enregistrement de piste 1

Avec les réglages par défaut, 1 I Hestla
source d'enregistrement pour les pistes 1, 3, 5
et7 et E pour les pistes 2, 4, 6 et 8.
Dans “Connexion et réglage des sources
entrantes” ci-dessus, nous avons pris comme
source d'entrée pour f une guitare et
pour IMFLT E le micro intégré (MIC B). Par
conséquent, la guitare est déja réglée pour
s'enregistrer sur les pistes 1, 3, 5 et 7 et MIC B
est prét a enregistrer sur les pistes 2, 4, 6 et 8.

Il n'est donc pas nécessaire de changer les
assignations de canal d'entrée pour enregistrer

la guitare sur la piste 1 dans cet exemple.

Réglage du niveau d'entrée et de
I'écoute
1 Pressez la touche HOME pour revenir a la
page d'accueil.

MO

Track s JlTrAck 6 JTrAck 7 JLTRACK
REVERB  REVERS  REVERB  REVERB

MULTI TRAC

u Dﬂhﬂﬂmﬂﬂsﬂﬂf

HE ABE0E0EE BE

2. Pressez la touche REC de la piste 1. Elle
clignote pour indiquer que la piste est
armée pour I'enregistrement.

@@@@@@@}@

Témoin REC de piste 1

3 Utilisez la commande TRIM du canal
INPUT A pour régler le niveau d'entrée
de la guitare.

Réglez la commande TRIM pour que le
témoin de saturation OL du canal INPUT
A ne s'allume pas méme lorsque le son

le plus puissant devant étre enregistré
entre dans l'unité. Si le témoin continue
de s'allumer méme avec la commande
TRIM au minimum, le signal de guitare
lui-méme est trop fort. Dans ce cas,
baissez le niveau de sortie de la guitare.

TASCAM DP-008 15
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Témoin OL

TASCAM

Track 1 JTaAck 2 JTrack s Ak A JLTRACK SRS

@ B B A B By H OO

Quand vous jouez de la guitare, son niveau
d'entrée est représenté par les indicateurs de
niveau & (INPUT A) et 1 (TRACK 1).

MULTI TRACK

u DDhDDmDDEDDf

]|
02 9RE00RE0 BE

Montez les boutons LEVEL et MASTER LEVEL
de la piste 1 ainsi que la molette VOLUME
pour entendre le son de la guitare au casque.
Quand vous faites cela, les indicateurs de
niveau L. et & du c6té droit de I'écran sont
activeés.

IEUEN WA RIS

16 TASCAM DP-008

e Vous pouvez utilisez le bouton TRACK
1 PAN pour régler la position stéréo du
signal lors de ['écoute.

e Lesignal entrant ne peut pas étre écouté
si le témoin REC de la piste 1 (TRACK 1) a
laquelle il est assigné n'est pas allumé.

Enregistrement de la guitare en
piste 1 (TRACK 1)

1 Pressez la touche de lecture (»)
en maintenant enfoncée la touche
d'enregistrement (®) pour lancer
I'enregistrement. La touche TRACK
1 REC cesse de clignoter et s'allume
constamment.

vvvvvvvvxu

sssssssssssssssssss

Témoin REC de la piste 1

Vous étes en enregistrement. Jouez de la
guitare !

2 Quand vous avez terminé, pressez
la touche (M) pour stopper
I'enregistrement.

3 Pressez la touche TRACK 1 REC. Son
témoin s'éteint.

Ecoute de votre enregistrement

1 Pour revenir au début du morceau,
pressez la touche (M) et la touche << en
méme temps (c'est la fonction de retour a
zéro — RTZ).

2 Pressez la touche de lecture () pour lire
la piste enregistrée.

3 Utilisez la commande LEVEL de la piste
1 et la commande MASTER LEVEL pour
régler le niveau de lecture. Utilisez la
molette VOLUME pour régler le volume
d'écoute final.
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f
TASCAM O OISR R

STANDBY/ON  REC ° INPUT ° °.
wobe pantow SETTING Assic

Trrck s JTrrck 2 JTrack s JTrrck d JTrack s JLTRACK &
REVERB  REVERB  REVERB  REVERD  REVERB  REVERB  REVERB.

OO0 @@@@@J%

TRACK 7

TUNER METRONOME

@@@@}@@} o0of

LEVEL  LEVEL  LEVEL  LEVEL  LeVEL  LEVEL

[

, 3G

CONSEIL

Utilisez la commande PAN de la piste 1 pour
régler la position stéréo (panoramique) du
signal de la piste.

Enregistrement de la guitare en
piste 2 (TRACK 2)

Maintenant, vous enregistrerez la guitare
solo sur la piste 2 tout en écoutant la
guitare rythmique sur la piste 1. Utilisez les
procédures suivantes pour changer la source
d'enregistrement de la piste 2.

1 Pressez la touche ASSIGN pour afficher
I'écran

TRM o, TRIM Lever

STANDBY/ON ~ REC o °, O wuTe
6555000 &

Trnck T Track 2 JTRACK 3 JITRACRY Nuck e JTrrck 7 JTrACK S C
REVERB  REVERB  REVERB  REVERS VERB  REVERB  REVERB

A ungn b

AR AR A A AR A AR O

oz

TASCAM REVERS [

e I | —

TrAcK s I TRACK 6 J TRACK 7 TRACK &
VERB  REVERB  REVERB  REVERB  REVERB

n (5] (6] (8]

—_ — — — — I_II_IFI

| INFUT ASSIGH )
TRACK {1 234 678
SOURCEIABAE ARERE

Uze REC key to change assianment

(ETT [ an»

Choisissez le canal (INPUT A ou INPUT

B) source d'enregistrement pour

chaque piste. Avec le réglage initial,
INPUT A (F) est assigné comme source
d'enregistrement aux pistes 1,3, 5 et 7, et
INPUT B (E) aux pistes 2,4, 6 et 8.

Pressez la touche TRACK 2 REC pour

régler TRACK 2 SOURCE sur M.
(VU UIVRURURV) "'6“

@@@@@@@

S

|__INPUT AS5IGH |
TRACK {1 234 5678
soURCEIAAAE AERE

lze REC key to change assianment

3 Pressez la touche HOME pour revenir a la

page d'accueil.

AuUTO pPUNCH

MULTI TRACK

u DDHDDNDDEDDF

0E B8a0a0EHE BE

4 Pressez la touche REC de la piste 2. Elle

clignote pour indiquer que la piste est
armée pour l'enregistrement.

TASCAM DP-008 17
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Quand vous jouez de la guitare, son
niveau d'entrée est représenté par les
indicateurs de niveau & (INPUT A) et =
(piste 2).

@}@@@@@@@‘

Témoin REC de la piste 2

"® 00.00.00-00;

[ ] |
60 NEEOHREE BE

Retournez au début du morceau et
commencez la lecture. Jouez la partie
de guitare solo par-dessus la guitare
rythmique déja enregistrée.

Montez la commande LEVEL de la piste
2 pour entendre au casque le son de la
guitare recu en méme temps que le son
de la piste 1 (TRACK 1).

Utilisez les commandes LEVEL des
pistes 1 et 2 et PAN, la commande
MASTER LEVEL et 1a molette VOLUME
si nécessaire pour régler les niveaux
d'écoute et la balance.

18 7ASCAM DP-008

7 Aprés étre revenu au début du morceau,
pressez la touche de lecture (») tout en
maintenant la touche d'enregistrement
(®) pour lancer I'enregistrement.

La touche REC de la piste 2 cesse de
clignoter et s'allume constamment.

Vous enregistrez a nouveau. Jouez de la
guitare !

8 Quand vous avez terminé, pressez
la touche (M) pour stopper
I'enregistrement.

9 Pressez la touche REC de la piste 2. Son
témoin s'éteint.

Enregistrement de voix sur la
piste 3 (TRACK 3)

1 Pressez la touche ASSIGN pour afficher
I'écran Ii

TASCAM REVERB

o . nol TR % TRIM ‘ O

[FrAcks JTRac
REVERB  REVERB)

@m@@@

Tax wn~—"ax

PAN PAN PAN PAN b " PAN “ PAN "
AR AR AR AR AR AR AR AR

STANDSY/ON  meC.

TRACK T I TRACK 2 Rack e JTrack 7T TRACK &
REVERB  REVERB VERB  REVERB  REVERB
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@@@@@@@@

AR MV MAK N = WA WIS WAX M= MAX MR AX MR AX N

IHFUT HASSIGH ]
TRACK {1 234 S 678
SOURCEIARAE ARERE

Uze REC key to change assianment

(ETT [ e

2 Pressez la touche REC de la plste 3 pour Témoin REC de la piste 3
régle

OSSN LN 5 Utilisez la comn}ande TR]M de l'entré'e
INPUT B pour régler le niveau d'entrée
@ @ @ @ @ @ @ @ = du micro. Réglez la commande TRIM
- @ e e = pour que le témoin de saturation OL de
O I'entrée INPUT B ne s'allume pas méme

lorsque le son le plus puissant devant
étre enregistré entre dans l'unité.

Témoin OL
| __IHFUT ASS5IGH L)
TRACK {1 234 S 678 TASCAM

soURCEIAAEE AEARE

smnosvion pec O
wSSe pamvou sEFihG assion

@oooo@

@MTE

Uze REC key to change assianment

3 Presse% la touche HOME pour revenir a la Le niveau d'entrée du micro MIC B intégré
page d'accueil. est affiché par l'indicateur de niveau F a
S I'écran.
@ @ > oar .
< Dﬂhﬂﬂmﬂﬂsﬂﬂf
) ® @ & @ S
,5}“ Sg-ognogn gn EI: i — ZTJ;’?IW} 05 AREDOERE BE

Montez la commande LEVEL de la piste
3, 1a commande MASTER LEVEL et la

[] DDHDDNDDEDDF molette VOLUME si nécess'aire pour
entendre au casque l'entrée micro.

BE EE0E0HE BE

CISTER_ reves

e Al NEUTS

4 Pressez la touche REC de la piste 3. Elle
clignote pour indiquer que la piste est

armée pour l'enregistrement. @ @ @ @ @ @ @ @ <

Pan Pan uNEn MEVmNnME

@@OO@@@@WW

e e e

T O
o=
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PHONES  VOLUME

@Cl

Si le témoin OL continue de s'allumer méme
avec la commande TRIM au minimum, le
signal du micro lui-méme est trop fort. Dans
ce cas, si le réglage d'entrée est Internal MIC
/ High, changez-le en Internal MIC / Low. Si
le témoin OL continue de s'allumer méme
avec un réglage Internal MIC/ Low, éloignez
la source sonore du micro ou baissez le
volume de la source sonore.

ATTENTION

Ecoutez toujours au casque quand vous
utilisez un micro. Si vous écoutez via des
enceintes, un larsen (réinjection) peut se
produire.

6 Retournez au début du morceau et
commencez la lecture. Chantez par-
dessus les parties déja enregistrées de
guitare rythmique et solo.

Vous pouvez entendre la reproduction
des pistes 1 et 2 ainsi que votre chant au
casque.

7 Utilisez les commandes LEVEL et PAN
des pistes 1 et 2, la commande MASTER
LEVEL et la molette VOLUME pour régler
le volume de sortie et la balance entre les
pistes.

TASCAM REVERS.

stanoBv/ON peC
uunz mmw ssvm Ass\r.w

ek TlTRack 2l ek s W Trck 2l Track sl ek s JTck T
REVERB  REVERD  REVERD  REVERD  REVERB  REVERS  REVERB

@@@@
23
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8 Aprés étre revenu au début du morceau,

pressez la touche de lecture (») tout en
maintenant la touche d'enregistrement
(®) pour lancer I'enregistrement.

La touche REC de la piste 3 cesse de
clignoter et s'allume constamment.

Vous enregistrez a nouveau. Chantez !

9 Quand vous avez terminé, pressez

la touche (M) pour stopper
I'enregistrement.

10 Pressez la touche REC de la piste 3. Son

témoin s'éteint.

Mixage des pistes

Apres avoir fini d'enregistrer, 'étape suivante
consiste a faire un mixage stéréo.

1 Utilisez les commandes LEVEL des pistes

1, 2 et 3 pour régler le niveau des pistes
et la balance entre elles. Utilisez la
commande MASTER LEVEL pour régler
le niveau global.

2 Utilisez les commandes PAN des

pistes pour régler la position stéréo
(panoramique) des pistes.

Regardez les indicateurs de niveau i et
F sur le coté droit de 1'écran quand vous
réglez les niveaux et le panoramique.

TASCAM DR WEGEE WISER v
o TAM o TAM  LEVE
swosvion gec O L
NGDE PHANTOM  SETTING. ASSION

@oooo@

ek ek 2 Tk s ek & Jrack s JTrack s JTRACK T

Mastering de mixage

Vous enregistrerez maintenant votre mixage
stéréo. Nous appelons ce processus le
mastering.

La partie comprise entre le début du morceau
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(00:00:00:00) et le point OUT sera enregistrée
comme master stéréo. Vous devez donc
d'abord définir le point OUT (fin).

1 Pressez la touche IN/OUT pour ouvrir
I'écran

T g e

1.0 SETTIHG i

® 00.00.00-00¢

Erl @@k @dm @35 aaf @
adh @AM PDT DI D

—CAFTURE—
EDIT] IH ] OUT ]

2 Faites reproduire le morceau et pressez
la touche F4 (0LiT) a I'endroit ou vous
désirez définir le point de fin de master
stéréo.

“,--

” apparait et cette position est
enreglstree comme ¢étant le point OUT, qui
sera le point de fin du master.

inpuT A I inPuT 8 I vasTER IEYEY
TRAM o TRIM LEVEL
) <

(e}

X N N ax

frACK S I TRACK 6 rRAcK? YRACKB
VERS

REVERB R

@ @ § ’, mz mu

N ax N —ax e m i "m MmNM

@ @ @ @ e m ) 0 N
G G G

I-0 SETTIHG ]

SET EILIT
Bah83m42584f‘8

EDIT] IH ] ouT |

Vous pouvez également régler le point OUT
quand la lecture est arrétée en pressant la
touche F4 (OUT).

[oudy

3 Pressez la touche F1 (ou la touche
HOME) pour revenir a la page d'accueil.

\\

(Y OEES COSER  Revers
o TRM o TRM LeveL
o o

ssion 1 € }W“

‘‘‘‘‘‘ e

OFOROSOROX-}

@@@@}

=m Lm em em ma

4 Pressez la touche REC MODE pour

ouvrir I'écran (mode
d'enregistreur).
=

TASCAM mm

o T o T LeveL

STANDBY/ON  REC eyt w
MODE mnmm sEmNs ASSIGN Eo
@ q D ax

T ww—"x wan

.
TRACK TIETRA

I G0 G G G
REVERB  REVE) REVERB

VERB  REVERD REVERB

e

]

®

1 BOUMCE
CIMASTER REC
CIMASTER PLAY

5 Tournez la molette DATA pour

sélectionner !
du master).

s QOO 67|

ek s Wk e W Track Tl TRAcK S
VERG | REVERB  REVERB  REVERB  REVERD

(enregistrement

e W)

---JJ

|_RECORCER FODE ||

@ MULTI TRACK
(3 BOUMCE
o

DMFISTER FLAY
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2 - Guides de prise en main rapide

6 Pressez la touche F4 ) pour faire 9 Tournez la molette DATA pour
passer I'unité en mode d'enregistrement sélectionner i % FLAY (lecture du
de master et revenir a la page d'accueil. master).

e e e o
VERB  REVERD  REVERS  REVERD.

@@ O IO L AT
C‘E{D OO0 :
20N H e @ @ --E Z}

MOSTEFR REC | RECORECDER HMOCDE [
u Uﬂhﬂﬂmﬂﬂgﬂﬂf 8I'1LILTI TRACK
EOUHCE

®MASTER REC
[@]MASTER FPLAY
065 DEE0EEEE BE =5

7 Pressez la touche de lecture (»)
en maintenant enfoncée la touche
d'enregistrement (®) pour lancer
I'enregistrement master. L'enregistrement
s'arréte automatiquement quand
I'enregistreur a atteint la position du

10 Pressez la touche F4 ( pour faire
passer I'unité en mode de lecture du
master et revenir a la page d'accueil.

point OUT. 03 e A
Vous pouvez utiliser les commandes LEVEL @ @ @ @ @ (@)
pour régler les niveaux de piste et le niveau S S S
général pendant d'enregistrement. @ @ @ @ @
8 Pressez la touche REC MODE pour
ouvrir I'écran F - (mode
d'enregistreur). .
O DDHDDNDDEDDF
-
TASCAM
amomvon e s g @ @ 05 Ea0600RE BE
T\ 11 Pressez la touche lecture (P ) pour lire le

master stéréo que vous avez créé.

6byHodb6E  IEd

En mode MASTER PLAY, vous ne pouvez pas
o régler le niveau avec la commande MASTER
LEVEL.

CIMULTI TRACK

1 BOUMCE

IDIMASTEE REC

CIMASTER FLAY
==8

22 TASCAM DP-008



2-Guide de prise en main rapide

Eteignez I'unité quand vous avez terminé.

1 Pressez la touche HOME pour revenir a la

2

Extinction de l'unité

page d'accueil.

REVERB

HOME  MENU

oaTa

(R g VAN SV

L IJIJhIJIJmIJIJs,IJIJf

06 8Rsa0a0HE BE

Pressez et maintenez la touche STANDBY/

ON jusqu'a ce que F
s'affiche a I'écran.

[/

TASCAM
o TAM o TAM  leve

soevion mec  ©  weur °@°@ @
@O0 00O :

N ™

REVERB) VERE  REVERB  REVERB  REVERB  REVERB

FOCKETSTUDIO

L'alimentation s'éteint aprés que 1'unité
ait suivi son processus d'extinction, qui

comprend la sauvegarde de diverses

informations concernant votre session.

Srck s Jirack 2 JLTrAck 5 JLTrAck 6 JLTRACK 7 JLTRACK.

ATTENTION

Ne retirez pas les piles et ne déconnectez
pas accidentellement le cable d'alimentation
pendant que I'unité fonctionne. Si vous

le faites, I'unité ne peut pas s'éteindre
correctement et toutes les données non
sauvegardées seront perdues. Les données
perdues ne peuvent pas étre restaurées.
Nous vous recommandons également de
sauvegarder souvent manuellement les
données.
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Face supérieure

®» @6 ®6 ® O® ©®© @

p

\\

TAS(AM

oL

STANDBY/ON | REC INPUT
MODE | PHANTOM | SETTING

INPUT Al INPUT B I MASTER

TRIM  TRIM LEVEL

D) B|lo e @@@

REVERB

2

Eq [MUTE

Q|

MIN MAX_MIN MAX_MIN MAX_MIN MAX_MIN MAX_MIN MAX_MIN

MAX__MIN MAX_MIN MAX_MIN MAX_MIN MAX_MIN MAX_MIN

-
-
(pat

EVERB REVERB REVERB REVERB REVERB REVERB REVERB

1O O OO DO DG

ma

1O OO OO

LEVEL LEVEL LEVEL LEVEL LEVEL LEVEL LEVEL

@@@@@@@@

mAX

T T o 1

HOME  MENU

DATA @
O O //(\ I\n\\ i @@
TUNER METRONOME// \\ ‘ I‘
@ G : i 1] @®
@

MAX:

HlsTon UN/REDO \\i \//

—— << ][ _»> |[RepEaT [ IN/OUT q

LEVEL

IT—
RTZ LRP.
MIN MAX. [— AUTO PUNCH

L]

L= L]

L
Q-

@ Touche STANDBY/ON
Pressez et maintenez cette touche pour
mettre I'unité sous et hors tension (voir
“Démarrage et extinction” en page 32).

2 Touche REC MODE
Utilisez cette touche pour régler le mode
d'enregistrement. Choisissez entre I

voir "Modes d'enregistreur" en page

33).

® Touche et témoin PHANTOM
Appuyez sur cette touche pour ouvrir
l'écran de réglage d'alimentation fantome.
Quand l'alimentation fantome est activée,
la diode est allumée.

@ Touche INPUT SETTING
Pressez cette touche pour sélectionner
la source d'entrée (voir "Sélection de la
source d'entrée" en page 41).

(® Touche ASSIGN
Utilisez cette touche pour assigner les
canaux d'entrée A et B (INPUT A,
INPUT B) aux pistes. Pressez cette touche
pour ouvrir I'écran | { Un

24 TASCAM DP-008
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canal assigné devient la source de signal
d'enregistrement pour cette piste (voir
"Assignation des canaux d'entrée" en page
43).

Commandes TRIM et témoins OL pour
INPUT A et INPUT B

Utilisez ces commandes pour régler les
niveaux des entrées INPUT A et INPUT B
(voir "Faire le premier enregistrement” en
page 44).

Si le niveau de la source entrante est trop
¢élevé, son témoin OL (saturation) s'allume.

Commande MASTER LEVEL
Reégle le niveau d'écoute du signal de la
sortie stéréo.

Cette commande regle aussi le niveau
d'enregistrement lorsque vous effectuez
un report ou un mixage de réduction de
pistes.

Touche REVERB

Appuyez sur cette touche pour ouvrir
'écran de réglage de reverb. (voir
"Reverb" en page 46).
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Pressez cette touche et la touche EQ en
méme temps pour ouvrir I'écran T K
(voir “Coupure du son des pistes” en

page 47).

Touche EQ

Appuyez sur cette touche pour ouvrir
l'écran de réglage d'égaliseur (voir
"Egaliseur (EQ) de piste" en page 46).
Pressez cette touche et la touche REVERB
en méme temps pour ouvrir I'écran TRACK
ITE (voir “Coupure du son des pistes” en
page 47).

Ecran LCD
Affiche diverses informations.

@ Commandes REVERB (TRACK 1 - TRACK 8)

Servent a régler le volume (I'amplitude) du
signal lu sur la piste ou du signal entrant
assigné envoyé a l'effet reverb.

Commandes PAN (TRACK 1 - TRACK 8)
Servent a régler la position stéréo

du signal lu sur la piste ou du signal
entrant assigné (voir “Position stéréo
(panoramique)” en page 45).

Commandes LEVEL (TRACK 1 - TRACK 8)
Servent a régler le niveau d'écoute de
contrdle du signal lu sur la piste ou du
signal entrant assigné (voir "Niveau et
balance" en page 45).

Touches et témoins REC (TRACK 1 -
TRACK 8)

Pressez une touche REC pour armer
l'enregistrement d'une piste (commute
ON/OFF l'enregistrement). Pour écouter
au casque ou dans un systéme d'écoute
le son entrant dans une piste, pressez
la touche REC de cette piste. Quand la
touche REC est activée, le t¢émoin REC
clignote quand l'unité est a l'arrét et
s'allume durant I'enregistrement.

Touches de fonction

Les fonctions de ces touches sont données
en bas de I'écran et dépendent de la page
d'écran actuelle.

Dans ce manuel, les quatre touches de
fonctions sont baptisées F1, F2, F3 et F4
de gauche a droite.

Les touches de fonction ont les
assignations suivantes en page d'accueil.

Stop (M) + F1 : accés au point IN

Stop (M) + F2 : accés au point OUT

F3 : définition du point IN

F4 : définition du point OUT
Molette DATA
Sert a changer les valeurs des paramétres
des menus.

Touche MENU
Appuyez sur cette touche pour ouvrir
'écran 1

Touche HOME
Pressez cette touche pour ouvrir la page
d'accueil.

Quand l'unité est a l'arrét et la page
d'accueil ouverte, cette touche sert a se
déplacer entre les unités temporelles du
compteur (voir "Fonction d'acces direct"
en page 54).

Touche METRONOME
Appuyez sur cette t
l'écran de réglage !
"Métronome" en page 64).

he pour ouvrir
(voir

Touche TUNER

Appuyez sur cette touche pour ouvrir
l'écran TUHEFR: (voir "Accordeur"” en page
64).

Touche et témoin UN/REDO

Pressez-1a pour annuler la derniére action.
Pressez-la a nouveau pour la rétablir (voir
“Annulation d'opérations (undo)” en page
49).

Le témoin UN/REDO s'allume quand

une annulation simple ou multiple a été
effectuée et qu'il existe des opérations
annulées pouvant étre rétablies.

Touche HISTORY

Pressez cette touche pour afficher
I'historique d'enregistrement/édition.
Utilisez cet écran pour annuler plusieurs
opérations d'un coup a l'aide de la fonction
de multi-annulation.

Touche <€<€/RTZ

Pressez-la avec le transport a l'arrét ou en
lecture pour un retour rapide. Pressez-la
encore pour multiplier la vitesse par 50 au
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lieu de 10, et encore pour la multiplier par
100 et par 1000.

Si vous pressez cette touche en tenant
enfoncée la touche stop ( M), le transport
vient se placer en début de morceau (RTZ)
(voir “Retour a zéro (RTZ) et dernier point
d'enregistrement (LRP)” en page 54).

Touche Stop (M)

Pressez-la seule pour stopper
l'enregistrement, la lecture, I'avance et le
retour rapides. Si vous pressez en méme
temps la touche << ou PP le transport
se cale en début de morceau (RTZ) ou au
début du dernier enregistrement (LRP)
(voir “Retour a zéro (RTZ) et dernier point
d'enregistrement (LRP)” en page 54).

Touche »»/LRP

Pressez-la avec le transport a 1'arrét ou en
lecture pour une avance rapide. Pressez-la
encore pour multiplier la vitesse par 50 au
lieu de 10, et encore pour la multiplier par
100 et par 1000.

Si vous pressez cette touche en tenant
enfoncée la touche stop ( M), le transport
vient se placer au point de démarrage

du dernier enregistrement (LRP) (voir
“Retour a zéro (RTZ) et dernier point
d'enregistrement (LRP)” en page 54).

Touche de lecture (P)

Pressez cette touche pour lancer la

lecture. En maintenant pressée la touche
d'enregistrement ((®), pressez cette touche
pour lancer l'enregistrement. Pressez-la a
nouveau durant l'enregistrement pour arréter

celui-ci et faire démarrer la lecture (fin de
réenregistrement partiel ou punch out).

Touche REPEAT

Active et désactive le mode de lecture en
boucle (voir "Lecture en boucle" en page
55)

Touche et témoin d'enregistrement (®)
Pressez la touche de lecture () en
maintenant pressée cette touche pour
lancer l'enregistrement. Le témoin s'allume
quand vous enregistrez. Si vous pressez
cette touche alors qu'un des témoins REC
de piste est allumé ou durant la lecture,
l'enregistrement commence (début de
réenregistrement partiel ou punch in) (voir
“Début et fin de réenregistrement partiel
(Punch in/out)” en page 52).

Pressez la touche IN/OUT en maintenant
cette touche pour passer en mode de
réenregistrement partiel automatique
(auto punch in/out).

Touche IN/OUT

Pressez cette touche pour ouvrir 1'écran
I afin de régler les points IN
et OUT servant de base a la lecture en
boucle et aux fonctions d'édition de piste
(voir "Réglage des points IN et OUT" en
page 55).

Pressez cette touche en maintenant la
touche d'enregistrement (®) pour passer
en mode de réenregistrement partiel
automatique (auto punch in/out).

Face avant
L VY Yy vy \
ﬁ EEEESSEEE /) DP-008
— —)
| H H 7
@0 80
MIC A/B

Ce sont des micros omnidirectionnels
intégrés. IIs peuvent étre sélectionnés
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Face arriére

FOOT
SWITCH INPUT B INPUT A

LINE OUT
R L PHONES  VOLUME

Q

@ © 63 @

@) Prise FOOT SWITCH

Vous pouvez utiliser une pédale
commutateur pour le punch in/out
(lancement et arrét de I'enregistrement).

Prise INPUT B (jack 6,35 mm)

Utilisez-la comme source d'entrée en
réglant INPUT B sur entrée externe
(“Ext. Input’”)en écran IMFUT SETTIHG
(réglage d'entrée). Vous pouvez utiliser
cette prise pour un signal de niveau ligne
ou micro (connexion asymétrique).

Prise INPUT A (jack 6,35 mm)

Utilisez-la comme source d'entrée en
réglant INPUT A sur Ext. Ireut (entrée
externe) en écran IMFLT ZETTIHG (réglage
d'entrée). Vous pouvez utiliser cette prise
pour un signal de niveau guitare/ligne ou
micro (connexion asymétrique).

Réglez le sélecteur MIC/LINE-GUITAR en
fonction de la source d'entrée.

Sélecteur MIC/LINE-GUITAR

Réglez ce sélecteur en fonction du

signal entrant en prise INPUT A de la
face arriére. Pour les signaux de niveau
micro ou ligne, choisissez MIC/LINE.
Pour les guitares et basses ¢électriques qui
sont connectées directement, choisissez
GUITAR.

Prises INPUT A/INPUT B (prises XLR)
Des microphones a condensateur
nécessitant une alimentation fantome
peuvent la recevoir s'ils sont branchés a
ces prises (voir “Alimentation fantome”
en page 41).

@

® @@

(Assignations des broches —1 : masse,
2 : point chaud, 3 : point froid)

Si des appareils sont connectés a la fois
aux prises XLR et jack 6,35 mm, c'est
la prise jack 6,35 mm qui a priorité (la
connexion XLR est désactivée).

Prises de sortie ligne LINE OUT
Utilisez-les pour brancher un systéme
d'écoute (enceintes amplifiées ou
amplificateur et enceintes).

Prise PHONES
Branchez un casque (avec un connecteur
mini-jack stéréo) a cette prise.

Molette VOLUME
Utilisez-la pour régler le volume de sortie
par le connecteur PHONES.
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Face latérale droite
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Fente pour carte SD
Insérez une carte SD dans cette fente.

Port USB

Reliez l'unité a un ordinateur a l'aide

du cable USB fourni. Cela permet

de partager, importer et exporter des
fichiers entre I'unité et l'ordinateur, ce qui
comprend également la sauvegarde des
données de morceau (voir "Branchement a
un ordinateur" en page 71).

Connecteur d'alimentation DC === IN 5V
Branchez ici un adaptateur secteur dédi¢
(PS-P520, vendu séparément).
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Face inférieure

TASCAM
TEAC CORPORATION
V=

enzs2 ®
Fe ® Ce 2

oo e o ®
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SERAL NO.

WADE IN CHINA

DP-008

'ORATION

>C€E

TAL APPARATUS COMPLIES

WADE IN GHINA

@ Capot du compartiment des piles

Compartiment des piles
® Les piles (quatre AA) qui alimentent
I'unité doivent étre insérées ici.

———
[ Ecirean

=

®

@

[A I'intérieur du compartiment des piles]
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Page d'accueil

@

@

£ @

Mode d'enregistreur
Affiche le mode d'enregistreur actuel.

Indication de protection de carte SD
Apparait quand la carte SD insérée est
protégée.

Statut d'insertion de carte SD
Si une carte SD est insérée, b apparait.
Sinon, [ apparait.

Statut des piles

Quand des piles sont utilisées, une
icone de pile affiche la charge restante
sous forme de barres ({m], (@, ).

Les piles sont quasiment déchargées et
l'alimentation va bientdt se couper si
l'icone n'a plus de barre 1. Quand vous
utilisez I'adaptateur secteur PS-P520
(vendu séparément), il apparait.

Statut de transport de I'enregistreur
Lors de la lecture, P> apparait. A l'arrét,
B apparait. Durant l'enregistrement, ®
apparait.

Témoin de lecture en boucle/mode auto
punch

Quand la lecture en boucle est activée,
=2 apparait.

L'icone mFmsm apparait quand le mode
auto punch (réenregistrement partiel
automatique) est activé.

Compteur temporel de I'enregistreur
Affiche le temps écoulé depuis le début
du morceau.

30 7ASCAM DP-008

Curseur qui affiche I'unité de temps

modifiable
Tourner la molette DATA change la valeur
de l'unité de temps ainsi sélectionnée.

Indicateurs de niveau et statut de
I'égaliseur pour INPUT A et B

Affichent le niveau du signal pour les
sources d'entrée A et B.

Quand I'égaliseur d'entrée est activé, f et
E s'affichent avec un cadre (RIE).

Indicateurs de niveau des pistes 1-8 et
statut de I'égaliseur/coupure de piste
Affiche le niveau d'entrée en
enregistrement et le niveau du signal lu en
lecture.

Quand la coupure de piste est activée, le
numéro de piste est affiché noir sur blanc
(@ = 1) Sile son de la piste n'est pas
coupé et si I'égaliseur de la piste est
activé, le numéro de la piste est affiché
avec un cadre (ITIZNZAT),

Indicateurs de niveau pour les sorties
stéréo (L, R)

Affichent le niveau du signal de sortie par
le connecteur LINE OUT.



Préparation de I'alimentation
et de la carte SD

Installation d'une carte SD

1 Assurez-vous que l'unité n'est pas sous
tension. Ouvrez le cache de la carte SD
sur le coté droit de 1'unité.

2 Insérez la carte SD dans la fente comme
illustré ci-aprés jusqu'a ce qu'elle clique
en place.

3 Refermez le cache.

Ejection de la carte

Poussez un peu vers l'intérieur une carte déja
insérée pour 'éjecter.

ATTENTION

Eteignez toujours l'unité avant de retirer
les piles ou la carte SD. Ne pas correctement
éteindre I'unité au préalable entrainera la
perte des enregistrements et réglages faits
depuis la derniére extinction ou la derniéere
sauvegarde. Ces données et réglages ne
peuvent pas étre restaurés.

4-Préparations

Cartes protégées contre I'écriture

Les cartes SD ont des commutateurs de
protection contre 1'écriture (verrouillage ou
"lock™).

107
EEEC]

f v

—

Non protégée Protégée

Si vous faites glisser ce commutateur

de protection en position "LOCK",
l'enregistrement et la modification de fichiers
de la carte ne sont pas possibles. Faites glisser
le commutateur hors de la position LOCK si
vous voulez enregistrer, effacer ou changer
d'une fagon quelconque les fichiers sur une
carte.

Préparation de I'alimentation

Cette unité peut étre alimentée soit par des
piles AA soit par un adaptateur secteur PS-
P520 (vendu séparément). Des piles alcalines
ou des batteries NiMH peuvent étre utilisées
avec cette unité.

Installation des piles

Ouvrez le compartiment des piles sous I'unité.
Insérez 4 piles AA dans le compartiment en
respectant les indications + et —.

ATTENTION

e (Cette unité ne permet pas la recharge.
Pour utiliser des batteries NiMH, il vous
faut un chargeur optionnel.
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4 - Préparations

e Les piles alcalines fournies ne
sont destinées qu'a confirmer le
fonctionnement de I'unité et peuvent ne
pas durer trés longtemps.

Branchement d'un adaptateur
secteur (vendu séparément)

Pour utiliser I'adaptateur secteur PS-P520
(vendu séparément), branchez-le a I'unité et au
cordon d'alimentation avant de le relier a une
prise secteur.

PS-P520 %
TASCAM
(vendu

séparément)

Fiche CC

ATTENTION

N'utilisez que I'adaptateur PS-P520. L'emploi
d'un adaptateur différent peut entrainer un
mauvais fonctionnement, un incendie ou un
choc électrique.

e ['adaptateur alimente I'unité dés qu'il est
connecté méme si les piles sont installées.

Cette unité peut étre alimentée par
des piles ou un adaptateur secteur. Elle
ne peut pas étre alimentée par une
connexion USB.

Démarrage et extinction

Mise sous tension de l'unité

Pressez et maintenez la touche STANDBY/
ON en face supérieure de 'unité jusqu'a ce

an

A" apparaisse a 1'écran. Apres 1'écran de
demarrage la page d'accueil apparait.
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[Ecran de démarrage]

: g

MULTI TRACK

u DDHDDNDDEDDF

HE B8000EHE BE

[Page d'accueil ]
Quand I'unité démarre, elle est par defaut en
mode enregistreur multlplste (MULTI TR
quel que soit le mode qui était utilisé a
l'extinction.

ATTENTION

Lorsque vous allumez et éteignez I'unité,
nous vous suggérons de baisser le volume de
tout systéme d'enceintes ou amplificateur
connecté a l'unité. Ne portez pas non

plus un casque relié a I'unité lorsque vous
allumez ou éteignez celle-ci. Cela évitera
d'endommager les haut-parleurs et/ou votre
audition.

Extinction

Faites les préparatifs suivants avant d'éteindre

'unité.

o Arrétez l'enregistreur (I'unité ne peut pas
étre éteinte durant l'enregistrement, la
lecture, l'avance rapide etc).

. Revenez a la page d'accueil.

« Sil'unité est branchée a l'ordinateur,
déconnectez le cable USB apres avoir
suivi les procédures nécessaires a cette
déconnexion sur l'ordinateur.

Apres avoir suivi ces préparatifs, pressez et

maintenez la touche STANDBY/ON jusqu'a ce
que 1'écran suivant apparaisse.
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L'alimentation s'éteint aprés que l'unité ait
suivi son processus d'extinction, qui comprend
la sauvegarde de diverses informations
concernant votre session.

ATTENTION

e Ne retirez pas les piles et ne déconnectez
pas accidentellement le cable
d'alimentation pendant que l'unité
fonctionne. Si vous le faites, I'unité ne
peut pas s'éteindre correctement et
toutes les données non sauvegardées
seront perdues. Les données perdues ne
peuvent pas étre restaurées. Nous vous
recommandons également de sauvegarder
souvent manuellement les données.

e Quand l'unité est mise hors tension,
I'historique de fonctionnement du
morceau actuellement chargé est effacé
(vidé). Vous ne pourrez pas annuler ou
rétablir des opérations effectuées sur le
morceau aprés avoir remis ['unité sous
tension.

Formatage de cartes SD

Pour utiliser une carte SD neuve avec cette
unité, il est nécessaire de d'abord la formater.
Les cartes SD formatées par 1'unité sont
divisées en partitions MTR (enregistreur
multipiste) et FAT (pour I'échange). Les cartes
SD a haute capacité peuvent étre formatées
avec de multiples partitions.

Pour plus d'informations sur les partitions, voir
“10 — Gestion de carte SD" en page 68.

La carte SD fournie est déja formatée aussi
le formatage n'est-il pas nécessaire. Si vous
formatez cette carte, vous effacerez le
morceau de démonstration qu'elle contient.

1 Insérez une carte SD neuve.

La premicre fois que vous placez une
carte SD neuve dans cette unité, un

4 - Préparations

écran apparait pour vous demander de la
formater.

INVELILD CHELD

Irvalid card found
Format this card
Are dou sure 7

L'écran vous demandant de la formater
apparaitra aussi si vous insérez une carte
SD qui a été formatée par un appareil autre
que cette unité.

ATTENTION

Si vous formatez la carte, toutes les données
qui y ont été sauvegardées par l'autre
appareil seront effacées et vous ne pourrez
pas les récupérer.

2 Pressez la touche F3 (YEZ) pour formater
la carte et créer le nombre standard de
partitions en fonction de la capacité de la
carte.

La page d'accueil apparait une fois le
formatage effectué correctement.

e Pour annuler le formatage, pressez la
touche F4 (NO).

e Selon la capacité de la carte, le réglage
de partition peut étre dans certains cas
changé. Pour cela, réglez la taille de
partition dans le paramétre FORMAT du
menu CARD avant de formater (voir “10 -
Gestion de carte SD” en page 68).

Modes d'enregistreur

Cette unité a quatre modes d'enregistreur.

« MULTI TRACK
Dans ce mode, 1'unité fonctionne comme un
enregistreur multipiste.

« BOUNCE
Utilisez ce mode pour reporter des pistes
(voir "Report de pistes" en page 53).
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« MASTER REC
Utilisez ce mode pour mixer des pistes
et créer une piste master stéréo (voir
"Mastering" en page 48).

« MASTER PLAY
Utilisez ce mode pour reproduire une piste
master stéréo qui a été créée.

A la mise sous tension, I'unité démarre
toujours en mode

Dans les autres modes que FLILT k.
certaines opérations d'écran ne fonctlonnent
pas.

Dans ce mode d'emploi, sauf mention autre,
le mode d‘enreglstreur exphque est considéré
comme le mode

Connexion a d'autres
équipements

Connexions de la face arriére

MM M

Pédale
commutateur

/ Enceintes amplifiées

ou amplificateur et
\.JUJII.ImJLII.HUJI.UHJU.IWU.I

enceintes
Branchez un clavier
électronique aux entrées
INPUT AetB

Branchez des
micros aux entrées
INPUT AetB

Branchez une guitare/basse a I’entrée INPUT A
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Connexions du panneau latéral
droit

PS-P520
TASCAM
(optionnel)

Fiche CC

Les fonctions d'enregistreur ne peuvent pas
étre utilisées si I'unité est connectée a un
ordinateur par USB.

Réglage du contraste
(CONTRAST)

Le contraste de I'écran LCD peut étre réglé.

Utilisez les procédures suivantes pour régler le
contraste.

1 L'enregistreur étant a I'arrét, pressez la
touche MENU pour ouvrir I'écran

2 Tournez la molette DATA pour
sélectionner - et pressez
la touche F4 (») pour ouvrir ’écran

3 [Utilisez les touches F3 (A) et F4 (V)

pour sélectionner la valeur | 3
tournez la molette DATA pour regler le
contraste de l'afficheur.



| ____PEEFERENCE LI
Repeat Int i1.8zec
Contrast  :[EE+
Back Light & OFF
Auto Off ¢ OFF u
| E:ACE ] [ & ] w |

La plage de sélection est 1
Le réglage par défaut est =.

Les valeurs plus basses éclaircissent
l'affichage tandis que les valeurs plus
¢levées le foncent. L'écran apparait
différemment selon l'angle de visualisation
aussi réglez-le avec l'unité dans la position
qu'elle occupera réellement quand vous
l'utiliserez. Régler le contraste peut
faciliter la lecture.

Aprés avoir changé le réglage, pressez
la touche HOME pour revenir a la page
d'accueil.

Réglage du rétroéclairage

Pour réduire la consommation électrique
quand l'alimentation se fait par piles, vous
pouvez changer la durée du maintien du
rétroéclairage.

1

L'enregistreur étant a I'arrét, pressez la
touche MENU.

Tournez la molette DATA pour
sélectionner F = et pressez
la touche F4 () pour ouvrir I’écran

"KL

Utilisez les touches F3 (A) et F4 (V) pour
sélectionner le réglage du paramétre

. (rétroéclairage) et utilisez

la molette DATA pour régler le temps de
maintien du rétroéclairage.

| ____PEEFEREHNCE L)
Repeat Int 1. El5ec, 1

Contrast
Back Light -m
Auto Off ¢ OFF ]

4 - Préparations

Les options de réglage sont
= Avec un reglage
le retroeclalrage est toujours

Le réglage par défaut est
Aprés avoir changé le réglage, pressez

la touche HOME pour revenir a la page
d'accueil.
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Cette unité gere les données par fichiers de
morceau. Ordinairement, chaque morceau a
son propre fichier. La premiere étape est de
charger le morceau que vous voulez gérer
(chargez un morceau existant ou créez un
nouveau morceau).

Dans un morceau, en plus de sauvegarder

les données audio pour les multiples pistes
enregistrées (pistes 1-8), les mixages masters
stéréo qui ont été créés sont également
sauvegardés.

Ce chapitre commence par une explication
des partitions de carte SD puis couvre les
opérations de base, y compris les procédures
de changement de morceaux et de création
de nouveaux morceaux, ainsi que diverses
fonctions de gestion des morceaux.

Partitions et morceaux

Cette unité utilise des cartes SD pour
enregistrer les morceaux. Les cartes SD
formatées par I'unité sont divisées en
partitions. Les "partitions MTR" servent a
l'enregistrement de données et les "partitions
FAT" a la lecture par un ordinateur. Les cartes
SD a haute capacité sont formatées avec
plusieurs partitions MTR.

Quand vous voulez enregistrer, reproduire

ou modifier un morceau, sélectionnez une
partition MTR pour en faire la partition active
et chargez-y un morceau ou créez un nouveau
morceau.

Sélection de la partition
active

Si vous voulez utiliser un fichier qui se trouve
sur une partition autre que celle actuellement
active pour charger un morceau existant ou
créer a l'intérieur un nouveau morceau, vous
devez changer de partition.

Suivez ces étapes pour sélectionner une
partition sur une carte SD possédant plusieurs
partitions MTR.

1 L'enregistreur étant a I'arrét, pressez la
touche MENU pour ouvrir I'écran
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2 Tournez la molette DATA pour
sélectionner ! et pressez la touche F4
() pour ouvrir I’écran ;

3 Tournez la molette DATA pour
sélectionner | et pressez la
touche F4 () pour ouvrir I’écran
FHRETITION. L'écran affiche la liste des
partitions MTR.

FARTITION i

FHRETITIOMA] =45EME

[Carte SD avec une seule partition]

| PARTITION ||
PARTITIONE] &

PERTITIONGZ @ GGE =
FORTITIONGE =  SGE
PORTITIONGE =  ZGE
[EACK | EXELC]

[Carte SD avec plusieurs partitions]

Un astérisque () signale la partition
active. Les tailles des partitions sont
indiquées (ce n'est pas l'espace disponible).

4 Tournez la molette DATA pour
sélectionner la partition et pressez
la touche F2 . Un message de
confirmation apparait.

| ___FPARTITION [
FRARTITIONE1

has been selected.
Are gou sure 7

5 Pressez F3 (VEZ) pour sélectionner.
L'unité sauvegarde le morceau actuel
avant de changer de partition. Elle
charge alors le dernier morceau utilisé
sur cette partition.
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Edition des noms

Vous pouvez éditer les noms dans les écrans
suivants.

o Lors de la création, sauvegarde ou édition
d'un nom de piste (SAVE, CREATE et
NAME EDIT)

o Lors de I'exportattion d'un fichier WAV
(EXPORT TRACK et EXPORT MASTER)

o Lors de la sauvegarde d'un morceau (SONG
BACKUP)

| SOHG CRERTE |
SOHGHMAME  [SOMGEEED 1

CUREOR t
GO0 cﬁ:x
TRl “EC

Utilisez les méthodes suivantes pour éditer les
noms.

o Utilisez les touches <</»» pour
déplacer le curseur (trait de soulignement).
Le caractére sur lequel se trouve le curseur
est celui qui est édité.

Utilisez la molette DATA pour changer les
caracteres a I'endroit du curseur (trait de
soulignement). Les symboles ordinaires,
chiffres et lettres anglaises majuscules et
minuscules peuvent étre utilisés.

o Pour insérer un espace a 'emplacement du
curseur pendant la modification d'un nom
de morceau, pressez la touche F3 (I
Pressez-la a nouveau pour insérer un “H’
dans l'espace.

o Pressez la touche F4 (I:EL) pour effacer le
caractere sur lequel se trouve le curseur.

o Une fois la modification terminée, pressez
la touche F2 (EXEL) pour sauvegarder le
nouveau nom.

Chargement d'un morceau
sauvegardé

Suivez ces procédures pour charger un
morceau depuis la partition active.

1 L'enregistreur étant a I'arrét, pressez la
touche MENU pour ouvrir I'écran

2

Utilisez la molette DATA pour sélectionner
le menu = t pressez la touche F4 (»)
pour ouvrir I'écran de men

Utilisez la molette DATA pour sélectionner
le menu LUAL et pressez la touche F4

(») pour ouvrir I'écran = LOE
liste des morceaux de la partition active
apparait avec un astérisque (+) a coté du
morceau actuel.

| SOHG ]|
LOALD H

| SONG LOAD L]
SDNEEIEH H GMB*

EDEMIII IEIIEIE! ?BI’IB

Utilisez la molette DATA pour
sélectionner le morceau a charger et
pressez F2 (EEL). Le morceau actuel est
sauvegardé et le morceau sélectionné est
chargé.

Pressez la touche HOME pour revenir a la
page d'accueil.

Création d'un nouveau
morceau

Suivez ces procédures pour créer un nouveau
morceau dans la partition active.

1

L'enregistreur étant a 1'arrét, pressez la
touche MENU pour ouvrir I'écran

Utilisez la molette DATA pour
sélectionner le menu = et pressez la
touche F4 () pour ouvrir I'écran de
menu =

Utilisez la molette DATA pour
sélectionner le menu E et pressez la
touche F4 () pour ouvrir 1'écran ©
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SONG CREERTE i
SOMGHMAME  [SOMGESS ]

CUREOR
o) cﬁbx
EACE | EX

] THc J DEL ]

Un nom de morceau par défaut du type
+ est donné. Les astérisques
représentent un nombre. Dans 1'exemple
ci-dessus, le nom est

4 Changez le nom du morceau si nécessaire
(voir “Edition des noms” en page 37).

CONSEIL

Vous pouvez renommer ultérieurement
un morceau en sélectionnant NAME EDIT
(modifier le nom) depuis le menu SONG.
Vous pouvez aussi modifier le nom du
morceau lors de sa sauvegarde.

5 Pressez F2 (EEL) pour sauvegarder le
morceau actuellement chargé et créer le
nouveau morceau.

6 Pressez la touche HOME pour revenir a la
page d'accueil.

Sauvegarde d'un morceau

Cette unité sauvegarde automatiquement le
morceau en cours durant l'extinction et lors du
chargement d'un autre morceau, par exemple.
Vous pouvez aussi sauvegarder un morceau a
tout moment a l'aide des procédures suivantes.

1 L'enregistreur étant a I'arrét, pressez la
touche MENU pour ouvrir I'écran

2 Utilisez la molette DATA pour
sélectionner le menu et pressez la
touche la touche F4 ( P) pour ouvrir
I'écran de menu =i

3 Tournez la molette DATA pour
sélectionner = sauvegarder) et
pressez F4 (D).
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L'écran

| SOHG SHVE |
SOHGHAME  [SOMGEEZ 1

CURZ0R
s ) ’C}-ﬂkﬁ
[BAckJEXECT THS T DEL ]

4 Changez le nom du morceau si désiré
puis pressez la touche F2 (EXEL) (voir
“Edition des noms” en page 37).

5 Pressez la touche HOME pour revenir a la
page d'accueil.

Visualisation des infos sur le
morceau

Vous pouvez contréler le nom, la partition et le
temps d'enregistrement restant pour le morceau
actuellement chargé.

1. Pressez la touche MENU pour ouvrir
I'écran HEHL

2. Tournez la molette DATA pour sélectionner
I et pressez la touche F4 (D).

I T = TV (ii|
THFOR HHTII IH H m @
[ =

Cela ouvre la page
1/3) de I'écran IHMFOREMATION, qui donne
le nom du morceau actuel et le temps
d'enregistrement qu'il lui reste.

| IHFORMATION |
SOHG (1.3
FARTITION 181

CURRENT sonG = SOMGEE1
HEHI-'III'I TIRE & &Zmin

HEZT
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L'écran INFORMATION a trois pages, SONG
(1/3) (morceau), CARD (2/3) (carte) et F/W (3/3)
(firmware). Utilisez les touches F1 (BACK) et
F4 (NEXT) pour passer respectivement a la
page précédente et suivante (voir “Voir les
informations” en page 66).

Copie de morceaux

Les morceaux de la partition active peuvent
étre copiés dans la méme partition MTR ou
dans une autre. Plusieurs peuvent aussi étre
copiés d'un coup.

1 L'enregistreur étant a I'arrét, pressez la
touche MENU pour ouvrir I'écran HEHL

2 Utilisez la molette DATA pour sélectionner
le menu et pressez la touche F4 (D)
pour ouvrir I'écran de menu =

3 Tournez la molette DATA pour

sélectionner i

i (copie de
morceau) affichant la liste des morceaux
de la partition active.

1|
O WOEMO_BBE:  pobE

HEXT

4 Tournez la molette DATA pour
sélectionner un morceau que vous désirez
copier et pressez la touche F4 (V).

Le morceau est sélectionné comme source
de la copie et la case située a sa gauche est
cochée.

[EACK ] HEXT

Pour la décocher (désélectionner le morceau),

pressez la touche F4 (v') alors que le morceau
est sélectionné.

5 Pour copier plusieurs morceaux, répétez
I'étape 4.

6 Aprés avoir sélectionné tous les morceaux
que vous voulez copier, pressez la touche
F2 ) pour ouvrir un écran dans lequel
vous pouvez sélectionner la partition
désirée comme destination de la copie.

| 50NHG COPY |
COPY to
FARTITION HEY

Total FIME
[EACK ] Ex

7 Tournez la molette DATA pour sélectionner
la partition et pressez la touche F4 ).

Apres la copie, I'écran de menu S0HE
réapparait.

8 Pressez la touche HOME pour revenir a la
page d'accueil.

« Pour interrompre la procédure, pressez F1
) alaplace de F4 ).

Effacement de morceaux

Les morceaux peuvent étre effacés. Vous
pouvez en effacer plusieurs d'un coup. Vous
pouvez vouloir effacer des morceaux inutiles
si la carte SD vient a manquer d'espace libre.

1 L'enregistreur étant a I'arrét, pressez la
touche MENU pour ouvrir I'écran HEHLL

2 Utilisez 1a molette DATA pour
sélectionner le menu et pressez la
touche F4 () pour ouvrir I'écran de
menu '

3 Tournez la molette DATA pour
sélectionner
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Cela ouvre I'écran affichant la
liste des morceaux de la partition active.

]
SDNGBB1_: EMB

Lk ] EXEC]

4 Tournez la molette DATA pour sélectionner
un morceau a copier et pressez F4 (¢).

La case a gauche du nom de morceau
apparait cochée.

SDHSE] < SHE

Pour la décocher, pressez la touche F4 (v')
alors que le morceau est sélectionné.

5 Pour effacer plusieurs morceaux, répétez
I'étape 4.

6 Aprés avoir sélectionné tous les morceaux
que vous voulez effacer, pressez la touche
F2 (

Un écran de confirmation apparait.

|___SOHG_ERASE [T

Erasing song.
Are gou sure 7

=) pour sélectionner. Une
fois les morceaux effacés, I'écran du
i réapparait.

8 Pressez la touche HOME pour revenir a la
page d'accueil.

« Pour interrompre le processus d'effacement
d'un morceau, pressez F4 (+() a la place de
F3 (YES).

« Chaque partition MTR doit contenir au moins
un morceau. Effacer tous les morceaux d'une
partition crée automatiquement un nouveau
morceau.
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Protection des morceaux

Si vous protégez un morceau, sa modification,
son enregistrement et son effacement sont
interdits.

1

L'enregistreur étant a I'arrét, pressez la
touche MENU pour ouvrir I'écran

Utilisez 1a molette DATA pour
sélectionner le menu et pressez la
touche F4 () pour ouvrir I'écran de
menu

Tournez la molette DATA pour

G =T qui vous permet
d'activer/désactiver la protection d'un
morceau apparait.

| __S0KHG PEOTECT L]
SOHG HAME
J4 DEMD_Bes

FROTECT : M~
BACE ] EXEL]

Tournez la molette DATA pour
sélectionne OH" et pressez
(
Une fois la protection activée (ON), I'écran
de menu & réapparait.

Pressez la touche HOME pour revenir a la
page d'accueil.

Dans la liste des morceaux a éditer, les
morceaux protégés portent une icone de
cadenas.

Si vous essayez d'exécuter une opération
interdite (modification, enregistrement
effacement) sur un morceau protégé,

{” (morceau protégé) apparait et
l'opération est empéchée.

Pour déprotéger un morceau, suivez les
procédures ci-dessus en réglan T
sur “fiFF” a I'étape 4.
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Sélection de la source
d'entrée

Cette unité a deux entrées (INPUT A et INPUT
B) qui peuvent étre sélectionnées séparément
comme sources d'entrée.

Les microphones intégrés (MIC A et MIC B

en face avant) et les signaux d'entrée externes
(regus par les connecteurs INPUT A et INPUT
B de la face arriére) peuvent étre choisis
comme sources d'entrée. En plus des signaux
micro et ligne, I'entrée jack 6,35 mm INPUT A
peut accepter un signal de guitare. Réglez le
sélecteur MIC/LINE-GUITAR de la face arriére
en fonction du type d'entrée.

1 Pressez la touche INPUT SETTING pour
afficher 1'écran

INFUT SETTIHNG [T

INFUT A -

IHFUT E -
Internal MIC / Low
[EXIT] EGl ] & ] w |

Utlhsez les parameétres
E afin de choisir les sources d'entree pour
INPUT A et INPUT B.

2 Utilisez les touches F3 (A) et F4 (V)
pour sélectionner le réglage i ou
I E et tournez la molette DATA pour
sélectionner la source d'entrée.

Choix de sélection pour IHFUT H-E

Choix Description

nal MIC

MIC A/B intégré (basse
i (par def ) sensibilité)

MIC A/B intégré (haute
sensibilité)

Entrée externe A/B
(basse sensibilité)

Entrée externe A/B
(sensibilité moyenne)

Entrée externe A/B

(haute sensibilité)

3 Apreés avoir changé le réglage, pressez
la touche HOME pour revenir a la page
d'accueil.

4 Si une source qui utilise le connecteur
INPUT A est sélectionnée comme source
d'entrée 7 al'étape 2 ci-dessus,
réglez le sélecteur MIC/LINE-GUITAR de
facon adéquate en face arriére. Réglez-le
sur GUITAR lorsque vous branchez une
guitare ou basse électrique directement.
Réglez-le sur MIC/LINE lorsque vous faites
entrer un signal de niveau micro ou ligne.

Foor
SWITCH | INPUTB  INPUTA

Quand vous branchez une guitare électro-
acoustique avec un préampli intégré ou une
guitare électrique active, ainsi que si vous
branchez une guitare électrique avec des
pédales d'effet entre elle et cette unité, réglez
le sélecteur MIC/LINE-GUITAR sur MIC/LINE.

Alimentation fantome

Si vous branchez un microphone a
condensateur nécessitant une alimentation
fantdme, suivez les procédures ci-dessous pour
activer l'alimentation fantdme. Quand celle-ci
est activée, elle est fournie a la fois aux prises
XLR INPUT A et INPUT B.

1 L'enregistreur étant a I'arrét, pressez la
touche PHANTOM pour ouvrir I'écran

Témoin

[/

TASCAM Reve
Mo Leve

o TAM o TR C
STANDBY/ON ~ REC_ ] INPUT o, 9. 3 3
WESe ewatom sEFG Assion e

\JLTRACK 5 Il TRACK 6 L TRACK 7 il TRACH

TRACK T I TRACK 2N
R REVERB  REVERB  REVERB  REVE

REVERB  REVERB
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FHEHTOM i

FHAHTOM FPOLEF

LorF I Ot

2 Pressez F4 (i) pour activer
I'alimentation fantome. L'indicateur
au-dessus de la touche PHANTOM
s'allume et la page d'accueil s'ouvre.

Pour désactiver 1'alimentation fantome,
pressez F1 al'étape précédente.

ATTENTION

e Tournez les commandes LEVEL avant
d'activer/désactiver I'alimentation
fantéme. Selon le micro, un fort bruit
peut se produire, endommageant les
équipements et les systémes auditifs.

e Ne branchez/débranchez pas les micros
quand l'alimentation fantéme est
activée. Cela pourrait causer un fort bruit
voire endommager I'équipement.

e N'activez I'alimentation fantéme
que si vous utilisez un microphone
a condensateur nécessitant une
alimentation fantéme.

e Ne fournissez pas une alimentation
fantéme a un microphone dynamique
asymétrique. Cela pourrait I'endommager.

e Fournir une alimentation fantéme a
certains types de microphone a ruban
peut les endommager. Ne fournissez pas
d'alimentation fantéme a un microphone
a ruban en cas de doute.

e Les piles se déchargent plus vite quand
I'alimentation fantéme est en service.

Ecoute des signaux entrants

Pour controler auditivement un signal entrant,
pressez la touche REC de la piste (TRACK)
réglée pour enregistrer ce signal. Cela
allumera/fera clignoter son témoin REC.

En lecture, les sons du signal reproduit

et de la source d'entrée sont mélangés et
produits par les prises PHONES et LINE OUT
et peuvent étre entendus au casque ou par
un systéme d'écoute branché.
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A propos des témoins OL et
des indicateurs de niveau

Les niveaux audio de cette unité peuvent étre
controlés a l'aide des témoins OL de INPUT A/B
et des indicateurs de niveau de la page d'accueil.

Ces indicateurs permettent de controler le
niveau des signaux et de confirmer I'entrée
de signaux dans I'unité. Si les indicateurs de
niveau d'entrée bougent, un signal entre dans
l'unité méme si vous n'entendez rien.

[T3RL)

Comme représenté ci-dessous, si un
apparait en haut de l'indicateur de niveau, c'est
que le niveau est trop élevé (quand un “—”
apparatt, il reste a 1'écran un moment avant de
disparaitre automatiquement). Si le niveau est
trop élevé et qu'un “~” apparait, le son peut
souffrir de distorsion aussi baissez le niveau
jusqu'a ce que n'apparaisse plus de “—”

Si un témoin OL s'allume, le signal de la
source entrante peut étre trop fort ou la
commande TRIM peut étre réglée trop haut.

Si un témoin OL s'allume alors que le bouton
TRIM est en position minimale, c'est que le
signal entrant est trop fort. Changez la valeur
de I I'TIHE ou baissez le volume sur la
source d'entrée.

u nunnmnngnuf

Barre =)=
d’alerte de
saturation

065 880850HE BE

Indicateurs de niveau (A, B)

Les deux indicateurs de niveau du c6té gauche
de cette unité affichent les niveaux d'entrée des
canaux INPUT A et INPUT B.

Utilisez les boutons INPUT A et INPUT B

5 et le volume de sortie
de la source d'entrée pour régler le niveau.

Indicateurs de niveau de piste (1-8)

Ces indicateurs affichent soit le niveau du
signal reproduit soit le niveau du signal entrant
dans chaque piste. Les niveaux de signal
affichés par les indicateurs de piste dépendent
des conditions de fonctionnement comme
indiqué ci-dessous.
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« Témoin REC non allumé durant la lecture :
signal lu sur la piste

« Témoin REC clignotant (armement pour
l'enregistrement) durant la lecture : signal
lu sur la piste

« Témoin REC clignotant (armement pour
l'enregistrement) avec le transport a l'arrét :
signal entrant dans la piste

« Témoin REC allumé (durant l'enregistrement) :
signal entrant dans la piste

Quand le signal lu est affiché, il s'agit du signal
déja enregistré sur la piste, aussi le niveau
indiqué ne peut pas étre changé. Si c'est le
signal entrant qui est affiché, les niveaux
d'entrée et donc les affichages de niveau
peuvent étre changés a l'aide des commandes
TRIM dédiées a INPUT A et INPUT B.

Indicateurs de niveau stéréo (L, R)

Affichent le niveau de sortie du bus stéréo.
Réglez-le avec la commande MASTER LEVEL.

Assignation des entrées

Dans cette unité, "assigner les entrées" vous
permet de choisir le signal recu en INPUT A
ou INPUT B comme la source d'enregistrement
d'une piste.

Cette unité peut simultanément enregistrer

un maximum de deux pistes. Vous pouvez
aussi enregistrer une entrée sur deux pistes
simultanément (dans ce cas, vous ne pourrez
pas utiliser 1'autre entrée). Vous ne pouvez pas
assigner deux entrées a la méme piste.

1 L'enregistreur étant a I'arrét, pressez
la touche ASSIGN pour ouvrir l'écran

| INHFUT ASSIGH L)
TRACK {1 234 6782
SOURCEIABAE AERE

Uze REC key to change assianment

l:ll Lu REC ]

Initialement, & (INPUT A) est assigné
comme source d'enregistrement des pistes
5 et 7, et B (INPUT B) est assigné

dy

comme source d'enregistrement des pistes
R =]
A A =] et &

2 Utilisez les touches REC pour régler la
source d'entrée de chaque piste entre
(INPUT A) ou & (INPUT B).

3 Apreés avoir changé le réglage, pressez
la touche HOME pour revenir a la page
d'accueil.

Emploi de I'égaliseur d'entrée

Les entrées INPUT A et INPUT B ont chacune
un égaliseur deux bandes (EQ).

l'égaliseur d'entrée.

1 Pressez la touche INPUT SETTING pour
ouvrir I'écran

INFUT SETTIHNG ||
INFUT B -

Internal MIC

IHFUT E -
Internal MIC f Low

[EXIT] B0 ] & ] W ]

2 Pressez la touche F2 (EF) pour ouvrir
I'écran de réglage d'égaliseur.

@I
Ex-SHITGH o P 0Ff

Hi-F 5.0k Hz
Hi-i 0.0 4B
Le-F 350 Hz
Lo-ii 0.0 df

L'égaliseur a les parameétres suivants.

Valeur de réglage

Paramétre
H ON/OFF
(par défaut : OFF)

(commutateur
d'égaliseur d'entrée)

F (plage des 1,7 — 18 kHz (par

défaut : 5 kHz)

hautes fréquences)

+12 dB (par
défaut : 0.0 dB)

32Hz- 1.6 kHz

basses fréquences) (par déf. : 350 Hz)
% (gain de la +12 dB (par
plage basse) défaut : 0.0 dB)
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Utilisez la touche F2 (<4 ) pour alterner
entre INPUT A et B.

Utilisez les touches F3 (A) et F4 (V) pour
sélectionner les parameétres.

Utilisez la molette DATA pour régler les
paramétres.

Pressez la touche F1
al'écran IH

) pour revenir
5 précédent.

3 Une fois les réglages faits, pressez la touche
HOME pour revenir a la page d'accueil.

Quand I'égaliseur est en service pour une
entrée, I'entrée est représentée en page
d'accueil comme dans I'illustration ci-dessous.

MULTI TRACE

B ol
® 00.00.00-00:

FIE BEE8E0EHE BE

Egaliseur d’entrée activé

Faire le premier enregistrement

Avant de suivre les procédures d'enregistrement
ci-dessous, préparez votre systéme d'écoute
(casque), vérifiez que la source a enregistrer

est branchée et que l'entrée est assignée comme
source d'enregistrement d'une piste.

1 Pressez la touche REC de la piste a
enregistrer. Le témoin REC clignote en
rouge (ce statut est appelé "armement
pour l'enregistrement"). Un maximum de
deux pistes peuvent étre simultanément
enregistrées. Si vous pressez une autre
touche REC quand les témoins REC de
deux pistes clignotent déja, la premiére
piste armée pour l'enregistrement est
désarmée et son témoin REC s'éteint.

Par exemple, si vous pressez les touches
REC des pistes 1, 2 et 3 dans cet ordre,

la piste 1 armée en premier ne sera plus
armée pour I'enregistrement mais les
pistes 2 et 3 qui ont été armées en dernier
seront armées pour l'enregistrement.
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2 Réglez le niveau d'enregistrement.
Tournez la commande TRIM (INPUT
A ou INPUT B) pour régler le niveau
d'entrée du canal d'entrée. Regardez
les indicateurs de niveau a I'écran et
le témoin OL au-dessus et a gauche de
la commande TRIM pendant que vous
réglez le niveau de facon appropriée. En
méme temps, vérifiez que le son entendu
au casque ne souffre pas de distorsion.

e ['indicateur de niveau de la piste a laquelle
est assigné un signal d'entrée affiche le
niveau d'entrée apres I'application de
I'égaliseur d'entrée. Par conséquent,
quand vous utilisez I'égaliseur d'entrée,
vous devez également regarder
I'indicateur de niveau de la piste a laquelle
est assigné le signal d'entrée affecté.

e Le témoin OL s'allume si I'entrée est trop
forte.

e Sjle témoin OL reste allumé alors que
vous baissez la commande TRIM, baissez

le niveau de sortie de la source de signal
connectée a l'entrée.

3 Pressez la touche de lecture ()
en maintenant enfoncée la touche
d'enregistrement (®) pour lancer
I'enregistrement.

L'enregistrement commence et le témoin
de la touche d'enregistrement (®) s'allume
en rouge. Le témoin REC de la piste passe
du clignotement a 'allumage fixe.

4 Pressez la touche stop (H) pour stopper
I'enregistrement.

5 Presser la touche »» en tenant enfoncée
la touche stop (H) raméne au point de
début d'enregistrement (fonction de retour
au dernier point d'enregistrement ou
"Last Recording Point" — LRP).

Pour revenir au début du morceau
(00:00:00:00), pressez la touche ( <<«)
en pressant et maintenant la touche (H)
(fonction de retour a zéro — RTZ).

6 Pressez la touche de lecture (™) pour lire
la piste enregistrée. Utilisez la commande
LEVEL de la piste et la commande
MASTER LEVEL pour régler le niveau de



6 - Enregistrement de base

lecture. Utilisez la molette VOLUME ou le
volume de votre systéme d'écoute pour
régler le volume d'écoute final.

Utilisez les commandes PAN pour régler
la position du signal de chaque piste
entre les enceintes gauche et droite.

Les commandes PAN et LEVEL de chaque
piste contrélent le signal lu sur cette piste
ou le signal entrant dans celle-ci et servant
a I'écoute. Il ne contréle pas le signal
enregistré sur la piste.

« Sivous n'étes pas satisfait du son enregistré,

suivez a nouveau les procédures ci-dessus
depuis le début.

o Pressez les touches <e<t/»» pour reculer/
avancer rapidement (comme avec un
magnétophone). Pressez et maintenez ces
touches pour accroitre la vitesse de retour/
avance rapide. Pressez la touche stop ()
pour stopper l'enregistrement.

Enregistrement multipiste

Vous pouvez enregistrer de nouveaux sons sur
d'autres pistes tout en reproduisant les pistes
déja enregistrées.

Réglages du témoin REC
. FEteignez les témoins REC des pistes déja
enregistrées.

« Pressez la touche REC de la piste que vous
voulez enregistrer afin de l'armer pour
l'enregistrement (témoin REC clignotant).

Réglages de panoramique et de
niveau de piste
Utilisez les commandes LEVEL et PAN des
pistes déja enregistrées pour régler leur niveau

et leur position stéréo en écoute durant la
superposition.

Assignation et sélection d'entrée

Utilisez les procédures décrites plus tot dans ce
chapitre pour assigner les sources d'entrée aux
pistes a enregistrer.

Réglages du niveau d'entrée

Lorsque vous avez fini les réglages, pressez la
touche de lecture (P> ) pour lancer la lecture.

Comme si vous enregistriez, vous pouvez
¢écouter le son des pistes déja enregistrées
qui sont reproduites en méme temps que la
source d'entrée pour la piste que vous allez
enregistrer, ce qui vous permet de vérifier la
balance et le volume d'écoute.

Faire de nouveaux enregistrements

Pressez la touche de lecture (P> ) en maintenant
enfoncée la touche d'enregistrement (@).

Cela vous permet de créer un nouvel
enregistrement sur une autre piste tout en
¢écoutant la reproduction des pistes antérieures.

Mixage final de réduction

Régler les volumes et les positions stéréo des
pistes enregistrées pour créer un mixage stéréo
bien équilibré s'appelle le mixage final de
réduction.

Niveau et balance

Utilisez les commandes LEVEL des pistes
1-8 pour régler la balance des pistes entre
elles. Utilisez la commande MASTER LEVEL
pour régler le niveau global. En regardant
les indicateurs de niveau L/F sur la droite de
1'écran, réglez le niveau jusqu'a ce qu'il soit
convenable. Si le volume est trop fort, le son
souffrira de distorsion.

Les indicateurs de niveau de la page
d'accueil affichent le niveau des signaux
enregistrés sur les pistes. Par conséquent,
ces indicateurs ne changent pas méme si on
déplace les commandes LEVEL.

Vous n'avez pas a garder la totalité du
morceau au méme volume. Par exemple,
vous pouvez progressivement augmenter le
volume durant un solo de guitare.
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Position stéréo (panoramique)

En utilisant la commande PAN d'une piste,
vous pouvez régler la position gauche-droite
du signal de cette piste dans le mixage stéréo.

Egaliseur (EQ) de piste
Chaque piste a un egahseur deux bandes (EQ)
Réglez-le a l'aide de 1'écran E

1 Pressez la touche EQ pour ouvrir I'écran
ED SETTIMG.

AQ

IS WEER WIS e
TRM o, TR LEVEL

zzzzzzzzzzzzzzzzzzzzzzzz

Et-SHITGH I
Hi-F  G.0kHzi,T,
Hi-i 0.0 4B -
Lo-F 350 Hz§«T
Lo-i 0.0 dEEEW
[ 4 ] » |

2 Réglez I'égaliseur de piste (EQ).
L'égaliseur de piste a les paramétres
suivants.

Utilisez la molette DATA pour régler les
paramétres.

3 Apreés avoir fait les réglages d'égaliseur
de piste, pressez la touche HOME pour
revenir a la page d'accueil.

Quand I'égaliseur d'une piste est activé,
cette piste est représentée en page d'accueil
comme dans l'illustration ci-dessous.

"® 00.00.00-00:

B3 [LIEEEISIEFIE | EE

Egaliseur de piste activé

Reverb
Cette unité a six types d'effet reverb.
Réglez le niveau du signal envoy¢ a I'effet

reverb par chaque piste a l'aide de la

commande REVERB.

Les signaux sont envoyés a l'effet reverb apres

application de 1'égaliseur (EQ) de piste.

1 Pressez la touche REVERB pour ouvrir
I'écran 5 (réglage de
reverb).

Parametre Valeur de réglage

ON/OFF

f ':H (commut.
(par défaut : OFF)

a'égaliseur de piste)

1,7 — 18 kHz (par
défaut : 5 kHz)

Hi~F (plage des
hautes fréquences)

i (gain de la plage [ +12 dB (par

haute) défaut : 0.0 dB)
Lao~F (plage des 32 Hz- 1.6 kHz
basses fréquences) (par déf. : 350 Hz)
Lo~ (gain de la +12 dB (par
plage basse) défaut : 0.0 dB)

Utilisez les touches F1 () et F2 ()
pour changer de piste.

Utilisez les touches F3 (A) et F4 (V) pour

sélectionner les paramétres.
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inpuT A I inPuT & I MasTeR IGEVC
TRIM o TRM  LEVEL

TRACK 2 JTRACK 5 J TRACK 6 JTRACK 7 TRACK N
REVERB  REVERB  REVERB  REVERB

FEVEFE SETTIHG [T
TYFE TIHE LEVEL

.'.:f:.'. .'.:1":.'.
1.65%:: S8
| 4 ] » |

2 Faites les réglages de reverb pour les
paramétres suivants.
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Parametre Valeur de réglage Quand la valeu,r de réglage est lna méme que
- la valeur par défaut, INI apparait sous la
Hall 1/Hall 2/Room/ valeur de réglage.

Studio/Plate 1/Plate 2

(par défaut : Hall 1)
0.2 (0.8 pour le type a

Coupure du son des pistes

plaque) — 3.2 secondes 1 Pressez la touche EQ et la touche
(par défaut : 1.8 s) REVERB en méme temps pour ouvrir
L 0 — 100 (par défaut : 80) I'écran TF = (coupure de piste).

E, réglez le type de reverb. A\
E, réglez la durée de reverb
(profondeur). 0@0@ @ o
Avec LELEL, réglez la quantité (le O .~
volume) de lareverb. T EER R NR

I(;e signal)aprés .appliicati(l)n Qe I'CIZEI'b (signal @ @ @ @ @
e retour) est mixé dans le signal stéréo. @ @ @ @ @ 2% =

3 Aprés avoir fait les réglages de reverb, v e mmem
pressez la touche HOME pour revenir a la
page d'accueil. TRACK. MUTE i)
TeRe0 0060
4 Utilisez les commandes REVERB de piste LU P PO PR O B

pour régler la quantité de signal envoyé a
I'effet reverb par chaque piste.

Uze REC key to change

RUte status
@2 O

f
TASCAM s s w e —— 2 Pressez la touche REC de chaque piste
....................... pour commuter On ou Off la coupure du
@ o O e @ @ @ son. Quand le son de la piste est coupé, le

numéro de la piste n'est plus affiché en
négatif (chiffre foncé sur fond clair).

TFF|l.':I- MUTE @I
Tr E ¥4 567

1:1 13 E*Ii #Ii 5%‘5 !%‘i 5!"3 5%‘5
Uze REC key to change

RUte status
@ O

3 Apreés avoir coupé les pistes comme
désiré, pressez la touche HOME pour
Valeurs par défaut retourner a la page d'accueil.

Quand le son d'une piste est coupé, le
numéro de la piste ne s'affiche plus en
négatif en page d'accueil (numéro foncé sur
fond clair).

k\-------- o=

Les valeurs par défaut de reverb sont :

TYPE

Hall 1

TASCAM DP-008 47



6 - Enregistrement de base

MULTI TRACK

u DDHDDNDDSDDf

BEaRzase s MR

Indication de piste dont le
son est coupé

Mastering

Lorsque vous étes satisfait de votre mixage,
cette unité peut enregistrer et créer en interne
un master stéréo. Nous appelons ce processus
le mastering. Un master stéréo enregistré

par cette unité est sauvegardé comme partie
du morceau et peut étre enregistré sur un
enregistreur stéréo externe. Il peut aussi étre
converti en fichier WAV et exporté dans un
ordinateur (voir “Exportation d'un master
stéréo” en page 77).

Il ne peut exister qu'un seul master stéréo
par morceau.

Réglage du point de fin

Avant de lancer le mastering, réglez le point
de fin de mastering. La zone comprise entre

le point zéro du morceau (00: 00: 00: 00) et

le point OUT sera enregistrée comme étant le
master stéréo. En général, le point de fin du
morceau est défini comme le point OUT. Dans
ce cas, la longueur du morceau correspond a la
position du point OUT. Utilisez les procédures
suivantes pour régler le point de fin (OUT).

1 Pressez la touche IN/OUT pour ouvrir
I'écran -1

1.0 SETTIHG i

® 00.00.00-00¢

[Er] @@k @an @S 2aF @
Q@ @@m Q@S SdF Q
—CAFTURE—

ECIT] IH ] OUT |

2 Faites reproduire le morceau et pressez
la touche F4 (11i7) a 'endroit ou vous
désirez définir le point de fin de master
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stéréo. ” apparait et cet
endroit est défini comme le point OUT.

1.0 SETTIHG ]
B NN.N3.42-04:

SET DUT
BBhBSm425E‘4FE‘

ECIT

Vous pouvez également régler le point OUT
quand la lecture est arrétée en pressant la
touche F4 (OUT).

[ouy

3 Pressez la touche HOME pour revenir a la
page d'accueil.

Pour savoir comment régler le point OUT et
pour d'autres fonctions, voir “Réglage des
points IN et OUT” en page 55.

Enregistrement de la piste
master
Réglez le point OUT avant de lancer le
mastering.

1 Pressezla touche REC MODE pour
ouvrir I'écran FE (mode
d'enregistreur).

| RECORDER HMODE |
[CIMULTI TRACE
1 BOUMCE
IMASTER REC
CIMASTER FLAY
=8

ez la molette DATA pour sélectionner
(enregistrement du master).

| FECORDER HMODE )|
@ HMULTI TRACK
) BOUHCE
I®]MESTERE REC
CIMASTER FLAY
=E=8

3 Pressez la touche F4 ( pour faire
passer 'unité en mode d'enregistrement
de master et revenir a la page d'accueil.




6 - Enregistrement de base

Dans ce mode, le signal de mixage des
pistes (qui sera enregistré) est entendu
au casque ou dans un systéme d'écoute
durant la lecture et I'enregistrement.

"8 00.00.00.00.

BE EE0E0HE BE

Vous ne pouvez pas passer en mode
MASTER REC si vous n'avez pas fixé de
point OUT.

Si vous essayez de passer en mode
MASTER REC alors que l'intervalle entre
les points IN et OUT est trop court, une
info-bulle “trk too short” (piste trop
courte) apparait et vous ne pouvez pas
passer en mode MASTER REC.

En mode MASTER REC, vous ne pouvez
pas changer le point OUT.

Certaines fonctions de lecture et d'autres
fonctions sont inopérantes quand I'unité
est en mode d'enregistrement master.

Si vous essayez d'utiliser une de ces
fonctions, une info-bulle “In Master
Mode” (en mode master) apparait.

Pressez la touche de lecture (»)
en maintenant enfoncée la touche
d'enregistrement (®) pour lancer
I'enregistrement master.

Le témoin de la touche d'enregistrement
(®) s'allume.

Quelle que soit la position antérieure de
l'enregistreur, l'enregistrement démarre du
point 00:00:00:00 (début du morceau).

Utilisez les commandes LEVEL et PAN en
fonction des besoins pour contréler le
mixage. Ces réglages affectent le son du
master stéréo enregistré.

L'enregistrement s'arréte automatiquement
quand I'enregistreur a atteint la position du
point OUT.

Une fois cela fini, faites ce qui suit pour
écouter la piste master que vous avez
créée.

Pressez la touche REC MODE pour
ouvrir I'écran F HOLE (mode
d'enregistreur).

| FECOEDER HMODE |
CQIMULTI TRACK
1 BOUMCE
IDIMASTER REC
CIMASTER PLAY

Tournez la molette DATA pour
sélectionner i (lecture du
master).

Pressez la touche F4 ( pour faire
passer 1'unité en mode de lecture de
master et revenir a la page d'accueil.

Pressez la touche lecture (P ) pour lire

le master stéréo que vous avez créé. Le
son du master stéréo est produit par le
connecteur PHONES ou LINE OUT pour
qu'il puisse également étre recopié sur un
enregistreur stéréo externe.

Si vous étes satisfait de ce master stéréo,
pressez la touche REC MODE pour ouvrir
I’écran
molette DATA pour sélectionner I
(multipiste) et pressez la touche

) pour ramener 1'unité en mode
multipiste (le mode ordinaire) et revenir
a la page d'accueil.

Si vous n'aimez pas le master stéréo
que vous avez créé, suivez a nouveau
les procédures ci-dessus pour refaire un
enregistrement de master. Le nouveau
master stéréo remplace le précédent.

Pour écouter le master stéréo enregistré
dans un morceau déja sauvegardé, chargez
le morceau, réglez le mode d'enregistreur
sur MASTER PLAY et pressez la touche de
lecture (®) pour lancer la lecture.

CONSEIL

Un master stéréo peut étre copié dans les
paires de pistes 1/2, 3/4, 5/6 ou 7/8 en créant
une piste "clone" (voir “CLONE TRACK
(Duplication de piste)” en page 62).
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Annulation d'opérations
(undo)

Cette unité vous permet d'annuler une opération
ou un enregistrement qui n'a pas fonctionné
comme prévu ou qui n'est pas satisfaisant.
L'annulation peut étre utilisée sur de nombreuses
opérations ordinaires, y compris les opérations
d'édition et d'enregistrement. Cette unité a deux
types de fonction d'annulation. L'annulation
simple peut étre utilisée d'une simple pression
de touche tandis que l'annulation multiple vous
permet de remonter a une opération antérieure
spécifique et de I'annuler.

Cvore.

Le témoin UN/REDO s'allume quand
une annulation simple ou multiple a été
effectuée et qu'il existe des opérations
annulées pouvant étre rétablies.

Annulation de la derniére
opération (annulation simple)

Pressez la touche UN/REDO pour revenir a
1'état antérieur a la derniére opération. Apres
avoir fait cela, le t¢émoin UN/REDO s'allume,
indiquant que la restauration (Redo — voir ci-
dessous) est possible.

=4
Y0000
YOO 6

=12 X\
A - o T | T
o Mmex w«amx MIN a AX — | — \

Témoin

Annulation d'une opération
d'annulation (restauration ou redo)

Pressez la touche UN/REDO quand elle est
allumée pour rappeler la derniére opération. Le
témoin UN/REDO s'éteint.

3

Si I'annulation simple est utilisée alors que
I'annulation multiple (décrite ci-dessous) a
déja été utilisée pour ramener I'unité a un
état antérieur, cela fera revenir une étape
en arriére encore.
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Si vous pressez a nouveau la touche UN/
REDO pour rétablir I'étape annulée,
I'opération d'annulation simple est annulée
et le statut de multi-annulation précédent
est rétabli. Dans ce cas, les opérations
annulées par multiples annulations restent
conservées dans I'historique, aussi le témoin
UN/REDO reste-t-il allumé.

Annulation d'une opération
antérieure (annulation multiple)

1 Pressez la touche HISTORY pour ouvrir
I'écran HISTORY.

=
b6 6 B2gK,J)

030} @ N

R
ﬂ

A\
i
RECORD IHE 4 %
RECORDING 3
RECORD IHi 1
—START UP- @
[EXIT | EXEC [ CLEAF, |

Cet écran affiche sous forme de liste
I'historique des opérations. Chaque opération
de la liste est appelée un "événement". La liste
des événements commence par le bas avec
I'événement de numéro “&” (- ).
L'événement du haut est le plus récent et est
marqué par un astérisque “#”

Tous les événements qui se sont produits apres
un événement sélectionné peuvent tous étre
annulés d'un coup. Cette opération est appelée
"annulation multiple" car elle vous permet
d'annuler plusieurs événements pour revenir a
un état antérieur.

2 Tournez la molette DATA pour sélectionner
I'événement auquel vous désirez revenir
(tous les événements situés apreés
I'événement sélectionné seront annulés).

3 Pressez la touche F2 ( pour lancer
I'annulation multiple et restaurer 1'état
du morceau tel qu'aprés la survenue de
I'événement sélectionné. Dans cet état, le
témoin UN/REDO s'allume.
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L'unité a été ramenée a un statut antérieur,
mais les informations concernant les
événements annulés par 'opération
ci-dessus ne sont pas effacées. L'unité a été
simplement ramenée a un statut antérieur.
En écran HIZTOREY, un * apparait a c6té de

l'événement le plus récent aprés annulation.

Quand I'écran HISTORY est affiché, la
touche UN/REDO ne fonctionne pas, aussi

I'annulation et le rétablissement simples ne

peuvent pas étre utilisés.

ATTENTION

e Lors de la sauvegarde d'un morceau,
un maximum de 500 éléments peuvent
étre sauvegardés dans I'historique des
opérations comme données de morceau.

Si I'historique de fonctionnement dépasse

500 éléments, les événements les plus

anciens de I'historique sont effacés lors de
la sauvegarde du morceau. Les événements

effacés ne peuvent pas étre restaurés.

e Quand l'alimentation est éteinte,
I'historique des opérations est
complétement effacé. L'historique des
opérations n'est pas restauré lorsque
I'appareil est remis sous tension.

Effacement de I'historique des
opérations

A l'extinction, I'historique des opérations du

morceau actuellement chargé est effacé (vidé).

L'historique des opérations n'est pas restaure,
aussi les opérations antérieures ne peuvent-
elles plus étre annulées ou rétablies lorsque
l'appareil est remis sous tension.

Les historiques d'opération des morceaux
qui ne sont pas chargés ne sont pas effacés
lors de I'extinction.

Vous pouvez également effacer (vider)
I'historique des opérations du morceau
actuellement chargé sans éteindre
l'alimentation.

1 Pressezla touche HISTORY pour ouvrir
I'écran H

2 Pressez F4

| HISTORV 0|
RECORD IHG 4
EECORD IHG 3

EECORDING 1

~START UF- &
EuEEs

. Un message de
confirmation apparait.

HISTORY am

HISTORY Cleared.
Are gou sure 7

Pressez F3 Un message de
confirmation apparait a nouveau.

| HISTORY ]
Clearing all

history with data.
Are gou really OK?

Pressez la touche F3 (“E=) pour effacer
I'historique des opérations et les données
non utilisées.

La page d'accueil réapparait une fois
l'opération terminée.

« Pour interrompre la procédure d'effacement

de I'historique des opérations, pressez
plutot la touche F4 (Hi)).

Si vous ouvrez I'écran HISTORY juste aprés
avoir effacé I'historique des opérations,
I'événement (opération) qui apparait
estle “0” (START UP), signifiant que
I'historique des opérations a été effacé.

Si vous désirez conserver I'historique
des opérations méme apreés extinction,
activez la protection du morceau

(ON) avant d'éteindre I'appareil (voir
“Protection des morceaux” en page 40).

ATTENTION

Vous ne pouvez pas annuler I'effacement de
I'historique des opérations ! Ne le faites que
si vous étes certain de le vouloir.
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Début et fin de réenregistrement
partiel (Punch in/out)

Le punch in/out est une technique de
réenregistrement partiel servant a remplacer
une partie d'une piste déja enregistrée.

Lancez la lecture et quand vous atteignez la
partie a remplacer, basculez en enregistrement
(punch in) puis revenez en lecture (punch out)
quand vous avez terminé le remplacement de
la partie (ou arrété le transport).

1 Décidez de la partie de piste que vous
voulez remplacer et choisissez un point de
début ou le nouvel enregistrement pourra
bien s'enchainer avec celui existant.

2 Pressez la touche REC de la piste dont
vous envisagez de remplacer une partie
afin d'armer son enregistrement (le
témoin REC clignote).

3 Lancez la lecture avant la partie de piste
que vous voulez remplacer.

4 Pressez la touche d'enregistrement (@)
pour lancer I'enregistrement (punch
in) quand vous atteignez la partie en
question. Jouez ou chantez ce que vous
voulez enregistrer.

5 Pressez la touche de lecture (») pour
revenir en lecture (punch out) quand
vous avez fini le réenregistrement de
remplacement.

Vous pouvez également presser la touche
stop (M) pour terminer le réenregistrement
partiel.

Emploi de la pédale commutateur
pour le punch in/out

A l'aide d'une pédale commutateur branchée
en prise FOOT SWITCH de la face arriére, vous
pouvez lancer et arréter le réenregistrement
partiel (punch in/out).

A I'étape 4 ci-dessus, appuyez sur la pédale
commutateur plutot que de presser la touche
d'enregistrement (@). A I'étape 5, appuyez a
nouveau sur la pédale commutateur plutét que
de presser la touche de lecture (P>).
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Pédale commutateur

Réglage de la polarité de la
pédale commutateur

Réglez la polarité de la pédale commutateur
dans I'écran

Branchez la pédale commutateur et, sans
appuyer dessus, réglez
OFF Cela réglera 1'unité afin qu'elle fonctlonne
correctement pour la polarité de la pédale
commutateur connectée.

1 Connectez une pédale commutateur en
prise FOOT SWITCH de la face arriére.

2 Avec l'enregistreur a I'arrét et la page
d'accueil ouverte, pressez la touche MENU.

3 Utilisez la molette DATA pour sélectionner
y et press
F4 (») pour ouvrir I'écran

4 Utilisez les touches F3 (A) et F4 (V) pour
sélectionner F 1] ;

5 Sans appuyer sur la pédale
commutateur, utilisez la molette DATA
pour régler la valeur sur {iFF.

| FREFEEEHCE ___ [i]|
Contrast = 5 H
Back Liaht i OFF
Auto OFF :  OFF

FootSH Polarity : [EHEE ~ O
[BACK ] [ & ] v |

6 Une fois le réglage fait, pressez la
touche HOME pour retourner a la page
d'accueil.
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Report de pistes

Utilisez la fonction de report de pistes de cette
unité pour réduire des pistes déja enregistrées
(1-8) en un mixage sur une ou deux pistes.

Les magnétophones multipistes ne peuvent
effectuer de report que sur une piste vierge (en
d'autres termes, ils ne peuvent pas enregistrer
sur une piste qui est elle-méme la source du
mixage). Par exemple, les pistes 1-7 peuvent
étre reportées sur la piste 8 mais les pistes

1-8 ne peuvent pas étre reportées sur la piste
1. Cette unité n'a toutefois pas une telle
limitation. Vous pouvez reporter les pistes 1-8
comme un mixage stéréo sur les pistes 1 et

2 (report stéréo) ou les pistes 1-8 comme un
mixage mono sur la piste 1 (report mono).

Dans cette unité, un mixage de réduction
est effectué pour créer un master de mixage
enregistré sur les pistes désignées.

PISTE1 | PISTE2 | PISTE3 | PISTE4 | PISTE5 | PISTE6 | PISTE7 | PISTES

Batterie G| Batterie D| Percu. G | Percu. D Basse Piano G | Piano D Effets
spéciaux

IR

Report réduisant les pistes 1-8 en un mixage sur les pistes 1-2

Pistes 1 &2 PISTES | PISTE4 | PISTE5S | PISTEG | PISTE7 | PISTES
N Percu. G | Percu. D | Basse | PianoG | Piano D |Effets spéc.

Rythmique, basse, | (peut étre [ (peut &tre | (peut étre | (peut étre [ (peut étre | (peut étre
piano, effets spéciaux| écrasée) | ecrasée) | écrasée) | ecrasée) | écrasée) | écrasée)

@ De nouveaux enregistrements sont
possibles sur les pistes 3-8

PISTES 1 &2 PISTE3 | PISTE4 | PISTE5 | PISTE6 | PISTE7 | PISTE8

Rythmique, basse, | Guitare G | Guitare D | Guitare | Voix solo | Cheeurs G|Cheeurs D
piano, effets spéciaux| solo

Les pistes sources sont effacées lorsqu'elles
sont la destination du report (dans l'illustration
ci-dessus, les pistes de batterie sont
remplacées (écrasées) par le mixage stéréo).
Toutefois, vous pouvez utiliser la fonction
d'annulation (undo) de I'unité pour retrouver
I'étape précédente si vous vous étes trompé
(voir “Annulation de la derniére opération
(annulation simple)” en page 50).

Emploi de la fonction de report

1 Pressez la touche REC MODE pour ouvrir
I'écran

| FECORDER HMODE )|
[CIMULTI TRACE
) BEOUNCE
IMASTER REC
CIMASTER FLAY
=8

Tournez la molette DATA pour
sélectionner £l (report).

| FECOEDER HMODE |
@ MULTI TRACK
[@JECQUHCE
CIMASTER REC
CIMASTER PLAY

Pressez la touche F4 (& pour faire
passer 'unité en mode de report et
revenir a la page d'accueil.

Y
® 00.00.58-13:

08 88000688 BE

Pressez les touches REC des pistes de
destination du report (leurs témoins
s'allument).

Pour un report stéréo, pressez les touches
REC de deux pistes. Pour un report mono
(report du mixage sur une seule piste),
pressez la touche REC de la piste voulue.

Réglez les commandes LEVEL et PAN des
pistes sources du report.

Quand vous faites un report stéréo, la piste
de numéro inférieur correspond au coté
gauche.

Pour des reports mono, tournez les
commandes PAN des pistes sources du
report a fond a gauche (L). Utilisez la
commande MASTER LEVEL pour régler
le niveau global.

Aprés étre revenu au début du morceau,
pressez la touche de lecture (») tout en
maintenant la touche d'enregistrement
(®) pour lancer le report.
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Confirmation du résultat

Coupez le son des pistes sources du
report (voir “Coupure du son des pistes”
en page 47), et faites reproduire le
morceau depuis son début.

Si vous n'étes pas satisfait du résultat

a cause, par exemple, de la balance
incorrecte entre instruments ou d'erreurs
de réglage de panoramique, utilisez

la fonction d'annulation "undo" (voir
"Annulation de la derniere opération
(annulation simple)'" en page 50).

Si vous étes satisfait du résultat, pressez
la touche REC MODE pour ouvrir l'ecran
MOLE et sélectionnez Fil
] puis pressez la touche HOME pour
retourner a la page d'accueil.

[

Aprées avoir reporté des pistes, vous
pouvez faire de nouveaux enregistrements
sur les pistes désormais inutilisées.

CONSEIL

Il est possible que vous ayez besoin des
pistes d'origine ultérieurement, aussi
sauvegardez leurs données dans un
ordinateur ou copiez le morceau avant

le report (voir “Copie de sauvegarde de
morceaux” en page 73 et “Branchement a
un ordinateur” en page 71).

Fonctions de repérage et de
recherche

Fonction d'acces direct

La position actuelle de I'enregistreur est
indiquée en haut de 1'afficheur sous la forme
“heures: minutes: secondes: images” (il y a
30 images par seconde). Vous pouvez vous
déplacer a I'endroit voulu dans le morceau en
saisissant ici sa valeur temporelle.

1 En page d'accueil, utilisez la touche
HOME pour déplacer le curseur (trait
de soulignement) sous les divisions
temporelles. Vous pouvez modifier la
valeur soulignée par le curseur.
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Les secondes sont par exemple
sélectionnées dans l'illustration suivante.

W 00.01.25.05

BE ABE0E0EE BE

2 Tournez la molette DATA pour changer la
valeur soulignée par le curseur. Lors du
réglage, la valeur entraine un changement
automatique de 1'unité supérieure
lorsqu'elle atteint son maximum ou son
minimum. Par exemple, lorsque vous
tournez la molette DATA pour augmenter
la valeur dans le champ des secondes,
lorsque le nombre passera de 5% a &, la
valeur des minutes augmentera d'une
unité. L'affichage de temps clignote
quand vous utilisez la molette DATA. Le
clignotement cesse quand I'enregistreur
se déplace a la position affichée.

3 Pressez la touche HOME pour déplacer le
curseur sur une autre unité de temps et
tournez la molette DATA pour changer la
valeur de cette unité.

4 Apres avoir réglé la valeur temporelle
désirée, pressez la touche de lecture
(™) pour lancer la lecture depuis cette
position.

Retour a zéro (TZ) et dernier
point d'enregistrement (LRP)

Utilisez des combinaisons de touches simples
pour revenir au début d'un morceau ou au
début du dernier enregistrement.
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Retour a zéro (début du morceau a

00:00:00:00)

Pressez la touche <€« en maintenant
enfoncée la touche stop (H).

Dernier point d'enregistrement (la
position a laquelle a commencé le
dernier enregistrement)

Pressez la touche »» en maintenant
enfoncée la touche stop (H).

Cette fonction est utile lorsque vous
désirez réenregistrer le méme passage.

RTZ et LRP sous les touches <4< et »p>
sont des abréviations correspondant

respectivement au retour a zéro et au retour

au dernier point d'enregistrement.

Recherche par avance/retour
rapide
Pressez la touche << ou »» al'arrét
ou durant la lecture pour obtenir

respectivement un retour ou une avance

rapide.

Chaque fois que vous pressez une de ces
touches, la vitesse s'accroit de 10x a 50x,
100x et 1000x.

Lecture d'une piste en
boucle

Utilisez la fonction de lecture en boucle
pour reproduire indéfiniment la méme
partie.

Le passage répété correspond a la zone
comprise entre les points IN et OUT.

Etablissement des points IN et OUT

Les points IN et OUT peuvent étre établis a
l'arrét, durant la lecture ou l'enregistrement.

1 Pressez la touche IN/OUT pour ouvrir
I'écran I-

I1/0 SETTIHG |

® 00.00.00-00-

Er] @0k @dm @9s @af @
QAN 2am 2as aaf @
—CAFTURE—

ECIT] IH ] U )

2 Pressez la touche F3 (I}) ou F4 (1117) a
I'endroit voulu (que I'unité soit a I'arrét,
en lecture ou en enregistrement). “ET
IH 1”7 ou “SET 1” s'affiche et la
position temporelle ainsi mémorisée
apparait.

Vous pouvez aussi utiliser les touches F3 et
F4 pour définir les points IN et OUT quand la
page d'accueil est ouverte.

..-’EI SETTIHG ]

[ouy

ECIT

[Réglage du point IN (SET IN)]

I/0 SETTING _ Jool
|

[ouy
[Réglage du point OUT (SET OUT)]

Réglage des points IN et OUT

En plus de définir le passage a lire en boucle,
les points IN et OUT servent également

a définir l'intervalle concerné par une
modification de piste. De plus, le point OUT

sert de point de fin pour la piste master lors du

mastering.

Modification des points IN/OUT

1 Quand I'écran I- ETTIHG est ouvert
(voir la premiere copie d'écran de la
section précédente), pressez la touche
F2 (E[:IT) afin d'ouvrir I'écran de
modification ("'édition").
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70 sevTine on
® 00.00.23-11:

Eol [@ah @am 185 27 B] =
@A @@m FEE 11F @

[
[ & ] = |

2 Modifiez les valeurs des points IN

et OUT en suivant les instructions
ci-dessous.

Utilisez les touches F3 (A) et F4 (V)
pour déplacer le curseur (trait de

soulignement) entre les points IN et OUT.

Utilisez les touches <</»»

pour déplacer le curseur (trait de
soulignement) entre les différentes unités
de temps.

Tournez la molette DATA pour changer la
valeur soulignée par le curseur.

3 Apreés avoir changé le réglage, pressez

la touche HOME pour revenir a la page
d'accueil.

Dans les cas suivants, les points IN et OUT ne
peuvent pas étre définis ni modifiés.

Durant la lecture en boucle
En mode punch inlout automatique

Quand le mode d'enregistreur est réglé
sur MASTER REC or MASTER PLAY.

Emploi de la lecture en boucle

1

Réglez les points de début (IN) et fin
(OUT) de la zone que vous désirez
répéter puis revenez a la page d'accueil.

Pressez la touche REPEAT pour lancer la
lecture en boucle.

L'icone de lecture en boucle apparait en
page d'accueil.
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oo do LB = 00.00.00-00;

lecture en
boucle

R MARGAARRE WA

La lecture débute au point IN. Quand le
point OUT est atteint, une fois la zone a
lire en boucle écoulée, la lecture reprend
depuis le point IN. La lecture se poursuit
de facon a répéter la zone comprise entre
les points IN et OUT.

3 Pressez a nouveau la touche REPEAT
pour stopper la lecture en boucle.

L'icone de lecture en boucle disparait de la
page d'accueil.

Ce qui suit explique comment régler un
intervalle temporel devant s'écouler avant que
la lecture en boucle ne reprenne une fois le
point OUT atteint.

Réglage de l'intervalle entre
répétitions

L'intervalle peut étre réglé de 1,0 a

9,9 secondes.

1 Pressez la touche MENU pour ouvrir
I'écran

2 Tournez la molette DATA pour
sélectionner “REMCE et pressez
la touche F4 () pour ouvrir I’écran

| ____FREFEEENCE ]|
Repeat. Int :[AEEEE -~ j
Contrast : =1
Back Light : OFF
Auto OFfF :  0OFF t

3 Utilisez les touches F3 (A) et F4 (V)
pour selectlonner la Valeur de réglage du

paramétre rit. (intervalle des
répétitions). Tournez la molette DATA
pour régler la valeur de 1,0 a 9,9 sec. par
unités de 0,1 seconde.

Le réglage par défaut est 1.

4 Apreés avoir changé le réglage, pressez
la touche HOME pour revenir a la page
d'accueil.
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Localisation du point IN ou du
point OUT

Avec I'écran d'accueil ouvert, pressez la
touche F1 tout en pressant et maintenant

la touche STOP pour localiser le point IN.

Pressez la touche F2 tout en pressant
et maintenant la touche STOP pour
localiser le point OUT.

Punch in/out automatique

Quand un point IN et un point

OUT sont définis, pressez la touche
d'enregistrement (@) et la touche IN/OUT
en méme temps pour passer en mode
punch IN/OUT automatique.

Ce mode comprend une fonction
d'entrainement. Quand vous Il'utilisez, I'écoute
entre les points IN et OUT est la méme que
lorsque I'enregistrement se fait mais sans pour
autant qu'il y ait d'enregistrement.

Entrainement

1 Pressez les touches REC des pistes sur
lesquelles vous voulez utiliser le punch
in/out automatique.

2 Apres avoir déterminé les points
IN et OUT, pressez les touches
d'enregistrement (@) et IN/OUT en méme
temps pour passer en mode punch in/out
automatique.

== = 0) U >

] uuuumuuguuf

05 8880808 BE

3

Pressez la touche de lecture ().

La lecture commence deux secondes avant
le point IN et le son entendu de la ou des
pistes d'enregistrement bascule au point
IN de la piste lue mixée avec le son entrant
au simple son entrant. Le témoin REC
clignote entre les points IN et OUT.

Quand la lecture atteint le point OUT, vous
entendez de nouveau le son lu sur la piste
avec le son entrant et le témoin REC cesse
de clignoter et s'éteint. La lecture s'arréte
automatiquement une seconde apres le
point OUT.

Vous pouvez vous entrainer autant que
vous le voulez jusqu'a ce que vous soyez
satisfait.

Emploi du punch in/out
automatique pour enregistrer
Lorsque vous vous étes entrainé, vous

pouvez enregistrer a I'aide du punch in/out
automatique.

1

En mode punch in/out automatique,
pressez et maintenez la touche
d'enregistrement (@) et pressez la touche
de lecture (»).

De la méme fagon que durant
I'entrainement, la lecture démarre

deux secondes avant le point IN.
Lenregistrement survient ensuite et le
témoin d'enregistrement s'allume entre les
points IN et OUT.

Une seconde apres avoir atteint le

point OUT, I'enregistreur s'arréte
automatiquement, le mode punch in/
out automatique est abandonné et le
transport se cale deux secondes avant le
point IN.

Le mode punch infout automatique est
inaccessible depuis le mode de lecture en
boucle ou si aucune touche REC n'a été
pressée.

Le réenregistrement partiel par punch in/
out automatique peut étre annulé.
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Les modifications (le processus "d'édition")
avec un magnétophone a bande conventionnel
du passé nécessitaient des techniques
sophistiquées, mais avec cette unité, modifier
une piste est facile et précis. Plus encore, avec
un magnétophone a bande, une erreur d'édition
ne pouvait pas étre annulée, mais cette unité
utilise une édition non destructrice qui vous
permet de faire des modifications sans altérer
les données d'origine. Cela signifie que la
fonction d'annulation peut étre utilisée pour
corriger facilement une édition malheureuse
(voir “Annulation de la derniére opération
(annulation simple)” en page 50).

Vue d'ensemble de I'édition
de piste

Cette unité possede les fonctions d'édition de
piste suivantes.

. COPY/PASTE (copier et coller)

« COPY/INSERT (copier et insérer)

« MOVE/PASTE (déplacer et coller)

« MOVE/INSERT (déplacer et insérer)

« OPEN (insérer une section silencieuse)
« CUT (supprimer une partie de piste)

« SILENCE (effacer une partie de piste)
« CLONE TRACK (dupliquer une piste)
o CLEAN OUT (effacer une piste)

Points d'édition
Parmi les fonctions d'édition de piste, COPY/
PASTE, COPY/INSERT, MOVE/PASTE
et MOVE/INSERT utilisent pour 1'édition
les points IN et OUT. Elles utilisent aussi la
position actuelle quand 1'opération d'édition
débute au point TO. SILENCE, CUT et OPEN
utilisent les points IN et OUT. Ce sont les
mémes points IN et OUT qui sont employés
pour la lecture en boucle. Voir “Réglage des
points IN et OUT” (en page 55) pour des
instructions sur la fagon de faire cela.

Point IN

Le point IN marque le début de la section
soumise a la fonction d'édition de piste.
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Pressez la touch IN/OUT pour ouvrir
I'écran I 15

Le point IN est sauvegardé au moment ou
la touche F3 (IH) est pressée.

Point OUT

Le point OUT marque la fin de la section
soumise a la fonction d'édition de piste.

Pressez la touche IN/OUT pour ouvrir
I'écran I-

Le point OUT est sauvegardé au moment
ou la touche F4 (ZiLiT) est pressée.

Point TO

Le point TO sert de point de destination de
collage pour les opérations de copie et de
déplacement.

La position a laquelle a été arrétée la lecture
avant ouverture de 1'écran T IT est
définie comme point TO.

Les points IN, OUT et TO peuvent également
étre changés dans les divers écrans d'édition.

Procédures d'édition de base

1 L'enregistreur étant a I'arrét et la page
affichée, pressez la touche MENU pour
ouvrir I'écran HEHLL

2 Utilisez la molette DATA pour
sélectionner le menu T} “et
pressez la touche F4 (D) pourl ouvrir.

MEHLI i

IHFORMATION H T

MOVE _PRSTE
MEI'\-'E THSERT.

3 Utilisez la molette DATA pour
sélectionner la fonction d'édition de piste
désirée et pressez la touche F4 (D) pour
ouvrir I'écran de cette fonction.



COFY FRASTE {im]
SOURCE TRE H 1B
El @@k @im@is 257 @
Ak Aim 1@z d2f @

4 Sélectionnez la valeur du paramétre.

S'il y a plusieurs parametres, utilisez

les touches F3 (A) et F4 (V) pour
sélectionner le paramétre voulu. Tournez
la molette DATA pour régler la valeur de
ce paramétre.

Pressez la touche F2
la fonction.

pour exécuter

Pressez la touche F1 (BACK: pour au
contraire revenir a I'écran de menu
T T sans faire 1'édition.

Explication des parameétres

o SOURCE TRK

« OPEN TRK

« CUT TRK

o SILENCE TRK

« CLEAN OUT TRK

C'est la piste a éditer. Les choix disponibles
dépendent de la fonction d'édition.

1a#: pistes simples

@ paires de pistes

toutes les pistes

: piste master stéréo

: toutes les pistes ou piste master stéréo

COFY FHSTE ]
SOURCE TRE 18
EAl @an@im@is 25F a
@@k @1 m @5 DEF D

BACK JEXEC] & ] ¥ |
[Ecran SOURCE TRK]

| CLERH ouT LTl
CLEAM OUT TRE : -

EFCE | EXEC]
[Ecran CLEAN OUT TRK]

8 - Edition de pistes

IN/OUT/TO

Ce sont les points d'édition. Afin de changer
un point IN, OUT ou TO, utilisez les touches
<4<€/»» pour déplacer le curseur et la
molette DATA pour régler le temps.

| COFY FARSTE L]
SOURCE TRE 1 g
EE[ean @imais 2= Bl
Q@R @1m 125 @EF @

[Ecran d'édition du point IN]

| COFY FRSTE ]|
SOURCE TRK o1 g
Eo @@n@im @15 25F @

Eurl[ @@k @1m 105 a=f @S

[Ecran d'édition du point OUT]

|___COEY FPHESTE L)
DESTIMATION TRK: 2 #
[eaneim i@z a2f Ells
COPY TIMES : o
EREEER =
EQCK]ExEC] & ] w |

[Ecran d'édition du point TO]

DESTINATION TRK (piste de
destination)

Sélectionne la piste que vous désirez comme
destination pour les opérations COPY,
INSERT ou MOVE. Les choix dépendent du
reglage du parametre i

piste a éditer.

Sl vous avez choisi une seule piste pour
2k, les choix pour [
1 a & (une seule piste).

Si vous avez choisi une paire de pistes (par
exemple, 1/2) pour les choix
pour S et 7/E
(paire de pistes).

Si vous avez choisi

: (toutes les pistes) pour
, les choix pou i
sont (toutes les pistes). En d‘autres
termes, dans ce cas ce réglage ne peut pas étre
changé.
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| COFY FRSTE )|
DESTIMATION TRE:
CE - TR - TR -t

CoPY TIMES : 1
(BAck JEXEC] & ] w ]
COPY TIMES

Détermine le nombre de fois ou sera collée la
section copiée. Choisissez le nombre entre 1

COFY FRSTE

DESTIHATION TRE:
= a@ha1m1asazfa
COPY TIMES

[EACE JEXECT & |

COPY/PASTE

IN ouT TO

@I
CopY FH TE

CORY _IMSEET

MONE. _PHSTE

MONE  INSEET

Cette fonction copie les données audio
prises entre les points IN et OUT de la piste
source de la copie et les colle dans la piste de
destination de la copie a partir du point TO.
Cette opération ne change pas la piste source
de la copie.

Cette opération écrase les données enregistrées
sur la piste de destination de la copie. Par
conséquent, la longueur de la piste de
destination de la copie ne change pas.

Vous pouvez faire de multiples copies en une
seule fois. En d'autres termes, vous pouvez
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écraser les données de la piste de destination
de la copie a partir du point TO par un nombre
déterminé de répétitions des données copiées.

Les parameétres suivants servent a cette
opération.

« SOURCE TRK (1 4 5,
« INJOUT/TO

« DESTINATION TRK
« COPY TIMES

COPY/INSERT

IN out TO

TRACK _EDIT am

COFY _FRSTE. . H ¢
COPY INSERT N
HOYE FRSTE HE
MOYE THSERT

Cette fonction copie les données audio prises
entre les points IN et OUT de la piste source
de la copie et les insere dans la piste de
destination de la copie a partir du point TO.
Cette opération ne change pas la piste source
de la copie.

Cette opération insére des données enregistrées
dans la piste de destination de la copie. Les
données déja enregistrées sur la piste de
destination de la copie apres le point TO
reculent de l'espace nécessaire a l'insertion

des données audio. Par conséquent, la piste de
destination de la copie s'allonge.

Vous pouvez faire de multiples copies en une
seule fois. En d'autres termes, vous pouvez
insérer un nombre donné de répétitions des
données copiées dans la piste de destination de
la copie a partir du point TO.

Les paramétres suivants servent a cette
opération.



« SOURCE TRK (1 a
« IN/OUT/TO
o« DESTINATION TRK
« COPY TIMES

MOVE/PASTE

o h

TEARCEK EDIT |

COPY PRSTE I1E
Wi
; ] LG

Les données audio prises entre les points IN et
OUT de la piste source du déplacement sont
supprimées (coupées) et collées dans la piste
de destination du déplacement a partir du point
TO. Cette opération laisse un silence entre

les points IN et OUT de la piste source du
déplacement.

Cette opération écrase les données déja
enregistrées sur la piste de destination du
déplacement. Par conséquent, la longueur de la
piste de destination du déplacement ne change
pas.

Les parameétres suivants servent a cette
opération.

o« SOURCE TRK (i a &, i/z

« IN/OUT/TO

« DESTINATION TRK

8 - Edition de pistes

MOVE/INSERT

z
o
(=
pur]
-
o

TERCK EDIT i
COPY _PRSTE I

Les données audio prises entre les points IN
et OUT de la piste source du déplacement
sont supprimées et insérées dans la piste de
destination du déplacement a partir du point
TO. Cette opération laisse un silence entre
les points IN et OUT de la piste source du
déplacement.

Cette opération insére des données enregistrées
dans la piste de destination du déplacement a
partir du point TO. Par conséquent, la piste de
destination du déplacement s'allonge.

Les parameétres suivants servent a cette
opération.

e SOURCE TRK (1 a
o IN/OUT/TO
o« DESTINATION TRK

OPEN (Insertion d'une
section silencieuse)

IN ouT
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| __TRACK FOIT [
CORY _IMSEET 7

HOWE PASTE

1=

Un passage silencieux est inséré entre les
points IN et OUT de la piste sélectionnée.
Cette opération coupe la piste au point IN et

le restant de la piste située apres le point IN
recule jusqu'au point OUT. La piste s'en trouve
donc allongée.

Les parameétres suivants servent a cette
opération.

« OPEN TRK (1 a5 1/2,
« IN/OUT

CUT (Suppression d'une
partie de piste)

IN ouT

Le segment compris entre les points IN

et OUT de la piste sélectionnée est coupé
(supprimé) et le reste de la piste situé apres le
point OUT avance pour étre accolé au point
IN et ainsi combler le vide créé. La piste s'en
trouve donc raccourcie.

Les paramétres suivants servent a cette
opération.

¢« CUTTRK (i a
o IN/OUT
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SILENCE (Effacement d'une
partie de piste)

IN ouT
ouT

N/

TRACE EDIT ]
MOYE,_INSERT 8Bl
EH i

SILEHCE Ml
(EaCck I >

Cette fonction coupe (supprime) les données
audio entre les points IN et OUT sur la piste
sélectionnée, laissant un silence entre ces
points IN et OUT, comme s'il n'y avait pas eu
d'enregistrement.

Cette opération ne change pas la longueur de
la piste.

Les parameétres suivants servent a cette
opération.

o SILENCE TRK (1 a &, 1/,
o IN/OUT

Cette fonction peut étre utilisée par
exemple pour supprimer de courts bruits.

CLONE TRACK (Duplication
de piste)

4



TRACK EDIT am

Avec CLONE TRACK, vous pouvez créer
des copies d'une simple piste, d'une paire

de pistes ou d'une piste master sur d'autres
pistes. Cela copie la totalité de la piste, aussi
la position des points IN et OUT n'a-t-elle pas
d'importance.

Les paramétres suivants servent a cette
opération.

o SOURCE TRK (1 & &, 1/%, 3/4, 5/&, /8, HET)
o DESTINATION TRK (piste de destination)

Si vous choisissez la méme piste pour
SOURCE TRK et DESTINATION TRK et pressez
la touche F2 (EXEC), le message “Same
Track” (méme piste) apparait et I'opération
est annulée.

CLEAN OUT (Effacement
d'une piste)

Cela efface totalement la piste sélectionnée.
Toute la piste est effacée, aussi la position des
points IN et OUT n'a-t-elle pas d'importance.

Les parameétres suivants servent a cette

opération.

« CLEAN OUT TRK (1 a &, 1/2, 3/4, /&, 7/5,
1-8)
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9 - Fonctions diverses

Métronome

Cette unité a une fonction métronome intégrée
qui peut étre utilisée quand I'enregistreur
fonctionne. Vous pouvez la régler pour qu'elle
fonctionne durant la lecture et 'enregistrement
ou seulement durant l'enregistrement.

1 Pressez la touche METRONOME pour
ouvrir I'écran HET .

TrAcK 4 JLTRACK 5 JITRACK 6 JITRACK 7 JTRACK &
REVERB  REVERB  REVERB  REVERB  REVERB
HOME  MENU oxta

Tk o i . \ 0 Vi

TUNER METRONOWE

@@@@@m

(6] a }
o da

7
HMETECOHOME ]
MODE 0FF |8
TEMPO : 126
BEAT t 4
LEVEL : 106
Z [ s ] w ]

2 Réglez les paramétres suivants. Utilisez
les touches F3 (A) et F4 (V) pour
sélectionner chaque paramétre et
tournez la molette DATA pour changer sa
valeur.

(par défaut, métronome
désactivé), LAY (fonctionnant en
enregistrement et en lecture) ou REL [HLY
fonctionnant qu'en enregistrement).

TEMPO

Réglez la vitesse de Z# & :
minute (BPM).

Le réglage par défaut est
BEAT

Réglez la fréquence de I'accentuation de 1 a 1z
pour obtenir différents formats de mesure.

76 battements par

Le réglage par défaut est 4.
LEVEL
Réglez le volume du métronome de & a &£,
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Le réglage par défaut est i

3 Aprés avoir fait les réglages, pressez la
touche HOME pour revenir a la page
d'accueil.

Le métronome doit maintenant fonctionner
selon le réglage - fait a I'étape 2.

Méme si le métronome est en service
durant I'enregistrement, le signal du
métronome n'est pas enregistré.

Cnore |

e Sijvous utilisez un micro pour enregistrer
et si vous écoutez a l'aide d'enceintes
branchées a cette unité, le son du
métronome peut étre enregistré.

e Quand le métronome est en fonction,
vous pouvez régler son niveau (LEVEL),
mais les autres paramétres de ['écran
METRONOME ne peuvent pas étre
modifiés.

CONSEIL

e Vous pouvez utiliser le métronome
comme une piste de clics pour vous
aider a rester en mesure lorsque vous
enregistrez les premiéres pistes (quitare
rythmique, basse etc) d'un morceau.

e Pour utiliser le métronome quand vous
vous entrainez, vous pouvez soit baisser
complétement la commande MASTER
LEVEL durant la lecture soit reproduire
un morceau qui ne contient aucun
enregistrement.

Accordeur

Utilisez 'accordeur chromatique intégré pour
accorder guitares et instruments a vent.

En plus du mode d'accordeur chromatique, qui
vous permet d'accorder un instrument tout en
regardant 'indicateur d'accordage, 1'accordeur
de cette unité possede ¢galement un mode
oscillateur qui produit une hauteur de référence.

Mode accordeur chromatique

1 Branchez une guitare ou basse en entrée
INPUT A. L'entrée INPUT B ne peut pas
servir a l'accordage.
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Utilisez I'entrée MIC A intégrée pour
accorder par exemple des instruments a
vent.

En écran (réglage
d'entrée), réglez la source d'entrée INPUT
A sur GUITAR/LINE (voir “Sélection de la
source d'entrée” en page 41).

Pour utiliser le micro intégré, réglez

L'enregistreur étant a 1'arrét, pressez la
touche TUNER pour ouvrir I'écran TLUHER.

La valeur du parametre E (fréquence
standard) est sélectionnée.
e T T B A B

TRACK 8
REVERB

NOOOO65 \

wnsn Msmnwous

OGO OSS

EL LEVEL LEVEL LEVEL LEVEL

@@ @@%

o e e e

ok e Jck e Tk 7

|

74

| TUHRFR ||
CALIE: EETERE +

Tournez la molette DATA pour régler la
fréquence standard du /a médian entre
435 et 445 Hz. Le réglage par défaut est
440 Hz.

Jouez de l'instrument et commencez
I'accordage. Le nom de la note la plus
proche de celle produite par la corde
apparait au-dessus des indicateurs de
justesse. Accordez grossiérement la corde
jusqu'a ce que le nom de note voulu
apparaisse. Puis, affinez I'accordage
jusqu'a ce que se noircisse le rectangle
au milieu de l'indicateur de justesse,
signifiant ainsi que la corde est accordée.
Si la corde est trop basse, une barre
s'étend sur la gauche du point médian et
si elle est trop haute, cette barre s'étend
sur la droite. Plus le désaccord est long,
plus longue est la barre.

[ TUHER ||
CALIE: EEERME +

b Aa

me—|

Quand la hauteur produite correspond a la
note affichée, le nom de note apparait entre
les icones P> d.

| _____TUHER [
CALIE: EEERME +

> Aa 4
|

EXLT IE

6 Apreés avoir terminé 1'accordage, pressez
la touche HOME pour revenir a la page
d'accueil.

Si vous voulez écouter le son entrant,
pressez la touche REC d'une piste a laquelle
est assignée I'entrée INPUT A.

Mode oscillateur

1 Quand l'enregistreur est arrété, pressez
la touche TUNER pour ouvrir I'écran
T (accordeur).

[ TUNER ||
CALIE: EETERMA +

2 Pressez la touche F4
I'écran oscillateur.

pour afficher

TUMHER am

CALIE: lﬂHHE:
HOTE *
LEVEL:

Les réglages suivants peuvent étre faits
dans cet écran.
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i 1;ez-le pour régler le diapason d
1a4 (A4). La plage de réglage est :
Le réglage par défaut est

Utllléez—le pour régler la note produite.
La plage de réglage est i (do3-siS).
Le réglage par défaut e l1a4)

Utilisez-le pour régler le niveau de sortie.
La plage de réglage est 1% (minimum) —
i maximum).

Le réglage par défaut est

Utilisez les touches F3 (A) et F4 (V) pour
sélectionner les paramétres et utilisez la
molette DATA pour régler les valeurs de
paramétre.

Utilisez la touche F2 (7)) pour mettre la
sortie en (ON) et hors (OFF) service.

Utilisez la touche F1 (ZHREOI) pour passer
en mode accordeur chromatique.

3 Une fois que vous avez fini I'accordage,
pressez la touche HOME pour revenir a la
page d'accueil.

Extinction automatique

Quand vous utilisez des piles, vous pouvez
régler le temps de non utilisation au bout
duquel I'extinction se fera automatiquement.

1 L'enregistreur étant a I'arrét, pressez la
touche MENU pour ouvrir I'écran HEHLL

2 Sélectionnez et pressez
la touche F4 (P) pour ouvrir I'écran

3 Utilisez les touches F3 (A) et F4 (V) afin
de sélectionner la valeur pour
et tournez la molette DATA pour choisir
parmi ces options : UFF (réglage initial,
pas d'extinction automathue), Imin
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| ___FREFERENCE
Repeat. Int i1.8sec
Contrast H =1
EBack Light ¢ OFF
Flut.n il OFF B
HCH [ & ] v |

.@

4 Apreés avoir fait les réglages, pressez la
touche HOME pour revenir a la page
d'accueil.

Restauration des réglages
de préférence initiaux

Vous pouvez restaurer les réglages de 1'écran
i - afin de retrouver leurs valeurs
initiales (les valeurs qu'ils avaient lors de la
sortie d'usine de 1'unité). Cette opération est
appelée initialisation.

1 L'enregistreur étant a I'arrét, pressez la
touche MENU pour ouvrir I'écran

2 Tournez la molette DATA pour
sélectionner = et pressez
la touche F4 () pour ouvrir I’écran

3 Utilisez les touches F3 (A) et F4 (V) pour
sélectionner Ex=: a coté du paramétre

1

Pressez F2 ) pour ouvrir un écran
de confirmation.

| _FEEFEREHCE [T
Back Light & OFF i
Auto OfF & OFF

FootiH Polarity &
Imt.lallze :

4 Pressez F3 (YEZ) pour initialiser 1'unité.
L'écran - réapparait une fois
le processus terminé.

|__FPPEFERENCE __[i|

=< IMITIALIZE =
Restoring factory setting!
Are you sure ¥




9 -

Pressez la touche F4 (NO) pour au contraire
annuler I'initialisation.

5 Apreés avoir terminé, pressez la touche
HOME pour revenir a la page d'accueil.

Voir les informations

Vous pouvez visualiser les informations sur le
morceau actuel, la carte SD, le systéme et le
firmware.

1 Pressez la touche MENU pour ouvrir
I'"écran FEHLL

2 Tournez la molette DATA pour
sélectionner et pressez F4

).

| ________MEHU [}
INFORMAT IOH H ®

de I'écran

apparait.

| __INFORMATION [l
SOMG (131
FARTITION =]

CURRENT S00G & SOMGE@E

RERRIN TIRE E2min
[EACK ] HEXT
L'écran IMFORMATION a trois pages dont

celle-ci.

3 Utilisez les touches F3 ( et F4
-#7T) pour changer de page. Les pages
contiennent les informations suivantes.

Page : nom et partition du
morceau actuellement charggé, temps
d'enregistrement restant sur la partition

INFOEMAETIOHN i
(1-3)

SOHG
FRRTITION H=h
CURRENT 500G = SOMGEE]

REMAIN TINE = &2min

MHEXT

Fonctions diverses

Page : partitions MTR et
capacités, capacité de la partition FAT

| __IHFORMATION |
CHED [Z2/3)
.. ———FARTITION———
@ DL:4R0N O2:----
03:---- DUz---- FAT:51EM

[EaCk I FrEY]

Page : version de firmware du

systeme

INFORMATIOHN fm]
F.AL (3732

Sustem Persion @ 1,00 OOUY
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10 - Gestion de carte SD

Présentation des partitions

Comme décrit dans “Partitions et morceaux”
(page 47), les cartes SD formatées par cette unité
sont divisées en partitions. Les partitions MTR
(enregistreur multipiste) sont pour les données
d'enregistrement tandis que la partition FAT
peut étre accessible a un ordinateur personnel.
Les cartes de haute capacité peuvent avoir
plusieurs partitions MTR. Dans ce cas, vous
pouvez utiliser les partitions MTR par exemple
pour différents morceaux, ou pour copier des
morceaux dans une autre partition MTR afin

de sauvegarder leurs informations. La partition
FAT est au format FAT32 et est accessible a

un ordinateur branché a cette unité via USB.
Cette partition FAT sert a sauvegarder les
morceaux et a exporter les masters stéréo dans
les ordinateurs, ainsi qu'a permettre a cette unité
d'importer des fichiers audio dans des morceaux,
par exemple. Pour cette raison, deux étapes sont
nécessaires pour faire une copie d'une partition
MTR vers un ordinateur. Vous pouvez également
formater la totalité de la carte ou une partition
individuelle ainsi que changer si nécessaire les
divisions entre partitions (re-partition).

ATTENTION

Les opérations de formatage et de
re-partition ne peuvent pas étre annulées !

e Le format FAT (Table d'allocation de
fichiers ou File Allocation Table) est
un format de disque lisible par un
ordinateur.

Les cartes SD et SDHC ayant une taille
minimale de 512 Mo peuvent étre utilisées.

Formatage des cartes et
réglage des tailles de partition

Cette opération formate la totalité de la carte
et vous permet de définir la taille des partitions
MTR pour les cartes de haute capacité.

ATTENTION

Cette opération efface toutes les données de
la carte et ne peut pas étre annulée ! Vérifiez
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donc que vous ne perdrez pas de données
importantes avant de formater une carte.

1 L'enregistreur étant a I'arrét, pressez la
touche MENU pour ouvrir I'écran

2 Tournez la molette DATA pour
sélectionner [ et pressez la touche F4
(») pour ouvrir ’écran

3 Tournez la molette DATA pour
sélectionner I et pressez F4 (D).

FORMAT
FEFORMAT
FAT _EEFORMAT

| FORMAT _ lam|
—|> PARTITION SIZE
S512ME

P FaT S1ZMEB
L | CARD 1GE

—Taille de la partition MTR
Taille de la partition FAT
Taille totale de la carte

Le tableau suivant donne les tailles des
partitions FAT et MTR pour des cartes SD de
différentes capacités. La taille de la partition
FAT est automatiquement réglée en fonction de
la capacité de la carte. La taille de la partition
MTR est également fixée pour des cartes d'un
maximum de 4 Go, mais les cartes de 8 Go ou
plus ont plusieurs partitions MTR dont la taille
peut étre choisie. Toutefois, la derniére partition
MTR couvrant l'espace encore disponible sur la
carte, sa taille est automatiquement déterminée
et ne peut étre choisie.

Capacité de carte et taille de partition

Capacité Palr:t"\tTm" Partition MTR
32 Go 4 Go 2 Go, 4 Go, 8 Go ou
16 Go
16 Go 4 Go 2 Go, 4 Go ou 8 Go
8 Go 2 Go 2 Goou4 Go




10 - Gestion de carte SD

Capacité Pariion | Partition MTR
4 Go 2 Go 2 Go fixe
2 Go 1 Go 2 Go fixe
1 Go 512 Mo 512Mo fixe
512 Mo 256 Mo 256 Mo fixe

4 Sila capacité de la carte est de 8 Go
ou plus, tournez la molette DATA pour
sélectionner la taille de partition MTR et
pressez la touche F2 (EXEL) .

Un message apparait vous avertissant que
tous les morceaux seront effacés.

FORMET am

Erazing all data
an 50 Card.
Are gou sure 7

=) pour formater la carte.

Si vous formatez une carte de 16 Go avec des
partitions MTR de 4 Go, 12 Go sont réservés
aux partitions MTR apres que 4 Go aient été
utilisés pour la partition FAT. Trois partitions
sont donc créées. 2 font 4 Go et la derniére fait
3 Go (car 1 Go correspond en fait a 1024 Mo, et
la taille totale des partitions ne correspond donc
pas toujours a la taille de la carte).

« Quand le formatage est terminé, 1'écran de
menu ¢apparait.

« Apres le formatage, dans chaque partition
MTR, un morceau est automatiquement
crée.

« Pour interrompre le formatage, pressez la
touche F4 (H).

Reformatage des partitions
MTR

Vous pouvez reformater une partition MTR si
vous le désirez. Utilisez cette fonction lorsque
vous désirez juste formater une partition
spécifique sans changer sa taille.

ATTENTION

Vous ne pouvez pas annuler cette
opération ! Toutes les données de la
partition sélectionnée seront effacées aussi

soyez bien siar de ne rien perdre d'important

lorsque vous reformatez.

1 L'enregistreur étant a I'arrét, pressez la
touche MENU pour ouvrir I'écran

2 Utilisez la molette DATA pour
sélectionner [ et pressez la touche F4
(») pour ouvrir ’écran

3 Tournez la molette DATA pour
sélectionner

Pressez la touche F4 () pour ouvrir
I'écran F

| FARTITION o]
FHETITIONE] :4cEMERY

Une liste des partitions MTR avec leur
taille (pas leur espace libre) apparait.

Un # marque la partition active.

Tournez la molette DATA pour
sélectionner la partition et pressez la

).

touche F2

Un message apparait pour vous avertir que
toutes les données de la partition seront
effacées.

FEEFORMAT fim]

Erazing all data
on PARTITIOMAT.
Are gou sure 7

5 Pressez F3 (:

pour formater la carte.

« Quand le formatage est terminé, I'écran de
menu réapparait.

. Un morceau est automatiquement créé dans
la partition MTR aprés reformatage.

« Pour interrompre le formatage, pressez la
touche F4 (Hil).
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Reformatage de la partition
FAT

Vous pouvez aussi ne reformater que la
partition FAT. Sa taille ne peut pas étre
changée.

ATTENTION

Vous ne pouvez pas annuler cette
opération ! Toutes les données de la
partition FAT seront effacées aussi soyez
bien sar de ne perdre rien d'important
lorsque vous reformatez.

1 L'enregistreur étant a I'arrét, pressez la
touche MENU pour ouvrir I'écran

2 Tournez la molette DATA pour
sélectionner CHEL et pressez la touche F4
(») pour ouvrir ’écran

3 Tournez la molette DATA pour
sélectionner F T et pressez la
touche F4 (D).

Un message apparait pour vous avertir
que toutes les données de la partition FAT
seront effacées.

|_FAT_BREFORMAT [l
FAT Area REFORMAT

Erasing FAT data.
Are gouy sure 7

partition FAT.

« Quand le reformatage est terminé, I'écran

« Pour interrompre le reformatage, pressez la
touche F4 (Hi).
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Initialisation de cartes SD

Si vous voulez utiliser ailleurs une carte SD
qui a déja été employée avec cette unité, nous
vous recommandons de l'initialiser.

Quand vous initialisez une carte SD, la totalité
de la carte est formatée au format FAT32.

1 L'enregistreur étant a I'arrét, pressez la
touche MENU pour ouvrir I'écran

2 Tournez la molette DATA pour
sélectionner et pressez la touche F4
(») pour ouvrir ’écran CARD.

3 Tournez la molette DATA pour
sélectionner =l IHITIALIZE et pressez F4

»).

Un message apparait pour vous avertir
que toutes les données de la carte seront
effacées.

50 INITIALIZE [im|

Erazing all data
on S50 Card.
Are gou sure 7

4 Pressez la touche F3 (YEZ) pour initialiser
la totalité de la carte et la formater au
format FAT32.

« Pour interrompre l'initialisation, pressez la
touche F4 (HL)).

Si vous voulez utiliser a nouveau la carte
avec un DP-008, vous devrez la formater
(voir “Formatage de cartes SD” en page 33).
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Vous pouvez sauvegarder sur un ordinateur des
données de morceau de 1'unité et les restaurer
ultérieurement. De plus, vous pouvez exporter
des fichiers de piste et des fichiers master d'un
morceau vers un ordinateur et importer des
fichiers audio de l'ordinateur dans 1'unité.

Les données sauvegardées peuvent étre res-
taurées sur un autre DP-008 que celui qui les a
créées. Les fichiers peuvent donc étre librement
¢échangés entre DP-008, ce qui facilite 1'ajout
d'enregistrements supplémentaires ou le mixage
d'enregistrements existants en un lieu différent.

e Les partitions MTR ou sont stockés
les fichiers de morceau ne sont pas
directement accessibles a un ordinateur.
e Dans ce chapitre, "ordinateur" se référe
a un ordinateur Windows ou Macintosh
connecté a cette unité (voir “Systémes
d'exploitation pris en charge” ci-apres).

ATTENTION

Pour retirer une carte SD de I'unité et
sauvegarder ses données sur un ordinateur
a lecteur de carte, éteignez toujours
I'alimentation de ['unité avant le retrait.

Les types de données suivants peuvent étre
transférés de cette unité dans un ordinateur.

Morceaux entiers

Vous pouvez transférer dans un ordinateur

les données d'un morceau entier du répertoire
BACKUP de la partition FAT de 'unité.

C'est une "sauvegarde" ("backup"). Et les
données sauvegardées sur ordinateur peuvent
étre renvoyées au répertoire BACKUP de la
partition FAT puis restaurées comme données de
morceau. C'est une "restauration" ("restore").

Pistes au format WAV

Une ou plusieurs pistes peuvent étre converties
en fichiers WAV et exportées dans un ordinateur,
les fichiers WAV d'un ordinateur pouvant eux
étre importés dans l'unité. Ces fichiers WAV
sont stockés dans le répertoire WAVE de la
partition FAT de cette unité.

Mixage master stéréo

Un mixage master stéréo réalisé sur cette
unité peut étre transféré dans un ordinateur

sous forme de fichier WAV stéréo depuis le
répertoire WAVE de la partition FAT. Seule
l'exportation est possible.

Systemes d'exploitation pris
en charge

Vous pouvez brancher 1'unité a des ordinateurs
ayant les systemes d'exploitation suivants.

Windows
Windows XP, Windows Vista, Windows 7

Mac OS X
Mac OS X 10.2 ou ultérieur

Quand cette unité est connectée a un ordinateur,
ce dernier la détecte comme un disque amovible.
I n'y a pas besoin de pilote particulier.

Le transfert de données entre cette unité et
un ordinateur se fait a la vitesse de I'USB 2.0
(maximum). Les données peuvent toutefois
étre transférées si I'ordinateur a une
connexion USB1.1, mais de facon plus lente.

De plus, pour garantir la vitesse de I'USB
2.0, utilisez le cable fourni ou un céble a la
norme USB 2.0.

Branchement a un ordinateur

Pour utiliser la partition FAT de cette unité,
celle-ci doit étre connectée a un ordinateur
par USB. Une fois le branchement USB fait,
vous ne pouvez plus utiliser les fonctions
d'enregistrement, lecture et autres fonctions
d'enregistreur de cette unité.

Pour le branchement a un ordinateur, reliez le
port USB situé sur le panneau latéral droit de
'unité a un port USB de l'ordinateur a l'aide
du cable USB fourni. Peu importe que vous
mettiez 1'unité sous tension avant ou apres
avoir fait la connexion USB.

Si la connexion USB est faite quand l'unité est
sous tension, le morceau actuellement chargé
est sauvegardé avant que la connexion USB
n'entre en service. Une fois celle-ci effectuée,
cet écran s'affiche.
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Si vous allumez 'unité apres avoir fait la
connexion USB, I'écran ci-dessus apparait.

L'unité apparait sur le moniteur de 1'ordinateur
comme un disque externe intitulé “DP-008”.

La partition FAT du DP-008 TASCAM a 3
répertoires (dossiers) : BACKUP (sauvegarde),
WAVE (fichiers audio) et UTILITY (utilitaires).

ATTENTION

o (Cette unité peut étre alimentée par piles
ou adaptateur secteur. Elle ne peut pas
étre alimentée par une connexion USB.

* Ne changez pas le nom des trois
répertoires (dossiers) du “DP-008".

e Le nombre total de fichiers et dossiers
détectables par cette unité sur une
partition FAT est de 100. Au-dela, utilisez
un ordinateur ou autre pour les déplacer.

e Ne faites pas de connexion USB quand le
niveau de charge des piles est faible.

e Sil'alimentation se coupe durant le
transfert des données, toutes les données
seront perdues. Ces données perdues ne
pourront pas étre restaurées.

e Vérifiez que vous avez copié dans la
partition FAT tous les fichiers que vous
désirez transférer a un ordinateur avant
de relier I'unité et I'ordinateur par USB.

e Le répertoire UTILITY sert par exemple
a mettre a jour le logiciel systéeme utilisé
par l'unité. Veuillez lire les instructions
fournies avec la mise a jour du logiciel pour
savoir comment effectuer la mise a jour.

Déconnexion

Utilisez les procédures suivantes pour
interrompre correctement la liaison USB.

La déconnexion d'un ordinateur se nomme
"éjection" ou "démontage".
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ATTENTION

Lors du transfert de données, ne
déconnectez pas I'unité et ne retirez pas le
cable USB. Cela pourrait endommager des
données sur l'ordinateur ou sur cette unité.

Déconnexion de systémes Windows
XP/Windows Vista/Windows 7

Suivez les procédures ci-dessous pour
déconnecter des ordinateurs qui utilisent
les systémes d'exploitation Windows XP,
Windows Vista ou Windows 7.

Une icone de carte PC et une fleche
apparaissent dans la barre de taches
(généralement en bas a droite de 1'écran).

j(J Safe To Remove Hardware

The 'USE Mass Storage Device' device can now be safely
remaved from the system,

1 Cliquez avec le bouton gauche de la
souris sur cette icone pour ouvrir une
bulle. Cliquez sur cette bulle pour
déconnecter cette unité de I'ordinateur.

2 Aprés qu'un message soit apparu sur
I'écran de I'ordinateur pour indiquer
que cette unité peut étre déconnectée,
débranchez le cable USB.

Cette unité redémarre et la page d'accueil
apparait a I'écran.

« Siun message apparait sur I'écran de
l'ordinateur indiquant que cette unité ne
peut pas étre déconnectée, ne débranchez
pas le cable USB. Sur l'ordinateur, fermez
tous les programmes et fenétres accédant
aux fichiers de cette unité et réessayez.

Déconnexion de systémes Macintosh

1 Faites glisser I'icone "DP-008" de
cette unité a la corbeille ou tapez
Commande-E pour éjecter le DP-008.

Selon la version ou les réglages de systéme
d'exploitation, vous pouvez aussi éjecter
I'icbne “DP-008" en cliquant sur un bouton
d'éjection a c6té d'elle dans la fenétre du
finder ou avec une touche de contréle.
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2 Une fois que I'icone a disparu du bureau,
débranchez le cable USB.

Cette unité redémarre et la page
d'accueil apparait a I'écran.

Copie de sauvegarde et
restauration de morceau

La copie de sauvegarde d'un morceau ne
sauvegarde pas que les pistes audio, mais
aussi les données d'édition et autres données
de morceau. La restauration de morceau est
le processus inverse. Les données de morceau
sont transférées de 'ordinateur a la partition
FAT de l'unité en vue de restaurer le morceau.

Copie de sauvegarde de morceaux

Avant de lancer la copie de sauvegarde,
vérifiez que la partition MTR qui contient le
morceau a sauvegarder est sélectionnée (voir
“Sélection de la partition active” en page 36).

1 L'enregistreur étant a I'arrét, pressez la
touche MENU pour ouvrir I'écran

2. Avec la molette DATA, sélectionnez

F. Pressez la touche F4 (») pour
ouvrir ’écran de menu DHETH BRCEUR

3 Utlllsez la molette DATA pour sélectionner
et pressez la touche F4 (D)
pour ouvrir une liste de morceaux.

DATH ERCELUF 1|

|__SOMG ERCEUF LoD
SDNEEB1 H GMB

TR S TR

4 Tournez la molette DATA pour
sélectionner un morceau que vous désirez
sauvegarder et pressez F4 (HEXT).

Un écran apparait pour permettre de saisir
le nom de fichier du morceau sauvegardé.

| SONG _ERCKUF 17|
FILEMAME [SOMNGEEZU]

GURSOR il
@@j{@%ﬁ’ 1 g
[= “EC i

5 Avec les touches <</p»p, la molette
DATA et les touches F3 (IH%) et F4
nommez le morceau (8 caracteres max.)
(voir “Edition des noms” en page 37).

),

6 Aprés avoir saisi le nom, pressez la
touche F2

Une copie de sauvegarde du morceau présent
sur la partition active est faite dans la
partition FAT (l'extension ".001" est ajoutée).

23 29

(écriture de fichier) et une

icone s'affichent.

SOMG ERCKUFR o)
Wr-itind File 1
\

=
L

Quand la copie de sauvegarde est terminée,
le menu | * réapparait.

S'il n'y a pas assez d'espace libre pour la
sauvegarde d'un morceau dans la partition
FAT, un message d'erreur apparait. Dans ce
cas, connectez cette unité a un ordinateur
et effacez de la partition les fichiers
inutiles a I'aide de I'ordinateur pour libérer
suffisamment d'espace.

7 Connectez cette unité a un ordinateur a
I'aide d'un ciable USB (voir “Branchement
a un ordinateur” en page 71).

8 Utilisez I'ordinateur pour copier les
fichiers de sauvegarde du répertoire
BACKUP de la partition FAT de 1'unité
dans l'ordinateur.

9 Une fois la copie terminée, débranchez
I'unité de l'ordinateur en utilisant les
procédures correctes puis déconnectez le
cable USB (voir “Déconnexion” en page
72).
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ATTENTION

e Sivous utilisez un ordinateur pour
changer le nom d'un fichier de morceau
sauvegardé, n'utilisez pas plus de 8 lettres
et chiffres anglais ordinaires (simple octet).

e Ne changez pas I'extension de fichier.

Restauration des morceaux

Fondamentalement, la restauration est l'inverse
de la copie de sauvegarde. Vous transférez

un fichier de sauvegarde d'un ordinateur dans
cette unité pour restaurer un morceau.

1 Connectez cette unité a un ordinateur a
I'aide d'un cable USB (voir “Branchement
a un ordinateur” en page 71).

2 Utilisez I'ordinateur pour copier les
fichiers de sauvegarde de I'ordinateur
dans le répertoire BACKUP de la
partition FAT de I'unité.

3. Une fois la copie terminée, débranchez
I'unité de l'ordinateur en utilisant les
procédures correctes puis déconnectez le
ciable USB (voir “Déconnexion” en page
72).

4 Apreés le redémarrage automatique de
cette unité, pressez MENU pour ouvrir
I'écran |

5 Avec la molette DATA, sélectionnez

et pressez F4 (})
* apparait.

6 Avec la molette DATA, sélectionnez
f = et pressez la touche F4 (D).

| __OATH ERCEUF [0
S0HG, BACELR

L'écran affiche les fichiers de sauvegarde
présents sur la partition FAT.

|__S50HG _RESTORE [T
DEMD E’IE’IB E’IE’H
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Un message d'erreur apparait s'il n'y a pas
de fichier dans la partition FAT.

7 Tournez la molette DATA pour
sélectionner la partition et pressez la

).

touche F2
Le nom de morceau et un message de

confirmation (“H o sure?”), clest-a-
dire "étes-vous str ?" apparalt

SOHG RESTORE |

S0MG MAME: SOMGEEZ
Are gou sure 7

Sile nom de fichier est court, des espaces
apparaissent aprés le nom de fichier dans la
partition FAT, mais ces espaces ne sont pas
inclus dans le nom réel du fichier.

8 Pressez F3 (VEX).
Une fois le morceau chargé sauvegardé, le

morceau sélectionné a I'étape 6 est restauré
et chargé.

Si I'espace libre sur la carte est insuffisant,
un message d'erreur apparait.

9 Pressez la touche HOME pour revenir a la
page d'accueil.

Importation et exportation
de pistes

Vous pouvez importer et exporter
individuellement des pistes entre un ordinateur
et la partition FAT de cette unité. Les fichiers
qui peuvent étre importés et exportés sous
forme de pistes doivent étre des fichiers WAV
(portant l'extension “.WAV”). Vous pouvez
importer des fichiers mono et stéréo et exporter
des fichiers mono. Si vous voulez importer
dans cette unité de I'audio ayant un format
différent, vous devez d'abord le convertir au
format de fichier WAV mono 16 bits, 44,1 kHz.
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Importation de pistes

Avant d'importer une piste, sélectionnez
d'abord comme partition active la partition
contenant le morceau dans lequel vous voulez
importer. Puis, chargez le morceau dans lequel
vous voulez importer des pistes.

1 Connectez cette unité a un ordinateur a
1'aide d'un céble USB (voir “Branchement
a un ordinateur” en page 71).

2 Utilisez I'ordinateur pour copier les
fichiers WAV de son disque dans le
répertoire WAVE de la partition FAT de
cette unité.

3 Débranchez I'unité de I'ordinateur
en utilisant les procédures correctes
puis déconnectez le cible USB
(voir“Déconnexion” en page 72).

4 Apres le redémarrage automatique de
cette unité, pressez MENU pour ouvrir
I'écran |

5 Tournez la molette DATA pour sélectionner
I et pressez la touche F4
(») pour ouvrir le menu !

.

6 Tournez la molette DATA pour sélectionner
et pressez la touche F4

).

Les fichiers WAV de la partition FAT
s'affichent.

| IHPORT/EXPORT LoD
IMPORT TRACK
EXPORT _TEACEK

1t
>

]
TRACKEAA] . LIRY

TRACKBEZ. LAY
SOMGAE2 . LAY

1 HERT

e Cette unité ne peut pas utiliser de fichiers
WAV stéréo ou ayant une fréquence
d'échantillonnage autre que 44,1 kHz. De
tels fichiers ne sont pas affichés méme
s'ils ont été importés.

Si aucun fichier pouvant étre importé ne
se trouve sur la partition FAT, un message
"Import File Not Found" (pas de fichier
d'importation trouve) apparait.

Si le nom de fichier est court, des espaces
apparaissent aprés le nom de fichier dans
la partition FAT, mais ces espaces ne sont
pas inclus dans le nom réel du fichier.

Tournez la molette DATA pour sélectionner
le fichier WAV que vous désirez importer
et pressez F2

La quantité d'espace libre sur la
partition actuellement active et la taille
du fichier WAV sélectionné apparaissent
al'écran.

|__IMPORT TRACE |
IMPORT to

[ | o]

Tournez la molette DATA pour sélectionner
la piste dans laquelle vous voulez importer
le fichier WAV et pressez F4 (HE:T)

L'importation commence.

S'il n'y a pas assez d'espace libre ou si
ce n'est pas le bon format de fichier, un
message d'erreur apparait.

La piste destination de I'importation doit
étre vide.

L'unité lit le fichier dans la partition FAT
et I'importe dans la piste désignée. Le
début du fichier est calé sur le début du
morceau (00:00:00:00).

De la méme facon que pour les autres
pistes d'enregistrement, vous pouvez
éditer la piste qui a recu le fichier
importé (voir “8-Edition de pistes” en
page 58).

Pour importer un fichier WAV stéréo, une
paire de pistes vides est nécessaire.

Une fois I'importation terminée,

pressez HOME pour retourner a la page
d'accueil.
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Exportation de pistes

Vous pouvez exporter des pistes comme
fichiers WAV mono 16 bits 44,1 kHz.

1 L'enregistreur étant a I'arrét, pressez la
touche MENU pour ouvrir I'écran

2 Tournez la molette DATA pour sélectionner
et pressez la touche F4
(») pour ouvrir le menu

3 Tournez la molette DATA pour sélectionner
. et pressez F4 (D).

Les pistes du morceau qui contiennent des
enregistrements audio sont affichées dans
une liste. Le nom du fichier indique le
numéro de la piste source.

IMNFORETEXFORT ||

I:I ? HEAEZ_1
O 2Tr TEXEBZ_Z
O 3Tr TEXBE3_3
O
O

4Tr TE=BEES_4
2Tr TERBAS_S

;T HEXT [ HAHE

Pressez F3 (NAME) pour changer le nom du
fichier.

| ____HEHE _EDIT |
SOHGHAME [TEX@E=_11

GURZ0R

T T ,;:_":5_:&5'
K] EREC] THS T DEL ]

Les pistes du morceau qui ne contiennent
pas d'enregistrement audio n'apparaissent
pas dans la liste de fichiers.

4 Tournez la molette DATA pour sélectionner
une piste a exporter et pressez la

touche F4 (V') pour cocher la case
correspondante.
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EXFORET TREHRCE

A
=] 2 HEZ_2
Bt e s
O 4Tr TEXBEZ_4
m] 5Tr~ JERDEGS
HL

{JHEXT[HAHE] & ]

En cochant plusieurs cases, vous
pouvez exporter plusieurs pistes a la
fois. Sélectionnez une piste et pressez a
nouveau F4 (¢/) pour décocher la case.

Quand vous avez fini de cocher les pistes
que vous voulez exporter, pressez la
touche F2 (HEXT

La quantité d'espace libre sur la partition
FAT (qui est la destination des pistes
exportées) et le nombre total de pistes a
exporter s'affichent.

Pressez la touche F4 (E:ED).
sélectionnée est exportée sur la partition
FAT avec le nom du fichier édité associé
a I'extension “.WAV” comme nom de
fichier de piste. Si vous avez déjﬁ exporté
un fichier de piste portant le méme nom,
un message de confirmation (“ o
) s1gn1ﬁant
"doublon de nom — étes-vous sir ?"
apparait. Pressez la touche F3 (“EX) pour
remplacer I'ancienne piste.

Duplicate name
Are gou sure 7

Pressez la touche HOME pour revenir a la
page d'accueil.

Reliez cette unité a un ordinateur (voir
“Branchement a un ordinateur” en page
71).

9 Utilisez I'ordinateur pour copier les
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S'il n'y a pas de master stéréo, un message
d'erreur apparait.

fichiers de piste du répertoire WAVE de
la partition FAT a I'ordinateur.

10 Aprés avoir exporté les fichiers de piste
dans l'ordinateur, débranchez 1'unité de
I'ordinateur en utilisant les procédures
correctes puis déconnectez le cible USB
(voir “Déconnexion” en page 72).

Exportation d'un master
stéréo

Vous pouvez exporter dans un ordinateur

un master stéréo que vous avez réalisé dans
l'unité (voir “Mastering” en page 48). Quand
vous créez un nouveau master stéréo pour un
morceau, le master stéréo précédent est écrasé,
aussi, si vous désirez conserver plusieurs
masters stéréo différents, vous devez les
sauvegarder dans un ordinateur.

Avant de lancer les procédures d'exportation
suivantes, assurez-vous que le morceau dont
vous désirez exporter le master stéréo est
actuellement chargé et que vous avez déja créé
un master stéréo pour celui-ci.

1 L'enregistreur étant a I'arrét, pressez la
touche MENU pour ouvrir I'écran HEHLL

2 Tournez la molette DATA pour sélectionner
T et pressez la touche F4
») pour ouvrir le menu !

3 Tournez la molette DATA pour sélectionner
i ¢ et pressez F4 (D).

IMFORETAEXFOET @I

Le nom de fichier par défaut est affiché et
peut étre modifié.

| _EXPORT HMESTEE |
FILEMAME [HMIXSTEA1]

GURE0R t &
e ] Q:éﬁkd?
EC LEL

4

Avec les touches <<«/»», la molette
DATA et les touches F3 (INS) et F4 (DEL),
nommez le master stéréo a exporter (voir
“Kdition des noms” en page 37).

Apres avoir saisi le nom, pressez la
touche F2

Un fichier master stéréo est exporté

en partition FAT comme fichier WAV
stéréo 16 bits, 44,1 kHz. Le nom du
fichier exporté est le nom saisi a I'étape 3
ci-dessus suivi de l'extension “WAV”.

Si vous avez déja exporté un fichier master
stéréo portant le méme nom, un message
de conflrmatlon s =
'F) signifiant doublon de nom —
étes-vous sir ?" apparait.

Pressez la touche F3 (YES: pour
remplacer l'ancienne piste.

EXFORT MASTER HIT|

Duplicate name
Are gou sure 7

Pour ne pas exporter, pressez la touche F1
(BACK).

6

Pressez la touche HOME pour revenir a la
page d'accueil.

Connectez cette unité a un ordinateur a
I'aide d'un cable USB (voir “Branchement
a un ordinateur” en page 71).

Utilisez l'ordinateur pour copier le
fichier master stéréo du répertoire
WAVE de la partition FAT de 1'unité
dans l'ordinateur.

Une fois la copie terminée, débranchez
I'unité de I'ordinateur en utilisant les
procédures correctes puis débranchez le
ciable USB (voir “Déconnexion” en page
72).
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12 - Guide de dépannage

Lorsque vous utilisez un nouvel équipement
comme cette unité, il est parfois difficile de
comprendre pourquoi les choses ne se font pas
comme vous l'espériez. La premiere chose a
faire est de prendre votre temps — apres tout,
vous n'avez pas a payer d'heures de studio.
Arrétez-vous et réfléchissez. Posez-vous des
questions comme celles ci-dessous et vous
pourrez généralement trouver la réponse.

Voyez également la section “Messages” en
page 79 pour connaitre la signification des
messages qui peuvent s'afficher. Consultez
ce tableau quand un message apparait alors
qu'une opération n'a pas pu étre effectuée par
l'unité.

Pourquoi n'entends-je aucun son en
lecture ?

« Les commandes LEVEL des pistes sont-elles

suffisamment montées ?

« La commande MASTER LEVEL est-elle
suffisamment montée ?

« Avez-vous correctement branché la prise
PHONES ou LINE OUT a votre systéme
d'écoute et votre systéme d'écoute est-il
correctement configuré ?

. La commande VOLUME est-elle
suffisamment montée ?

Pourquoi le son que j'enregistre
souffre-t-il de distorsion ?

« Les commandes TRIM des entrées INPUT
A ou INPUT B sur le dessus de 1'unité sont-
elles réglées trop haut ? La source d'entrée
est-elle trop forte ?

« Le systéeme d'écoute ne sature-t-il pas parce
que le niveau d'écoute est trop élevé ?

Pourquoi ne puis-je pas

enregistrer ?

« Vous devez avoir au moins une piste armée
pour enregistrer (témoin REC clignotant)
avant de pouvoir lancer l'enregistrement
en pressant la touche PLAY (») tout en
maintenant la touche RECORD (®).

« Les canaux d'entrée sont-ils assignés aux
pistes (voir “Assignation d'entrée” en page
43)?
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Pourquoi mon ordinateur ne "voit"-
il pas les fichiers de I'unité ?

« L'unité est-elle connectée a l'ordinateur
via le port USB (voir “Branchement a un
ordinateur” en page 71) ?

« Avant de faire les connexions USB, les
morceaux, pistes ou master stéréo ont-ils
¢été sauvegardés ou exportés dans la
partition FAT ? (les fichiers de la partition
MTR ne peuvent pas étre directement lus).

Quand j'utilise I'adaptateur secteur,
du bruit se produit si je branche
directement une guitare ou basse
passive.

o Brancher un autre appareil aux prises de
sortie ligne (LINE OUT) de I'unité peut
réduire le bruit.

o Cela peut étre causé par des parasites
venant d'un autre appareil. S'il y a un
amplificateur de puissance ou autre
appareil a gros transformateur, une lampe
fluorescente ou un dispositif similaire
a proximité, vous avez une chance de
réduire le bruit en changeant la distance et
l'orientation de cette unité par rapport a cet
équipement.



Les messages suivants vous préviennent de situations survenant durant 'utilisation de 1'unité.
Consultez ce tableau si vous voyez quelque chose que vous ne comprenez pas.

Messages

Signification et remede

Emptw Export Track

\ous essayez d'exporter une piste ("Importation et exportation de pistes"
en page 74) sur laquelle rien n'a été enregistré. Choisissez une autre piste
a exporter,

File Mot Found

\ous essayez de restaurer un morceau alors qu'il 'y a pas de copie de
sauvegarde de morceau dans la partition FAT ("Copie de sauvegarde et
restauration de morceau" en page 73).

10 Too Short

\ous essayez de passer en mode de lecture en boucle, mais l'intervalle
séparant les points IN et OUT est trop court. Allongez-le.

Impordt File Mot Found

Vous essayez d'importer un fichier WAV de la partition FAT alors que celle-ci
ne contient pas de fichier WAV ('Importation de pistes" en page 75). Reliez
I'unité a un PC et transférez dans la partition FAT des fichiers a importer.

Import File Too Lards

\ous essayez d'importer depuis la partition FAT un fichier WAV qui est trop
grand pour l'espace encore libre sur la partition. Libérez de I'espace sur la
partition (native) et ré-essayez.

I Bounce Mods

\ous essayez d'accomplir une action qui ne peut étre faite en mode de
report (Bounce).

I Master FMode

Vous essayez d'accomplir une action qui ne peut étre faite en mode Master.

In Eepeat Mods

\ous essayez d'accomplir une action qui ne peut étre faite en mode de
lecture en boucle (Repeat).

I Punch Mods

\ous essayez d'accomplir une fonction interdite en mode punch in/out.

Master Track Mot Fousd

\ous avez essayé d'exporter une piste de mixage masterisée ("Exporta-
tion d'un master stéréo" en page 77) alors que le morceau n'en avait pas.
Faites un master du morceau puis exportez le mixage.

Master Track Too Lards

\ous avez essayé d'exporter une piste master qui était trop grande pour
l'espace restant sur la partition FAT ("Exportation d'un master stéréo" en
page 77). Reliez I'unité a un ordinateur et libérez de I'espace sur la parti-
tion FAT ou reformatez la partition FAT.

Mo Armed Track

\ous avez essayé de passer en mode de punch in/out automatique alors
qu'aucune piste n'était armée pour I'enregistrement (voir “Punch in/out
automatique” en page 56). Armez une piste pour I'enregistrement avant
d'activer le mode punch in/out automatique

Mo Dizk Space

\ous avez essayé de créer un morceau, mais il n'y a pas assez d'espace
sur la partition pour en créer un. Effacez un morceau indésirable (voir
“Effacement de morceau” en page 39), formatez la carte (voir “Formatage
des cartes et réglage des tailles de partition” en page 68) ou faites le né-
cessaire pour libérer de I'espace sur une carte.

Mo Master Trk

\ous avez essayé d'utiliser une piste master inexistante comme source
lors d'une opération de duplication de piste ("CLONE TRACK (Duplication
de piste)" en page 62). Sélectionnez une autre source ou faites un master
du morceau avant de réessayer.

Mo Sord

\ous essayez de charger un morceau depuis une partition qui n'en
contient pas ("Chargement d'un morceau sauvegardé" en page 37).
Changez de partition ("Sélection de la partition active" en page 36).

Mo Uredo Historw

IIn'y a pas d'action a annuler. \Voir "Annulation d'opérations (undo)" en
page 49.
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Messages

Signification et reméde

Mok Stopeed

Le transport est en mouvement (pas a l'arrét, mais en lecture, enregis-
trement etc) et vous avez presseé une touche du type UN/REDO qui ne
peut pas étre utilisée tant que vous n'avez pas pressé STOP.

Moy Eecording

\ous essayez d'accomplir une action qui ne peut pas étre effectuée du-
rant I'enregistrement.

Sams Track

Vous ne pouvez pas cloner une piste sur elle-méme (voir "CLONE TRACK
(Duplication de piste)" en page 62).

Do Protecled

Le morceau est protégé ("Protection des morceaux" en page 40) et vous
essayez de le modifier (d'enregistrer dedans ou de I'éditer etc). Déproté-
gez le morceau.

Town Mans somEs

\ous avez 250 morceaux dans une partition. Vous devez en supprimer
certains avant de pouvoir créer un autre morceau.

Track Full

Vous essayez d'importer un fichier quand toutes les pistes ont déja un
enregistrement (voir "Importation de pistes" en page 75).

Trk Too Short

\ous essayez de faire un master alors que le point OUT est en position
zéro ("Mixage final de réduction" et "Mastering" en page 456). Réglez le
point OUT ("Réglages des points IN et OUT" en page 55) et réessayez.

Ho S0 Card

Insérez une carte SD apres avoir éteint 'unité.

rermlicd Card

Insérez une autre carte SD apres avoir éteint I'unité ou reformatez la carte
avec MENU = CoRD = FORMAT

Frotected Card

Pour enregistrer ou éditer, éteignez I'unité et déprotégez la carte SD.

Carod Full

La carte SD a été remplie par I'enregistrement.

Trk Edit Fail

Sauvegardez le morceau et éteignez I'unité puis rallumez-la avant de re-
faire I'édition de piste.

Batters Emels

Remplacez les piles par des neuves ou utilisez 'adaptateur secteur PS-
P520 (vendu séparément).

Batters Low

Remplacez les piles par des neuves ou utilisez I'adaptateur secteur PS-
P520 (vendu séparément).

S0 Size Error

Utilisez une carte SD de plus de 512 Mo.

Work Memors Full

Méme si la carte a encore suffisamment d'espace libre, cette erreur peut
se produire si vous enregistrez un long morceau ou effectuez beaucoup
d'éditions. Vous pouvez continuer a travalller si vous effacez I'nistorique
des actions accomplies ("Effacement de I'historique des opérations" en
page 51), ce qui peut libérer de la mémoire de travail.

\ous pouvez également continuer a travailler en éteignant I'unité puis en la
rallumant, ce qui peut augmenter la mémoire de travail disponible.

S0 Hot Found

Sl Bead Busw

Sl Weite Busw

l°F Errar

FileEre

Hudio Esl Fail

SaveParan Fail

[ T S P,
LR LR ) LR ol i g

Sh-Card Ereor!

Fi Ex Failed

Fe Bussg

Si une quelconque de ces erreurs survient, éteignez I'unité et rallumez-la.
Si ces messages d'erreur continuent d'apparaitre, veuillez contacter un
SAV TEAC.
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14 - Caractéristiques et schémas

Valeurs d'entrée/sortie
audio

Prise INPUT A

* XLR (symétrique)

Connecteur : XLR-3-31

(1: masse, 2 : point chaud, 3 : point froid)
Impédance d'entrée : 2,4 kQ

Niveau d'entrée standard : -8 dBu
Niveau d'entrée maximal : +8 dBu

- Jack 6,35 mm (asymétrique)
Connecteur : jack 6,35 mm

Impédance d'entrée :
10 kQ (avec sélecteur INPUT A réglé sur
MIC/LINE)
1 MQ (avec sélecteur INPUT A réglé sur
GUITAR)

Niveau d'entrée standard : -10 dBV
Niveau d'entrée maximal : +6 dBV
Marge : 16 dB

Prise INPUT B

* XLR (symétrique)

Connecteur : XLR-3-31

(1: masse, 2 : point chaud, 3 : point froid)
Impédance d'entrée : 2,4 kQ
Niveau d'entrée standard : -8 dBu
Niveau d'entrée maximal : +8 dBu
» Jack 6,35 mm (asymétrique)
Connecteur : jack 6,35 mm
Impédance d'entrée : 10 kQ ou plus
Niveau d'entrée standard : -10 dBV
Niveau d'entrée maximal : +6 dBV
Marge : 16 dB

Prise de sortie ligne LINE OUT
Connecteur : RCA

Niveau de sortie standard : -10 dBV
Niveau de sortie maximal : +6 dBV

Prise PHONES

Connecteur : mini-jack stéréo 3,5 mm

Niveau de sortie maximal : 20 mW + 20 mW
ou plus (DHT + B 1 % ou moins, charge 32 Q)

Performances audio

Réponse en fréquence

INPUT (MIC/LINE) — LINE OUT : 20 Hz a
20 kHz

Distorsion

INPUT (MIC/LINE) — LINE OUT : 0,05%
ou moins

Rapport signal/bruit

INPUT (MIC/LINE) — LINE OUT : 81 dB
ou plus

Générales

Supports d'enregistrement

Carte SD (512 Mo - 2 Go) ou carte SDHC
(4 Go - 32 Go)

Systéme de fichiers
Partition MTR : propre 8 TASCAM
Partition FAT : FAT32

Micro intégré
Omnidirectionnel, stéréo

Alimentation électrique

Quatre piles AA ou adaptateur secteur
optionnel (PS-P520)

Autonomie des piles

Environ 5,5 heures (enregistrement,
alimentation fantome désactivée)

Environ 6 heures (en lecture)

(mesures faites avec des piles alcalines.
L'autonomie des piles peut varier en fonction
des conditions d'utilisation)

Plage de température de
fonctionnement

5-35°C/41 - 95°F
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Consommation électrique
2,4W

Dimensions (L x H x P)
221 x36x 126,5 mm
(hors saillies)

Poids
610 g (sans les piles)

Accessoires optionnels

Adaptateur secteur
PS-P520

Configurations
informatiques requises

Windows

Pentium 300 MHz ou plus rapide
128 Mo ou plus de mémoire

Port USB (USB 2.0 recommand¢)

Macintosh

Power PC, iMac, G3, G4 266 MHz ou plus

rapide
64 Mo ou plus de mémoire
Port USB (USB 2.0 recommand¢)

Controleur héte USB recommandé

Jeu de composants Intel

Systémes d'exploitation pris en

charge

Windows XP, Windows Vista et Windows 7

Mac OS X 10.2 ou ultérieur
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Mémoire de sauvegarde

Les réglages suivants sont conservés méme
apres extinction de l'appareil.

« Parameétres INPUT SETTING (excepté
Input EQ)

« Paramétres PREFERENCE
« Contraste
« Rétroéclairage
. Extinction automatique
« Polarité de la pédale commutateur
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15 - Fonctions courantes

Cette section est un court guide résumant des
opérations sur le DP-008 qui peuvent ne pas
étre immédiatement évidentes en regardant les

commandes de sa fagade.

o Les séquences de touche sont décrites
ainsi : STOP + << signifie "pressez et
maintenez la touche STOP pendant que

vous pressez <€,

T

o Les ¢léments de menu sont décrits comme
ceci : MENU = T
qui signifie "pressez la touche MENU,
sélectionnez le menu |

T

=» P

s

3 puis l'action

o La liste des messages pouvant survenir
avec leur signification (“Messages” en page

79) peut également vous étre utile.

Comment

Touches, etc. a presser

Description

Formater la partition FAT

MENU = - = |

Voir "Reformatage de la partition
FAT" en page 70.

Régler les points IN et OUT 'IN/OUT, F3, F4" Voir "Réglage des point IN et
OUT" en page 55.
Regler les points IN et OUT 'IN/OUT, F2" Voir "Réglage des point IN et

OUT" en page 55.

Utiliser la connexion USB

Reliez 'unité a un PC a l'aide d'un céble
USB.

Voir "Branchement a un ordina-
teur" en page 71.

Interrompre la connexion USB

Débranchez I'unité du PC

\Voir "Déconnexion” en page 72.

Importer un fichier WAV dans
une piste

MENU =

Voir "Importation de pistes" en
page 75.

Choisir une autre partition
comme partition active

Voir "Sélection de la partition
active" en page 306.

Accorder une guitare ou un
instrument a vent

Voir "Accordeur" en page 64.

Avolr des infos sur la partition
actuelle

Voir "Voir les informations" en
page 67.

Rendre une carte utilisable
par un PC

Voir "Initialisation de cartes SD"
en page 70.

Formater une carte SD

Voir "Formatage des cartes et
réglage des tailles de partition"
en page 68.

Créer un nouveau morceau

MENU = =iHG = CREATE

Voir "Création d'un nouveau
morceau" en page 13.

Créer une piste master stéréo

REC MODE =

Voir "Mastering" en page 48.

Exporter un master stéréo
dans un PC

MENU =

Voir "Exportation d'un master
stéréo" en page 77.

UNDO/REDO

Rétablir une opération Voir "Annulation d'opérations
(undo)" en page 49.

Annuler une opération UNDO/REDO Voir "Annulation d'opérations
(undo)" en page 49.

Nommer un morceau MENU = = Voir "Edition des noms" en page

37.

Déprotéger un morceau

MENU = =

Voir "Protection des morceaux”
en page 40.
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15 - Fonctions courantes

Comment

Description

Afficher le nom de morceau

Touches, etc. a presser
MENU = THFORFETIOHN

Voir "Voir les informations" en
page 67.

Copier un morceau

MENU = =

Voir "Copie de morceau" en
page 38.

Supprimer un morceau

MENU = S0pRG = ERASE

Voir "Effacement de morceau”
en page 39.

Faire une copie de sauve-
garde de morceau dans un
PC

MEN

BRCELF

U=

Voir "Copie de sauvegarde de
morceaux" en page 73.

Protéger un morceau MENU = £ Voir "Protection des morceaux”
en page 40.

Sauvegarder un morceau MENU = = \Voir "Sauvegarde d'un morceau"
en page 38.

Charger un morceau MENU = = Voir "Chargement d'un morceau

sauvegardé" en page 37.

Supprimer la totalité d'une
piste

MENU = TRACE ELIT

Voir "CLEAN OUT (Effacement
d'une piste)" en page 63.

Insérer du silence en un point
d'une piste

MENU = TRACE ELIT

Voir "OPEN (Insertion d'une sec-
tion silencieuse)" en page 61.

Couper une partie de piste a
refermer ensuite

MENU = T

Voir "CUT (Suppression d'une
partie de piste)" en page 62.

Supprimer une section de
piste et la remplacer par du
silence

MENU = T

Voir "SILENCE (Effacement
d'une partie de piste)" en page
62.

Faire une copie exacte d'une
piste

Voir "CLONE TRACK (Duplica-
tion de piste)" en page 62.

Exporter le contenu d'une
piste dans un PC

Voir "Exportation de pistes" en
page 76.

Report de pistes

REC MODE =

Voir "Report de pistes" en page
583.

Formater une partition

MENU = i

Voir "Reformatage des partitions
MTR" en page 69.

Restaurer un morceau depuis
un PC

MENU =

Voir "Restauration des mor-
ceaux" en page 74.

Reporter (ping-pong) des
pistes dans d'autres

REC MODE =

Voir "Report de pistes" en page
583.

Régler le métronome

HE

Voir "Métronome" en page 64.

Utiliser le métronome

Voir "Métronome" en page 64.

Voir combien de temps il
reste pour I'enregistrement

MENU =

Voir "Visualisation des infos sur
le morceau" en page 38.

Reproduire une piste master
stéréo

REC MODE =

Voir "Mastering" en page 48.

Utiliser le micro incorporé

INPUT SETTING

Voir "Sélection de la source
d'entrée" en page 41.

Enregistrer une guitare

INPUT SETTING

Voir "Sélection de la source
d'entrée" en page 41.
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Comment

Touches, etc. a presser

Description

Changer la piste a laquelle
I'entrée INPUT A/B est as-
signée

ASSIGN

Voir "Assignation des entrées"
en page 43.

Changer la durée de boucle
lue

MENU = FREFEREHCE

Voir "Réglage de l'intervalle entre
répétitions" en page 56.

Utiliser la fonction d'extinction
automatique

MENU = FREFEREHCE

Voir "Extinction automatique" en
page 66.

Changer le contraste de
I'écran

MENU = FREFEREHCE

Voir "Réglage du contraste" en
page 34.

Ajouter de la reverb

REVERB

Voir "Reverb" en page 46.

Utiliser I'égaliiseur sur un
signal entrant

INPUT SETTING = F2

Voir "Emploi de I'égaliseur d'en-
trée" en page 43.

Utiliser I'égaliseur sur une EQ Voir "Egaliseur (EQ) de piste" en

piste page 46.

Utiliser I'alimentation fantome | PHANTOM Voir "Alimentation fantdme" en
page 41.

Couper le son d'une piste REVERB + EQ Voir "Coupure du son des

pistes" en page 47.
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