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Vielen Dank, dass Sie sich fiir dieses System entschieden haben. Bitte
lesen Sie diese Bed leitung vor Inbetriet griindlich
durch. Beachten Sie bitte inshesondere die Gesundheits- und Sicher-
heitsinformationen (C siehe S.11) und folgen Sie sorgféltig ihren
Anweisungen. Erwachsene sollten die Verwendung dieses Produkts
durch Kinder beaufsichtigen.

Hinweis:

o DieseBedi i hiltei

n Listeder

mit dem System im Set enthaltenen Komponenten (isiehe S. 4).

In dieser Bedienungsanleitung wird der Begriff, Nintendo 3DS-System”
als Oberbegriff filr alle Systeme der Nintendo 3DS™-Familie verwendet.
Diese umfasst das New Nintendo 3DS™-, New Nintendo 3DS XL-,
Nintendo 3DS-, Nintendo 3DS XL- sowie Nintendo 2DS™-System.

In dieser Bedienungsanleitung wird der Begriff, New Nintendo 3DS-
System” gleichfalls, sofern nicht anders angegeben, fiir das

New Nintendo 3DS XL-System verwendet.

Indieser leitung wird der Begriff, Nintendo DSi™-System”
gleichfalls fiir das Nintendo DSi XL-System verwendet.

Auf den Abbildungen dieser Bedienungsanleitung
ist das New Nintendo 3DS-System dargestellt.

Hartelijk dank voor de aanschaf van dit systeem. Lees voor gebruik

deze handleiding zorgvuldig door en let in het bijzonder op de
fheids- en veiligheidsinfc i opﬂlpag.159envolgalle

instructies zorgvuldig op. Volwassenen dienen toe te zien op het

gebruik van dit product door kinderen.

Opmerkingen:

Zie (1 pag. 152 voor een volledig overzicht van onderdelen die bij dit

systeem zijn geleverd.

In deze handleiding verwijst de term ‘Nintendo 3DS-systeem’naar

alle systemen in de Nintendo 3DS™-familie, die bestaat uit de

New Nintendo 3DS™, de New Nintendo 3DS XL, de Nintendo 3DS,

de Nintendo 3DS XL en de Nintendo 2DS™.

In deze handleiding verwijst de term‘New Nintendo 3DS-systeem’ ook

naar het New Nintendo 3DS XL-systeem, tenzij anders vermeld.

In deze handleiding verwijst de term ‘Nintendo DSi™-systeem’ ook naar

het Nintendo DSi XL-systeem.

Foto's en illustraties in deze handleiding zijn overwegend

van het New Nintendo

Nintendo kan van tijd tot tijd productspecificaties wijzigen en de

handleiding k De meest recente versie van deze handlei-

Nintendo kannvon Zeitzu Zeit die Produktspezifikationen andem und
die Bedienungsanleitung aktualisieren. Die aktuellste Version dieser
Bedienungsanleitung ist unter http://docs.nintendo-europe.com
einzusehen. (Dieser Service steht in einigen Lindern maglicher-
weise nicht zur Verfiigung.)

Merci d'avoir acheté cette console. Lisez ce mode d'emploi avant de
I'utiliser, en prétant une attention particuliére aux informations sur la
santé et la sécurité 3 la p. 85, et suivez attentivement toutes les
instructions. Lutilisation de ce produit par de jeunes enfants doit se
faire sous la supervision d'un adulte.

Notes :

laliste complete des éléments fournis avec la console se trouve t p.78.
Dans ce mode d'emploi, le terme « console Nintendo 3DS » fait référence
atoutes les consoles de la famille Nintendo 3DS™, ce qui inclut les
consoles New Nintendo 3DS™, New Nintendo 3DS XL, Nintendo 3DS,
Nintendo 3DS XL et Nintendo 2DS™.

Dans ce mode d'emploi, le terme « console New Nintendo 3DS » fait
également référence a la console New Nintendo 3DS XL, sauf mention
Contraire.

Dans ce mode d'emploi, le terme « console Nintendo DSi™ » fait également
référence a la console Nintendo DSi XL.

Les photographies et illustrations qui figurent dans ce mode d'emploi
représentent, sauf exceptions, la console New Nintendo 3DS.

Nintendo est susceptible de changer les spécifications de ce pro-
duit et de mettre a jour son mode d'emploi & tout moment. Vous
trouverez la version la plus récente du mode d'emploi a cette
adresse : http://docs.nintendo-europe.com/. (Ce service n'est pas
disponible dans tous les pays.)

ding kun je vinden op http://docs.nintendo-europe.com. (Deze
dienst is mogelijk niet in alle landen beschikbaar.)

bnaropapum Bac 3a nokynky 31oit cuctembl. Moxanyiicra, 03Ha-
KOMbTECb C AQHHbIM PYKOBOACTBOM MOAb30BaTens A0 Hauana
ucnonb3oBaHuA ycrpoiictea. O6patute ocofoe BHUMaHWe Ha
pasgen «MHdopmaLma o 350poBbe 1 be3onacHocT» Ha 0o «p.231
1 BHUMATENbHO CleflyiiTe BCeM yKa3aHUAM. [leTn 0MKHbI N0b30-
BaTb(A JaHHbIM NPOAYKTOM N0/ NPUCMOTPOM B3POCTbIX.
Mpumeyatua.

TonHblit nepeyeHb YCTPOVCTB, BXOAALLUX B KOMIEKT AAHHO CUCTEMbI,
npuBe/eH Ha 0o cp.224.

B nanHom pykoBoacTBe TepmuH «cuctema Nintendo 3DS» Takie oTHO-
CUTCA KO BCeM NPOYMM cicTeMam 13 cemeiictaa Nintendo 3DS™, a
umenHo K New Nintendo 3DS™, New Nintendo 3DS XL, Nintendo 3DS,
Nintendo 3DS XL u Nintendo 2DS™.

B nanHom pykoBoacTBe TepmuH «cuctema New Nintendo 3DS» Takxke
oTHoeuTeA K cvicteme New Nintendo 3DS XL, ecnm He yka3aHo UHoe.

B faHHOM pykoBoACTBe TepMitH «cictema Nintendo DSi™» Takxke oTHO-
cuteak cucteme Nintendo DSi XL.

Ha Bcex potorpadusx v uaNIoCTpaLAX B 3TOM PyKOBOACTBE
n306paxena cuctema New Nintendo 3DS.

Komnahua Nintendo moxeT Bpems OT BpemeHU MeHATb
TexHuueckmne XapakTepucTukM NpofiykTa v 06HOBAATL pyKo-
BOACTBO. AKTYanbHaA BepcA pyKOBOACTBA AOCTYMHA Ha Be6-CaiiTe
http://docs.nintendo-europe.com. (3ToT cepBuC MOXeT ObiTb
HEAOCTYNeH B HEKOTOpbIX CTpaHax.)
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Dieses Qualitdts-Siegel ist die Garantie dafiir;, dass

Sie Nintendo-Qualitiit gekauft haben. Achten Sie deshalb Original

immer auf dieses Siegel, wenn Sie Software oder Zubehor -

kaufen, damit Sie sicher sind, dass alles einwandfiei
eal o

zu Threm Nintendo-System passt. Quality

Ce sceau est votre assurance que Nintendo a approuvé
ce produit et qu'il est conforme aux normes d’excellence
en matiére de fabrication, de fiabilité et surtout, de qualité. Recherchez ce
sceau lorsque vous achetez des jeux ou des accessoires pour assurer une
totale compatibilité avec vos produits Nintendo.

Dit zegel waarborgt u, dat dit product door Nintendo is gecontroleerd en dat
het qua constructie, betrouwbaarheid en entertainmentwaarde volledig aan onze
hoge kwaliteitseisen voldoet. Let bij het kopen van spellen en accessoires altijd
op dit zegel, zodat u verzekerd bent van een goed werkend Nintendo-systeem.

Qmom 3HAK KA4ecmea AAACMCA 2apanmuell Moo, 1Mo 6bl Kynuau usoeaue,
coomeemcmesyoujee CraHdapmam Kawecnea, HadejHOCHU U 3PeAULHOCIL
Nintendo. Ilpu nokynke uzp u axceccyapos écez0a obpawsaiime 6HUMAHUE
Ha Haaudue 3Mo20 3HaKa 04 00ecneveHs NOAHOI CO8MECTNUMOCTIL 6CeX
KOMNOHEHIMO8 ¢ sauium uzposvim ycmpoticmeom Nintendo.

Wir freuen uns, dass Sie sich fiir das New Nintendo 3DS™- / New Nintendo 3DS XL-System entschieden haben. - Merci d'avoir choisi la console
New Nintendo 3DS™/New Nintendo 3DS XL. - Bedankt voor de aanschaf van het New Nintendo 3DS™-/New Nintendo 3DS XL-systeem. - bnarogapum
Bac 3a Bbifop cvicembl New Nintendo 3DS™ / New Nintendo 3DS XL.

Trademarks are property of their respective owners. Nintendo 3DS is a trademark of Nintendo. © 2014 Nintendo Co., Ltd.
Les marques appartiennent a leurs propriétaires respectifs. Nintendo 3DS est une marque de Nintendo. © 2014 Nintendo Co., Ltd.



Im Set enthalten

(O New Nintendo 3DS-System (kTR-001)
oder x1
New Nintendo 3DS XL-System (Rep-001)

(3O New Nintendo 3DS-Touchpen (k1-004)
oder
New Nintendo 3DS XL-Touchpen (Rep-004) x1

Hinweis: Der Touchpen befindet sich in der Touchpen-Halterung an der Unterseite des Systems
(isiehes.17).

O microSDHC Card x1
Hinweis:
© Die microSDHC Card befindet sich im microSD Card-Steckplatz (disiehe S. 59). Die microSDHC Card
ist Zubehor eines Drittanbieters und wurde nicht von Nintendo hergestellt.
 Die Kapazitat der microSDHC Card ist auf der Verpackung angegeben.

O AR-Karten X6
Hinweis: AR-Karten werden in Verbindung mit der integrierten Software , AR Games: Erweiterte Realitét”
verwendet (1siehe S. 28).

(3 Schnellstart-Anleitung

1
(O Bedienungsanleitung X
(Nur fiir New Nintendo 3DS)
(J New Nintendo 3DS-Zierblenden (kTR-009/kTR-010)
Frontblende x 1

« Bitte bringen Sie die Frontblende an, bevor Sie das System verwenden
(hsiehes. 25). Riickenblende x 1
© Die Riickenblende wurde bereits vor dem Kauf angebracht.

Dieses Set enthalt kein Netzteil.
Um lhr System aufzuladen, bendtigen Sie ein Nintendo 3DS-Netzteil (WAP-002(EUR)), separat erhaltlich.

g

Sie konnen ebenfalls das Netzteil verwenden, | etyteildes Nintendo 305 / Nintendo 205 / Nintendo DSi / Nintendo DS XL -
das den Nintendo 3DS-, Nintendo 2DS-,

Nintendo DSi- und Nintendo DSi XL-Syst
b:z?liz;t.o - und intendo BT AL-oystemen lNetzteildesNimendoDS"‘/NintendoDS"‘Lite n

7

:NeW: :NeW:
NINTENDO S, NINTENDO S xL

3D-Bildschirm

Zeigt 30-Bilder (I siche 5. 23) unter
‘V‘EI d g deS b bil
3Dan.

3D-Tiefenregler

Hiermit kénnen Sie die Stérke des
3D-Effekts anpassen (ﬂl siehe S.24).

Schiebepad

Ermaglicht prézise Bewegungen
(ﬂlsiehe $.16).

C-Stick

Reagiert auf Druck und ermdglicht
eine einfache, aber prazise Steuerung
(ﬂl siehe S. 16).

Touchscreen

Ein beriihrungsempfindlicher
Bildschirm, der die Steuerung von
Software durch Beriihren und
Fiihren ermaglicht (Disiehe . 16).

HOME-Knopf
Zeigt das HOME-Menii
(isiehe S. 26) an.
Systemvergleich
New Nintendo 3DS New Nintendo 3DS XL

Ein leichtes, einfach transportierbares Maximieren Sie den Spielspa durch
System, das mit austauschbaren einen oberen Bildschirm, der um 57 %
Zierblenden ausgestattet werden kann groBer als der eines New Nintendo 3DS-

(separat erhaltlich). Systems ist.

Verglichen mit einem New Nintendo 3DS

——
— - 0 57 % groBerer Bildschirm

. J




Eine klareres, angenehmeres 3D-Erlebnis
Bewegungsstabiles 3D

...passt sich das 3D-Bild
lhrer Bewegung an.
Dies fiihrt zu einem

angenehmeren 3D-Erlebnis.

Kndert sich die Position
Ihres Gesichts. ..

Die Innenkamera iiberpriift
die Position Ihres Gesichts.

Durch die Erfassung der Position Ihres Gesichts mithilfe der |
bei (disiehe 5. 23).

trdgt das b tabile 3D zu einem bestmdglichen 3D-Erlebnis

GenieBen Sie die Online Services mithilfe einer...
Nintendo Network ID

’;—%
n Mithilfe einer Nintendo Network™ ID kénnen Sie verschiedene Funktionen
des Nintendo Network auskosten.

NETWORK
r Nintendo €Shop | dBMiiverse 1
- u V

Tauschen Sie sich mit
anderen Nutzern weltweit
im Miiverse™ aus.

Auf Ihr Nintendo eShop-Guthaben
konnen Sie sowohl mit lhrem
New Nintendo 3DS-System als
auch mit einer Wii U™-Konsole

zugreifen.
L J

Wir hoffen, dass Sie eine Nintendo Network ID erstellen und so diese Services erleben kannen ([isiehe S. 38).

Laden Sie kostenlose Software
und Demoversionen aus dem
Nintendo eShop herunter.

Entdecken Sie die neueste Software!

Nintendo €Shop

Software suchen

Software
herunterladen

Videos ansehen

~
~—

Demoversionen
herunterladen
Hinweis: Hierzu ist eine
Nintendo Network ID
erforderlich.

Stellen Sie eine Verbindung zum Internet her und rufen Sie den Nintendo eShop auf, um die neuesten Informationen
und Videos zu verschiedenen Softwaretiteln anzusehen, herunterladbare Software zu erwerben sowie Demoversionen

verschiedener Software auszuprobieren.

Im eShop erhaltlich

Herunterladbare Software

===

Erwerben Sie neue, exklusiv im Nintendo
eShop erhéltliche Software oder herunter-
ladbare Versionen kartenbasierter Soft-
[ ware.

Virtual Console™

Virtual Console.

Erwerben Sie klassische Spiele, die schon
auf Plattformen wie NES™, Game Boy™
und Game Boy™ Color erfolgreich waren.

Nintendo DSiWare™

DS®Ware.

Erwerben Sie Software, die urspriinglich
auf Nintendo DSi als Nintendo DSiWare
erschien.




Erhalten Sie Updates und Informationen
SpotPass™

Ihr System sucht zu verschiedenen Zeitpunkten, unter anderem wenn es sich im Standby-Modus befindet (das System ist eingeschaltet, aber
geschlossen), automatisch nach einer Maglichkeit, iiber einen drahtlosen Access Point eine Verbindung zum Internet herzustellen und so im
Hintergrund Daten auszutauschen.

Internet

3

P R R R R SR ORI
]
: Kostenlose Mitteilungen] >YSte™ fonete :
Software 9 Updates A Informatio-
! nen !
! 1
\---'\ o-——————--_________l
LI}
v
1Y} Leuchtet
beim Erhalten

(]
von Mitteilungen
) ) — blau auf.
Hinweis: Daten, die iiber SpotPass

y—I\ - - iibertragen wurden, werden auf der
microSD Card gespeichert.

Sie miissen die Interneteinstellungen so k ieren, dass eine Verbindung zu drahtlosen Access Points zugel. wird (i siehe S. 40).

Hinweis:

© SpotPass ist maglicherweise nicht verfiigbar, wenn ein aktiver Softwaretitel bestimmte Funktionen verwendet. SpotPass ist nicht verfiigbar, wahrend
eine lokale drahtlose Verbindung (1 siehe S. 26) besteht oder wenn Nintendo DS- / Nintendo DSi-Software verwendet wird.

 Jenach Art der empfangenen Daten kann es sein, dass die Mitteilungsanzeige mdglicherweise nicht aufleuchtet.
© Um kostenlose Software herunterzuladen, wird eine Nintendo Network ID bendtigt (ﬂl siehe S.38).

Eine Ladestation (separat erhaltlich) kann das Aufladen
des Systems noch bequemer gestalten.
New Nintendo 3DS-Ladestation (KTR-007)

New Nintendo 3DS XL-Ladestation (RED-007)

Automatischer Austausch mit anderen Systemen
StreetPass™

Ihr System sucht automatisch nach Daten und tauscht diese mit anderen Nintendo 3DS-Systemen aus, wenn Sie es bei sich tragen, etwa wenn
Sie einen Spaziergang machen oder mit dem Zug fahren.

"\
o &
DI

.I:euchtet bei der
Ubertragung von
Daten griin auf.

Hinweis: Eine Mitteilung wird hrer Mit-
teilungsliste hinzugefiigt ((isiehesS. 31).

Es werden automatisch Daten ausgetauscht, sollten Sie an jemandem vorbeigehen, der den gleichen
Softwaretitel fiir StreetPass registriert hat, sowohl wahrend sich das System im Standby-Modus befindet
(das System ist eingeschaltet, aber geschlossen) als auch zu anderen Zeitpunkten.

Ihre StreetPass-Einstellungen werden auf dem System gespeichert.

Hinweis:

Maximal 12 Softwaretitel konnen gleichzeitig StreetPass verwenden.

Contact Mode-Einstellungen fiir Nintendo DS- / Nintendo DSi-Softwaretitel werden nicht gespeichert und miissen konfiguriert werden, wenn Sie
kompatible Titel spielen. AuBerdem ist es nicht maglich, StreetPass-Daten fiir Nintendo 3DS-Softwaretitel auszutauschen, wahrend Nintendo DS- /
Nintendo DSi-Softwaretitel verwendet werden.

Es konnen keine Daten iibertragen werden, wenn das System ausgeschaltet oder die drahtlose Verbindung deaktiviert st (1 siehe S. 30).
StreetPass ist moglicherweise nicht verfiighar, wenn ein aktiver Softwaretitel bestimmte Funktionen verwendet. StreetPass ist nicht verfiigbar,
wahrend eine lokale drahtlose Verbindung (1 siehe S. 26) oder eine Verbindung zum Internet besteht.
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Gesundheits- und Sicherheitsinformationen

Bitte lesen und beachten Sie die Gesundheits- und Sicherheitsinformationen. Andernfalls kann es zu Unféllen
und/ oder Verletzungen kommen.
Eltern sollten die Verwendung des Produkts durch Kinder beaufsichtigen.

WARNUNG — VERWENDUNG DER 3D-FUNKTION

@ Die Verwendung der 3D-Funktion st fiir Kinder unter 6 Jahren nicht geeignet.

© Bei Kindern bis einschlieBlich 6 Jahren kann die Verwendung der 3D-Funktion zu einer Beeintrachtigung des Sehvermdgens fiihren.
Falls Kinder bis einschlieBlich 6 Jahren das System verwenden, sollten Eltern oder Erziehungsberechtigte die Verwendung der
3D-Funktion in den Altersbeschrankungen sperren.

 3D-Bilder werden von jedem unterschiedlich wat Falls Sie Sct dabei haben, 3D-Bilder deutlich wahrzu-
nehmen, deaktivieren Sie die 3D-Funktion oder stellen Sie die Anzeige so ein, dass nur 2D-Bilder verwendet werden. Das l&ngere
Betrachten undeutlicher 3D-Bilder, beispielsweise von Doppelbildern, kann zu Augenermiidung, Augentrockenheit, Kopfschmerzen,
verspannten Schultern, Ubelkeit, Schwindel, Bewegungskrankheit (Kinetose), Erschopfung und Unbehagen fiihren.

© Falls Sie an Miidigkeit oder Ubelkeit leiden, wenn Sie 3D-Bilder betrachten, passen Sie den 3D-Effekt auf ein fiir Sie angenehmes
MaR an oder stellen Sie die Anzeige so ein, dass nur 2D-Bilder verwendet werden.

 Unabhangig davon, wie Sie sich fiihlen, sollten Sie in jedem Fall alle 30 Minuten eine Pause von 10-15 Minuten einlegen.

o Bitte verwenden Sie die 3D-Funktion nicht, wenn Sie in einem Fahrzeug oder mit dffentlichen Verkehrsmitteln unterwegs sind.
Permanente Erschiitterungen kénnen die 3D-Darstellung unscharf werden lassen, was zu Ubelkeit und Augenermiidung fiihren
kann.

WARNUNG - EPILEPSIEHINWEIS

© Bei einigen Personen (ca. 1 Person von 4000) kdnnen wéhrend des Betrachtens blinkender Lichter und Muster epileptische Anfélle oder
Wahrmehmungsverlust auftreten. Solche Reaktionen kdnnen erfolgen, wenn diese Personen Fernsehbilder betrachten oder Videospiele
spielen, selbst wenn bei ihnen bisher niemals epileptische Anfélle aufgetreten sind.

o Jeder, der jemals Krampfanfalle, Wahmehmungsverlust oder andere Symptome, die auf Epilepsie hindeuten, erlitten hat, sollte vor
dem Spielen von Videospielen einen Arzt aufsuchen.

o Eltern oder Erziehungsberechtigte sollten Kinder wéhrend des Spielens von Videospielen beaufsichtigen. Unterbrechen Sie das Spiel
und suchen Sie einen Arzt auf, wenn bei lhnen oder hrem Kind Symptome wie Krampfe, Augen- oder Muskelzuckungen, Wahr-
nehmungsverlust, verandertes Sehvermdgen, unwillkiirliche B und/ oder Desori g auftreten sollten.

@ Beachten Sie beim Spielen stets die folgenden Hinweise, um die Wahrscheinlichkeit eines epileptischen
Anfalls zu reduzieren:
1. Verzichten Sie auf das Spielen, wenn Sie erschdpft sind oder Schlaf bendtigen.
2. Spielen Sie stets in einem gut beleuchteten Raum.
3. Achten Sie darauf, pro Stunde eine Pause von 10-15 Minuten einzulegen (alle 30 Minuten bei Verwendung der 3D-Funktion).

WARNUNG — AUGENERMUDUNG UND BEWEGUNGSKRANKHEIT (KINETOSE)

Bei einigen Personen kannen nach langerer Spieldauer die Augen schmerzen. Wenn die 3D-Funktion verwendet wird, tritt dieses Symptom

maglicherweise schon frither auf. Manche Personen leiden auch an Bewegungskrankheit (Kinetose). Beachten Sie folgende Hinweise, um

Augenermiidung, Schwindel oder Ubelkeit zu vermeiden:

o Vermeiden Sie exzessives Spielen. Eltern oder Erziehungsberechtigte sollten darauf achten, dass Kinder eine angemessene Spieldauer
nicht iiberschreiten.

© Unabhangig davon, wie Sie sich fiihlen, sollten Sie in jedem Fall stiindlich eine Pause von 10-15 Minuten einlegen (alle 30 Minuten bei
Verwendung der 3D-Funktion).

« Sollten Ihre Augen ermiiden oder schmerzen wahrend Sie spielen, oder sollten Sie an Miidigkeit, Schwindel oder Ubelkeit leiden, unter-
brechen Sie das Spiel sofort und legen Sie eine mehrstiindige Pause ein, bevor Sie weiterspielen.

© Sollten die oben genannten Beschwerden nicht abklingen oder sollten wéhrend oder nach dem Spielen andere Beschwerden auftreten,
beenden Sie das Spiel und suchen Sie einen Arzt auf.

U3UOIJELLIOUIS)AYIILPIS PUN -SHAYPUNSID
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Gesundheits- und Sicherheitsinformationen

WARNUNG — UBERANSTRENGUNG

Bei einigen Personen konnen nach langerer Spieldauer Muskeln bzw. Gelenke schmerzen oder Hautreizungen auftreten. Beachten Sie

folgende Hinweise, um Probleme wie Sehnenscheid lind Karpal Isyndrom und Hautreizungen zu vermeiden:

o Vermeiden Sie exzessives Spielen. Eltern oder Erziehungsberechtigte sollten darauf achten, dass ihre Kinder eine angemessene
Spieldauer nicht iiberschreiten.

* Unabhangig davon, wie Sie sich fiihlen, sollten Sie in jedem Fall stiindlich eine Pause von 10-15 Minuten einlegen (alle 30 Minuten bei
Verwendung der 3D-Funktion).

© Der Touchpen sollte nicht zu fest gehalten oder mit zu viel Kraft auf den Bildschirm gedriickt werden. Sollten lhre Hande, Handgelenke
oder Arme ermiiden oder schmerzen oder sollten bei Ihnen Symptome auftreten wie Kribbeln, Taubheit, Brennen oder Steifheit,
legen Sie eine mehrstiindige Erholungspause ein, bevor Sie weiterspielen.

o Sollten die oben genannten Beschwerden nicht abklingen oder sollten wahrend oder nach dem Spielen andere Beschwerden auftreten,
beenden Sie das Spiel und suchen Sie einen Arzt auf.

WARNUNG — FREQUENZSTORUNGEN

Dieses System sendet Funk aus, die die ei
die Funktion von Herzschrittmachern.

o Halten Sie bei Verwendung der drahtlosen Verbindung des Systems einen Abstand von mindestens 25 Zentimetern zu Herzschrittmachern.
Sollten Sie einen Herzschrittmacher oder andere implantierte medizinische Geréte verwenden, nutzen Sie die drahtlose Verbindung
nicht, ohne sich zuvor mit einem Arzt oder dem Hersteller des medizinischen Gerétes in Verbindung gesetzt zu haben.

© Die Verwendung der drahtlosen Verbindung kann an bestimmten Orten, wie in Flugzeugen oder Krankenh&usemn, nicht erlaubt sein.
Bitte befolgen Sie jeweilige Vorschriften auf jeden Fall.

WARNUNG — BATTERIE

Ihr System enthalt ein wiederaufladbares Lithium-lonen-Batteriepack. Das Austreten von Substanzen oder die Entziindung des Batterie-
packs kann zu Verletzungen fiihren oder Ihr System beschadigen.
@ Beachten Sie folgende Hinweise, um das Austreten von Sut
zu vermeiden:
 Beschadigen Sie nicht das Batteriepack.
o Setzen Sie das Batteriepack keinen starken StoRen, Vibrationen oder Fliissigkeiten aus.
o Zerlegen oder verformen Sie das Batteriepack nicht und versuchen Sie nicht, es zu reparieren.
o Setzen Sie das Batteriepack keiner groBen Hitze aus und entsorgen Sie es nicht im Feuer.

© Beriihren Sie nicht die Kontakte des Batteriepacks und verursachen Sie keinen Kurzschluss zwischen den Kontakten des Batterie-
packs, indem Sie sie mit Gegenstanden aus Metall beriihren.

* Die Batteriefachabdeckung (Riickenblende) muss immer angebracht sein.

ifreie Funktion benachbarter Elektrogeréte beeintréchtigen konnen, insbesondere

d

oder die Entzii g des Batteriepacks

@ Im Falle eines Austritts von Substanzen:
Sollten Substanzen aus dem Batteriepack austreten, beriihren Sie sie nicht und kontaktieren Sie die Nintendo Konsumentenberatung.
Wischen Sie die AuBenseite des Systems sorgféltig mit einem weichen, angefeuchteten Tuch ab, um sicherzustellen, dass ausgetretene
Substanzen, die sich auf dem System befinden konnen, nicht in Kontakt mit Ihren Handen kommen. Sollten sie dennoch in Kontakt mit
Ihren Handen oder anderen Karperteilen kommen, spiilen Sie diese mit Wasser ab. Sollten die Substanzen in Kontakt mit Ihren Augen
kommen, kann dies zu Verletzungen fiihren. Spiilen Sie lhre Augen sofort mit viel Wasser aus und suchen Sie einen Arzt auf.

WARNUNG — AUFLADEN DES SYSTEMS

@ Verwenden Sie ausschlieBlich ein kompatibles Netzteil und Batteriepack.
Die Verwendung eines inkompatiblen Netzteils oder B ks kann zum Austreten von Substanzen aus dem Batteriepack, oder zu
einer Entziindung oder Explosion fiihren, was wiederum Feuer und / oder einen todlichen Stromschlag nach sich ziehen kann. Verwenden
Sie fiir New Nintendo 3DS-Systeme ausschlieBlich ein New Nintendo 3DS-Batteriepack (KTR-003) und fiir New Nintendo 3DS XL-Systeme
ausschlieBlich ein Nintendo 3DS XL-Batteriepack (SPR-003). Verwenden Sie ausschlieBlich das Nintendo 3DS-Netzteil (WAP-002(EUR)),
separat erhaltlich.

@ Verwenden Sie das Netzteil nur mit der richtigen Voltzahl (220-240 Volt Wechselstrom).
Stellen Sie sicher, dass das Netzteil in korrekter Ausrichtung an die Netzteil-Anschlussbuchse angeschlossen ist. Um das Netzteil zu
entfernen, halten Sie es sicher am Netzteilstecker fest und ziehen Sie es gerade aus der Steckdose.
Verwenden Sie keine Spannungswandler, die zum Gebrauch im Ausland vorgesehen sind, oder Stecker, die eine verminderte Spannung
liefern. Vermeiden Sie zudem die Verwendung von Dimmenn fiir Glithlampen oder S flern bzw. Ladegeraten fiir Fahrzeuge.

@ Verwenden Sie das Netzteil nicht, wenn das Kabel oder der Stecker beschadigt ist.
Dies kann ein Feuer und / oder einen todlichen Stromschlag hervorrufen.
 Vlermeiden Sie es, das Kabel eng aufzurollen, darauf zu treten, daran zu ziehen, es zu
o Vermeiden Sie es, schwere Objekte auf das Kabel zu stellen.

* Setzen Sie das Kabel keinen extremen Hitzequellen wie Heizgerten oder Ofen aus.

© Wenn das System wahrend der Verwendung aufgeladen wird, achten Sie darauf, nicht am Kabel zu ziehen oder sich darin zu ver-
fangen.

Sollte Das Netzteil defekt sein, kontaktieren Sie bitte die Nintendo Konsumentenberatung. Versuchen Sie nicht, es selbst zu reparieren.

drehen oder & gen daran vorzuneh

@ Das Netzteil ist nur fiir den Gek hinl bereichen

9

@ Beriihren Sie die Netzteil-Anschlussbuchse und alle
Metallobjekten.

Anschliisse nicht mit den Fingern oder mit

@ Beriihren Sie das System oder das Netzteil nicht, wenn das System wéhrend eines Gewitters geladen wird.

WARNUNG - ALLGEMEINE HINWEISE

@ Nicht geeignet fiir Kinder unter 36 Monaten. Bitte bewahren Sie das System und dessen Zubehdr auBer
Reichweite von kleinen Kindern und Haustieren auf.
Kinder kdnnten Netzteil, Touchpen, microSD Card und anderes Zubehdr in den Mund nehmen und sich dadurch verletzen.

@ Verwenden Sie Ihre Kopfhorer nicht mit zu hoher Lautstarke.

Die langere Verwendung eines Kopfhdrers bei hoher Lautstérke kann zu einer Beeintréchtigung des Horvermagens fiihren. Bitte stellen
Sie die Lautstarke so ein, dass Sie die Gerdusche Ihrer Umgebung noch hdren konnen. Bei Erschapfung oder falls Sie ein Klingeln in den
Ohren oder dhnliche Symptome wahrnehmen, sehen Sie von einer Verwendung des Kopfharers fiir einen gewissen Zeitraum ab. Sollten

diese Symptome dennoch anhalten, suchen Sie bitte einen Arzt auf.

@ Néhern Sie sich dem Infrarot-Sende-Empfénger nicht zu sehr.
Direkt in den Infrarot-Sende-Empfanger zu sehen, kann zu Sehstdrungen und anderen Problemen fiihren.

U3UOIJELLIOUIS)AYIILPIS PUN -SHAYPUNSID
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Gesundheits- und Sicherheitsinformationen

Vorsichtiger Gebrauch

B Setzen Sie das System iiber einen langeren Zeitraum keinen hohen T oder direkter S

strahlung aus.

p

W Lassen Sie das System nicht mit Fliissigkeiten in Kontakt kommen und verwenden Sie es nicht mit nassen
oder dligen Handen.
Sollte das System mit Fliissigkeiten in Kontakt kommen, schalten Sie es umgehend aus, entfemen Sie das Netzteil und entfernen Sie
danach die Batteriefachabdeckung (Riickenblende) und das Batteriepack. Reinigen Sie das AuBere des Systems mit einem weichen,
leicht angefeuchteten Tuch (zur Reinigung bitte nur Wasser verwenden).

I Setzen Sie das System keinen starken StdBen aus.
« Uben Sie keinen unnétigen Druck auf den Touchscreen aus. Verwenden Sie entweder den beiliegenden Touchpen oder einen
Gegenstand, der von der jeweiligen Software fiir die Eingabe auf dem Bildschirm vorgegeben wird. Verwenden Sie keine harten
Objekte (einschlieBlich Fingernégel), die Kratzer auf dem Bildschirm hinterlassen kdnnen.

© Bewegen Sie das Schiebepad nicht ruckartig von einer Seite zur anderen.
* Bewegen Sie den C-Stick nicht mit lhrem Fingernagel oder mit einem harten Objekt.
© Vlerbiegen Sie den Touchpen wahrend des Gebrauchs nicht und wenden Sie keinen unnétigen Druck an.

B Zerlegen Sie das System nicht und versuchen Sie nicht, es zu reparieren.

Ist das System beschadigt, kontaktieren Sie die Nintendo Konsumentenberatung. Beriihren Sie nicht die beschadigten Stellen. Ver-
meiden Sie es, mit austretenden Fliissigkeiten in Kontakt zu kommen.

@ Verwenden Sie nur kompatibles Zubehir.

I
9 9

B Achten Sie bei der Verwendung des S

9 Y

auf lhre U

B Reinigung des Systems:
Das System sollte vom Netzteil entfernt werden, bevor Sie es saubern. Reinigen Sie das System mit einem leicht angefeuchteten Tuch
und warmen Wasser. Wringen Sie sorgfaltig alles iiberschiissige Wasser aus dem Tuch und wischen Sie das System sauber. Trocknen
Sie das System nach dem Saubern mit einem weichen, trockenen Tuch ab. Lassen Sie das System nicht in Kontakt mit Verdiinner, Alkohol
oder anderen Losungsmitteln kommen.

Komponenten: Bezeichnungen und Funktionen

Die Funktionen dieser Komponenten werden in dieser Bedienungsanleitung erklart.

Infi

Wird vom bewegungsstabilen 3D (hsiehe S.23) verwendet
und von Software, die die Kamera-Funktion nutzt.

Lautsprecher (L)

Hilft, die Position Ihres Gesichts zu erfassen, wenn das bewegungsstabile
3Dverwendet wird und die Umgebung schwach beleuchtet st (1 siehe
S.23).

Hinweis: Sie sehen mdglicherweise ein rotes Licht leuchten, wenn das
bewegungsstabile 3D in einer schwach beleuchteten Umgebung ver-
wendet wird.

Lautsprecher (R)

@0

\F

o
voL. (.

N

OFF

3D-Tiefenregler
(hsiehe 5.24)

Wird zum Anpassen des

OFF l

[

3D-Effekts verwendet

Lautstirke

il /<

.

L

Lautstarkeregler
Die Lautstarke wird durch Schieben geregelt.

Hinweis: Das Ausloser-Gerausch der Kamera ertont
unabhéngig von der aktuellen Einstellung der Laut-
starke stets in einer festgelegten Lautstarke.

Kartenschlitz (i siehe S. 34)
Hier werden Nintendo 3DS-Karten, Nintendo DS-Karten,
Nintendo DSi-Karten und erweiterte Nintendo DSi-Karten
eingesteckt.

Audiobuchse

—4r— Betriebsanzeige (0))
((siehe 5. 22)

T Leuchtet, wenn das System
eingeschaltet ist.

A powER-Schalter (())
@ | (Bisiehes.19)

Mikrofon

Hier kann ein Stereo-Kopfhorer (im Handel erhaltlich) angeschlossen
werden. Wenn erangeschlossenist, wird kein Ton iiber die Lautsprecher
wiedergegeben.

Hinweis: Bitte verwenden Sie nur kompatibles Zubehor.

Wird von Software mit Mikrofon-Funktion
verwendet.

=
S
S
=
o
=
=
£
S
a
]
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Mitteilungsanzeige
Zeigt durch Blinken und Farbénderung den Status Ihres Systems an.

© SpotPass-Mitteilung erhalten (blinkt fiinf Sekunden lang blau) (isiehe S.8)

© Inhalte iiber StreetPass erhalten (blinkt fiinf Sekunden lang griin) (isiehe S.9)
© Ein Freund ist online (blinkt fiinf Sekunden lang orange) (i siehe 5. 31)

© Batterieleistung ist niedrig (blinkt rot) (Qisiehess.22)

LC-Bildschirm (3D-Bildschirm) (i siehe S. 23)
Zeigt 3D-Inhalte an.

b
Schiebep

— C-Stick
Erméglicht die Steuerung von
(-Stick-kompatibler Software und
kann anstelle des Nintendo 3DS-
Schiebepad Pro fiir mit diesem
Zubehtr kompatible Software
verwendet werden.

Wird mit Software verwendet,
' o
die die Steuerung per Schiebepad [ o °

\ Mitdem Schiebepad Prokompatible

unterstiitzt.

Hinweis: Sollte das Schiebepad nicht |
richtig funktionieren: (I siehe S. 67. .

Software ist an folgender Kenn-
zeichnung auf der Verpackung zu
.o erkennen:

i
3{

NFC-Feld

(Near Field C

ication)

Beriihren Sie mit einem amiibo™-
Zubehdr oder einem anderen
NFC-kompatiblen Objekt dieses
Feld, um wahrend der Verwendung ]
von unterstiitzter Software Daten - =
zu lesen und zu schreiben.

\o
\e

7\
~©

®
) _(®)— Eingabekndpfe
® (A, B-, X- und Y-Knopf)

— START
SELECT

Qsnr
Oseuscr

Steuerkreuz

LC-Bildschirm (Touchscreen)
Ein druckempfindlicher Bildschirm, der die Interaktion durch Beriihrung
ermdglicht. Verwenden Sie den im Lieferumfang enthaltenen Touchpen
fiir Softwaretitel, die diese Eingabeart unterstiitzen.

,_lﬂ

(] _::\/ 5 :II_‘,::.

=3 )
Beriihren Fiihren
Den Touchscreen sanft mit Den Touchpen mit sanftem

Druck iiber den Touchscreen
zu bewegen, wird als
Fiihren” bezeichnet.

dem Touchpen anzutippen, wird
als, Beriihren” bezeichnet.

Ladeanzeige () (disiehe S.18)

Leuchtet orange, wihrend die Batterie geladen
wird.

—— Verbindungsanzeige ()

= Leuchtet gelb, wenn die drahtlose Verbindung

oder NFC aktiviert ist, und leuchtet nicht, wenn

sie deaktiviert ist. Sie blinkt gelb, wenn Daten

gesendet oder empfangen werden.

Hinweis:

 Die Verbindungsanzeige leuchtet oder blinkt
dunkler, wenn sich das System im Standby-
Modus befindet.

© Die drahtlose Verbindung und NFC kénnen in
den HOME-Menii-Einstellungen aktiviert bzw.
deaktiviert werden (ﬂl siehe S.30).

HOME-Knopf ()
Zeigt das HOME-Menii an (i siehe S. 26).

Tragebandhalterung

Zum Anbringen eines Tragebands (separat erhaltlich).

(Nur New Nintendo 3DS)

E hlend.
F

Nur fiir Besitzer eines New Nintendo 3DS-Systems:
Ein Set Zierblenden kann entfernt und gegen
ein anderes, separat erhaltliches Set ausgetauscht
werden (01 siehe S. 25).

AnRank

die Aufnahme von 3D-Fotos / -Videos.

o~

Infrarot-Sende-Empféanger

Sendet und empfangt Signale fiir
Software mit Infrarot-Funktion.

-

R-Taste

aca

= o

o ——0¢—L-Taste

ZR-Knopf

e —— Z1-Knopf

%

\
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Batteriefachabdeckung
(Riickenblende)

Kann entfernt werden, um die microSD Card oder
das Batteriepack zu ersetzen (Ifn siehe S.59).
Hinweis

Filr Besitzer eines New Nintendo 3DS-Systems:
Die Front- und Riickenblende kdnnen durch
separat erhaltliche Zierblenden ersetzt werden
((siehe S. 25).

Entfernen Sie die Riickenblende nur, wenn Sie die
microSD Card oder das Batteriepack ersetzen oder
die Zierblenden austauschen wollen.

Ladestationsanschluss
Erlaubt das Aufladen iiber eine
Ladestation (separat erhaltlich)
((hsiehes. 8).

\

'/%/'

Hal Net

il-Anschlussbuchse
(thsiehe 5.18)

Erlaubt den Anschluss des
Nintendo 3DS-Netzteils
(WAP-002(EUR)), separat
erhaltlich.

Touchp
Wird verwendet, um den
Touchpen aufzubewahren.
Hinweis: Stecken Sie keine anderen
Gegenstande als den im Liefer-
umfang enthaltenen Touchpen in
die Touchpen-Halterung.

Fiir bestimmte Spiele und Software, bei denen die Kamera-
Funktion genutzt wird. Diese beiden Kameras ermdglichen

=
S
S
=
o
=
=
£
S
a
]
S




Aufladen tem ein- und ausschalten

Bevor Sie das System das erste Mal verwenden, miissen Sie das Batteriepack aufladen. Der POWER-Schalter wird verwendet, um das System sowohl ein- als auch auszuschalten. Wenn Sie

das System zum ersten Mal einschalten, miissen Sie die Systemeinstellungen konfigurieren.

Um Ihr System aufzuladen, bendtigen Sie das Nintendo 3DS-Netzteil (WAP-002(EUR)), separat erhaltlich. Alternativ konnen Sie eines der Netzteile Schalten Sie das System ein, indem Sie den POWER-Schalter driicken. Sobald das System
verwenden, die im Lieferumfang der Nintendo 3DS-, Nintendo 2DS-, Nintendo DSi- oder Nintendo DSi XL-Systeme enthalten sind. eingeschaltet ist, leuchtet die Betriebsanzeige auf.

o Hinweis:
Ne‘“""ff"“"‘ © Nach dem Einschalten kann es einige Sekunden dauern, bis das HOME-Menii angezeigt wird.
Anschliisse

© Weitere i iiber die Betrieb ige und die Nut: dauer des Batteriepacks:
l @ (isiehes. 22.

Standby-Modus und Ausschalten des Systems
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System ein-
geschaltet

X Standby-Modus System schlieBen
‘ lfdean;eige leuchtet SchlieBen Sie Ihr System wahrend des Spiels, um das Spiel zu unterbrechen und den Standby-Modus zu
(Die Anzeige erlischt, sobald der aktivieren. Im Standby-Modus bleiben SpotPass (1 siehe S. 8) und StreetPass (1 siehe S. 9) aktiv, doch
Ladevorgang abgeschlossen ist.) der Energieverbrauch ist stark reduziert.
Hinweis: Es gibt Software, die den Standby-Modus nicht ausfiihren kann, wahrend sie verwendet wird oder wahrend (

bestimmte Aufgaben durchgefiihrt werden. Nintendo 3DS Sound zum Beispiel kann wéhrend einer Wiedergabe

ud)jeyssne pun -uid wajsks e

Verbinden Sie den Gleichstromstecker mit dem System nicht in den Standby-Modus schalten.

Hinweis: Stellen Sie sicher, dass der Gleichstromstecker mit der richtigen Seite nach oben zeigt, bevor Sieihn mit dem Systemverbinden. e e e e e e eeeeetiiiitittaateteteein e
--------------------------------------------------------------------------------------------- System auSS(haltel‘l

Stecken Sie den Netzteilstecker in eine Standardsteckdose, die 220-240 Volt Wechselstrom Driicken Sie den POWER-Schalter, um das POWER-Menii aufzurufen. Beriihren Sie dann AUSSCHALTEN,

fiihrt um das System auszuschalten. Alternativ konnen Sie auch den POWER-Schalter gedriickt halten, um Software beendet

Die Ladeanzeige leuchtet wahrend des Ladevorgangs und erlischt, wenn der Ladevorgang abgeschlossen ist. Entfernen Sie den Netzteil- dengleichenFfektzilerzielen;

stecker nach dem Ladevorgang aus der Steckdose und entfernen Sie den Gleichstromstecker vom System.

Hinweis:

© Sollten Sie einen Softwaretitel spielen, wahrend das System aufladt, leuchtet die Ladeanzeige maglicherweise auch nach dem abgeschlossenen
Ladevorgang weiterhin auf. Hierbei handelt es sich nicht um eine Fehlfunktion.

© Um das System vom Netzteil zu trennen, halten Sie das System und den Gleichstromstecker fest, nicht das Kabel, wahrend Sie ihn herausziehen.

System zum ersten Mal konfigurieren

Aufladen Sie miissen das System konfigurieren, nachdem Sie es zum ersten Mal eingeschaltet haben. Wenn das System von Kindern verwendet wird, sollte
© Das System bendtigt etwa 3 Stunden 30 Minuten, um sich im abgeschalteten Zustand vollstandig wiederaufzuladen. Sollte das System wahrend des unbedingt ein Erwachsener diese Schritte durchfiihren. Die folgenden Schritte sollten mit dem Touchpen auf dem Touchscreen (ﬂl siehe S.16)
Ladens verwendet werden, kann sich die Aufladezeit andern. Auch die noch in der Batterie verbliebene Ladung kann die Aufladezeit beeinflussen. durchgefiihrt werden.
© Laden Sie das System bei einer Umgebungstemperatur von 5 —35 °Cauf. Der Versuch, das Batteriepack bei einer Te Berhalb dieses Bereichs
:::Z”;?:;’;::::fnf'; Le'“”f‘g.de‘mcm - und dasses wird.Legt die 2 iedrig, m Stellen Sie die Sprache des Systems ein
 Die Nutzungsdauer der Batterie verringert sich nach und nach, wenn die Batterie kontinuierlich verwendet und wied laden wird. Nach Beriihren Sie die Sprache, die Sie verwenden mdchten, und beriihren Sie dann OK.
500 Auflad Kann sich die Nut fauer aufnurnoch 70% im Vergleich zu einer neuen Batterie redUZIETEN. el e e e s e el el e el e e e ettt e e s et et et
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Bitte laden Sie die Batterie mindestens einmal alle sechs Monate auf. Lithium-lonen-Batterien kannen mit der Zeit ihre Ladung verlieren, wenn sie
eine Weile nicht verwendet werden. Falls Ihr System fiir langere Zeit nicht verwendet wird, kann sich das Batteriepack iibermaBig entladen und ein
Aufladen iiber das Netzteil ist eventuell nicht mehr mglich.

® Sollten Sie llen, dass sich die Nut dauer deutlich verkiirzt hat, ersetzen Sie das Batteriepack (D1 siehe S. 59). Ersatzbatteriepacks sind
separat erhaltlich. Bei der Nintendo Konsumentenberatung erhalten Sie weitere ionen dariiber, wo Ersatzt ks erhaltlich sind
((isiehes.74).

@ Kalibrieren Sie den 3D-Bildschirm

Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm, um 3D-Bilder ordnungsgeméB anzeigen zu lassen (i siehe S. 23), Abschnitt
,Wiedergabe von 3D-Bildern einstellen”).

@ Datum und Uhrzeit einstellen Datum

Beriihren Sie[_Jund [, um Datum und Uhrzeit [

einzustellen. Beriihren Sie dann OKAY. 01 ] 01 T 20 1 4]
[

[ )
10:00

STnoe




Vorbereitungen

System ein- und ausschalten e
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Geben Sie einen Nutzernamen ein
Hinweis:
Weitere Informationen zur Verwendung der Tastatur: i siehe 5. 21.

Namen konnen nicht langer als zehn Zeichen sein.

Der Name, den Sie auswahlen, wird iiber die drahtlose Verbindung auf anderen Nintendo 3DS-
und Nintendo DS-Systemen sichtbar sein, also verwenden Sie bitte keine Worter oder Phrasen, die
andere beleidigen kannten. Die Verwendung unangemessener Begriffe kann dazu fiihren, dass
die Anzeige lhres Namens auf anderen Nintendo 3DS-Systemen eingeschrénkt wird.

Akzeptieren Sie den Vertrag zur Nutzung der Nintendo 3DS-
Services und die Datenschutzrichtlinie

Beriihren Sie AKZEPTIEREN, wenn Sie die Informationen durchgelesen haben. Sollten Sie
die Vertragsbedingungen spéter akzeptieren wollen, beriihren Sie SPATER.

Konfigurieren Sie die Interneteinstellungen ((isiehe S. 40)
Eine Verbindung zum Internet ermdglicht den Austausch verschiedener Arten von Daten iiber
SpotPass und die Verwendung der drahtlosen Verbindung mit Softwaretiteln, die diese unter-
stiitzen. Um diese Einstellungen spéter vorzunehmen, beriihren Sie SPATER FESTLEGEN.

@ Stellen Sie die Altersheschrankungen ein ((isiehe S. 45)

Stellen Sie die Altersbeschrankungen ein, um den Zugriff von Kindern auf bestimmte Inhalte und
Funktionen einzuschrénken, wie etwa die Verwendung des Internetbrowsers oder die Interaktion
mitanderen Nutzern. Falls das System von Kindern verwendet wird, sollten Eltern und Erziehungs-
berechtigte die erforderlichen Altersheschréankungen vornehmen.

Hinweis: Bei Kindern bis einschlieBlich 6 Jahren kann die Verwendung der 3D-Funktion zu einer Beein-
trachtigung des Sehvermagens fiihren. Um die Verwendung der 3D-Funktion zu verhinder, kann diese
Funktion manuell deaktiviert werden, indem Sie die entsprechende Option in den Altersheschrankungen
wahlen.

Fiihren Sie einen Datentransfer durch (thsiehe S. 49)

Falls Sie ein weiteres Nintendo 3DS-System besitzen und Daten auf Ihr neues System iibertragen

wollen, beachten Sie bitte Folgendes:

* Konfigurieren Sie Ihr neues Systems wie oben beschrieben, bevor Sie einen Datentransfer
durchfiihren.

e Spielen Sie nicht mit dem neuen System, bevor Sie den Datentransfer durchgefiihrt haben.
Ansonsten kdnnen auf dem neuen System angelegte Speicherdaten sowie Daten fiir herunter-
ladbare und integrierte Software nicht mehr verwendet werden.

Um den Vertrag 2w Nutzung der
Nintendo 3DS-Services und die
Datenschutzrichiinie zu
nkzeplisren sawie der Verwendung
deingr Daten zuzustimmen. berGhre
Akzentieron”.

o Erstellen oder verkniipfen Sie keine Nintendo Network ID auf oder mit dem neuen System, bevor Sie den Datentransfer durchgefiihrt

haben. Ansonsten konnen keine Daten iibertragen werden.

Ihr System ist nun bereit fiir den Gebrauch. Driicken Sie den HOME-Knopf, um das HOME-Menii (ﬂl siehe
verwenden zu kénnen.

S. 26) aufzurufen und lhr System

Tastaturen verwenden

Auf dem Touchscreen wird eine Tastatur angezeigt, um Ihnen die Eingabe von Zeichen zu ermdglichen. Beriihren Sie ein Zeichen, um es einzugeben.

Standard

L. Alphanumerisch

——— Texterkennung

Wahlen Sie das Wort, das Sie verwenden méchten,
auseiner Liste.
I[H Texterkennung ein/aus —0

I |2]3] 5 6l7/8[8[0 a
[alwlalelt]2[u] .I_ ol p [+ Ldscht dasZeichen links
Wiahlen Sie, ob der néchste — f( . “D-"" - R .' TR
Buchstabe als Klein- oder —‘:_r—_‘; ol | Deutsch |« | Setzt einen Zeilenumbruch.
GroBbuchstabe eingegeben Sl EaA - Symbala " Handy
werden soll | Abbrechen Okay. |
Zwischen Eingabemodi wechseln
=20 Sonderzeichen L2211 Symbole 04 Mobiltelefon

Ieigt zusatzliche Symbole an. Wahlen Sie aus den Zeichen, die einer
Taste zugeordnet sind, das gewiinschte
Zeichen, indem Sie die Taste wiederholt

beriihren.

Wéhlen Sie zwischen GroB- und

Kleinbuchstaben.

Nachstes Zeichen
Bestétigen Sie die Eingabe eines Zeichens
und gelangen Sie so zum néchsten Feld.

Ziffernfeld

1 2 | 3 | = e—Loschtdiezuletzt eingegebene
(4 )5)6] | e
70819
0 |
Abbrechen Ohay
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Betriebsanzeige

Die Betriebsanzeige leuchtet blau, wenn das System eingeschaltet ist. Sie leuchtet rot, wenn die Batterieleistung nachlasst, und blinkt rot, wenn
die Batterie nahezu erschopft ist.

N Durchgeh
& blau r;t

Hoch

'

i

E INledng Fast leer
§ Verbleibende Batterieleistung |_ i
i

)

Die Mitteilungsanzeige blinkt
in dem Fall ebenfalls.

Hinweis: Wenn die Betriebsanzeige rot leuchtet, sollten Sie lhr Spiel schnellstmaglich speichern und das System Wenn die
erschopft ist, bevor Sie speichern, konnen Sie ungespeicherte Daten verlieren. Sollte die Betriebsanzeige blau leuchten und langsam heller und wieder
dunkler werden, befindet sich das System im Standby-Modus (hsiehe S.19), der weniger Strom verbraucht.

Nutzungsdauer des Batteriepacks

Die Nutzungsdauer des Batteriepacks hangt von einer Reihe von Faktoren ab, wie der Verwendung von Software, der Menge an Daten, die iiber
die drahtlose Verbindung verschickt und waurden, und der Umgebungstemperatur. Daher sollten die im Folgenden angegebenen Zeiten
nur als grobe Naherungswerte betrachtet werden.

New Nintendo 3DS New Nintendo 3DS XL

Bei Verwendung von Nintendo 3DS-Software c.3,5-6Stunden .3,5-7Stunden

. 6,5-10,5 Stunden ca.7-12Stunden

Bei Verwendung von Nintendo DS-Software
Die Lange der Nutzungsdauer des Batteriepacks hangt von der Helligkeit der
LC-Bildschirme ab.

Langer m Kiirzer
Hinweis: Durch die Aktivierung der Funktion,, Auto-Helligkeit” werden die Helligkeit

1 | 2| 3 |'4 ‘| 5 | und der Farbverl isch der Intensitat des Umgebungslicht p

W W _ W Daher verlangert sich die Nutzungsdauer der Batterie, wenn das System in einer
m Bildschirm- (r\ﬁ wenlger ausgeleuchteten Umgebung verwendet wird. Auch das Aktivieren des
Helligkeit Hell iesy Jus verlangert die Nut fauer (1 siehe S. 30).

Das System in den Standby-Modus zu versetzen (ﬂl siehe S.19), reduziert den Stromverbrauch stark, wahrend drahtlose Verbindungen wie
SpotPass und StreetPass aktiv bleiben. Wenn das Batteriepack vollstandig wiederaufgeladen wurde, kann das System 3 Tage im Standby-Modus
verbleiben.

Hinweis: Die Betriehsanzeige pulsiert langsam, wenn sich das System im Standby-Modus befindet. Manche Softwaretitel ermdglichen es dem System
nicht, wéhrend der Verwendung in den Standby-Modus zu wechseln. Wenn Sie das System schlieBen, wahrend Sie solche Software verwenden, leuchtet
die Betriebsanzeige weiterhin durchgehend. Nintendo 3DS Sound zum Beispiel kann wahrend einer Wiedergabe nicht in den Standby-Modus schalten.

N Wiedergabe von 3D-Bildern einstellen

r 3D-Bildschirm ermdglicht Ihnen das Betrachten von 3D-Bildern. Verwenden Sie den
-Tiefenregler, um den 3D-Effekt auf ein fiir Sie angenehmes MaR einzustellen.

Der vom System erzeugte 3D-Effekt nutzt die
Fahigkeit des Auges zum stereoskopischen
Sehen (die Fahigkeit, 3D-Bilder anhand der
unterschiedlichen Position von linkem und
rechtem Auge zu interpretieren). Indem der
3D-Bildschirm so ausgerichtet wird, dass das
linke Auge nur das linke Bild und das rechte
Auge nur das rechte Bild sieht, ist es mdglich,
einen lebendigen und iiberzeugenden
3D-Effekt zu erschaffen.

Bild linkes Auge 3D-Bild

So sehen Sie sich 3D-Bilder am besten an

Bild rechtes Auge

Folgen Sie diesen Schritten, um sicherzustellen, dass die 3D-Bilder richtig angezeigt werden.

Halten Sie den 3D-Bildschirm ca. 30— 35 cm von Ihren Augen entfernt.

o findern Sie die Entfernung, bis Sie die 3D-Bilder ohne Schwierigkeiten
erkennen konnen.

n Sehen Sie direkt auf den
3D-Bildschirm.

New Nintendo 3DS New Nintendo 3DS XL

(a.30cm ° (a.35cm °

Bewegungsstabiles 3D

Diese Funktion des New Nintendo 3DS / New Nintendo 3DS XL ermaglicht es Ihnen, sowohl Ihren Kopf als auch das System wahrend der
Verwendung zu bewegen, ohne dass dies Einfluss auf die Bildqualitat hat, sodass Sie ein noch

Dabei wird die Position lhres Gesichts mithilfe der Innenk erfasst und d prechend die Wiedergabe von 3D-Bildern angepasst.
(Weitere Informati zur Gesichtserk des Systems: (isiehe S. 66). Weltere Informationen zur Aktivierung bzw. Deaktivierung
des bewegungsstabilen 3D: i siehe S. 48.

Hinweis:

Blicken Sie in einem sehr scharfen Winkel, der sich auBerhalb des Sichtfelds der Innenkamera befindet, oder seitlich auf den 3D-Bildschirm, nehmen
Sie anstatt 3D-Bildern eventuell nur Doppelbilder oder nur einen dunklen Bildschirm wahr. Informieren Sie sich unter der Option,,3D-Kalibrierung
in den Systemeinstellungen, wie Sie 3D-Bilder einwandfrei wahrnehmen @siehe S.48).

“

Das bewegungsstabile 3D kann nicht verwendet werden, wenn die Innenkamera oder die AuBenkameras im Einsatz sind.
Die 3D-| kann in den Altersbeschrai

gesperrt werden (ﬁl siehe S.45).

Betrachten Sie 3D-Bilder nicht in direktem Sonnenlicht oder dem direkten Lichtstrahl aus anderen starken Lichtquellen. Dies kann dazu fiihren, dass
die 3D-Bilder schlecht zu erkennen sind.

Abhngig von Ihrer Umgebung kann es schwierig sein, 3D-Bilder zu erkennen (i siehe S. 65).

hmeres 3D-Erlebnis genieBen kannen.

=
S
S
=
1
=
=
£
S
a
]
S

U3|[2ISUIR UIAPJIG-Q§ UOA 3qebiapaim EEV.

23



=
@
=
£
S
=
]
e
]
£
S
>

Wiedergabe von 3D-Bildern einstellen g’

24

Starke des 3D-Effekts anpassen

o )
<

e

h o

Verwenden Sie den 3D-Tiefenregler rechts neben dem 3D-Bildschirm, um den 3D-Effekt zu verstérken oder zu verringern. Falls die 3D-Bilder schwer
zu erkennen sind, wenn Sie den Regler so hoch wie mdglich schieben (starkster 3D-Effekt), sollten Sie den Regler langsam nach unten schieben,
bis Sie einen Punkt erreichen, an dem die 3D-Bilder fiir Sie deutlich und ohne Schwierigkeiten zu erkennen sind. Sobald Sie sich ein wenig an
die 3D-Funktion gewdhnt haben, erzielen Sie eventuell einen besseren Effekt, wenn Sie den 3D-Tiefenregler weiter nach oben schieben.

3D

OFF

J Stark

Starke des 3D-Effekts

. Schwach

o Schieben Sie den 3D-Tiefenregler nach ganz unten, um Bilder in 2D

Hinweis:
© Das Verschieben des 3D-Tiefenreglers, wahrend Inhalte betrachtet werden, die die 3D-Funktion nicht unterstiitzen, fiihrt nicht zu einer Darstellung in

3D-Bildern.

empfinden, sollten Sie die Inhalte in 2D betrachten.

anzeigen zu lassen.

* Einige Inhalte, wie beispielsweise 3D-Videos und -Fotos, lassen keine Angleichungen in der Stérke des 3D-Effekts zu. Beim Betrachten solcher Inhalte ist
es mithilfe des 3D-Tiefenreglers lediglich mdglich, zwischen 3D- und 2D-Bildern zu wechseln. Falls Sie den 3D-Effekt beim Betrachten solcher Inhalte als
unangenehm stark empfinden, kann es helfen, den Abstand zwischen dem System und Ihren Augen zu vergroRern. Falls Sie auch dann noch Unbehagen

(Nur fiir New Nintendo 3DS)

Zierblenden austauschen
Wechseln Sie New Nintendo 3DS-Zierblenden (separat erhéltlich).

Bitte stellen Sie sicher, dass die Zierblenden am System angebracht sind, wenn Sie es zum ersten Mal

verwenden. ®—— Frontblende 5

Wenn das System von jiingeren Kindern verwendet wird, sollte ein Erwachsener oder ein Erziet g

berechtigter den Austausch der Zierblenden iibernehmen. @—— Riickenblende E,

Hinweis: Bitte stellen Sie sicher, dass das System ausgeschaltet und vom Netzteil getrennt ist. C——] =
m
=

Losen Sie die Schrauben der Riickenblende

Lésen Sie die zwei Schrauben, die die Riickenblende fixieren, indem Sie sie mit einem
Kreuzschraubendreher vier- oder fiinfmal drehen.

Damit die Schrauben nicht verloren gehen, ist jede Riickenblende mit zwei Spezial-
schrauben ausgestattet, die sich nicht heben, wenn sie gelockert werden, sondern
beim Entfernen der Riickenblende in dieser verbleiben.

Wie Sie Schaden an den Schrauben vermeiden

-
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 Verwenden Sie einen Kreuzschraubendreher, der genau in den Schrau-
benkopf hineinpasst. hﬁ Genaue Vorsichtig
* Legen Sie das System auf eine ebene Oberfléche. Schieben Sie den Passform “h:f'b;":"d
Schraubendreher vorsichtig in jeden Schraubenkopf und drehen ihn [ L 2 ehe

danach entgegen dem Uhrzeigersinn.

@ Entfernen Sie die Riickenblende

mithilfe des Touchpens und
bringen Sie dann die neuen
Zierblenden an

Legen Sie das System auf eine ebene Oberfléche
und fiihren Sie den oberen Teil des Touchpens
zwischen Riickenblende und System ein und
driicken Sie die beiden vorsichtig auseinander.

Fiihren Sie den oberen Teil des Touch-

Hinweis: pensin die Vertiefung der Frontblende
 Setzen Sie nicht Ihre Fingerndgel zwischen Zier- einund heben Sie siean.

blende und System an, da dies zu Verl

filhren kann.

Wenden Sie keine tibermaRige Kraft an, da dies zu
Schiden an lhrem System und / oder der Zierblende
fiihren kann.

Entfernen und bringen Sie die Frontblende wie
oben beschrieben an.

@ Ziehen Sie die zwei Schrauben der Riickenblende fest

Hinweis: Stellen Sie sicher, dass die Riickenblende angebracht und fest angeschraubt ist. Sollte das System Erschiitterungen ausgesetzt sein, wéhrend
die Riickenblende entfernt ist, kann die Batterie beschédigt werden, was zu Feuer oder Explosionen fiihren kann.



HOME-Menii

Das HOME-Menii wird angezeigt, wenn Sie das System einschalten.

Elektronische Bedienungsanleitung des HOME-Meniis

Beriihren Sie links oben auf dem Touchscreen und wahlen Sie [Z] @ L FR——
dann HOME-MENU-BEDIENUNGSANLEITUNG. Ihnen wird eine detaillierte e A0 Kavern
elektronische Bedi lei igt, in der lhnen erklart wird, -
wie Sie das HOME-Menii verwenden. ; ; }
Softwaretitel kannen vom HOME-Menii aus gestartet werden, indem Sie das Symbol beriihren, das zu dem Titel gehdrt, den Sie spielen machten. Lol E [
Das HOME-Menii zeigt auBerdem Uhrzeit und Datum, den derzeitigen drahtlosen Kommunikationsmodus sowie die Anzahl der Schritte, die
Anleitung Starten

Sie an diesem Tag gegangen sind, an.
Sie kdnnen auBerdem sofort sehen, welche Software neue Informationen oder Updates iiber SpotPass (1 siehe S. 8) erhalten hat, da dies
durch (@ auf dem Software-Symbol gekennzeichnet wird.

Anleitungen ansehen

Wabhlen Sie einen Punkt im Inhalts-
verzeichnis ohan t

Spielmiinzen / Heutige Schritte

) wihiios wcrmat

§))) StreetPass
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. . . B wichtige intarmas
1.1l Signalstarke (Internet) palisnelaeend um durch das Inhaltsverzeichnis der Bedienungs- }
. i ) (= Vollaufgeladen anleitung zu navigieren und beriihren Sie die Seite, Y
.11 Signalstarke (Lokaler Modus) Datum und Uhrzeit = die Sie sich ansehen méchten.

Kommunikationsmodi

=

[.r@ W 269 | 10.10.(F) 10:00 Eme— (1) Niedrig

() Fastleer (blinkt)

Ladt auf (blinkt)

HOME-Menii-Einstellungen ——e 2
(hsiehe .30)

Es Ist keine Karte im
Kartenschiitz eingesteckt

(=) Aufladen
abgeschlossen
Ca ® [+ 1]
:: &——— Anzeige der Software-
Symbole anpassen

Beriihren SieD/Dzum

Anpassen der SymbolgrdRe.

A

_ ! —— Software-Symbole (IIsieheSS. 27)
S— Neue Mitteilungen fiir Softwaretitel

| werden durch - (griin)/ & (blau)
auf dem Software-Symbol angezeigt.

Symbole der HOME-Menii-Anwendungen (tisiehe S.31)

@ Spielnotizen
[Z] Freundesliste

@ Miiverse

(=) Mitteilungen

Hinweis:

@ Internetbrowser

© Driicken Sie gleichzeitig und (@R ), um die Kameras zu aktivieren, Fotos aufzunehmen oder QR Code-Bilder einzulesen.

* Halten Sie®gedriickt, wahrend Sie das Steuerkreuz nach oben, unten oder rechts driicken, um ein Bildschi
Sie das Steuerkreuz nach oben, wird der obere Bildschirm abgebildet. Driicken Sie das Steuerkreuz nach unten, wird der Touchscreen abgebildet. Driicken

vom HOME-Menii tellen. Driicken

Sie das Steuerkreuz nach rechts, werden beide Bildschirme abgebildet. Sie kannen sich Bildschirmfotos in Nintendo 3DS-Kamera ansehen (ﬂl sieheS. 28).
(Bei pausierter Software (Disiehe S. 29) kann nur ein Bildschirmfoto vom Touchscreen erstellt werden.)

© Inhalte, die auf dem oberen Bildschirm angezeigt werden, unterscheiden sich je nach verwendeter Software. Die Anzeige bewegt sich auf verschiedene

Arten, wenn das Mikrofon mehr Gerausche auffangt.

Fiihren Sie den Touchpen nach oben und unten,

Hinweis: Driicken Sie den Y-Knopf, um die Sprache der
Bedienungsanleitung zu ndern.

@ Eine Seite ansehen
Fiihren Sie den Touchpen nach oben und unten,
um durch das Inhaltsverzeichnis einer Seite zu
navigieren. Fiihren Sie den Touchpen nach links
und rechts, um die Seite zu wechseln.

Software-Symbole

Kostenlose Software, die iber SpotPass erhalten wurde, und Software, die im Nintendo eShop heruntergeladen wurde, werden dem HOME-Menii

als Symbole hinzugefiigt.

UIPUIMIBA BIBMIJOS

same [ Erwedterte

Y o

?
Anleitung schlieBen

1
SchriftgroBe dndern

mowawon [+

Bildschirmnavigation/ Software-Symbole verschieben

Bildschirmnavigation

Beriihren Sie ein Symbol und fiihren Sie dann den Touchpen nach
links oder rechts, um durch die verfiigharen Software-Symbole zu
navigieren.

S

Anlitung Staten

Beriihren Fiihren

Software-Symbole verschieben

Um ein Symbol zu verschieben, beriihren und halten Sie das Symbol
mit dem Touchpen, bis es sich ldst, verschieben Sie es dann an die
von lhnen gewiinschte Stelle und nehmen Sie den Touchpen vom
Bildschirm.

27
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Verschiedene Software-Symbole s B )

Symzmenztelingen
Hinbandin

DEY

Anladung Startan

@ G

Symbole fiir kartenbasierte Software

Nintendo 3DS- Nintendo DS-/
Karte Nintendo DSi-Karte

> &

Das Symbol der jeweiligen Software erscheint, nachdem
die Karte in den Kartenschlitz geschoben wurde.

Symbole fiir integrierte Software
Um Informationen zur Verwendung dieser Softwaretitel zu erhalten, schlagen Sie bitte in der jeweiligen elektronischen Bedienungsanleitung
nach (Aisiehe S. 29).

G dheits- und Sicherheitsinfa AR Games: Erweiterte Realitat
(tsiehes. 11) Verwenden Sie die AR-Karten zusammen mit den AuBen-
Lesen Sie wichtige Gesundheits- und Sicherheits- kameras, um realistische Spiele mit erweiterter Realitét
informationen fiir hr System. 2u erleben.
Nintendo 3DS-Kamera . Face Raiders

. Nehmen Sie mit dieser Anwendung 3D-Fotos und @ Ein Actionspiel, bei dem Ihr eigenes Gesicht und Gesichter
-Videos auf. - = von Freunden zum Gegner werden!

Aktivitatslog

m Nintendo 3DS Sound

Haren Sie Musik und fertigen Sie Aufnahmen an. Zeichnen Sie die Zahl der Schritte auf, die Sie zuriicklegen,

wahrend Sie Ihr System bei sich tragen, sowie die Zeit,
die Sie Software verwenden.
Mii-Maker

WALL Verwandeln Siesich selbst und andere Personen in i | Download-Spiel

Laden Sie Demoversionen herunter und spielen Sie
Mehrspieler-Partien!

Mii-Charaktere!

e | StreetPass Mii-Lobby . -
&] Mii-Charaktere, die Sie iiber StreetPass ((isiehe 5. 9) ] | 223t
getroffen haben, erscheinen hier. ’ (1siehe 5.37)

Passen Sie die Systemeinstellungen an.
Nintendo eShop (1 siehe 5. 7)

Beziehen Sie Informationen und Videos iiber verschie-

dene Software und laden Sie neue Software herunter.

Weitere

Geschenk-Symbol

* Dieses Symbol erscheint, wenn Sie neue Software zum HOME-Menii hinzufiigen. Beriihren Sie das Symbol eines Geschenks, um
das Geschenk auszupacken.
Hinweis: Das Symbol blinkt, wenn die Software noch nicht vollsténdig heruntergeladen wurde. Platzieren Sie das System im Standby-Modus
(Disiehe S. 19) in Reichweite einer Internetverbindung, um den Download abzuschlieRen.

© Auf der microSD Card vorinstallierte S itel und Videoinhalte werden Jem im HOME-Menii angezeigt.

Software starten

Beriihren Sie das Software-Symbol und dann STARTEN.

Slarten )

Software beenden/ pausieren

Driicken Sie den HOME-Knopf wéhrend Sie spielen, um einen Softwaretitel zu

pausieren und das HOME-Menii anzeigen zu lassen. Beriihren Sie FORTSETZEN oder

driicken Sie den HOME-Knopf erneut, um weiterzuspielen, oder beriihren Sie

BEENDEN im HOME-Menii, um die Software zu beenden.

Hinweis:

© Weitere Informationen dazu, welche Aktionen Sie durchfiihren kénnen, wéhrend
Software pausiert ist: 0l siehe S. 31.

 Eskonnen andere Softwaretitel gestartet werden, jedoch muss der pausierte Titel
dazu beendet werden.

# Fortsetzen

Speichern Sie, bevor Sie eine Software beenden
Ungespeicherte Daten gehen verloren, wenn Sie einen Softwaretitel ohne Speichern beenden.

Entfernen Sie pausierte Software nicht und schalten Sie das System nicht aus
Entfernen Sie Karten oder microSD Cards mit pausierter Software nicht und schalten Sie das System nicht aus, wahrend sich Software in diesem
Zustand befindet. Dies kann zur Beschadigung oder dem Verlust von Daten fiihren.

Elektronische Bedienungsanleitungen von Softwaretiteln

Wenn ein Softwaretitel eine elektronische Bedienungsanleitung enthlt, wird die Option ANLEITUNG £ = & O
angezeigt, sobald Sie das entsprechende Software-Symbol auswahlen. Beriihren Sie diese Schalt-
fléche, um sich die Bedienungsanleitung anzusehen. Sie konnen sich eine Anleitung auch ansehen,
wenn ein Softwaretitel pausiert wird.

Hinweis: Die Navigation durch elektronische Software-Bedi i entspricht der fiir die s

elektronische Bedienungsanleitung des HOME-Meniis (Qisiehe S.27). A\ E M

Nirtendo 3D5-Kamera

Nintenda

( Anlaitung Starien

:
:

mowawon [+
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Beriihren Sie

im HOME-Mendi, um die folgenden Einstellungen festzulegen oder um die
elektronische Bedienungsanleitung des HOME-Meniis einzusehen.

Nirtendo 3D5-Kamera
Nintenda

!

Anlaitung Starien

Jndern Sie das Design des HOME-Menis. Sie kénnen aus verschiedenen Designs wahlen oder den Design-Shop

Designandem besuchen, um die Auswahl zu erweitern.

Layout speichern/ Speichern Sie Layouts fiir Designs sowie Software-Symbole des HOME-Meniis und wechseln Sie zwischen
laden verschiedenen gespeicherten HOME-Menii-Layouts.

Bildschirmhelligkeit Wahlen Sie zwischen fiinf Helligkeitsstufen.

Auto-Helligkeit

Die Helligkeit wird entsprechend der Intensitat des Umg [
Hinweis: Diese Funktion ist bei der Verwendung der Kamera-Funktion oder von Nintendo DS-/ Nintendo DSi-Soft-
ware deaktiviert.

Die Bildschirmhelligkeit wird automatisch an die dargestellten Inhalte angepasst, sodass die Batterieladung

Energiesparmodus geschont wird. Ist der Modus deaktiviert, erhalten Sie zwar eine konstante Helligkeit, allerdings verkiirzt sich
die mit einer Batterieladung magliche Spieldauer. In den Werkseinstell ist diese Funktion deaktiviert.

Drahtlose PN '

Verbindung/ NFC bzw. Sie die Verbindung und NFC.

Nintendo 3DS- (ffnen Sie den Internetbrowser und starten Sie Nintendo 3DS-Bildertransfer, um Bildschirmfotos vom

Bildertransfer HOME-Menii in sozialen Netzwerken wie Twitter oder Facebook zu posten. Weitere Informationen finden Sie

in der Anwendung Nintendo 3DS-Bildertransfer.

amiibo-Einstellungen

iiber amiibo finden Sie unter

Konfigurieren Sie hier die amiibo-Einstellungen. Weitere Inf
amiibo.nintendo.eu.

Nintendo eShop Starten Sie den Nintendo eShop (isiehe S. 7).
Systemeinstellungen  Offnen Sie die Systemeinstellungen (siehe S. 37).

Elektronische

Bedienungsanleitung  Rufen Sie die elektronische Bedienungsanleitung des HOME-Meniis auf.
des HOME-Meniis

Symbole der HOME-Menii-Anwendungen

Beriihren Sie die auf dem oberen Teil des Touchscreens angezeigten Symbole @ =] @ {ﬁ} im HOME-Menil, um die im Folgenden

aufgefiihrten Funktionen zu nutzen.
Hinweis:
© Weitere Informationen finden Sie in der

(hsiehess.29).

ischen Bedi itung der j

* Die Bedienungsanleitung des Miiverse kann im Miiverse aufgerufen werden, nachdem die Software gestartet wurde.

@ Spielnotizen

Machen Sie sich Notizen von Spielen, wann immer Sie mdchten!

Spielen und kommunizieren Sie Giber das Internet mit registrierten Freunden — egal, wo diese
sich gerade befinden.

Freundesliste Hinweis: Uber Ihre Nintendo Network ID gespeicherte Freunde sind nicht dieselben wie die auf diesem
System gespeicherten Freunde. Sollten Sie And an dieser Freundesli b hat dies
keine Auswirkungen auf die Freundesliste Ihrer Nintendo Network ID (Ol siehe S. 38).
L Sie kannen iiber StreetPass und SpotPass Mitteilungen von Nintendo oder von anderen
@ Mitteilungen Softwaretiteln erhalten.
@ Internetbrowser Sehen Sie sich Websites im Internet an.

@ Miiverse

Das Miiverse ist ein Online-Service, in dem sich Spieler aus aller Welt iiber ihre Mii-Charaktere

Teilen Sie Ihre Spielerlebnisse und M zu Spielen mit Nutzern aus der ganzen

Welt!
Hinweis: Eine Nintendo Network ID (ﬁl siehe S. 38) wird bendtigt, um Beitrdge oder Kommentare im
Miiverse verfassen zu knnen.

Pausiert...

Wenn ein Softwaretitel pausiert ist, konnen Sie die HOME-Menii-Einstellungen anpassen und auBerdem auf Spielnotizen &2, die Freundes-
liste (], Mitteilungen (=), den Internetbrowser @, das Miiverse ({13, den Kameramodus und die Software-Bedienungsanleitungen

zugreifen.

Driicken Sie den HOME-Knopf, um die Software zu pausieren und das HOME-Menii zu starten, damit Sie diese Funktionen nutzen konnen.

Hinweis:

 Abhangig vom Status der Software (Verwendung der d
angezeigt wird oder bestimmte Funktionen nicht verfiighar sind. Einige S

oder der | usw.) kann es sein, dass das HOME-Meni nicht
verwenden besti Funktionen des HOME-Meniis nicht.

* Nintendo DS-/Nintendo DSi-Softwaretitel konnen auf diese Weise nicht pausiert werden.

7
%
8
o
s
E
s
=
=9
o
=

mowawon [+

31



:
£

HOME-Menil c

32

Hinweise zur Freundesliste

Teilen Sie Ihren Freundescode niemandem mit, den Sie nicht kennen

Die Freundesliste ist ein System, das zur Verwendung durch Sie und die Menschen, die Sie kennen, vorgesehen ist. Sollten Sie Ihren Freundes-
code in Internet-Foren verdffentlichen oder ihn Menschen mitteilen, die Sie nicht kennen, kann dies dazu fiihren, dass Sie unerwiinschte Daten
oder Kommentare mit moglicherweise beleidigenden Inhalten erhalten. Teilen Sie lhren Freundescode niemandem mit, den Sie nicht kennen.

Altersbeschrankungen (Disiehe S.45)

Sie konnen die Verwendung der Fi in den Altersbeschra einschranken.

& Sschutzvon Kindern vor gefihrdenden Websites

Sie konnen mithilfe der Altersbeschrankungen (ﬂl siehe S. 45) die Verwendung des Internetbrowsers sperren, damit lhr Kind keine
gefahrdenden oder unangemessenen Websites aufrufen kann.

éﬁ} Hinweise zum Miiverse

Ihre Beitrage, Kommentare und Profilkommentare im Miiverse kannen von vielen Nutzem gesehen werden. Bitte verdffentlichen Sie keine
Informationen, iiber die Sie oder andere personlich identifiziert werden konnten, und posten Sie keine Beitrége, die anstoBig oder beleidigend
sein konnten. Weitere Informationen finden Sie in den Miiverse-Verhaltensrichtlinien (https://miiverse.nintendo.net/quidey).
Altersbeschrankungen (Qisiehe S.45)

Sie konnen die Verwendung des Miiverse in den Altersbeschrankungen einschrénken.

Kartenbasierte Software

So verwenden Sie Karten mit lhrem System.

Hinweis: Sollte als Systemsprache Niederlandisch, Portugiesisch oder Russisch gewahit worden sein, wird automatisch
Englisch als Sprache in nicht-Nintendo 3DS-Titeln eingestellt. In manchen Féllen kann dies in der Software angepasst
werden.

Mit dem System kann Nintendo 3DS-, Nintendo DS-, Nintendo DSi- und erweiterte Nintendo DSi-Software verwendet werden.

Nintendo 3DS-Karte Nintendo DS-/Nintendo DSi-Karte

Hinweis:

© 3D-Inhalte werden nur fiir Nintendo 3DS-Softwaretitel angezeigt. Fiir Nintendo DS-/ Nintendo DSi-Softwaretitel knnen keine 3D-Inhalte angezeigt
werden.

© SpotPass, StreetPass und das HOME-Menii konnen nicht verwendet werden, wéhrend Sie Nintendo DS- / Nintendo DSi-Software verwenden.

© Nur Nintendo 3DS- und Nintendo DSi-Software der Region des Systems selbst kann verwendet werden. Softwaretitel aus anderen Regionen funktionieren
maglicherweise nicht.

 Nintendo 3DS-Softwaretitel knnen nicht mit Nintendo DS-, Nintendo DS Lite-, Nintendo DSi- und Nintendo DSi XL-Systemen verwendet werden.

PEGI-/ USK-Altersempfehlungssystem [1113/GER]

Alterseinstufungen

18

www.pegiinfo www.pegi.nfo

www.peg.info

Titel mit der Einstufung3 ~ Titel mit der Einstufung 7 Titel mit der Einstufung 12 Titel mit der Einstufung 16 Titel mit der Einstufung 18
sind fiir Benutzer sind fiir Benutzer sind fiir Benutzer sind fiir Benutzer sind fiir Benutzer
ab 3 Jahren geeignet ab 7 Jahren geeignet ab 12 Jahren geeignet ab 16 Jahren geeignet ab 18 Jahren geeignet
Inhaltsheschreibung
In manchen Féllen werden auf der Verpackung von Softwaretiteln Angaben zum Inhalt der Software gemacht. Diese Symbole geben die
Hauptkriterien an, aufgrund derer die Alterseinstufung erfolgt ist.

Das,,Online”-Symbol gibt an, dass das Spiel iiber eine Online-Funktion verfiigt, die das gemeinsame Spielen mit
anderen ermaglicht.

SEX

ONLINE

Das PEGI-Alterseinstufungssystem wurde entwickelt, um Eltern und Erziehungsberechtigten eine informierte Entscheidung beim Kauf
von Computer- und Videospielen zu ermaglichen. Es ersetzte verschiedene bereits bestehende nationale Alterseinstufungssysteme
durch ein einziges System, das nun im GroBteil Europas verwendet wird. Weitere Inf ionen zum PEGI-Alterseinstufi finden
Sie auf http://www.pegi.info.

Hinweis: Diese Alterseinstufung bezieht sich nicht auf den Schwierigkeitsgrad eines Spiels, sondern informiert anhand des Spielinhalts dariiber, ob das
Spiel fiir eine bestimmte Altersgruppe geeignet ist.

g
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Alterseinstufungen der USK [0413/GER]
In Deutschland werden Computerspiele von der USK nach § 14 JuSchG gepriift und eingestuft. Das jeweilige Alterskennzeichen muss auf
der Verpackung und in der Regel auf dem Bildtréger gemaR den gesetzlichen Vorgaben angebracht sein.

Auf Bildtragern von Wii- und Wii U-Konsolen erscheint das USK-Logo im Zweifarbendruck. Auf Bildtragern von Nintendo DS- und
Nintendo 3DS-Systemen miissen die Einstufungen ,Freigegeben ohne Altersbeschrankung” und,Freigegeben ab 6 Jahren” nicht wieder-
gegeben werden; hohere USK-Einstufungen werden in verkiirzter Textform auf die Bildtrager gedruckt.

Folgende Altersfreigaben kannen durch die USK vergeben werden:

Informations-, Instruktions- und Lehrprogramme benatigen keine USK-Alterskennzeichen.

Weitere Informationen finden Sie auf der Website der USK unter http://www.usk.de.

Hinweis: Diese Alterseinstufung bezieht sich nicht auf den Schwierigkeitsgrad eines Spiels, sondern informiert anhand des Spielinhalts dariiber, ob das
Spiel fiir eine bestimmte Altersgruppe geeignet ist.

Karten verwenden

m Stecken Sie eine Karte in den Kartenschlitz ein

Uberpriifen Sie, in welche
Richtung die Karte zeigt
Das Label der Karte und die
Unterseite des Systems sollten
beide in dieselbe Richtung weisen.

Q EE

Hinweis:

© Sollten Sie Probleme haben, die Karte einzustecken, nehmen Sie sie heraus und iiberpriifen Sie, ob sie in die richtige Richtung zeigt. Die
bedruckte Seite sollte zur Unterseite des Systems zeigen. Es kann zu Schaden fiihren, wenn Sie die Karte gewaltsam in den Kartenschlitz
hineindriicken, wéhrend sie in die falsche Richtung zeigt.

© Stecken Sie nur dann Karten ein oder entfernen Sie sie, wenn das HOME-Menii angezeigt wird oder das System ausgeschaltet ist. (Stellen
Sie bei pausierter Software bitte sicher, dass Sie die Software beendet haben, bevor Sie die zugehdrige Karte entfernen.)

Driicken Sie vorsichtig auf die Karte und entfernen Sie sie dann.

(M) o awsame (M) o R
= ]
. @ =

€

Klick! @

@ Beriihren Sie das Kartensymbol und dann STARTEN

Nintendo DS- / Nintendo DSi-Titel werden automatisch in einem erweiterten Format
angezeigt. Um die Software in ihrer urspriinglichen Aufldsung zu starten, halten Sie
entweder START oder SELECT gedriickt und beriihren dann STARTEN, um die Software
zu starten. Halten Sie START oder SELECT weiterhin gedriickt, bis die Software ge-
startet wurde.

@ Weitere Informationen finden Sie in der Bedienungsanleitung der Software, die Sie
verwenden

Software beenden

Driicken Sie den HOME-Knopf, um das HOME-Menii aufzurufen, und beriihren

Sie dann BEENDEN, um einen Softwaretitel zu beenden. (Ungespeicherte Daten

gehen verloren, wenn Sie einen Softwaretitel beenden, ohne ihn zu speichern.)

o Beriihren Sie FORTSETZEN, um zu dem Punkt zuriickzukehren, an dem die
Software pausiert wurde.

* Um Nintendo DS- / Nintendo DSi-Softwaretitel zu beenden, speichern Sie
zuerst Ihre Daten, driicken Sie dann den HOME-Knopf und beriihren Sie OKAY.

Hinweis: Wenn Sie den POWER-Schalter driicken, wird der Softwaretitel beendet

und das POWER-Menii angezeigt (i siehe . 19).

Anfcitung | ) Fortsetzen

System-Updates auf Karten

Einige Karten enthalten Daten fiir ein System-Update. Diese Karten zeigen eine Nachricht an,
wenn ein System-Update erforderlich ist, um die Karte verwenden zu konnen. Folgen Sie den
Anweisungen, um ein Update Ihres Systems durchzufiihren (01 siehe . 57).

Inkompatible Software und inkompatibles Zubehor
Die Nintendo 3DS-Ladestation, die Nintendo 3DS XL-Ladestation, das Nintendo 3DS-Schiebepad Pro und das Nintendo 3DS XL-Schiebepad
Pro sind mit diesem System nicht kompatibel.

Generell konnen diese Produkte und solche, die iiber den Game Boy Advance™-Modulschacht mit einem Nintendo DS-System oder einem
Nintendo DS Lite-System verbunden werden oder die im Zusammenhang mit einem Game Boy Advance-Spielmodul funktionieren, nicht
verwendet werden. Weitere [nformationen finden Sie auf support.nintendo.com.
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Herunterladbare Software ’ Systemeinstellungen
‘ Sie kdnnen kostenlose Software iiber SpotPass herunterladen oder im Nintendo eShop Passen Sie hier die Interneteinstellungen, die Altersbeschrankungen und andere Einstellungen fiir
| — Software erwerben. — grundlegende Funktionen des Systems an.

Das System ist mit RF-Technologie ausgestattet. Die Strahlung liegt bei weniger als 10 mW EIRP, die maximale Spektraldichte liegt bei weniger als Beriihren Sie das Symbol fiir die Systemeinstellungen im HOME-Mendi, um die Systemeinstellungen aufzurufen.
-30 dBW/1MHz EIRP. Diese Werte beziehen sich auf eine Umgebungstemp von 0 °Cbis 40 °C. Das System ist gemaf der = - - -
Kommissions-Entscheidung 2000/299/EC als Klasse 1 klassifiziert. 2 EN TR A Ll
Heruntergeladene Software wird, mit Ausnahme von Nintendo DSiWare (Bisiehe S.7), auf einer microSD Card gespeichert. Die dazugehdrigen Sysiomeinsteliungen - G P
Symbole werden im HOME-Menii angezeigt. Wintendo } Jounst g L isate
Wie Sie neue Software erhalten kdnnen: I BEE | &) gamis il L Asmakis
) N ) o emaiung /|, E.mmluni-n /
o Erhalten Sie kostenlose Software iber SpotPass (l1siehe S.8). Weitere Informationen erhalten Sie in ——(Cavieiuna)) Staden
o Erwerben Sie Software im Nintendo eShop (Disiehes.7). der elektronischen Bedienungsanleitung. -
Hinweise zu heruntergeladener Software — — - —— —
« Da manche Softwaretitel automatisch iiber SpotPass (1 siehe S. 8) verschickt werden, ist es empfehlenswert, dauerhaft eine NINTENDO NETWORK - Richten Sie hier die Nutzerinformationen lhrer N'"gd? Network D ein, I3schen Sie eine ID oder verkniipfen
E microSD Card im System zu belassen. ID-EINSTELLUNGEN Sie eine bereits existierende ID mit lhrem System (Csiehe S. 38).
S  Es konnen bis zu 40 Nintendo DSiWare-Titel im S peicher und bis zu 300 | ladbare Softwaretitel auf einer microSD Card VERBINDUNGS- Hier konnen Sie Einstell 2ur Internetverbind I
% gespeichert werden. EINSTELLUNGEN (@isiehes. 40).
;  Herunterladbare Software (inklusive Speicherdaten) kann nur auf dem System verwendet werden, auf das sie urspriinglich herunter- o k ””” L Do e
s geladen wurde. Software, die Sie auf einer SD Card speichern, kann nicht mit anderen Systemen verwendet werden. SPOTPASS ;‘;’de‘;"::: sztlemin formatiorzlzn vomehme'r‘lm Software- und zum
§ © Um kostenlose Software oder Demoversionen herunterladen zu knnen, wird eine verkniipfte Nintendo Network ID benétigt INTERNET- e T e ceemeeemeemenaee
((1sieheSs.38). EINSTELLUNGEN NINTENDO DS- Hier knnen Sie Einstellungen zur Internetverbindung fiir Nintendo DS-Software
© Demoversionen von Software stehen maglicherweise nur begrenzt zur Verfiigung. Sie sind nur in einem gewissen Zeitrahmen spielbar VERBINDUNGEN vornehmen.
oder kdnnen nur einige Male gespielt werden. Wenn Sie das gesetzte Zeitlimit bzw. die Anzahl der Spielzugriffe iberschritten haben, T S e A
erscheint eine Systemnachricht. Folgen Sie bitte den abgebildeten Anweisungen zum Loschen von Software oder starten Sie den L Hier Kinnen S.'e d.en. "ef"ag r Nutzup g der Nintendo 3DS-SerV|ce_§ und q'e
Nintendo eShop. INFORMATIONEN Datenschutzrichtlinie einsehen oder die MAC-Adresse des Systems Giberpriifen.
©
— o Istdie Sprache des Systems auf Niederlandisch, Portugiesisch oder Russisch eingestellt, werden Nintendo DSiWare-Titel standardméBig ALTERS- Hier kénnen Sie den Zugriff auf Software, herunterladbare und / oder kaufliche Inhalte und die Verwendung =
g mit englischem Bildschirmtext dargestellt. In einigen Fallen Isst sich dies innerhalb der Software anpassen. BESCHRANKUNGEN von Systemfunktionen, wie z. B. die Darstellung von 3D-Bildem, sperren (1siehess. 45). 3
H  Eskann nur Nintendo 3DS-Software und Nintendo DSiWare gestartet werden, deren Region mit der des Systems iibereinstimmt. 2
£ 8 . - ol ico i ! Hier kdnnen Sie Daten wie Nintendo 3DS Download Software, Nintendo DSiWare und StreetPass-Daten &
&3 Softwaretitel deren R funkt lich ht. 4
g oftwaretitel aus anderen Regionen unktionieren moglicherweise nic DATENVERWALTUNG verwalten. AuBerdem konnen Sie die Liste gesperrter Nutzer zuriicksetzen (ﬂl siehe S.47). %
] a
2 ALLGEMEINE Hier kénnen Sie Profilinformationen verwalten, Datum / Uhrzeit einstellen und Softwaredaten iibertragen 5
- . 3
B Software starten EINSTELLUNGEN (hsiehe s. 48). :
Beriihren Sie das Software-Symbol und beriihren Sie S E R
dann STARTEN
Nintendo DSiWare-Titel werden standardmagig in einem erweiterten Format an- B =/

gezeigt. Wenn Sie die Software in ihrer urspriinglichen Aufldsung laden méchten,

halten Sie entweder START oder SELECT gedriickt, wahrend die Software gestartet ‘ S

wird. Halten Sie START oder SELECT weiterhin gedriickt, bis die Software gestartet = ’ [';)I(\j

wurde. b
Anlaitung Starten

@ Weitere Informationen finden Sie in der Bedienungsanleitung der Software,
die Sie verwenden
© Sosehen Sie sich Seiten der
 Alterseinstufung von Software (@isiehes.33)
o Softwaretitel beenden (Jisiehe . 35)
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o
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leitung an (JIsiehe S.29)

b Rad
hen
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Nintendo Network ID-Einstellungen

n Erstellen oder verkniipfen Sie hier eine Nintendo Network ID auf oder mit [hrem System und
verwalten Sie Ihre Nutzerinformationen.

Mit einer Nintendo Network ID konnen Sie eine Vielzahl an Funktionen des Nintendo Network erleben.

Laden Sie kostenlose Software
und Demoversionen
aus dem Nintendo eShop

Tauschen Sie sich mit anderen
Nutzern weltweit im
Miiverse ((siehe S. 31) aus.

Sie kdnnen auf Ihr Nintendo
eShop-Guthaben mit lhrem
System, aber auch mit Ihrer

Nintendo Network ID erstellen oder verkniipfen

Hierfiir gibt es zwei Methoden:
o Erstellen einer neuen Nintendo Network ID
 Verwenden einer bereits mit einer Wii U-Konsole verkniipften Nintendo Network ID

Falls Sie eine Wii U-Konsole besitzen...
Sie koannen die bereits mit lhrer Wii U-Konsole verkniipfte ID
ebenfalls mit diesem System verkniipfen. Dadurch ist es
mdglich, dass Sie auf bestehendes Nintendo eShop-Guthaben
mit beiden Gerdten zugreifen und im Miiverse als ein und

Empfehlung fiir Besitzer einer

wiily

(disiehe S. 7) herunter. Wii U-Konsole zugreifen. i 6
9! dieselbe Person posten kannen. Wiiu New Nintendo 30S
o Eine Internetverbindung (1 siehe S.40) und eine E-Mail-Adresse werden bentigt, um eine Nintendo Network ID mit Ihrem System zu verkniipfen.
- s o ) . s y 4 (s —] = Nintendo Network ID
© Eine Nintendo Network ID unterscheidet sich von einem Club Nintendo-Konto. D n auf einer Wii U
 Ein Erwachsener sollte eine Nintendo Network ID fiir sein Kind erstellen oder verkniipfen. n

Verkniipfen
Auf Nintendo eShop-Guthaben kann mit beiden Geréten
zugegriffen werden!

Bitte beachten Sie, dass, wenn Sie eine neue Nintendo Network ID auf Ihrem System erstellen, Sie nicht die Maglichkeit haben, dem mit
der Nintendo Network ID auf Ihrer Wii U-Konsole verkniipften Nintendo eShop-Guthaben iiber Ihr System weiteres hinzuzufiigen oder

Auf Nintendo eShop-Guthaben kann
nicht mit beiden Geraten zugegriffen
werden!

Falls Sie ein weiteres Nintendo 3DS-System besitzen und Daten auf Ihr neues System iibertragen
machten...

Konfigurieren Sie Ihr neues System und fiihren Sie erst dann einen Datentransfer durch (1 siehe . 49). Erstellen oder verkniipfen Sie vor
dem Datentransfer keine Nintendo Network ID auf oder mit lhrem neuen System.

m Wenn Sie eine neue Nintendo Network ID mit diesem System verkniipfen, st es danach nicht mehr mdglich, damit darauf zuzugreffen. v

Daten von einem anderen Nintendo 3DS-System zu iibertragen.

Kann nicht addiert ‘
werden!

Hinweise zu Nintendo Network IDs

« Bei jedem Start des Nintendo eShops ist die Anmeldung o Sie konnen zwei Nintendo Network IDs nicht zu einer ID Nintendo Network 1D Nintendo Network ID
mit der Nintendo Network ID erforderlich. verbinden. auf lhrem -x9 auf lhrer Bitte beachten Sie, dass es nicht mdglich ist, zwei
New Nintendo 3DS Wii U-Konsole

Nintendo Network IDs zu einer ID zu verbinden.

 Die Kontobewegungen und das Guthaben des
Nintendo eShop-Kontos auf Ihrem System werden mit
denen Ihrer Nintendo Network ID zusammengelegt.

(= RENGHY ey
8 =

© Eskann nur eine ID pro System verkniipft werden.

[ o
EH [} NintendoMario123

« Eine Nintendo Network ID kann nicht mit mehreren
Systemen verkniipft werden.

E [} NintendoMario123 )(9%

Hinweis: Sie kannen allerdings mithilfe des Datentransfers all Ihre Daten
auf das System iibertragen, das nicht mit der Nintendo Network ID ver-
kniipftist (i siehe 5. 49).

Neu erstellte ID 1D verkniipft mit Wii U

(- |
=\ x
ﬁ - . 73] i uini123]

© Sie konnen keinen Datentransfer zu einem System durchfiihren,
das bereits mit einer Nintendo Network ID verkniipft ist.

(= [
0 —X> &
o) B o)

© Die iiber Ihre Nintendo Network ID gespeicherten Freundes-
daten werden getrennt von den auf Ihrem System gespeicherten
Freundesdaten verwaltet. Die iiber Ihre Nintendo Network ID
gespeicherten Freundesdaten konnen nur iiber eine Zurick
Wii U-Konsole geldscht oder gespeichert werden und werden
nur fiir Software bendtigt, fiir deren Nutzung die Anmeldung

it der ID erforderlich ist. . . . .
mitderfbertordertichs @ Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm
Manche Services erfordern die Anmeldung mit der Nintendo Network ID. Sollten Sie Ihr Passwort vergessen haben, wahlen Sie
VERGESSEN. ... oder ICH HABE MEIN PASSWORT VERGESSEN und folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm.

Beriihren Sie NINTENDO NETWORK ID-EINSTELLUNGEN in den Systemeinstellungen (thsiehes.37).
Beriihren Sie EXISTIERENDE ID VERKNUPFEN oder
NEUE ID ERSTELLEN | Esiatiarende, i verkniipion

Wenn Sie eine neue ID auf diesem System erstellen, kénnen Sie es nicht mit TS LR SrRIENL

einer existierenden, auf einer Wii U-Konsole verwendeten ID verkniipfen. Saach DRI |
Wenn Sie eine einzige Nintendo Network ID sowohl auf diesem System als
auch auf einer Wii U-Konsole verwenden mdchten, wahlen Sie EXISTIERENDE
IDVERKNUPFEN.

@] Wii U-Nutzer
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IntemetemSte"ungen Verbindung zum Internet herstellen

Stellen Sie mit Ihrem System eine Verhindung zum Internet her und erweitern Sie so lhre

Maglichkeiten, wie beispielsweise Software im Nintendo eShop erwerben und mit Spielern Sobald Sie alles haben, was Sie bendtigen, um eine Verbindung zum Internet herzustellen, konnen Sie damit beginnen, die Einstellungen auf
auf der ganzen Welt kommunizieren zu kdnnen. Ihrem System zu konfigurieren.
Hinweis: Um eine Verbindung zum Internet herzustellen, wahrend Sie eine Nintendo DS-Karte verwenden, miissen Sie die Nintendo DS-Verbindungen
konfigurieren.
Was Sie fiir eine Internetverbindung bengtigen E] Beriihren Sie VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN o
Sie bendtigen eine drahtlose Internetverbindung, um mit [hrem System eine Verbindung zum Internet herstellen zu konnen. Weiterhin bendtigen
Sie einen PC, um die Einstellungen Ihres drahtlosen Access Points (Router) einzurichten. e
(— -]l —
Internet \ilitiande, 05V erodungen.
% Weitere Informationen
& Breithand-Internetverbindung

(ADSL, Kabel oder Glasfaser)

@ Beriihren Sie NEUE VERBINDUNG

Neue Verbindung

’ \
| Breitband-Internet- g
\  verbindung !
' '
! Modem und/ ! ™
T oder Router H Drahtlose |:|
H i )) Verbindung (‘ .'==I:I::,
{ ; .
Finden Sie Ihre Idealeinstellungen mithilfe des Assistenten
Drahtlose Access Points Beriihren Sie ASSISTENT, um Hilfe wahrend der Einrichtung der Verbindung zu erhalten. Folgen Soll ich dir dabei helfen, eine
Hinweis: Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm und wéhlen Sie die fiir Ihre Verbindung passenden Vﬂbhﬂungﬂtw lfT'lerﬂ ot
’ f ginzurichtan
* Am einfachsten st es, eine Verbindung zu drahtlosen Access Points einzurichten, die AOSS™ Einstellungen.
oder Wi-Fi Protected Setup™ unterstiitzen. © Weitere Informationen zu AOSS: l siehe S. 42.
. . A . Manuelles Setup Assistent
© Verwenden Sie einen Access Point, der die Standards 802.11b und / oder 802.11g verwendet. « Weitere Informationen zu Wi-Fi Protected Setup: (i siehe 5. 43. | . ) (i
Access Points, die nur 802.11a unterstiitzen, sind inkompatibel. © Weitere Informationen zur Suche nach Access Points und deren Konfiguration: (Isiehe S. 44.

Wie Sie eine Verbindung ohne Assistent konfigurieren

Wenn Sie lieber ohne Hilfe eine Verbindung einrichten méchten, beriihren Sie MANUELLES SETUP Suche nach einem
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und wahlen dann aus den angezeigten Optionen, um Ihre Verbindung zu konfiguri < Accesaboint J
« Weitere Informationen zu AOSS: i siehe S. 42. ap] BB
© Weitere Informationen zu Wi-Fi Protected Setup: (lsiehe 5. 43. L‘L"J Mo

« Weitere Informationen zur Suche nach Access Points und deren Konfiguration: (i siehe S. 44. ST —
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Mithilfe von AOSS eine Verbindung herstellen

Wenn Ihr Access Point AOSS unterstiitzt, konnen Sie unkompliziert und schnell eine Verbindung einrichten. Zusétzlich zu dieser Anleitung finden
Sie weitere Informationen auch in der Bedi leitung lhres Access Points.

Hinweis: Die Verwendung von AOSS kann die Einstellungen lhres Access Points verandern. Sollte Ihr PC mit dem Access Point verbunden sein,
ohne AOSS zu verwenden, kann es sein, dass eine Verbindung nach der Verwendung von AOSS nicht mehr funktioniert. Wenn Sie eine Verbindung
iiber einen Access Point herstellen, der durch eine Suche gefunden wurde, &ndern sich die Einstellungen dieses Access Points nicht (ﬂl sieheS.44).

m Beriihren Sie L | A0SS

Hinweis: Wenn Sie den Assistenten verwenden und .| gewahlt haben, beginnen
Sie bei Schritt [2].

Suche nach einem
Access Point

L ——
——

Manusiles Satup

@ Schritte, die Sie am Access Point vornehmen miissen

Halten Sie den AOSS-Knopf am Access Point gedriickt, bis die

. A0SS-Knopf
entsprechende LED zwei Mal aufleuchtet. .
Hinweis: Falls Sie wiederholt versucht haben, eine Verbindung iber AOSS herzustellen, dies allerdings v > o)

fehlgeschlagen ist, warten Sie etwa fiinf Minuten und wiederholen Sie dann den Vorgang.

@ Sobald der Bildschirm zum Abschluss des Setups erscheint, beriihren Sie OKAY, um einen
Verbindungstest durchzufiihren
o Wenn der Test erfolgreich verlauft, ist das Setup abgeschlossen.

* Inmanchen Féllen kann es zu einem Verbindungsfehler kommen, nachdem das AOSS-Setup abgeschlossen wurde. Sollte dies
geschehen, warten Sie bitte kurze Zeit und versuchen Sie dann erneut, eine Verbindung aufzubauen.

Mithilfe von Wi-Fi Protected Setup eine Verbindung herstellen

Wi-Fi Protected Setup ermdglicht die schnelle und einfache Einrichtung einer Verbindung. Weitere Informationen dazu finden Sie in der
Bedienungsanleitung Ihres Access Points.

Hinweis: Sollte Ihr Access Point die Sicherheitsverschliisselung WEP verwenden, ist es nicht mdglich, mit Ihrem System mithilfe von Wi-Fi Protected Setup
eine Verbindung zum Intemnet herzustellen.

m Beriihren Sie

Hinweis: Wenn Sie den Assistenten verwenden und (== gewahlt haben, beginnen
Sie bei Schritt [2].

Suche nach einem
Access Point

el
)
h——"n‘.

Manusilas Satup

m %';'!

Beriihren Sie die Verbindungsmethode, die von Ihrem

Access Point unterstiitzt wird Verbindung per

Knopidruck

Verbindung per
Geheimzahl

m F'-:.'

Schritte, die Sie am Access Point vornehmen miissen
Hinweis: Es kann ungefahr zwei Minuten dauern, bis das Setup abgeschlossen ist.

Wi-Fi Protected
Setup-Knopf

v

Geheimzahl: 00000000

Verbindung per Knopfdruck
Driicken und halten Sie den Wi-Fi Protected Setup-Knopf am Access Point, bis die LED blinkt.

Verbindung per Geheimzahl

Auf dem Toudt wird eine Geheimzahl angezeigt. Beriihren Sie WEITER, sobald
Sie die Geheimzahl in den Einstellungen des Access Points eingegeben haben.
Hinweis: Beriihren Sie WEITER auf dem Touchscreen Ihres Systems, nachdem Sie den Access Point
konfiguriert haben.

Berdhre Weiter*, sobald du die

Geheimzahl in den Einstellungen

des Access Points aingegeben
hast

@ Sobald der Bildschirm zum Abschluss des Setups erscheint, beriihren Sie OKAY, um einen
Verbindungstest durchzufiihren
o Wenn der Test erfolgreich verlduft, ist das Setup abgeschlossen.

 Inmanchen Féllen kann es zu einem Verbindungsfehler kommen, nachdem die Einrichtung iiber Wi-Fi Protected Setup abgeschlossen
waurde. Sollte dies geschehen, warten Sie bitte kurze Zeit und versuchen Sie dann emeut, eine Verbindung aufzubauen.

uabunjaysuiz)ausalu)

()
i
3
a2,
S
g
3
S
a
)
S
»
S
i
g

B

43



=
@
2
Z
o
2
=
~
=
@
=
=
E
o
=
=
£
@
£
3
S
v

Interneteinstellungen @

44

Suche nach und Verbindung mit einem Access Point
Sie konnen diese Methode verwenden, um nach einem Access Point zu suchen und sich mit ihm zu verbinden, wenn Ihr Access Point AOSS
oder Wi-Fi Protected Setup nicht unterstiitzt. Zusatzlich sollten Sie die Bedienungsanleitung lhres Access Points lesen.

Hinweis: Sollte Ihr Access Point die Sicherheitsverschliisselung WPA2™-PSK (TKIP) verwenden, ist es nicht mdglich, dass Ihr System eine Verbindung zum
Access Point herstellt.

m Beriihren Sie SUCHE NACH EINEM ACCESS POINT
Hinweis: Wenn Sie den Assistenten verwenden und WEISS NICHT / KEINEN DAVON oder
UNTERWEGS gewahlt haben, beginnen Sie bei Schritt [2]. =

Suche nach einem
Access Point

a0

Manuelles Satup

@ Wiahlen Sie einen Access Point f
o Beriihren Sie den Namen des Access Points, zu dem Sie eine Verbindung herstellen [ Access Point | &
machten (SSID, ESSID oder Netzwerkname). Falls Sie diesen Namen nicht kennen, = M
sehen Sie bitte in den Einstellungen des Access Points, den Sie verwenden, nach. | Access Point 2 LR
'lm:t.ess Point 3 [T

Emeut

Geben Sie den Sicherheitsschliissel ein und beriihren Sie OKAY

o Dieser Schritt ist nur dann ndtig, wenn der Access Point durch einen Schliissel gesichert wurde. Falls Sie den Sicherheitsschlissel
nicht kennen, sehen Sie bitte in den Einstellungen des Access Points, den Sie verwenden, nach.

o Die Zeichen des Schliissels, die Sie eingeben, werden dabei durch einen Asterisk (*) ersetzt.

Hinweis: Ein Sicherheitsschliissel st das Passwort, das fiir lhren Access Point eingestellt wurde. Er wird bendtigt, um es lhrem System zu erméglichen,
eine Verbindung zum Internet herzustellen. Er kann auch als Verschliisselungscode oder Netzwerk-Passwort bezeichnet werden.

Beriihren Sie OKAY, um lhre Einstellungen zu speichern

Beriihren Sie OKAY, um einen Verbindungstest durchzufiihren
o Wenn derTest erfolgreich verlduft, ist das Setup abgeschlossen.
* Sollte die Verbindung fehlschlagen und ein Fehler auftreten, folgen Sie den Anweisungen, die Sie in der Fehlermeldung erhalten.

Sicherheit
Verschliisselungen fiir lhren Access Point sind im Folgenden genannt:

" WPA™-PSK ‘ WPA2-PSK WPA-PSK | WPA2-PSK
Verschliisselung

(TKIP) (TKIP) (AES) (AES)

Sicherheit Schwécher <& P Starker

Altersheschrankungen

Mit dieser Option kdnnen Sie die Verwendung bestimmter Spiele, die Durchfiihrung von Kaufen
oder bestimmte Funktionen des Systems (wie die Verwendung des Internetbrowsers) fiir Kinder
sperren.

nktionen, die eingeschrankt werden kdnnen

Die folgenden Funktionen kannen gesperrt werden. Bitte sperren Sie diese Funktionen
je nach Bedarf, wenn Sie Kindern die Verwendung des New Nintendo 3DS-Systems
erlauben.

Hinweis: Wenn Sie die Altersbeschrankungen vornehmen, sperren Sie damit ebenfalls Teile
der Nintendo Network ID-Einstell diel instell die Regi Il
microSD-Verwaltung, die K den fer und die F i des

S peichers. Sie miissen die Geheimzahl der Altersbeschrénk eingeben, um auf
diese Funktionen zugreifen zu konnen.

-
Sperrt die Verwendung von Nintendo 3DS- und Nintendo DSi-Software basierend auf der Alterseinstufung
SOFTWARE- der Software (i siehe S. 33).
ALTERSEINSTUFUNG Hinweis: Dadurch wird iiber Download-Spiel erhaltene Nintendo 3DS-Software ebenfalls gespert, dies gilt allerdings
nicht fiir Nintendo DS-Software oder Software, die iiber DS Download-Spiel empfangen wurde.
INTERNETBROWSER Sperrt die Verwendung des | 1 s und verhindert das Anzeigen von Internetseiten.
NINTENDO 3DS . - " . .
SHOP-SERVICES Sperrt den Erwerb von Waren und Services sowie die Verwendung von Kreditkarten iiber den Shop-Service.
3D-DARSTELLUNG Sperrt die Verwendung von 3D-Bildern. Alle Bilder werden in 2D angezeigt.
MIIVERSE Sperrt das Ansehen oder Posten von Inhalten im Miiverse.
AUSTAUSCH Sperrt die Ubertragung von Dateien, die personliche Informationen enthalten kénnen, wie Foto-, Bild-,
VON DATEIEN Audio-, Videodateien und lange Textnachrichten.
Hinweis: Diese Einstellung kann nicht fiir Nintendo DS-Software und das Miiverse vorgenommen werden.
Sperrt die Kommunikation mit anderen Nintendo 3DS-Systemen iiber das Internet.
CHUNEINIERARTION Hinweis: Diese Einstellung kann nicht fiir Nintendo DS-Software und das Miiverse vorgenommen werden.
STREETPASS Sperrt die Kommunikation mit anderen Nintendo 3DS-Systemen iiber StreetPass.
Hinweis: Diese Einstellung kann fiir Nintendo DS- / Nintendo DSi-Software nicht vorgenommen werden.
FREUNDES- o
REGISTRIERUNG Sperrt die Registrierung neuer Freunde.
DS-DOWNLOAD-SPIEL  Sperrt die Verwendung von DS Download-Spiel.
Sperrt bereitgestellte Videos, die nicht fiir jedes Alter geeignet sind. Diese Sperre gilt nicht fiir spielebezogene
BEREITGESTELLTE Videos im Nintendo eShop. Spielebezogene Videos kinnen Sie unter ,Software-Alterseinstufung” sperren.
VIDEOS ANSEHEN Hinweis: In mancher Software zum Abspielen Videos kann diese Einstellung auch in der Software direkt
vorgenommen werden. )
Hinweis: Wenn dieses System von mehreren Kindern verwendet wird, wir, die Altersbeschrai fiir das jiingste Kind zu konfigurieren.
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Altersheschrankungen festlegen

Beriihren Sie ALTERSBESCHRANKUNGEN, um mit der Konfiguration zu beginnen (hsiehes.37).

Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm

Informationen zu den Altersheschréankungen erscheinen auf dem Bildschirm. Folgen Sie bitte den angegebenen Anweisungen, um

mit der Konfiguration fortzufahren.

@ Geben Sie eine vierstellige Geheimzahl ein und beriihren Sie OKAY
Umssicherzustellen, dass die eingegebene Information korrekt ist, werden Sie gebeten, die
Geheimzahl zwei Mal einzugeben.
Hinweis: Ihre Geheimzahl wird benétigt, um sowohl die Altersbeschrénkungen zu &ndern als auch,
um sie voriibergehend aufzuheben. Achten Sie darauf, sie nicht zu vergessen.

@ Wahlen Sie eine geheime Frage und geben Sie dann eine

mindestens vier Zeichen lange Antwort ein

Wenn Sie lhre eigene geheime Frage erstellen mdchten, wahlen Sie (ERSTELLE DEINE EIGENE

GEHEIME FRAGE) und geben Sie eine Frage sowie deren Antwort ein. Frage und Antwort sollten

jeweils mindestens vier Zeichen lang sein.

Hinweis:

 Siemiissen die geheime Frage beantworten, wenn Sie Ihre Geheimzahl vergessen. Achten Sie darauf,
die Antwort nicht zu vergessen.

o Detaillierte Informationen iiber die Verwendung der Tastatur: (i siehe 5. 21.

@ Registrieren Sie eine E-Mail-Adresse

Sollten Sie Ihre Geheimzahl und die Antwort auf Ihre geheime Frage vergessen haben, kann ein
Generalschliissel an die von lhnen registrierte E-Mail-Adresse gesendet werden, mit dem Sie lhre
Geheimzahl zuriicksetzen kdnnen. Bitte verwenden Sie eine E-Mail-Adresse, auf die nur Eltern
oder Erziehungsberechtigte zugreifen konnen, um zu verhindern, dass Kinder den gesendeten
Generalschliissel sehen.

@ Beriihren Sie die Einstellungen, die Sie anpassen machten,
und folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm
Sollten Sie zum ersten Mal Altersbeschrankungen festlegen, sind zunéchst alle Funktionen
eingeschrankt.
Beriihren Sie FERTIG, um die Konfiguration der Altersheschrankungen zu beenden.

Altersheschrankungen dandern

Du kannst nun eine E-Mail
Addiwisn registisn
Balllest du nowohl deine Geheim.
23hl ais mach dene goheime
Frago vurgussen haben, wid
sin Genratschinsel an dene
ragetriete E-Mall-Adrease
wersendat, um deine Giheim.

Sottware-Allarssenstufung i

Intemetbrawser ("]

Nintendo 305

Wahlen Sie in den Systemeinstellungen ALTERSBESCHRANKUNGEN

[3] pessrts metecen - Loemtiargns

Dieser Il unterliegt den

und dann ANDERN, um die bereits festgelegten Altersbeschrankungen

P ® - A r‘ .
zudndern. ke [Fa iz

Hinweis: Falls Sie Ihre Geheimzahl oder die Antwort auf die geheime

Frage vergessen haben, beriihren Sie VERGESSEN... auf dem Bildschirm _fj;;l | (__':'u:‘;_'m

zur Eingabe der Geheimzahl (Qisiehe S.71).

gen. Mdchinst
du these Cinstellungen ndern?

Galsmase voigusten

Datenverwaltung

Uberpriifen oder verwalten Sie Software, Daten und Einstellungen, die im Systemspeicher oder auf
einer microSD Card gespeichert wurden.

Sie kdnnen heruntergeladene Software verwalten, fiir StreetPass registrierte Software
iiberpriifen oder konfigurieren und die Liste der gesperrten Nutzer zuriicksetzen.
Wahlen Sie in den Systemeinstellungen DATENVERWALTUNG und wahlen Sie dann die et 3IDS | | DS*Waore
entsprechende Option. J %

W mictoSD-Verwaltung

\StraetPass-Verwaltung

\Gesperrte Nutzer 2urucksetzen

Uberpriifen oder [6schen Sie Nintendo 3DS Download Software )
oder Virtual Console-Software.

Hinweis:
SOFTWARE © Sie knnen bis zu 300 Nintendo 3DS-Titel auf lhrer microSD Card
speichern.
© Beim Loschen von Software konnen Sie eine Sicherheitskopie
der jeweiligen Speicherdaten erstellen.

Uberpriifen oder ldschen Sie Zusatzdaten (z. B. Daten, die Sie
iiber SpotPass erhalten haben) auf lhrem System.

Uberpriifen oder loschen Sie Zusatzinhalte
(inklusive Software-Update-Daten), die Sie fiir kompatible
Nintendo 3DS-Software heruntergeladen haben.

Erstellen oder ldschen Sie Sicherheitskopien von Nintendo 3DS
Download Software oder Virtual Console-Software und stellen
Sie Speicherdaten aus Sicherheitskopien wieder her. Wurde eine
Sicherheitskopie erstellt, kdnnen die Speicherdaten zu jedem
Ieitpunkt wiederhergestellt werden.

Nintendo 3DS-
Datenverwaltung

SICHERHEITSKOPIEN

Uberpriifen Sie im Systemspeicher oder auf einer microSD Card gespeicherte
Nintendo DSiWare. Sie konnen auBerdem Nintendo DSiWare vom Systemspeicher auf
eine microSD Card kopieren und umgekehrt oder sie [schen.

Hinweis: Sie konnen bis zu 40 Nintendo DSiWare-Titel im Systemspeicher speichern.

- Nintendo DSiWare-
Verwaltung

Verwenden Sie einen PC, um Daten von einer SD Card auszulesen sowie darauf zu
speichern, wahrend sie sich im System befindet.

e AT Hinweis: Mit [hrem System als auch mit ihrem PC muss eine Verbindung zu demselben drahtlosen
Access Point hergestellt worden sein.
STREETPASS-VERWALTUNG Zeigt eine Liste mit Software, die fiir StreetPass registriert wurde. Sie konnen auBerdem

StreetPass fiir jeden gewiinschten Softwaretitel deaktivieren.

GESPERRTE NUTZER ZURUCKSETZEN Das Zuriicksetzen der Einstellungen der gesperrten Nutzer hebt alle vorher getroffenen

Einschrankungen auf und ldsst den Empfang von Daten aller Nutzer zu.

Hinweis:

© Sie kannen mehrals 300 zusatzliche Daten / Inhalte auf einer microSD Card speichern, aber nur die ersten 300 werden in Ihrer Datenverwaltung angezeigt.

© Nintendo DSiWare kann nicht von einer microSD Card gestartet werden. Kopieren Sie sie in den Systemspeicher, bevor Sie spielen.

© Wenn Sie einen Softwaretitel an einen Ort kopieren, an dem dieser Softwaretitel bereits gespeichert ist, wird die bereits bestehende Software mit der
kopierten iiberschrieben. Seien Sie vorsichtig beim Kopieren von Software, um ein Uberschreiben von Speicherdaten zu vermeiden.

© Geldschte Software und zusétzliche Inhalte kinnen ohne zusétzliche Kosten ereut aus dem Nintendo eShop heruntergeladen werden. (Bitte beachten
Sie, dass es nicht mdglich ist, Inhalte erneut herunterzuladen, deren Vertrieb ausgesetzt oder beendet wurde.)
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Allgemeine Einstellungen Datentransfer
Passen Sie Ihre Nutzerinformationen an und konfigurieren Sie verschiedene andere Einstellungen.
DS

Sie konnen Daten von einem der folgenden Systeme auf Ihr neues System iibertragen:
* Nintendo DSi- oder Nintendo DSi XL-System

 Nintendo 3DS-, Nintendo 3DS XL- oder Nintendo 2DS-System

* Einanderes New Nintendo 3DS- oder New Nintendo 3DS XL-System

Beriihren Sie ¢ / & an den Seiten des Bildschirms, um umzublittern.

(VIO IL)

<

Schrittweise Anleitung fiir den Datentransfer zwischen Systemen
Eine hilfreiche, schrittweise Anleitung fiir den Datentransfer zwischen Systemen, der Sie folgen konnen, wahrend Sie einen Datentransfer
durchfiihren, finden Sie unter datentransfer.nintendo.de.

g / _ Touchscreen ) .

* Sie miissen eine Verbindung zum Internet herstellen, um Daten iibertragen zu kinnen. Uber das Lokale Spiel kiinnen ebenfalls Daten
iibertragen werden. Es wird empfohlen, beide Systeme in unmittelbarer Nahe zueinander in Reichweite eines stabilen Intemetzugangs zu

platzieren (1 siehe S. 40).
y N N - N N * Umsicherzugehen, dass sich die Systeme wahrend des Transfers nicht ausschalten, stellen Sie sicher, dass sie vollstandig aufgeladen sind
Passen Sielhren Nutzernamen, lhr Geburtsdatum, hre Region sowe lhre Nintendo DS-Nutzereinstellungen an. oder ein Netzteil angeschlossen ist. Wenn die Batterieleistung zu schwach ist, kénnen Sie keine Daten iibertragen.
Hinweis: R Hinweis: Wenn Sie Ihr System whrend des Transfers schlieBen, wird der Standby-Modus nicht aktiviert. Bitte schalten Sie Ihr System wahrend des Transfers
© |hre Nutzereinstellungen unterscheiden sich von den Nutzeri ionen lhrer Nintendo ID. And nicht aus.
NUTZEREINSTELLUNGEN die Sie an Ihren Nutzereinstellungen vornehmen, werden nicht auf die Nutzerinformationen Ihrer ID iibertragen.
e |hre Nintendo DS-Nutzereinstellungen enthalten eine Farbe und einen Kommentar, die in bestimmten . . s /N R
Nintendo DS- und Nintendo DSi-Softwaretiteln verwendet werden. (Von Nintendo DS- oder Nintendo DSi-Software Transfer von einem Nintendo DSi-/Nintendo DSi XL SyStem
nicht unterstitzte Zeichen werden als, " angezeigt.) Ubertragen Sie Nintendo DSiWare und Fotos / Aufnahmen von einem Nintendo DSi- oder Nintendo DSi XL-System auf das neue System.
DATUM/UHRZEIT Passen Sie Datum und Uhrzeit an.
TOUCHSCREEN Kalibrieren Sie den Touchscreen, wenn er nicht wie vorgesehen funktioniert. |:| Datentra nsf) I:l
" ——— _——
SOUND Andern Sie die Einstell zurL herwiedergat & ) 4 &
: autsprecher g .l:lx +|:| 2
a Uberpriifen Sie, ob das Mikrofon richtig funktioniert. Andert das Symbol auf dem unteren Bildschirm die Farbe, Sender-System Empfinger-System ES
% JUEHOEOHIEST wenn Sie sprechen oder vorsichtig in das Mikrofon pusten, dann funktioniert es ordnungsgemaB. (Nintendo g;i oder (Newprrintgndo 3st il g
= . . . 3
;.', 3D-KALIBRIERUNG Kalibrieren Sie den 3D-Bildschirm und priifen Sie den Sichtbereich des bewegungsstabilen 3D. s Mzl 050 3
% o o o X R ” Hinweis: Es ist nicht mglich, Daten von einem New Nintendo 3DS- oder New Nintendo 3DS XL-System auf ein Nintendo DSi- oder Nintendo DSi XL-System §
I BEWEGUNGSSTABILES 3D bzw. oder Sie das 3D. zuibertragen. Bitte beachten Sie, dass der Vorgang des Datentransfers nicht riickgangig gemacht werden kann. o
— o
= S
5| | AUSSENKAMERAS Kalibrieren Sie die AuBenkameras. Nintendo Wi-Fi Connection- ~ Ubertragt Interneteinstellungen (Nintendo DS-Verbind sowie die s
2 - y " - o - - Konfiguration i E
= | SCHIEBEPAD Kalibrieren Sie das Schiebepad, wenn die Eingabe nicht wie vorgesehen funktioniert oder wenn wahrend des Tt st O 2
Spiels Eingaben iiber das Schiebepad erfolgen, ohne dass das Schiebepad verwendet wird. i ) Ubertrégt Fotos und Aufnahmen aus Nintendo DSi-Kamera und Nintendo DSi
- bertragbare Daten: oo ynd ufnahmen Sound, welche auf dem Nintendo DSi- oder Nintendo DSi XL-System vorinstalliert
’L;ﬂ DATENTRANSFER {Ibertragen Sie Daten von anderen Systemen (jsiehe 5. 49). ind. L;n
s SPRACHE findern Sie die Sprache Ihres Systems. Nintendo DSiWare Ubertragt Nintendo DSiWare. =
=) a
é SYSTEM-UPDATE Fiihren Sie ein Update der System-Software durch (i siehe S.57). %
- 5
= FORMATIEREN Fom]atleren Sie das System, um Daten im Systemspeicher, wie Fotos, Software und Speicherdaten, zu IGschen o
2 (thsiehess. 58). :
£ y, 2
£ =
> H
= E
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Download der Transfersoftware

Um Daten von einem Vorgéngersystem (Nintendo DSi oder Nintendo DSi XL) auf lhr neues System zu

iibertragen, miissen Sie zuerst die k lose Nintendo 3DS-Tr e aus dem Nintendo DSi Shop

auf das Vorgéngersystem herunterladen.

© Weitere Informationen zum Nintendo DSi Shop finden Sie in der Bedienungsanleitung lhres Nintendo DSi- /
Nintendo DSi XL-Systems.

Mininndo D5 Shop
[

Hinweise zum Transfer der Nintendo Wi-Fi Connection-Konfiguration

L

auf dem Empféanger-System, zu dem Sie die Daten iibertragen mdchten, wird iiber-

* Die Nintendo Wi-Fi Connection-K
schrieben.

© |hre Nintendo Wi-Fi Connection ID wird wahrend des Transfers vom Sender-System geloscht. Weitere Informationen iber Ihre
Nintendo Wi-Fi Connection ID finden Sie in der Bedienungsanleitung lhres Nintendo DSi- oder Nintendo DSi XL-Systems.

o Einstellungen, die mit dem Erweiterten Setup vor wurden (Verbindt 4—6), werden nicht iibertragen.

Hinweis zum Transfer von Fotos und Aufnahmen

Alle Fotos und Aufnat dieim S peicher des Systems abgelegt sind, werden geldscht. Wenn Sie nicht mdchten,
dass die Fotos und Aufnahmen auf Threm New Nintendo 3DS- oder New Nintendo 3DS XL-System geldscht werden, kopieren Sie sie auf
die microSD Card, bevor Sie den Transfer durchfiihren.

.

l Vorhandene Fotos und Aufnahmen wurden aus dem peicher des Empfanger-Systems geloscht. I

V
m Foto-und Aufnahmedaten *@Q
T e T

Sender-System Empfénger-System
(Nintendo DSi oder Nintendo DSi XL) (New Nintendo 3DS oder
New Nintendo 3DS XL)

Falls sich im Systemspeicher des New Nintendo 3DS- oder
New Nintendo 3DS XL-Systems Fotos und Aufnahmen befinden

Kopieren Sie alle Fotos und Aufnahmen
Fotos und Aufnahmen auf der
microSD Card werden wahrend @ Q

vom Systemspeicher auf eine microSD Card,
bevor Sie den Transfer durchfiihren.
des Transfers nicht geldscht.

Hinweis: Wenn Sie die Fotos, die Sie auf der SD Card des Sender-Systems gespeichert haben, iibertragen wollen, miissen Sie sie zuerst in den
Systemspeicher des Sender-Systems kopieren.

Hinweise zum Transfer von Nintendo DSiWare

Nur die Software selbst wird auf das Empfénger-System iibertragen. Speicherdaten werden nicht iibertragen. Sowohl Software als
auch Speicherdaten werden vom Sender-System geldscht. Bitte stellen Sie sicher, dass es in Ordnung ist, die Speicherdaten zu dschen,
bevor Sie mit dem Transfer beginnen.

I Nintendo DSiWare und Speicherdaten werden geldscht ] [Ubertragene Nintendo DSiWare (ohne Speicherdaten)]

Vo Vo
= 7 N\@m

© Die Daten werden im Systemspeicher des Empfanger-Systems abgelegt. Sollte im Systemspeicher des Empfanger-Systems nicht
ausreichend freier Speicherplatz vorhanden sein, kdnnen Sie die Daten nicht iibertragen. Schaffen Sie freien Speicherplatz, indem
Sie in den Systemeinstellungen die Datenverwaltung dffnen und bereits auf dem System gespeicherte Nintendo DSiWare auf eine
microSD Card kopieren und sie anschlieBend vom Systemspeicher ldschen (] siehe S. 47).

Falls erworbene Nintendo DSiWare geloscht oder auf eine SD Card kopiert wurde

Wenn Sie Nintendo DSiWare-Titel erworben haben, die spater gelscht oder auf eine SD Card verschoben wurden, kdnnen Sie
diese Software dennoch iibertragen, auch wenn Sie sich nicht mehr im Systemspeicher des Sender-Systems befindet. In diesem
Fall wird nicht die tatséchliche Software auf das Empfanger-System iibertragen, sondern die Software kann erneut und ohne
Zusatzkosten aus dem Nintendo eShop heruntergeladen werden.

|[ Es werden nur Kontobewegungen (eine Auflistung erworbener Nintendo DSiWare) iibertragen ]I

Nintendo DSiWare

auf SD Card L]

siehe Hinweis unten) F——"4
B T

Geldschte Nintendo DSiWare
(siehe Hinweis unten)

Erneut ohne Zusatzkosten aus dem
Nintendo eShop herunterladen

Hinweis: Um Nintendo DSiWare-Titel auf dem Empfanger-Nintendo DSi-System spielen zu kinnen, nachdem sie iibertragen wurden, miissen
Sie die Titel mithilfe von Nintendo DS Points erneut erwerben.

Hinweis:

 Nintendo DSiWare, die kostenlos oder nicht im Nintendo eShop verfiigbar ist, kann nicht iibertragen werden. Weitere Informationen zu nicht
iibertragbarer Nintendo DSiWare finden Sie auf der Nintendo-Website.

© Nintendo DSi Points sowie samtliche Software, die auf dem Sender-Nintendo DSi- oder Nintendo DSi XL-System vorinstalliert ist, kann nicht
iibertragen werden.

© Software, die sich bereits auf dem Empfanger-System befindet, kann nicht iibertragen werden.
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Transfer von einem System der Nintendo 3DS-Familie Transfer von SD Card-Daten

Die Methode zur Ubertragung von SD Card-Daten unterscheidet sich abhangig vom System, das Sie verwenden.

Transfer von einem New Nintendo 3DS- zu einem New Nintendo 3DS XL-System oder umgekehrt

Ubertragen Sie Daten fiir integrierte Software, Ihr Nintendo eShop-Guthaben / lhre Nintendo eShop-Kontobewegungen etc. von einem
Nintendo 3DS-, Nintendo 3DS XL-, Nintendo 2DS-, New Nintendo 3DS- oder New Nintendo 3DS XL-System.

\ |:| Qz \ |:| Sender-System Empfanger-System
Datentransfer :‘o== . .| Datentransfer =-== = \ =
+ I:I + I:I + I:I |:| Datentransfer

Sender-System x Empféanger-System Sender-System Empfanger-System
(Nintendo 3DS, (New Nintendo 3DS oder (New Nintendo 3DS oder (New Nintendo 3DS oder New Nintendo 305 od New Nintendo 305 od
Nintendo 305 XL oder New Nintendo 305 XL) New Nintendo 305 XL) New Nintendo 305 XL) o iendo I ocer ew FIntendo 30 07T
4 New Nintendo 3DS XL New Nintendo 3DS XL
Nintendo 2DS)
Hinweis: 1
© Bei einem Transfer werden stets alle Daten iibertragen. Sie kannen nicht einzelne Software oder Daten zum Transfer auswahlen.
© Sie kinnen keine Daten von einem New Nintendo 3DS-System oder einem New Nintendo 3DS XL-System auf ein Nintendo 3DS-, Nintendo 3DS XL- oder /\

Ni 20S-S, i . P AP .. .
intendo ystem dbertragen [ Entnehmen Sie die microSD Card des Sender-Systems und stecken Sie sie in das Empfanger-System ein. ]

Nintendo DS-Software-  Ubertragt Interneteinstellungen (Nintendo DS-Verbindungen) sowie die Nintendo Wi-Fi . . o i i .
Die Daten der microSD Card des Sender-Systems sind spéter nur mit dem Empfanger-System verwendbar. Nachdem Sie den Datentransfer

einstellungen Connection ID. . SO . . : y ) -
B G durchgefiihrt haben, stecken Sie die microSD Card in das Empfanger-System ein. Verwenden Sie das Empfénger-System, ohne die microSD
ST E D Ubertragt Daten wie z. B. Freundesliste, Fotos aus Nintendo 3DS-Kamera, Nintendo 3DS (Card eingesteckt zu haben, haben Sie mdglicherweise keinen Zugriff auf die Speicherdaten bestimmter Softwaretitel.
>peich Sound-Aufnahmen sowie im Mii-Maker erstellte Mii-Charaktere, die auf dem Sender-System
integrierten Software S
vorinstalliert sind.

Transfer von einem Nintendo 3DS-, Nintendo 3DS XL- oder Nintendo 2DS- System

iibertragbare Ubertrégt Ihre Nintendo Network ID-Daten.
Dat ghan Nintendo Network ID Hinweis: Eine Nintendo Network D, die zuvor mit dem Sender-System verkniipft war, kann nach
gien dem Datentransfer nur mit dem Empfénger-System erneut verkniipft werden.

Sender-System \Empﬁinger-System
- Datentransfer -

fumi
g

New Nintendo 3DS oder

Ubertrégt Ihre Nintendo eShop-Kontobewegungen / Ihr Nintendo eShop-Guthaben auf . "
Nintendo 3DS, Nintendo 3DS XL

Nintendo eShop- d " L "
as Empfanger-System und ergénzt die dort bereits vorhandenen Daten.

Kontobewegungen / o p gersy 9 . L L oder Nintendo 2DS New Nintendo 3DS XL

_Guthaben Hinweis: Manche Kontobewegungen kdnnen méglicherweise nicht iibertragen werden. Vor

dem Datentransfer werden nicht iibertragbare Inhalte auf dem Bildschirm aufgelistet.

Nutzungslizenzen Ubertragt Anwendungslizenzen fiir auf der SD Card gespeicherte Daten (z. B. herunter-
fiir Speicherdaten Iadba_[e Software und die dazugehdrigen Daten, Zusatzinhalte, etc.). Weitere Informationen
der SD Card z2um Ubertragen von Daten auf eine SD Card: j siehe S. 53.

[yt

Die SD Card des Sender-Systems (Nintendo 3DS, Nintendo 3DS XL oder Nintendo 2DS) kann nicht in den microSD Card-Steckplatz eines
New Nintendo 3DS- oder New Nintendo 3DS XL-Systems eingesteckt werden. Jedoch bestehen die folgenden drei Methoden, SD Card-

Daten auf diese Systeme zu iibertagen.

Hinweise zum Transfer einer Nintendo Network ID

Wenn eine Nintendo Network ID mit dem Empféanger-System verkniipft ist, kann kein Datentransfer durchgefiihrt werden. In diesem Fall

muss durch das Formatieren des Systems die Verkniipfung mit der ID aufgehoben werden (i siehe S. 58).

* Sie kbnnen mehrere IDs nicht zu einer ID f Mit einer & ID erworbene Software kann nicht mit einer anderen
ID verwendet werden.

o Sobald Sie die Verkniipfung eines Systems mit einer Nintendo Network ID aufheben, konnen Sie sie mit keinem anderen System mehr
verkniipfen. Sie konnen sie nur wieder mit dem System verkniipfen, mit dem sie vorher verkniipft war.

Hinweis: Sie konnen nur eine Nintendo Network ID pro System iipfen. Heben Sie die einer Nintendo Network ID mit einem System

aufund verkniipfen danach eine andere ID, ist es dig, den S peicherzu wenn Sie die vorherige ID wieder verkniipfen mdchten.

* DerTransfer nimmt maglicherweise einige Zeit in Anspruch, sollte eine groBe Menge Daten zu iibertragen sein.

* Sollte nicht geniigen freier Speicherplatz auf der microSD Card des Empfanger-Systems vorhanden sein, kdnnen Sie den
Datentransfer nicht durchfiihren. Brechen Sie in diesem Fall den Datentransfer ab und Ioschen Sie alle Fotos, Viideos, Aufnahmen
und Software, die Sie nicht behalten mochten. Alternativ konnen Sie auch eine microSD Card mit groBerer Speicherkapazitat
in das Empfanger-System einstecken oder die Methode ,Drahtloser Transfer (Teildaten)” fiir die Ubertragung verwenden.

Allgemeine Einstellungen {:J[
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. Ohne Nintendo 3DS-
Drahtloser Transfer (Teildaten) Software-Daten ’))

Verwenden Sie diese Methode, wenn die microSD Card des Empfanger-
Systems nicht iiber geniigend freien Speicherplatz verfiigt. Alle Daten
auBer die der Nintendo 3DS Download Software werden auf die microSD Card iibertragen. Nachdem Sie den Datentransfer
durchgefiihrt haben, kann die von Ihnen im Nintendo eShop erworbene herunterladbare Software kostenlos erneut herunterge-
laden werden.

 Speicherdaten werden wiederhergestellt, sobald Sie die Software nach dem erneuten Download starten.

Kopieren mithilfe eines PC 1 - -

Mit dieser Methode werden die SD Card-Daten nicht automatisch auf die

microSD Card des Empfanger-Systems iibertragen. Wurde der Daten-

transfer abgeschlossen, kopieren Sie mithilfe eines Computers die SD Card-Daten auf eine microSD Card. Nachdem die Daten

kopiert wurden, stecken Sie die microSD Card in das Empfanger-System ein.

© Sollten Sie eine microSD Card mit einem SD Card-Adapter im Sender-System verwendet haben, ist die Verwendung eines
Computers zum Kopieren der Daten nicht notwendig. Stecken Sie einfach die microSD Card in das Empfénger-System ein,
sobald der Datentransfer abgeschlossen ist.

Daten auf eine microSD Card kopieren
Um Daten von einer SD Card auf eine microSD Card zu kopieren,
verwenden Sie den SD Card-Steckplatz Ihres Computers
oder ein im Handel erhéltliches microSD Card-Lesegerét und
kopieren Sie so alle SD Card-Daten auf die microSD Card. (Sie

sollten den gesamten, Nintendo 3DS“-Ordner kopieren.) | %

Nz

© Kopieren Sie Daten auf eine leere microSD Card. Sollte die T
microSD Card bereits Daten enthalten, laschen Sie diese, ) . ?
bevor Sie Daten von der SD Card iibertragen. (Sind Ihnen #Nintendo 3DS"-Ordner microSD Card

die Daten auf der Empfanger-microSD Card wichtig, er-
stellen Sie andernorts eine Kopie davon, beispielsweise
auf lhrem PC.)
© Kopieren Sie den,Nintendo 3DS"-Ordner in das Hauptverzeichnis der microSD Card, d. h. speichern Sie ihn nicht in einem anderen
Ordner.
© Der,Nintendo 3DS"-Ordner enthélt Daten zu h ladbarer Software und d hdrige Speicherdaten. Er enthalt keine
Foto-Dateien.
o Versuchen Sie nicht, die Daten im ,Nintendo 3DS"-Ordner zu verandem, sie zu verschieben, zu l6schen oder umzubenennen.
o Lesen Sie bitte auch unbedingt die Hinweise zum Kopieren von Software: Jjsiehe S. 62.

Wenn Sie verschiedene SD Cards mit dem Sender-System verwendet haben...

Sie konnen nur die Daten einer einzigen SD Card mithilfe der Methoden,,Drahtloser Transfer (Alle Daten)” oder,Drahtloser Transfer
(Teildaten)” iibertragen. Daten anderer SD Cards sollten nach dem Transfer mithilfe der Methode, Kopieren mithilfe eines PC* auf
andere microSD Cards kopiert werden.

Hinweise zum Transfer

Nach dem Transfer der Daten werden alle Daten auf dem Sender-System geldscht.

l Systemspeicher geldscht I l Systemspeicher iiberschrieben I
7 N\ =
g
Sender-System Empfanger-System
Hinweis: Die Daten im icher des Empfénger-Systems (z. B. vorinstallierte i ) werden mit hme von Nintendo DSiWare

geldscht und mit den Daten des Sender-Systems iiberschrieben. Kopieren Sie vor dem Transfer Fotos und Aufnahmen auf Ihre microSD Card.

Hinweise zur Download Software

Daten auf der microSD Card des Empfénger-Systems, wie z. B. Nintendo 3DS Download Software und deren Speicherdaten, kannen
nach dem Datentransfer nicht mehr verwendet werden. Die Software kann aus dem Nintendo eShop erneut heruntergeladen werden.
Nintendo DSiWare und deren Speicherdaten auf der microSD Card des Empfénger-Systems sollten vor dem Datentransfer in den
Systemspeicher des Empfanger-Systems verschoben werden. Dadurch kdnnen sie auch nach dem Datentransfer noch verwendet
werden.

Falls die gleiche Download Software auf beiden Systemen heruntergeladen wurde, werden die Daten der Kontobewegungen des
Empfanger-Systems geldscht und mit den Daten des Sender-Systems ersetzt. Die vorherigen Speicherdaten auf dem Empfanger-
Systems sind dann ebenfalls nicht mehr zu verwenden.

Hinweise zum Nintendo eShop-Guthaben
Falls die Nintendo eShop-Guthaben des Sender- und Empfanger-Systems zusammen das maximal erlaubte Guthaben iberschreiten,
wird der Datentransfer unterbrochen.
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Datentransfer ausfiihren

Von einem Nintendo DSi-System

Transfer von einem Nintendo DSi- oder einem Nintendo DSi XL-System

m Auf dem New Nintendo 3DS- oder New Nintendo 3DS XL-System
Beriihren Sie TRANSFER VON EINEM NINTENDO DSi-SYSTEM

Lesen Sie die Warnhinweise zum Ubertragen von Daten und beriihren Sie dann WEITER.

@ Beriihren Sie VON NINTENDO DSi-SYSTEM EMPFANGEN.

Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm, um fortzufahren.

@ Auf dem Nintendo DSi- oder Nintendo DSi XL-System ot 205
Wahlen Sie das Symbol der Nintendo 3DS-Transfersoftware Rt

im Nintendo DSi-Menii.
Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm, um fortzufahren.

Von einem System der Nintendo 3DS-Familie

Transfer von einem Nintendo 3DS-, Nintendo 3DS XL-, Nintendo 2DS-,
New Nintendo 3DS- oder New Nintendo 3DS XL-System

Sender- und Empfanger-System
Beriihren Sie TRANSFER VON EINEM NINTENDO 3DS-SYSTEM.

Lesen Sie die Warnhinweise iiber den Datentransfer, dann beriihren Sie ZUSTIMMEN.

Sender-System

Beriihren Sie VON DIESEM SYSTEM SENDEN. seren
Empfanger-System

Beriihren Sie VON NINTENDO 3DS-SYSTEM EMPFANGEN.

Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm, um fortzufahren.

Transfer von Systemen der Nintendo 3DS-Familie mithilfe der Methode
»Drahtloser Transfer (Teildaten)"

Haben Sie zum Datentransfer die Methode , Drahtloser Transfer (Teildaten)" verwendet, kinnen Sie mit der
Option,, Speicherdatenverwaltung” priifen, ob die Daten ordnungsgemaB iibertragen wurden. Diese Option
kann ebenfalls zum Loschen von Speicherdaten verwendet werden.

System-Update

Fiihren Sie ein Update des HOME-Meniis sowie von Anwendungen durch und fiigen Sie neue Anwendungen hinzu.

Sie miissen eine Verbindung zum Internet hergestellt haben, um ein System-Update durchfiihren zu kannen. Konfigurieren Sie lhre Internet-
verbindungseinstellungen (I siehe S. 40), bevor Sie das System-Update verwenden. (Wird das System-Update mithilfe einer Karte durchgefiihrt,
ist eine Verbindung zum Internet nicht notwendig.)

Hinweis:

© Ein System-Update kann nicht durchgefiihrt werden, wenn die Batterieleistung zu sehr nachgelassen hat.

© Auf der Nintendo-Website finden Sie eine Zusammenfassung von Einzelheiten zum Update-Vorgang.

SYSTEM-UPDATES

WICHTIG: Sobald ein Update des Systems durchgefiihrt worden ist, kann dieses dazu fiihren, dass bereits vorgenommene nicht autorisierte oder
zukiinftige, nicht autorisierte technische Modifikationen an der Hardware oder Software lhres Systems und / oder die Verwendung Ihres Systems in
Verbindung mit nicht autorisierten Geréten die Nutzung des Systems unmdglich machen. Inhalte, die auf nicht autorisierte Modifikationen der Hardware
oder Software Ihres Systems zuriickgehen, kinnen entfernt werden. Stimmen Sie dem Update nicht zu, kann dies dazu fiihren, dass die Nutzung von
Spielen nicht mehr maglich ist.

AUTOMATISCHE SYSTEM-UPDATES

Gelegentlich fiihrt das System automatische Updates durch, etwa Updates der Liste, die die Verwendung von Wartern verhindert, die bei Nutzern AnstoB
erregen konnen, und / oder Updates der internen Datenbank beziiglich drahtloser Access Points, die es hnen ermdglicht, auf die von Nintendo zur
Verfiigung gestellten Online-Services zuzugreifen.

Auf dem Bildschirm wird vor derartigen oder &hnlichen kleineren automatischen Updates keine Meldung angezeigt. Bei anderen System-Updates wird
eine Meldung auf dem Bildschirm angezeigt und Sie miissen AKZEPTIEREN wahlen, um ein solches Update zu installieren.
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Systemspeicher formatieren

Wahlen Sie diese Option, um alle auf dem System gespeicherten Daten zu loschen und das System auf die Werkseinstellungen zuriickzusetzen.
Hinweis:
© Wenn eine Nintendo Network ID mit Ihrem System verkniipft ist, wird fiir die F ierung des S ichers eine Inter bindung benétigt.

 Die aktuelle Version der Systemsoftware bleibt erhalten, selbst wenn Sie den Systemspeicher formatieren.

Sollten Sie lhr System formatieren, werden die folgenden Daten
geldscht und konnen nicht wiederhergestellt werden:

0,0 © Im Systemspeicher abgelegte Inhalte wie die Freundesliste, Mitteilungen und Schrittzahl-Daten
* Speicherdaten von Anwendungen

o Alleim Systemspeicher abgelegten Fotos

o finderungen der Systemeinstellungen

 Auf dem System gespeicherte Software (siehe erster Punkt unter, Hinweis:“) und die
zugehdrigen Speicherdaten

Auf einer microSD Card gespeicherte Daten (siehe zweiter Punkt unter, Hinweis:”)

— Herunterladbare Software (siehe erster Punkt unter,,Hinweis:“) und zugeharige
Speicherdaten

— Lusétzliche Inhalte (siehe erster Punkt unter, Hinweis:")

— Zusatzdaten

— Sicherheitskopien von Speicherdaten

* DieVerkniipfung mit einer Nintendo Network D (siehe dritter Punkt unter, Hinweis:")

=)

Hinweis:

Software kann ohne Zusatzkosten erneut aus dem Nintendo eShop heruntergeladen werden. Bitte beachten Sie, dass Software unter bestimmten
Umsténden zeitweise oder permanent aus dem Angebot des Nintendo eShop herausgenommen werden kann. Sollte dies geschehen, kannen Sie
diese Software nicht mehr herunterladen. Wenn Ihr System mit einer Nintendo Network ID verkniipft ist, kann erworbene Software nur iiber diese
1D erneut heruntergeladen werden (Chsiehe S.39).

Sollte wahrend des Formatierens keine microSD Card, die Software oder Daten enthalt, eingesteckt sein, werden die Daten auf dieser microSD Card
nicht geldscht, konnen allerdings nicht mehr verwendet werden.

Durch die Formatierung Ihres Systems wird Ihre Nintendo Network ID nicht geldscht. Sie konnen Ihre ID nach der Formatierung wieder mit lhrem
System verkniipfen, indem Sie EXISTIERENDE ID VERKNUPFEN in den Nintendo Network ID-Einstellungen auswahlen.

Hinweise zur Entsorgung oder Weitergabe lhres Systems

Wenn Sie den Systemspeicher formatieren, werden weder Ihre Fotos und Aufnahmen auf der microSD Card noch Ihre Nintendo eShop-Kontobewegungen
und Ihr Guthaben geldscht. Wenn Ihr System dauerhaft den Besitzer wechselt und Ihr System nicht mit einer Nintendo Network ID verkniipft ist, [dschen
Sie Ihre Kontobewegungen im Nintendo eShop, bevor sie das System formatieren, und verwenden Sie einen PC, um die Daten auf der microSD Card zu
loschen.

Wenn lhr System mit einer Nintendo Network ID verkniipft ist...

Wenn Sie eine Nintendo Network ID mit lhrem System verkniipft haben, kénnen Sie diese ID — selbst nach einer Systemformatierung — danach
mit keinem weiteren System verkniipfen. Um Ihre ID mit einem anderen System zu verkniipfen, ist ein Datentransfer (I siehe S. 49) anstatt einer
Formatierung erforderlich.

microSD Card / Batteriepack austauschen

Zum Austauschen der microSD Card oder des Batteriepacks muss die Batteriefachabdeckung (New Nintendo 3DS-System: Riickenblende) entfernt
werden.

Hinweis:

© Wenn das System von einem jiingeren Kind verwendet wird, sollte ein Elternteil oder Erziehungsberechtigter den Austausch des Batteriepacks vornehmen.
 Schalten Sie bitte immer das System aus und entfernen Sie den Netzteilstecker, bevor Sie ein Batteriepack austauschen.

microSD Cards

Auf der microSD Card werden Daten wie herunterladbare Software und dazugehdrige Speicherdaten, Zusatzdaten und zusatzliche Inhalte

sowie Fotos und Videos gespeichert. Dieses System unterstiitzt microSD Cards bis zu 2 GB Speicherkapazitat und microSDHC Cards mit einer

Speicherkapazitét von 4 bis 32 GB.

Hinweis:

© Mit Ausnahme von Nintendo DSiWare (1 siehe S. 7) wird jegliche heruntergeladene Software auf der microSD Card gespeichert.

* Heruntergeladene Software (einschlieBlich den zugehdrigen Speicherdaten) kann nicht einzeln zwischen microSD Cards verschoben oder kopiert
werden.

© Weitere Informationen dariiber, was Sie unternehmen konnen, wenn kein Speicherplatz mehr auf der microSD Card vorhanden ist: (isiehe S. 62.

Batteriepack
Wiederholtes Aufladen des B ks verringert die Nut Jauer und reduziert so die Zeit, die Sie das System verwenden kdnnen,
bevor Sie es wiederaufladen. Wenn sich die Nut dauer merklich reduziert hat, ersetzen Sie das Batteriepack, indem Sie den in die-

sem Abschnitt beschriebenen Schritten folgen.

\Aéelltere Informationen dariiber, wo Sie ein Ersatzbatteriepack erwerben kannen, erhalten Sie bei der Nintendo Konsumentenberatung
(Qsiehe S.74).

Entsorgung von Batterien

* Kleben Sie etwas Klebeband iiber den positiven (+) und negativen () Kontakt.
o Entfernen Sie nicht das Etikett.

o Versuchen Sie nicht, das Batteriepack zu zerlegen.

 Beschadigen Sie das Batteriepack nicht.

[220115/GER/WEEE-2]

Entsorgen der Batterie

Dieses System enthélt ein wied
(EU) und nationalen Gesetzgebung. Da Batteri
separat gesammelt und wiederverwertet werden.
Batterien sind mit dem Symbol der durch ich
Hausmiill zu entsorgen.

Sie als Konsument sind gesetzlich dazu verpflichtet, Ihre gebrauchten Batterien von lhrem Hausmiill zu trennen und zu einer Sammelstelle
zu bringen, damit diese ordnungsgemaB wiederverwertet werden konnen. In Ihrem Wohnort gibt s verschiedene Sammelstellen, die lhre
gebrauchten Batterien entgegennehmen, wie beispielsweise Handler, die Batterien verkaufen, oder von Ihrer Gemeinde bereitgestellte
Sammelstellen. AuBerdem werden in manchen Léndern Sammeltonnen und -boxen in Schulen oder anderen dffentlichen Gebauden bereit-
gestellt.

Der

k. Die Ei g von Batterien und Akkumulatoren unterliegt der européischen
wermelalle enthalten die sch schadlich auf Umwelt und Gesundheit auswirken konnen, miissen sie

Miilitonne gek Dies bed: esist verh sieim

is dieses Nintendo-Produkts beinhaltet die Kosten fiir die Riicknahme und die Wiederverwertung von Batterien.
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Ldsen Sie die Batteriefachabdeckung
(Riickenblende)

Ldsen Sie die zwei Schrauben, die die Batteriefachabdeckung fixieren,
indem Sie sie mit einem Kreuzschraubendreher vier- oder fiinfmal
drehen.

Damit die Schrauben nicht verloren gehen, ist jede Riickenblende
mit zwei Spezialschrauben ausgestattet, die sich nicht heben, wenn
sie gelockert werden, sondern beim Entfernen der Riickenblende in
dieser verbleiben.

Wie Sie Schaden an den Schrauben vermeiden
© Verwenden Sie einen Kreuzschraubendreher, der genau in den Schrau-
benkopf hineinpasst. hd
* Legen Sie das System auf eine ebene Oberfliche. Schieben Sie den
Schraubendreher vorsichtig in jeden Schraubenkopf und drehen ihn
danach entgegen dem Uhrzeigersinn.

Genaue
Passform

Entfernen Sie die Batteriefachab-
deckung (Riickenblende) mithilfe

des Touchpens

Legen Sie das System auf eine ebene Oberflache
und fiihren Sie den oberen Teil des Touchpens zwi-
schen Batteriedachabdeckung und System ein und
driicken Sie die beiden vorsichtig auseinander.
Hinweis: Fiihren Sie den oberen Teil des

o+

 Setzen Sie nicht lhre Fingernagel zwischen Batterie-
fachabdeckung und System an, da dies zu Verletzun-
gen filhren kann.

© Wenden Sie keine iibermaBige Kraft an, da dies zu
Schaden an lhrem System und / oder der Zierblende
fiihren kann.

Entfernen der Batteriefachabdeckung eines New Nintendo 3DS XL-Systems

Touchpens in die Vertiefung der
Batteriefachabdeckung ein und
heben Sie sie an.

Vorsichtig
schieben und

drehen

Um die Batteriefachabeckung zu entfernen, heben Sie sie leicht an und schieben Sie sie von der Unterseite des Systems weg.

N%
N

Zungen auf der
Unterseite der Blende
Bitte stellen Sie sicher, dass die
Zungensich nichtverhaken, wenn
Sie die Batteriefachabdeckung
entfernen, dadieszu Schadenan
dieser fiihren kann.

Wegschieben

@ microSD Card / Batteriepack austauschen

[ Karte hineindriicken, dann entfernen ]

[ Batteriepack entfernen ]

S
Klick!/m 4

Hinweis: Das Entfernen der microSD Card, ohne sie zuvorin den Steckplatz hin-
eingedriicktzu haben, kann zu Schaden am microSD Card-Steckplatz fiihren.

[ Neue microSD Card einstecken ]
N N
} Klitk!§";
T

Hinweis: Beriihren Sie die Kontakte der microSD Card nicht und lassen Sie
sie nicht verschmutzen.

Setzen Sie die Batteriefachabdeckung (Riickenblende) wieder ein und ziehen Sie die zwei

Schrauben fest

New Nintendo 3DS

Warten Sie mindestens 10 Sekunden, bevor
Sie ein neues Batteriepack einlegen

Hinweis: Achten Sie darauf, dass das Batteriepack in
die richtige Richtung zeigt.

Richten Sie die Offnungen in der Batteriefachabdeckung auf einer Linie mit dem POWER-Schalter und der Audiobuchse auf der
Unterseite des Systems aus.

Wenn das Batteriepack entfernt wird, wird auch die Datums- und Zeitanzeige zuriickgesetzt. Sie konnen die Einstellungen erneut
vornehmen, indem Sie im HOME-Menii die Systemeinstellungen 6ffnen und anschlieBend ALLGEMEINE EINSTELLUNGEN und dann

DATUM/UHRZEIT (i siehe S. 48) whlen.

Hinweis: Setzen Sie immer die Batteriefachabdeckung wieder ein. Sollte das System Erschiitterungen ausgesetzt sein, wahrend die Batterie-
fachabdeckung entfernt ist, kann die Batterie beschadigt werden, was zu Feuer oder Explosionen fiihren kann.
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Wenn auf lhrer microSD Card kein Platz mehrist...
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Wenn auf lhrer microSD Card kein Platz mehr ist...

Um freien Speicherplatz auf einer microSD Card zu schaffen, ldschen Sie Foto-, Video- oder Sound-Dateien, die Sie nicht langer bendtigen, iiber
die Datenverwaltung in den Systemeinstellungen (Disiehe S.47). Alternativ kinnen Sie alle Daten von Ihrer derzeitigen microSD Card auf eine
microSD Card mit groBerer Speicherkapazitét verschieben. Sie kinnen auch Software auf einer anderen microSD Card speichern, allerdings konnen
Sie spater nicht den Inhalt mehrerer microSD Cards kombinieren.

Um Daten zu iibertragen, bendtigen Sie einen PCund ein im Handel erhaltliches microSD Card-Lesegerét. Sie sollten dann den gesamten
,Nintendo 3DS"-Ordner auf die neue microSD Card verschieben.

]
7= B
1

,Nintendo 3DS"-Ordner Neue microSD Card (hdhere Speicherkapazitat)

7]
e

Hinweis:

* Kopieren Sie den Ordner immer in das Hauptverzeichnis der microSD Card.

* Heruntergeladene Software (inklusive Speicherdaten) befindet sich im ,Nintendo 3DS"-Ordner. Fotodaten werden in diesem Ordner allerdings nicht
abgelegt. Modifizieren, verschieben, laschen oder verandern Sie nicht die Namen der Dateien in diesem Ordner.

Hinweise zum Kopieren von Software

Kopieren Sie immer den gesamten,,Nintendo 3DS"-Ordner

Wenn Sie aktualisierte Daten auf der neuen microSD Card speichern, kann dies dazu fiihren, dass die Software mit der urspriinglichen
microSD Card nicht mehr verwendet werden kann.

Sie sollten immer nur eine microSD Card gleichzeitig mit einem Softwaretitel verwenden. Die gleiche Software kann nicht als Sicher-
heitskopie Ihrer Spielfortschritte auf mehrere microSD Cards kopiert werden. Achten Sie darauf, dass Sie nur die neue microSD Card
verwenden.

Auf die folgenden Arten konnen Sie Daten nicht kopieren

Heruntergeladene Software, die auf mehreren microSD Cards gespeichert wurde, kann nicht auf einer einzelnen microSD Card
zusammengefiigt werden.
Wenn Sie neue Daten iiber bereits existierende Daten kopieren, sind die am Speicherort bereits vorhandenen Daten danach nicht

mehr verwendbar.
——

Sollte der Inhalt des, Nintendo 3DS"-Ordners verandert oder einzelne Dateien von

einem,Nintendo 3DS"-Ordner zu einem anderen kopiert werden, kdnnen die Daten
danach nicht mehr verwendet werden. Der gesamte, Nintendo 3DS"-Ordner muss
S B &

kopiert werden, ohne Vi gen daran vor damit die Daten ver-
wendet werden konnen.

Problemlosungen

Im Falle eines Problems iiberpriifen Sie bitte zunéchst die unten beschriebenen Situationen und die dazugehdrenden Losungen, bevor Sie sich
an die Nintendo Konsumentenberatung wenden.

Hinweis:

© |m Abschnitt,Problemld der elektronischen leitung des HOME-Menils finden Sie ebenfalls Hilfe ((1siehe S. 27).

© Wenn das Problem ein Spiel oder Zubehdr beinhaltet, lesen Sie bitte auch in der entsprechenden Bedienungsanleitung / Dokumentation nach.

T

o Verwenden Sie das Nintendo 3DS-Netzteil?

= \lerwenden Sie bitte ausschlieBlich das Nintendo 3DS-Netzteil (WAP-002(EUR)), separat
erhiltlich. Das Nintendo DSi-Netzteil kann ebenfalls verwendet werden ((I siehe S. 4).

e |st das Netzteil ordnungsgemaB ins System und in die Steckdose eingesteckt?

= Entfernen Sie das Netzteil und warten Sie etwa 30 Sekunden, bevor Sie es wieder einstecken.
Vergewissern Sie sich, dass das Netzteil ordnungsgemaf am System und an der Steckdose
angeschlossen ist (hsiehess. 18).

© Wird das B iepack bei einer Umgebungstemy zwischen 5 °Cund 35 °C
aufgeladen?
= Laden Sie das Batteriepack bei einer Umgebungstemperatur zwischen 5 °Cund 35 °C. Bei

Das Batteriepack lasst sich
nicht aufladen /
Die Ladeanzeige leuchtet nicht

niedrigeren oder hoheren Te
aufladen.

o Ist das Batteriepack ordnungsgemaB eingesetzt?

= Wenn sich das System nicht einschalten lasst und die Ladeanzeige beim AnschlieBen des
Netzteils aufleuchtet und gleich darauf wieder erlischt, ist mdglicherweise das Batteriepack
nicht ordi 3B eingesetzt. Vergewissern Sie sich, dass das Batteriepack ordnungsgema
eingesetzt ist
(isiehess. 59).

o Leuchtet die Ladeanzeige?

= Wenn die Ladeanzeige blinkt, ist das Batteriepack maglicherweise nicht ordnungsgema
eingesetzt. Sollte dies geschehen, wenden Sie sich an die Nintendo Konsumentenberatung
((hsiehe s.74).

ldsst sich das Batteriepack mdglicherweise nicht

P |

o Wurde das System aufgeladen?

= Laden Sie das System auf (isiehe s.18).

e |st das Batteriepack ordnungsgemaB eingesetzt?

= Wenn sich das System nicht einschalten lasst und die Ladeanzeige beim AnschlieBen des
Netzteils aufleuchtet und gleich darauf wieder erlischt, ist mdglicherweise das Batteriepack
nicht ord dB eingesetzt. Vergewissern Sie sich, dass das Batteriepack ordnungsgemdB
eingesetzt ist (dl siehe 5.59).

Das System lasst sich
nicht einschalten

© Laden Sie das Batteriepack bei hoher Umgebungstemperatur oder iiber einen
langen Zeitraum auf?

= Dies kann dazu fiihren, dass die Temperatur des Systems stark ansteigt. Laden Sie das Batterie-
pack bei einer Umgebungstemperatur zwischen 5 °Cund 35 °C. Wenn Sie das System beriihren,
wahrend es hei ist, kann dies zu Verbrennungen fiihren.

Das System wird heif8
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Das Batteriepack wurde auf-
geladen, lange Spielzeiten sind
allerdings nicht maglich /

Die Ladezeit ist langer als iiblich

e Verwenden Sie das System oder laden Sie das Batteriepack bei einer Umgebungs-
temperatur von unter 5 °Cauf?

= Bei einer Umgebungstemperatur von unter 5 °C verkiirzt sich die Nutzungsdauer der Batterie
und der Ladevorgang dauert dnger als iblich.

o Batterienutzungsdauer

= Die Nutzungsdauer der Batterie verringert sich nach und nach, wenn die Batterie wiederholt
verwendet und wiederaufgeladen wird, d. h. Sie kdnnen das System weniger lang verwenden.
Sollten Sie feststellen, dass sich die Nut dauer deutlich verkiirzt hat, ersetzen Sie das
Batteriepack. Bei der Nintendo Konsumentenberatung erhalten Sie weitere Informationen
dariiber, wo Ersatzbatteriepacks erhaltlich sind (hsiehes.74).

Das Batteriepack hat
sich ausgedehnt

= Lithium-lonen-Batterien degenerieren mit der Zeit und konnen sich durch wiederholtes Aufladen
dehnen. Dies stellt keine Fehlfunktion oder ein mdgliches Sicherheitsrisiko dar. Ersetzen Sie
das Batteriepack, wenn sich das Batteriepack ausdehnt und die Nutzungsdauer nachlésst
(hsiehess.59).
Sollten Substanzen aus dem Batteriepack austreten, beriihren Sie sie nicht, sondern kontaktieren
Sie die Nintendo Konsumentenberatung (Bisiche S.74).

Kein Bild/Ton

Ist die Karte korrekt eingesteckt?

= Stecken Sie die Karte vorsichtig so weit in den Kartenschlitz ein, bis ein Klicken zu hdren ist.
o Befindet sich das System im Standby-Modus?

= Sollte sich das System im Standby-Modus befinden, beenden Sie diesen. Manche Software
kannin den Standby-Modus schalten, ohne dass das System hierfiir geschlossen werden muss.

Permanent schwarze/ helle
Punkte auf den LC-Bildschirmen /
Dunkle/helle Stellen auf den
LC-Bildschirmen

= Es ist eine Eigenschaft von LC-Bildschirmen, dass es eine kleine Anzahl von Pixeln gibt, die
immer hell oder immer dunkel sind. Dies ist normal und wird nicht als Defekt angesehen.
Der 3D-Bildschirm und der Touchscreen haben unterschiedliche technische Merkmale, daher
kann es vorkommen, dass es Unterschiede in der Helligkeit gibt.

Unterschiedliche Helligkeit
der LC-Bildschirme

= Der 3D-Bildschirm und der Touchscreen haben unterschiedliche technische Merkmale, daher
kann es vorkommen, dass die Wiedergabe von Farben und die Helligkeit unterschiedlich sind.
Dies ist normal und wird nicht als Defekt angesehen.

Der Farbton auf den Bildschirmen
andert sich plotzlich/ Die Helligkeit
andert sich und es wird

o Wurde die Funktion ,Auto-Helligkeit” oder der Energiesparmodus aktiviert?

= Auto-Helligkeit passt abhangig von der Intensitét des U lichts die Bildschirmhelligkei
isch an. Der Energies fus passt je nach angezeigtem Inhalt Helligkeit und Farbe
ischan, um die Batteri Jauerzuverld Blasse Farben nahernsich dadurch

helle Farben zu erkennen

moglicherweise weil an und andere Farben dndern sich mdglicherweise ebenfalls. Deaktivieren
Sie den Energiesparmodus, um Farben und Helligkeit beizubehalten (isiehe . 30).

T

3D-Bilder sind schwer /
nicht zu erkennen

o Verwenden Sie Nintendo DS-/ Nintendo DSi-Software?

= Fiir Nintendo DS- / Nintendo DSi-Softwaretitel konnen keine 3D-Inhalte angezeigt werden.

o Unterstiitzen die dargestellten Inhalte die 3D-Funktion?

= Manche Softwaretitel und Arten von Inhalten unterstiitzen keine Darstellung von 3D-Bildern.
Versuchen Sie, 3D-Bilder in einer anderen Nintendo 3DS-Software anzeigen zu lassen.

o Befindet sich der 3D-Tiefenregler auf der untersten Position?

= Schieben Sie den 3D-Tiefenregler auf eine Position, die angenehm fiir Sie ist (ﬂl siehe S.24).

o Wurde das bewegungsstabile 3D deaktiviert?

= Aktivieren Sie diese Funktion (1 siehe S.48).

o Ist der 3D-Bildschirm korrekt kalibriert?

= Halten Sie den 3D-Bildschirm in einem Abstand von ca. 30 cm von Ihrem Gesicht entfernt, wenn

Sie ein New Nintendo 3DS-System verwenden, ca. 35 cm, wenn Sie ein New Nintendo 3DS XL-

System verwenden (i siehe S. 23). Beriihren Sie 3D-KALIBRIERUNG in den Systemeinstel-

lungen, um weitere Informationen zu erhalten (Chsiehe S.48). (Wenn Ihr linkes und rechtes

Auge iiber unterschiedliche Sehkraft verfiigen oder Sie hauptsachlich ein Auge zum Sehen

verwenden, funktioniert der 3D-Effekt mdglicherweise nicht richtig oder gar nicht. Nutzern,

deren linkes und rechtes Auge iiber unterschiedliche Sehkraft verfiigen, wird empfohlen, ihre

Sehkraft vor der Verwendung zu korrigieren, etwa durch Tragen einer Brille.)

Sind der 3D-Bildschirm, die I ! oder die verschmutzt?

= Entfernen Sie mdgliche Fingerabdriicke oder andere eventuelle Verschmutzungen mit einem
weichen, sauberen Tuch.

o Nutzt die von Ihnen verwendete Software die Kamera-Funktion?

= Das b abile 3D wird deaktiviert, wenn die Innenk oder die A
genutzt werden. Manche Software nutzt maglicherweise die Kamera-Funktion selbst, wenn
Sie sie nicht zum Fotografieren verwenden.

© Haben Sie eine im Handel erhaltliche Schutzfolie auf dem 3D-Bildschirm angebracht?

= Bestimmte Produkte kannen eine freie Sicht auf 3D-Bilder behindern. Weitere Informationen
dariiber, wie Sie das Produkt richtig anbringen, finden Sie in der Anleitung, die dem Produkt
beiliegt.
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3D-Bilder sind schwer /
nicht zu erkennen

o Befinden Sie sich in direl S licht oder an einem Ort mit einer starken
Lichtquelle?

= Wenn Sie das System an einem Ort mit starken Lichtquellen verwenden, wird das Licht még-
licherweise von den Bildschirmen reflektiert, was es erschwert, etwas auf den Bildschirmen
zu erkennen.

o Wurden Altersheschrankungen festgelegt?

= Deaktivieren Sie die Sperre der 3D-Darstellung in den Altersheschrankungen (ﬂl siehe S.45).

o Blicken Sie auf den unteren Bildschirm?

= Dieser Bildschirm kann keine 3D-Inhalte anzeigen.

Der vom System erzeugte 3D-Effekt nutzt die Fahigkeit des Auges zum stereoskopischen
Sehen. 3D-Bilder werden von jedem unterschiedlich wahrgenommen. Wenn Sie ein Doppel-
bild sehen oder keine 3D-Bilder erkennen, selbst wenn Sie sie richtig betrachten und die
korrekten Einstellungen verwenden, nutzen Sie bitte nur die 2D-Anzeige (0l siehe S. 24).

Hinweise zum bewegungsstabilen 3D und der Gesichtserkennung
Befolgen Sie die unten stehenden Hinweise, um den Wirkungsgrad des bewegungs-
stabilen 3D zu maximieren und die Gesichtserkennung zu verbessern.

Streichen Sie lhre Haare
aus dem Gesicht.

Nehmen Sie Ihre Brille ab.

Andere Faktoren wie Frisur, Farbe, Form und Dichte Ihrer Gesichtsbehaarung sowie Schmuck
konnen ebenfalls beeinflussen, ob die Gesichtserkennung erfolgreich verlauft.

Sollte die Gesichtserkennung immer noch nicht ordnungsgemaR funktionieren, wahlen Sie
BEWEGUNGSSTABILES 3D in den Systemeinstellungen (Ll siehe S. 48).

Hinweis: Selbst wenn Sie die erwahnten Faktoren beriicksichtigen, konnen individuelle Merkmale
und bestimmte Umgebungen eine prazise Erkennung erschweren. In diesem Fall konnen Sie das
b abile 3D in den Systemeinstell ivi

T

Das Schiebepad funktioniert
nicht einwandfrei

o Stimmen die Aktionen auf dem Bildschirm mit den iiber das Schiebepad
eingegebenen Bewegungen iiberein?

= |n seltenen Fallen kann es vorkommen, dass die Eingabe iiber das Schiebepad nach langem
Gebrauch oder Verwendung mit zu groBem Druck nicht mehr einwandfrei funktioniert.
Wenn die Eingabe iber das Schiebepad und die auf dem Bildschirm angezeigten Aktionen
nicht iibereinstimmen, kannen Sie die Eingabe iiber die Option SCHIEBEPAD in den System-
einstellungen korrigieren (Chsiche S.48).
Hinweis: Sollte eine Eingabe iiber das Schiebepad erfolgen, obwohl es nicht verwendet wird, und Sie
Tasten, Kndpfe und den Touchscreen nicht verwenden kdnnen, schalten Sie das System aus und starten
Sie es erneut mit dem Schiebepad-Kalibrierungsbildschirm, indem Sie den POWER-Schalter driicken,
wahrend Sie die L-Taste, R-Taste und den Y-Knopf gedriickt halten.

+ Y+ O] ©

Der Touchscreen reagiert
nicht einwandfrei

o Entsprechen die Eingaben auf dem Touchscreen den Aktionen auf dem Bildschirm?
= Wenn die Eingabe iber den Touchscreen und die auf dem Bildschirm angezeigten Aktionen
nicht iibereinstimmen, kdnnen Sie die Eingabe iiber die Option TOUCHSCREEN in den System-
einstellungen korrigieren (Qisiehe 5. 48).
Hinweis: Sollten Sie den Touchscreen nicht verwenden konnen, um dies durchfiihren zu konnen, schalten
Sie das System aus und starten Sie es erneut mit dem Touchscreen-Kalibrierungsbildschirm, indem

Sie den POWER-Schalter driicken, wéhrend Sie die L-Taste, R-Taste und den X-Knopf gedriickt halten.

[Ca+ D+ ] ©

 Haben Sie eine im Handel erhéltliche Schutzfolie auf dem Touchscreen angebracht?

= \Wenn Sie eine im Handel erhaltliche Schutzfolie auf dem Touchscreen angebracht haben,
iiberpriifen Sie vor dem Kalibrieren des Touchscreens, ob diese korrekt angebracht wurde.
Informationen zum korrekten Anbringen der Schutzfolie finden Sie in der mit der Folie ge-
lieferten Anleitung.

g AR
cE) X

Nicht korrekt ausgerichtet Luftblasen/Schmutz

I
S
=
o
A
=
&
£
S
a
)
]

67



=
P
=
=
=
2
]
£
k]
=
=]
S
a.

68

T

T

Der C-Stick funktioniert
nicht einwandfrei

e Unterstiitzt die Software die Verwendung des C-Sticks?

= Der (-Stick kann nur fiir Softwaretitel oder Segmente von Softwaretiteln verwendet werden,
die dieses Steuerungselement unterstiitzen. Er kann auBerdem anstelle des rechten Schiebepads
fiir Softwaretitel verwendet werden, die mit dem Nintendo 3DS-Schiebepad Pro kompatibel
sind (ﬂl siehe S. 16).

o Entspricht die Steuerungseingabe mithilfe des C-Sticks dem, was Sie auf dem
Bildschirm sehen?

= Wenn Sie den C-Stick bewegen, wahrend das System eingeschaltet wird, werden mdglicher-
weise Steuerungshewegungen ausgefiihrt, obwohl der C-Stick von Ihnen nicht bewegt wird.
Sollte dies passieren, schlieBen Sie das System und aktivieren Sie so den Standby-Modus. Wenn
Sie das System wieder dffnen und den Standby-Modus beenden, wird der C-Stick automatisch
in die neutrale Position versetzt.

Der Bildschirm wird komplett
schwarz und das System reagiert
nicht mehr/Das System friert ein

= Falls der Bildschirm schwarz bleibt, wenn Sie das System einschalten oder den Standby-Modus
beenden (das eingeschaltete System dffnen, nachdem es geschlossen war), oder falls der
Bildschirm wéhrend des Spielens pldtzlich schwarz wird und das System nicht mehr reagiert,
schalten Sie das System aus, indem Sie den POWER-Schalter gedriickt halten, bis die Betriebs-
anzeige aufhort zu leuchten, und driicken Sie anschlieBend den POWER-Schalter erneut, um
das System wiedereinzuschalten.

Meine Schritte werden
nicht gezahlt

e |st das System gedffnet?
= |hre Schritte werden nur gezahlt, wenn das System eingeschaltet und geschlossen ist.
o Befindet sich das System in einer lose hangenden Tasche oder halten Sie es an
einem Trageband?
= Es kann vorkommen, dass das System lhre Schritte nicht korrekt zahlt. Sollte es sich in einer
lose hdngenden Tasche befinden, wéhrend Sie gehen, werden die Schritte moglicherweise
nicht richtig gezahlt. Wenn Sie das System in einer Tasche bei sich tragen méchten, wéhrend
Sie sich bewegen, verwenden Sie eine eng anliegende Tasche, wie etwa eine Giirteltasche.
Hinweis:
© Unter Umstanden kann die gezahlte Schrittzahl hdher oder niedriger als die Anzahl der tatséchlich
gegangenen Schritte liegen.
 Stecken Sie das System nicht in die Hosentasche. Sollten das System und die LC-Bildschirme starkem
Druck ausgesetzt werden, wenn etwa darauf gesessen wird, konnen sie beschadigt werden und es
kann zu Verletzungen und Fehlfunktionen kommen.

Kein Ton aus den Lautsprechern

o Sind Kopfhorer angeschlossen?
= Wenn Kopfhdrer mit dem System verbunden sind, wird der Sound nicht durch die Lautsprecher
des Systems abgespielt.

Die microSD Card
funktioniert nicht

o Wurde die microSD Card ordnungsgemaB eingesteckt?

= Schalten Sie das System aus und stecken Sie die microSD Card vorsichtig in den microSD Card-
Steckplatz auf der Riickseite des Systems ein, bis sie hrbar einrastet (Jsiehe S. 59).

 Sind die Kontakte der microSD Card verschmutzt?

= Wischen Sie die Kontakte der microSD Card mit einem trockenen Tuch vorsichtig ab.

des Systems zu héren Hinweis: Das Ausldsergerausch der Kamera wird immer mit einer bestimmten Lautstarke abgespielt,
unabhangig davon, auf welche Stufe der Lautstérkeregler eingestellt ist oder ob Kopfharer angeschlos-
sen sind.

Kein Ton aus dem Kopfhdrer o Ist der Kopfho d B eing kt?

zuhéren = \lergewissern Sie sich, dass der Kopfhorer richtig mit der Audiobuchse des Systems verbunden ist.

Obwohl eine Karte in den Karten-
schlitz eingesteckt wurde, wird
das Symbol des Softwaretitels nicht
angezeigt und im HOME-Menii
erscheint folgende Meldung:
#Esist keine Karte im Karten-
schlitz eingesteckt.”

© Wurde die Karte korrekt eingesteckt?

= Entfernen Sie die Karte und stecken Sie sie zuriick in den Kartenschlitz, bis sie horbar einrastet.
Falls das nicht auf Anhieb funktioniert, wiederholen Sie diesen Vorgang (hsiehe s. 34).

o Verwenden Sie Software aus einer anderen Region?

= Nur Nintendo 3DS- und Nintendo DSi-Software der Region des Systems selbst kann verwendet
werden. Software aus anderen Regionen kann mdglicherweise nicht verwendet werden.

Das Mikrofon funktioniert nicht /
Die Stimmeingabe wird nicht
erkannt

o Unterstiitzt die Soft oder S der Soft die Ver dung des
Mikrofons?

= Das Mikrofon kann nurin S
die diese Funktion unterstiitzen.

o Funktioniert das Mikrofon einwandfrei?

= Wahlen Sie MIKROFONTEST in den Systemeinstellungen, um zu iiberpriifen, ob das Mikrofon
einwandfrei funktioniert (JIsiehe . 48).

o Werden die Sti von and P wie Famili
Freunden, einwandfrei erkannt?

= Bei der Spracherkennung bestehen individuelle Unterschiede. Manche Stimmen sind schwerer
zu erkennen als andere.

© Haben Sie ein Headset mit Mikrofon angeschlossen?

= Entfernen Sie das Headset mit Mikrofon und verwenden Sie stattdessen das Mikrofon des
Systems.

iteln oder von S iteln verwendet werden,

oder

Bei der Verwendung von
Nintendo DS-/ Nintendo DSi-
Software erscheint die folgende
Meldung:

,Ein Fehler ist aufgetreten.
Bitte halte den POWER-Schalter
gedriickt, um das System
auszuschalten. Weitere
Informationen findest du in

der Bedienungsanleitung.”

= Schalten Sie das System aus und wieder ein und versuchen Sie es dann auf dieselbe Weise
noch einmal. Falls die Fehlermeldung erneut erscheint, kannte lhr System beschadigt sein.
Wenden Sie sich bitte an die Nintendo Konsumentenberatung ((isiche . 74).
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i int ei i i 3 H H ~  Haben Sie die korrekte Geheimzahl ben?
Probleme bei der drahtlosen Ver- o Erscheint eines der beiden Signalstirke-Symbole (= oder= ' )auf dem Bild- -
i i i i . Geben Sie die korrekte Geheimzahl ein (ﬂlsmhe S.46).
bindung (Die Verbindung wird schirm?
unterbrochen und das Spiel kann = Das Si " g . ; ; ) . o Haben Sie die korrekte Antwort auf die geheime Frage eingegeben?
P " jgnal, das Ihr Nintendo 3DS-System empfangt, scheint zu schwach zu sein. Verringern Sie
nicht fiissig gespielt werden) den Abstand zu anderen Spielern und entfernen Sie Hindernisse zwischen den Systemen. = Geben S die korrekte Anviort auf die geheime Frage ein (isiehe 5. 46).

Wenn Sie Ihre Geheimzahl oder die Antwort auf

o Verwendet Ihr Access Point die Sicherheitsverschliisselung WEP?

= |hr System kann keinWi-Fifrote(t{ed Setup y_erwenden, um eine Vgrbindung zum Internet die geheime Frage vergessen haben sollten...
Ich kann keinen drahtlosen herzustellen, wenn diese Sicherheitsverschliisselung verwendet wird.
Access Point finden o Verwendet Ihr Access Point die Sicherheitsverschliisselung WPA2-PSK (TKIP) Sollten Sie Ihre Geheimzahl vergessen haben:
(Chsiehe s. 44)? Beriihren Sie GEHEIMZAHL VERGESSEN auf dem ersten
= |hr System kann keine Access Points finden, die diese Sicherheitsverschliisselung verwenden. Bildschirm, der erscheint, nachdem Sie in den System-
einstellungen ALTERSBESCHRANKUNGEN beriihrt haben,
o Erscheint ein Fehler-Code? oder beriihren Sie VERGESSEN... auf dem Bildschirm fiir
= Wenn die Interneteinstellungen nicht korrekt sind oder der Verbindungstest fehlschlégt, wird die Ggheimzahle?ngabe. Geben Sie die Antwort auf lhre
eine Fehlermeldung mit Fehler-Code angezeigt. Folgen Sie den Anweisungen der Fehlermeldung geheime Frage ein.
auf dem Bildschirm. Zu Fehler-Codes, die bei der Einrichtung von Nintendo DS-Verbindungen Fre n .
oder beim Spielen von Nintendo DS- oder Nintendo DSi-Software erscheinen, beachten Sie Sﬁllten Siedie Antwortauf Ihfre geheime Fr;lge vergessen haben:
bitte das Folgende. Beriihren Sie VERGESSEN... auf dem Bildschirm fiir
die Eingabe der geheimen Antwort.
Fehler-Codes, die beim Spielen von Nintendo DSi-Softy gezeigtwerden
Ich kann keine Verbindung zum Die Interetverbindung des Systems ist mdglicherweise nicht korrekt eingestellt. Wahlen Sie
Internet herstellen in den Interneteinstellungen VERBINDUNGSTEST, um einen Verbindungstest durchzufiihren,
und befolgen Sie anschlieBend die Anweisungen in der Fehlermeldung. Die Altersheschrankungen

lassen sich nicht deaktivieren

a Falls Sie eine E-Mail-Adresse registriert haben, be-
riihren Sie auf diesem Bildschirm OKAY, um einen

Generalschlussel u erhalten Der Generalschliissel
dd. E-Mail-Ad| Ant

Hinweis:

© Um einen Generalschliissel erhalten zu konnen, wird strechor W
eine Internetverbindung benctigt.

© Falls Sie einen Spam- oder Domainfilter verwenden, stellen Sie sicher, dass Sie E-Mails
der Domain,,@nintendo.net” empfangen kannen.

Falls Sie keine E-Mail-Adresse registriert haben

Eine Servicenummer wird angezeigt. Setzen Sle sich per Telefon oder E-Mail
(ﬂl siehe S.74) mit der Nintendo ¥ g in Verbindung. Halten
Sie die Servicenummer und das derzeitig auf dem System eingestellte Datum
bereit. Sie erhalten einen Generalschliissel.

a Beriihren Sie auf dem vorigen Bildschirm OKAY,
dann geben Sie den Generalschliissel ein.
Hinweis: Sobald Sie den Generalschliissel eingegeben
haben, wird Ihre E-Mail-Adresse von lhrem System ge-
loscht. Bitte registrieren Sie Ihre E-Mail-Adresse erneut,
nachdem Sie eine neue Geheimzahl eingegeben haben.

Atkwechen
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= Ein externes Magnetfeld konnte den
Standby-Modus aktiviert haben. Sorgen
Sie fiir einen ausreichenden Abstand
zwischen dem System und magnetischen
Objekten sowie anderen Nintendo 3DS-
Systemen.
Hinweis: Wenn Sie das System auf andere
Nintendo 3DS-Systeme legen, schaltet das
System maglicherweise ebenfalls in den
Standby-Modus.

Das System schaltet plotzlich
in den Standby-Modus

Befinden sich auf der microSD Card Dateien, die mithilfe von Nintendo 3DS Sound

abgespielt werden konnen?

= Nintendo 3DS Sound kann AAC-Dateien mit den Dateierweiterungen .m4a, .mp4 und .3gp
sowie MP3-Dateien mit der Dateierweiterung .mp3 wied Andere Audiod:
beispielsweise kopiergeschiitzte, konnen nicht wiedergegeben werden.

© Wurden die Audiodateien auf der microSD Card im Ordner,Private”, der sich im
Ordner ,Nintendo 3DS” befindet, gespeichert?

= Audiodateien, die im Ordner ,Nintendo 3DS” im Ordner,,Private” gespeichert sind, werden in

Nintendo 3DS Sound nicht angezeigt. Dateien sollten in einem anderen Ordner gespeichert

werden.

Nintendo 3DS Sound zeigt weder
Audiodateien noch Ordner an

o Sind die Audiodateien in einem Format gespeichert, das Nintendo 3DS Sound
abspielen kann?
= Nintendo 3DS Sound spielt Audiodateien in folgendem Format ab:
o Dateiformat: AAC (.m4a, .mp4 oder .3gp), MP3 (.mp3)
 Datenrate (Bitrate): 16 — 320 kbps
o Abtastrate (Samplingrate): 32— 48 kHz
o Sind die Dateien mit DRM (Digital Rights Management) geschiitzt?
= DRM-geschiitzte Audiodateien kdnnen nicht mit Nintendo 3DS Sound abgespielt werden.

Es lassen sich keine Audiodateien
mit Nintendo 3DS Sound abspielen

Falls Sie weitere Hilfe brauchen...

Sollte Ihr System trotz der hier sowie in der elektronischen Bedienungsanleitung des HOME-Meniis (hsiehes.27) aufgefiihrten Problem-
losungen nicht einwandfrei funktionieren, empfehlen wir lhnen, die Herstellergewahrleistung zu lesen und sich telefonisch an die Nintendo

Konsumentenberatung zu wenden, um eine Uberpriifung der betroffenen Artikel zu beantragen (1siehe 5.74). In der Herstellergewahr-
leistung finden Sie Informationen zum B von sowie zu den G b und den Bedil

des Reparaturservices.

Entsorgen des Produkts [220115/GER/WEEE-1]

Das Symbol der durchgestrichenen Miilltonne weist darauf hin, dass dieses Produkt nicht im normalen Hausmiill entsorgt werden darf.

Elektro- und Elektronik-Altgerate kinnen gefahrliche Substanzen enthalten, die, sofern sie nicht sachgemaR behandelt werden, schédlich

fiir die Umwelt und die menschliche Gesundheit sein konnen. Um weitere Informationen iiber die jeweiligen Riicknahme- und Recycling-

stellen in Ihrer Nahe zu erhalten, kontaktieren Sie bitte die zustandige Behdrde oder wenden Sie sich an Ihren ortsanséssigen Handler, um

zu erfahren, ob dieser sich, im Falle dass Sie ein gleichwertiges Produkt kaufen, unentgeltlich um die sachgerechte Wiederverwertung

kiimmert. Auf diese Weise helfen Sie sicherzustellen, dass dieses Produkt ordnungsgema8 entsorgt wird und seine Bestandteile umwelt- _——
vertraglich wiederhergestellt, wiederverwertet oder wiederverwendet werden.

P

Technische Daten

Hinweis: Diese technischen Daten kdnnen ohne weitere Hinweise geandert werden.

New Nintendo 3DS
KTR-001

RED-001

LC-Bildschirme (Bild-
schirmgroBe / Auflosung)

Oberer Bildschirm: 3D-fahiger Breitbild-LC-Bildschirm
(mit bewegungsstabilem 3D)

3,88 Zoll (Breite: 84,6 mm x Hohe: 50,76 mm)

800 x 240 Pixel (400 Pixel pro Auge, wenn die 3D-Funktion
aktiviert wurde)

Es kdnnen 16,7 Millionen Farben dargestellt werden.
Unterer Bildschirm: Touchscreen LC-Bildschirm

3,33 Zoll (Breite: 67,68 mm x Hohe: 50,76 mm)

320 x 240 Pixel

Es kdnnen 16,7 Millionen Farben dargestellt werden.

Oberer Bildschirm: 3D-fahiger Breithild-LC-Bildschirm
(mit bewegungsstabilem 3D)

4,88 Zoll (Breite: 106,2 mm x Hohe: 63,72 mm)

800 x 240 Pixel (400 Pixel pro Auge, wenn die 3D-Funktion
aktiviert wurde)

Es konnen 16,7 Millionen Farben dargestellt werden.
Unterer Bildschirm: Touchscreen LC-Bildschirm

4,18 Zoll (Breite: 84,96 mm x Hohe: 63,72 mm)

320x 240 Pixel

Es konnen 16,7 Millionen Farben dargestellt werden.

Netzteil / Batteriepack

Nintendo 3DS-Netzteil (WAP-002(EUR)), separat erhaltlich
New Nintendo 3DS k (KTR-003)

Nintendo 3DS-Netzteil (WAP-002(EUR)), separat erhltlich

Nintendo 3DS XL-Batteriepack (SPR-003)

Hdhe: 80,6 mm x Breite: 142 mm x Tiefe: 21,6 mm

Hahe: 93,5 mm x Breite: 160 mm x Tiefe: 21,5 mm

Empfohlene
Kommunikationsdistanz

Abmessungen (geschlossen) (geschlossen)
Gewicht (a. 253 g (inkl. Batteriepack, Touchpen und microSD Card) | Ca. 329 g (inkl. Batteriepack, Touchpen und microSD Card)
::::;;’:e";::’a ::’ 2,4 GHz-Band (11b: 1-13 ch / 11g: 1-11 ch)
Kommunikationsstandard | IEEE802.11b /g
Sendeleistung 11b:5.5dBm / 11g: 5.0 dBm max.
Biszu30m

Hinweis: Die maximale Entfernung, bei der eine drahtlose Verbindung mdglich ist, kann abhéngig von der Umgebung

reduziert sein.

Kamera-Funktion

Linse: Fixe Brennweite
Bildsensor: CMOS
Pixel (effektiv): ca. 300 000

Uhr-Funktion

Max. tdgliche Abweichung von = 4 Sekunden (bei Verwendung in der unter, Zuldssige Umgebungsverhéltnisse”

angegebenen Umgebung)

Lautsprecher Stereo (unterstiitzt Pseudo-Surround)
" Kartenschlitz, microSD Card-Steckplatz, Ladestationsanschliisse, Netzteil-Anschlusshuchse, Audiobuchse
Anschliisse "
(Stereo-Wiedergabe)
Sensoren Bewegungssensor, Gyrosensor

Andere Funktionen

Infrarot-Kommunikation (empfohlene Distanz: bis zu 20 cm)

Hinweis: Die maximale Entfernung, bei der eine drahtlose Verbindung maglich ist, kann abhéngig von der Umgebung

reduziert sein.
Near Field Communication (NFC)

Maximaler Verbrauch

Ca.4,1W (wéhrend des Aufladens)

Zuldssige
Umgebungsverhiltnisse

Temperatur: 5-35°C
Feuchtigkeit: 20 — 80 %

Lénge: (a.76,5 mm

Ladezeit (a.3,5 Stunden
| Weitere jonen dazu: (i siehe S.22.
Modellnummer: KTR-003 Modellnummer: SPR-003
Batteriepack Batterietyp: Lithium-lonen Batterietyp: Lithium-lonen
Batteriekapazitat: 5.2 Wh Batteriekapazitat: 6.5 Wh
Modellnummer: KTR-004 Modellnummer: RED-004
Touchpen Material: Plastik (ABS/PE) Material: Plastik (ABS/PE)

Lange: Ca. 86 mm
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Kontaktinformationen

Gewahrleistung Deutschland, Osterreich, Schweiz [151214/GER-HW]

12-MONATIGE HERSTELLERGEWAHRLEISTUNG — NINTENDO-HARDWARE

Dlese Herstellergewdhrleistung umfasst Nintendo-Systeme, einschlieBlich der auf dem jeweiligen Nintendo-System zum Zeitpunkt des Kaufs aufgespielten

die,Nintend ) und der zum Zeitpunkt des Kaufs in der Verpackung des Nintendo-Systems mitgelieferten Fernbedienungen,
sofem diese von oder fiir die Nlntendo of Europe GmbH hergestellt wurden (die ,,N|ntendo-Fernbed|enungen “). Fiir die Zwecke dieser Herstellergewahr-
leistung werden das jeweilige Nintendo-System, die Nintendo-S) und die Nintendo-Fernbedi alsdas,Produkt” bezeichnet.
Nintendo of Europe GmbH (,Nintendo”) gewdhrleistet dem Erstkéufer des Produkts (,Sie”/,lhnen”) nach MaBgabe der folgenden Bedingungen fiir die
Dauer von 12 Monaten ab dem Kaufdatum die Freiheit des Produkts von Material- und Verarbeitungsfehlern.

Um Anspriiche aufgrund dieser Herstellergewahrleistung wirksam geltend zu machen, miissen Sie Nintendo innerhalb von 12 Monaten nach dem Kaufdatum

iiber den Fehler des Produkts informieren und das Produkt innerhalb von 30 Kalendertagen nach dieser Information an Nintendo zuriicksenden. Stellt Nintendo

nach Uberpriifung des Produkts fest, dass das Produkt fehlerhaft ist, wird Nintendo nach eigenem Ermessen entweder den fehlerhaften Teil reparieren oder

ersetzen oder das ganze Produkt kostenlos ersetzen.

Dlese Herstellergewahrlelstung lasst gesetzliche Gewahrlelstungsanspru(he, die Ihnen als Verbrau(her gegenuber dem Verkéufer nach
Recht ei Blich b fiir konnen, t. Diel gen aus dieser

Herstellergewahrleistung gelten zusétzlich zu den g lichen Gewahrlei iichen.

GEWAHRLEISTUNGSAUSSCHLUSS

Diese Herstellergewahrleistung umfasst nicht:

o Software (i die Nintendo-S;

im Produkt inbegriffen war oder nicht);

Zubehor, Peripheriegerate oder andere Artikel, die zum Gebrauch mit dem Produkt bestimmt sind, aber nicht von oder fiir Nintendo hergestellt werden

(unabhéngig davon, ob diese Artikel zum Zeitpunkt des Kaufs dem Produkt beigefiigt waren oder nicht);

Produkte, die auBerhalb des Europdischen Wirtschaftsraums und auBerhalb der Schweiz gekauft wurden;

Produkte, die weiterverkauft oder fiir Miet- oder andere wirtschaftliche Zwecke benutzt wurden;

Fehler des Produkts, die verursacht wurden durch Unfallschéden, Thre eigene . igkeit und / oder die Fahrl it eines Dritten, unsachgeméBen

Gebrauch, Veranderungen, Gebrauch im hang mit Produkten, die nicht von Nintendo geliefert, lizenziert oder fiir den Gebrauch mit dem Produkt

autorisiert wurden (einschlieBlich z. B. nicht lizenzierter Spielerweiterungen, Kopierlaufwerke, Anschliisse, Netzteile oder nicht lizenzierten Zubehdrs),

Computerviren, Internetverbindungen oder andere Formen der elektromschen Kommumkauon Gebrauch, der nicht den Instruktionen der jeweiligen

Nintendo-Bedienungsanleitung oder anderen, dem Produkt b d I (,Nintendo-Dok ) entspricht, sowie durch jeden

anderen Grund, der kein Material- oder Verarbeitungsfehler ist;

Fehler des Produkts, die verursacht werden durch die Verwendung von mangelhaften, schadhaften oder undichten Batterien oder Batteriepacks, oder durch

die Nutzung von Batterien oder Batteriepacks, die nicht den Anleit in der jeweiligen Nintendo-Dok ation entsprechen;

einesichim Laufe der Zeit allmahlich einstellende Abnahme der Leistung von Batterien und Batteriepacks fiir das Produkt (einschlieBlich NTR-003, USG-003,

TWL-003, UTL-003, CTR-003, SPR-003, WUP-012 und KTR-003) (dies ist weder ein Mangel am Material noch ein Verarbeitungsfehler);

Produkte, die durch andere Personen oder Unternehmen als Nintendo oder deren autorisierte Partner gedffnet, verandert oder repariert wurden oder

deren Seriennummer geéndert, entstellt oder entfernt wurde;

« denVerlust von Daten, die durch andere Personen oder Unternehmen als Nintendo oder deren autorisierte Partner auf das Produkt geladen oder auf diesem

gespeichert wurden;

den Verlust von Daten oder anderen Inhalten, wie zum Beispiel Software, infolge der Formatierung des Produkts (oder der SD Card / microSD Card bzw.

anderer externer Speichermedien, die mit dem Produkt genutzt werden) durch Sie oder durch andere Personen oder Unternehmen als Nintendo oder

deren autorisierte Partner; oder

dev}( VE”lfl:l von Daten oder jedweder anderer Inhalte durch Loschung der Nintendo Network ID, auf die das Produkt registriert oder mit der das Produkt

verkniipft ist.

GELTENDMACHEN VON ANSPRUCHEN

Bei einer Funktionsstdrung des Produkts fiihren Sie bitte zunachst eine Fehlersuche durch.

Die Fehlersuche kann sowohl online unter www.nintendo-europe.com als auch telefonisch iiber den Nintendo Service durchgefiihrt werden.

Nach der Fehleranalyse werden Sie iiber alle Schritte informiert, die im Falle einer Reparatur notwendig sind.

Um Nintendo iiber einen von dieser Herstellergewahrleistung erfassten Fehler zui n Sie bitte den fiir Ihr Land zustandigen Kundenservice:

DEUTSCHLAND:

Telefon: +49 (0) 6966105 900%

oder Spiele (jeweils unabhéngig davon, ob das Spiel oder die Software zum Zeitpunkt des Kaufs

.

SCHWEIZ:

OSTERREICH:
Telefon: +43 (0) 125300070*
E-Mail: info@nintendo.at
(Fiir Anrufe aus Mobilfunknetzen kdnnen andere Tarife gelten als fiir Anrufe aus dem dsterreichischen Festnetz.¥)
*Bitte holen Sie vor dem Anruf das Einverstandnis des Gebiihrenzahlers ein.

Beachten Sie bitte Folgendes, wenn Sie ein Produkt an das Nintendo Service Center schicken:

Bitte entfernen oder [dschen Sie alle privaten oder vertraulichen Dateien oder Daten, bevor Sie Ihr Produkt einschicken. Mit der Zusendung willigen Sie
ein, dass Nintendo oder deren autorisierte Partner fiir den Verlust, die Loschung oder Zerstorung Ihrer Dateien oder Daten, die nicht ge-

loscht oder entfernt wurden, nicht verantwortlich sind. Wir empfehlen Ihnen dringend, eine Sicherungskopie jeglicher Daten anzufertigen, die Sie

nicht entfernen oder loschen. Bitte beachten Sie, dass, abhangig von der Art der Reparatur, Daten oder andere Inhalte, die im Produkt gespeichert wurden,

eventuell geldscht werden. Daten oder andere Inhalte, die Sie auf der SD Card / microSD Card oder anderen externen Speichermedien gespeichert haben,

konnen moglicherweise nicht mehr ausgelesen oder importiert werden.

Wenn Sie ein Produkt an ein Nintendo Service Center schicken:

1. nutzen Sie bitte die Originalverpackung, falls maglich;

2. fiigen Sie bitte eine Beschreibung des Fehlers bei;

3. fiigen Sie eine Kopie des Kaufbelegs bei, auf dem das Kaufdatum ausgewiesen ist und

4. stellen Sie sicher, dass das Produkt innerhalb von 30 Kalendertagen, nachdem Sie Nintendo iiber einen von dieser Herstellergewahrleistung erfassten
Fehler informiert haben, bei Nintendo eingeht.

Wird der Fehler erst nach Ablauf der 12-monatigen Herstellergewahrleistung entdeckt oder ist der Fehler nicht durch diese Herstellergewahrleistung gedeckt,

konnte Nintendo trotzdem bereit sein, den fehlerhaften Teil nach eigenem Ermessen zu reparieren oder zu ersetzen oder das Produkt zu ersetzen.

Fiir weitere Informationen hierzu, inshesondere zu etwaigen Kosten, wenden Sie sich bitte an den Nintendo Service unter der oben genannten Telefonnummer.

Unabhéngig davon kdnnen Ihnen als Verbraucher gesetzliche Gewahrleistungsanspriiche gegeniiber dem Verkaufer zustehen.

NINTENDO-SYSTEMSOFTWARE

Die Nintendo-Systemsoftware darf nur mit dem Nintendo-System und fur keinen anderen Zweck benutzt werden. Sie diirfen die Nintendo-Systemsoftware

weder kopieren, bearbeiten, zuriickentwickeln (reverse noch modifizieren, es sei denn, das anwendbare Recht

lasst dies ausdriicklich zu. Nintendo kann Kopierschut hmen oder andere MaBnahmen treffen, um seine Rechte an der Nintendo-Systemsoftware
zu schiitzen.
Kontaktinformation Deutschland [151214/GER-NOE]
NUR FUR DEUTSCHLAND
SERVICE

Fiir allgemeine und technische Fragen rund um Nintendo stehen wir lhnen gerne per E-Mail oder telefonisch zur Verfiigung. Sie erreichen
den Nintendo Service per E-Mail unter info@nintendo.de oder per Telefon iiber die Rufnummer +49 (0) 69 66105 900. Die Hotline ist
montags bis freitags von 10 bis 17 Uhr erreichbar.

KUNDENSERVICE ONLINE
Ob technische Daten, Infos zu original Nintendo-Zubehdr und Ersatzteilen, Erkldrung der diversen Anschlussmdglichkeiten der Nintend:
Gerdte und Hilfe bei der Durchfiihrung einer Fehlersuche — Informationen dazu und selbstverstandlich vieles mehr erfahren Sie unter
www.nintendo.de.

NINTENDO FAX-ABRUF

Mit einem Faxgerdt konnen hier schriftliche Tipps und Spielehilfen zu vielen Nintendo-Titeln abgerufen werden. Genauere Informationen
zum Fax-Abruf gibt es auf den Kundenservice-Seiten von www.nintendo.de und beim Nintendo Service.

Kontaktinformation Osterreich [080914/GER-AT]

NUR FUR OSTERREICH
SERVICE

Fiir allgemeine und technische Fragen rund um Nintendo stehen wir gerne per E-Mail oder telefonisch zur Verfiigung. Sie erreichen
den Nintendo Service per E-Mail unter info@nintendo.at oder per Telefon iiber die Rufnummer 0125300070. Die Hotline ist montags
bis freitags von 10 bis 17 Uhr erreichbar.

KUNDENSERVICE ONLINE
0b technische Daten, Infos zu original Nintendo-Zubehdr und Ersatzteilen, Erklérung der diversen Anschlussmdglichkeiten der Nints
Gerdte oder Hilfe bei der Durchfiihrung einer Fehlersuche — Informationen dazu und selbstversténdlich vieles mehr erfahren Sie unter
www.nintendo.at.

d

Kontaktinformation Schweiz [080914/GER-CH]

NUR FUR DIE SCHWEIZ
SERVICE

Fiirallgemeine und technische Fragen rund um Nintendo stehen wir gerne in Deutsch und Englisch per E-Mail oder telefonisch zur Verfiigung.
Sie erreichen den Nintendo Service per E-Mail unter info@nintendo.ch oder per Telefon iiber die Rufnummer 056 203 14 20. Die Hotline
ist montags bis freitags von 10 bis 17 Uhr erreichbar.

KUNDENSERVICE ONLINE
Ob technische Daten, Infos zu original Nintendo-Zubehdr und Ersatzteilen, Erklérung der diversen Anschlussmaglichkeiten der Nintendo-
Gerdte und Hilfe bei der Durchfiihrung einer Fehlersuche — Informationen dazu und selbstverstandlich vieles mehr erfahren Sie unter
www.nintendo.ch.
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Gewihrleistung Belgien/Luxemburg [080914/NBE-GER-HW]

12-MONATIGE HERSTELLERGEWAHRLEISTUNG — NINTENDO-HARDWARE

Dlese Herstellergewdhrleistung umfasst Nintendo-Systeme, einschlieBlich der auf dem jeweiligen Nintendo-System zum Zeitpunkt des Kaufs aufgespielten
(die,Nintendo- ) und der zum Zeitpunkt des Kaufs in der Verpackung des Nintendo-Systems mitgelieferten Fern-

bedlenungen, sofern diese von oder fiir die Nintendo of Europe GmbH hergestellt wurden (die, Nintendo-Fernbedienungen”). Fiir die Zwecke dieser
Herstellergewahrleistung werden das jeweilige Nintendo-System, die Nintendo-Systemsoftware und die Nintendo-Fernbedienungen zusammen als das
Produkt” bezeichnet.
Nintendo Benelux B.V. (,Nintendo") gewahrleistet dem Erstkaufer des Produkts (,Sie"/,Ihnen”) nach MaBgabe der folgenden Bedingungen fiir die Dauer
von 12 Monaten ab dem Kaufdatum die Freiheit des Produkts von Material- und Verarbeitungsfehlern.
Um Anspriiche aufgrund dieser Herstellergewahrleistung wirksam geltend zu machen, miissen Sie Nintendo innerhalb von 12 Monaten nach dem Kaufdatum
iiber den Fehler des Produkts informieren und das Produkt innerhalb von 30 Kalendertagen nach dieser Information an Nintendo zuriicksenden. Stellt
Nintendo nach Uberpriifung des Produkts fest, dass das Produkt fehlerhaft ist, wird Nintendo nach eigenem Ermessen entweder den fehlerhaften Teil
kostenlos reparieren oder das relevante Element des Produkts kostenlos ersetzen.
Diese Herstellergewahrleutung lasst gesetzh:he Gewahrlelstungsanspruche, dle Ihnen als Verbraucher gegenuher dem Verkaufer
nach geltendem Recht Blich b konnen, unt Die Lei:
aus dieser Herstellergewahrlelstung gelten zusatzllch zu den gesetzlichen Gewahrlelstungsanspruchen
Zusitzliche Information, falls Sie das Produkt in Luxemburg gekauft haben: Diese Herstell dhrlei stehtinshesondere weder der Geltend-
machung des gesetzlichen Gewahrleistungsrechts aus den Artikeln L.212-1 ff. des Verbrauchsgiitergesetzes noch der Gelf hung der gesetzlichen
Garantie fiir verdeckte Mangel aus den Artikeln 1641 ff. des Zivilgesetzbuches entgegen.
Unbeschadet der anderen, in den oben genannten Texten aufgefiihrten Bedingungen, méchten wir Sie auf folgende Fristen aufmerksam machen. Das Gewéhr-
leistungsrecht ist innerhalb von 2 Jahren nach Lieferung des Produkts geltend zu machen. Bei der gesetzlichen Garantie fiir versteckte Mangel gilt es, den
Mangel unmittelbar nach Auftreten anzuzeigen und dann innerhalb eines Jahres ab Anzeige sein Recht aus der gesetzlichen Garantie geltend zu machen.
GEWAHRLEISTUNGSAUSSCHLUSS
Diese Herstellergewahrleistung umfasst nicht:
o Software die Nintendo-S,
im Produkt inbegriffen war oder nicht);
Zubehdr, Peripheriegeréte oder andere Artikel, die zum Gebrauch mit dem Produkt bestimmt sind, aber nicht von oder fiir Nintendo hergestellt werden
(unabhéngig davon, ob diese Artikel zum Zeitpunkt des Kaufs dem Produkt beigefiigt waren oder nicht);
Produkte, die auBerhalb des Européischen Wirtschaftsraums und auBerhalb der Schweiz gekauft wurden;
Produkte, die weiterverkauft oder fiir Miet- oder andere wirtschaftliche Zwecke benutzt wurden;
Fehler des Produkts, die verursacht wurden durch Unfallschdden, Ihre eigene Fahrldssigkeit und / oder die F: it eines Dritten, unsachgeméBen
Gebrauch, Verénd GebrauchimZ hang mit Produkten, die nicht von Nintendo geliefert, lizenziert oder fiir d brauch mitdem Produkt
autorisiert wurden (einschlieBlich z. B. nicht lizenzierter Spielerweiterungen, Kopierlaufwerke, Anschliisse, Netzteile oder nicht lizenzierten Zubehors),
Computerviren, Internetverbindungen oder andere Formen der elektronischen Kommunikation, Gebrauch, der nicht den Instruktionen der jeweiligen
Nintendo-Bedienungsanleitung oder anderen, dem Produkt beili Jen Anlei (,Nintendo-Dok ) entspricht, sowie durch jeden
anderen Grund, der kein Material- oder Verarbeitungsfehler ist;
Fehler des Produkts, die verursacht werden durch dle Verwendung von mangelhaften, schadhaften oder undlchten Batterien oder Batteriepacks, oder
durch die Nutzung von Batterien oder Batteriepacks, die nicht den Anlei in der jeweiligen Nintendo-D ion entsprechen;
einesichim Laufe der Zeit allmahlich einstellende Abnahme der Leistung von Batterien und Batteriepacks fiir das Produk (einschlieBlich NTR-003, USG-003,
TWL-003, UTL-003, CTR-003, SPR-003, WUP-012 und KTR-003) (dies ist weder ein Mangel am Material noch ein Verarbeitungsfehler);
Produkte, die durch andere Personen oder Unternehmen als Nintendo oder deren autorisierte Partner gedffnet, verandert oder repariert wurden oder deren
Seriennummer gedndert, entstellt oder entfernt wurde;
den Verlust von Daten, die durch andere Personen oder Unternehmen als Nintendo oder deren autorisierte Partner auf das Produkt geladen oder auf diesem
gespeichert wurden;
den Verlust von Daten oder anderen Inhalten, wie zum Beispiel Software, infolge der Formatierung des Produkts (oder der SD Card / microSD Card bzw.
anderer externer Speichermedien, die mit dem Produkt genutzt werden) durch Sie oder durch andere Personen oder Unternehmen als Nintendo oder
deren autorisierte Partner; oder
den Verlust von Daten oder jedweder anderer Inhalte durch Loschung der Nintendo Network ID, auf die das Produkt registriert oder mit der das Produkt
verkniipft ist.
GELTENDMACHEN VON ANSPRUCHEN
Um Nintendo iiber einen von dieser Herstellergewahrleistung erfassten Fehler zu informieren, kontaktieren Sie bitte:

Nintendo Benelux B.V. - Kundenservice

Frankrijklei 31-33, 2000 A pen, Belgien
Tel.: +323 -224 76 83 (Auslandstarif)
(von montags bis freitags — von 09:00 Uhr bis 12:30 Uhr und von 13:30 Uhr bis 17:00 Uhr)
E Mail: contact@nmtendo be

(Anrufe aus dem belgischen Festnetz werden ahli bieter zum Inl ifberechnet. Fur Anrufé en konnen abwelchende
Tarife gelten. Anrufe, welche aus einem anderen Land als Belgien getatigt werden, werden vom gewahl | bieter zum dstarif berechnet.
Bitte holen Sie vor dem Anruf das Einversténdnis des Gebiihrenzahlers ein.)
Beachten Sie bitte Folgendes, wenn Sie ein Produkt an den Nintendo Kundenservice schicken:
Bitte entfernen oder ldschen Sie alle privaten oder vertraulichen Dateien oder Daten, bevor Sie Ihr Produkt an den Nintendo Kundenservice schicken. Mit
der Zusendung willigen Sie ein, dass Nintendo oder deren autorisierte Partner fiir den Verlust, die Loschung oder Zerstérung lhrer Dateien
oder Daten, die nicht geldscht oder entfernt wurden, nicht verantwortlich sind. Wir empfehlen Ihnen dringend, eine Sicherungskopie jeglicher
Daten anzufertigen, die Sie nicht entfernen oder lschen.

oder Spiele (jeweils unabhéngig davon, ob das Spiel oder die Software zum Zeitpunkt des Kaufs

Bitte beachten Sie, dass, abhéngig von der Art der Reparatur, Daten oder andere Inhalte, die im Produkt gespeichert wurden, eventuell geldscht werden.

Daten oder andere Inhalte, die Sie auf der SD Card / microSD Card oder anderen externen Speichermedien gespeichert haben, konnen mdglicherweise nicht

mehr ausgelesen oder importiert werden.

Wenn Sie ein Produkt an den Nintendo Kundenservice schicken:

1. nutzen Sie bitte die Originalverpackung, falls maglich;

2. fiigen Sie bitte eine Beschreibung des Fehlers bei;

3. fiigen Sie eine Kopie des Kaufbelegs bei, auf dem das Kaufdatum ausgewiesen ist und

4. stellen Sie sicher, dass das Produkt innerhalb von 30 Kalendertagen, nachdem Sie Nintendo iiber einen von dieser Herstellergewahrleistung erfassten
Fehler informiert haben, bei Nintendo eingeht.

Wird der Fehler erst nach Ablauf der 12-monatigen Herstellergewéhrlustung entdeckt oder ist der Fehler nicht durch diese Herstellergewahrleistung gedeckt,

konnte Nintendo trotzdem bereit sein, den fehlerhaften Teil nach eigenem Ermessen zu reparieren oder zu ersetzen oder das Produkt zu ersetzen. Fiir weitere

Informationen hierzu, inshesondere zu etwaigen Kosten, wenden Sie sich bitte an den Nintendo vice unter der oben

Unabhéngig davon konnen Ihnen als Verbraucher gesetzliche Gewahrleistungsanspriiche gegeniiber dem Verkéaufer zustehen.

NINTENDO-SYSTEMSOFTWARE

Die Nintendo-Systemsoftware darf nur mit dem Nintendo- System und fur kelnen anderen Zwe(k benutzt werden. Sie diirfen die Nintendo-Systemsoftware

weder kopieren, bearbeiten, zuriickentwickeln (reverse engi lieren noch modifizieren, es sei denn, das anwendbare Recht

Ia?]sfdlesausdruckhch zu. Nintendo kann Kopierschut treffen, um seine Rechte an der Nintendo-Systemsoftware zu

schiitzen.

oder andere

Kontaktinformation Belgien/Luxemburg [080914/GER-NBE]

FRAGEN ZU UNSEREN PRODUKTEN?
DANN KONTAKTIEREN SIE DEN NINTENDO HELPDESK!
Wie sehr Spiele auch Spal machen kdnnen, jedes Spiel verliert ganz schnell seinen Reiz, wenn man nicht weiterkommt. Zum Gliick braucht
dieses Patt gar nicht lange zu dauern. Rufen Sie einfach den Nintendo Helpdesk an!
NUR FUR BELGIEN
0900-10800
(0,45 Euro pro Min.)
Die Nintendo Spielberater sind von Montag bis Freitag erreichbar von 09:00 Uhr bis 12:30 Uhr und von 13:30 Uhr bis 17:00 Uhr. Zusatzliche
Informationen iiber Nintendo und die neuesten Produkte finden Sie unter: www.nintendo.be
NUR FUR LUXEMBURG
Bitte senden Sie Ihre Anfragen an:
Nintendo Benelux — Helpdesk
Frankrijklei 31-33
2000 Antwerpen — Belgien
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Contenu:

(3J Console New Nintendo 3DS (kTr-001)
Ou x1
Console New Nintendo 3DS XL (rep-001)

(3 Stylet New Nintendo 3DS (kTR-004)
Ou
Stylet New Nintendo 3DS XL (reD-004)

Note : le stylet est inséré dans le porte-stylet de la console @ p.91).

x1

O Carte microSDHC x1

Notes:
© la carte microSDHC est insérée dans le port carte microSD (1 p. 133). La carte microSDHC est un
accessoire fourni par un tiers et n'est pas fabriquée par Nintendo;

© a capacité de la carte microSDHC est indiquée sur la boite.

O CartesRA X6

Note: ces cartes s'utilisent avec le logiciel Jeux en RA: réalité augmentée préinstallé sur la console (i p. 102).

(O Guide de démarrage rapide

1
O Mode d'emploi X

(New Nintendo 3DS uniquement)

(O Coque New Nintendo 3DS (KTr-009/KTR-010)
o Fixezla partie avant de la coque avant d'utiliser la console (i p. 99).
© La partie arriére de la coque est déja fixée a la console au moment de |'achat.

Partie avantx 1
Partie arriérex 1

.

Cet emballage ne contient pas de bloc d'alimentation.

Pour recharger votre console, vous devez utiliser un bloc d'alimentation Nintendo 3DS (WAP-002(EUR))
(vendu séparément).

Bloc d'alimentation fourni avec les consoles Nintendo 3DS/Nintendo 2DS/
Vous pouvez également utiliser le bloc d'alimentation | yintendo DSi/Nintendo DSi XL
fourni avec les consoles Nintendo 3DS, Nintendo 2DS,

Nintendo DSi et Nintendo DSi XL. l Bloc d'alimentation fourni avec les consoles Nintendo DS™/Nintendo DS™ Lite n

7

-NCW:

NINTEND83DSW

:NCW:
NINTENDD3DS XL

Ecran 3D

Permet d'afficher des images 3D avec
la fonction 3D extra stable (ﬂlp 97)

Curseur 3D
Ajuste la profondeur des images 3D
(p.98)

Pad circulaire

Permet d'effectuer des mouvements
avec précision (f1p. 90)

des mouvements précis (@ p.90)

Stick C
Un stick sensible & la pression qui
\ vous permet d'effectuer facilement

Ecran tactile

Un écran sensible au contact qui vous
permet d'interagir avec les logiciels au

moyen d'un stylet et en faisant glisser
celui-ci (Q1p. 90)

Bouton HOME

Comparaison des consoles

Affiche le menu HOME (1p. 100)

.

New Nintendo 3DS

Une console légere, facile a porter,
qui peut étre habillée avec des
coques interchangeables (vendues
séparément).

— L0y

New Nintendo 3DS XL

Pour une expérience de jeu grand
format, avec un écran d'une taille
supérieure de 57 % a celui de

la console New Nintendo 3DS!

Par rapport a la New Nintendo 3DS

Un écran 57 % plus grand

79



80

Une expérience 3D plus nette et plus agréable

3D extra stable

L'appareil photo intérieur détecte

la position de votre visage

=

Lorsque vous changez de
position...

... l'affichage 3D s'adapte a
vos mouvements, permettant

un visionnage plus agréable

En détectant les mouvements de votre visage avec I'appareil photo intérieur, la fonction 3D extra stable vous offre une expérience 3D optimale

(thp.97).
Profitez des services en ligne avec un...
Identifiant Nintendo Network
=
n Un identifiant Nintendo Network™ vous permet de profiter des différents
services du Nintendo Network.
NINTENDO
NETWORK
i " (o R
Nintendo €Shop | dBMiiverse. w7 T3
\J

Téléchargez des versions
démo et des logiciels gratuits
dans le Nintendo eShop.

Communiquez avec des
utilisateurs du monde entier
sur Miiverse™.

Vous pouvez utiliser votre solde
dans le Nintendo eShop aussi
bien sur cette console que sur

une console Wii U™,

Vous pouvez profiter de tous ces services en créant un identifiant Nintendo Network (ﬂl p.112).

Découvrez les logiciels les plus récents!

Nintendo €Shop

Chercher
des logiciels

Télécharger
des logiciels

Regarder
des vidéos

~
N—
Télécharger des
versions démo
Note:: vous devez

disposer d'un identifiant
Nintendo Network.

Connectez-vous a Internet et accédez au Nintendo eShop pour consulter les informations les plus récentes et
les derniéres vidéos concernant toutes sortes de logiciels, acheter des logiciels téléchargeables et essayer des

versions démo.

Vous pouvez acheter

Logiciels téléchargeables

===

Vous pouvez acheter de nouveaux logiciels
vendus excusivement sur le Nintendo eShop
ou les versions téléchargeables de logiciels

sortis sur carte.
\

Console virtuelle

Virtual Console.

Vous pouvez acheter les jeux auxquels
vous aimiez jouer sur NES™, Game Boy™ et
Game Boy™ Color.

Nintendo DSiWare™

DS®Ware.

Vous pouvez acheter des Nintendo DSiWare,
les logiciels sortis sur Nintendo DSi.
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Recevez des mises a jour et des informations
SpotPass™

Quand elle en a l'occasion, et méme en mode veille (c'est-a-dire lorsque la console est allumée mais fermée), la console cherche automatiquement
ase connecter a Internet via les points d'acces sans fil qu'elle détecte afin d'échanger des données.

Internet

3

PRI I R IR

]
: Logiciels .Mlsesa Autres infor- }
A jourdela . [}
gratuits mations
[ console |
[} [}
N U SV LV LV LU LU S VS USSR OReEY)
v
v
\U Clignote en bleu

Note: les données reques via
- SpotPass sont sauvegardées sur
la carte microSD.

* lorsque vous recevez
)) & @ une notification
.

Vous devez configurer vos parametres Internet afin de vous connecter aux points d'accés sans fil ( p. 114).

Notes:

© SpotPass peut ne pas étre disponible si un logiciel en cours d'utilisation se sert de certaines fonctions. SpotPass n'est pas disponible i la
communication sans fil locale est utilisée (C1 p. 100) ou si vous utilisez un logiciel Nintendo DS ou Nintendo DSi ;

© il se peut que le témoin de notification ne s'allume pas a la réception de certains types de données ;

o yous devez disposer d'un identifiant Nintendo Network pour télécharger des logiciels gratuits (01 p. 112).

Pour recharger votre console, rien de plus pratique qu'une
station de recharge (vendue séparément).
Station de recharge New Nintendo 3DS (KTR-007)

Station de recharge New Nintendo 3DS XL (RED-007)

Communiquez automatiquement avec les autres consoles Nintendo
StreetPass™

Votre console recherche et échange automatiquement des données avec d'autres consoles Nintendo 3DS au gré de vos déplacements (lorsque
vous étes a bord d'un train ou que vous vous promenez dans la rue, par exemple).

"\
o &
DI

Le témoin clignote
envertlorsdu transfert
de données.

Note : une notification est ajoutée a votre
liste des notifications (1 p.105).

Lorsque StreetPass est activé, il vous suffit de croiser quelqu'un possédant le méme logiciel inscrit dans la liste
StreetPass pour que |'échange de données se fasse automatiquement, que la console soit en mode veille (allumée,
mais fermée) ou que vous soyez en train de l'utiliser.

Vs parameétres StreetPass sont sauvegardés dans la mémoire de la console.

Notes:

un maximum de 12 logiciels & la fois peuvent étre utilisés avec StreetPass ;

les parametres du Contact Mode pour les titres Nintendo DS ou Nintendo DSi ne sont pas sauvegardés et doivent étre configurés lorsque vous jouez a
des titres compatibles. En outre, aucune donnée StreetPass relative a un logiciel Nintendo 3DS ne peut étre échangée lorsqu'un titre Nintendo DS ou
Nintendo DSi est en cours d'utilisation ;

les données ne peuvent pas étre transmises si la console est éteinte ou si la fonction de communication sans fil est désactivée (1 p. 104).

StreetPass peut ne pas étre disponible si un logiciel en cours d'utilisation se sert de certaines fonctions. StreetPass n'est pas disponible si la communi-
cation sans fil locale est activée (C11 p. 100) ou si vous étes connecté a Internet.
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Informations sur la santé et la sécurité

Veuillez lire les informations sur la santé et la sécurité et vous y conformer. Le non-respect des précautions indiquées
peut entrainer des blessures ou des dégats matériels. Lutilisation de ce produit par des enfants doit se faire sous
la supervision d'un adulte.

AVERTISSEMENT — UTILISATION DE LAFFICHAGE 3D

@ Le mode d'affichage 3D ne convient pas aux enfants de six ans ou moins.

o Lutilisation de |'affichage 3D par un enfant de six ans ou moins pourrait endommager sa vue. Si la console est susceptible d'étre
utilisée par un enfant de six ans ou moins, |'affichage 3D doit étre bloqué par un parent ou tuteur a I'aide de la fonction de contrdle
parental.

 Chacun voit lesimages 3D d'une fagon différente. Si vous éprouvez des difficultés a voir clairement les images 3D, utilisez uniquement
I'affichage 2D. Visionner de maniére prolongée des images 3D manquant de netteté (qui apparaissent dédoublées par exemple)
peut entrainer une fatigue ou une sécheresse oculaire, des maux de téte, une raideur des épaules, des nausées, des vertiges, une
cinétose (mal des transports), de la fatigue et de la géne.

© Sivous éprouvez une sensation de fatigue ou d'indisposition lorsque vous visionnez des images 3D, ajustez l'intensité de |'effet 3D
aun niveau plus confortable ou n'utilisez que le mode d'affichage 2D.

© Méme si vous estimez que ce n'est pas nécessaire, faites une pause de 10 a 15 minutes toutes les demi-heures.

o N'utilisez pas le mode d'affichage 3D lorsque vous vous trouvez dans une voiture ou dans les transports en commun. Les vibrations
et cahots peuvent entrainer une perte de netteté des images 3D, provoquant des nausées et une fatigue oculaire.

AVERTISSEMENT SUR L'EPILEPSIE

| - Précautions a prendre dans tous les cas pour l'utilisation d'un jeu vidéo

« Evitez de jouer si vous étes fatigué ou si vous manquez de sommeil.

o Assurez-vous que vous jouez dans une piéce bien éclairée en modérant la luminosité de votre écran.

* Lorsque vous utilisez un jeu vidéo susceptible d'étre connecté a un écran, jouez a bonne distance de cet écran de télévision et aussi loin
que le permet le cordon de raccordement.

o En cours d'utilisation, faites des pauses de 10 a 15 minutes toutes les heures.

Il - Avertissement sur I'épilepsie

Certaines personnes sont susceptibles de faire des crises d'épilepsie comportant, le cas échéant, des pertes de conscience a la vue, notamment,
de certains types de stimulations lumineuses fortes : succession rapide d'images ou répétition de figures géométriques simples, d'éclairs
ou d'explosions. Ces personnes s'exposent a des crises lorsqu'elles jouent a certains jeux vidéo comportant de telles stimulations, alors méme
qu'elles n'ont pas d'antécédent médical ou n'ont jamais été sujettes elles-mémes a des crises d'épilepsie.

Si vous-méme ou un membre de votre famille avez déja présenté des symptomes liés a I'épilepsie (crise ou perte de conscience) en présence
de stimulations lumineuses, consultez votre médecin avant toute utilisation.

Les parents se doivent également d'étre particulierement attentifs a leurs enfants lorsqu'ils jouent avec des jeux vidéo. Si vous-méme ou
votre enfant présentez un des symptomes suivants : vertige, trouble de la vision, contraction des yeux ou des muscles, trouble
del'orientation, involontaire ou c Ision, perte ée de conscience, il faut cesserimmédiatement
de jouer et consulter un médecin.

AVERTISSEMENT — FATIGUE OCULAIRE ET CINETOSE

Jouer aux jeux vidéo pendant une période prolongée peut causer des douleurs oculaires dont I'apparition peut étre accélérée par l'utilisation

dumode d'affichage 3D. Certaines personnes peuvent également souffrir de cinétose (mal des transports) lorsqu'elles jouent a un jeu vidéo.

Suivez les instructions ci-dessous pour éviter la fatigue oculaire, les étourdissements et les nausées.

o Fvitez de jouer de maniére excessivement prolongée. Il est recommandé aux parents ou tuteurs de vérifier que leurs enfants jouent de
maniére appropriée.

o Faites une pause de 10 a 15 minutes toutes les heures (ou toutes les demi-heures lorsque vous utilisez le mode d'affichage 3D), méme
si vous estimez que ce n'est pas nécessaire.

© Sivos yeux sont fatigués ou irrités lorsque vous jouez, ou i vous vous sentez étourdi, nauséeux ou fatigué, reposez-vous plusieurs
heures avant de recommencer a jouer.

o Si les symptomes précédents ou d'autres génes persistent pendant ou aprés une partie, arrétez de jouer et consultez un médecin.
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AVERTISSEMENT — TRAUMATISMES DUS A DES MOUVEMENTS REPETES

Jouer aux jeux vidéo pendant plusieurs heures peut provoquer des douleurs dans vos muscles et articulations, ou méme irriter votre peau.

Suivez les instructions ci-dessous pour éviter des problemes de tendinite, le syndrome du canal carpien ou des irritations de I'épiderme.

« Fuitez de jouer de manigre exc prolongée. Il est rec é aux parents ou tuteurs de vérifier que leurs enfants jouent de
maniére appropriée.

© Faites une pause de 10 a 15 minutes toutes les demi-heures lorsque vous utilisez le mode d'affichage 3D, méme si vous estimez que ce
n'est pas nécessaire.

o |l est inutile de serrer le stylet ou de 'appuyer trop fort sur I'écran. Si vos mains, poignets ou bras sont fatigués ou douloureux quand
vous jouez, ou si vous ressentez des symptomes tels que des fourmillements, un engourdissement, une sensation de brilure ou
de raideur, reposez-vous plusieurs heures avant de recommencer a jouer.

© Si les symptomes précédents ou d'autres génes persistent pendant ou aprés une partie, arrétez de jouer et consultez un médecin.

AVERTISSEMENT — INTERFERENCES AVEC LES FREQUENCES RADIO

La console peut émettre des ondes radio susceptibles d'influer sur le fonctionnement des appareils électroniques a proximité, y compris
les stimulateurs cardiaques (pacemakers).

o N'utilisez pas la console a moins de 25 centimétres d'un stimulateur cardiaque lorsque la communication sans fil est activée. Si vous avez
un stimulateur cardiaque ou tout autre implant médical, n'utilisez pas les fonctions de communication sans fil sans avoir au préalable
consulté votre médecin ou le fabricant de votre implant médical.

o L'utilisation de la communication sans fil peut ne pas étre autorisée dans certains lieux tels que les aéroports ou les hopitaux. Veuillez
vous conformer aux réglementations en vigueur.

AVERTISSEMENT — BATTERIE

La console est équipée d'une batterie rechargeable lithium-ion. La fuite ou la combustion de la batterie peut causer des blessures et
endommager votre console.
@ Pour éviter tout risque de fuite ou de combustion, observez les précautions ci-dessous.

© N'endommagez pas la batterie.

 N'exposez pas la batterie a des vibrations ou des chocs excessifs, et ne la mettez pas en contact avec des liquides.

 N'essayez pas de démonter, déformer ou réparer la batterie.

 N'exposez pas la batterie a la chaleur et ne la jetez pas au feu.

 Ne touchez pas les bornes de la batterie et ne provoquez pas de court-circuit en placant un objet en métal entre les bornes.

o Veillez a toujours fixer le couvercle de la batterie (la partie arriére de la coque).

@ En cas de fuite, observez les précautions ci-dessous.
Si la batterie fuit, n'y touchez pas et contactez le service consommateurs Nintendo. Afin d'éviter tout contact entre le liquide de la
batterie et vos mains, essuyez soigneusement I'extérieur de la console avec un chiffon doux Iégérement humide. En cas de contact
avec la peau, rincez-1a a I'eau claire. Si du liquide provenant de la batterie entre en contact avec vos yeux, cela peut provoquer des
lésions. Rincez immédiatement et abondamment avec de |'eau et consultez un médecin.

AVERTISSEMENT — CHARGEMENT DE LA CONSOLE

@ Utilisez un bloc d'alimentation et une batterie compatibles.

Utiliser un bloc d'alimentation ou une batterie incompatibles entraine des risques de fuite, de combustion ou d'explosion de la batterie,
et corollairement, d'incendie et/ou de choc électrique. Avec une New Nintendo 3DS, n'utilisez que la batterie New Nintendo 3DS
(KTR-003), et avec une New Nintendo 3DS XL, n'utilisez que la batterie Nintendo 3DS XL (SPR-003). Dans les deux cas, n'utilisez que
le bloc d'alimentation Nintendo 3DS (WAP-002(EUR)) (vendu séparément).

@ Assurez-vous de brancher le bloc d'alimentation dans une prise au voltage adapté (CA 220 - 240 V).
Assurez-vous que la prise du bloc d'alimentation est correctement orientée lorsque vous |'insérez dans le connecteur du bloc d'alimen-
tation de la console. Pour débrancher le bloc d'alimentation, tenez fermement sa prise et tirez-la bien droit hors de la prise murale.
N'utilisez pas d'adaptateurs destinés  étre utilisés a I'étranger ou de prises dont le voltage est plus faible. Evitez également d'utiliser
la console avec un variateur d'intensité pour lampe & incandescence ou un adaptateur secteur ou chargeur de voiture.

B N'utilisez pas le bloc d'alimentation si son cordon ou sa prise sont endommagés.
Cela pourrait provoquer des incendies et/ou des chocs électriques.
o Fuitez d'enrouler le cordon trés serré, de marcher dessus, de le tirer ou de le tordre, et n'essayez pas d'en modifier la longueur.
o Evitez de placer des objets lourds sur le cordon.
 N'exposez pas le cordon a des sources de chaleur trés élevée comme des radiateurs ou des plaques de cuisson.
o Veillez a ne pas emméler le cordon et a ne pas tirer dessus quand vous jouez alors que la console est en charge.

Sile bloc d'alimentation est endommagé, contactez le service consommateurs Nintendo. N'essayez pas de réparer le bloc d'alimentation
vous-méme.

@ Le bloc d'alimentation est congu pour une utilisation en intérieur uniquement.

@ Ne touchez pas le connecteur du bloc d'alimentation ou n'importe quel autre connecteur de la console avec vos
doigts ou un objet en métal.

B Ne touchez pas la console ou le bloc d'alimentation lorsque la batterie est en charge pendant un orage.

AVERTISSEMENT

@ Ne convient pas aux enfants de moins de 36 mois. Ne laissez pas la console ou ses accessoires a la portée de
jeunes enfants ou d'animaux domestiques, ou a un endroit o ils pourraient les atteindre.

Les enfants pourraient se blesser en mettant dans leur bouche la prise du bloc d'alimentation, le stylet, la carte microSD ou un autre
élément.

@ Ne mettez pas le volume trop fort lorsque vous utilisez des écouteurs.

L'utilisation d'écouteurs a un volume élevé pendant une période prolongée peut provoquer une perte d'audition. Lorsque vous utilisez
des écouteurs, maintenez le volume assez bas pour que vous puissiez toujours entendre les bruits environnants. Si vous ressentez de la
fatigue ou que vous entendez un sifflement, cessez d'utiliser les écouteurs. Si les symptomes persistent, consultez un médecin.

@ Ne vous approchez pas trop du port infrarouge.
Placer ses yeux directement en face du port infrarouge peut entrainer une détérioration de la vision et d'autres problemes.
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Utilisez votre console avec précaution

B N'exposez pas la console a des températures élevées ou a la lumiére directe du soleil pendant une période
prolongée.

B Nemettez pas la console en contact avec des liquides et ne la manipulez pas avec des mains humides ou grasses.

Sila console entre en contact avec un liquide, éteignez-laimmédiatement, débranchez le bloc d'alimentation, ouvrez le couvercle de
la batterie et retirez-la, puis essuyez I'extérieur de la console avec un chiffon doux légérement humide (n'utilisez que de I'eau).

B N'exposez pas la console a des chocs excessifs.

 N'appliquez pas une pression excessive sur les écrans LCD. Utilisez soit le stylet fourni, soit I'objet spécifié par le logiciel pour interagir
avec |'écran tactile. N'utilisez aucun objet dur (y compris vos ongles) susceptible de rayer I'écran tactile.

 Ne poussez pas le pad circulaire violemment d'un c6té a I'autre.
© Ne manipulez pas le stick C avec vos ongles ou avec un objet dur.
 Ne déformez pas et n'exercez pas de pression excessive sur le stylet.

B N'essayez pas de démonter ou de réparer la console.

Sila console est endommagée, veuillez contacter le service consommateurs Nintendo. Ne touchez pas les parties endommagées. Evitez
d'entrer en contact avec tout liquide s'échappant de la console.

B N'utilisez que des accessoires compatibles.
@ Soyez attentif a ce qui vous entoure lorsque vous utilisez la console.

@ Pour nettoyer la console, observez les précautions ci-dessous.
Veillez a débrancher le bloc d'alimentation de la console avant de la nettoyer. Humidifiez un chiffon avec de I'eau tiede, essorez-le
autant que possible, puis passez-le sur la console. Terminez en essuyant la console a |'aide d'un chiffon doux et sec. Evitez tout contact
entre la console et du diluant, de I'alcool ou tout autre produit solvant.

Appareil photo i
Utilisé par la fonction 3D extra stable @ p.97)et
dans les logiciels compatibles.

Haut-parleur (G)

Nom et fonction des éléments

La fonction des éléments indiqués ci-dessous est détaillée dans ce mode d'emploi.

— Témoin infrarouge

Aide a détecter les mouvements de votre téte lorsque vous utilisez la
fonction 3D extra stable dans un lieu faiblement éclairé (h p. 97).

Note:: il se peut qu'une lumiére rouge soit visible si vous utilisez la
fonction dans un endroit sombre.

Haut-parleur (D)

@0

F

o
voL. (.

10

OFF

Curseur 3D
(1p.98)

Permet d'ajuster la profon-

OFF l

[

deur des images 3D.

Volume

7| /=

.

L

Bouton de volume
Poussez ce bouton pour ajuster le volume sonore.

Note: le réglage du volume n'affecte pas le son émis
par la console lorsque vous prenez une photo.

Port carte de jeu (1 p. 108)
Insérez les cartes Nintendo 3DS, les cartes Nintendo DS, les
cartes Nintendo DSi et les cartes optimisées Nintendo DSi
dans cet emplacement.

Témoin d'alimentation

’/f
® (©) @p.9%)
——— S'allume lorsque la console est
allumée.
i

Bouton POWER (())
(hp.93)

Prise audio

Permet de brancher des écouteurs stéréo. Lorsqu'un accessoire est
branché dans cette prise, aucun son ne sort des haut-parleurs de la
console.

Note : veillez a utiliser des accessoires compatibles.

Utilisé dans les logiciels compatibles.
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Témoin de notification
Clignote et change de couleur pour indiquer divers états de la console.

* Notification SpotPass reque (dlignote bleu pendant cing secondes) (1 p. 82)
o Notification StreetPass recue (dlignote vert pendant cing secondes) (f1p. 83)
© Ami en ligne (dlignote orange pendant cing secondes) (1p. 105)

o Batterie faible (clignote rouge) (i p. 96)

Ecran a cristaux liquides (écran 3D) (G1p.97) ——
Permet d'afficher du contenu 3D.
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Pad de commande circulaire

— Stick €
Peut étre utilisé dans les logiciels
compatibles, et a la place du pad
circulaire Pro Nintendo 3DS dans
les logiciels compatibles avec cet
accessoire.

La compatibilité d'un logiciel avec

\ le stick C est indiquée par I'icone
suivante:

. H; Pad circulaire Pro

0 Uilisé dans les logiciels compatibles Ve 5 @0 5
avec ce type de commande.
=] type d d
'E Note::sile pad circulaire ne fonctionne
g pas correctement, veuillez vous référer o
w 3 . .
= alap.1d0.
1}
ol
g ]o
K
k]
E P
S o
E ZoneNF( ———— — ( ,
. —
E  (Communication en
= champ proche) @
Touchez cette zone avec un accessoire @ 1t

amiibo™ (ou autre objet ¢
avec la NFC) pour lire ou enregistrer |
des données lors de I'utilisation d'un - = *
logiciel compatible.

Manette 4+

Ecran a cristaux liquides (écran tactile)
Réagit au contact, ce qui permet d'interagir avec la console en touchant
cet écran. Lorsque vous utilisez un logiciel qui tire parti de cette fonc-

tionnalité, interagissez avec I'écran a |'aide du stylet fourni avecla console.

,_lﬂ ,_/‘.

HIEA S : RS

=3

Faire glisser

Poser le stylet sur I'écran tactile
etle déplacer sur sa surface.

Toucher

Appuyer [égérement sur I'écran
tactile avec le stylet.

20

®

() _(®}— Boutons de commande
®

Qsnr
Oseuscr

(boutons A, B, X etY)

— START
SELECT

S'allume (orange) lorsque la batterie est en cours de
charge.

Témoin de communication sansfil (=)

S'allume (jaune) lorsque la fonction de communi-

cation sans fil ou la NFC sont activées, et demeure

éteint lorsque celles-ci sont désactivées. Clignote

(jaune) lors de I'envoi ou de la réception de données.

Note:

* lorsque la console est en mode veille, le témoin
de communication sans fil s'allume ou clignote
plus faiblement.

© Lacommunication sans fil et la NFC peuvent étre
activées ou désactivées dans les paramétres du
menu HOME (1 p. 104).

Bouton HOME (€%)
Permet d'afficher le menu HOME (1 p. 100).

Attaches pour dragonne
Permet d'attacher une dragonne (vendue séparément).

(New Nintendo 3DS uniquement)
Partie avant de la coque

Sivous étes propriétaire d'une console

New Nintendo 3DS, vous pouvez retirer la
coque de votre console pour en changer
(coques interchangeables vendues séparément)

(@p.99).
Ve

Objectifs extérieurs

Utilisés par les logiciels compatibles avec cette fonction. La
présence de deux objectifs permet de prendre des photos 3D
et des vidéos 3D.

o~

Port infrarouge
Utilisé par les logiciels compatibles avec
cette fonction. Il permet d'émettre et de
recevoir des signaux.

Bouton R

o ~=]o

Cod T—¢

—— Bouton L

Bouton ZR

[l

— Bouton ZL

\

7

/)

Couvercle de la batterie

(partie arriére de la coque)

Retirez ce couvercle pour remplacer la carte microSD

ou la batterie (ﬁlp. 133).

Notes:

* lacoquedelaNew Nintendo 3DS peut étre changée
(coques interchangeables vendues séparément)
(tp.99);

© neretirez la partie arriere de la coque que lorsque
vous devez remplacer la carte microSD, la batterie,
ou lorsque vous changez de coque.

%

Connecteur de la station
de recharge

Permet de recharger la console
grace a la station de recharge
(vendue séparément) (Cf p. 82).

\

Porte-stylet

Permet de ranger le stylet.

Note:: n'essayez pas d'insérer
autre chose dans le porte-stylet
que le stylet fourni avec la

console.

'/%/'

Connecteur du bloc
d'alimentation (1 p. 92)
Permet de connecter le bloc d'alimen-
tation Nintendo 3DS (WAP-002(EUR))
(vendu séparément) pour recharger la
batterie.
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Recharger la batterie Allumer et éteindre la console

Vous devez charger la batterie avant d'utiliser votre console pour la premiére fois. Le bouton POWER sert aussi bien a allumer la console qu'a I'éteindre. Vous devez régler
les parameétres de la console la premiére fois que vous |'allumez.

Pour recharger votre console, vous devez utiliser un bloc d'alimentation Nintendo 3DS (WAP-002(EUR)) (vendu séparément). Vous pouvez Allumez la console en appuyant sur le bouton POWER. Une fois la console sous tension, —
également utiliser le bloc d'alimentation fourni avec les consoles Nintendo 3DS, Nintendo 2DS, Nintendo DSi ou Nintendo DSi XL. le témoin d'alimentation s'allume. 79"'“0")
allume

Notes:

© lorsque vous allumez la console, le menu HOME peut mettre quelques secondes a s'afficher ;

Prise CA
© pour plus d'informations sur le témoin d'alimentation et |'autonomie de la batterie, veuillez
@ vous référer a ladi p. 96.

Allumer la
console

= =
2 S
s 1}
S ]
< 2
e =
g 8
8 3
2 @
& 2
a o

Activer le mode veille et éteindre la console

N Activer le mode veille Fenmer la console
P S Fermez votre console au cours d'une partie pour mettre le logiciel en pause et activer le mode veille.
Témoin de charge allumé "™ N . . .
Prise CC (Séteintlorsquela ganeri RED 'M SpotPass (ﬂl p- 82) et StreetPass (ﬂl p- 83) restent alors actifs, mais la consommation de la batterie est
(logo vers le haut) entierement rechargée) considérablement réduite.
Note: le mode veille ne peut pas étre activé lorsque vous utilisez certains logiciels ou lorsque ceux-ci exécutent

des taches spécifiques. Par exemple, le studio son Nintendo 3DS ne peut pas entrer en mode veille lorsqu'un fichier

Branchez la prise (C dans la console. est en cours delecture.

Note : assurez-vous que le logo de la prise CC est orienté vers le haut avant d'insérer la prise dans la console.

Eteindre la console
Appuyez sur le bouton POWER pour afficher le menu POWER. Sélectionnez alors ETEINDRE. Vious
pouvez également mettre la console hors tension en maintenant le bouton POWER enfoncé.

Recharger la batterie El

Branchez la prise CA dans une prise murale standard 220 — 240 V.

Le témoin de charge s'allume au début de la recharge et s'éteint quand la batterie est entierement rechargée. Une fois que la batterie
est rechargée, débranchez le bloc d'alimentation de la prise murale et retirez la prise CC de la console.

3]0SU0) B] AU 13 JaWN|Y e

Notes:

© sivous utilisez un logiciel pendant que la batterie se recharge, il se peut que le témoin de charge reste allumé une fois la recharge terminée.
1l ne s'agit pas d'un dysfonctionnement ;

© pour débrancher le bloc d'alimentation de la console, ne tirez pas sur le cordon mais saisissez la prise (C et retirez-la en tenant la console.

amétrage initial

Recharger la batterie
3 heures et 30 minutes environ sont nécessaires pour recharger totalement la batterie de la console quand celle-ci est éteinte. Toutefois, le temps Vous devez paramétrer la console quand vous I'allumez pour la premiere fois. Si la console est destinée a étre utilisée par des enfants, il est préfé-
de charge peut varier en fonction du niveau de charge de la batterie et du fait que la console est utilisée ou non au cours de la recharge. rable qu'un adulte prenne cette phase en charge. Les étapes suivantes doivent étre exécutées sur I'écran tactile a I'aide du stylet (1] p.90).

© |se peut que la batterie s'abime ou ne puisse pas étre rechargée correctement si vous essayez de la recharger alors que la température ambiante
est inférieure & +5 °Cou supérieure a +35 °C. Il est possible que la batterie ne se recharge pas complétement si la température est trop basse.

© Les performances de la batterie peuvent légerement baisser au fur et a mesure des cycles de recharge et d'utilisation. Aprés 500 recharges, I'auto-
nomie de la batterie peut tomber a 70 % de sa capacité au moment de |'achat.

© Assurez-vous de recharger la batterie au moins une fois tous les six mois. Les batteries lithium-ion se déchargent progressivement avec le temps Testdel
lorsqu'elles ne sont pas utilisées. L'absence d'utilisation de la console pendant une période prolongée peut résulter en une décharge excessive de
la batterie. Il peut alors étre impossible de la recharger en la branchant au bloc d'alimentation.

Sélection de la langue
Touchez la langue de votre choix, puis touchez OK.

écran 3D
Suivez les instructions a I'écran afin de bien percevoir les images 3D (consultez la section Régler I'affichage 3D (1 p. 97).
© Remplacez la batterie i vous avez I'impression que I'autonomie de la console a sensiblement diminué. Les batteries de remplacement sont vendues

4 I
séparément (01 p. 133). Veuillez contacter le service consommateurs Nintendo pour obtenir plus d'informations sur a fagon de vous procurer une Reglerﬁdate_et I'heure Dot
batterie de remplacement (i p. 147). Touchez|  Jet[ | pour réglerla date et I'heure, puis [ —

o )
touchez OK- 01/01/2014

92 93



£9
S
a
2
S
S
B
]
e
<
=
b
a

Allumer et éteindre la console e

94

Saisir votre pseudonyme

Notes:

o pour plus d'informations sur I'utilisation du clavier, veuillez vous référer a la (i p. 95.

© |es pseudonymes ne peuvent pas comporter plus de 10 caracteres;

© |e pseudonyme que vous choisissez sera visible sur d'autres consoles Nintendo 3DS et Nintendo DS
via la communication sans fil, veillez donc a ne pas inclure de mots ou d'expressions pouvant étre
jugés offensants. Votre pseudonyme peut étre bloqué sur la console Nintendo 3DS d'autres utilisa-
teurs si vous employez un langage grossier ou offensant.

Indiquer la date de votre anniversaire

-

Indiquer votre pays de résidence, puis votre région

=

Accepter le contrat d'utilisation des services Nintendo 3DS

et la politique de confidentialité
Apres avoir pris connaissance du texte, touchez JACCEPTE. Si vous préférez accepter ces
termes ultérieurement, touchez PLUS TARD.

Configurer les paramétres Internet (tip. 114)

Se connecter a Internet permet d'échanger divers types de données gréce a SpotPass et
d'utiliser la communication sans fil locale avec les logiciels compatibles. Pour régler ces
parametres ultérieurement, touchez PLUS TARD.

@ Régler les paramétres du contrdle parental (tip. 119)

Paramétrez la fonction de contréle parental pour limiter I'accés a certains contenus et restreindre
I'utilisation de certaines fonctions qui pourraient ne pas convenir aux enfants, comme la navigation
sur Internet ou les interactions avec d'autres utilisateurs.

Si cette console est destinée a étre utilisée par un enfant, un parent ou tuteur doit paramétrer le
controle parental.
Note:: I'tilisation de |'affichage 3D par un enfant de six ans ou moins pourrait end. savue.

Touchez J'acceple si vous
acceptes les termes du contrat
d'utilisation des services
Nintenda 305 ef de la politique de
confidentialté of =i vous accaptes
Que vos donnéis sosant wlilsdes.

nsole e
Be par un

Afin d'éviter cela, vous pouvez désactiver |'affichage 3D manuellement en choisissant I'option appropriée
dans les parametres de contrdle parental.

Effectuer un transfert de données (tip. 123)

Si vous possédez une autre console de Ia famille Nintendo 3DS et souhaitez effectuer un transfert
de données, veuillez suivre les instructions suivantes :
o effectuez le paramétrage initial de Ia nouvelle console, tel qu'indiqué plus haut, avant de procéder

autransfert;
* n'utilisez pas la nouvelle console avant d'avoir procédé au transfert car toutes les données de
garde de logiciels téléch bles créées sur la console avant le transfert seront inutilisables
aprés le transfert ;

* ne créez pas d'identifiant Nintendo Network sur la nouvelle console et ne lui associez pas un identifiant existant avant le transfert,

sans quoi il ne vous sera plus possible d'effectuer le transfert.

La console est maintenant préte a étre utilisée. Appuyez sur le bouton HOME pour accéder au menu HOME (01 p. 100) et commencer a utiliser

votre console.

Utiliser le clavier

Un davier s'affiche sur I'écran tactile lorsque vous devez entrer des caractres. Touchez un caractére pour le saisir.

Clavier standard

L[ saisie semi-automatique —Omé —

L] Clavier alphanumérique

—— Saisie semi-automatique

Choisissez un mot dans la liste qui s'affiche.

| 4]% & .
activée désactivée al ’ I__ L E Effacer le caractére a gauche
Basculer vers les majuscules ou osdtoa "' ile]l "“ du curseur
- b sl | | 2 .
Ies. minuscules pour le caractére ,“QAAI lc, '. = ,Iﬂ e [« | Alleralaligne
suivant LS EoR  Symbolis Talbohone
| Annuler 3 |
Basculer entre les différents claviers
[ Caracteres spéciaux 221 Symboles Clavier de type
téléphone portable

|ajaja[aja|a|mc|s|dn

Annwler

Annailer oK

Faites défiler les caracteres correspon-
dant a chaque bouton en appuyant
dessus de fagon répétée.

Basculer vers les majuscules ou Afficher des caractéres supplémentaires

les minuscules

Caractére suivant
Saisir le caractére affiché et passer
al'emplacement suivant.

Clavier numérique

| 1 | 2 | 3 | + e——Effacerledernier chiffre saisi
4] 5] 6
7 )8 | 9
o |
Al oK
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moin d'alimentation

Cetémoin s'allume (bleu) quand la console est sous tension. Il devient rouge si la batterie est faible et clignote (rouge) quand elle est presque vide.

Pleine
i ible Presque vide
§ Charge delabatterie restante _
N o, | ; . .
NS
& Bleu (fixe) Rouge (fixe) Rouge

(cllgnotant) I 3

. Le témoin de notification
@ dignote également.

Vi

I 0
© ©

Note : lorsque le témoin d'ali ion devient rouge, votre partie sans attendre et rechargez la batterie. Si la batterie se vide complétement
avant que vous ne sauvegardiez, vous risquez de perdre des données. Si le témoin d'alimentation est bleu et oscille lentement, cela indique que la console
esten mode veille (1 p. 93) et que la consommation d'énergie est réduite.

Divers facteurs influent sur I'autonomie de la batterie, comme les logiciels que vous utilisez, le degré de sollicitation de la communication sans
fil et la température ambiante. Les valeurs indiquées ne sont que des estimations.

New Nintendo 3DS New Nintendo 3DS XL

Utilisation de logiciels Nintendo 3DS 3,5a 6 heures environ 3,5a7 heures environ

Utilisation de logiciels Nintendo DS 6,52 10,5 heures environ 7 a12 heures environ

L'autonomie de la batterie dépend de la luminosité des écrans LCD.
Note: I'activation de la luminosité ique modifie { les

Longue Courte

r - . facteurs de luminosité et de couleur en fonction de I'environnement extérieur.
1 | 2|3 |V 4 ‘| 5 ] Jouer dans un lieu peu lumineux résulte en un gain d'autonomie de la batterie.

) .\ Activer I'économie d'énergie permet également de gagner en autonomie
Luminosité
T (hp.104).
des écrans

Laisser la console en mode veille (ﬂl p. 93) réduit considérablement la consommation d'énergie tout en permettant a une fonctionnalité de
communication sans fil telle que SpotPass ou StreetPass de rester activée. Une console dont la batterie a été entiérement rechargée a une auto-
nomie de trois jours en mode veille.

Note: le témoin d'alimentation oscille lentement si la console est en mode veille. Certains logiciels ne permettent pas I'activation de ce mode. Le témoin
d'alimentation ne clignotera alors pas si vous fermez la console. Par exemple, le studio son Nintendo 3DS ne peut pas entrer en mode veille lorsqu'un fichier
esten cours de lecture.

~—1 Réglerl'affichage 3D

L'écran 3D peut afficher des images en trois dimensions. Utilisez le curseur 3D pour ajuster l'intensité
de I'effet 3D et ainsi optimiser le confort de vision.

Les effets 3D générés par la console tirent parti
dela disparité binoculaire des yeux (la capacité
a élaborer des images 3D a partir de la diffé-
rence d'angle de vue entre I'ceil droit et I'ceil
qgauche). En positionnant I'écran 3D de telle
sorte que I'eil gauche ne voie que I'image de
gauche et I'ceil droit, celle de droite, vous ob-
tiendrez des effets 3D saisissants.

Image destinée Image 3D Image destinée
al'eil gauche al'eeil droit

Qﬁ-

Comment voir des images 3D correctement

Suivez les étapes ci-dessous pour assurer un affichage 3D optimal.
n Regardez I'écran 3D bien en face. n Positionnez I'écran 3D & une distance appropriée de vos yeux.
o Ajustez la distance jusqu'a ce que les images 3D apparaissent de fagon nette.

New Nintendo 3DS New Nintendo 3DS XL

Environ 30 cm ° Environ 35 cm °

3D extra stable

Cette fonction de la New Nintendo 3DS / New Nintendo 3DS XL vous permet de changer votre téte de position ou de déplacer votre console
en cours de jeu, tout en conservant une image de qualité. Votre expérience 3D gagne ainsi en confort. La console utilise I'appareil photo in-
térieur pour détecter votre visage et ajuste |'affichage 3D en fonction de vos mouvements (Pour plus d'informations sur la reconnaissance

faciale, référez-vous a la [l p. 139.) Pour plus d'informations sur I'activation/désactivation de la 3D extra stable, référez-vous a la 1] p.122.

Notes:

si vous regardez la console en penchant excessivement la téte, positionnez votre visage en dehors du champ de vision de I'appareil photo intérieur,
ou tenez la console verticalement, vous verrez |'image en double, ou un écran noir. Vérifiez comment voir les images 3D correctement depuis I'option
Test de I'écran 3D, dans les paramétres de la console @ p.122);

la fonction 3D extra stable ne fonctionne pas lorsque vous utilisez I'appareil photo intérieur ou |'appareil photo extérieur;

I'affichage 3D peut étre désactivé dans les paramétres de controle parental (Gp.119);

les images 3D seront difficilement visibles dans un lieu directement exposé a la lumiére du soleil ou a une autre source lumineuse intense ;

selon I'environnement extérieur, il peut arriver que les images 3D soient difficilement visibles (Gp.138).
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Ajuster la profondeur de champ des images 3D

Le curseur 3D situé a c6té de I'écran 3D vous permet d'augmenter ou de réduire I'effet 3D. Si vous avez des difficultés a voir les images 3D quand le
curseur est poussé jusqu'en haut (effet 3D maximal), abaissez-le progressivement jusqu'a ce que les images 3D soient nettes et faciles a voir. Une
fois habitué a I'affichage 3D, vous jugerez peut-étre que relever le curseur 3D produit de meilleurs effets.

—
J Important
, ,C ) 3D Effet 3D
o
@ P OFF
db . @ e
[=) o

o Abaissez le curseur 3D au maximum pour afficher les images 2D.

Notes:

 déplacer le curseur 3D ne modifie pas |'affichage lorsque vous observez du contenu 2D ;

© certains types de contenu, comme les photos et les vidéos 3D, ne permettent pas d'ajuster I'intensité de I'effet 3D ; le curseur 3D ne sert alors qu'a basculer
entre un affichage 3D et un affichage 2. Sil'effet 3D vous semble trop intense, éloignez la console de votre visage. Si les problémes persistent, désactivez
I'affichage 3D.

(New Nintendo 3DS uniquement)

Changer la coque

Vous pouvez changer la coque de votre New Nintendo 3DS (coques interchangeables
vendues séparément).

Assurez-vous que la coque est correctement fixée a la console lorsque vous I'allumez pour la —

el Partie avant
premiere fois. —

" " . . X dela coque
Sila console est utilisée par un enfant, un adulte ou tuteur légal doit changer la coque pour lui. Partie amia
Note: assurez-vous que la console est éteinte et que le bloc d'alimentation n'est pas branché. o Partiearriere

dela coque

Desserrez les vis de la partie arriére de la coque

Desserrez les deux vis de la partie arriére de la coque en effectuant quatre ou cinq ro-
tations avec un tournevis cruciforme.

Afin d'éviter qu'elles ne soient perdues, les deux vis ne montent pas lorsque vous les
desserrez et restent insérées dans la coque lorsque celle-ci est détachée.

Pour éviter d'endommager les vis

« Utilisez un tournevis cruciforme dont I'embout correspond parfaitement i_l':'
ala téte des vis. h:d L'embout Tourner en
* Posez la console sur une surface plate et appuyez légérement sur les correspond appuyant
vis avec le tournevis en tournant dans le sens inverse des aiguilles d'une L 2
montre.

@ Retirez la coque avecle stylet,
puis fixez la nouvelle coque
Posez la console sur une surface plate et insérez
la téte du stylet entre la coque et la console afin
de séparer délicatement les deux éléments.
Notes:
* n'insérez pas vos ongles entre la coque et la
console, vous pourriez vous blesser ;
n'exercez pas une force excessive, vous pourriez
endommager la console et/ou la coque ;
procédez de la méme maniére pour retirer et fixer
la partie avant de la coque.

Insérez la téte du stylet dans le ren-

foncement de la coque et soulevez-la.

@ Serrez les deux vis de la partie arriére de la coque

Note : assurez-vous que la partie arriére de la coque est bien fixée et que les vis sont bien serrées. Sila console subit un choc alors que la partie
arriére de la coque n'est pas fixée, la batterie pourrait étre endommagée, ce qui pourrait provoquer un incendie ou une explosion.
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Menu HOME

Le menu HOME s'affiche lorsque vous allumez la console. Il vous permet d'accéder a toutes les
fonctions et applications de la console.

Mode d'emploi électronique du menu HOME

Touchez dans le coin supérieur gauche de 'écran, puis sélectionnez (- @@L = (9 rumstes e |
MODE D'EMPLOI DU MENU HOME pour afficher le mode d'emploi détaillé A

-
dumenu HOME.

Pour démarrer le logiciel de votre choix, touchez I'icone correspondante dans le menu HOME. Le menu HOME affiche également I'heure et la
date, le mode de communication sans fil en cours ainsi que le nombre de pas que vous avez faits ce jour-la.

Vous pouvez aussi savoir d'un coup d'ceil si de nouvelles informations ou mises a jour SpotPass sont disponibles pour un logiciel particulier en
cherchant @ surl'icone du logiciel (ﬂlp 82).

m

Consulter un mode d'emploi

. Piéces de jeu/ ici i H
£))) StreetPass Nombre de pas dujour (hmsq une section du sommaire A
Faites glisser le stylet vers le haut ou le bas pour voir o] (£ éormations weos,
T .|| Qualité de réception du signal (Internet) Etat de 2 batterie le sommaire du mode d'emploi et touchez la section " permm, mt .
L . quivous intéresse. et/
Qualité de réception du signal (& Pleine Note : appuyez sur le bouton Y pour changer la langue du — : - znl N
(communication sans fil locale) Date et heure = mode d'emploi.
&=

.| T (Y 127

10710 (ven) 10 40 @*— (I Faible

icones de logiciels

Touchez D/ D pour ajuster

la taille d'affichage de I'icone.

Aucune carte détectes
dans l@ port carie de jeu.

/i\ ! —— Icdnes des logiciels (01 p. 101)
Les nouvelles notifications relatives aux
| applications sont indiquées par © - (vert)/
4 (bleu) surl'icone dulogiciel concemé.

Icones des applications du menu HOME (Zh p. 105)
@ Notes de jeu
[Z] Listed'amis

@ Navigateur Internet

@ Miiverse

(=) Notifications

Notes:
© appuyez simultanément sur

o] et (@R ) pour activer I'appareil photo, prendre des photos, ou lire un QR Code;

© appuyez simultanément sur® et sur haut, bas ou droite sur [a manette = pour prendre une capture d'écran du menu HOME. Appuyez sur haut pour
prendre une capture de |'écran supérieur, sur bas pour prendre une capture de |'écran tactile, et sur droite pour prendre une capture des deux écrans. Vous
pouvez voir vos captures d'écran dans I'appareil photo Nintendo 3DS (0] p.102). (Lorsqu'un logiciel est en suspens (0] p. 103), vous pouvez prendre unique-
ment des captures de |'écran tactile.) ;

© le contenu affiché sur I'écran supérieur dépend du logiciel en cours d'utilisation et s'anime en fonction des bruits percus par le microphone.

100

Mode de communication — (j'] Presquevide @ Lire une section
sans fil “7 (clignote) Faites glisser le stylet vers le haut ou le bas pour lire

.................... le contenu de la section, et vers la droite et la gauche

(&) - pour passer d'une section a une autre.
echarge en cours
(clignote)
(= Recharge terminée
?
s @ = am . Quitter le mode d'emploi  Changer la taille de la police

Paramétres du menu — o ¢ B & @ :: e——— Ajuster I'affichage des
HOME (01 p. 104)

Icones des logiciels

Les logiciels gratuits requs via SpotPass et les logiciels téléchargés dans le Nintendo eShop apparaissent sous forme d'icones dans le menu HOME.

Faire défiler I'écran / ajuster et déplacer les icones de logiciels

Faire défiler I'écran

Touchez une icone, puis faites glisser le stylet vers la gauche ou la
droite pour faire défiler les icones de logiciels disponibles.

e

At Dimartar

Déplacer les icones de logiciels

Pour déplacer une icone, touchez-la et maintenez le contact avec le
styletjusqu'a ce que I'icone se détache, puis faites-la glisser jusqu'a
I'emplacement désiré.

Aute Ditmarvar

Toucher Faire glisser
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Types d'icones de logiciels

2 =&

[
¥

CIE:

Icones de logiciels sur carte

[c

&

WAL

Autres

e

Carte de jeu Carte de jeu Nintendo DS /
Nintendo 3DS Nintendo DSi
=

Icones des logiciels préinstallés
Pour en savoir plus sur I'utilisation de ces logiciels, consultez leurs modes d'emploi électroniques respectifs (11 p. 103).

Informations sur la santé et la sécurité
(Gip-85)

Consultez sur votre console d'importantes informations
sur la santé et la sécurité.

Appareil photo Nintendo 3DS
Prenez des photos 3D et des vidéos 3D gréce a ce logiciel.

Studio son Nintendo 3DS
Ecoutez de la musique et réalisez des enregistrements.

Editeur Mii
Créez un Mii qui vous ressemble et d'autres Mii al'image
de vos proches!

Place Mii StreetPass

Cestici qu'apparaitront tous les Mii rencontrés grace a
StreetPass (1 p. 83).

Nintendo eShop (1 p. 81)

Accédez & des informations et des vidéos sur divers
logiciels, et téléchargez de nouveaux logiciels.

Cadeau

e

Peraniires de la zonaale
Hinbandin

|2 [

Aide Demarrer

Licone du logiciel s'affiche quand une carte de jeu est
insérée dans le port carte de jeu.

Jeux en RA: réalité augmentée
Utilisez les cartes RA avec |'appareil photo numérique
extérieur pour jouer a des jeux en réalité augmentée.

La guerre des tétes

Un jeu de tir qui transforme votre visage ou celui de vos
amis en ennemis !

Journal d'activité

Consultez le nombre de pas effectués en transportant
votre console et le temps passé sur vos logiciels.

Mode téléchargement
Téléchargez des versions de démonstration et jouez a
des jeux en multijoueur!

Paramétres de la console ((Ip. 111)
Ajustez les parameétres de la console.

Cette icone apparait lorsqu'un nouveau logiciel est ajouté dans le menu HOME. Touchez-la pour découvrir la véritable icone de

votre logiciel.

Note: l'icone clignote si le téléchargement n'est pas terminé. Mettez alors la console en mode veille @ p.93) aproximité d'un point d'accés

Internet compatible afin que le téléchargement se termine.

© Le contenu vidéo et les logiciels installés sur la carte microSD sont également affichés dans le menu HOME.
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Démarrer un lo

Touchez I'icone du logiciel puis DEMARRER.

Démartar

Démaer

Quitter/Suspendre un logiciel

Appuyez sur le bouton HOME en cours de partie pour suspendre un logiciel et afficher

le menu HOME. Touchez REPRENDRE (ou appuyez a nouveau sur le bouton HOME)

pour reprendre la partie, ou touchez QUITTER dans le menu HOME pour quitter le

logiciel.

Notes:

 pour des informations concernant ce que vous pouvez faire lorsqu'un logiciel est en
suspens, référez-vous a la 0o p.105;

© pour démarrer un autre logiciel, vous devez d'abord quitter le logiciel en suspens.

Sauvegardez avant de quitter un logiciel.

# Reprendra

Les données non sauvegardées seront perdues si vous quittez un logiciel sans sauvegarder au préalable.

Ne retirez pas un logiciel en suspens et n'éteignez pas la console.

Ne retirez i la carte de jeu i la carte microSD et n'éteignez pas la console lorsqu'un logiciel est en suspens : cela pourrait entrainer une

corruption ou une perte de données.

Modes d'emploi électroniques des logiciels

Sile logiciel intégre un mode d'emploi électronique, AIDE s'affiche lorsque vous sélectionnez l'icone
dulogiciel. Touchez cette fenétre pour consulter le mode d'emploi. Vous pouvez également consulter
celui-ci lorsque le logiciel est en suspens.

Note:: les commandes utilisées lors de la consultation du mode d'emploi d'un logiciel sont les mémes que
celles utilisées avec le mode d'emploi électronique du menu HOME (1 p. 101).

(e

1= - T

Appareil photo Nintendo 305

Hintenda

s.

Démarrer
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Paramétres du menu HOME Icones des applications du menu HOME

& 0 " Touchez les icones affichées dans la partie supérieure de |'écran tactile lorsque vous étes dans le menu HOME & ] @ {ﬁ} pour
- utiliser les fonctions ci-dessous.

dans le menu HOME pour configure les paramétres suivants ou accéder au mode
d'emploi électronique du menu HOME.

Appareil photo Nintenda 305 Notes:
‘ © consultez le mode d'emploi électronique de chaque logiciel pour plus de détails @ p.103);
© vous pouvez consulter le mode d'emploi Miiverse apres avoir démarré Miiverse.

K i
Alde T @ Notes de jeu Prenez des notes sur vos jeux a tout moment.
-
Changer de theme Permet de changer le style du menu HOME en choisissant un théme dans la liste de thémes, ou en accédant Jouez et communiquez via Internet avec les utilisateurs enregistrés dans votre liste d'amis, quel
9 alaboutique de themes pour ajouter de nouveaux thémes a la liste. que soit I'endroit o ils se trouvent.
N o R - . Liste d'amis la liste d'ami 6 iste d'ami é identi
Sauvegarder/ Charger  Sauvegardez un arrangement (théme et disposition des icones de logiciels) pour pouvoir le charger plus N.me claliste d'amis sauvegardée survotre consoleetlaiste d'amis sauvega rde_e ave,( voue identifiant
(AR tard Nintendo Network sont deux choses distinctes. Les changements apportés a la liste d'amis sur votre
9 . console n'affecteront pas a liste d'amis sauvegardée avec votre identifiant Nintendo Network (1 p. 112).
Luminosité des écrans  Permet de choisir le niveau de luminosité (cing niveaux).
. . T . . o o @ Notifications Recevez des notifications envoyées par Nintendo ou par vos logiciels via StreetPass et SpotPass.
Luminosité Ajuste automatiquement la luminosité des écrans en fonction de I'intensité de la luminosité extérieure.
: Note:: cette fonction est désactivée lorsque I'appareil photo est utilisé ou lors de ['utilisation de logiciels Nintendo DS /
automatique ’ X
Nintendo DSi. .
Navigateur Internet Consultez des pages web sur Internet.
. Ajuste automatiquement la luminosité en fonction de ce qui est affiché a I'écran. Si vous le désactivez, la
Economie d'énergie luminosité restera constante mais la durée d'utilisation de la console en sera affectée. Ce mode est désactivé - . - - - .
par défaut. Miiverse est un service en ligne qui permet aux utilisateurs du monde entier de se retrouver
par l'intermédiaire de leur Mii. Gréce a Miiverse, partagez votre expérience de jeu et échangez
Comm. sans fil / NFC Active/désactive la communication sans il et la NFC (communication en champ proche). @ Miiverse vos points de vue sur les sujets qui vous intéressent avec d'autres utilisateurs, ot qu'ils soient.
ouvel pe Nintendo 305 dans | N | de publi Note : Ia publication de messages ou de commentaires sur Miiverse nécessite un identifiant Nintendo
Partage d'images uvre le partage dimages Nintendo ans le navigateur Interet et vous permet de publier vos captures Network (1p. 112).
Nintendo 3DS d'écran sur des réseaux sociaux tels que Twitter ou Facebook. Pour plus d'informations, démarrez le partage
d'images Nintendo 3DS.
P n iib Permet de configurer les parameétres amiibo. Pour plus d'informations sur les amiibo, consultez le site Quand lll"l ,IOgmeI esten suspen;. o . , : L X
arametres amiibo amiibo.nintendo.eu Quand un logiciel est en suspens, vous pouvez ajuster les paramétres du menu HOME et accéder aux notes de jeu ¢, alaliste d'amis
aux notifications (=), au navigateur Internet ), aMiiverse ({32, al'appareil photo ainsi qu'au mode d'emploi du logiciel.
Nintendo eShop Démarre le Nintendo eShop (1 p. 81). Appuyez sur le bouton du menu HOME pour suspendre un logiciel et accéder au menu HOME. Vous aurez alors accés a toutes ces fonctions.
Paramen Notes:
da Ia G Ei Ouvre les paramétres de la console @ p.111). * enfonction de I'état du logiciel (communication sans fil, appareil photo extérieur en cours d'utilisation, etc.), le menu HOME pourrait ne pas s'af-
€la console ficher, ou certaines fonctions pourraient ne pas étre disponibl celles que le logiciel n'utilise pas;
Mode d'emploi du . , * les logiciels Nintendo DS et Nintendo DSi ne peuvent pas étre suspendus.
P Affiche le mode d'emploi électronique du menu HOME.
|_menu HOME
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Logiciels sur carte

Comment utiliser les cartes de jeu avec votre console.

Note : si la langue choisie dans les paramétres de la console est le néerlandais, le portugais ou le russe, les logiciels
Ne partagez pas votre code ami avec des inconnus autres que les logiciels Nintendo 3DS utiliseront I'anglais par défaut. Dans certains cas, il est possible de régler la
La liste d'amis est congue pour étre utilisée uniquement par vous et les personnes que vous connaissez. Le fait de partager votre code ami langue directement dans le logiciel.

en ligne sur des forums ou avec des inconnus pourrait vous exposer a recevoir des données indésirables ou des commentaires contenant des

mots que vous pourriez juger inappropriés. Ne partagez donc pas votre code ami avec des inconnus.

Informations importantes concernant la liste d'amis

. Les logiciels Nintendo 3DS, Nintendo DS, Nintendo DSi et optimisés Nintendo DSi peuvent étre utilisés sur cette console.
Contréle parental (01p.119)

Vous pouvez restreindre I'utilisation de la liste d'amis dans les paramétres de controle parental. Carte de jeu Nintendo 3DS Carte de jeu Nintendo DS ou Nintendo DSi
& Protéger les enfants contre les sites inappropriés -
Utilisez les paramétres de contrdle parental de votre console (1 p. 119) afin de indre |'utilisation du navig et d'empécher ainsi
les enfants d'avoir accés a des sites nuisibles ou inappropriés. =
Notes:
@ Informations importantes concernant Miiverse * Iaffichage 3D ne fonctionne qu'avec les logiciels Nintendo 3DS. Les titres Nintendo DS ou Nintendo DSi ne peuvent pas afficher d'images 3D ;
Sur Miverse, vos messages, vos commentaires et votre commentaire de profi peuvent etre vus par beaucoup d'utiisateurs. N'y incluez pas e menu HOME, SpotPass et StreetPass ne sont pas opérationnels quand un logiciel Nintendo DS ou Nintendo DSi est en cours d'utilisation ;
d'informations a caractére personnel et ne publiez pas de oudec ppropriés ou pouvant heurter la sensibilité d'autrui. © seulsles logiciels Nintendo 3DS et Nintendo DSi provenant d'une région identique a celle de la console fonctionneront. Les logiciels provenant d'autres
Consultez le guide Miiverse (https://miiverse.nintendo.net/quide/) pour plus de détails. régions pourraient ne pas fonctionner;

. © les logiciels Nintendo 3DS ne peuvent pas étre utilisés avec les consoles Nintendo DS, Nintendo DS Lite, Nintendo DSi ou Nintendo DSi XL.
Contréle parental ((1p.119)

Vous pouvez restreindre |'utilisation de Miiverse dans les paramétres de contrdle parental.

Classification par age (signalétique PEGI) [1113/FRA]

18

Catégories de la signalétique

www.pegi.nfo www.pegiinfo

www.pegi.info

www.pegi.info
A partir de 3 ans A partir de 7 ans A partir de 12 ans A partir de 16 ans A partir de 18 ans

Descripteurs de contenu
Les descripteurs de contenu présents sur l'emballage des logiciels indiquent les raisons principales de leur classification dans une certaine

catégorie d'age.
kBl

& Lelogo «Online » indique qu’un titre permet de jouer avec d’autres personnes en ligne.

=
1)

=
2.
e
@
w
£
s
a
Y]
=3
)

ONLINE

Différents systemes de classification par dge ont été unifiés afin de mettre en place la signalétique PEGI, congue pour guider les parents et
tuteurs Iégaux lors de 'achat de jeux vidéo. Ce systeme est désormais adopté par la plupart des pays européens. Pour plus d'informations
sur la signalétique PEGI, visitez le site http://www.pegi.info.

Note: la signalétique PEGI n'indique pas le niveau de difficulté du jeu, mais seulement si son contenu est adapté a une certaine catégorie d'age.
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Utiliser une carte de jeu Quitter un logiciel

Appuyez sur le bouton HOME pour accéder au menu HOME, puis touchez QUITTER pour
. A . quitter un logiciel. (Si vous quittez un logiciel sans sauvegarder, toutes les données
m Insérez une carte de jeu dans le port carte de jeu. non sauvegardées seront perdues.)
o Touchez REPRENDRE pour poursuivre |'utilisation du logiciel au point ol vous
I'avez interrompue.
o Pour quitter un logiciel Nintendo DS ou Nintendo DSi, sauvegardez d'abord vos

Vérifiez l'orientation données, puis appuyez sur le bouton HOME et touchez OK.
dela carte de jeu et Note : si vous appuyez sur le bouton POWER, vous quittez le logiciel et le menu POWER
dela console. saffiche ({1 p. 93).

awoawve [ New SUPER MARIO BROS. 2
Lelogo de la carte et le logo s

de la console doivent étre orientés -
dans la méme direction. A
L35 L

Notes: Aide @ Reprendre

© sivous n'arrivez pas a insérer complétement la carte de jeu dans son port, retirez-la puis insérez-la & nouveau en vous assurant que vous
la tenez dans le bon sens et que le logo est orienté vers le dos de la console. Forcer sur la carte de jeu pour I'insérer alors qu'elle est dans

le mauvais sens pourrait endommager la carte ou la console;; Mise a jour de la console via une carte dejeu
 n'insérez ou ne retirez une carte du port carte de jeu que lorsque le menu HOME est affiché ou que la console est éteinte. (Dans le cas Certaines cartes de jeu contiennent des données de mise a jour de la console. Lorsqu'une mise a
d'un logiciel en suspens, assurez-vous de le quitter avant de retirer la carte de jeu.) jour est nécessaire pour les utiliser, un message s'affiche. Dans ce cas, suivez les instructions pour

mettre a jour votre console (01 p. 131).
Poussez la carte vers l'intérieur, puis retirez-la.

ey U R D S B - o 0 000000000600000000000000000060000000000000000000a00GA00000000000COA00000C000000A000

Logiciels et accessoires incompatibles

La station de recharge Nintendo 3DS, la station de recharge Nintendo 3DS XL, le pad circulaire Pro Nintendo 3DS et le pad circulaire Pro
Nintendo 3DS XL ne sont pas compatibles avec cette console.

De maniére générale, vous ne pouvez utiliser aucun accessoire qui nécessite d'étre connecté au port cartouche Game Boy Advance™ des
consoles Nintendo DS et Nintendo DS Lite, ou qui fonctionne avec les cartouches Game Boy Advance. Pour plus de détails, visitez le site

|

T
Clic @

.......................................................................................... support.nintendo.com.

[+ )

TouchezI'icone de la carte de jeu, puis touchez DEMARRER.
Par défaut, les logiciels Nintendo DS ou Nintendo DSi s'affichent dans un format
élargi. Pour démarrer un logiciel avec son affichage d'origine, maintenez START ou
SELECT enfoncé, puis touchez DEMARRER. Maintenez START ou SELECT enfoncé
jusqu'a la fin du chargement.

Logiciels sur carte

-
=3
-3
Q.
=
&
A
=
£
=
3
m

Pour plus d'informations, veuillez vous référer au mode d'emploi du logiciel que vous
utilisez.
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Logiciels téléchargeables Paramétres de la console

Profitez de logiciels gratuits téléchargés via SpotPass ou de logiciels achetés dans le Nintendo eShop. Configurez ici les paramétres Internet, le contréle parental et d'autres paramétres de base de la

—— console.

Cette console utilise une technologie RF d'une puissance de rayonnement inférieure a 10 mW PIRE, avec une densité spectrale de puissance Pour accéder aux parameétres de la console, touchez I'icone correspondante dans le menu HOME.
maximum inférieure a -30 dBW/1 MHz PIRE. Ces paramétres sont valables pour des températures comprises entre 0 et 40 °C. En conséquence,

AUTRES PARAMETRES  Modifiez les informations de votre profil, réglez la date et 'heure, et transférez des données (01 p. 122).
marrer un logiciel

Touchez l'icone du logiciel puis DEMARRER. & EES -
Les Nintendo DSiWare s'affichent dans un format élargi par défaut. Pour démarrer

un logiciel avec son affichage d'origine, maintenez START ou SELECT enfoncé, puis New SUPER MARIC BRT
touchez DEMARRER. Maintenez START ou SELECT enfoncé jusqu'a la fin du charge- M
ment.

cette console est classée dans la catégorie 1 des équipements hertziens et des équipements terminaux de télécommunications selon la décision & 08w Bl o e
de la Commission 2000/299/CE. ST Y G ¥
Al'exception des Nintendo DSiWare (01 p. 81), les logiciels téléchargés sont sauvegardés sur une carte microSD. Licone correspondante s'affiche Mcendo } \ pTﬁ':'-"rfa".f’ J\ cggm::‘?: J
dans le menu HOME. 4 | | -
n' ﬁ l’] Gastion des A::}I«
o1 -_ . . ot r donndes 5\ m res
Utilisez les moyens ci-dessous pour obtenir de nouveaux logiciels. Pour plus dinformations, veuillez consulter ___ ———)
o Téléchargez des titres gratuits via SpotPass (1 p. 82). le mode d'emploi électronique.
 Téléchargez des logiciels dans le Nintendo eShop (U] p.81).
-
Précautions concernant le téléchargement de logiciels IDENTIFIANT Modifiez le p(oﬁl dg votre identifiant Nintendo Network, associez un identifiant existant a votre console ou
« Comme certains logiciels sont transmis automatiquement via SpotPass (Cf p. 82), nous vous recommandons de laisser une carte NINTENDO NETWORK effacez votre dentifiant ((1p. 112).
microSD insérée dans |2 co}nsolel\e n per'manence. . L . o ) CONNEXION INTERNET ~ Paramétrez la connexion Internet de la console (ﬂlp. 114).
 Vous pouvez sauvegarder jusqu'a 40 Nintendo DSiWare dans la mémoire de la console et jusqu'a 300 logiciels téléchargés sur une e
carte microSD. SPOTPASS Paramétrez le téléchargement automatique de logiciels et I'envoi de données
* Leslogiciels téléchargés (y compris leurs données de sauvegarde) ne peuvent étre utilisés qu'avec la console sur laquelle ils ont systéme.
été téléchargés. Les logiciels sauvegardés sur carte microSD ne peuvent étre utilisés sur aucune autre console. PARAMETRES INTERNET CONNEXIONS T
© Vous devez disposer d'un identifiant Nintendo Network pour télécharger des logiciels gratuits ou de démonstration @ p.112). NINTENDO DS Paramétrez les connexions Internet utilisées par les jeux Nintendo DS.
o Lutilisation des versions de démonstration des logiciels peut étre limitée, par exemple en temps ou en nombre d'utilisations. e
Lorsque vous essayez d'utiliser une version de démonstration qui a expiré, un message s'affiche. Suivez alors les instructions données AUTRES INFORMATIONS Consultez le contrat d'utilisation des services Nintendo 3DS, la politique de
afin deffacer le logiciel ou d'ouvrir le Nintendo eShop. confidentialité, et I'adresse MAC de la console.
© Silalangue de la console est le néerlandais, le portugais ou le russe, les Nintendo DSiWare s'afficheront en anglais par défaut. Dans Restreignez ['utilsation de logiciels I'achat et e téléchargement de contenu, et certaines fonctions de la E
— certains cas, ce paramétre peut étre ajusté dans le logiciel. CONTROLE PARENTAL console telles que I'affichage 3D (ﬂip. 119). ' Ed
2  Seuls les logiciels Nintendo 3DS et les Nintendo DSiWare provenant d'une région identique a celle de la console peuvent fonctionner. =
E Les logiciels provenant d'autres régions pourraient ne pas fonctionner. GESTION DES DONNEES Gérez les données des logiciels Nintendo 3DS téléchargés, des Nintendo DSiWare et de StreetPass. Vous &
2 pouvez également réinitialiser votre liste d'utilisateurs bloqués (p. 121). 5
K] 2
w -3
2 s
& 5
o n
=
5

@ Consultez le mode d'emploi du logiciel concerné pour plus d'informations.
© Comment consulter le mode d'emploi électronique (ﬂlp. 103)
A propos de la classification par age des logiciels (U] p.107)
« Comment quitter un logiciel (d1p. 109)
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Identifiant Nintendo Network J]

112

=B Identifiant Nintendo Network

n Associez un identifiant Nintendo Network et paramétrez les informations de I'utilisateur.

Un identifiant Nintendo Network vous permet de profiter des différents services Nintendo Network.

Utiliser votre solde dans

Télécharger des logiciels gratuits Communiquer avec des . cps
. . L . le Nintendo eShop aussi bien
et des versions démo dans le utilisateurs du monde entier sur cette console que
Nintendo eShop (1 p. 81). sur Miiverse ((1p. 105). q

sur une console Wii U.

 Une connexion Internet (0] p. 114) et une adresse e-mail sont nécessaires pour associer un identifiant Nintendo Network a votre console.
 Unidentifiant Nintendo Network et un compte Club Nintendo Network sont deux choses distinctes.
© Siil est destiné a étre utilisé par un enfant, I'identifiant Nintendo Network doit étre créé ou associé a la console par un parent ou tuteur.

Si vous possédez une autre console de la famille Nintendo 3DS et souhaitez transférer ses
données sur votre nouvelle console...

Effectuez le paramétrage initial de la nouvelle console, puis procédez ensuite au transfert de données (1p. 123). Ne créez pas d'identifiant

Nintendo Network sur la nouvelle console et ne lui associez pas un identifiant existant avant le transfert.

m Vous ne pourrez plus transférer les données d'une autre console Nintendo 3DS sur cette console si vous lui
associez un identifiant Nintendo Network.

Informations importantes a propos des identifiants Nintendo Network

© Une fois que vous aurez associé un identifiant Nintendo
Network a votre console, vous devrez vous connecter avec cet
identifiant chaque fois que vous utiliserez le Nintendo eShop.

Les activités sur le compte et le solde du Nintendo eShop sur
votre console seront mis en commun avec les activités et le
solde de votre identifiant Nintendo Network.

= FENGEY - [

Vous ne pouvez associer qu'un seul identifiant a votre console.

[ =
=
EH ()] NintendoMario123

Vous ne pouvez pas associer un méme identifiant Nintendo
Network a plusieurs consoles de la famille Nintendo 3DS.

o5

Note: vous pouvez en revanche transférer toutes vos données vers une
autre console a laquelle n'est pas associé d'identifiant Nintendo Network,
en utilisant le transfert de données (1 p.123).

 Vous ne pouvez pas fusionner plusieurs identifiants Nintendo
Network.

[
= X
Mari 73] i uini123]

 Vous ne pouvez pas procéder a un transfert de données vers
une console a laquelle est déja associé un identifiant Nintendo
Network.

[ - | [ - |
XL
A 73] intend uini123]

La liste d'amis sauvegardée avec votre identifiant Nintendo
Network et la liste d'amis sauvegardée sur votre console sont
deux choses distinctes. Les données d'amis sauvegardées avec
votre identifiant ne peuvent étre effacées ou modifiées que
depuis une Wii U et ne sont utilisables que dans les logiciels
nécessitant que vous vous connectiez avec votre identifiant
Nintendo Network.

2

)

Créer ou associer un identifiant Nintendo Network

Il existe deux options :
© créer un nouvel identifiant Nintendo Network ;
o utiliser un identifiant existant déja associé a une console Wii U.

Si vous possédez une console Wii U...
Vous pouvez associer 'identifiant de votre console Wii U

a cette console. Vous pourrez ainsi utiliser votre solde dans
le Nintendo eShop et publier des messages sur Miiverse
depuis vos deux consoles avec le méme identifiant.

Recommandé aux propriétaires de

wiily

New Nintendo 3DS
)W a9
D Network sur Wii U n

Associer
Le solde du Nintendo eShop peut étre
utilisé sur les deux consoles!

Attention, si vous créez un nouvel identifiant Nintendo Network sur votre console, vous ne pourrez pas additionner ou fusionner votre solde
dans le Nintendo eShop avec le solde lié a l'identifiant Nintendo Network de votre console Wii U.

[ - | =
n B @ Le solde du Nintendo eShop ne peut pas

Fusion impossible - ~
étre utilisé sur les deux consoles!

Identifiant
Nintendo Network

Identifiant

Nintendo Network sur -x9

Attention, il n'est pas possible de fusionner deux

New Nintendo 305 identifiants Nintendo Network existants.
Identifiant Identifiant associé
nouvellement créé auneWiiU

Pour commencer, touchez IDENTIFIANT NINTENDO NETWORK dans les paramétres de la console @ p.111).

Sélectionnez ASSOCIER UN IDENTIFIANT EXISTANT (D) Utiisateurs de Wil
ou CREER UN IDENTIFIANT Ia

[ Associer un identi 2 i

Si vous créez un identifiant sur votre console, vous ne pourrez pas le | o1 50U SRk [N okl it |
. . . . o e identifan Nintando Natwork)

fusionner avec un identifiant existant sur une Wii U. Pour utiliser le

méme identifiant sur vos deux consoles, sélectionnez ASSOCIER UN

IDENTIFIANT EXISTANT.

Créer un identifiant

Retour

@ Suivez les instructions affichées a I'écran

Certains services nécessitent que vous vous connectiez avec votre identifiant Nintendo Network. Si vous oubliez votre mot de passe,
sélectionnez J'AI OUBLIE ou J'AI OUBLIE MON MOT DE PASSE, puis suivez les instructions a I'écran.
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Vous avez besoin d'une connexion sans fil pour connecter votre console a Internet. Les paramétres du point d'acces sans fil (routeur) doivent

Parametres Internet

Connectez votre console a Internet pour avoir accés a tout un éventail de services. Vous pourrez
notamment acheter des logiciels dans le Nintendo eShop, ou communiquer avec des utilisateurs
du monde entier.

pour se connecter

&tre ajustés a partir d'un ordinateur.

Internet

& ; Connexion Internet haut débit

(ADSL, cable ou fibre optique)

’

| Connexion Internet ‘:

| hautdébit q

1 1

1 Modem et/ ' -

; ] ou routeur E ))) Communication ((( I:l

1 fil [ 23

:\ — ’: sans +|:| 2
Points d'accés sans fil

Notes:

* la connexion est plus facile via des points d'acces sans fil compatibles avec la fonction AOSS™ ou
Wi-Fi Protected Setup™;

* utilisez un point d'accés compatible avec les standards 802.11b et/ou 802.11g. Les points d'acces
qui n'utilisent que le standard 802.11a ne sont pas compatibles.

Se connecter a Internet

Une fois tous les éléments requis pour vous connecter a Internet réunis, vous pouvez passer au paramétrage de votre console.
Note: si vous utilisez une carte de jeu Nintendo DS, vous devez paramétrer une des connexions Nintendo DS pour vous connecter a Internet.

E] Touchez PARAMETRES DE CONNEXION.

\ SpotPass J

Connemons Nintendo D5
Autres infarmations

@ Touchez NOUVELLE CONNEXION.

Configurer les parametres idéaux grace au tutoriel

Apres avoir touché NOUVELLE CONNEXION, touchez OUI pour étre guidé tout au long du para- Avez-vous besoin d'aide
métrage de votre connexion et suivez les instructions qui s'affichent. pour paramétrer la connexion

« Voir01p. 116 pour plus d'informations sur les points d'accés AOSS. jrearmet- S o
o Voir(1p. 117 pour plus d'informations sur les points d'accés Wi-Fi Protected Setup.
* Voirip. 118 pour plus d'informations sur la recherche et le paramétrage des points d'accés.

eceesesesesesesecssecscscsesesesesesesesscsssesesesesesessssss0se

cecesecesese

Configurer une connexion sans tutoriel

Aprés avoir touché NOUVELLE CONNEXION, touchez NON si vous préférez paramétrer votre ‘3'.‘"'3?‘-" x
connexion vous-méme, puis utilisez les différentes options qui s'affichent. 2]l —
« Voir(1p. 116 pour plus d'informations sur les points d'accs AOSS. (] VBB

o Voir(1p. 117 pour plus d'informations sur les points d'accés Wi-Fi Protected Setup. L.:E‘.J L_J

© Voir 01p. 118 pour plus d'informations sur la recherche et le paramétrage des points d'accas. ‘e XEDEIGE DA
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Connexion A0SS

Si votre point d'accés est compatible AOSS, vous pouvez utiliser cette fonction pour p p lac ion Internet de la console.
Veuillez consulter la documentation fournie avec votre point d'accés en plus de ce mode d'emploi.

Note : les parameétres de votre point d'accés peuvent changer si vous utilisez la configuration A0SS. Un ordinateur déja relié a ce point d'accés
sans |'aide de cette fonction est susceptible de ne plus pouvoir se connecter une fois la configuration AOSS effectuée. Etablir une connexion avec
un point d'accés trouvé a l'aide de la fonction de recherche ne modifie aucun paramétre du point d'accés (1 p. 118).

m Touchez( . .

Note: si vous configurez la connexion a |'aide du tutoriel et que vous avez sélectionné
commencez a l'étape [2].

Chercher un
point d'accés

L ——
—

Paramétrage manusl

@ Sur le point d'accés

Maintenez enfoncé le bouton AOSS du point d'acces jusqu'a ce que

.. N Bouton AOSS
le témoin A0SS clignote. N
Note: i l'installation AOSS échoue malgré plusieurs tentatives, attendez environ cing minutes et réessayez. )

@ Lorsque I'écran de fin de paramétrage s'affiche, touchez OK pour effectuer un test de
connexion.
o Sile test de connexion est concluant, le paramétrage est terminé.

* Il peut arriver que la connexion échoue aprés I'installation AOSS. Si c'est le cas, patientez un moment avant d'essayer de vous
connecter @ nouveau.

Connexion Wi-Fi Protected Setup

Configurez rapidement et facilement votre connexion Internet grace a la fonction Wi-Fi Protected Setup. Consultez la documentation fournie
avec votre point d'accés pour plus de détails.

Note : si votre point d'accés est sécurisé via le protocole de chiffrement WEP, vous ne pourrez pas utiliser la fonction Wi-Fi Protected Setup pour connecter
votre console.

m Touchez (¢=2),

Note: si vous configurez la connexion a 'aide du tutoriel et que vous avez sélectionné | ==/,
commencez a I'étape [2].

Chercher un
point d'accés

0]

ADSE

Paramétrage manusl

&

@ Touchez la méthode de connexion compatible avec votre

POillt d'acces. Connexion Push-Button

—

Connexion PIN
——

@ Sur le point d'accés

Note:: le paramétrage peut prendre environ 2 minutes.

Connexion Push-Button Bouton Wi-Fi
Maintenez enfoncé le bouton Wi-Fi Protected Setup du point d'accés jusqu'a ce que P"’:’“ed Setup
le témoin Wi-Fi Protected Setup clignote. -

Connexion PIN
Entrez le code PIN affiché sur I'écran tactile dans les paramétres de votre point d'acces, >
puis touchez SUITE. Code PIN : 00000000

Note : aprés avoir configuré votre point d'accés, touchez SUITE sur I'écran tactile de votre console.

Entrez ce code dans le point
d'accés, puis touchez Suite.

@ Lorsque I'écran de fin de paramétrage s'affiche, touchez OK pour effectuer un test de
connexion.
o Sile test de connexion est concluant, le paramétrage est terminé.

o |l arrive que la connexion échoue apres I'installation Wi-Fi Protected Setup. Si 'est le cas, patientez un moment avant d'essayer de
Vous connecter a nouveau.
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Recherche d'un point d'accés et connexion (J Controle parental

Si votre point d'accés n'est pas compatible avec la fonction AOSS ou Wi-Fi Protected Setup, vous pouvez utiliser la méthode ci-dessous pour Cette option permet d'interdire 'acces a certains jeux et de restreindre ['utilisation de certaines
chercher un point d'accés auquel vous connecter. Il est recommandé de consulter le mode d'emploi fourni avec votre point d'accés. s fonctions de la console (navigation sur Internet, achats en ligne, etc.).

Note:: la console ne pourra pas se connecter au point d'accés s'il est sécurisé via le protocole de chiffrement WPA2™-PSK (TKIP).

m Touchez CHERCHER UN POINT D'ACCES.

Note:: si vous configurez la connexion a |'aide du tutoriel et que vous avez sélectionné
AUTRE ou JENE SAIS PAS / AUTRE, commencez a I'étape [2].

onc alités concernées

Vous pouvez limiter les fonctionnalités ci-dessous. Veuillez paramétrer le niveau d'inter-
diction en fonction de I'dge de I'tilisateur si la console New Nintendo 3DS est destinée
a étre utilisée par un enfant.

Note: si vous restreignez I'une des options ci-dessous, vous devrez entrer le code secret du
controle parental pour accéder aux fonctions suivantes : Identifiant Nintendo Network (certains

p ; etres Internet, P étres de région, Gestion microSD, APN extérieur,
@ Sélectionnez un point d'accés T = Transfert de données et Formater la console.
o Touchez le nom du point d'accés auquel vous souhaitez vous connecter (il s'agit du Point d'scees. | & 4
" 3 X h = =
lSeSSI I;’;:: r:qurSeI? : eu vil: r:(:)noli:;l J,e:(eczl;)' Sivous ne connaissez pas son nom, consultez | Point d'accés 2 rern 8 Vous pouvez interdire |'utilisation de certains logiciels Nintendo 3DS et Nintendo DSi aux jeunes utilisateurs
) | CLASSIFICATION en vous basant sur la signalétique en vigueur dans votre pays (ch p. 107).
'l Point.d'sccés 3 o' PAR AGE Note: les logiciels Nintendo 3DS obtenus via le mode téléchargement sont concernés par l'interdiction, mais celle-ci
ne s'applique ni aux logiciels Nintendo DS, ni aux logiciels téléchargés via le mode téléchargement DS.

NAVIGATEUR INTERNET  Vous pouvez interdire |'utilisation du navigateur Internet et empécher I'affichage des pages Web.

Note : ce paramétre peut éventuellement interdire |'utilisation de certains logiciels de lecture de vidéos distribuées. )

Niveau de sécurité Faible < P Fort

. e SERVICES D'ACHATS Vous pouvez interdire |'achat de biens ou de services et I'utilisation de cartes bancaires avec les services
@ Entrez la clé de sécurité et touchez OK. NINTENDO 3DS d'achats Nintendo 30S.
o (ette étape n'est nécessaire que si le point d'accés est sécurisé. Si vous ne connaissez pas la clé de sécurité, consultez les para-
meétres de votre point d'accés. AFFICHAGE 3D Vous pouvez désactiver |'affichage d'images 3D. Toutes les images s'afficheront alors en 2D.

” o Les caractéres que vous saisissez sont remplacés au fur et & mesure par des astérisques (*). P . N

g Note::la clé de sécurité est le mot de passe de votre point d'accés, elle est requise pour permettre a votre console de se connecter a Internet. On MIIVERSE Vous pouvez interdire 'accés au contenu ou fa publication de contenu sur Miverse. E
g Vappell aussi« dIé de chiffrement » ou « mot de passe réseali ». ECHANGE DE FICHIERS  Vous pouvez interdire le transfert via la communication sans fil de données pouvant étre utilisées pour 2
E AUDIO/VIDEO, IMAGES,  envoyer des informations personnelles comme les photos, les images, les sons, les vidéos ou les messages. g
% @ Touchez OK pour sauvegarder vos paramétres. MESSAGES Note: ce réglage ne s'applique pas aux logiciels Nintendo DS, ni a Miiverse. §
£ INTERACTIONS Vous pouvez interdire la communication avec d'autres consoles de la famille Nintendo 3DS via Internet. =
':;_ EN LIGNE Note: ce réglage ne s'applique pas aux logiciels Nintendo DS, ni a Miiverse. E
- @ Touchez OK pour effectuer un test de connexion. Vous pouvez interdire la communication avec d‘autres consoles de la famille Nintendo 305 via StreetPass. %
£ * Siletest de connexion est concluant, le paramétrage est terminé. SIREEIERS Note: ce réglage ne s'applique pas aux logiciels Nintendo DS ou Nintendo DSi. =
2 * Sila connexion échoue et qu'un message d'erreur s'affiche, suivez les instructions indiquées dans celui-ci. 2

AJOUT D'AMIS Vous pouvez interdire 'ajout de nouveaux amis.
o) Types de sécurité MODE o

' Unpoint d'accés peut étre sécurisé via les protocoles de chiffrement suivants: TELECHARGEMENTDS  '0us Pouvezinterdire [uilsation du mode teléchargement DS. i
- (=)
% " \!ous pouvez interdire le visionnage des vidéos d[stribuées (seules les vidéos pour tous les ages pourront E.
£ e WPA™-PSK WPA2-PSK WPA-PSK WPA2-PSK VISIONNAGE DE VIDEOS étre ues). Pour estreindre le visionnage des vidéos de jeu du Nintendo eShop, ajustez le paramétre de £
] (TKIP) (TKIP) (AES) (AES) DISTRIBUEES dassification par age. H]
g g
£

Note:: la console ne disposant que d'une seule fonction de contrdle parental, les parents doivent choisir le niveau adapté au membre le plus jeune de leur
famille.
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Paramétrer le controle parental

Touchez CONTROLE PARENTAL pour commencer (1 p.111).

Suivez les instructions a I'écran.
Des informations concernant le contrdle parental s'affichent. Veuillez suivre les instructions qui s'y trouvent pour procéder au para-
métrage.

@ Entrez un code a quatre chiffres, puis touchez OK.
Vous devez entrer votre code secret deux fois pour éviter toute faute de frappe ou erreur.

Note : votre code secret est requis pour modifier les parameétres du contrdle parental ainsi que pour
lever temporairement les restrictions. Veillez a ne pas l'oublier.

@ Sélectionnez une question personnelle, puis entrez une réponse

comportant au moins quatre caractéres.

Si vous souhaitez créer votre propre question personnelle, sélectionnez (CREER VOTRE PROPRE

QUESTION PERSONNELLE.), puis entrez une question et une réponse. Toutes deux doivent com-

porter au moins quatre caracteres.

Notes::

® [aquestion personnelle vous est posée si vous oubliez votre code secret. Veillez a ne pas en oublier
la réponse ;

o référez-vous a la (1 p. 95 pour plus de détails sur I'utilisation du clavier.

wobe prember animal

Quet 238 volre lieu
e nalssance 7

Vious pouvez enregiirer une
Aann 4-mal

@ Enregistrez une adresse e-mail.
Si vous oubliez votre code secret et la réponse a votre question personnelle, un code général
vous permettant de réinitialiser votre code secret pourra vous étre envoyé a |'adresse enregistrée.
Afin d'éviter qu'un enfant puisse voir le code général, assurez-vous d'utiliser une adresse a la-
quelle seul un parent ou tuteur peut accéder.

51 vous oubllez votra code
swcrel of la riporse & valre
guestion personnefie. un code
gendral pourra vous y fte
VoY B vous pourne:
riinitialines volre code secrel

Classdication par hge

@ Touchez le panneau correspondant au paramétre que vous
voulez modifier, puis suivez les instructions a I'écran. fe
Lorsque vous ajustez les parameétres de contrdle parental pour la premiére fois, tous les L
paramétres sont restreints. Sec

Touchez OK quand vous avez terminé.

MNavigatew Intemet @

a

dachats
305

Modifier les paramétres de controle parental ultérieurement

Pour modifier les paramétres de contrdle parental ultéri
sélectionnez CONTROLE PARENTAL dans les paramétres de la console,

A

Les pwamétres de contrile
numa N U Darmetient

c ) contenu
puis MODIFIER. “”!E‘:;;f‘
Note:: si vous avez oublié votre code secret et la réponse a votre question z
Ersonnell)e, touchez JAI OUBLIE sur I'écran de saisie du code secret Stion swe | _uirms_ Cose putiia 7
p. 144).

Gestion des données

o=
~=
/\.q
@ Consultez ou gérez les logiciels, les données et les paramétres sauvegardés dans la mémoire de la
console ou sur une carte microSD.
Vous pouvez gérer les logiciels telecharges, voir les logiciels utilisant StreetPass ou modifier

leurs parameétres, ou encore réinitialiser les des utilisateurs bloqués. Sélectionnez
GESTION DES DONNEES dans les parametres de la console puis 'option de votre choix.

MNTEMESIDIS Ds®lWare
J & J

e Gastion microSD ")
" StreetPass J

\Renitialser parameties de blocage

Voir ou effacer les logiciels Nintendo 3DS téléchargés ou les
logiciels de la console virtuelle.
Notes:
LOGICIELS © vous pouvez sauvegarder jusqu'a 300 titres Nintendo 3DS sur
une carte microSD ;
© vous pouvez archiver les données de sauvegarde des logiciels
quand vous les effacez.

Gestion des données DONNEES Voir ou effacer les données additionnelles (comme les données
Nintendo 3DS ADDITIONNELLES reques via SpotPass) de votre console.

Consulter ou effacer le contenu additionnel téléchargé
CONTENU ADDITIONNEL  (y compris les mises a jour des logiciels) pour les logiciels
Nintendo 3DS compatibles.

Archiver ou restaurer les données de sauvegarde des logiciels
SAUVEGARDES Nintendo 3DS téléchargeables ou des logiciels de la console
ARCHIVEES virtuelle, et effacez vos archives. Les données de sauvegarde
archivées peuvent étre restaurées a tout moment.

Voir les Nintendo DSiWare sauvegardés dans la mémoire de la console ou sur une carte

G_esmm des ‘,Ionnées microSD. Vous pouvez également les copier d'un support a l'autre ou les effacer.
Nintendo DSiWare P ! .
Note : vous pouvez sauvegarder jusqu'a 40 Nintendo DSiWare dans la mémoire de la console.
Configurez un ordinateur pour pouvoir lire les données d'une carte microSD ou écrire
GESTION microSD des données sur cette carte microSD alors qu'elle est insérée dans la console.
Note: I'ordinateur et la console doivent étre connectés au méme point d'accés sans fil.
Voirlaliste des logiciels utilisant StreetPass. Vous pouvez également désactiver StreetPass
STREETPASS 9 Pouvezey

pour unlogiciel spécifique.

Réinitialiser les paramétres de blocage d'utilisateurs permet d'annuler toutes les
REINITIALISER PARAMETRES DE BLOCAGE  restrictions appliquées jusque-1a et d'autoriser la réception de données provenant de
tous les utilisateurs.

Notes:

 vous pouvez sauvegarder plus de 300 contenus additionnels/données additionnelles sur une carte microSD, mais seuls les 300 premiers seront affichés

dans la gestion des données ;

les Nintendo DSiWare ne peuvent pas étre démarrés directement depuis une carte microSD. Vous devez d'abord les copier dans la mémoire de la console
pour pouvoir y jouer;

sivous copiez un logiciel vers un support de sauvegarde le contenant déja, le logiciel en place sera écrasé. Prenez donc garde & ne pas écraser vos données
de sauvegarde lorsque vous copiez un logiciel ;

les logiciels et contenus additionnels effacés peuvent etre telecharges anouveau gratuitement depuis le Nintendo eShop,  I'exception des logiciels et
contenus dont la distribution a été temporai ou p
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Autres paramétres

Modifiez votre profil et ajustez divers autres paramétres.

Touchez €= ou =) de part et d'autre de I'écran tactile pour faire défiler les pages.

56660

\/ _ Ecran laclile )

Modifier votre pseudo, votre anniversaire, les paramétres de région et votre profil Nintendo DS.
Notes:
 votre profil et les informations de I'utilisateur de votre identifiant Nintendo Network sont deux choses distinctes.
PROFIL Modifier votre profil ne modifiera pas les informations enregistrées avec votre identifiant ;
 votre profil Nintendo DS comprend un message et une couleur d'interface ; ces paramétres sont utilisés dans certains
logiciels Nintendo DS et Nintendo DSi. (Les caractéres qui ne sont pas reconnus par une console Nintendo DS ou
Nintendo DSi sont remplacés par des points d'interrogation.)
DATE ET HEURE Régler la date et I'heure.
ECRAN TACTILE Calibrer I'écran tactile s'il ne fonctionne pas correctement.
SON Ajuster les parameétres de sortie audio des haut-parleurs.
TEST DU MICRO Vérifier que le microphone fonctionne correctement. Pour ce faire, parlez ou soufflez dans le microphone
de votre console. SiI'icone sur I'écran tactile change de couleur, le microphone fonctionne.
TEST DE L'ECRAN 3D Calibrer I'écran 3D et vérifiez le champ de vision de la fonction 3D extra stable.
3D EXTRA STABLE Activez/désactivez ou calibrez la fonction 3D extra stable.
APN EXTERIEUR Calibrer I'appareil photo numérique extérieur.
Calibrer le pad de commande circulaire lorsqu'il semble ne pas répondre correctement a vos manipulations
PAD CIRCULAIRE oy )
ou que des mouvements sont reproduits a |'écran alors que vous n'y touchez pas.
TRANSFERT DE . .
DONNEES Transférer les données d'une console vers une autre (ﬂl p.123).
LANGUE Modifier la langue de la console.
MISEA JOUR Mettre a jour la console (. 131).
Formater la console afin d'effacer toutes les données enregistrées dans la mémoire de la console, comme les
FORMATER LA CONSOLE photos, les logiciels et les données de sauvegarde (f1p. 132).

Transfert de données

Vous pouvez transférer des données sur votre nouvelle console depuis :

N - X et 21
 une console Nintendo DSi ou Nintendo DSi XL ; muu::‘ wmm
* une console Nintendo 3DS, Nintendo 3DS XL ou Nintendo 2DS ; -
* uneautre console New Nintendo 3DS ou New Nintendo 3DS XL. Trarslen depus une console

Guide de transfert pas-a-pas

Pour vous aider a transférer vos données, un guide de transfert pas-a-pas est a votre disposition a I'adresse suivante :
http:/transfertdeconsoles.nintendo.fr

o Le transfert de données nécessite une connexion Internet. Les consoles seront également connectées entre elles via le mode multijoueur
local. Il est recommandé de placer les deux consoles proches 'une de I'autre dans une zone disposant d'un accés Internet stable (] p. 114).

© Pour éviter que les consoles ne s'éteignent en cours de transfert, vérifiez avant le début de I'opération que la batterie de chaque console est
bien chargée, ou branchez le bloc d'alimentation. Si le niveau de charge de la batterie est trop bas, vous ne pourrez pas transférer les données.

Note : méme si vous fermez la console pendant le transfert, le mode veille ne sera pas activé. Veillez également & ne pas éteindre la console pendant le transfert.

Transfert depuis une console Nintendo DSi / Nintendo DSi XL

Transférez des Nintendo DSiWare et des photos/enregistrements d'une console Nintendo DSi/Nintendo DSi XL vers votre nouvelle console.

) N =
L1 K / :I:I

Console source x Console cible
(Nintendo DSi ou Nintendo DSi XL) (New Nintendo 3DS ou
New Nintendo 3DS XL)

Note: le transfert d'une console New Nintendo 3DS ou New Nintendo 3DS XL vers une console Nintendo DSi ou Nintendo DSi XL est impossible. En outre,
veuillez noter qu'une fois le transfert effectué, I'opération est irréversible.

Configuration de la Transférez les paramétres Internet (c Nintendo DS) et I'identifiant de
connexion Wi connexion Wi
Données Transférez les photos et les enregistrements de ces deux logiciels préinstallés sur
transférables: Photos et enregistrements  la console Nintendo DSi ou Nintendo DSi XL : I'appareil photo Nintendo DSi et le
studio son Nintendo DSi.
Nintendo DSiWare Transférez les Nintendo DSiWare.
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Télécharger l'utilitaire de transfert de données

Afin de transférer les données d'une console antérieure (Nintendo DSi ou Nintendo DSi XL) vers votre

nouvelle console, vous devez d'abord télécharger 'utilitaire de transfert de données Nintendo 3DS

disponible gratuitement dans la boutique Nintendo DSi, accessible a partir de la console

* Pour plus d'informations sur a boutique Nintendo DSi, consultez le mode d'emploi Nintendo DSi ou ol 5
Nintendo DSi XL e n ac

Boutique Mntendo D51
Mintende

Précautions concernant le transfert de la configuration de la connexion Wi-Fi Nintendo

* La configuration de la connexion Wi-Fi Nintendo présente sur la console cible du transfert sera écrasée.

o Votre identifiant de connexion Wi-Fi Nintendo sera effacé de la console source lors du transfert. Pour plus d'informations sur l'identifiant
de connexion Wi-Fi Nintendo, consultez le mode d'emploi Nintendo DSi ou Nintendo DSi XL.

o Les paramétres avancés (connexions 4 a 6) ne seront pas transférés.

Précautions concernant le transfert des photos et des enregistrements

L'ensemble des photos et des enregistrements sauvegardés dans lamémoire de la console cible sera effacé. Si vous souhaitez conserver
les données sauvegardées dans la mémoire de votre console New Nintendo 3DS ou New Nintendo 3DS XL, copiez-les sur une carte microSD
avant de procéder au transfert.

l Photos et enregist i effacés de la dela console cible l

Zhot gi > [ ' =
e =% 15
Console source Console cible

(Nintendo DSi ou Nintendo DSi XL) (New Nintendo 3DS ou
New Nintendo 3DS XL)

S'ily a déja des photos et des enregistrements dans la mémoire de la console
New Nintendo 3DS ou New Nintendo 3DS XL...
Copiez au préalable ces données vers une

cartemicroSD avant de procéder au transfert. Les photos et enregistrements

présents sur une carte microSD
ne seront pas effacés durant

le transfert.

Note : pour transférer des photos sauvegardées sur une carte microSD utilisée avec la console source, copiez-les d'abord dans la mémoire de cette
derniére.

Précautions concernant le transfert des Nintendo DSiWare

Seul le logiciel est transféré vers la console cible, les données de sauvegarde ne le sont pas. En outre, ces deux éléments sont effacés de
la console source. Veuillez vous assurer avant d'effectuer le transfert que la perte des données de sauvegarde est acceptable.

Nintendo DSiWare

Nintendo DSiWare et données de sauvegarde effacés . L.
(sans données de sauvegarde) transféré

G|

© Les données sont sauvegardées dans la mémoire de la console cible. SiI'espace libre y est insuffisant, le transfert ne peut pas étre
effectué. Pour libérer de I'espace, accédez a la gestion des données dans les paramétres de la console afin de copier sur une carte
microSD les Nintendo DSiWare sauvegardés dans la mémoire de la console, puis effacez-les de cette derniére (Cf p. 121).

Si un Nintendo DSiWare acheté a été effacé ou copié sur une carte SD

Si vous avez acheté un Nintendo DSiWare qui a été effacé ou copié sur une carte SD par la suite, vous pouvez le récupérer méme
s'il n'est plus dans la mémoire de la console source. Dans ce cas, le logiciel n'est pas transféré vers la console cible, mais il peut étre
téléchargé gratuitement dans le Nintendo eShop.

|[ Seules les activités sur votre compte (détails des Nintendo DSiWare achetés) sont transférées. ]I

Nintendo DSiWare

sur carte SD I:l 4

(voir la note —
TP

ci-dessous)

Nintendo DSiWare effacé

(voirla note di-dessous) Téléchargez le logiciel gratuitement

dans le Nintendo eShop.

Note : pour rejouer a un Nintendo DSiWare sur la console Nintendo DSi source apres I'avoir transféré, vous devez I'acheter a nouveau a |'aide
de Nintendo DSi Points.

Notes:

© les Nintendo DSiWare gratuits ou non disponibles dans le Nintendo eShop ne peuvent pas étre transférés. Visitez le site Nintendo pour plus de
détails concernant les Nintendo DSiWare qui ne peuvent pas étre transférés ;

© les Nintendo DSi Points et les logiciels préinstallés sur la console Nintendo DSi ou Nintendo DSi XL source ne peuvent pas étre transférés ;

* leslogiciels déja présents sur la console cible ne sont pas transférés.
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Transfert depuis une console de la famille Nintendo 3DS

les données de garde des logiciels préinstallés, les activités et le solde du compte Nintendo eShop, etc. d'une console Nintendo 3DS,
Nintendo 3DS XL, Nintendo 2DS, New Nintendo 3DS ou New Nintendo 3DS XL.

Transfert\ Q: ,J;L Transfert\ ,;:

Console source x Console cible Console source Console cible
(Nintendo 3DS, (New Nintendo 3DS ou (New Nintendo 3DS ou (New Nintendo 3DS ou
Nintendo 3DS XL ou New Nintendo 3DS XL) New Nintendo 3DS XL) New Nintendo 3DS XL)
Nintendo 2DS)

Notes:
© les données sont transférées dans leur ensemble. Il n'est pas possible de sélectionner un logiciel ou un élément particulier a transférer ;
© |etransfert d'une console New Nintendo 3DS ou New Nintendo 3DS XL vers une console Nintendo 3DS, Nintendo 3DS XL ou Nintendo 2DS estimpossible.

Parametres du logiciel Lesp étres Internet (c Nintendo DS) et I'identifiant de connexion

Nintendo DS Wi-Fi Nintendo sont transférés.

Les données de sauvegarde des logiciels préinstallés surla console source telles que
Données de sauvegarde la liste d'amis, les photos prises avec |'appareil photo Nintendo 3DS, les enregistre-
des logiciels préinstallés  ments réalisés avec le studio son Nintendo 3DS et les Mii créés avec I'éditeur Mii
sont transférées.

Les Nintendo DSiWare (et leurs données de sauvegarde) enregistrés dans la
mémoire de la console sont transférés.

Les informations relatives a I'identifiant Nintendo Network sont transférées.
Note : un identifiant Nintendo Network préalablement associé a la console source ne
pourra étre associé a nouveau qu'a la console cible.

Les activités et le solde du compte Nintendo eShop sont transférés. Ils seront
fusionnés avec ceux de la console cible.

Note : il est possible que certaines données ne soient pas transférables. Le cas échéant,
vous pourrez vérifier a I'écran quelles données sont concernées avant de procéder au
transfert.

Les licences d'utilisation des données sauvegardées sur la carte SD (par exemple les
Licences d'utilisation des logiciels téléchargeables et leurs données de sauvegarde, le contenu additionnel,
données de la carte SD etc.) sont transférées. Pour plus d'informations sur le transfert de données sur une
carte SD, référez-vous a la (] p. 127.

Données Identifiant
transférables : Nintendo Network

Activités et solde du
compte Nintendo eShop

Précautions concernant le transfert d'un identifiant Nintendo Network

Vous ne pourrez pas effectuer de transfert de données si un identifiant Nintendo Network est associé a la console cible. Il vous faudra d'abord

annuler 'association avec cet identifiant Nintendo Network en formatant la console (] p. 132).

* Vous ne pouvez pas fusionner plusieurs identifiants Nintendo Network. Vous ne pouvez pas accéder avec un seul identifiant a des logiciels
achetés avec plusieurs identifiants différents.

* Tout identifiant Nintendo Network effacé de votre console ne pourra étre associé a nouveau qu'a cette console et a aucune autre.

Note: il est impossible d'associer plusieurs identifiants Nintendo Network en méme temps a la console. Si vous effacez l'identifiant Nintendo Network

de votre console puis lui associez un autre identifiant Nintendo Network, vous devrez formater la console pour pouvoir lui associer a nouveau le premier

identifiant.

Transfert des données de carte SD
La méthode pour transférer des données sur une carte SD dépend de la console utilisée.

Transfert entre deux consoles New Nintendo 3DS ou New Nintendo 3DS XL

Console source \ Console cible
:l Transfert |:|

L] L]

g g
New Nintendo 3DS ou New Nintendo 3DS ou
New Nintendo 3DS XL New Nintendo 3DS XL

1)
A

[ Retirez la carte microSD de la console source et insérez-la dans la console cible. ]

Les données sauvegardées sur la carte microSD de la console source ne seront utilisables que sur la console cible. Apres avoir effectué le
transfert de données, insérez la carte microSD de la console source dans la console cible. Sivous utilisez la console cible sans avoir inséré
la carte microSD de la console source, il est possible que vous n'ayez pas accés aux données de sauvegarde de certains logiciels.

Transfert entre deux consoles Nintendo 3DS, Nintendo 3DS XL ou Nintendo 2DS.

Console source \ Console cible
Transfert |:|

Nintendo 3DS, Nintendo 3DS XL New Nintendo 3DS ou
ou Nintendo 2DS New Nintendo 3DS XL

[ —y—1

La carte SD de la console Nintendo 3DS, Nintendo 3DS XL ou Nintendo 2DS source ne peut pas étre insérée dans le port carte microSD
d'une console New Nintendo 3DS ou New Nintendo 3DS XL. Vous pouvez cependant utiliser I'une des trois méthodes suivantes pour
transférer vos données :

o Letransfert peut durer un certain temps si la quantité de données a transférer est importante.

e S'iln'y a pas suffisamment d'espace libre sur la console microSD de la console cible, le transfert sera impossible. Dans ce cas,
annulez le transfert et effacez des photos, vidéos, enregistrements ou logiciels que vous n'utilisez plus. Vous pouvez également
insérer dans la console cible une carte microSD disposant de davantage d'espace libre ou utiliser la méthode de transfert suivante :
«Transfert sans fil (données limitées) ».
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Transfert sans fil (données limitées)

. Tout sauf les logiciels ) ))
Nintendo 3DS l

Utilisez cette méthode lorsque la carte microSD insérée dans la console —

cible dispose de trop peu d'espace libre. Toutes les données seront trans-

férées sur la carte microSD, a I'exception des logiciels Nintendo 3DS téléchargeables. Une fois le transfert terminé, vous pouvez

télécharger a nouveau dans le Nintendo eShop tous les logiciels téléchargeables que vous avez achetés, sans frais supplémentaires.

* Lorsque vous téléchargez a nouveau un logiciel, ses données de garde sont ées au premier dé g

Copie via un ordinateur

Sivous utilisez cette méthode, les données sauvegardées sur carte SD

ne seront pas transférées automatiquement sur la carte microSD de la

console cible. Aprés avoir transféré les données de la console source a la console cible, utilisez un ordinateur pour copier toutes les

données de la carte SD sur la carte microSD. Une fois les données copiées, insérez la carte microSD dans la console cible.

 Sivous avez utilisé une carte microSD avec un adaptateur pour carte SD sur la console source, il n'est pas nécessaire d'utiliser un
ordinateur pour copier les données. Il vous suffit d'insérer la carte microSD dans la console cible une fois le transfert terminé.

Copier les données sur la carte microSD
Pour copier les données de la carte SD sur la carte microSD,
utilisez le port carte SD de votre ordinateur, ou utilisez un lecteur
de carte microSD (disponible dans le commerce). Copiez toutes

i N
les données de la carte SD sur la carte microSD. (Le dossier Ordinateur
«Nintendo 3DS » doit étre copié dans son intégralité.) . ﬁ mere
© (opiez les données sur une carte microSD vide. Si des
données sont sauvegardées sur la carte microSD, effacez-les ?
avant d'y copier les données de la carte SD. (Si vous ne Dossier « Nintendo 3DS » Carte microSD

souhaitez pas perdre les données sauvegardées sur la

carte microSD, copiez-les sur un autre support, par

exemple sur votre ordinateur.)

Copiez le dossier « Nintendo 3DS » a la racine de la carte microSD. (Ne le copiez pas dans un autre dossier.)

Le dossier « Nintendo 3DS » contient les données des logiciels téléchargeables et les données de sauvegarde associées. Il ne
contient pas de photos.

N'essayez pas d'ajuster, de déplacer, d'effacer ou de modifier les fichiers contenus dans le dossier « Nintendo 3DS ».

Lisez et respectez les instructions concernant la copie de données [ p. 136.

Si vous avez utilisé plusieurs cartes SD avec la console source. ..

Avec les méthodes « Transfert sans fil (toutes les données) » ou « Transfert sans fil (données limitées) », vous ne pouvez copier
les données que d'une seule carte SD. Les données sauvegardées sur d'autres carte SD doivent étre copiées sur des carte microSD
différentes avec la méthode « Copie via un ordinateur » une fois le transfert terminé.
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Précautions concernant le transfert

Les données de la console source sont effacées lors du transfert de données.

l Mémoire de la console effacée I l Mémoire de la console écrasée I
\ H I:I
Console source Console cible

Note: a l'exception des Nintendo DSiWare, les données sauvegardées dans lamémoire de la console cible (par exemple les données de sauvegarde
des logiciels préinstallés) sont effacées et remplacées par les données de la console source. Copiez préalablement les données telles que les photos
ou les enregistrements sur une carte microSD.

Précautions concernant les logiciels téléchargés

Les données sauvegardées sur la carte microSD de la console cible, par exemple les logiciels Nintendo 3DS en téléchargement et

leurs données de sauvegarde, seront inutilisables apres le transfert. Vous pourrez néanmoins télécharger les logiciels a nouveau
partir du Nintendo eShop.

Les Nintendo DSiWare et leurs données de sauvegarde enregistrés sur la carte SD de la console cible doivent étre déplacés dans la
mémoire de la console cible avant le transfert. Vous pourrez ainsi continuer a les utiliser aprés le transfert.

Si un méme logiciel téléchargeable a été téléchargé sur les deux consoles, les données correspondantes seront effacées des activités
du compte Nintendo eShop de la console cible et remplacées par les données de la console source. De plus, les anciennes données de
sauvegarde de la console cible ne pourront plus étre utilisées.

Précautions concernant le solde du compte Nintendo eShop

Le transfert ne pourra pas étre effectué si la somme du solde sur la console source et du solde sur la console cible excede le plafond
autorisé.
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Transfert Transfert depuis une console de la famille Nintendo 3DS avec la méthode

Depuis une console Nintendo DSi «Transfert sans fil (données limitées) ».

Si vous avez utilisé la méthode « Transfert sans fil (données limitées) » pour transférer vos données, vérifiez que —

Transfert depms une console Nintendo DSi ou Nintendo DSi XL vos données de sauvegarde ont bien été transférées en utilisant l'option Gestion des données de sauvegarde. Trarsfiert dopus une console
(3¢ la farndlle Netersdo DS

Vous pouvez également utiliser cette option pour effacer vos données de sauvegarde.

m Sur la console New Nintendo 3DS ou New Nintendo 3DS XL
Touchez TRANSFERT DEPUIS UNE CONSOLE DE LA FAMILLE

NINTENDO DSi. P RO
Lisez le message d'avertissement sur le transfert de données, puis touchez SUITE. g4 la tamile Nintendo 305

.......................................................................................... Mise 3 jour de la console
Touchez RECEVOIR DEPUIS UNE NINTENDO DSi.

Mettez a jour le menu HOME et diverses applications, et ajoutez-en d'autres.

Les mises a jour de la console sont effectuées via Internet. Avant de procéder a une mise a jour, paramétrez votre connexion Internet 1] p.114).
(Aucune connexion Internet n'est nécessaire lorsque la mise a jour s'effectue depuis une carte de jeu.)

Notes:

* les mises a jour ne peuvent pas étre effectuées si la batterie n'est pas suffisamment chargée ;

© pour plus de détails sur le contenu de chaque mise a jour, consultez le site Nintendo.

@ Suivez les instructions a |'écran pour continuer.

m Sur la console Nintendo DSi ou Nintendo DSi XL s AU SUJET DES MISES A JOUR DE LA CONSOLE
Sélectionnez l'icone de l'utilitaire de transfert de données -

Nintendo 3DS dans le menu Nintendo DSi.
Suivez les instructions a I'écran pour continuer.

IMPORTANT : aprés la mise & jour de votre console ou d'un logiciel, toute modification technique existante ou future non autorisée, physique ou logicielle,
et toute utilisation d'un appareil non autorisé avec votre console, pourraient la rendre définitivement inutilisable. Tout contenu lié a une modification
non autorisée, physique ou logicielle, de votre console, est susceptible d'étre effacé. Refuser la mise a jour pourrait rendre impossible |'utilisation de
certains logiciels.

AU SUJET DES MISES A JOUR AUTOMATIQUES DE LA CONSOLE

Depuis une console de la famille Nintendo 3DS Al'occasion, votre console se mettra automatiquement a jour pour, par exemple, actualiser une liste de mots prohibés susceptibles de heurter a sensibilité

o . . d'autres utilisateurs, et/ou actualiser une base de données interne des points d'acces sans fil vous permettant de vous connecter aux services en ligne
Transfert depuis une console Nintendo 3DS, Nintendo 3DS XL, s T P P g

Nintendo 2DS, New Nintendo 3DS ou New Nintendo 3DS XL Aucun avertissement ne vous prévient de ce type de mises  jour mineures. Pour les autres types de mises  jour de la console, un avertissement s'affiche
al'écran. Choisissez alors JACCEPTE afin de les installer.

Console source et console cible
Touchez TRANSFERT DEPUIS UNE CONSOLE DE LA FAMILLE
NINTENDO 3DS.

Lisez le message d'avertissement sur le transfert de données, puis touchez JACCEPTE.
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Sélectionnez cette option pour effacer toutes les données sauvegardées dans la mémoire de la console et restaurer les paramétres d'usine de

celle-ci.
Notes: Pour remplacer la carte microSD ou la batterie, vous devez retirer le couvercle de la batterie (a partie arriére de la coque si vous possédez une
o siunidentifiant Nintendo Network est associé a votre console, vous devrez la connecter  Intemnet pour effectuer le formatage ; New Nintendo 3DS).

Notes:

© laversion du logiciel systeme de la console restera la méme apres le formatage. " L ; " 3 X
gicelsy d 9 © Sila console est utilisée par un enfant, il est préférable qu'un parent ou un tuteur légal remplace la batterie.

Si vous choisissez de formater la console, les données ci-dessous  Veillez a bien éteindre la console et & débrancher le bloc d'alimentation avant de remplacer la batterie.
'’

seront effacées et ne pourront pas étre récupérées:

* e contenu sauvegardé dans la mémoire de la console comme la liste d'amis, les notifications
et les données du podometre ;

Cartes microSD

Sur la carte microSD sont notamment sauvegardeés : les logiciels téléchargés et leurs données de sauvegarde, les données et contenus addition-
nels, les photos et les vidéos. Cette console est compatible avec les cartes microSD d'une capacité allant jusqu'a 2 Go et les cartes microSDHC

* les données de sauvegarde relatives aux applications ; d'une capacité de 4 332 Go.

* les photos sauvegardées dans la mémoire de la console ; Notes:

o les modifications apportées aux parametres de la console; * i 'exception des Nintendo DSiWare (Z p. 81), tous les logiciels téléchargés sont sauvegardés sur la carte microSD ;

* les logiciels sauvegardés dans la console (voir la premiére note ci-dessous) et leurs données * les logiciels téléchargés (y compris leurs données de sauvegarde) ne peuvent pas étre déplacés ou copiés individuellement d'une carte microSD a
de sauvegarde ; uneautre;

* les données sauvegardées sur carte microSD (voir la seconde note ci-dessous) : o pour des informations sur comment procéder lorsque la carte microSD est pleine référez-vous a la 1 p. 136.

— logiciels téléchargeables (voir la premiére note ci-dessous) et leurs données de sauvegarde ;
— contenus additionnels (voir la premiére note ci-dessous) ;
— données additionnelles ;
— données de sauvegardes archivées;
* ['association avec un identifiant Nintendo Network (voir la troisieme note ci-dessous).

Batterie

Au fur et a mesure des cycles de recharge, la capacité de charge de la batterie diminue, entrainant une réduction de I'autonomie. Si celle-ci
devient significative, remplacez la batterie en suivant les instructions détaillées dans cette section.

Veuillez contacter le service consommateurs Nintendo pour obtenir plus d'informations sur la facon de vous procurer une batterie de rem-

Notes: o : o ’ . B placement ((1p. 147).
* les logiciels peuvent étre téléchargés a nouveau dans le Nintendo eShop sans frais supplémentaires. Veuillez noter que, dans certains cas, des logiciels

peuvent étre temporairement ou définitivement retirés du Nintendo eShop. i cela se produit, vous ne pourrez plus retélécharger ces logiciels. Si un Jeter la batterie

identifiant Nintendo Network est associé  votre console, vous devrez utiliser cet identifiant pour télécharger a nouveau les logiciels (1p. 113); © Recouvrez les bornes positive (+) et négative (=) avec du ruban adhésif.
® siune carte microSD contenant un logiciel ou des données de sauvegarde n'est pas insérée lors du formatage, son contenu ne sera pas effacé mais o Nessayez pas de démonter [a batterie.

deviendra inutilisable ;

le formatage de votre console n'effacera pas votre identifiant Nintendo Network. Vous pourrez associer a nouveau le méme identifiant a votre console
en sélectionnant IDENTIFIANT NINTENDO NETWORK, puis ASSOCIER UN IDENTIFIANT EXISTANT dans les parameétres de la console.

 Ne retirez pas I'étiquette.
 N'endommagez pas la batterie.

Avant de céder la console a un tiers ou de vous en débarrasser

Lorsque vous formatez la mémoire de la console, les photos et les enregistrements présents sur la carte microSD ainsi que les activités sur votre compte . .

Nintendo eShop et le solde de ce dernier ne sont pas effacés. Si vous cédez votre console  quelqu'un de maniére définitive, utilisez un ordinateur pour Jeter Ia batterm/pl Ie [220115/FRA/WEEE
supprimer les dopnees present‘es Ll Ia. carte mictoSD. S vous n‘avez pas assocé didentifiant Nintendo Network a votre console, veilez également a Cette console contientune banene rechargeable lithium-ion. La mise au rebut des batteries/piles portables et rechargeables est régie par les lois nationales
effacer vos données de connexion au Nintendo eShop avant de la formater.

aud)Ieq e| / gSonIW 3p1e) ef sde|dway
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et europ Les batteries/piles ¢ des métaux lourds qui peuvent entrainer de graves problemes environnementaux et sanitaires, et doivent
en consé e étre collectées séparé etrecyclées.
=i Si un identifiant Nintendo Network est associé a votre console... la présence dy pictogramme flgurant une poubelle'a roulett’es barrée d'une croix sur |'étiquette des batteries/piles indique
L:}, o ) o . A . R ., . qu'elles ne doivent pas étre jetées avec les autres déchets ménagers.
4 .U" |d.ent|ﬁant Nintendo Network gul aété associé a \‘lotre‘console ne pourra etrelassoae aaucune autre console, méme formatée. Pour utiliser cet En tant que consommateur, vous tes tenu de remettre vos batteries/piles a un point de collecte afin qu'elles puissent étre recyclées. Vous
8 identifiant sur une autre console, il vous faudra procéder a un transfert de données (1 p. 123). trouverez des points de collecte ol déposer vos batteries/piles usagées a proximité de votre domicile, notamment chez les détaillants vendant -
b des batteries/piles ou dans votre déchetterie municipale. Dans certains pays, des boites ou bacs de collecte sont également installés dans =
£ les écoles et autres batiments publics. 3
‘g Le coiit de la collecte et du recyclage de la batterie/pile est inclus dans le prix de vente de ce produit. >
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Remplacer la carte microSD/ la batterie
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Desserrer les vis du couvercle de la batterie
(partie arriére de la coque).

Desserrez les deux vis du couvercle de la batterie en effectuant
quatre ou cinq rotations avec un tournevis cruciforme.

Afin d'éviter qu'elles ne soient perdues, les deux vis ne montent
pas lorsque vous les desserrez et restent insérées dans le couvercle
lorsque celui-ci est détaché.

Pour éviter d'endommager les vis
 Utilisez un tournevis cruciforme dont I'embout correspond parfaitement d I"
ala téte des vis. h:d L'embout Tourneren
© Posez la console sur une surface plate et appuyez |égéerement sur les correspond appuyant
vis avec le tournevis en tournant dans le sens inverse des aiguilles d'une €= L 2
montre.

Retirez le couvercle de la batterie
(partie arriére de la coque) avecle
stylet.

Posez la console sur une surface plate et insérez la

téte du stylet entre le couvercle de la batterie et la

console afin de séparer délicatement les deux élé-

ments.

Notes: Insérez la téte du stylet dans

© n'insérez pas vos ongles entre le couvercle de la le renfoncement de la coque et
batterie et la console. Vous risqueriez de vous blesser ; soulevez-la.

© netirez pas trop fort. Vous risqueriez d'
la console et/ou le couvercle de la batterie.

Retirez le couvercle de la batterie d'une console New Nintendo 3DS XL
Pour retirer le couvercle de la batterie, soulevez-le légerement et faites-le glisser.

%
DN

N

Attaches sur la face inté-
rieure du couverde
Assurez-vous que les attaches
qui dépassent de la face intérieur
du couvercle ne se coincent pas
car cela pourrait entrainer des
dommages.

@ Remplacer la carte microSD / la batterie

[ Poussez la carte vers l'intérieur, puis retirez-la ] [ Retirez la batterie ]

(1) © (ChRetirer
Crouser )\ —

Note: retirer la carte microSD sans a pousser préalablement vers |'intérieur /o
peut endommager le port carte microSD.

insérez la nouvelle batterie

[ Insérez la nouvelle carte microSD ] [ Attendez au moins 10 secondes, puis ]

N

} Clic
> ' ™~ "
Pt A

Note : ne touchez pas les bornes de la carte microSD et veillez a ne pas les
salir.

Note: assurez-vous que la batterie est tournée dans
le bon sens lorsque vous l'insérez.

@ Replacez le couvercle (Ia partie arriére de la coque) et resserrez les deux vis.

New Nintendo 3DS

Alignez les ouvertures dans le couvercle de la batterie avec le bouton POWER et la prise audio situés sur la base de la console.

Lorsque vous retirez la batterie, la date et I'heure sauvegardées dans la mémoire de votre console sont réinitialisées. Pour modifier
la date et I'heure, accédez aux paramétres de la console via le menu HOME et sélectionnez AUTRES PARAMETRES puis DATE ET HEURE
(thp.122).

Note : remettez toujours le couvercle en place. Si la console subit un choc alors que le couvercle est retiré, les dégats sur la batterie peuvent entrainer
des risques de combustion ou d'explosion.

aud)Ieq e| / gSonIW 3p1e) ef sde|dway
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Si la carte microSD est pleine.

Utilisez Ia gestion des données dans les parameétres de la console @ p. 121) pour effacer les photos, les vidéos ou les enregistrements que vous
n'utilisez plus et libérer ainsi de I'espace sur votre carte microSD. Vous pouvez également transférer toutes les données de votre carte microSD
vers une autre carte de capacité supérieure. Vous pouvez sauvegarder des logiciels sur une autre carte microSD mais il estimpossible de fusionner le
contenu de plusieurs cartes microSD.

Afin de procéder au transfert de données, il vous faut un ordi etun lecteur/enregi de carte microSD (disp dansle commerce).

Transférez |'intégralité du dossier nommé « Nintendo 3DS » vers la carte microSD de destination.

@= N
@ o {0

Ordinateur

Carte microSD de destination
(d'une capacité supérieure)

Dossier « Nintendo 3DS »

Notes:

* Acopiez toujours le dossier a la racine de la carte microSD ;

* leslogiciels téléchargés (y compris leurs données de sauvegarde) sont sauvegardés dans le dossier « Nintendo 3DS », les données photos sont
sauvegardées ailleurs. Ne modifiez pas, ne déplacez pas, n'effacez pas et ne renommez pas les fichiers contenus dans ce dossier.

Précautions concernant la copie de logiciels

Copiez toujours le dossier « Nintendo 3DS » dans son intégralité.

Si des données mises a jour sont sauvegardées sur la nouvelle carte microSD, cela pourrait rendre impossible |'utilisation du méme
logiciel avec la carte microSD originale.

N'utilisez qu'une carte microSD a la fois par logiciel. Vous ne pouvez pas sauvegarder votre progression pour un méme titre sur plusieurs
cartes microSD. N'utilisez que la nouvelle carte microSD.

Il est impossible de copier des données en utilisant les méthodes ci-dessous.
Les logiciels téléchargés sauvegardés sur plusieurs cartes microSD ne peuvent pas étre rassemblés sur une seule carte microSD.
Le fait d'écraser des données existantes lors de la copie rend les données cibles inutilisables.
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8 Sile contenu du dossier « Nintendo 3DS » est modifié ou si des fichiers qui le com-

S posentsont copiés d'un dossier « Nintendo 3DS » a un autre, les données deviennent x o
inutilisables. Le dossier « Nintendo 3DS » doit étre copié dans son intégralité et sans @

aucune modification afin de pouvoir utiliser les données qu'il contient.
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Avant de contacter le service consommateurs Nintendo, consultez cette section pour déterminer la cause du probléme.
Notes:

© vous pouvez également consulter la section En cas de probleme du mode d'emploi électronique du menu HOME (thp.101).
© sile probléme concerne un logiciel ou un accessoire, consultez également le mode d'emploi correspondant.

e | e

o Utilisez-vous le bloc d'alimentation Nintendo 3DS?

= Utilisez le bloc d'alimentation Nintendo 3DS (WAP-002(EUR)) (vendu séparément). Le bloc
dalimentation Nintendo DS est également compatible (1p. 78).

® Le bloc d'alimentation est-il branché correctement dans la prise murale et dans la
console?

= Débranchez le bloc d'alimentation, attendez environ 30 secondes, puis rebranchez-le. Assurez-
vous qu'il est branché correctement dans la prise murale et dans la console 1] p.92).

© Rechargez-vous la batterie dans un endroit dont la température est comprise entre
5et35°C?

= Rechargez la batterie dans un endroit dont la température est comprise entre 5 et 35 °C. Il
est possible que la batterie ne se recharge pas en dehors de cet intervalle de températures.

o Labatterie est-elle connectée correctement ?

= Sila console ne s'allume pas et que le témoin de charge s'allume puis s'éteint immédiatement
lorsque vous branchez le bloc d'alimentation, il est possible que la batterie ne soit pas connectée
correctement. Assurez-vous que la batterie est connectée correctement (ﬂlp. 133).

® Le témoin de charge est-il allumé?

= Siletémoin de charge clignote, il est possible que la batterie ne soit pas connectée correctement.
Dans ce cas, contactez le service consommateurs Nintendo (1 p.147).

La batterie de la console ne
serecharge pas/ Le témoin
de charge ne s'allume pas

o Labatterie est-elle chargée?

= Rechargez la console (1] p.92).

o Labatterie est-elle connectée correctement?

= Sila console ne s'allume pas et que le témoin de charge s'allume puis s'éteint immédiatement
lorsque vous branchez le bloc d'alimentation, il est possible que la batterie ne soit pas connectée
correctement. Assurez-vous que la batterie est connectée correctement @ p.133).

La console ne s'allume pas

o Rechargez-vous la console dans un endroit ot la température est élevée, ou la
rechargez-vous pendant une période trop prolongée ?

= (ela pourrait causer une forte augmentation de la température de la console. Rechargez la
batterie dans un endroit dont la température est comprise entre 5 et 35 °C. Toucher la console
lorsqu'elle est chaude pourrait provoquer des brilures.

La console est chaude

o Utilisez-vous la console ou rechargez-vous la batterie dans un endroit ot la

température est inférieurea 5 °C?

Méme chargée complétement, la = Dans les endroits oll la température est inférieure a 5 °C, la batterie ne permet pas de jouer

batterie ne permet pas de jouer trés longtemps et met plus de temps a se recharger.

trés longtemps / La batterie met o Autonomie de la batterie

trés longtemps a se recharger = |a répétition des cycles de charge de la batterie réduit progressivement sa durée d'utilisation.
Sila durée d'utilisation diminue sensiblement, remplacez la batterie. Contactez le service
consommateurs Nintendo pour savoir oli vous procurer une batterie de rechange (D1p.147).
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La taille de la batterie a augmenté

= Les batteries lithium-ion se détériorent avec le temps et leur taille peut augmenter aprés de
nombreux cycles de charge. Ce n'est pas le signe d'un mauvais fonctionnement et cela ne
présente aucun risque. Remplacez la batterie si vous constatez que la durée d'utilisation diminue
dufait de cette augmentation de taille @ p.133).
Si la batterie fuit, n'y touchez pas et contactez le service consommateurs Nintendo 1] p.147).

Aucune image ne s'affiche
ouiln'yapas de son

Avez-vous correctement inséré la carte de jeu?

= |nsérez la carte de jeu doucement mais fermement, jusqu'a ce que vous entendiez un dlic.
 La console est-elle en mode veille?

= Sic'est le cas, quittez le mode veille. Certains logiciels peuvent mettre la console en veille
sans que celle-ci soit fermée.

Des points sombres ou clairs
restent affichés sur les écrans
LCD / Des zones claires ou
sombres apparaissent sur les
écrans LCD

= Une particularité des écrans LCD est d'avoir certains points éclairés et d'autres non. Cela est
normal et ne doit pas étre considéré comme un dysfonctionnement. L'écran 3D et I'écran tactile
ont des spécifications propres, |'affichage des couleurs et le niveau de luminosité peuvent
donc varier de I'un a l'autre.

Le niveau de luminosité n'est pas
le méme sur les deux écrans LCD

= Les spécifications techniques de I'écran supérieur et de I'écran tactile sont différentes. De ce
fait, il est possible que le niveau de luminosité ne soit pas le méme sur ces deux écrans. Cela
est normal et ne doit pas étre considéré comme un dysfonctionnement.

La teinte de I'écran change
brusquement/ La luminosité
varie, ce qui rend les couleurs
vives difficiles a distinguer

© La luminosité automatique ou le mode économie d'énergie sont-ils activés ?

= La luminosité ique ajuste iq lal ité en fonction de I'intensité
lumineuse extérieure. Le mode économie d'énergie modifie automatiquement les facteurs de
luminosité et de couleur en fonction du contenu affiché a I'écran afin d'optimiser I'autonomie
de la batterie. Cela peut rendre presque blanches les couleurs les plus péles ou provoquer
d'autres changements dans |'affichage des couleurs. Pour maintenir un affichage des couleurs
etun niveau de luminosité constants, désactivez le mode économie d'énergie @ p.104).

Les images 3D ne s'affichent pas
ou sont difficiles a distinguer

Utilisez-vous un logiciel Nintendo DS ou Nintendo DSi?

= |eslogiciels Nintendo DS ou Nintendo DSi ne peuvent pas afficher d'images 3D.

® Le contenu est-il compatible avec les fonctionnalités 3D ?

= (ertains contenus et logiciels ne sont pas congus pour étre affichés en 3D. Essayez de visualiser
du contenu 3D avec un autre logiciel Nintendo 3DS.

® Le curseur 3D est-il trop bas?

= Réglez la position du curseur 3D afin de trouver le niveau de profondeur qui vous est le plus
agréable @ p.98).

o Lafonction 3D extra stable est-elle désactivée ?

= Activez la 3D extra stable ((1p. 122).

® L'écran 3D est-il correctement positionné?

= Placez|'écran 3D & une distance d'environ 30 cm si vous utilisez une console New Nintendo 3DS

et d'environ 35 cm i vous utilisez une console New Nintendo 305 XL (1 p.97). Touchez TEST

DE L'ECRAN 3D dans les paramétres de la console pour plus de détails (01 p. 122). (Si vous ne

voyez pas de la méme facon de I'ceil droit et de I'eeil gauche, ou si vous avez tendance a ne

voir que d'un ceil, il se peut qu'il vous soit difficile, voire impossible, de distinguer I'effet 3.

Les utilisateurs qui ne voient pas de la méme fagon de I'eeil droit et de I'eeil gauche sont invités

afaire corriger leur vision (au moyen de lunettes, par exemple) avant d'utiliser I'effet 3D.)

L'écran 3D, I'appareil photo intérieur ou le témoin infrarouge sont-ils sales?

= Essuyez toute trace de doigt ou autres salissures a I'aide d'un chiffon propre et doux.

e Lelogiciel que vous utilisez active-t-il 'appareil photo?

= |a 3D extra stable se désactive automatiquement lorsque I'appareil photo intérieur ou extérieur

est utilisé. Il est possible qu'un logiciel utilise I'appareil photo méme si vous ne prenez pas de

photos.

T

Les images 3D ne s'affichent pas
ou sont difficiles a distinguer

o Avez-vous appliqué un film de protection (disponible dans le commerce) sur
l'écran 3D?

= (ertains produits sont susceptibles d'affecter la netteté des images 3D. Consultez le mode
d'emploi fourni avec cet accessoire pour I'appliquer correctement.

 Vous trouvez-vous dans un endroit directement exposé a la lumiére du soleil ou
aune autre source de lumiére intense?

= Lorsque vous utilisez la console dans un endroit exposé a une source de lumiére intense,
celle-ci peut se refléter sur I'écran et rendre les images difficiles a distinguer.

o Le contréle parental est-il paramétré ?

= Un des paramétres du controle parental permet d'empécher I'affichage des images 3D.
Désactivez-le pour que les images 3D puissent s'afficher @ p.119).

© Regardez-vous le bon écran?

= |'écran inférieur ne peut pas afficher d'images 3D.

L'effet 3D généré par la console s'appuie sur la disparité binoculaire des yeux. Chaque
personne voit lesimages 3D d'une maniére différente. Si vous voyez des images dédoublées
ou si vous avez du mal a percevoir les images 3D méme apres avoir effectué les réglages
indiqués et suivi les instructions, n'utilisez que I'affichage 2D (1 p. 98).

Conseils pour optimiser la 3D extra stable et la reconnaissance faciale

Pour que votre visage ait toutes les chances d'étre reconnu correctement, et pour que la
fonction 3D extra stable fonctionne de maniére optimale, veuillez prendre en compte les
conseils suivants :

Assurez-vous que vos cheveux ne
cachent pas votre visage.

Placez bien votre visage
en face de l'objectif.

Retirez vos lunettes.

D'autres facteurs, notamment la couleur des cheveux, la coiffure, la pilosité faciale ou encore
la présence de bijoux peuvent influer sur la qualité de la reconnaissance faciale.

Si la reconnaissance faciale ne fonctionne toujours pas correctement, sélectionnez 3D EXTRA
STABLE dans les paramétres de la console (01 p. 122).

Note: méme en tenant compte de |'ensemble des facteurs cités ci-dessus, il est possible que d'autres
causes spécifiques, liées par exemple a I'endroit ol vous vous trouvez, empéchent la reconnaissance
faciale de s'effectuer correctement. Dans ce cas, vous pouvez désactiver la 3D extra stable dans les

paramétres de la console.
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e Lesactions a I'écran refletent-elles les commandes entrées grace au pad de
commande circulaire?

= Dans de rares cas, aprés une utilisation prolongée ou si la force exercée est trop importante, il
peut arriver que les commandes entrées gréce au pad circulaire n'aient plus I'effet escompté.
Utilisez alors I'option PAD CIRCULAIRE dans les paramétres de la console pour calibrer celui-ci
(G1p.122).
Note: si des mouvements sont reproduits a I'écran alors que vous ne touchez pas au pad circulaire, et
sivous ne pouvez pas utiliser les boutons ou I'écran tactile, éteignez la console, puis appuyez sur le
bouton POWER tout en maintenant enfoncés les boutons L, R et pour afficher directement I'écran de
calibrage du pad circulaire au démarrage de la console.

+ R+ O] ©

Le pad de commande circulaire ne
fonctionne pas correctement

PG

e Lesactions a I'écran reflétent-elles les commandes entrées via I'écran tactile?

= Si les commandes entrées via |'écran tactile n'ont pas |'effet escompté, utilisez |'option
ECRAN TACTILE dans les paramétres de la console pour calibrer celui-ci (01 p. 122).
Note: si vous ne pouvez pas effectuer cette opération a partir de I'écran tactile, éteignez la console,
puis appuyez sur le bouton POWER tout en maintenant enfoncés les boutons L, R et X pour afficher
directement |'écran de calibrage de I'écran tactile au démarrage de la console.

( N+ O] ©

Lécran tactile ne fonctionne
pas correctement *

o Avez-vous appliqué un film de protection (disponible dans le commerce) sur
I'écran tactile?

= Si vous avez appliqué un film de protection (disponible dans le commerce) sur |'écran tactile,
veuillez vous référer a son mode d'emploi et assurez-vous de |'avoir disposé correctement
avant de calibrer I'écran tactile.

g 2R
d_ RS

Film mal positionné

Bulles d'air ou poussiére

T T

Le stick C ne fonctionne
pas correctement

e Lelogiciel est-il compatible avec le stick C?

= Lestick Cn'est utilisable que dans les logiciels ou sections de logiciels compatibles, oua la place
du pad circulaire droit dans les logiciels compatibles avec le pad circulaire Pro Nintendo 3DS
(thp.90).

o Lesactions a I'écran reflétent-elles les commandes entrées via le stick C?

= Si vous bougez le stick C alors que la console est en train de s'allumer, il est possible que les
commandes entrées soient prises en compte méme si vous n'utilisez pas le stick C. Si C'est le
cas, fermez la console pour la mettre en mode veille. Ouvrez ensuite la console et quittez le
mode veille, le stick C sera automatiquement recalibré.

L'écran s'éteint et la console ne
répond plus/La console se bloque

= Si |'écran reste noir lorsque vous allumez la console ou lorsque vous quittez le mode veille
(en ouvrant la console apres |'avoir fermée sans I'éteindre), éteignez la console en mainte-
nant le bouton POWER enfoncé jusqu'a ce que le témoin d'alimentation s'éteigne. Procédez
de la méme facon si |'écran s'éteint ou si la console cesse de répondre en cours d'utilisation.
Appuyez ensuite sur le bouton POWER pour allumer la console.

Aucun son ne sort des
haut-parleurs

© Des écouteurs sont-ils branchés dans la prise audio ?

= Si des écouteurs sont branchés dans la prise audio de la console, aucun son ne sort des haut-
parleurs.
Note : le volume du son émis par l'obturateur de 'appareil photo reste toujours le méme, quelle que
soit [a position du bouton de volume et que des écouteurs soient branchés ou non.

Aucun son ne sort des écouteurs

La prise des écouteurs est-elle correctement insérée ?
= Assurez-vous d'avoir bien inséré la prise des écouteurs dans la prise audio de la console.

Le microphone ne fonctionne pas /
Votre voix n'est pas reconnue

 Lelogiciel ou cette partie du logiciel sont-ils compatibles avec I'utilisation du
microphone?

= Le microphone ne peut étre utilisé qu'avec les logiciels compatibles et a des moments déterminés.

© Le microphone fonctionne-t-il correctement?

= Assurez-vous du bon fonctionnement du microphone en effectuant un test. Choisissez TEST
DU MICRO dans les paramétres de la console ((1p. 122).

e Les voix d'autres personnes (celles de vos amis ou des membres de votre famille)
sont-elles correctement reconnues ?

= La précision de la reconnaissance vocale différe selon les individus. Certaines voix sont plus
difficiles a reconnaitre que d'autres.

© Un casque équipé d'un micro est-il branché?

= Débranchez le casque et parlez dans le microphone de la console.

Les pas que vous faites ne sont
pas comptabilisés par la console

 La console est-elle ouverte?
= Les pas ne sont pris en compte que si la console est en mode veille (a la fois allumée et fermée).
 La console se trouve-t-elle dans un sac qui n'est pas fermement retenu?
Se balance-t-elle au bout de la dragonne?
= Dans certains cas, il est possible que la console n'enregistre pas correctement le nombre de
pas, par exemple lorsqu'elle est placée dans un sac qui se balance librement quand vous
marchez. Si vous souhaitez transporter la console dans un sac, utilisez plutdt un sac prés du
corps tel qu'un sac-ceinture.
Notes:
dans certaines conditions, il est possible que le nombre de pas enregistré soit supérieur ou inférieur
aunombre de pas réel ;
ne mettez pas la console dans la poche arriére de votre pantalon. Appliquer une pression excessive
sur la console et les écrans LCD, en vous asseyant dessus par exemple, pourrait les endommager et
entrainer des risques de blessures ou de dysfonctionnements divers.
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La carte microSD ne fonctionne
pas correctement

o La carte microSD est-elle correctement insérée dans la console ?

= Fteignez la console et insérez la carte microSD dans le port carte microSD situé sur le coté de
la console en la poussant doucement mais fermement, jusqu'a ce que vous entendiez un clic
(thp.133).

© Lesbornes de la carte microSD sont-elles sales?

= Essuyez les bornes délicatement avec du coton sec pour éviter d'endommager la carte microSD.

Bien qu'une carte de jeu ait été
insérée dans le port carte de jeu,
I'icone du logiciel ne s'affiche pas
et le message suivant apparait a
I'écran du menu HOME :
«RAucune carte détectée

dans le port carte de jeu. »

® La carte de jeu est-elle correctement insérée dans le port carte de jeu?

= Retirez la carte de jeu et réinsérez-la soigneusement en la poussant jusqu'a ce que vous
entendiez un clic. Si le probléme persiste, essayez de la réinsérer plusieurs fois 1] p.108).

o Utilisez-vous un logiciel provenant d'une autre région?

= \lous ne pouvez utiliser que des logiciels Nintendo 3DS et Nintendo DSi provenant d'une
région identique a celle de la console. Les logiciels provenant de régions différentes peuvent
ne pas fonctionner.

Le message suivant apparait
lorsqu'un logiciel Nintendo DS
ou Nintendo DSi est en cours
d'utilisation :

«Une erreur est survenue.
Maintenez le bouton POWER
enfoncé pour éteindre la console,
puis suivez les instructions conte-
nues dans son mode d'emploi. »

= Eteignez la console, puis rallumez-1a et reproduisez les mémes actions. Si le probléme
se produit a nouveau et que le méme message d'erreur s'affiche, il est possible que votre
console soit défectueuse. Contactez le service consommateurs Nintendo (ﬂl p.147).

Des problémes surviennent

lors de I'utilisation des fonctions
de communication sans fil

(la communication sans fil est
interrompue ou l'affichage du

logiciel utilisé est saccadé)

o Licone (f L ou : ) est-elle affichée a I'écran ?
= Le signal n'est pas correctement capté. Rapprochez-vous des autres joueurs ou essayez de

supprimer les obstacles entre les consoles.

T T

La console ne détecte pas votre
point d'acces sans fil

 Votre point d'accés est-il sécurisé via le protocole de chiffrement WEP?

= La console ne peut pas utiliser Wi-Fi Protected Setup pour se connecter aux points d'acces
sécurisés via le protocole WEP.

 Votre point d'accés est-il sécurisé via le protocole de chiffrement WPA2-PSK (TKIP)
(d1p.118)?

= La console ne peut pas rechercher les points d'accés sécurisés via le protocole WPA2-PSK (TKIP).

La console ne peut pas se
connecter a Internet

© Un code d'erreur s'affiche-t-il?

= Un message d'erreur et un code d'erreur s'affichent lorsque les paramétres de la connexion
Internet sont incorrects et/ou que le test de connexion échoue. Suivez les instructions du
message a I'écran. Si un code d'erreur s'affiche pendant le paramétrage d'une connexion
Nintendo DS ou pendant que vous utilisez un logiciel Nintendo DS ou Nintendo DSi, lisez les
informations ci-dessous.

Un code d'erreur s'affiche pendant I'utilisation d'un logiciel Nintendo DSi
Les paramétres de connexion Internet de la console sont peut-étre incorrects. Sélectionnez
TESTER LA CONNEXION dans les paramétres Internet, puis suivez les instructions du message
d'erreur qui s'affiche.
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© Avez-vous entré le bon code secret? = || est possible qu'un champ magnétique
= Assurez-vous que le code secret que vous avez entré est correct @ p.120). extérieur fasse passer la console en mode
o Avez-vous entré la bonne réponse a votre question personnelle? veille. Essayez de vous éloigner de tout

= Assurez-vous que vous avez entré la bonne réponse a votre question personnelle (1p. 120). 3 ] i " objet magnétique, y compris d'autres
£ N B R ET T consoles de la famille Nintendo 3DS.

EningieyHlle Note:: la console peut passer subitement en

Si vous avez oublié votre code secret ou cons ¢
L, . . mode veille si elle est placée au-dessus
la réponse a la question personnelle... d'autres consoles e [a famille Nintendo 305.

Code secret oublié

Touchez CODE OUBLIE ? sur I'écran qui s'affiche immédia-
tement aprés avoir sélectionné CONTROLE PARENTAL dans
les paramétres de la console. Vous pouvez aussi toucher
JAIOUBLIE sur I'écran de saisie du code secret. Saisissez la

o Les fichiers audio enregistrés sur la carte microSD sont-ils compatibles avec le
studio son Nintendo 3DS?

= Le studio son Nintendo 3DS ne peut lire que les fichiers audio au format AAC dont |'extension
est.mda, .mp4 ou .3gp, ainsi que les fichiers audio au format MP3 dont I'extension est.mp3.

réponse a votre question personnelle. i i ; g - :
I.Ie studio son N"“e'",’“ 308 Les autres formats de fichiers audio, ainsi que ceux protégés contre la copie, ne peuvent pas
n'affiche pas les dossiers et atre lus.
Réponse a la question personnelle oubliée les fichiers audio )
o Les fichiers audio sont-ils sauvegardés dans le dossier « Private » du dossier

«Nintendo 3DS » sur la carte microSD ?
= |esfichiers audio sauvegardés dans ce dossier ne s'affichent pas dans le studio son Nintendo 3DS.
Sauvegardez les fichiers dans un autre dossier.

n Touchez A OUBLIE sur 'écran dessaisie dea réponse.

o Le format des fichiers audio est-il compatible avec le studio son Nintendo 3DS?
= Le studio son Nintendo 3DS ne peut lire que les fichiers remplissant les conditions suivantes :

Il estimpossible de désactiver

le controle parental .
. Si vous avez enregistré une adresse e-mail, touchez . ) R ‘ F(larmat :AAC(m4a, .mp4 ou.3gp), MP3 (mp3)
0K a I%cran de demande d'envoi d'un code général. Les fichiers audio ne peuvent étre o Vitesse de transfert: 16 kbps — 320 kbps
lus par le studio son Nintendo 3DS o Fréquence d'échantillonnage : 32 kHz — 48 kHz

Un code général sera envoyé a |'adresse e-mail enre-

gistrée.

Notes:

* vous devez disposer d'une connexion Internet pour
demander ['envoi d'un code général ;

© sivotre boite e-mail filtre le courrier, assurez-vous
qu'elle accepte les messages de @nintendo.net. Si vous avez besoin d'une aide supplémentaire...

Si, aprés avoir suivi ces conseils ou ceux que vous pouvez trouver dans le mode d'emploi électronique du menu HOME (1] p.101), vous constatez

que votre console ne fonctionne toujours pas correctement, nous vous recommandons de lire la garantie applicable et de contacter le service

Un numéro de référence s'affiche. Contactez le service consommateurs Nintendo ) - ’ 3 - oY 3 )
consommateurs Nintendo afin de un tion des él :,encause(lilp.147).Vousytrouverezdemnstrucuons pourdemander

partéléphone ou pare-mail (i p. 147) et communiquez-luile numéro de référence s P e . . s
ainsi que la date paramétrée actuellement dans la console. Vous recevrez un code une réparation de votre matériel, ainsi que des informations sur la garantie et sur le service de réparation.

général.

o Les fichiers audio sont-ils protégés par DRM (Digital Rights Management —
Gestion des droits numériques)?
= Les fichiers audio protégés par DRM ne peuvent pas étre lus via le studio son Nintendo 3DS.

Si vous n'avez pas enregistré d'adresse e-mail...

B Touchez OK, puis saisissez le code général.
Note:: une fois que vous aurez entré le code général, votre
adresse e-mail sera effacée de la console. Enregistrez
a nouveau votre adresse e-mail apres avoir entré un
nouveau code secret.

Jeter ce produit [220115/FRA/WEE

Le pictogramme figurant une poubelle barrée signifie que ce produit ne doit pas étre jeté avec les ordures ménageres. Les déchets d'équipements
€lectriques et électroniques peuvent contenir des substances dangereuses qui, si elles ne sont pas traitées de maniére appropriée, peuvent
nuire aI'environnement et a la santé. Contactez les autorités locales pour obtenir des informations sur les services de collecte et de recyclage,
ou demandez a votre revendeur s'il reprend gratuitement ce produit pour le recycler lorsque vous achetez un produit neuf équivalent. Ce
produit pourra ainsi étre traité de maniére adéquate et ses composants récupérés, recyclés et réutilisés dans le respect de I'environnement.
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Caractéristiques techniques

Note : des modifications peuvent étre apportées sans préavis aux caractéristiques ci-dessous.

New Nintendo 3DS New Nintendo 3DS XL

Numéro de modéle

KTR-001

RED-001

Ecrans LCD (taille et
résolution des écrans)

Ecran supérieur: écran large LCD 3D (avec 3D extra stable)
9,9 cm (84.6mm de largeur x 50.76 mm de hauteur)
800 x 240 pixels (400 pixels par ceil quand la 3D est activée)
Jusqu'a 16,7 millions de couleurs

Ecran inférieur : écran tactile LCD

8,5 cm (67.68 mm de largeur x 50.76 mm de hauteur)
320 x 240 pixels

Jusqu'a 16,7 millions de couleurs

Ecran supérieur : écran large LCD 3D (avec 3D extra stable)
12,4 cm (106,2 mm de largeur x 63,72 mm de hauteur)
800 x 240 pixels (400 pixels par ceil quand la 3D est activée)
Jusqu'a 16,7 millions de couleurs

Ecran inférieur : écran tactile LCD

10,6 cm (84,96 mm de largeur x 63,72 mm de hauteur)
320 x 240 pixels

Jusqu'a 16,7 millions de couleurs

Bloc d'alimentation/
Batterie

Bloc d'alimentation Nintendo 3DS (WAP-002(EUR))
(vendu séparément)
Batterie New Nintendo 3DS (KTR-003)

Bloc d'alimentation Nintendo 3DS (WAP-002(EUR))
(vendu séparément)
Batterie Nintendo 3DS XL (SPR-003)

Dimensions

80.6mm de hauteur x 142 mm de largeur x 21.6 mm
d'épaisseur (console fermée)

93.5 mm de hauteur x 160 mm de largeur x 21.5 mm
d'épaisseur (console fermée)

communication

IEEE802.11b/g

Masse Environ 253¢ (batterie, stylet et carte microSD compris) Environ 329g (batterie, stylet et carte microSD compris)
Bande de fréquence 24GHz(11b:1-13ch/11g: 1-11ch)

sans fil

Standard de

Puissance d'émission

11b:5,5dBm/11g:5,0dBm

Distance de communica-
tion conseillée

Dans un rayon de 30 m

Note: la distance a laquelle il est possible d'établir une communication peut varier en fonction de I'environnement.

Appareil photo

Objectif: longueur de focale fixe
Capteur d'images : C(MOS
Nombre de pixels réels : environ 300 000

Horloge

Variation quotidienne maximale de + 4 secondes

(Lors d'une utilisation en « environnement conseillé » comme dérit plus bas.)

Haut-parleurs

Stéréo (compatible surround simulé)

Ports entrée/sortie

Port carte de jeu, port carte microSD, connecteur de la station de recharge, connecteur du bloc d'alimentation, prise

Communication en champ proche (NFC).

audio (sortie stéréo)
Capteurs Capteur de mouvements, capteur gyroscopique
Communication infrarouge (distance recommandée : max. 20 cm)
Autres fonctions Note: la distance a laquelle il est possible d'établir une communication peut varier en fonction de I'environnement.

Consommation électrique
maximale

Environ 4,1W (en chargement)

Environnement conseillé

Température : entre + 5 et + 35°C
Humidité : 20 - 80 %

Temps de charge de la
batterie

Environ 3 heures et 30 minutes

Autonomie de la batterie

Veuillez vous référer a la (1 p. 96.

Numéro de modéle : KTR-003

Numéro de modele : SPR-003

Longueur : environ 76.5mm

Batterie Type de batterie: Lithium ion Type de batterie : Lithium ion
Capacité de la batterie: 5.2Wh (Capacité de la batterie : 6.5Wh
Numéro de modele : KTR-004 Numéro de modele : RED-004

Stylet Matiére : Plastique (ABS/PE) Matiére : Plastique (ABS/PE)

Longueur : environ 86mm

Nous contacter

GARANTIE DE 12 MOIS — CONSOLES NINTENDO
GARANTIE FABRICANT

La présente garantie couvre les consoles Nintendo, ainsi que les logiciels intégrés a la console Nintendo concernée a la date d'achat de ladite console (les
«Logiciels Opérationnels Nintendo ») et les manettes comprises dans la boite de la console (les « Manettes Nintendo »). Dans le cadre de la présente
garantie, la console Nintendo, les Logiciels Opérationnels Nintendo et les Manettes Nintendo sont ci-apres désignés conjointement comme le « Produit ».
Pendant une durée de 12 mois & compter de la date de I'achat effectué par le consommateur initial («vous »), Nintendo France (« Nintendo ») vous garantit
que le Produit est exempt de tout défaut de matériaux et de fabrication a la date de votre achat, selon les termes et conditions des présentes.
Pour faire valoir la garantie, si le Produit s'avére défectueux en raison d'un défaut de matériaux ou de fabrication au cours de la période de garantie, vous
devez retourner le Produit a Nintendo dans les 12 mois qui suivent la date d'achat initial. Si, apres inspection du Produit, Nintendo reconnait que le Produit
est défectueux, Nintendo procédera gratuitement (a son entiére discrétion) a la réparation ou au remplacement de la piéce a 'origine du défaut ou au
remplacement de I'élément du Produit concerné.
Laprésente garantie n'affecte pas les droits dont vous disposez au titre de la loi en tant qu'acheteur de biens d
les droits en vertu desquels le vendeur auprés duquel le consommateur a acheté le Produit reste tenu des défauts de conformité du bien
au contrat et des vices rédhibitoires dans les conditions prévues aux articles L.211-4, L.211-5 et L.211-12 du Code de la consommation et
1641 a 1649 du Code civil frangais. Les droits dont vous disposez au titre de la présente garantie s'ajoutent aux droits dont vous disposez
autitre de la loi.
Autitre de la loi, vous disposez des droits suivants vis-a-vis du vendeur du Produit :
Article L.211-4 du Code de la consommation
Le vendeur est tenu de livrer un bien conforme au contrat et répond des défauts de conformité existant lors de la délivrance.
Il épond également des défauts de conformité résultant de I'emballage, des instructions de montage ou de l'installation lorsque celle-ci a été mise a sa
charge par le contrat ou a été réalisée sous sa responsabilité.
Article L.211-5 du Code de la consommation
Pour étre conforme au contrat, le bien doit :
1° Etre propre a I'usage habituellement attendu d'un bien semblable et, le cas échéant :
- correspondre a la description donnée par le vendeur et posséder les qualités que celui-cia présentées a |'acheteur sous forme d'échantillon ou de modeéle ;
- présenter les qualités qu'un acheteur peut [égitimement attendre eu égard aux déclarations publiques faites par le vendeur, par le producteur ou par son
représentant, notamment dans la publicité ou 'étiquetage ;
2°0u présenter les caractéristiques définies d'un commun accord par les parties ou étre propre a tout usage spécial recherché par |'acheteur, porté a la
connaissance du vendeur et que ce dernier a accepté.
Article L.211-12 du Code de la consommation
L'action résultant du défaut de conformité se prescrit par deux ans a compter de la délivrance du bien.
Article 1641 du Code civil
Le vendeur est tenu de la garantie a raison des défauts cachés de la chose vendue qui la rendent impropre a I'usage auquel on la destine, ou qui diminuent
tellement cet usage que I'acheteur ne I'aurait pas acquise, ou n'en aurait donné qu'un moindre prix, s'il les avait connus.
Article 1648 al. 1 du Code civil
L'action résultant des vices rédhibitoires doit étre intentée par I'acquéreur dans un délai de deux ans a compter de la découverte du vice.
EXCLUSIONS DE GARANTIE
La présente garantie ne couvre pas:
« leslogiciels (autres que les Logiciels Opérationnels Nintendo) ou les jeux (inclus ou non avec le Produit a la date d'achat) ;
les accessoires, périphériques et autres éléments destinés a étre utilisés avec le Produit mais qui ne sont pas fabriqués par ou pour Nintendo (inclus ou
non avec le Produit a la date d'achat) ;
tout Produit acheté en dehors de I'EEE ou de la Suisse ;
tout Produit d'occasion ou utilisé a des fins commerciales ou de location;;
les défauts du Produit résultant d'un dommage accidentel, de votre négligence et/ou celle de tout tiers, d'une utilisation déraisonnable, d'une modification,
d'une utilisation avec des produits non distribués, non licenciés ou non autorisés par Nintendo (y compris, sans que cette liste soit limitative, les enrichissements
non autorisés de jeux, les appareils de copie, adaptateurs, blocs d'alimentation ou autres accessoires non licenciés par Nintendo), de virus informatiques
ou de connexions a Internet ou tout autre mode de communication électronique, de I'utilisation du Produit autrement qu'en conformité avec le mode d'emploi
Nintendo correspondant ou toutes autres instructions jointes au Produit (la « Documentation Nintendo »), ou résultant de toute autre cause sans aucun
rapport avec un défaut de matériaux ou de fabrication;
les défauts du Produit causés par ['utilisation de piles ou batteries défectueuses, endommageesou fuyant, ou l'utilisation de toutes piles ou batteries non
conformes aux instructions figurant dans la Doc ion Nintendo ¢
un affaiblissement progressif dans le temps de la capacité et des performances des piles ou des batteries destinées a étre utilisées avec le Produit
(notamment NTR-003, USG-003, TWL-003, UTL-003, CTR-003, SPR-003, WUP- 01291 KTR-003) (pour éviter tout doute, il est précisé que cet affaiblissement
ne constitue pas un défaut de matériaux ou de fabrication du Produit) ;
tout Produit ouvert, modifié ou réparé par une autre personne ou une autre entité que Nintendo ou ses partenaires agréés, ou bien tout Produit dont le
numéro de série a été modifié, altéré ou supprimé ;
les pertes de données qui auraient été chargées ou stockées dans le Produit par une autre personne ou une autre entité que Nintendo ou ses partenaires
agréés;
les pertes de données ou de tout autre contenu, notamment logiciel, résultant d'un formatage de lamémoire du Produit (ou de la carte SD/ carte microSD,
ou encore de tout autre support de sauvegarde externe utilisé avec le Produit) ;
les pertes de données ou de tout autre contenu résultant de |'effacement d'un identifiant Nintendo Network associé au Produit.
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PROCEDURE DE RECLAMATION
Afin d'informer Nintendo d'un défaut couvert par la présente garantie, merci de contacter:

www.nintendo-sav.fr

ou
SAV Nintendo
Immeuble «Le Montaigne » - 6 bd de I'Oise — 95031 Cergy-Pontoise Cedex
Tél.: 0134354601
Les appels effectués depuis la France sont facturés au coiit d'un appel national par le fournisseur d'acces utilisé pour effectuer I'appel. Les appels effectués
depuis un autre pays que la France sont facturés au codit d'un appel international par le fournisseur d'accés utilisé pour effectuer I'appel. Veuillez obtenir
I'autorisation de la personne a qui sera facturé I'appel avant de contacter le SAV.
Avant d'adresser votre Produit au SAV Nintendo, vous devez retirer ou supprimer tous les fichiers et données a caractere privé ou confidentiel de votre Produit.
Vous acceptez et reconnaissez que Nintendo ne pourra en aucun cas étre tenu responsable de toute perte, destruction ou altération de vos fichiers ou données
que vous n'auriez pas retirés ou supprimés. Nintendo vous recommande de faire une copie de sauvegarde de toutes les données que vous n'auriez pas retirées
ou supprimées. Veuillez noter que, en fonction du type de réparation effectuée, il est possible que les données ou autres contenus stockés dans la mémoire
du Produit soient effacés et que vous ne soyez plus en mesure, suite a cette réparation, de lire les données ou autres contenus que vous aviez sauvegardés
sur carte SD/ carte microSD ou sur tout autre support de sauvegarde externe et/ou de les réimporter dans la mémoire du Produit.
Lors de I'envoi du Produit au SAV Nintendo, merci de suivre la procédure suivante :
1. utiliser I'emballage d'origine dans la mesure du possible ;
2. inclure une description du défaut ;
3. joindre & votre envoi une copie de votre preuve d'achat en veillant a ce qu'elle indique la date d'achat du Produit.
Siles 12 mois de la période de garantie se sont déja écoulés au moment ol le défaut est notifié a Nintendo ou si le défaut n'est pas couvert parla présente garantie,
Nintendo, a sa seule discrétion, pourra néanmoins étre disposé a réparer ou remplacer la piece a l'origine du défaut ou a remplacer I'élément du Produit concerné.
Pour plus d'informations a ce propos, en particulier en ce qui concerne les détails des coits pour ces services, merci de bien vouloir contacter :
SAV Nintendo

www.nintendo-sav.fr
Indépendamment de la présente garantie, vous disposez également, en tant qu'acheteur de biens de consommation, de droits au titre de la Iégislation sur
la protection des consommateurs.
LOGICIELS OPERATIONNELS NINTENDO
Les Logiciels Opérationnels Nintendo sont destinés a étre utilisés avec les consoles Nintendo et ne sont destinés a aucun autre usage. Vous ne
devez pas copier, adapter, étudier par ingénierie inverse, décompiler, désassembler ou modifier les Logiciels Opérationnels Nintendo autrement que dans
les limites expressément prévues par la loi applicable. Nintendo se réserve le droit d'utiliser des systémes anti-copie et de prendre toute mesure nécessaire
pour protéger ses droits relatifs aux Logiciels Opérationnels Nintendo.

Nous contacter (France) [080914/FRA-NFR]

SEULEMENT DEPUIS LA FRANCE METROPOLITAINE
VOUS AVEZ UNE QUESTION?
08.92.68.77.55*

Vous voulez en savoir plus, appelez-nous!

7/7 jours — 24/24 heures
Par courrier : NINTENDO France
Service Consommateurs
Immeuble «Le Montaigne » — 6 bd de I'Oise
95031 Cergy-Pontoise Cedex
*0,34 € la minute plus surcot éventuel selon opérateur

Garantie (Belgique et Luxembourg)

GARANTIE DU FABRICANT DE 12 MOIS — CONSOLES NINTENDO

La présente garantie couvre les consoles Nintendo, ainsi que les logiciels intégrés a la console Nintendo concernée a la date d'achat de ladite console (les
«Logiciels Opérationnels Nintendo ») et les manettes incluses dans I'emballage de la console (les « M Nintendo »). Pour les besoins de la présente
garantie, la console Nintendo, les Logiciels Opérationnels Nintendo et les Manettes Nintendo sont conjointement dénommés le « Produit ».
Pendant une durée de 12 mois a compter de la date d'achat effectué parle consommateurinitial (« vous »), Nintendo Benelux B.V. (« Nintendo ») vous garantit
contre tout défaut de matériaux et/ou de fabrication du Produit selon les termes et conditions des présentes.
Pour faire valoir la garantie, vous devez notifier & Nintendo le défaut affectant le Produit dans les 12 mois suivant la date d'achat et retourner le produit a
Nintendo dans les 30 jours qui suivent la notification de ce défaut a Nintendo. Si, aprés inspection du Produit, Nintendo reconnait que le Produit est défectueux,
Nintendo procédera, a son entiére discrétion, a la réparation ou au remplacement de la piéce défectueuse ou au remplacement de I'élément concerné du
Produit sans aucuns frais.
La présente garantie du fabricant n'affecte pas les droits Iégaux que vous pourriez invoquer en tant qu'acheteur de biens de consommation
sou; la législation en matiére de protection du consommateur. Les avantages procurés par la présente garantie sont en complément de
ces droits.
Information complémentaire si vous avez acheté le Produit au Luxembourg : [a présente garantie ne fait notamment pas obstacle a l'application des
articlesL.212-1 et suivants du Code delac ion relatifs a la garantie légale de c ité ou al'application desarticles 1641 et suivants du Code civil
relatifs a la garantie des vices cachés.
Sans préjudice des autres conditions d'application des textes susvisés, vous étes informés que la garantie légale de conformité doit étre mise en ceuvre dans
un délai de deux ans a compter de la délivrance du Produit tandis que la garantie des vices cachés impose d'agir dans I'année suivant la dénonciation du vice,
qui doit elle-méme intervenir dans un bref délai suivant 'apparition de ce vice.
EXCLUSIONS DE GARANTIE
La présente garantie ne couvre pas:
les logiciels (autres que les Logiciels Opérationnels Nintendo) ou les jeux (inclus ou non avec le Produit a la date d'achat) ;
les accessoires, périphériques et autres éléments destinés a étre utilisés avec le Produit mais qui ne sont pas fabriqués par ou pour Nintendo (inclus ou
non avec le Produit a la date d'achat) ;
tout Produit acheté en dehors de I'EEE ou de la Suisse;
tout Produit d'occasion ou utilisé a des fins commerciales ou de location;
les défauts du Produit résultant d'un dommage accidentel, de votre négligence et/ou celle de tout tiers, d'une utilisation déraisonnable, d'une modification,
d'une utilisation avec des produits non distribués, non licenciés ou non autorisés par Nintendo pour étre utilisés en combinaison avec le Produit (y compris,
sansy étre limité, les enrlchlssements de jeux non licenciés, les appareils de cople, adaptateurs, blocs d'alimentation ou autres accessoires non licenciés
paermendo) devirusi oude alnternetou ication électronique, de I'utilisation du Produit
qu'en conformité avec le mode d'emploi Nintendo correspondant ou toutes autres instructions jointes au Produit (la « Documentation Nintendo »), ou
résultant de toute autre cause sans aucun rapport avec un défaut de matériaux ou de fabrication;
les défauts du Produit causés par I'tilisation de piles ou batteries defettueuses, endommagees ou fuyant, ou l'tilisation de toutes piles ou batteries non
conformes aux instructions figurant dans la Doc ion Nintendo p ;
un affaiblissement progressif dans le temps de la capacité et des performances des piles ou des batteries rechargeables destinées a étre utilisées avec le
Produit (notamment NTR-003, USG-003, TWL-003, UTL-003, CTR-003, SPR-003, WUP-012 et KTR-003) (pour éviter tout doute, il est précisé que cet
affaiblissement ne constitue pas un défaut de matériaux ou de fabrication du Produit) ;
tout Produit ouvert, modifié ou repare par une personne ou entité autre que Nintendo ou ses partenaires agréés, ou bien tout Produit dont le numéro de
série a été modifié, altéré ou supprimé ;
les pertes de données qui auraient été chargées ou stockées dans le Produit par une personne ou entité autre que Nintendo ou ses partenaires agréés ;
les pertes de données ou de tout autre contenu, notamment logiciel, résultant d'un formatage de la mémoire du Produit (ou de la carte SD/ carte microSD,
ou encore de tout autre support de sauvegarde externe utilisé avec le Produit) ;
les pertes de données ou de tout autre contenu résultant de |'effacement d'un identifiant Nintendo Network associé au Produit.
PROCEDURE DE RECLAMATION
Afin d'informer Nintendo d'un défaut couvert par la présente garantie, merci de contacter:
Nintendo Benelux B.V. - Service Consommateurs
Frankrijklei 31-33, 2000 Anvers, Belgique
Tél.: 032247683
(du lundi au vendredi, de9ha12h30etde 13h30a17h)
E-mail: contact@nintendo.be
(Les appels effectués depuis un poste fixe en Belgique sont facturés au coiit d'un appel national par le fournisseur d'acces utilisé pour effectuer 'appel. Les
tarifs peuvent étre différents pour les appels effectués depuis un mobile. Les appels effectués depuis |'étranger sont facturés au codt d'un appel international
par le fournisseur d'acces utilisé pour effectuer I'appel. Veuillez obtenir 'autorisation de la personne a qui sera facturé |'appel avant de contacter Nintendo.)
Avantd'adresser votre Produit au service clientéle, vous devez retirer ou supprimer tous les fichiers et données a caractere privé ou confidentiel de votre Produit.
Vous acceptez et reconnaissez que Nintendo ne pourra en aucun cas étre tenu responsable de toute perte, destruction ou altération de vos fichiers ou données
que vous n'auriez pas retirés ou supprimés. Nintendo vous recommande de faire une copie de sauvegarde de toutes les données que vous n'auriez pas retirées
ou supprimées. Veuillez noter que, en fonction du type de réparation effectuée, il est possible que les données ou autres contenus stockés dans la mémoire
du Produit soient effacés et que vous ne soyez plus en mesure, suite a cette réparation, de lire les données ou autre contenus que vous aviez sauvegardés
sur carte SD / carte microSD ou sur tout autre support de sauvegarde externe et/ou de les réimporter dans la mémoire du Produit.
Lors de I'envoi du Produit au service clientele, merci de suivre la procédure suivante :
1. utiliser I'emballage d'origine dans la mesure du possible ;
2. inclure une description du défaut ;
3. joindre & votre envoi une copie de votre preuve d'achat en veillant a ce qu'elle indique la date d'achat du Produit; et
4. vous assurer que le Produit soit bien requ par Nintendo dans les 30 jours qui suivent la notification du défaut a Nintendo.

[080914/NBE- W]

.
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Siles 12 mois de la période de garantie du fabricant se sont déja écoulés au moment ol le défaut est notifié a Nintendo ou si le défaut n'est pas couvert par la
présente garantie, Nintendo pourra néanmoins étre disposé (a son choix) a réparer ou remplacer la piéce causant le défaut ou a remplacer 'élément concerné
du Produit. Indépendamment de cela, il se peut également que vous ayez des droits [égaux sous |a [égislation en matiére de protection du consommateur en
tant qu'acheteur de biens a la consommation. Pour plus d'informations a ce propos, en particulier en ce qui concerne les détails des frais liés a ce service,
merci de bien vouloir contacter le service clientéle en comy le numéro de téléph ionné ci-dessus. Veuillez obtenir I'autorisation de la personne
aquisera facturé I'appel avant de contacter Nintendo.

LOGICIELS OPERATIONNELS NINTENDO

Les Logiciels Opérationnels Nintendo sont uniq destinés a étre utilisés avec les consoles Nintendo et ne sont destinés a aucun autre usage. Vous ne
devez pas copier, adapter, étudier par ingénierie inverse, décompiler, désassembler ou modifier les Logiciels Opérationnels Nintendo autrement que dans
les limites expressément prévues par la loi applicable. Nintendo se réserve le droit d'utiliser des systémes anti-copie et de prendre toute mesure nécessaire
pour protéger ses droits relatifs aux Logiciels Opérationnels Nintendo.

Nous contacter (Belgique et Luxembourg) [080914/FRA-NBE]

SEULEMENT DEPUIS LA BELGIQUE ET LE LUXEMBOURG

DES QUESTIONS SUR UN JEU NINTENDO ?

APPELLE LE NINTENDO HELPDESK!
Aussi géant que soit un jeu, C'est tout de suite un peu moins drole quand tu te retrouves bloqué. Pour t'éviter ce genre de mésaventure il
n'y a qu'une chose a faire : appelle le Nintendo Helpdesk!

Belgique:
0900-10800
(0,45 euro par min.)

Les conseillers Nintendo sont disponibles du lundi au vendredi, de 9ha 12h 30 et de 13 h 30a 17 h. Les derniéres informations sur Nintendo
et ses produits sont disponibles sur le site : www.nintendo.be

Luxembourg:
Vous pouvez contacter notre assistance par courrier. Veuillez envoyer vos questions a I'adresse suivante :
Nintendo Benelux — Helpdesk

Frankrijklei 31-33
2000 Anvers, Belgique

GARANTIE DU FABRICANT DE 12 MOIS — NINTENDO HARDWARE

La présente garantie du fabricant couvre les consoles Nintendo, ainsi que les logiciels originaux intégrés, a la date de son achat, a la console Nintendo concernée
(les « Logiciels opérationnels Nintendo ») et les manettes incluses dans I'emballage de la console Nintendo & la date d'achat dans la mesure ot elles ont
été fabriquées par ou pour Nintendo of Europe GmbH (les « Manettes Nintendo »). Dans le cadre de la présente garantie du fabricant, la console Nintendo,
les Logiciels opérationnels Nintendo et les Manettes Nintendo sont ci-apres désignés conjointement comme le « Produit ».

Pendant une durée de 12 mois a compter de la date d'achat, Nintendo of Europe GmbH (« Nintendo ») garantit a I'acheteur initial (« vous ») que le Produit
est exempt de tout défaut de matériaux et de fabrication, selon les termes et conditions des présentes.

Pour faire valoir la garantie du fabricant, vous devez notifier a Nintendo le défaut affectant le Produit dans les 12 mois qui suivent la date d'achat et retourner
le produita Nintendo dans les 30 jours civils qui suiventla notification de ce défaut a Nintendo. Si, aprésinspection du Produit, Nintendo reconnait que le Produit
est défectueux, Nintendo procédera gratuitement, a son entiére discrétion, a la réparation ou au remplacement de la piéce défectueuse ou au remplacement
du Produn

Lap t tie du fabricant n'affecte pas| its d tie lé poserentantq al'encontr
du vendeur conformement audroit appll(able, y compris Ies dlsposnwns partlculleres sur la protection des Lesp i
de la présente garantie du fabricant s'ajoutent aux droits de garantie légaux.

EXCLUSIONS DE GARANTIE

La présente garantie du fabricant ne couvre pas:

les logiciels (autres que les Logiciels opérationnels Nintendo) ou les jeux (dans les deux cas, inclus ou non avec le Produit a la date d'achat) ;

les accessoires, périphériques et autres éléments destinés a étre utilisés avec le Produit mais qui ne sont pas fabriqués par ou pour Nintendo (inclus ou
non avec le Produit a la date d'achat) ;

les Produits achetés en dehors de I'Espace économique européen et de la Suisse ;

les Produits qui ont été revendus d'occasion ou utilisé & des fins commerciales ou de location ;

les défauts du Produit résultant d'un dommage accidentel, de votre négligence et/ou de celle d'un tiers, d'une utilisation déraisonnable, d'une modification,
d'une utilisation avec des produits non distribués, non licenciés ounon autorisés par Nintendo (y compris, sans que cette liste soit limitative, les enrichi

non autorisés de jeux, les appareils de copie, adaptateurs, blocs d'alimentation ou autres accessoires non licenciés par Nintendo), de virus informatiques,
de connexions a Internet ou d'un autre mode de communication électronique, de |'utilisation du Produit autrement qu'en conformité avec le mode d'emploi
Nintendo correspondant ou d'autres instructions jointes au Produit (la « Documentation Nintendo »), ou résultant d'une autre cause sans rapport avec
un défaut de matériaux ou de fabrication ;

les défauts du Produit causés par I'utilisation de piles ou batteries defeclueuses endommagées ou fuyant, ou l'utilisation de piles ou batteries non conformes
aux instructions figurant dans la Doc ion Nintendo correspond.
unaffaiblissement progressif dans le temps de la capacité et des performances despiles ou des batteries destinées a étre utilisées avecle Produit (notamment
NTR-003, USG-003, TWL-003, UTL-003, CTR-003, SPR-003, WUP-012 et KTR-003) (un tel affaiblissement ne constitue pas un défaut de matériaux ou de
fabrication du Produit) ;
les Produits ouverts, modifiés ou réparés par une autre personne ou une autre entité que Nintendo ou ses partenaires agréés, ou bien dont le numéro de
série a été modifié, altéré ou supprimé ;
les pertes de données qui auraient été chargées ou stockées dans le Produit par une autre personne ou une autre entité que Nintendo ou ses partenaires
agréés;
les pertes de données ou de tout autre contenu, logiciel, résultant d'un fc de lamémoire du Produit (ou de la carte SD/ carte microSD,
ou encore de tout autre support de sauvegarde externe utilisé avec le Produit) par vous-méme ou par une autre personne ou une autre entité que Nintendo
ou ses partenaires agréés ;
les pertes de données ou de tout autre contenu résultant de |'effacement d'un identifiant Nintendo Network associé au Produit.
PROCEDURE DE RECLAMATION
Afin d'informer Nintendo d'un défaut couvert par la présente garantie du fabricant, merci de contacter:
Le service consommateurs Nintendo pour la Suisse

Tél.: +41(0)56 203 14 20*

ou
info@nintendo.ch
*Veuillez obtenir, préalablement a I'appel, I'autorisation de la personne a qui il sera facturé.
Avant d'envoyer votre Produit, vous devez retirer ou supprimer tous les fi (hlers et données a caractere privé ou confidentiel de votre Produit. En envoyant
le Produit, vous acceptez et que Nintendo ou ses par =g'n= en aucun cas étre tenus responsables de toute
perte, destruction ou altération de vos fichiers ou données que vous n'auriez pas| retirés ou supprimés. Nous vous recommandons vivement de
faire une copie de sauvegarde de toutes les données que vous n'auriez pas retirées ou supprimées. Veuillez noter que, en fonction du type de réparation effectuée,
il est possible que les données ou autres contenus stockés dans la mémoire du Produit soient effacés et que vous ne soyez plus en mesure, suite a cette réparation,
de lire les données ou autres contenus que vous aviez sauvegardés sur votre carte SD / carte microSD ou sur tout autre support de sauvegarde externe et/ou
de les réimporter dans la mémoire du Produit.
Lors de I'envoi du Produit au support technique, merci de suivre la procédure suivante :
1. utiliser I'emballage d'origine dans la mesure du possible ;
2. inclure une description du défaut ;
3. joindre & votre envoi une copie de votre preuve d'achat en veillant a ce qu'elle indique la date d'achat du Produit;
4. veiller a ce que le produit parvienne a Nintendo dans les 30 jours civils qui suivent le moment ol vous avez informé Nintendo d'un défaut couvert par la
présente garantie du fabricant.
Siles 12 mois de la période de garantie du fabricant se sont déja écoulés au moment oil le défaut est découvert oussile défaut n'est pas couvert par la présente
garantie du fabricant, Nintendo, a sa seule discrétion, pourra néanmoins étre disposé a réparer ou remplacer la piece défectueuse ou a remplacer le Produit.
Pour plus d'informations a ce propos, en particulier en ce qui concerne les codlts de ces services, merci de bien vouloir contacter le service Nintendo conseils
aux consommateurs, en composant le numéro de téléphone mentionné ci-dessus. Veuillez obtenir, préalablement a I'appel, I'autorisation de la personne a
qui il sera facturé. Indépendamment de ce service, vous pouvez disposer en tant que consommateur de droits de garantie légaux a I'encontre du vendeur.
LOGICIELS OPERATIONNELS NINTENDO
Les Logiciels opé s Nintendo sont destinés a étre utilisés avec les consoles Nintendo et ne doivent servir a aucun autre usage. Vous ne
devez pas copier, adapter, étudier par ingénierie inverse, décompiler, désassembler ni modifier les Logiciels opérationnels Nintendo autrement que dans
les limites expressément autorisées par le droit applicable. Nintendo se réserve le droit d'utiliser des systémes anti-copie et de prendre toute mesure nécessaire
pour protéger ses droits relatifs aux Logiciels opérationnels Nintendo.

Nous contacter (Suisse) [080914/FRA-

POUR LA SUISSE UNIQUEMENT
AIDE ET RENSEIGNEMENTS

Nous sommes préts a répondre a toutes vos questions d'ordre général ou technique, en allemand et en anglais. Vous pouvez contacter
Nintendo Service par e-mail (inf do.ch) ou bien par téléphone au 056 203 14 20, du lundi au vendredi, entre 10 heures et
17 heures.

SERVICE CONSOMMATEURS EN LIGNE

q

Consultez notre site www.nil do.ch pour en apprend ge sur de nomk sujets tels que les données techniques, les
accessoires officiels Nintendo et les piéces de rechange, ainsi que les interactions entre les divers appareils Nintendo. Le site vous propose
également une aide pour le dépannage de vos produits.
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Verpakkingsinhoud

(O New Nintendo 3DS-systeem (KTr-001)
of x1
New Nintendo 3DS XL-systeem (Rep-001)

(O New Nintendo 3DS-stylus (kTr-004)
of

New Nintendo 3DS XL-stylus (Rep-004)
Opmerking: de stylus bevindt zich in de stylushouder aan de onderkant van het systeem (U] pag. 165).

x1

3 microSDHC-geheugenkaart x1
Opmerkingen:
 De microSDHC-kaart bevindt zich in de microSD-kaartopening (C1pag. 207). De microSDHC-kaart
is een door derden ontwikkeld accessoire en is niet geproduceerd door Nintendo.

© De capaciteit van de microSDHC-kaart staat op de verpakking.

O AR-kaarten X6
Opmerkingen: deze kaarten worden gebruikt in combinatie met de ingebouwde applicatie AR Games:
Toegevoegde realiteit (1 pag. 176).

O Snelstartgids

O Handleiding x

(Alleen voor de New Nintendo 3DS)

(O New Nintendo 3DS-covers (KTR-009/KTR-010)
o Bevestig de voorcover voordat je het systeem gebruikt (i pag. 173).
 Bijeen nieuw systeem is de achtercover al bevestigd.

Voorcoverx 1
Achtercoverx 1

Deze verpakking bevat geen voeding.
Om je systeem op te laden heb je een Nintendo 3DS-voeding nodig (WAP-002(EUR)) (wordt apart verkocht).

Je kunt ook een voeding gebruiken [ Voeding die is geleverd met de Nintendo 3DS/Nintendo 2DS/ -
die is geleverd met het Nintendo 3DS-, Nintendo DSi/ Nintendo DSi XL

Nintendo 2DS-, Nintendo DSi- of
N:rr:t::dg DSi Xl:sl;s:eln(:. oo [ Voeding die is geleverd met de Nintendo DS™ / Nintendo DS™ Lite n

:NeW: :NeW:
NINTENDO S, NINTENDO S xL

3D-scherm
Toont 3D-beelden met superstabiel
3D ((ipag. 171)

/ /' 3D_s¢huifk“°p
Past de sterkte van de 3D-beelden
aan (IIIpag. 172)

Draaiknop
Voor nauwkeurige besturing
(ﬂlpag. 164)

C-stick
Reageert op de druk die je erop
\ uitoefent, voor makkelijke en

nauwkeurige besturing (1 p. 164)

Touchscreen
Aanrakingsgevoelig scherm waarmee
je software bestuurt met aanraken en
slepen @ pag.164)

HOME-knop
Toont het HOME-menu (1 pag.174)

Systeemvergelijking

New Nintendo 3DS XL

Vergroot je spelplezier met een

New Nintendo 3DS
Eenlicht, makkelijk mee tenemen
systeem dat je kunt decoreren bovenste scherm dat 57% groter is
met vervangbare covers (worden dan dat van een New Nintendo 3DS-
apart verkocht). systeem!

—— In vergelijking met de New Nintendo 3DS
I
— - 0 57% groter scherm
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Een duidelijkere, plezierigere 3D-beleving
Superstabiel 3D

...past de 3D-weergave
zich aan voor een optimale
kijkbeleving

De camera aan de binnenzijde
volgt je gezicht

Wanneer je beweegt...

Door je gezicht te volgen met de binnenste camera zorgt superstabiel 3D voor een optimale 3D-beleving 1] pag.171).

Maak gebruik van onlinediensten met een...
Nintendo Network ID

)
n Met een Nintendo Network™ ID kun je van verschillende
Nintendo Network-functies gebruikmaken.

NINTENDO
NETWORK
Nintendo €Shop | ghMiiverse E ‘
Gratis software en Via Miiverse™ met andere Je kunt je Nintendo eShop-tegoed
demo’s downloaden in gebruikers van over de hele gebruiken op zowel je
de Nintendo eShop. wereld communiceren. New Nintendo 3DS-systeem als
een Wii U™-systeem.

We hopen dat je gebruik zult maken van deze diensten door een Nintendo Network ID te maken 1] pag.186).

Vind de nieuwste software!

Nintendo €Shop

Zoek naar software

Download software

Kijk naar video'’s

~
~—

Download
demoversies
Opmerking: hiervoor is
een Nintendo Network ID
vereist.

Maak verbinding met het internet en ga naar de Nintendo eShop om de nieuwste informatie en video’s over allerlei
software te bekijken, downloadbare software te kopen en demo’s uit te proberen.

Wat je kunt kopen

Downloadbare software

=2

Je kunt nieuwe software kopen die alleen
verkrijgbaar is in de Nintendo eShop, of
downloadbare versies van Game Card-

software.
\

Virtual Console™

Virtual Console..

Jekuntgeliefde klassiekers kopen die eerder
zijn verschenen voor systemen zoals de
NES™, de Game Boy™ en de Game Boy™
Color.

Nintendo DSiWare™

DS®Ware.

Je kunt Nintendo DSiWare kopen. Dit is
software die oorspronkelijkis uitgebracht
voor de Nintendo DSi.
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Ontvang updates en informatie
SpotPass™

Je systeem zoekt automatische naar draadloze Access Points en maakt op verschillende momenten, bijvoorbeeld als het systeem in de slaapstand

staat (als het systeem is dichtgeklapt, maar nog wel aan staat), verbinding met het internet om gegevens uit te wisselen.

Internet

3

i
]
! Gratis Systeem- Overi }
[} Berichten ysteem _ovenige [}
' software updates informatie '
] ]
N U SV LV LV LU LU S VS USSR OReEY)
L}
v
\U Knippert blauw

Opmerking: via SpotPass ontvangen
- gegevens worden op de microSD-kaart
opgeslagen.

’ wanneer je berichten
)) — @ ontvangt

Je moet de internetinstellingen configureren om verbinding te maken met draadloze Access Points ({J] pag. 188).

Opmerkingen:

© SpotPass-functies zijn mogelijk niet beschikbaar als een actieve softwaretitel bepaalde functies in gebruik heeft. SpotPass-functies zijn niet
beschikbaar tijdens lokale draadloze communicatie (0] pag. 174) of tijdens het spelen van Nintendo DS-/Nintendo DSi-software.

o Afhankelijk van het type gegevens dat je ontvangt, gaat het berichtlampje mogelijk niet branden.

o Om gratis software te kunnen downloaden heb je een Nintendo Network ID nodig (1 pag. 186).

Met een oplaadstation (wordt apart verkocht) kun je de batterij
van je systeem extra makkelijk opladen.
New Nintendo 3DS-oplaadstation (KTR-007)

New Nintendo 3DS XL-oplaadstation (RED-007)

Communiceer automatisch met andere Nintendo-systemen
StreetPass™

Je systeem zoekt automatisch naar en wisselt automatisch gegevens uit met andere Nintendo 3DS-systemen terwijl je ermee rondreist,

bijvoorbeeld als je aan het wandelen bent of als je in de trein zit.

AT

5) («

Knippert groen
wanne':?er ge evens Opmerking: er verschijnt
d 9 tg d een bericht in je berichtenlijst
worden verstuur ((1pag.179).

Je wisselt automatisch gegevens uit als je langs iemand loopt die dezelfde softwaretitel heeft waarvoor StreetPass
isingeschakeld. Dit gebeurt als het systeem in de slaapstand staat (wordt geactiveerd als je het systeem dichtklapt
terwijl het aan staat), en op andere momenten.

Je StreetPass-instellingen worden opgeslagen op het systeem.

Opmerkingen:
© Erkunnen maximaal 12 itels tegelijkertijd i van StreetPass.
 (ontac llingen voor Nintendo DS-/Nintendo DSi-software worden niet opgeslagen. Stel deze instellingen in als je software speelt die

dit ondersteunt. Daarnaast is het niet mogelijk om StreetPass-gegevens voor Nintendo 3DS-softwaretitels uit te wisselen als er Nintendo DS-/
Nintendo DSi-softwaretitels worden gebruikt.

Er worden geen gegevens verzonden als het systeem of de draadloze communicatie uit staan (1 pag. 178).
StreetPass-functies zijn mogelijk niet beschikbaar als een actieve softwaretitel bepaalde functies in gebruik heeft. StreetPass-functies zijn niet
beschikbaar tijdens lokale draadloze communicatie (] pag. 174) of wanneer het systeem is verbonden met het internet.
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Inhoud

o Verpakkingsinhoud

o Gezondheids- en veiligheidsinformatie

152

159

Voorbereidingen

E Namen van onderdelen en functies

m Opladen

@ Het systeem aan- en uitzetten

Het systeem voor de eerste keer configureren

De toetsenborden gebruiken
Aan/uit-lampje

Gebruiksduur van de batterij

Q’g 3D-beelden aanpassen

3D-beelden op de juiste manier bekijken

De sterkte van 3D-beelden aanpassen

E Covers vervangen

163

166

167
167
169
170
170

m
17
172

173

Software gebruiken

(=) HOME-menu

Elektronische handleiding van het HOME-menu

Softwarepictogrammen

Software opstarten

Elektronische handleidingen van software

HOME-menu-instellingen

Pict van HOME-menu-applicaties

Game Card-software

Game Cards gebruiken

Downloadbare software

Software opstarten

174
175

175

177

177

178

179

181
182

184
184

&  Systeeminstellingen

[N Nintendo Network ID-instellingen

Een Nintendo Network ID maken of koppelen

- Internetinstellingen
Vereisten voor een internetverbinding

Verbinding maken met het internet

¥ Ouderlijk toezicht
LN

Functies die beperkt kunnen worden
Ouderlijk toezicht instellen
Geheugenbeheer

| =« Algemeneinstellingen

Gegevensoverdracht
Systeemupdate

Formatteren

Problemen oplossen

De microSD-kaart of batterij vervangen 207
Als je microSD-kaart vol is 210
Problemen oplossen PAN|
o Technische specificaties 219
o Contactgegevens 220

Gezondheids- en veiligheidsinformatie

thaid dcinf,

Leesdeg enveilighei
of schade tot gevolg hebben.
Volwassenen dienen toezicht te houden op kinderen die dit product gebruiken.

matie en volg de voorschriften op. Het nalaten hiervan kan verwondingen

WAARSCHUWING — DE 3D-FUNCTIE GEBRUIKEN

@ De 3D-functie is niet geschikt voor kinderen jonger dan zes jaar.

© Het gebruik van de 3D-functie door kinderen tot en met zes jaar kan leiden tot verslechtering van het gezichtsvermogen. In het
geval dat het systeem wordt gebruikt door kinderen tot en met zes jaar, dienen ouders of voogden de weergave van 3D-beelden te
beperken via de functie voor ouderlijk toezicht.

 3D-beelden worden door iedereen op verschillende manieren waargenomen. Als je 3D-beelden niet duidelijk kunt zien, gebruik de
3D-functie dan niet en stel de weergave zo in dat alleen 2D-beelden worden gebruikt. Het gedurende lange tijd bekijken van onscherpe
3D-beelden, bijvoorbeeld overlappende beelden, kan leiden tot vermoeide of droge ogen, hoofdpijn, stijve schouders, misselijkheid,
duizeligheid, bewegingsziekte, vermoeidheid of ongemak.

o Als je je moe of niet lekker voelt tijdens het bekijken van 3D-beelden, pas het 3D-effect dan aan tot een comfortabel niveau of stel
de weergave zo in dat alleen 2D-beelden worden gebruikt.

© Neem om het half uur een pauze van 10 tot 15 minuten, zelfs als het niet nodig lijkt.

o Gebruik de 3D-functie niet als je in een auto of met het openbaar vervoer reist. Het voortdurende schudden kan ertoe leiden dat
3D-beelden onscherp worden, wat kan resulteren in misselijkheid en vermoeide ogen.

WAARSCHUWING — EPILEPSIE

* Sommige mensen (ongeveer 1 op 4000) hebben last van epileptische llen of tijdelijk bewustzijnsverlies, veroorzaakt door licht-
flitsen of -patronen.

o ledereen die eerder last heeft gehad van een epileptische aanval, bewustzijnsverlies of andere symptomen vertoonde die wezen op
epilepsie, dient een arts te raadplegen alvorens videogames te spelen.

© Ouders en voogden dienen op kinderen te letten als ze videogames aan het spelen zijn. Stop met spelen en raadpleeg een arts als jij
of het kind ongebruikelijke symptomen vertoont, zoals: stuiptrekkingen, samentrekkingen rond ogen of spieren, bewustzijns-
verlies, derd gezict leerde b of desoriéntatie.

@ Volg de aanwijzingen hieronder om de kans op een epileptische aanval bij het spelen van videogames zo
klein mogelijk te houden:
1. Speel niet als je vermoeid bent.
2. Speel in een goed verlichte kamer.
3. Neem om het uur een pauze van 10 tot 15 minuten (om het half uur als je de 3D-functie gebruikt).

WAARSCHUWING — OVERVERMOEIDE OGEN EN BEWEGINGSZIEKTE

Je ogen kunnen pijn gaan doen als je enige uren lang onafgebroken videogames speelt, en mogelijk al eerder als je de 3D-functie gebruikt.

Het spelen van vid kan ook bewegingsziekte veroorzaken bij sommige spelers. Volg deze aanwijzingen om vermoeide ogen,

duizeligheid of misselijkheid te voorkomen:
o Vermijd buitensporig lange speelsessies. Ouders en voogden dienen toezicht te houden op de speeltijd van kinderen.
© Neem om het uur een pauze van 10 tot 15 minuten (om het half uur als je de 3D-functie gebruikt), zelfs als het niet nodig lijkt.

* Als je ogen tijdens het spelen vermoeid of pijnlijk gaan aanvoelen, of als je duizelig, misselijk of moe wordt, stop dan met spelen en
neem een pauze van enkele uren voordat je verder speelt.

o Als de bovenstaande symptomen of andere ongemakken tijdens of na het spelen aanhouden, stop dan met spelen en raadpleeg een arts.

3newojuisprRYBIjIan U3 -spIaYpUOZaD
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WAARSCHUWING — OVERBELASTING VAN SPIEREN

Het spelen van videogames kan na enige uren pijn veroorzaken in spieren, gewrichten of huid. Volg deze aanwijzingen om problemen

als peesontsteking, carpaletunnelsyndroom of huidirritatie te voorkomen:

o Vermijd buitensporig lange speelsessies. Ouders en voogden dienen toezicht te houden op de speeltijd van kinderen.

© Neem om het uur een pauze van 10 tot 15 minuten (om het half uur als je de 3D-functie gebruikt), zelfs als het niet nodig lijkt.

© Houd de stylus niet krampachtig vast en druk hem niet te hard tegen het scherm. Als je handen, polsen of armen tijdens het spelen
vermoeid of pijnlijk aan gaan voelen, of als je symptomen als ti g heid, stijfheid of een branderig gevoel
ervaart, stop dan met spelen en neem een pauze van enkele uren voordat je verder speelt.

o Als de bovenstaande symptomen of andere ongemakken tijdens of na het spelen aanhouden, stop dan met spelen en raadpleeg een arts.

WAARSCHUWING — INTERFERENTIE MET RADIOFREQUENTIES

Je systeem kan radiogolven uitzenden die de werking van elektronische apparaten in de omgeving, waaronder pacemakers, kunnen
verstoren.

© Gebruik de draadloze communicatie van het systeem niet binnen een afstand van 25 centimeter van een pacemaker. Als je een pacemaker
of ander geimplanteerd medisch apparaat draagt, gebruik dan de draadloze communicatie niet zonder eerst een arts of de producent van
het medische apparaat te hebben geraadpleegd.

o Het gebruik van draadloze communicatie is mogelijk niet toegestaan in locaties als ziekenhuizen of aan boord van vliegtuigen. Volg de regels
die ter plekke gelden.

WAARSCHUWING - BATTERJ

Je systeem bevat een oplaadbare lithium-ionbatterij. Als de batterij gaat lekken of ontbrandt, kan dit lichamelijk letsel en schade aan je
systeem veroorzaken.
@ Houd rekening met het volgende om het lekken of ontbranden van de batterij te voorkomen:
© Beschadig de batterij niet.
o Stel de batterij niet bloot aan harde schokken, trillingen of vloeistoffen.
© Haal de batterij niet uit elkaar en probeer hem niet te vervormen of te repareren.
o Stel de batterij niet bloot aan hitte of vuur.
 Raak de contactpunten van de batterij niet aan en maak geen kortsluiting tussen de contactpunten met een metalen voorwerp.
© Bevestig altijd de batterijdeksel (achtercover).

@ Bij batterijlekkage:
Als de batterij lekt, raak hem dan niet aan, en neem contact op met de technische dienst van Nintendo. Zorg dat de gelekte vloeistof
niet in contact komt met je handen door de buitenkant van het systeem af te drogen met een zachte, licht vochtige doek. Als de gelekte
vloeistof in contact komt met je handen of een ander deel van je lichaam, was de vloeistof dan weg met water. Als vloeistof uit de
batterij in aanraking komt met je ogen, kan dit letsel veroorzaken. Spoel je ogen onmiddellijk grondig met water en raadpleeg een arts.

WAARSCHUWING — HET SYSTEEM OPLADEN

@ Gebruik een onder d ding en batterij
Het gebruik van een niet-ondersteunde voeding of batterij kan leiden tot het lekken van de batterij, ontbranding of ontploffing. Dit kan
weer leiden tot brand en/of elektrische schokken. Gebruik voor de New Nintendo 3DS alleen de New Nintendo 3DS-batterij (KTR-003),
envoor de New Nintendo 3DS XL alleen de Nintendo 3DS XL-batterij (SPR-003). Gebruik alleen de Nintendo 3DS-voeding (WAP-002(EUR))
(wordt apart verkocht).

@ Gebruik de voeding met het correcte voltage (AC220-240V).
Steek de voeding met het logo omhoog in de voedingsaansluiting van je systeem. Om de voeding te verwijderen pak je het omhulsel
stevig vast en trek je het recht it het stopcontact.
Gebruik geen transformatoren die zijn bedoeld voor gebruik in het buitenland, of voedingen die lagere |
leveren. Gebruik ook geen dimmers voor gloeilampen, of voedingen en opladers voor gebruik in de auto.

elektriciteit

B Gebruik de voeding niet als het snoer of de stekker is beschadigd.
Dit kan leiden tot brand of elektrocutie.
© Rol het snoer niet te strak op, ga er niet op staan, trek er niet aan, verdraai het niet en maak geen aanpassingen aan het snoer.
© Plaats geen zware voorwerpen op het snoer.
o Stel het snoer niet bloot aan hittebronnen, zoals kachels of fornuizen.
o Als het systeem tijdens het gebruik wordt opgeladen, zorg dan dat je niet aan het snoer van de voeding trekt of het verwart.
Als de voeding beschadigd raakt, neem dan contact op met de technische dienst van Nintendo. Probeer de voeding niet zelf te repareren.

@ De voeding dient alleen binnenshuis te worden gebruikt.

@ Raak de voedingsaansluiting of elke andere aansluiting op het systeem niet aan met je vingers of met metalen
voorwerpen.

@ Raak het sy of de voeding niet aan gedurende het opladen tijdens een onweershui.

WAARSCHUWING — ALGEMEEN

d

B Niet geschikt voor kinderen jonger dan 36 maanden. Plaats het sy en de bijbeh accessoires niet
binnen het bereik van kleine kinderen of huisdieren.
Kinderen zouden de voeding, de stylus, de microSD-kaart of andere accessoires in hun mond kunnen steken en zo verwondingen
kunnen oplopen.

@ Zet het volume van je koptelefoon niet te hoog.
Als je gedurende lange tijd een koptelefoon met een te hoog ingesteld volume gebruikt, kan dit resulteren in verslechtering van het
gehoor. Stel bij het gebruik van een koptelefoon het volume zo in dat je nog achtergrondgeluiden kunt horen. Als je problemen zoals
vermoeidheid of oorsuizen ervaart, stop dan met het gebruik. Raadpleeg een arts als de houd

@ Kom niet te dicht bij de infraroodontvanger.
Recht in de infraroodontvanger kijken kan leiden tot slechtzi

Abaid

en andere probl.
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Gebruik je systeem zorgvuldig u De functies van deze onderdelen worden in deze handleiding uitgelegd.

@ Stel het systeem niet bloot aan hoge temperaturen, en stel het ook niet gedurende lange tijd bloot aan
direct zonlicht.

I Laat het systeem niet in contact komen met vloeistoffen en gebruik het systeem niet met natte of vettige Camera aan de bi ijd — Infraroodlampje g
handen. Bedoeld voor superstabiel 30 (i pag. 171) en software Helpt om de positie van je hoofd te bepalen wanneer je superstabiel E'

Als het systeem in contact is gekomen met voeistoffen, zet het systeem dan onmiddellijk uit, koppel de voeding los en verwijder de die is ontworpen om de camera te gebruiken. 3D gebruikt op plaatsen met weiniglicht (1 pag. 171). 2
batterijdeksel en batterij. Veeg de buitenkant schoon met een zachte, licht vochtige doek (gebruik alleen water). Opmerking: je ziet wellicht een rood licht wanneer je de functie &
gebruikt op plaatsen met weinig licht. 5

I Stel het systeem niet bloot aan zware fysieke schokken.

* Oefen geen onnodige druk uit op de lcd-schermen. Gebruik de meegeleverde stylus of een door de software voorgeschreven
voorwerp om commando’s te geven via het touchscreen. Gebruik geen harde voorwerpen (waaronder vingernagels) die krassen
op het scherm kunnen achterlaten.

* B de draaiknop niet wild h .
eweeg de draaiknop niet wild heen en weer. ( ° ® °

Luidspreker (links) — Luidspreker (rechts)

Gezondheids- en veiligheidsinformatie

* Gebruik de C-stick niet met je vingernagel of met een hard voorwerp.
© Buig de stylus niet en oefen er geen onnodige druk op uit.

N

B Haal het systeem niet uit elkaar en probeer het niet te repareren. i
Als het systeem beschadigd is, neem dan contact op met de technische dienst van Nintendo. Raak de beschadigde onderdelen niet aan. ﬁ'vm 3D-schuifknop
Voorkom contact met lekkende vloeistof. VoL oot (thpag.172)

Hiermee pas je de diepte
aan van de 3D-beelden.

OFF l

S311IUNY U3 UDIPIIPUO UBA UBLIEN ﬂn

B Gebruik alleen ond de accessoires met het syst (
Volume @
B Let op je omgeving terwijl je het systeem gebruikt. '
B Het systeem schoonmaken:
De voeding moet voor het sch ken worden losgekoppeld van het systeem. Maak om te beginnen een doek vochtig met warm h
water. Wring het overtollige water zorgvuldig uit de doek en veeg het systeem schoon. Droog het systeem vervolgens met een zachte, Volumekno!
droge doek. Zorg dat het systeem niet in aanraking komt met verfverdunner, alcohol of andere oplosmiddelen. P — Aan/uit-lampje (V)
Schuif om het volume te veranderen. 4/[]: (ﬂl pag.170)
Opmerking: het sluitergeluid van de camera heeft Licht op als het systeem aan
altijd hetzelfde volume, ongeacht het ingestelde staat
volume —~ )
) AT poWER-knop (V)
Game Card-opening (di pag. 182) @ | (tipag.167)
Voor het invoeren van Nintendo 3DS Game Cards,
Nintendo DS Game Cards, Nintendo DSi Game Cards
en Nintendo DSi-enhanced Game Cards.
Audio-aansluiting Microfoon
Voor het aansluiten van een stereokoptelefoon (wordt apart verkocht). Bedoeld voor software die is ontworpen
Als deze is aangesloten, komt er geen geluid uit de luidsprekers. om de microfoon te gebruiken.

Opmerking: gebruik alleen ondersteunde accessoires.
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Berichtlampje
Geeft door te knipperen en van kleur te veranderen aan wat de status van het systeem is.
© SpotPass-bericht ontvangen (knippert vijf seconden blauw) (01 pag. 156)

© Communicatie via StreetPass ontvangen (knippert vijf seconden groen) (Q1pag.157)
o Eris een vriend online (knippert vijf seconden oranje) (1 pag. 179)

o Batterij s bijna leeg (knippert rood) ((1pag. 170)

Led-scherm (3D-scherm) (( pag. 171)
Geeft 3D-beelden weer.

Draaiknop

— C-stick
Hiermee kun je software besturen
die de C-stick ondersteunt. Je kunt
de C-stick ook gebruiken in plaats
van de Nintendo 3DS-draaiknop Pro
in software die deze ondersteunt.

Software die de draaiknop Pro

Bedoeld voor software die is ontworpen

o
om de draaiknop te gebruiken. [ o ° o
Opmerking: kijk op ] pag.214als de
draaiknop niet goed functioneert. .

\ ondersteunt, heeft het volgende
pictogram op de verpakking staan:

NFC-aanraakpunt

Raak dit aan met een amiibo™-
accessoire of een ander voorwerp

dat compatibel is met NFC (Near @
Field Communication), om gegevens

te lezen of te schrijven terwijl je de
bijbehorende software gebruikt. - =

Richtingsknop

Lcd-scherm (touchscreen)

Het touchscreen maakt besturing via aanraking mogelijk.
Gebruik de bijgeleverde stylus in combinatie met software
die hiervoor is ontworpen.

% Al

HIEA S o7 %,

2o I + >\ I
Aanraken Slepen

De stylus zachtjes tegen

het touchscreen drukken

en hem bewegen wordt
‘slepen’ genoemd.

De stylus zachtjes tegen
het touchscreen drukken
wordt ‘aanraken’ (of ‘tikken’)
genoemd.

—— Besturingsknoppen
(A-, B-, X- en Y-knoppen)

—— START-knop
SELECT-knop

Oplaadlampje () (1 pag. 166)
Licht oranje op als de batterij wordt opgeladen.

Draadlooslampje (F)

Licht geel op als de draadloze communicatie

wordt gebruikt en brandt niet als de draadloze

communicatie niet wordt gebruikt. Het lampje

knippert geel als informatie wordt verstuurd of

ontvangen.

Opmerkingen:

* In de slaapstand brandt of knippert het draad-
looslampje zwakker.

© De draadloze communicatie en NFC kunnen
worden in- en uitgeschakeld in de
HOME-menu-instellingen @ pag.178).

HOME-knop ()
Opent het HOME-menu (1 pag. 174).

Bevestigingspunt voor polshandje
Voor het bevestigen van een polsbandje (wordt
apart verkocht).

(Alleen voor New Nintendo 3DS)
Voorcover

Alleen voor eigenaren van een New Nintendo 3DS.
Covers kunnen worden verwijderd en uitgewisseld
voor andere covers, die apart worden verkocht
@ pag.173).

Camera’s aan de buitenzijde

Bedoeld voor software die ontworpen is om de camera’s
te gebruiken. Met deze twee camera’s kun je 3D-foto’s en
-video’s maken.

o~

Infraroodontvanger

Verstuurt en ontvangt signalen voor
software die is ontworpen om de infra-
roodfuncties te gebruiken.

-

R-knop

o ~=]o

Cod == L-knop

ZR-knop

e —— Z1-knop

\

%

7

/)

Batterijdeksel (achtercover)

Verwijder deze om de microSD-kaart of de batterij
tevervangen (1 pag. 207).

Opmerkingen:

Eigenaren van een New Nintendo 3DS kunnen de
voor- en achtercover van hun systeem omruilen
voor apart verkochte covers (0 pag. 173).
Verwijder de achtercover alleen wanneer je de
microSD-kaart of batterij moet vervangen, of
om covers te vervangen.

Oplaadstationaansluiting
Wordt gebruikt om het systeem op
te laden via een oplaadstation

(wordtapartverkocht) @ pag. 156).

\

Stylushouder
Hierwordt destylus in opgeborgen. (1 pag. 166)

Opmerking: steek niets anders
I dan de stylus die bij dit systeem

systeem zat, in de stylushouder.

'/%/'

Voedingsaansluiting

Wordt gebruikt om het systeem op
te laden via de Nintendo 3DS-voe-
ding (WAP-002(EUR)) (wordt apart
verkocht).

=
S
S
S
=
]
e
=
=
a
)
=
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Opladen Het systeem aan- en uitzetten

Voordat je het systeem voor de eerste keer gebruikt, moet je de batterij opladen. De POWER-knop wordt gebruikt om het systeem zowel aan als uit te zetten. Als het systeem voor
het eerst wordt aangezet, moeten de systeeminstellingen worden geconfigureerd.

0Om je systeem op te laden heb je de Nintendo 3DS-voeding nodig (WAP-002(EUR)) (wordt apart verkocht). Je kunt ook een voeding gebruiken Druk op de POWER-knop om het systeem aan te zetten. Als het systeem wordt aangezet,
die is geleverd met een Nintendo 3DS-, Nintendo 2DS-, Nintendo DSi- of Nintendo DSi XL-systeem. gaat het aan/uit-lampje branden. Brandend
Opmerkingen:

© Wanneer je het systeem aanzet, kan het een paar seconden duren voordat het HOME-menu

verschijnt.
\ o Zie(ll pag. 170 voor meer informatie over het aan/uit-lampje en de gebruiksduur van de batterij.

De slaapstand en het systeem uitzetten

AC-stekker

= =
Y =3
2 2
= =
2 3
e me
2 =
.E =
g £
> =

staataan

Slaapstand Sluit het systeem
. = Sluit het systeem tijdens het spelen om de software te pauzeren en de slaapstand te activeren. SpotPass

Het oplaadlampje brandt N " L !

Voedingsstekker \_/ (Hetrampje gaa':Juit bl (ﬂl pag. 156) en StreetPass (m pag. 157) blijven actief als het systeem in de slaapstand staat, maar

(het logo wijst omhoog) opladen s voltooid.) het stroomverbruik neemt sterk af.
Opmerking: tijdens het gebruik van sommige software of tijdens het uitvoeren van specifieke taken kan het systeem

niet in slaapstand worden gezet. Nintendo 3DS Sound gaat bijvoorbeeld tijdens het afspelen niet in de slaapstand.

U3)33Z3IN U -uee Wad)shs J3Y e

m Steek de Voedingsstekkel’ in het SySteem -----------------------------------------------------------------------------------------
Opmerking: zorg dat je de voedingsstekker met de juiste kant omhoog in het systeem steekt. Het systeem uitzetten
............................................................................................. Druk op de POWER-knop om het POWER-menu te openen. Raak hier UITSCHAKELEN aan om het
@ Steek de AC-stekker in een 220-240 V stopcontact systeem uit te zetten. Je zet het systeem ook uit door de POWER-knop ingedrukt te houden. De software is
afgesloten.
Het oplaadlampje gaat branden wanneer het systeem wordt opgeladen, en gaat uit zodra het opladen is voltooid. Verwijder na het

opladen de AC-stekker uit het stopcontact en de voedingsstekker uit het systeem.

Opmerkingen:

© Als je een game aan het spelen bent tijdens het opladen van het systeem, blijft het oplaadlampje branden wanneer het opladen is voltooid.
Dit is geen storing.

© Als je de voeding uit het systeem trekt, pak dan het systeem en de voedingsstekker vast en trek niet aan het snoer.

Het systeem voor de eerste keer configureren

Over het opladen Nadat je het systeem voor het eerst hebt aangezet, moet je het configureren. Als dit systeem door kinderen gebruikt gaat worden moet een

© Wanneer het systeem uit staat duurt het ongeveer 3,5 uur om het volledig op te laden. De oplaadduur kan variéren als het systeem tijdens het volwassene deze stappen uitvoeren. Onderstaande stappen moeten met de stylus op het touchscreen worden uitgevoerd (€1 pag. 164).
opladen in gebruik is. De oplaadduur is ook afhankelijk van de resterende batterijduur.

. Laad.het syst_eem op bij een omgeyingstemperatuurvan 5—:%5 ( Alsje IprJobeen de batterij p te laden bij een omgeyingstemperatuurPuiten dlt De taal voor het systeem instellen
bereik, kan dit de batterij beschadigen en wordt deze mogelijk niet Alsde te laag is, wordt de batterij mogelijk o .
niet helemaal opgeladen. Raak de taal die je wilt gebruiken aan en raak vervolgens OK aan.

© De levensduur van de batterij neemt geleidelijk af door herhaaldelijk gebruik en opladen van de batterij. Nadat de batterij ongeveer 500 keeris ~ srrcoccccccccssscssssssssesssssrssrrssnrrsnrssntreRssrrressrersresnrssnrrsnreseneeee

laden, is de gebruiksd

Laad de batterij minstens een keer in de zes maanden op. Lithium-ionbatterijen verliezen langzaam hun lading wanneer ze een tijd lang niet zijn
gebruikt. Wanneer het systeem lang niet gebruikt is, kan de batterij te veel ontladen zijn, waardoor je deze niet meer kunt opladen wanneer je de
voeding aansluit.

Vervang de batterij als de gebruiksduur merkbaar is teruggelopen (0 pag. 207). Vervangende batterijen worden apart verkocht. Neem voor @ Stel datum en tij din On

mogelijk verminderd tot 70% van de oorspronkelijke duur. @ Het 3D-scherm kalibreren
Volg de instructies op het scherm op om de 3D-beelden goed weer te geven (zie:'3D-beelden aanpassen’ op 0 pag.171).

verkoopadressen contact op met de technische dienst van Nintendo (1 pag. 220). Rk en (2 de dats idin testel [
aak|__ en aqnom e datum en tija in te stellen

J
en raak vervolgens OKE aan. [0 1 _0 1 _20 14

Dag___ Mamnd Suar
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Voer een gebruikersnaam in

Opmerkingen:
Zieth pag. 169 voor meer i
Gebruikersnamen kunnen maximaal 10 tekens lang zijn.

De toetsenborden gebruiken

Er wordt een toetsenbord weergegeven op het touchscreen als je tekens moet invoeren. Raak een teken aan om het in te voeren.

o hedieni

ie over de van het

 De door jou gekozen gebruikersnaam is via draadloze communicatie te zien op andere Standaard
Nintendo 3DS-systemen en DS-systemen, dus gebruik geen aanstootgevende woorden of
zinnen. Ongepast taalgebruik kan leiden tot beperkingen in het weergeven van je gebruik .
a naam op andere Nintendo 3DS-systemen. IR Afanumeriek g
S | f Voorspellende tekst =
% ‘ e Kies uit een lijst het woord dat je wilt gebruiken. §
@ . . v o
2 &
5 Voer je geboortedatum in 25 Voorspellende tekst aan/uit —e ]| = %
= 112(3]4|5[6]|7[8|8[0]-]= =
............................................................................................. I ql__wl PP |i I| e “.i. ll__n.:_ 1 :L‘ | L] Verwijder het teken links
Kies het land waar je woont en je regio Schakelen tussen kleine letter e P s e van de cursor.
en hoofdl voor het volgend; |E;I | | Tl Haderlands |« | Ganaarde volgende regel.
............................................................................................. ingevoerde teken. Tl EoR Symbool Telsoon
Accepteer de gebruikersovereenkomst voor Nintendo 3DS- T L Aanuiscer £hs, ‘
H H H de gebrulkersovereenkomst voor
diensten en het pr|vacybele|d Nintendn 305-diensten en Schakelen tussen invoermethodes
Lees de informatie en raak AKKOORD aan. Als je deze voorwaarden liever later wil "“::’n'.‘:iz::'f'\“ 'L:‘m‘::"-
accepteren, raak dan LATER aan. Fheppadsdanciineriy ) )
[ Speciale tekens &1 Symbolen L0 Mobiele telefoon

Dacumeanten bekifon

Configureer je internetinstellingen (i pag. 188)

Het systeem aan- en uitzetten e
U3)IIZHN U3 -uee WIdsAs J9H @

Door verbinding te maken met internet worden verscheidene gegevens verstuurd met -

SpotPass en is het mogelijk draadloos te spelen met soft itels die dit ondersteunen. ||

Raak LATER INSTELLEN aan als je dit later in wilt stellen. Anruleren

Wissel tussen hoofd- en kleine Toon meer symbolen. Blader door de aan iedere knop
letters voor het volgende teken. toegewezen tekens door herhaaldelijk

............................................................................................. deknopaan teraken.
@ Stel het ouderlijk toezicht in (%1 pag. 193) : _ Volgend teken

Met het ouderlijk toezicht kan de toegang tot bepaalde content en functies voor kinderen worden n r,':: ar ‘."30 :;2 :‘I‘:I:t Beestig het ingevoerde feen

beperkt, zoals surfen op het internet en interactie met andere gebruikers. beparkingen instellan en ganaar het volgende veld.
Als kinderen het systeem gaan gebruiken, moet een ouder of voogd de benodigde beperkingen
instellen in het ouderlijk toezicht.

Opmerking: het gebruik van de 3D-functie door kinderen tot en met zes jaar kan leiden tot verslechtering
van het gezichtsvermogen. Om het gebruik van de 3D-functie te voorkomen, kan deze functie handi
worden uitgezet in de desbetreffende optie in de instellingen voor ouderlijk toezicht. 10-cijferig toetsenbord

|nsted

Voer een gegevensoverdracht uit (t1pag. 197)

I O T - C o—Verwijder het laatst ingevoerde
Als je een ander Nintendo 3DS-systeem hebt en je gegevens naar je nieuwe systeem wilt overdragen, . [ 4 T| 6 dijfer.
let dan op het volgende: e e NS S
* Stel voor je een geg dracht uitvoert de instellingen in zoals hiert geg Nee 7 8 | 9
* Speel niet op het nieuwe systeem voordat je de gegevensoverdracht uitvoert, want de 0 |
| voor downloadbare of ingebouwde software op het nieuwe systeem e — o%b

F g
worden onbruikbaar.

* Maak geen nieuwe Nintendo Network ID en koppel geen bestaande ID aan het nieuwe systeem vaér de gegevensoverdracht, want dan
kun je geen gegevens meer overdragen.

Het systeem is nu klaar voor gebruik. Druk op de HOME-knop om het HOME-menu (1 pag. 174) te openen en je systeem te gebruiken.
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Aan/uit-lampje

Het aan/uit-lampje licht blauw op als het systeem aan staat, wordt rood als de batterij leeg begint te raken en knippert rood als de batterij bijna
leegis.

IHoog
'
: Resterend batterijvermogen :_' (I
Blauw licht Rood licht knim’ﬂi(m }
| v,

. Y ' 4
70N Het berichtlampje

I
@ @ @ knippert ook.

Opmerking: als het aan/uit-lampje rood s, sla je spel dan snel op en laad de batterij op. Als de batterij leeg is voordat je hebt opgeslagen, kun je niet-opge-
slagen gegevens verliezen. Als het lampje blauw is en langzaam helderder en doffer wordt, is de slaapstand geactiveerd (0] pag. 167). Dit bespaart energie.

Gebruiksduur van de batterij

id verzonden en

De gebruiksduur van de batterij kan door een aantal factoren worden beinvloed, zoals de geb software, de f
ontvangen draadloze inf ieende i peratuur. Beschouw de genoemde tijden dus als een ruwe schatting.

New Nintendo 3DS New Nintendo 3DS XL

Nintendo 3DS-software spelen ongeveer 3,5 tot 6 uur ongeveer 3,5 tot 7 uur
Nintendo DS-software spelen ongeveer 6,5 tot 10,5 uur ongeveer 7 tot 12 uur
m De gebruiksduur van de batterij hangt af van de helderheid van de
L led-schermen.
anger Korter
. 5 Opmerking: wanneer de ische ing van de helderheid is inge-
1 | ? | 3 |'4‘| 5 schakeld worden de helderheid en kI diént isch past op
W W _ W basis van de hoeveelheid licht in omgeving. De batterij gaat dus langer mee als
Helderheid - jein een donkerd ing speelt. Het inschakelen van de energiebesparende
van het scherm Licht stand verlengt ook de levensduur van de batterij (01 pag. 178).

Als het systeem na gebruik in de slaapstand (11 pag. 167) blijft verlaagt dit de hoeveelheid gebruikte stroom aanzienlijk terwijl draadloze
communicatie zoals SpotPass en StreetPass actief blijven. Als de batterij volledig is opgeladen, kan het systeem drie dagen in de slaapstand

blijven staan.

Opmerking: het aan/uit-lampje gaat langzaam knipperen als het systeem in de slaapstand staat. Tijdens het gebruik van sommige softwaretitels kan het

systeem niet in de slaapstand worden gezet. Als het systeem wordt dichtgeklapt terwijl deze software wordt gebruikt, dan blijft het aan/uit-lampje aan staan.
Nintendo 3DS Sound gaat bijvoorbeeld tijdens het afspelen niet in de slaapstand.

~—1 3D-beelden aanpassen

Bekijk 3D-beelden op het 3D-scherm. Gebruik de 3D-schuifknop om de 3D-effecten
tot een comfortabel niveau aan te passen.

Door gebruik te maken van de binoculaire
dispariteit van de ogen (de mogelijkheid om
3D-beelden te bekijken door het afstands-
verschil tussen linker- en rechteroog) worden
de 3D-effecten van dit systeem geprodu-
ceerd. Het 3D-scherm is zo gemaakt dat het
linkeroog alleen het linkerbeeld ziet en het
rechteroog alleen het rechterbeeld. Dit zorgt
voor levendige en overtuigende 3D-effecten.

Afbeelding 3D-beeld Afbeelding
voor linkeroog voor rechteroog

)l
& P4 &

3D-beelden op de juiste manier bekijken

Volg de onderstaande stappen om ervoor te zorgen dat 3D-beelden correct worden weergegeven.

n Houd het 3D-scherm op de juiste afstand van je ogen vandaan.

n Kijk direct op het 3D-scherm.
o Pas de afstand aan tot je de 3D-beelden gemakkelijk kunt zien.

New Nintendo 3DS New Nintendo 3DS XL
Ongeveer 30 cm . Ongeveer 35 cm .
Pl Pl

Superstabiel 3D

Deze functie van de New Nintendo 3DS-/New Nintendo 3DS XL-systemen zorgt ervoor dat je je hoofd of het systeem kunt bewegen tijdens

het spelen, zonder dat de beeldkwaliteit minder wordt. Op deze manier is de 3D-ervaring comfortabeler. Het werkt door de positie van je

gezicht te volgen met de camera aan de binnenzijde, en de 3D-weergave daaraan aan te passen. (Zie 0 pag. 213 voor meer informatie

over het verbeteren van de gezichtsherkenning van het systeem.) Zie 1] pag. 196 voor meer informatie over het in- en uitschakelen van

superstabiel 3D.

Opmerkingen:

© Wanneer je het systeem vanuit een extreme hoek bekijkt, buiten het bereik van de binnenste camera, of van de zijkant, zul je dubbele beelden of een
donker scherm zien in plaats van een 3D-beeld. Kies 3D-SCHERMTEST in de systeeminstellingen (0 pag. 196) om te zien hoe je 3D-beelden op de
juiste manier bekijkt.

© Superstabiel 3D werkt niet terwijl je de camera’s aan de binnenzijde of buitenzijde gebruikt.

© De weergave van 3D-beelden kan worden uitgeschakeld in het ouderlijk toezicht (0] pag.193).

© Bekijk geen 3D-beelden in direct zonlicht of in ander fel licht. Hierdoor kunnen 3D-beelden minder goed te zien zijn.

o Afhankelijk van je omgeving zijn 3D-beelden mogelijk slecht te zien (i pag. 212).
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(Alleen voor de New Nintendo 3DS)

De sterkte van 3D-beelden aanpassen Covers vervan gen

Gebruik de 3D-schuifknop naast het 3D-scherm om het 3D-effect te vergroten of te verkleinen. Als het moeilijker wordt om 3D-beelden te zien Ruil New Nintendo 3DS-covers om (worden apart verkocht).
na het omhoog schuiven van de knop (sterkste 3D-effect), verschuif deze dan beetje bij beetje naar beneden tot de 3D-beelden duidelijk en
gemakkelijk te zien zijn. Naarmate je meer gewend raakt aan de 3D-functie, zul je merken dat de effecten beter zijn als je de 3D-knop naar
boven schuift.

Zorg dat de covers op het systeem zijn bevestigd voordat je het voor de eerste keer opstart.

E, Wanneer het systeem door jonge kinderen wordt gebruikt, moet een ouder of voogd de covers ©-— Voorcover §
g 2
5 voor hen vervangen. :
E o ' sterk Opmerking: zorg dat het systeem uitgeschakeld is en de voeding niet is aangesloten. @®——— Achtercover g_
’e' ™=}
= 5
< Draai de schroefjes in de achtercover los
I I 3D 3D-sterkte Draai de twee schroefjes die de achtercover op zijn plaats houden, los met vier of vijf
o draaiingen met een krui | draai
O OOO o 0Om te voorkomen dat de schroefjes kwijtraken, wordt elke achtercover geleverd met
E.g ED:' (®) OFF . Zwak een paar speciale schroeven die niet omhoogkomen bij het losdraaien, en in de cover
S wa blijven zitten wanneer deze wordt verwijderd. =
= C) [a)
- o Schuif de 3D-knop helemaal naar beneden om over te gaan op 2D-weergave. Hoe je beschadiging van de schroefjes voorkomt a
s  Gebruik een kruiskopschroevendraaier die perfect in de schroefkop past. d " ” E
S Opmerkingen: o Leg het systeem op een plat oppervlak. Steek de schroevendraaier Voorzichtig 3
= Past insteken en 3
@ © Alsjede3D-knop verschuift terwil je content bekijkt die de 3D-functie niet ondersteunt, worden er geen 3D-beelden weergegeven. voorzichtig in elke schroef en draai tegen de wijzers van de klok in. perfect draaien s
2  Bij bepaalde soorten content, waaronder 3D-foto’s en -video's, kunnen geen aanpassingen worden gemaakt aan de sterkte van de 3D-weergave. Bij het [~ .
~” bekijken van zulke content kun je met de 3D-knop alleen wisselen tussen 2D- en 3D-weergave. Als je hierbij het 3D-effect als oncomfortabel ervaart,
houd het scherm dan verder bij je gezicht vandaan. Als de beelden nog steeds moeilijk te zien zijn, probeer de contentdanin 2D tebekifken. i et aaceceeeeeeenaaaaaaaeaeeeeeeaaaaeaaseteeeeeeeaaaaaasseteeeeeeanaaaen s
@ Verwijder de covers metde stylus
en bevestig de nieuwe covers
Leg het systeem op een plat oppervlak, steek
de bovenkant van de stylus tussen de cover en
het systeem, en wrik ze voorzichtig uit elkaar.
Opmerkingen:
© Steek niet je vingernagels tussen de cover en
het systeem, omdat dat kan resulteren in ver-
wondingen. Steek de bovenkant van de stylusin de
© Gebruik niet te veel kracht, want daarmee kun je uitsparingin de cover entil de cover op.
het systeem of de cover beschadigen.
© Verwijder de voorcover en bevestig de nieuwe ' Bevestigen .
voorcover op dezelfde manier als hierboven be-
schreven.
@ Draai de twee schroefjes van de achtercover vast
Opmerking: zorg ervoor dat de achtercover goed is bevestigd en vast aangeschroefd is. Wanneer het systeem wordt blootgesteld aan een zware
fysieke schok terwijl de achtercover niet is bevestigd, kan dat de batterij beschadigen. Dat kan leiden tot brand of een explosie.
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HOME-menu Elektronische handleiding van het HOME-menu

Wanneer je het systeem aanzet, ga je naar het HOME-menu.
Raak in de linkerbovenhoek van het scherm aan, en kies HAND- [Z] @@L = e ——
LEIDING VAN HET HOME-MENU om een uitgebreide handleiding te tonen e ——
over het gebruik van het HOME-menu.

} m L’.'J

Vanuit het HOME-menu kun je een softwaretitel opstarten door het pictogram aan te raken dat bij de softwaretitel hoort die je wilt spelen. In
het HOME-menu vind je ook de tijd en de datum, de huidige methode voor draadloze communicatie en het aantal stappen dat je die dag hebt

gelopen. O,
@ op een softwarepictogram geeft aan dat de softwaretitel zojuist informatie of een update heeft ontvangen via Spotpass (1 pag. 156). Handleidingen bekijken
7)) StreetPass ———————— Speelmunten/ Stappen van vandaag Maak een keuze uit de mhou(.’
Sleep de stylus omhoog en omlaag over de inhouds- R B beinvarien intorms,
T-Il Signaalsterkte (internet) . pagina om door de inhoud van de handleiding te  rem ;"m__t
Batterijvermogen scrollen en raak de pagina aan die je wilt bekijken. —
:. 1 | 5i9"33|5t9|'kt'e (kfka'e draad- (=] Hoog Opmerking: druk op de inhoudspagina op de Y-knop om =
loze communicatie) Datum en tijd = de taal van de handleiding te wijzigen. ke
= T o
g .&W@imﬂﬁh (1 Laag ...........“. ........ SR g
5 Methode voor draadloze _ =l (‘j'] Bijnalleeg @ Bekijk de pagina H
S| communicatie + 1+ (knippert) Sleep de stylus omhoog en omlaag om door deinhoud = oie f“’ a
§ .................... van de pagina te scrollen. Sleep de stylus naar links oV g
& en rechts om door pagina's te bladeren. H
5 & Aan het opladen ]
(knippert) a -
(=) Opladen voltooid [ o I Bl ®ren | @vergraten |

G ® o

HOME-menu-instellingen — =/ B & @ :: e——— Softwarepictogramweer-
(@ pag.178) gave aanpassen
Er is geen Game Card gevonden. Raak D OfD aan om de grootte SOftwarepiCtogrammen

Handleiding sluiten Tekstgrootte aanpassen

=
S
=
[
3
2
S
=

3
=
E van softwarepictogrammen aan te
% passen. (Gratis software die je ontvangt via SpotPass en software die je hebt gedownload via de Nintendo eShop, verschijnen als pictogrammen in het
= ,-_12 ! | — Softwarepictogrammen BT
p— (@ipag.175) Over het scherm scrollen / Softwarepictogrammen verplaatsen

| Nieuwe berichten voor softwaretitels
worden op het softwarepictogram

aangegeven met (. (green)/ Over het scherm scrollen Softwarepictogrammen verplaatsen
Pictogrammen van HOME-menu-applicaties (11 pag. 179) & (blue). Raak een pictogram aan en sleep de stylus naar links of rechts 0Om een pictogram te verplaatsen raak je het aan met de stylus tot
om door de beschikbare softwarepictogrammen te scrollen. het pictogram loslaat. Vervolgens sleep je het pictogram naar waar

@ Spelnotities @ Internetbrowser je het wilt hebben en laat je los met de stylus.

(] Vriendenlijst {3 Miverse S
(=) Berichten

Opmerkingen:

© Druktegelijk op en om de camera’s te activeren en foto’s te maken, of QR Code-afbeeldingen te scannen.

© Druk, terwijlje@ ingedrukt houdt, naar boven, naar beneden of naar rechts op de richtingsknop om een schermafbeelding te maken van het HOME-menu.
Door naar boven te drukken op de richtingsknop maak je een schermafbeelding van het bovenste scherm, door naar beneden te drukken maak je er een
van het touchscreen, en door naar rechts te drukken maak je er een van beide schermen. Je kunt schermafbeeldingen bekijken in Nintendo 3DS Camera
@ pag. 176). (Wanneer er software onderbroken is @ pag.177), kun je alleen een schermafbeelding maken van het touchscreen.)

© Wat op het bovenste scherm wordt getoond, hangt af van welke software wordt gebruikt. Het getoonde beeld beweegt anders wanneer de microfoon
geluid registreert.
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Soorten softwarepictogrammen s

Raak het softwarepictogram aan en vervolgens OPENEN.

Sywoormimsteilingen
Hinbandin

s | &

Handleing Opener

3

Pictogrammen voor Game Card-software e ' ( r— ]
Software afsluiten/onderbreken

Nintendo DS/Nintendo DSi
Game Card

Nintendo 3DS
Game Card

->

Het pictogram van de softwaretitel verschijnt nadat je

Druk tijdens het spel de HOME-k ftwaretitel te onderbrek
een Game Card in de Game Card-opening hebt gestoken. T e P er O € T oo sorwarete fe oncerbreten

en naar het HOME-menu te gaan. Raak HERVATTEN aan of druk nogmaals op de

HOME-knop om verder te spelen. Raak AFSLUITEN aan in het HOME-menu om de

software af te sluiten.

Opmerkingen:

* Kijk opﬁl pag. 179 voor meer uitleg over wat je kunt doen terwijl software onderbroken is.

 Hetis mogelijk andere software op te starten, maar dan moet je de onderbroken titel
eerst afsluiten.

Pictogrammen voor ingebouwde software
Voor meer informatie over het gebruik van deze software kun je de elektronische handleiding ervan bekijken (1pag. 177).

Gezondheids- en veiligheidsinformatie AR Games: Toegevoegde realiteit
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HOME-menu

WAL

(thpag. 159)

Gebruik de AR-kaarten in combinatie met de buitenste

Bekijk belangrijke dheids- en veiligheidsinf “=" camera’som games met geloofwaardige toegevoegde
tie voor je systeem. realiteit te creéren.
Nintendo 3DS Camera Gezichtenjacht

Maak 3D-foto’s en -video's met deze applicatie.

Nintendo 3DS Sound
Luister naar muziek en neem geluiden op.

Mii-maker
Maak Mii-personages van jezelf en anderen!

StreetPass Mii-park
Hier vind je de Mii-personages die je via StreetPass

Een schietgame waarin jouw gezicht, of de gezichten

== van je vrienden, de vijanden worden!

Dagboek

Houd het aantal stappen bij die je hebt gelopen terwijl
je je systeem bij je droeg, en de tijd die je aan software
hebt besteed.

Download Play
Download demo’s en speel multiplayergames!

Systeeminstellingen ({1 pag. 185)
Pas de systeeminstellingen aan.

Sla op voor je software afsluit
Alle niet-opgeslagen voortgang gaat verloren wanneer je een spel afsluit zonder op te slaan.

Verwijder onderbroken software niet en zet het systeem niet uit

& Heovatten

Verwijder de Game Card of microSD-kaart niet en zet het systeem niet uit terwijl je software hebt onderbroken. Dit leidt mogelijk tot

beschadiging of verlies van gegevens.

Elektronische handleidingen van software

— ag. 157) hebt ontmoet.
(tipag. 57 Als een softwaretitel een elektronische handleiding bevat, wordt de optie HANDLEIDING getoond s = 8 O
. wanneer je het pictogram aanraakt. Raak deze optie aan om de handleiding te bekijken. Het is
quFepdo eShop @ palg. 155) . mogelijk handleidingen te bekijken terwijl een softwaretitel is onderbroken.. Nintenda 305 Camera
Bekijk informatie en video's over allerlei software ; X . o . Wintendo
. Opmerking: de besturing voor het bekijken van een handleiding van software is hetzelfde als voor de
en download nieuwe software. . o
elektronische handleiding van het HOME-menu (01 pag. 175). —
............................................................................................. 19 il
overig ( Openen
Geschenkpictogram
* Dit pictogram verschijnt als er nieuwe downloadbare software is toegevoegd aan het HOME-menu. Raak een geschenkpictogram
aan om het uit te pakken.

 Software of videocontent die op de microSD-kaart is

176

Opmerking: het pictogram knippert zolang het downloaden nog niet is voltooid. Plaats het systeem binnen het bereik van een compatibel
Access Point in de slaapstand ((f1 pag. 167) om het downloaden te voltooien.

wordt ook

in het HOME-menu.
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HOME-menu-instellingen

Raak in het HOME-menu

aan om de volgende instellingen weer te geven, of de elektronische -
handleiding van het HOME-menu te bekijken.

Nintenda 305 Camera

Nintendo
Handiziding Openen
-
Themalicsen Je kunt het ontwerp van het HOME-menu aanpassen door uit verschillende thema'’s te kiezen. In de thema-
winkel kun je nieuwe thema’s vinden.
Opmaak opslaan/ Je kunt het ingestelde thema en de softwarepictogramindeling in het HOME-menu als aparte opmaak
laden opslaan, zodat je tussen verschillende opmaken kunt wisselen.
Helderheid Kies tussen vijf helderheidsniveaus.
Hiermee wordt de helderheid van de schermen automatisch aangepast op basis van de hoeveelheid licht in
Automatisch je omgeving.
aanpassen Opmerking: deze functie s uitgeschakeld terwijl de camerafunctie in gebruikis, en tijdens het gebruik van Nintendo DS-/
Nintendo DSi-softwaretitels.
Als je deze stand inschakelt, wordt de helderheid van de schermen automatisch aangepast afhankelijk van
Energiebesparende wat op de schermen wordt getoond. Zo wordt het stroomverbruik van de batterij beperkt. Door deze optie
stand uit te schakelen zorg je voor een constante helderheid, maar de batterij gaat wel minder lang mee. Deze
functie staat standaard uit.
Draadloz.e . Hiermee schakel je de draadloze communicatie of de NFC-functie aan of uit.
communicatie/NFC
Nintendo 3DS- Ga naar de internetbrowser en start de Nintendo 3DS-afbeeldingssoftware op om schermafbeeldingen van
fheeldi ft het HOME-menu op sociale netwerken te posten, zoals Twitter en Facebook. Kijk in de Nintendo 3DS-
ICECINgSoTIvare afbeeldingssoftware voor meer informatie.
amiibo-instellingen Stel de amiibo-instellingen in. Kijk voor informatie over amiibo op: amiibo.nintendo.eu
Nintendo eShop Ga naar de Nintendo eShop ((fipag. 155).
Systeeminstellingen Hiermee open je de systeeminstellingen (] pag. 185).
| :::‘ :Ioe'::Em:‘::: Toon de elektronische handleiding van het HOME-menu.

Pictogrammen van HOME-menu-applicaties

Raak in het HOME-menu boven in het touchscreen het pictogram van een van de volgende functies @ =] @ Eﬁ} aan om deze te

gebruiken.
Opmerkingen:

© Lees de elektronische handleiding van de functie voor meer informatie @ pag.177).
 De elektronische handleiding van Miiverse kan worden bekeken wanneer je de software op hebt gestart.

@ Spelnotities

Hiermee kun je op elk moment notities maken.

@ Vriendenlijst

Hiermee kun je vrienden registreren en met ze communiceren via het internet, waar ze ook zijn.
king: de vriend diezijn in je Nintendo Network ID 0] pag. 186), zijn niet
dezelfde als de vriendgegevens die op dit systeem zijn I ingen die je aan de vriendenlij

maakt die aan je Nintendo Network ID is gekoppeld, zijn niet van invioed op deze vriendenlijst.

@ Berichten

Hiermee kun je berichten van Nintendo en softwaretitels ontvangen via StreetPass en SpotPass.

@ Internetbrowser

Hiermee kun je websites bekijken op het internet.

{ﬁ} Miiverse

Miiverse is een onlinedienst waar mensen van over de hele wereld elkaar kunnen ontmoeten
via hun Mii-personages. Deel je eigen ervaringen in games of ideeén over onderwerpen die je
interessant vindt, met iedereen.

Opmerking: om op Miiverse te posten of te reageren heb je een Nintendo Network D (¢ pag. 186) nodig.

Terwijl software is onderbroken...

Als je software hebt onderbroken kun je de HOME-menu-instellingen aanpassen. Je hebt ook toegang tot & spelnotities, (=] de
vriendenlijst, (=) berichten, ) deintemetbrowser, ¢} Miiverse, de camerastand en handleidingen.

Druk tijdens het spelen op de HOME-knop om een softwaretitel te onderbreken en naar het HOME-menu te gaan, om deze applicaties te

kunnen gebruiken.
Opmerkingen:

 Afhankelijk van wat door de software in gebruik is (draadloze communicatie, de buitenste camera's enz.), wordt het HOME-menu niet getoond of
zijn niet alle functies beschikbaar. Sommige softwaretitels maken geen gebruik van bepaalde functies van het HOME-menu.

* Nintendo DS-/Nintendo DSi-software kan niet worden onderbroken.
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Waar je op moet letten bij het gebruik van de vriendenlijst

Deel je vriendcode niet met mensen die je niet kent

De vriendenlijst is bedoeld voor gebruik door jou en de mensen die je kent. Als je je vriendcode op een online forum plaatst of deelt met
mensen die je niet kent, kan dit tot gevolg hebben dat je ong: informatie of berichten met mogelijk aanstootgevende taal
ontvangt. Deel je vriendcode niet met mensen die je niet kent.

Ouderlijk toezicht (1 pag. 193)
Je kunt het gebruik van de vriendenlijst beperken door het ouderlijk toezicht in te stellen.

& Kinderen behoeden voor schadelijke websites

Je kunt de functie voor ouderlijk toezicht van je systeem (Ch pag. 193) instellen om het gebruik van de browser te beperken en te voorkomen
dat kinderen toegang krijgen tot schadelijke of ongepaste websites.

&3 Waar je op moet letten bij het gebruik van Miiverse

In Miiverse kunnen je posts, reacties en profielbericht door veel anderen worden gezien. Deel geen informatie die jou persoonlijk kan identificeren,
enmaak geen ongepaste of beledigende posts. Lees de Miiverse-gedragsregels voor meerii

Ouderlijk toezicht (0] pag.193)
Je kunt het gebruik van Miiverse beperken door het ouderlijk toezicht in te stellen.

ie (https://miiverse.nintendo.net/guide/).

Game Card-software
In dit gedeelte wordt uitgelegd hoe je Game Cards kunt gebruiken met je Nintendo-systeem.

Opmerking: als de systeemtaal Nederlands, Portugees of Russisch is, zijn niet-Nintendo 3DS-titels automatisch
in het Engels. In sommige gevallen is dit te veranderen binnen de software.

Software voor Nintendo 3DS, Nintendo DS, Nintendo DSi en Nintendo DSi-enhanced software kunnen worden gebruikt op dit systeem.

Nintendo 3DS Game Card Nintendo DS/Nintendo DSi Game Card

Opmerkingen:
© 3D-content wordt alleen weergegeven bij Nintendo 3DS-softwaretitels. Softwaretitels voor Nintendo DS/Nintendo DSi bevatten geen 3D-content.

© SpotPass, StreetPass en het HOME-menu kunnen niet worden gebruikt als er Nintendo DS-/Nintendo DSi-software in gebruik is.
© Alleen Nintendo 3DS- en Nintendo DSi-software uit dezelfde regio als het systeem werken correct. Softwaretitels it andere regio’s werken misschien niet.
 Nintendo 3DS-softwaretitels kunnen niet worden gebruikt met Nintendo DS-, Nintendo DS Lite-, Nintendo DSi- of Nintendo DSi XL-systemen.

Pan European Game Information (PEGI)-classificatiesysteem [1113/HoL]

18

Leeftijdscategorieén:

www.pegi.info www.pegi.nfo www.pegi.info
Inhoud geschikt Inhoud geschikt Inhoud geschikt Inhoud geschikt Inhoud geschikt
voor 3 jaar en voor 7 jaar en voor 12 jaaren voor 16 jaar en voor 18 jaaren
ouder. ouder. ouder. ouder. ouder.

Inhoudspictogrammen:
Deze pictogrammen worden (indien van toepassing) afgebeeld op spelverpakkingen. Ze beschrijven de voornaamste redenen voor de

leeftijdsclassificatie van het spel.

Het online-pictogram geeft aan dat een spel online kan worden gespeeld met andere spelers.

ONLINE

Het PEGI-systeem is ontwikkeld om ouders en voogden bij te staan bij het nemen van een geinformeerde beslissing bij de aankoop
van computer- en videospellen. Een aantal nationale classificatiesystemen is vervangen door één enkel systeem dat nu in bijna heel
Europa wordt gebruikt. Ga voor meer informatie over PEGI naar http://www.pegi.info.

Let op: de PEGI-classificatie geeft geen indicatie van de moeilijkheidsgraad van een spel; het geeft enkel aan voor welke leeftijd een spel geschikt is
op basis van de inhoud.

a1eM1J05-pIe) SWey

181



Game Cards gebruiken Software afsluiten
Druk op de HOME-knop om het HOME-menu te openen, en raak daarna AFSLUITEN

A . aan om software af te sluiten. (Je raakt alle niet-opgeslagen gegevens kwijt als je
m Steek een Game Card in de Game Card-opening software afsluit zonder op te slaan.)
 Raak HERVATTEN aan om terug te keren naar het punt waar de softwaretitel is
onderbroken.
 Om Nintendo DS-/Nintendo DSi-softwaretitels te sluiten sla je eerst je gegevens
op en druk je vervolgens op de HOME-knop en raak je OKF aan.
Controleer welke k?_"t de Opmerking: als je op de POWER-knop drukt, sluit je de softwaretitel af en verschijnt het
awvaanwo [ Game Card op wijst POWER-men (1 BauitZh New SUPER MARIC BROS. 2
EDE; Het label op de Game Card en de e S
onderkant van het systeem moeten
dezelfde kant op wijzen.

Handlaiding @ Harvatten

Opmerkingen:
© Als het moeite kost om de Game Card in de opening te steken, moet je deze eruit halen en controleren of hij wel de juiste kant op wijst en
of hetlabel van het systeem vandaan wijst. Als de kaart de verkeerde kant op wijst en je duwt hem toch in het systeem, raakt je systeem
- mogelijk beschadigd. Game Cards met systeemupdates -
£ * Verwijder of plaats de Game Card alleen als het HOME-menu wordt weergegeven of als het systeem uit staat. (Zorg bij onderbroken Sommige Game Cards bevatten systeemupdategegevens. Deze Game Cards geven een bericht E
_E softwaretitels dat je de software afsluit voordat je de Game Card verwijdert.) weer als er een systeemupdate nodig is om de Game Card te gebruiken. Volg de aanwijzingen om §
5 je systeem bij te werken (1] pag. 205). &
§ Druk de Game Card naar binnen en verwijder hem %
() o — () o S o P
- o .
Incompatibele Nintendo DS-software en randapparatuur
* @ Het Nintendo 3DS-oplaadstation, het Nintendo 3DS XL-oplaadstation, de Nintendo 3DS-draaiknop Pro en de Nintendo 3DS XL-draaiknop
[ Klik @ ' Pro zijn niet geschikt voor dit systeem.

- Behalve deze producten is het niet mogelijk om randapparatuur te gebruiken die via de Game Boy Advance™ spelcassette-opening aan-

B gesloten kan worden op de Nintendo DS-systemen of Nintendo DS Lite-systemen. Ook randapparatuur die werkt in combinatie met een n;?
E .......................................................................................... Game Boy Advance-spelcassette is niet bruikbaar. Ga voor meer informatie naar support.nintendo.com. ,:.
I3 .

5 Raak het Game Card-pictogram aan en raak daarna e-; =l
S OPENEN aan 3
E o
3 H

Nintendo DS-/Nintendo DSi-titels worden standaard weergegeven in een groter
beeldformaat. Houd START of SELECT ingedrukt bij het openen van de software om

de software in de oorspronkelijke resolutie te laden. Houd START of SELECT ingedrukt ™ o N
tot de software is opgestart. 4y o

Handisiding Openan

@ Raadpleeg voor meer informatie de handleiding van de software die je gebruikt
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Downloadbare software

Geniet van software die je gratis hebt gedownload via SpotPass of software die je gekocht hebt via
de Nintendo eShop.

——

Dit systeem is uitgerust met RF-technologie met een uitgestraald uitgangsvermogen van minder dan 10 mW e.i.r.p. en een maximale spectrale
vermogensdichtheid van minder dan -30 dBW/1 MHz e.i.r.p. Deze parameters worden tijdens het gebruik gehandhaafd binnen een temp

bereik van 0 tot 40 °C. Dit systeem is in ing hiermee gec iseerd als Klasse 1-af conform Beschikking 2000/299/EG
van de Commissie.

Gedownloade software wordt opgeslagen op een microSD-kaart, met uitzondering van Nintendo DSiWare (1 pag. 155). De bijbehorende
pictog worden in het HOME-menu.

geg!

Nieuwe software is op de volgende manieren verkrijgbaar:
o Gratis te ontvangen via SpotPass (1] pag. 156).
 Te koop via de Nintendo eShop (O pag. 155).

Voorzorgsmaatregelen voor downloadbare software

© Omdat sommige software automatisch door SpotPass @ pag. 156) wordt verzonden, wordt aangeraden altijd een microSD-kaart
in het systeem te hebben.

© Eris ruimte voor maximaal 40 Nintendo DSiWare-titels in het systeemgeheugen. Er is ruimte voor 300 downloadbare softwaretitels
op een microSD-kaart.

© Downloadbare software (en bijbehorend. lagen gegevens) kan alleen gebruikt worden op het systeem waarop deze

oorspronkelijk is gedownload. Software die j Je hebt opgeslagen op een microSD-kaart, kan niet worden gebruikt op een ander

systeem.

Om gratis software of demoversies van software te kunnen d

@ pag. 186).

Demoversies van software hebben mogelijk bepaalde beperkingen, zoals een tijdslimiet of een beperking in het aantal keer dat de

demoversie gebruikt mag worden. Als je software probeert op te starten terwijl deze limiet is overschreden, krijg je een bericht te zien.

Volg de instructies op het scherm om de software te verwijderen of naar de Nintendo eShop te gaan.

Als Nederlands, Portugees of Russisch is ingesteld als taal voor het systeem, worden Nintendo DSiWare-titels standaard in het Engels

opgestart. In sommige gevallen is het mogelijk de taal binnen de software te veranderen.

© Alleen Nintendo 3DS-software en Nintendo DSiWare-titels die overeenkomen met de regio van het systeem, zijn bruikbaar.
Softwaretitels uit andere regio’s werken mogelijk niet.

Software opstarten

Raak het softwarepictogram aan en vervolgens OPENEN & e

Nintendo DSiWare-titels worden standaard weergegeven in een groter beeldformaat.
Houd START of SELECT ingedrukt bij het opstarten om de software op te starten in

Ida Ni

heb je een gel do Network ID nodig

New SUPER MARIC BR(,

de originele resolutie. Houd START of SELECT ingedrukt tot de software is opgestart. e
L4
N7 /4
253
% &N

@ Lees de handleiding van de software die je gebruikt voor meer informatie
 De elektronische handleiding bekijken (U] pag.177)
o Over softwareclassificaties (01 pag. 181)
o Een softwaretitel afsluiten (0l pag. 183)

Systeeminstellingen

Hier kun je de internetinstellingen, het ouderlijk toezicht en nog veel meer instellingen voor
de basisfuncties van het systeem configureren.

Raak het pictogram voor de systeeminstellingen aan in het HOME-menu om de systeeminstellingen te openen.

£ = & 21 Nramnas Netwars (D-etaiingan
A 57 !
5 inctalling ;
ﬂmlTi:|-:-(,-|:" b Indermet- Cuderfiji
} \Jgsteilingen_/ \_toezictt )/
- +

I E_ (v A
N ‘- ’ Gahaugen- Algomana

o beheer | intellingen

Zie voor meer infc ()
handleiding. L Spenen
NINTENDO NETWORK )
ID-INSTELLINGEN Pas je Nintendo Network ID-profiel aan, wis je ID of koppel een bestaande ID aan je systeem @ pag.186).
VERBINDINGS- " N - A
INSTELLINGEN Configureer de voor je (B1pag. 188).
Wijzig de instellingen voor het automatisch downloaden van software en het
SPOTPASS . N
INTERNET- versturen van systeeminformatie.
INSTELLINGEN NINTENDO DS- . A S
VERBINDINGEN Stel een internetverbinding in voor gebruik met Nintendo DS-software.
Lees de gebruikersovereenkomst voor Nintendo 3DS-diensten en het privacy-
BRI ORI beleid, of bekijk het MAC-adres van het systeem.
Beperk het gebruik van software, content om aan te schaffen en te downloaden, en systeemfuncties zoals
OUDERLIJK TOEZICHT 30-weergave (lpag. 193).
Beheer geg zoals Nintendo 3DS Download-soft: Nintendo DSiWare en StreetPass-gegevens.
GEHEUGENBEHEER Hier deblokkeer je ook geblokkeerde gebruikers (U] pag.195).
ALGEMENE . . . L
INSTELLINGEN Beheer je profielinformatie, stel de datum en tijd in of draag softwaregegevens over (0 pag. 196).
J
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! Nintendo Network ID-msteIImgen Een Nintendo Network ID maken of koppelen
n Maak of koppel een Nintendo Network ID en stel je gebruikersgegevens in.

Er zijn twee manieren:
* Maak een nieuwe Nintendo Network ID.
© Gebruik een ID die al aan een Wii U-systeem is gekoppeld.

Met een Nintendo Network ID kun je gebruikmaken van de verschillende diensten die Nintendo aanbiedt via Nintendo Network.

Als je een Wii U-systeem bezit Aangeraden voor bezitters van een

: . i NG . Je kunt de bestaande ID van je Wii U-systeem aan dit oo M
dDoquoe}d 3ra':!s :oftdwar:hen (ol|,11 m: niceer met :ndherle tG ebrudlk Je Nllnte:flto eS:1 op systeem koppelen. Wanneer je dat doet, kun je je bestaande Wl l u
emo’s via de Nintendo eShop gebruikers van over de hele egoed zowel op dit systeem Nintendo eShop-tegoed gebruiken op allebei de systemen,
(thpag. 155). wereld op Miiverse (Q1p. 179). als op een Wii U-systeem. en op Miiverse posten als dezelfde gebruiker.

© Om een Nintendo Network ID te maken en aan je systeem te koppelen heb je een internetverbinding (I pag. 188) en een e-mailadres nodig. Wiiv New Nintendo 3DS
© Een Nintendo Network ID |? niet hetzelfde als een Club Nintendo-account. . (=) B Nintendo Network 1D n
 Volwassenen moeten de Nintendo Network ID maken of koppelen voor hun kinderen. D 9) op de Wii U n

Als je een ander systeem hebt in de Nintendo 3DS-familie en gegevens over wilt dragen naar HoppelEn

Je meu_we systeem . i i : Nintendo eShop-tegoed kan worden gedeeld!

Stel het nieuwe systeem eerst in en voer dan een gegevensoverdracht uit (i} pag. 197). Maak geen nieuwe Nintendo Network ID en koppel

geen bestaande ID aan het nieuwe systeem vaor de gegevensoverdracht.
Let erop dat als je op je nieuwe systeem een nieuwe Nintendo Network ID maakt, je het Nintendo eShop-tegoed dat gekoppeld is aan je

m Wanneer je een nieuwe Nintendo Network ID aan dit systeem koppelt, kun je geen gegevens meer overdragen bestaande Nintendo Network D op je Wii U-systeem, niet meer kunt combineren of delen.
van een ander Nintendo 3DS-systeem.

Meer over Nintendo Network ID’s Kan niet combineren ‘ @ Nintendo eShop-tegoed kan niet worden

gedeeld!

© Bijelk bezoek aan de Nintendo eShop moetjemetje IDinloggen. + © Het samenvoegen van twee Nintendo Network ID's s niet tendo Network 'D"P x9 “d° Network ID
5] © Wanneerje een Nintendo Network ID hebt gemaakt ofgekop- < mogelijk. de New Nintendo 305 Let erop dat het niet mogelijk is om twee bestaande g
8 peld, worden het Nintendo eShop-accountoverzicht en-tegoed n x Nieuw gemaakte ID D gekoppeld aandeWiiu  Nintendo Network ID's samen te voegen. z
£ op je systeem samengevoegd met het accountoverzichten  : u EX
] Leem same a : 2
§| tegoed die aan je Nintendo Network D zijn gekoppeld. = . "] = — ] g8
] B ;" B
K] B = : Raakin de systeeminstellingen (11 pag. 185) NINTENDO NETWORK ID-INSTELLINGEN aan om te beginnen. 5}
2 < * Jekunt geen gegevens overdragen naar een systeem waar g H 2
§ o Erkan maar één 1D worden gekoppeld per systeem. 2 eenNintendo Network D aan s gekoppeld. Klles BESTAANDE ID KOPPElkENk of lﬂlEUWE 1D MAKEN (D Wiu-gebrukers H
2 : n Als je op je systeem een nieuwe ID maakt, kun je deze niet samenvoegen 2
oy I:. 1 = - : B x ) B met een bestaande ID die je op een Wii U-systeem gebruikt. Kies ‘ [Nﬁ’:mdhﬁnﬂdk:ﬂffﬁf o | 3
n H BESTAANDE ID KOPPELEN als je dezelfde ID op beide systemen wilt habt gamaakt) |
: N NintendoMari N \intendoLuigi gebruiken.
 Jekunt een Nintendo Network ID niet aan : n 73] - '123]
Nintendo 3DS-systemen koppeen. < © Vriendgegevens die door je Nintendo Network ID worden paeUe e
n = W , n < opgeslagen, worden afzonderlijk van de vriendgegevens op N ’
n xé n © jesysteem bewaard. Vriendgegevens die door je Nintendo Ter
o ) Network ID zijn opgeslagen, kunnen alleen worden gewist of -
Opmerking: e kunt wel al je gegevens overdragen naar eenander = aangepast op een Wii U-systeem, en worden alleen gebruikt
systeem waar geen Nintendo Network ID aan is gekoppeld, via ¢ insoftware waarin je met je ID moet inloggen.

Volg de instructies op het scherm

Om bepaalde diensten te kunnen gebruiken moet je op ze inloggen met je Nintendo Network ID. Als je je wachtwoord bent vergeten,
kies dan WEET NIET of WACHTWOORD VERGETEN en volg daarna de instructies op het scherm.

Gegevensoverdracht (1] pag.197).

Nintendo Network ID-instellingen J]
uabuyjj3)sul-g| J40m)aN opud)julN a_]
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Intemethte"mgen Verbinding maken met het internet

Verbind je systeem met het internet om toegang te krijgen tot nog meer mogelijkheden, zoals
het kopen van software in de Nintendo eShop of communiceren met spelers over de hele wereld. Als je alle benodigdheden hebt om verbinding te maken met het internet, kun je de instellingen op je systeem configureren.
Opmerking: als je verbinding wilt maken met het internet terwijl je een Nintendo DS Game Card gebruikt, moet je de Nintendo DS-verbindingen configureren.

E] Raak VERBINDINGSINSTELLINGEN aan

ten voor een internetverbinding

Je moet een draadloze internetverbinding hebben om je systeem met het internet te verbinden. Je hebt een computer nodig om de instellingen e SpotPass
van je draadloze Access Point (router) te configureren. Mintenda DS verbindingen

Dveﬂinlnknmmh
Internet

& Breedbandinternetverhinding @ Raak NIEUWE VERBINDING aan

(ADSL, kabel of glasvezel)

. \
| Breedband- 1
| internetverbinding !
1 1
! Modem ' c
: en/of router | )) Draadloze (‘ |:|
g ' communicatie o[ | - A q q
! === : +|:| Hulp bij het configureren van je ideale instellingen
\ ) Raak JA aan voor hulp met het opzetten van de verbinding. Volg de aanwijzingen op het scherm Heb je mijn hulp nodig
en kies de mogelijkheden voor de juiste instellingen voor jouw verbinding. bij :'ﬂ‘ Lr;sral:n;an?;z
DRl b s © Kijk voor hulp met A0SS op l pag. 190. R e
Opmerll(mgen: ' . « Kijk voor hulp met Wi-Fi Protected Setup op (1 pag. 191.
. drandl e din AQSS™ of WiFi
el Gt et pcession b A0SR Rt © Kijkvoor hulp et het zoeken naar en het configureren van Access Points op ] pag. 192.
Setup™ ondersteunen.

© Gebruik een Access Point dat de standaard 802.11b en /of 802.11g ondersteunt. Access Points die
alleen 802.11a ondersteunen, zijn niet geschikt.

0000000000000 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 0
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Verbinding maken zonder hulp

Als je liever verbinding wilt maken zonder hulp, raak dan NEE aan en kies uit de verschillende Access Point zoeken
mogelijkheden voor het configureren van je verbinding.

« Kijk voor hulp met A0SS op ( pag. 190. an VBB

« Kijk voor hulp met Wi-Fi Protected Setup op (1 pag. 191. L.:E‘_J L_J

© Kijk voor hulp met het zoeken naar en het configureren van Access Points op (] pag. 192. ‘el i2ndnialig jostelon

Internetinstellingen @

uabuijR)sunausR)u| @
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Verbinding maken via A0SS

P

Als je Access Point AOSS ond stel jesnelen dig de
Opmerking: door gebruik te maken van AOSS veranderen mogelijk de instellingen van je Access Point. Als je computer verbonden is met het Access
Point zonder gebruik te maken van A0SS, is het mogelijk dat deze na het gebruik van AOSS geen verbinding meer kan maken. Als je verbinding

maakt met een Access Point dat je hebt gevonden via een zoekopdracht, verandert dit geen van de instellingen van het Access Pointmpag. 192).

in. Lees behalve deze handleiding ook de handleiding van je Access Point.

m Raak| . |AOSS aan

Opmerking: als je hulp gebruikt en je hebt [ |geselecteerd, begin dan bij stap [2]. Access Point zoeken

N -]
S

ADSE

Handmatig instellan

@ Stappen voor het Access Point

Houd de AOSS-knop op het Access Point ingedrukt tot het 2055-knop
AO0SS-lampje twee keer achterelkaar knippert. .
Opmerking: als het je na meerdere pogingen nog niet lukt verbinding te maken via AOSS moet %

je ongeveer 5 minuten wachten en het dan nog eens proberen.

@ Als de mededeling verschijnt dat de configuratie van de verbinding is voltooid, raak dan
OKE aan om een verbindingstest te beginnen
o Als de test is gelukt, zijn de instellingen voltooid.

 Nahet afronden van de AOSS-configuratie is het soms niet mogelijk om verbinding te maken. Als dit gebeurt, wacht dan even
voordat je weer verbinding probeert te maken.

Verbinding maken via Wi-Fi Protected Setup

Je kunt snel en op eenvoudige wijze een verbinding maken via Wi-Fi Protected Setup. Kijk in de handleiding van je Access Point voor meer
informatie.
Opmerking: wanneer je Access Point is beveiligd met WEP, kun je je systeem niet verbinden via Wi-Fi Protected Setup.

m Raak | #=| aan

Opmerking: als je hulp gebruikt en (42 hebt geselecteerd, begin dan bij stap [2].

Access Point zoeken
o -
‘J‘I: E
. g & a
Handmatig instellan

[ U

Raak de verbindingsmethode aan die wordt ondersteund
door jouw Access Point

Verbinding via een knop
—_

Verbinding via
een pincode

Stappen voor het Access Point
Opmerking: het duurt ongeveer twee minuten om de verbinding te configureren.

Verbinding via een knop
Houd de Wi-Fi Protected Setup-knop van het Access Point ingedrukt tot het lampje
knippert.

Wi-Fi Protected
Setup-knop
N

.

Verbinding via een pincode

Er verschijnt een pincode op het touchscreen. Voer deze code in in de instellingen
van je Access Point en raak dan VOLGENDE aan.

Opmerking: raak na het configureren van het Access Point VOLGENDE aan op het touchscreen van je systeem.

Pincode: 00000000

Voer de code voor het Access
Point in en kies VOLGENDE.

@ Als de mededeling verschijnt dat de configuratie van de verbinding is voltooid, raak dan
OKE aan om een verbindingstest te beginnen
o Als de test is gelukt, zijn de instellingen voltooid.

* Na het afronden van de Wi-Fi Protected Setup-configuratie is het soms niet mogelijk om verbinding te maken. Als dit gebeurt,
wacht dan even voordat je weer verbinding probeert te maken.

©w
]
-3
s
D
E
s
a
)
5
a
D
s
o
&
S
b1
S
2
a
B
S

uabuijp)sunausRyu|

191



Een Access Point zoeken en er verbinding mee maken @ Ouderlijk toezicht

Met deze methode zoek je een Access Point en maak je er verbinding mee als je Access Point geen AOSS of Wi-Fi Protected Setup ondersteunt. . Gebruik het ouderlijk toezicht om kinderen te beperken in het spelen van bepaalde games,
Lees de handleiding van je Access Point voor meer informatie. s het aanschaffen van content of het gebruiken van bepaalde functies van het systeem
(zoals de internetbrowser).

Opmerking: wanneer je Access Point is beveiligd met WPA2™-PSK (TKIP), kun je je systeem niet verbinden met dit Access Point.

m Raak ACCESS POINT ZOEKEN aan
Opmerking: als je hulp gebruikt en je hebt WEET NIET/GEEN VAN DEZE of ANDERS
geselecteerd, begin dan bij stap (2]. (S —

Het is mogelijk het gebruik van onderstaande functies te beperken. Stel ze indien
nodig in als kinderen gebruikmaken van het New Nintendo 3DS-systeem.
Opmerking: het instellen van het ouderlijk toezicht voor een willekeurige onderstaande
functie beperkt een gedeelte van de Nintendo Network ID-instellingen, evenals de internet-
instellingen, de regio-instellingen, microSD-beheer, de kalibratie van de buitenste camera’s,

de dracht en het f van het h De pincode voor het
@ Kies een Access Point T ouderlijk toezicht moet worden ingevoerd om deze functies te kunnen gebruiken.
o Raak de naam aan van het Access Point dat je wilt gebruiken (de SSID-, ESSID- Access Point 1 @
- N o = S
gg‘mﬂ:gg? nTlla‘:ljseJ;edbe rLI;:m niet weet, raadpleeg dan de nstellingen van l Accass Pointi2 rere 8 Beperkt het gebruik van Nintendo 3DS- en Nintendo DSi-software op basis van classificaties voor software
: ((1pag.181).

| Access Point 3 o REERTUDSCLASSIEICATIE Opmerking: Nintendo 3DS-software die via Download Play is ontvangen, wordt ook beperkt, maar deze instelling
L beperkt geen Nintendo DS-software of software die ontvangen is via DS Download Play.

INTERNETBROWSER Beperkt het gebruik van de internetbrowser en voorkomt het bekijken van internetpagina’s.

I . " NINTENDO 3DS- Voorkomt de aanschaf van goederen en diensten en het gebruik van creditcards met de Nintendo 3DS-
@ Voer de beveiligingssleutel in en raak OKE aan WINKELDIENSTEN winkeldiensten.
o Deze stap is alleen nodig als het Access Point beveiligd is. Als je de beveiligingssleutel niet kent, raadpleeg dan de instelli
van het Access Point dat je gebruikt. 3D-WEERGAVE Beperkt de weergave van 3D-beelden. Alle beelden worden dan in 2D weergegeven.

o De tekens die je invoert voor de code worden verborgen door sterretjes (*). het bekilken of N
s Opmerking: een beveiligingssleutel is het wachtwoord dat is ingesteld voor jouw Access Point en is nodig om met je systeem een internet- MIIVERSE Beperkt het bekijken of posten van content op Mitverse. @
§ verhinding te maken. Het wordt ook weleens sleutelcade of netwerkwachtwoord genoemd. FOTO’S, (VIDEO) Beperkt het versturen van gegevens die te gebruiken zijn voor het delen van persoonlijke informatie zoals %
= BEELDEN, AUDIO foto’s, afbeeldingen, geluiden, videos en lange berichten. g
~

3 .. o Opmerking: deze instelling is niet van t i Nintendo DS-soft f Miiverse. a

g @ Raak OKE aan om je mstellmgen opte slaan EN TEKST DELEN pmerking: deze instelling is niet van toepassing op Nintendo DS-software of Miiverse. £
£ o ) 3 A 5
= ONLINE INTERACTIE Beperkt de communicatie met andere Nintendo 3DS-systemen via het internet. a
2 Opmerking: deze instelling is niet van toepassing op Nintendo DS-software of Miiverse. -
— 3 . . 2
§ @ Raak OKEAaa“ om de Yerhlndlng tle testen STREETPASS Beperkt de communicatie met andere Nintendo 3DS-systemen via StreetPass. §
2 * Als de testis gelukt, zijn de instellingen voltooid. Opmerking: deze instelling is niet van toepassing op Nintendo DS-/Nintendo DSi-software. 2

1di 1di

volg dan de ijzingen in de f

o Als de verbinding mislukt en er verschijnt een f
VRIENDEN REGISTREREN  Beperkt de registratie van nieuwe vrienden.

Beveiligingstypen

Beveiligingstypen van Access Points worden in de onderstaande tabel weergegeven: DB LY Beperkthet gebruik van DS Dovinload Play.

Beperkt het bekijken van beschikbaar gestelde video’s tot video's die geschikt zijn voor kijkers van alle

BESCHIKBAAR leeftijden. Met deze instelling wordt het bekijken van video’s in de Nintendo eShop niet beperkt. Deze

O
=3
13
o
m
=
=
:
=3
g
3
g

Versleutelmethode WPA™-PSK ‘ WPA2-PSK WPA-PSK | WPA2-PSK ::IS(IJEII(.EIIE VIDEO'S video's kunnen worden beperkt met de afzonderlijke Leeftijdsclassificatie-functie.
(TKIP) (TKIP) (RES) (RES) Opmerking: voor het afspelen van bepaalde video's kan deze instelling ook het gebruik van de software zelf beperken. J
Beveiligingsniveau Twakker < P> Sterker

Opmerking: als dit systeem door meerdere kinderen wordt gebruikt, dan adviseren we om het ouderlijk toezicht in te stellen voor het jongste kind.
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Ouderlijk toezicht instellen

Raak OUDERLIJK TOEZICHT aan om te beginnen @ pag.185).

Volg de aanwijzingen op het scherm
Er verschijnt informatie over het ouderlijk toezicht op het scherm. Volg de instructies om verder te gaan met instellen.

Voer een pincode van vier cijfers in en raak OKE aan

0Om er zeker van te zijn dat de ingevoerde informatie juist is, moet je de pincode tweemaal
invoeren.

Opmerking: je hebt je pincode nodig om de instellingen voor het ouderlijk toezicht te veranderen
en om deze tijdelijk op te heffen. Zorg dat je de pincode niet vergeet.

Hoe heetbe jo aeste
adier?

@ Kies een veiligheidsvraag en voer een antwoord in van minimaal

vier tekens »

Als je zelf een veiligheidsvraag wilt verzinnen, kies dan (VERZIN JE EIGEN VEILIGHEIDSVRAAG.),

en voer een vraag en een antwoord in. Zowel de vraag als het antwoord moet minimaal vier

tekens lang zijn.

Opmerkingen:

® Jemoet de veiligheidsvraag beantwoorden als je de pincode bent vergeten. Zorg dat je het antwoord
niet vergeet.

o Zielpag. 169 voor meer informatie over het gebruik van het toetsenbord.

Wass e je geboren?

tis jw tavoriele cub?

Je kunt i gen e-mailadres
registieren. Als Jo rowsl jo
pincode aks het antwoord op ju
g bant vurgetan,

@ Registreer een e-mailadres
Als je zowel je pincode als het antwoord op de veiligheidsvraag bent vergeten, dan kun je een
ontgrendelcode voor je pincode laten sturen naar het e-mailadres dat je hebt geregi d
Gebruik een e-mailadres waar alleen ouders of voogden toegang toe hebben, om te voorkomen
dat kinderen de ontgrendelcode zien.

kun Je een onigrendelcode naa
e geregistreende e-madadres
laten sturen om je pincode
opnisuw in te sballen

Lesftijdscinssdicate @

@ Raak de instelling aan die je wilt aanpassen en volg de

aanwijzingen op het scherm

Als je het ouderlijk toezicht voor het eerst instelt, dan zijn er aanvankelijk voor alle
functies beperkingen ingesteld.

Raak KLAAR aan als je klaar bent met het instellen van het ouderlijk toezicht.

Intemetbrawser &

De instellingen van het ouderlijk toezicht later wijzigen
Als je de ingestelde beperkingen later wilt wijzigen, kies je OUDERLUK Al
TOEZICHT in de systeeminstellingen en vervolgens WIZIGEN.
Opmerking: als je je pincode of het antwoord op de veiligheidsvraag
bent vergeten, raak dan WEET NIET aan in het pincode-invoerscherm T
(hpag.217). Spe- || Moos

Voar sommege hanclies is het
ouderi foaTich ingesteld
Wil i de insiellingen wiizaen?

Stannat-

\uisilingen

Fucody vavgerten

Geheugenbeheer

Bekijk of orden software, gegevens en instellingen die zijn opgeslagen in het systeemgeheugen
of op de microSD-kaart.

J

Hier beheer je gedownloade software, bekijk of configureer je software die de StreetPass-
functie gebruikt, en deblokkeer je gebruikers. Kies GEHEUGENBEHEER in de systeeminstel-

lingen en kies de desbetreffende optie. nnTe3IDS | | DS*Waore

J \ J
g microS0-behaer o
ks Stleetpg.ss-beneel ’|
\ Gebruikers deblokkeren

Bekijk of verwijder Nintendo 3DS Download-software of
Virtual Console-software.

Opmerkingen:
SOFTWARE © Je kunt maximaal 300 Nintendo 3DS-softwaretitels op een
microSD-kaart opslaan.
© Wanneer je een softwaretitel wist, kun je een back-up maken
van de opgeslagen gegevens van de software.

. AANVULLENDE Bekijk of verwijder aanvullende gegevens (zoals gegevens
Nintendo 3DS- GEGEVENS die je via SpotPass hebt ontvangen) op je systeem.
softwarebeheer pemeemeeeeaaeaae s e olooSiiiooeooooos

AANVULLENDE Bekijk of verwijder aanvulle'ndfz content (inclusief update-
CONTENT gegevens voor software) die je hebt gedownload voor
bijbehorende Nintendo 3DS-software.
Maak of wis back-ups van opgeslagen gegevens voor
Nintendo 3DS Download-software of Virtual Console-software,
BACK-UPS VAN f herstel | it een back-un. Vanuit
OPGESLAGEN GeGEVENs  ©f erstel opgeslagen gegevens vanuit een back-up. Vanui

een back-up kun je je opgeslagen gegevens op elk moment
herstellen.

Bekijk Nintendo DSiWare die in het systeemgeheugen of op een microSD-kaart
is opgeslagen, of kopieer Nintendo DSiWare tussen het systeemgeheugen en een
microSD-kaart of verwijder het.

Opmerking: je kunt maximaal 40 Nintendo DSiWare-titels in het systeemgeheugen opslaan.

- Nintendo DSiWare-
beheer

Gebruik een PC om de gegevens op de microSD-kaart te lezen en schrijven terwijl die
in het systeem zit.
Opmerking: je systeem en je PC moeten verbonden zijn via hetzelfde draadloze Access Point.

microSD-BEHEER

Bekijk de software die het gebruik van StreetPass ondersteunt. Ook kun je hier

SIREEIEE S FEHEER StreetPass uitschakelen voor een softwaretitel.

Het deblokkeren van gebruikers verwijdert alle eerdere beperkingen en maakt het

GEBRUIKERS DEBLOKKEREN mogelijk gegevens te ontvangen van alle gebruikers.

Opmerkingen:

© Je kunt aanvullende gegevens/aanvullende content voor meer dan 300 softwaretitels op een microSD-kaart opslaan, maar alleen de eerste 300 worden
weergegeven in het geheugenbeheer.

 Nintendo DSiWare start niet vanaf een microSD-kaart. Kopieer deze voor het spelen naar het systeemgeheugen.

© Als je een softwaretitel kopieert naar een locatie waar deze al bestaat, wordt de bestaande software overschreven door de software die je kopieert.
Wees voorzichtig bij het kopiéren van software om te voorkomen dat je opgeslagen gegevens overschrijft.

© Gewiste software en aanvullende content kun je gratis opnieuw downloaden in de Nintendo eShop. (Houd er rekening mee dat content soms niet meer
verkrijgbaar is, en dat deze in dat geval niet meer opnieuw kan worden gedownload.)
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Raak €= / =) aan de zijkanten van het scherm aan om te bladeren.

Algemene instellingen

Pas je gebruikersinformatie aan en configureer verschillende andere instellingen.

Pas je gebruikersnaam, geboortedatum, regio en Nintendo DS-profiel aan.
Opmerkingen:
© Je profiel is niet hetzelfde als de gebruikersinformatie van je Nintendo Network ID. Als je je profiel verandert,
PROFIEL blijft de informatie die aan je ID is gekoppeld, ongewijzigd.
© Je Nintendo DS-profiel bevat een kleur en een bericht die worden gebruikt in bepaalde Nintendo DS- en
Nintendo DSi-software. (Tekens die niet worden ondersteund door Nintendo DS- en Nintendo DSi-software,
worden weergegeven als‘?’)
DATUM ENTLID Pas datum en tijd aan.
TOUCHSCREEN Kalibreer het touchscreen als het niet op de juiste manier werkt.
GELUID Verander de instellingen van de luidsprekers.
Controleer of de microfoon goed werkt. Als het pictogram op het onderste scherm van kleur verandert
MICROFOONTEST wanneer je spreekt of zachtjes in de microfoon blaast, werkt de microfoon zoals het hoort.
3D-SCHERMTEST Kalibreer het 3D-scherm en bekijk het bereik van superstabiel 3D.
SUPERSTABIEL 3D Schakel superstabiel 3D in of uit, of kalibreer deze functie.
BUITENSTE CAMERA'S  Kalibreer de buitenste camera’s.
DRAAIKNOP Kalibreer de draaiknop als de besturing niet lijkt te werken zoals het hoort, of als er dingen in de game
bewegen terwijl je de draaiknop niet gebruikt.
GEGEVENSOVERDRACHT  Draag gegevens over tussen systemen ((f]pag. 197).
TAAL Verander de taal van het systeem.
SYSTEEMUPDATE Werk de systeemsoftware bij (] pag. 205).
FORMATTEREN Formatteer het systeem en wis alle gegevens die zijn opgeslagen in het systeemgeheugen zoals foto’s,
software en opgeslagen gegevens ((J] pag. 206).

Gegevensoverdracht

Je kunt gegevens overdragen naar je nieuwe systeem vanaf de volgende systemen:
o Een Nintendo DSi- of Nintendo DSi XL-systeem

o Een Nintendo 3DS-, Nintendo 3DS XL- of Nintendo 2DS-systeem

* Een ander New Nintendo 3DS- of New Nintendo 3DS XL-systeem

Gegevensoverdracht online stap voor stap uitgelegd
Via deze handige link vind je stap voor stap uitgelegd hoe je een gegevensoverdracht uitvoert: http://gegevensoverdracht.nintendo.nl

* Om geg te kunnen overdragen moet je een internetverhinding hebben. De zullen ook verbinding maken via Local Play.
Zorg dat de systemen in elkaars nabijheid zijn, in een locatie met stabiele internettoegang (] pag. 188).

* Om te voork dat de batterijen van de tijdens de overdracht leeg raken dien je, voordat de overdracht begint, ervoor te zorgen
dat beide batterijen voldoende zijn laden of dat de voedi zijn I Als het batterijniveau te laag is, kun je geen gegevens
overdragen.

wanneer je tijdens d dracht je systeem dichtklapt, wordt de slaapstand niet geactiveerd. Zet het systeem niet uit zolang er gegevens worden
overgedragen.

Gegevensoverdracht vanaf Nintendo DSi/Nintendo DSi XL

Draag Nintendo DSiWare en foto's/opnames over van een Nintendo DSi-/Nintendo DSi XL-systeem naar het nieuwe systeem.

0] (N
<’:l:l‘?’ \ / :I:I::'

Bronsysteem x Doelsysteem
(Nintendo DSi of Nintendo DSi XL) (New Nintendo 3DS of
New Nintendo 3DS XL)

Opmerkingen: je kunt geen gegevens overdragen van een New Nintendo 3DS- of New Nintendo 3DS XL-systeem naar een Nintendo DSi- of Nintendo DSi XL-
systeem. Wees je er bovendien van bewust dat een eenmaal uitgevoerde overdracht niet ongedaan kan worden gemaakt.

Nintendo Wi-Fi Connection  Draagt i instelli (Nintendo DS-verbindi en je Nintendo Wi-Fi
configurati Connection D over.

Draagt foto’s en opnames van Nintendo DSi Camera en Nintendo DSi Sound over
(Ingebouwde software op Nintendo DSi- en Nintendo DSi XL-systemen).

Nintendo DSiWare Draagt Nintendo DSiWare over.

Overdraagbare
gegevens
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Download de overdrachtssoftware

0Om gegevens van een vorig systeem (Nintendo DSi of Nintendo DSi XL) naar je nieuwe systeem
te kunnen overdragen moet je op het vorige systeem eerst de gratis Nintendo 3DS Transfer Tool
(Nintendo 3DS-overdrachtssoftware) downloaden vanuit de Nintendo DSi Shop.

Mininndo D5 Shop
[

o Lees de Nintendo DSi- of Nintendo DSi XL-handleiding voor meer informatie over de Nintendo DSi Shop.

Voorzorgsmaatregelen voor het overdragen van de Nintendo Wi-Fi Connection-configuratie

 De Nintendo Wi-Fi Connection-configuratie op het doelsysteem waar je de gegevens naartoe wilt overdragen, wordt overschreven.
* Je Nintendo Wi-Fi Connection ID wordt tijdens de overdracht gewist van je bronsysteem. Lees de Nintendo DSi- of Nintendo DSi XL-
handleiding voor meer inf ie over je Nintendo Wi-Fi Connection ID.

 Geavanceerde instellingen (voor verbindingen 4 — 6) worden niet overgedragen.

Voorzorgsmaatregelen voor het overdragen van foto’s en opnames

Alle foto’s en opnames die in het systeemgeheugen van het doelsysteem zijn opgeslagen, worden gewist. Als je niet wilt dat de foto’s
en opnames op je New Nintendo 3DS- of New Nintendo 3DS XL-systeem worden gewist, kopieer ze dan naar een microSD-kaart voordat
je de overdracht begint.

l Aanwezige foto’s en opnames worden gewist uit het sy van het doelsy l

Foto’s en opnames

= Ty EEL
i 29 et EOF

Bronsysteem Doelsysteem
(Nintendo DSi of Nintendo DSi XL) (New Nintendo 3DS of
New Nintendo 3DS XL)

Als er foto’s of opnames in het systeemgeheugen van het New Nintendo 3DS-
of New Nintendo 3DS XL-systeem staan

Verplaats voor de overdracht foto’s en

opnames van het systeemgeheugen naar Foto’s en opnames op de

een microSD-kaart zodat ze niet verloren microSD-kaart worden

gaan. niet verwijderd tijdens @ Q
de overdracht.

Opmerking: als je foto’s wilt overdragen die je op een SD-kaart die door het bronsysteem wordt gebruikt, hebt opgeslagen, moet je deze eerst
naar het l van hetb kopiéren.

Voorzorgsmaatregelen voor het overdragen van Nintendo DSiWare

Alleen de software zelf wordt overgedragen naar het doelsysteem. Opgeslagen gegevens worden niet overgedragen. Zowel de software
als de opgeslagen gegevens worden van het bronsysteem gewist. Wees er zeker van dat je opgeslagen gegevens mogen worden gewist,
voordat je de overdracht begint.

Nintendo DSiWare en opgeslagen gegevens Overgedragen Nintendo DSiWare
worden gewist (zonder opgeslagen gegevens)

. Vo o=
s (DS GO ;

worden opgeslagen in het h van het Als erniet je vrije ruimte is in het systeem-
van het doel kun je geen geg dragen. Gebruik het geh beheer in de instelli om
Nintendo DSiWare die al op het systeem staat, eerst naar een microSD-kaart te kopiéren en vervolgens in het systeemgeheugen te
wissen (] pag. 195).

® De

9cy

Als aangeschafte Nintendo DSiWare is gewist of naar een SD-kaart is gekopieerd

Als je Nintendo DSiWare-titels hebt aangeschaft die vervolgens zijn gewist of naar een SD-kaart zijn gekopieerd, kun je ze nog steeds
overdragen, hoewel ze niet meer in het heugen van hetk staan. In dergelijke gevallen wordt de software zelf
niet naar het doelsysteem overgedragen, maar kun je deze zonder extra kosten downloaden in de Nintendo eShop.

|[ Overgedragen accountactiviteit (overzicht van aangeschafte Nintendo DSiWare) ]I

Nintendo DSiWare

op SD-kaart I:l 4

(zie opmerking P
hieronder) 0‘:’*

Gewiste Nintendo DSiWare
(zie opmerking hieronder)

Zonder extra kosten te downloaden
in de Nintendo eShop

Opmerking: om Nintendo DSiWare-titels op het Nintendo DSi-/Nintendo DSi XL-bronsysteem te spelen nadat ze zijn overgedragen, moet je
Nintendo DSi Points gebruiken om ze opnieuw aan te schaffen.

Opmerkingen:

.P Nintengo DSiWare die gratis of niet in de Nintendo eShop beschikbaar is, kan niet worden overgedragen. Kijk op de website van Nintendo voor
meer informatie over niet-overdraagbare Nintendo DSiWare.

© Jekunt geen Nintendo DS Points of ingebouwde software van het Nintendo DSi-/Nintendo DSi XL-bronsysteem overdragen.

© Software die al op het doelsysteem staat, wordt niet overgedragen.
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Gegevensoverdracht tussen systemen in de Nintendo 3DS-familie

Draag op
Nintendo 3DS XL-, Nlnrendo 2DS-, New Nintendo 3DS- or New Nintendo 3DS XL-systeem.

van de ingebouwde applicaties, het Nintendo eShop-tegoed/-accountoverzicht enz. over vanaf een Nintendo 3DS-,

0verdra:ht\ :;: :-g-: 0verdra:ht\ :;:

Bronsysteem x Doelsysteem Bronsysteem Doelsysteem
(Nintendo 3DS, (New Nintendo 3DS of (New Nintendo 3DS of (New Nintendo 3DS of

Nintendo 3DS XL of New Nintendo 3DS XL) New Nintendo 3DS XL) New Nintendo 3DS XL)
Nintendo 2DS)

Opmerkingen:
 Alle gegevens worden gezamenlijk overgedragen. Je kunt softwaretitels of gegevens niet afzonderlijk overdragen.
© Je kunt geen gegevens overdragen van een New Nintendo 3DS- of New Nintendo 3DS XL-systeem naar een Nintendo 3DS-, Nintendo 3DS XL- of

Nintendo 2DS-systeem.

Instellingen voor Draagt internetinstellingen (Nintendo DS-verbindingen) en je Nintendo Wi-Fi
Nintendo DS-software Connection ID over.

. Draagt gegevens over van ingebouwde applicaties op het bronsysteem, zoals de
. d , Nintendo 3DS Camera-foto’s, Nintendo 3DS Sound-opnames en
Mii»personages uit Mii-maker.

Draagt Nintendo DSiWare (en de bijbeh pgeslagen geg ) over die
in het systeemgeheugen is opgeslagen.

Draagt je Nintendo Network ID-gegevens over.
Nintendo Network ID Opmerking: een Nintendo Network ID die eerst aan het bronsysteem was gekoppeld,
kun je alleen opnieuw koppelen aan het doelsysteem.

Draagt je Nintendo eShop-accountoverzicht en —tegoed over naar het doel-
systeem. Deze gegevens worden samengevoegd met die van het doelsysteem.
Opmerking: sommige accountoverzich kun je niet overdragen. Voor de
overdracht begint, heb je de mogelijkheid om op het scherm te bekijken welke gegevens
niet overdraagbaar zijn.

Draagt gebruikslicenties over voor gegevens d|e op de SD kaart zijn opgeslagen
Gebruikslicenties voor (zoals downloadbare software met bijbeh gen geg enaan-
SD-kaartgegevens vullende content). Kijk voor meer |nformat|e over het overdragen van gegevens

Overdraagbare
gegevens

Nintendo eShop-account-
overzicht/-tegoed

op een SD-kaart op (J] pag. 201.

Voorzorgsmaatregelen voor het overdragen van een Nintendo Network ID

Als er een Nintendo Network ID aan het doel is gekoppeld, kun je geen geg ht uitvoeren. In dat geval moet je de ID

eerst ontkoppelen door het systeem te formatteren (] pag. 206).

* Hetis niet mogelijk om meerdere ID's samen te voegen, dus je hebt geen toegang tot software die met een andere ID is gekocht.

© Wanneer je een Nintendo Network ID van een systeem ontkoppelt, kun je hem niet meer aan een ander systeem koppelen. Je kunt hem
alleen opnieuw koppelen aan het systeem waarvan je de ID ontkoppeld hebt.

Opmerking: je kunt maar één Nintendo Network ID tegelijk aan je systeem gekoppeld hebben. Wanneer je een Nintendo Network ID hebt ontkoppeld

en een andere D aan het systeem hebt gekoppeld, zul je het systeem moeten formatteren om de eerste ID weer te kunnen koppelen.

SD-kaartgegevens overdragen
Hoe je gegevens op een SD-kaart overdraagt, hangt af van tussen welke systemen je ze overdraagt.

Gegevensoverdracht tussen New Nintendo 3DS- of New Nintendo 3DS XL-systemen

Bronsysteem \ Doelsysteem
:l Overdracht |:|

° B ° B

g inF
New Nintendo 3DS of New Nintendo 3DS of
New Nintendo 3DS XL New Nintendo 3DS XL

1)
A

[ Verwijder de microSD-kaart uit het bronsysteem en voer deze in het doelsysteem in. ]

De gegevens op de microSD-kaart van het bronsysteem zullen alleen kunnen worden gebruikt op het doelsysteem. Voer na het uitvoeren
van de gegevensoverdracht de microSD-kaart van het bronsysteem in het doelsysteem in. Wanneer je het doelsysteem gebruikt zonder
de microSD-kaart in te voeren, heb je mogelijk geen toegang tot de opgeslagen gegevens van bepaalde softwaretitels.

Gegevensoverdracht vanaf een Nintendo 3DS-, Nintendo 3DS XL- of Nintendo 2DS-systeem

Bronsysteem \ Doelsysteem
- Overdracht g:

Nintendo 3DS, Nintendo 3DS XL New Nintendo 3DS of
of Nintendo 2DS New Nintendo 3DS XL

S—av>

De SD-kaart van het bronsysteem, de Nintendo 3DS, Nintendo 3DS XL of Nintendo 2DS, kan niet worden ingevoerd in de microSD-kaart-
opening van een New Nintendo 3DS- of New Nintendo 3DS XL-systeem. Je kunt wel gegevens op een SD-kaart overdragen via de drie
onderstaande methodes.

* Als er veel gegevens moeten worden overgedragen, kan de overdracht enige tijd duren.

 Wanneer er niet genoeg vrije ruimte beschikbaar is op de microSD-kaart van het doel. kun je geen geg dracht
uitvoeren. Annuleer de overdracht en maak meer ruimte vrij door foto’s, video's, opnames of software te verwijderen. Je
kunt ook een microSD-kaart in het doelsysteem invoeren waarop meer vrije ruimte beschikbaar is, of gegevens overdragen
via DRAADLOZE OVERDRACHT (DEEL V/D GEGEVENS).
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ZonderNintendo 3DS-
Draadloze overdracht (deel v/d gegevens) software ’))

Gebruik deze methode wanneer de microSD-kaart in het doelsysteem
niet genoeg vrije ruimte beschikbaar heeft. Alle gegevens zullen worden
overgedragen naar de microSD-kaart, behalve Nintendo 3DS Download-software. Na het voltooien van de overdracht kun je aange-
schafte downloadbare software zonder extra kosten opnieuw downloaden in de Nintendo eShop.

* Opgeslagen gegevens worden hersteld wanneer je de opnieuw gedownloade software voor het eerst opstart.
Via deze methode worden SD-kaartgegevens niet automatisch naar de

Kopiéren via een pc I

>
microSD-kaart in het doelsysteem overgedragen. Nadat de gegevens-

overdracht is uitgevoerd, kun je een computer gebruiken om alle gegevens van de SD-kaart naar de microSD-kaart te kopiéren.

Nadat de gegevens gekopieerd zijn, kun je de microSD-kaart invoeren in het doelsysteem.

© Wanneer je in het bronsysteem een microSD-kaart hebt gebruikt met een SD-kaartadapter, hoef je de gegevens niet op een
computer te kopiéren. Plaats de microSD-kaart gewoon in het doelsysteem wanneer de gegevensoverdracht is voltooid.

Gegevens naar de microSD-kaart kopiéren
Gebruik de SD-kaartopening van je pc of een algemeen

verkrijgbare microSD-kaartlezer/-schrijver, en kopieer
|

alle gegevens (de volledige map ‘Nintendo 3DS’) van de IS
SD-kaart naar de microSD-kaart. —_
 Kopieer gegevens naar een lege microSD-kaart. Wanneer er | mess
al gegevens op de microSD-kaart staan, verwijder die dan T e~
voordat je de gegevens van de SD-kaart ernaartoe kopieert. ?
(Wanneer de gegevens op de microSD-kaart die je wilt ‘Nintendo 3DS-map microSD-kaart

gebruiken, belangrijk voor je zijn, maak er dan eerst een kopie van, bijvoorbeeld op de pc.)
© Kopieer deNintendo 3DS"-map altijd naar de hoofdmap van de microSD-kaart. (Plaats de map dus niet in een andere map.)
© De’Nintendo 3DS"-map bevat geg van downloadbare software en bijbehorende opgeslagen geg Er staan geen
fotogegevens in deze map.
© Pas nooit de naam van de bestanden in de‘Nintendo 3DS"-map aan en verplaats, wis of verander ze ook nooit.

o Lees de voorzorgsmaatregelen voor het kopiéren zorgvuldig op (i pag. 210.

Wanneer je verschillende SD-kaarten hebt gebruikt met het bronsysteem

Wanneer je DRAADLOZE OVERDRACHT (ALLE GEGEVENS) of DRAADLOZE OVERDRACHT (DEEL V//D GEGEVENS) kiest, kun je slechts
gegevens vanaf één SD-kaart overdragen. Kopieer na de overdracht gegevens van andere SD-kaarten naar andere microSD-
kaarten, via de methode die staat beschreven onder KOPIEREN VIA EEN PC.

Voorzorgsmaatregelen voor de overdracht

Nadat je geg hebt overgedragen, worden alle geg op het gewist.
Geg in het geh Geg in het '
worden gewist worden overschreven

2N

Bronsysteem Doelsysteem

Opmerking: de gegevens in het systeemgeheugen van het doelsysteem (zoals opgeslagen gegevens van ingebouwde applicaties) worden gewist
en overschreven met de gegevens van het bronsysteem, met uitzondering van Nintendo DSiWare. Als je opgeslagen gegevens zoals foto’s en
opnames hebt, kopieer die dan eerst naar een microSD-kaart.

Voorzorgsmaatregelen voor gedownloade software
© Gegevens die zijn opgeslagen op de microSD-kaart van het doelsysteem, zoals Nintendo 3DS Download-software en de bijbehorende
opgeslagen gegevens, kun je na de overdracht niet meer gebruiken. Je kunt deze software opnieuw downloaden in de Nintendo eShop.
 Nintendo DSiWare en de bijbehorende opgeslagen gegevens op de microSD-kaart van het doelsysteem moeten voor de overdracht
worden overgezet naar het I van het doel Zodoende blijven deze gegevens bruikbaar na de overdracht.
 Indien op beide systemen dezelfde software is gedownload, worden de gegevens gewist in het accountoverzicht van het doel-
systeem en vervangen door geg van hetb Bovendien kun je de oude opgeslagen geg: op het doel!
niet meer gebruiken.

Voorzorgsmaatregelen voor Nintendo eShop-tegoed
Als de som van het Nintendo eShop-tegoed van het bron- en doel! de maximaal toegestane |
is het niet mogelijk om de overdracht uit te voeren.

id tegoed overschrijdt,
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Overdragen

Vanaf een Nintendo DSi

Gegevensoverdracht vanaf een Nintendo DSi- of Nintendo DSi XL-systeem

m Op het New Nintendo 3DS- of New Nintendo 3DS XL-systeem
Raak OVERDRAGEN VANAF EEN NINTENDO DSi aan.

Lees de waarschuwing met betrekking tot het overdragen van geg: en raak vervolgens
VOLGENDE aan.

@ Raak ONTVANGEN VAN EEN NINTENDO DSi aan.

Volg de instructies op het scherm om verder te gaan.

@ Op het Nintendo DSi- of Nintendo DSi XL-systeem
Kies het Nintendo 3DS Transfer Tool-pictogram (Nintendo 3DS-
overdrachtssoftware) in het Nintendo DSi-menu.
Volg de instructies op het scherm om verder te gaan.

Vanaf een systeem in de Nintendo 3DS-familie

Gegevensoverdracht vanaf een Nintendo 3DS-, Nintendo 3DS XL-, Nintendo 2DS-,
New Nintendo 3DS- of New Nintendo 3DS XL-systeem

Bron- en Doel-systemen —r

Raak OVERDRAGEN VANAF EEN NINTENDO 3DS aan. i
Lees de waarschuwing met betrekking tot het overdragen van geg en raak vervolgens

AKKOORD aan.

Bronsysteem g
Raak VERSTUREN VANAF DIT SYSTEEM aan. P peen
Doelsysteem T ——
Raak ONTVANGEN VAN EEN NINTENDO 3DS aan. o e 308
Volg de instructies op het scherm om verder te gaan. | Teus Y}

Gegevens overdragen vanaf systemen in de Nintendo 3DS-familie
via DRAADLOZE OVERDRACHT (DEEL V/D GEGEVENS)

Wanneer je gegevens hebt overgedragen via DRAADLOZE OVERDRACHT (DEEL V/D GEGEVENS), kun je onder
OPGESLAGEN GEGEVENS BEHEREN controleren of de opgeslagen gegevens zijn overgedragen. Je kunt hier ook
opgeslagen gegevens wissen.

[
Overdeagen vanal

een Ninlendo DS5i

Systeemupdate

Werk het HOME-menu en applicaties bij en voeg nieuwe applicaties toe.

Je moet verbonden zijn met het internet om systeemupdates uit te voeren. Config eerstjei voordat je een systeem-
update uitvoert (€1 pag. 188). (Bij het uitvoeren van een systeemupdate vanaf een Game Card is een internetverbinding niet noodzakelijk.)
Opmerkingen:

 Erworden geen systeemupdates uitgevoerd als de batterij leeg begint te raken.

 Kijk op de website van Nintendo voor meer informatie over systeemupdates.

OVER SYSTEEMUPDATES

BELANGRUK: nadat het systeem is bijgewerkt, kunnen b de of toekomsti loofde technische modificaties van de hardware of software
van je systeem, of het gebruik van ongeoorloofde apparatuur met je systeem, tot gevolg hebben dat het systeem permanent ophoudt te functioneren.
Content die terug te voeren is op ongeoorloofde modificaties van de hardware of software van je systeem kan worden verwijderd. Als je deze update
niet accepteert, kan dit tot gevolg hebben dat games niet meer kunnen worden gespeeld.

OVER AUTOMATISCHE SYSTEEMUPDATES

Het systeem ondergaat af en toe automatische updates, zoals updates van de lijst van woorden die aanstootgevend zijn voor gebruikers, en/of updates
van de interne database met draadloze Access Points waarmee je verbinding kunt maken met de onlinediensten van Nintendo.

Je ontvangt geen bericht voor deze en andere kleine automatische updates op je scherm. Voor andere systeemupdates verschijnt er wel een bericht op
het scherm en moet je AKKOORD kiezen om die updates te installeren.
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ormatteren

Selecteer deze optie om alle opgeslagen gegevens te wissen en terug te gaan naar de standaardinstellingen.
Opmerkingen:

 Als je een Nintendo Network ID aan je systeem hebt peld, heb je eenii
© De systeemversie blijft de huidige versie, zelfs als je het systeemgeheugen formatteert.

Als je ervoor kiest je systeem te formatteren, worden de

volgende gegevens onomkeerbaar verwijderd:
0,0 * Infi e dieis lagen in het h zoals vriendenlijst, berichten en

stappeninformatie

* Opgesl geg! van ingebouwde applicaties
Alle foto's die in het systeemgeheugen zijn opgeslagen
Wijzigingen in de systeeminstellingen

Softwaretitels die op het systeem zijn gezet (zie eerste opmerking hieronder), en de

Gegevens die op de microSD-kaart zijn gezet (zie tweede opmerking hieronder)

— Downloadbare software (zie eerste opmerking hierond
gegevens

— Aanvullende content (zie eerste opmerking hieronder)
— Aanvullende gegevens
— Back-ups van opgeslagen gegevens
© De koppeling met een Nintendo Network ID (zie derde opmerking hieronder)

hithal q |

) en de bij pgeslag

Opmerkingen:

Software kan kosteloos opnieuw worden gedownload in de Nintendo eShop. Houd er rekening mee dat in sommige gevallen bepaalde softwaretitels
in de Nintendo eShop niet meer of tijdelijk niet verkrijgbaar zijn. In dat geval kun je de software niet opnieuw downloaden. Als je systeem aan een
Nintendo Network ID is gekoppeld, moet je dezelfde ID gebruiken als je de software opnieuw wilt downloaden (01 pag. 187).

h

Als een microSD-kaart waarop software of opgeslagen gegevens staan, niet s ingi d terwijl het wordt d, worden
de gegevens op de microSD-kaart niet gewist, maar kun je ze niet meer gebruiken.
Wanneer je je systeem formatteert, wordt je Nintendo Network ID niet gewist. Je kunt dezelfde ID opnieuw aan je systeem koppelen door BESTAANDE

1D KOPPELEN te kiezen in de Nintendo Network ID-instellingen.

Wanneer je je systeem weggooit of van de hand doet

Je Nintendo eShop-accountoverzicht en Nintendo eShop-tegoed, evenals foto’s of opnames die op de microSD-kaart zijn opgeslagen, worden
tijdens het formatteren niet gewist. Als het systeem van eigenaar verandert, gebruik dan een pc om de gegevens op de microSD-kaart te wissen en
zorg dat je, als je systeem niet aan een Nintendo Network ID is gekoppeld, voor het fc jeacc icht in de Nintendo eShop wist.

Wanneer je systeem is gekoppeld aan een Nintendo Network ID

Wanneer je een Nintendo Network ID aan je systeem hebt gekoppeld, kun je hem niet aan een ander systeem koppelen, zelfs niet nadat je je
systeem hebt geformatteerd. Als je je ID aan een ander systeem wilt koppelen, formatteer je systeem dan niet, maar voer een gegevensoverdracht
uit (1 pag. 197).

g nodig om het systeemgeheugen te kunnen formatteren.

De microSD-kaart of batterij vervangen

0m de microSD-kaart of de batterij te vervangen moet je het batterijdeksel (of in het geval van de New Nintendo 3DS de achtercover) verwijderen.
Opmerkingen:

© Als het systeem wordt gebruikt door een jong kind dient een ouder of voogd de oplaadbare batterij voor hen te vervangen.

 Voordat de batterij wordt vervangen, moet altijd eerst het systeem worden uitgezet en de voeding worden losgekoppeld.

microSD-kaarten

0Op de microSD-kaart worden geg pgeslag
gegevens en content, foto’s en video’s. Dit systeem
4GB tot 32 GB.

Opmerkingen:

o Alle gedownloade software wordt op de SD-kaart opgeslagen, met uitzondering van Nintendo DSiWare (i pag. 155).

* Individuele gedownloade software (inclusief opgeslagen gegevens) kan niet tussen microSD-kaarten worden verplaatst of gekopieerd.
e Kijk op 1 pag. 210 voor meer informatie over wat je kunt doen als je microSD-kaart vol s.

zoals d

software en de daarbij horende opgeslagen gegevens, aanvullende
microSD-get kaarten tot 2 GB, en microSDHC-geheugenkaarten van

Batterij

Herhaaldelijk opladen indert de | van de batterij en daarmee de gebruiksduur van het systeem. Als de gebruiksduur merkbaar
afneemt, vervang dan de batterij volgens de procedures die in dit gedeelte beschreven staan.

V&Irvangende oplaadbare batterijen worden apart verkocht. Neem voor verkoopadressen contact op met de technische dienst van Nintendo
(1 pag. 220).

De oplaadbare batterij weggooien

* Plak de pluspool (+) en minpool () af met plakband.
o Verwijder het etiket niet.

© Probeer de batterij niet te demonteren.

* Beschadig de batterij niet.

[220115/HOL/WEEE-2]

Verwerking van de batterij aan het eind van zijn levenscyclus

h

Dit systeem bevat een oplaadbare lithium-ionbatterij. Het weggooien van di en batterijen is gereguleerd onder nationale en Europese
wetgeving. Aangezien batterijen zware metalen bevatten die emstige schade aan het milieu en de gezondheid kunnen toebrengen, moeten deze batterijen
apart worden ingezameld en gerecycled.

Batterijen zijn voorzien van een symbool van een doorgekruiste container, wat betekent dat ze niet mogen worden weggegooid

met het huishoudelijk afval.

Als consument heb je mogelijk een wettelijke plicht om je gebrulkte batterijen te scheiden van het huishoudelijk afval, en ze naar een

inzamelpunt te brengen om te worden gerecycled. Er zijn in je verschillende i voor batterijen waar je gebruikte

batterijen kunt inleveren, zoals winkels die batterijen verkopen, en lijke afvali li In sommige landen zijn er ook
inzamelcontainers en -dozen beschikbaar in scholen en andere publieke gebouwen.

De verkoopprijs van dit Nintendo-product omvat ook de kosten voor de inzameling en het recyclen van batterijen.
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Draai de schroefjes in de batterijdeksel
(achtercover) los

Draai de twee schroefjes die de batterijdeksel op zijn plaats houden,
los met vier of vijf draaii met een krui h draai
0Om te voorkomen dat de schroefjes kwijtraken, wordt elke achter-
cover geleverd met een paar speciale schroeven die niet omhoog-
komen bij het losdraaien, en in de cover blijven zitten wanneer deze
wordt verwijderd.

Hoe je beschadiging van de schroefjes voorkomt

© Gebruik een kruiskopschroevendraaier die perfect in de schroefkop past. d .
o Leg het systeem op een plat oppervlak. Steek de schroevendraaier hd Past h d i‘::;:z:::ﬂ
[+ perfect 9 draaien

-

voorzichtig in elke schroef en draai tegen de wijzers van de klok in.

Verwijder de batterijdeksel

(achtercover) met de stylus

Leg het systeem op een plat oppervlak, steek de

bovenkant van de stylus tussen de batterijdeksel

en het systeem en wrik ze voorzichtig uit elkaar.

Opmerkingen:

© Steek niet je nagels tussen de batterijdeksel en het
systeem. Dit kan leiden tot letsel. Steek de bovenkant van de stylus

© Gebruik niet overmatig veel kracht. Dit kan schade in de uitsparing in de batterijdeksel
aan je systeem en/of de batterijdeksel tot gevolg entil de batterijdeksel op.
hebben.

De batterijdeksel van een New Nintendo 3DS XL-systeem verwijderen
Om de batterijdeksel te verwijderen til je de deksel een klein beetje op en schuif je deze omlaag, van de onderkant van het
systeem weg.

N
@

UitsteeksekN

onderkant van de deksel
Zorg dat de uitsteeksels nergens
achter blijven haken wanneer je de
batterijdeksel verwijdert, omdat
dit de deksel kan beschadigen.

@ Verwijder de microSD-kaart/batterij

[ Duw de kaart naar binnen en verwijder hem ] [ Verwijder de batterij ]

(Y e \ SO 2 s
AN >
Nk )

Opmerking: als je de microSD-kaart verwijdert zonder deze eerst naar bin- / o
nen te duwen, kan dit leiden tot schade aan de microSD-kaartopening.

en plaats de nieuwe batterij

[ Plaats een nieuwe microSD-kaart ] [ Wacht ten minste 10 seconden ]

De kant met het
label omhoog

Opmerking: raak de aansluitingen van de microSD-kaart niet aan en
maak ze niet vies.

Opmerking: zorg dat de batterij in de juiste richting
wijst.

@ Plaats de batterijdeksel (of achtercover) en draai de twee schroefjes vast

New Nintendo 3DS

Plaats de batterijdeksel zo, dat de POWER-knop en audio-aansluiting aan de
zitten.

van het systeem, ter hoogte van de openingen

Bij het verwijderen van de batterij worden de ingestelde datum en tijd gewist. Stel ze opnieuw in door de systeeminstellingen te
openen via het HOME-menu en te kiezen voor ALGEMENE INSTELLINGEN, gevolgd door DATUM EN TIID 1] pag. 196).

Opmerking: plaats altijd de batterijdeksel terug. Als het systeem aan schokken wordt blootgesteld terwijl de batterijdeksel is verwijderd, kan de
batterij beschadigd raken. Dit leidt mogelijk tot brand of ontploffing.
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Als je microSD-kaart vol is Problemen oplossen

Wis foto-, video- of geluidsbestanden die je niet meer nodig hebt, via het geh beheer in de systeeminstellingen (] pag. 195) om ruimte Lees dit deel van de handleiding om de oorzaak van het probleem te achterhalen voor je contact opneemt met de technische dienst van Nintendo.
vrij te maken op een volle microSD-kaart. Het is ook mogelijk om alle gegevens op je huidige microSD-kaart te verplaatsen naar een microSD-kaart Opmerkingen:

met een grotere opslagcapaciteit. Je kunt software ook op een andere microSD-kaart opslaan, maar het is niet mogelijk om op een later moment o Jekunt ook kijken in het hoofdstuk ‘Problemen oplossen'van de elektronische handleiding van het HOME-menu (01 pag. 175).

deinhoud van meerdere microSD-kaarten te combineren. © Als het probleem optreedt in combinatie met een game of een accessoire, lees dan ook de handleiding of documentatie die daarbij hoort.

Je hebt een computer met een microSD-kaartopening, of een microSD-kaartlezer/-schrijver (wordt apart verkocht), nodig om gegevens Probleem Oplossing
over te zetten. Bij het overzetten dien je de gehele ‘Nintendo 3DS'-map naar de nieuwe microSD-kaart te verplaatsen of te kopiéren.

o Gebruik je een Nintendo 3DS-voeding?
@ B \ ! 7 = Gebruik de Nintendo 3DS-voeding (WAP-002(EUR)) (wordt apart verkocht). De Nintendo DSi-
voeding is ook bruikbaar (1 pag. 152).
o Isde Nintendo 3DS-voeding stevig aangesloten op het systeem en stevig in het
mges stopcontact gestoken?
Pc = Verwijder de voeding en wacht ongeveer 30 seconden voor je hem weer aansluit. Zorg dat je
de voeding stevig aansluit op het systeem en stevig in het stopcontact steekt @ pag. 166).
s 2 q g o Wordt de batterij opgeladen in een omgeving met een temp. tussen
HintepduEDetap (me:‘ Ier:rgemc:(:‘l)asnc:a::i‘teit) De batterij wordt niet opgeladen/ 5en35°C?
9 pslagcap Het oplaadlampje brandt niet = | aad de batterij op in een omgeving waar de temperatuur tussen de 5 en 35 °Cis. Het is moge-
Opmerkingen: lijk dat de batterij niet wordt opgeladen in een locatie waar de temperatuur hoger of lager is.
* Kopieer de map altijd naar de hoofdmap van de microSD-kaart. o Is de batterij goed aangesloten?
. software (en bijbehorend | wordt lagen in de“Nintendo 3DS"-map. Fotogegevens worden niet in deze = De batterij is mogelijk niet goed aangesloten als het systeem niet aangaat of als het oplaad-
map opgeslagen. Pas nooit de naam van de bestanden in deze map aan en verplaats, wis of verander ze ook nooit. lampje oplicht en meteen weer uit gaat wanneer je de voeding aansluit. Zorg dat de batterij

goed is aangesloten @ pag.207).
© Brandt het oplaadlampje?

Voorzorgsmaatregelen voor het kopiéren van software = De atterij is mogelijk niet goed aangesloten als het oplaadlampje knippert. Als dit het geval
is, neem dan contact op met de technische dienst van Nintendo @ pag. 220).

Kopieer altijd de gehele ‘Nintendo 3DS"-map. o Is het systeem opgeladen?

- Als bijgewer_l_(te gegevens worden opgeslagen op de nieuwe microSD-kaart, kun je de software mogelijk niet meer gebruiken met de = Laad het systeem op 1] pag. 166).
s oorspronkelijke microSD-kaart. o Is de batterii goed aangesloten?
= Gebruik per softwaretitel slechts één microSD-kaart tegelijk. Je kunt software niet naar meerdere microSD-kaarten kopiéren om Het systeem gaat niet aan - terl) goec aang ) )
£ back-ups te maken van je voortgang, Gebruik uitsluitend de nieuwe microSD-Kaart De batterij is mogelijk niet goed aangesloten als het systeem niet aangaat of als het oplaad-
2 ’ ’ lampje oplicht en meteen weer uit gaat als je de voeding aansluit. Zorg dat de batterij goed
% is aangesloten @ pag.207).
g Je kunt geen geg kopiéren met de volgende method " . .
- Downloadbare software die is opgeslagen op meerdere microSD-kaarten, kan niet worden samengevoegd op een enkele microSD-kaart. ¢ :Volr,dt de b ?tteru q!)dgele;‘den Tkeen omg?wdng ;net een hoge temperatuur of wordt
= Door nieuwe gegevens over oude gegevens heen te kopiéren worden de gegevens onbruikbaar. e batterj lange tijd achter elkaar opgeladen? .
Het systeem voelt heet aan = Dit leidt mogelijk tot een forse toename in de temperatuur van het systeem. Laad de batterij
op in een omgeving met een temp tussen de 5 en 35 °C. Als je het systeem aanraakt
terwijl het heet is, leidt dit mogelijk tot brandwonden.
P Snes L2R0)) XORE ; . .
© Speel je een game of laad je de batterij op in een omgeving waar de temperatuur
o o
beneden de 5 °Cis?

= |n omgevingen waar de temperatuur beneden de 5 °Cis, is het niet mogelijk games voor

(bR i Eila, langere tijd te spelen. Ook duurt het langer dan normaal om de batterij op te laden.

maar hij is snel weer leeg/
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Als de inhoud van de ‘Nintendo 3DS'-map wordt gewijzigd of als er losse bestanden Het duurt heel lang om de . Batterijdlfur . ! ) ) 5y
worden gekopieerd van de ene ‘Nintendo 3DS'-map naar de andere, worden de batterij op te laden = Herhaaldelijk opladen verkort de batterijduur. Hierdoor is het systeem minder lang aan één stuk
gegevens onbruikbaar. " te gebruiken. Vervang de batterij wanneer de gebruiksduur merkbaar afneemt. Neem contact
De volledige ‘Nintendo 3DS-map moet zonder modificaties worden gekopieerd om x op met de technische dienst van Nintendo voor meer i ie over waar je een vervangend

batterij kunt kopen @ pag.220).

de gegevens te kunnen gebruiken.
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De batterij is groter geworden

= Lithium-ionbatterijen verslechteren langzaam en worden soms groter door herhaaldelijk
opladen. Dit is geen mankement of potentieel gevaar. Vervang de batterij als de batterijduur
afneemt als gevolg van het groter worden (1 pag. 207).
Raak de batterij niet aan als hij lekt, maar neem contact op met de technische dienst van
Nintendo (i pag. 220).

Eris geen beeld of geluid

Is de Game Card op de juiste wijze in het systeem gestoken?

= Steek de Game Card voorzichtig maar stevig in het systeem tot hij op zijn plaats klikt.

o Staat het systeem in de slaapstand?

= Als dit het geval is, haal het systeem dan uit de slaapstand. Sommige software kan de
slaapstand activeren zonder dat het systeem gesloten is.

Er zitten zwarte of lichte stipjes
op het scherm die niet weggaan/
Erzitten donkere of lichte viekken
op de lcd-schermen

= Kleine aantallen vaste of dode pixels zijn een van de eigenschappen van lcd-schermen.
Dit is normaal en hoeft niet te worden beschouwd als een mankement. Het 3D-scherm
en het touchscreen hebben verschillende specificaties. De schermen kunnen dus wat kleur
en helderheid betreft verschillen.

De helderheid van de lcd-schermen
isverschillend

= De technische specificaties van het bovenste en onderste scherm zijn niet hetzelfde. Hierdoor
zit er mogelijk ook verschil in de helderheid van de schermen. Dit is normaal en hoeft niet te
worden beschouwd als een mankement.

De schermen veranderen plot-
seling van tint/De helderheid
verandert plotseling en dan is
het moeilijk om heldere kleuren
tezien

o Isde ische
ingeschakeld?

= De automatische aanpassing van de helderheid gebeurt op basis van de hoeveelheid licht in
je omgeving. De energiebesparende stand past automatisch de helderheid en kleurentint aan
afhankelijk van wat er op het scherm getoond wordt, om de batterijduur te verlengen. Het
kan voorkomen dat lichte kleuren wat verbleken en dat andere kleuren veranderen. Schakel
de automatische aanpassing van de helderheid en de energiebesparende stand uit om de
Kleuren en de helderheid constant te houden (1 pag.178).

van de helderheid of de iebesp de stand

9

Het is niet mogelijk 3D-beelden te
zien of alleen met heel veel moeite

Gebruik je Nintendo DS-/Nintendo DSi-software?

= Nintendo DS-/Nintendo DSi-softwaretitels maken geen gebruik van 3D-content.

© Wordt de 3D-functie ondersteund door de content die je bekijkt?

= Sommige software en contenttypes ondersteunen de weergave van 3D-beelden niet.
Controleer of 3D-beelden worden weergegeven in een andere Nintendo 3DS-softwaretitel.

e |s de 3D-schuifknop omlaag geschoven?

= Schuif de 3D-schuifknop naar een niveau dat je prettig vindt (0l pag. 172).

 |s superstabiel 3D uitgeschakeld?

= Schakel suf biel 3D inin de

 |s het 3D-scherm juist gekalibreerd?

= Houd het 3D-scherm ca. 30 cm van je ogen vandaan wanneer je een New Nintendo 3DS-

systeem gebruikt, en ca. 35 cm als je een New Nintendo 3DS XL-systeem gebruikt (Gipag.171).

Kies 3D-SCHERMTEST in de systeeminstellingen voor meer informatie @ pag. 196).

(Indien je met je linker- en rechteroog niet even goed kunt zien of gewoonlijk slechts een

00g gebruikt om te kijken, werken de 3D-effecten mogelijk niet correct of zelfs helemaal

niet. Wij adviseren gebruikers die met hun linker- en rechteroog niet even goed kunnen zien,

voor gebruik hun zicht te herstellen door middel van bijvoorbeeld een bril.)

Is het 3D-scherm, de bi camera of het infi dlampje vies?

PJ

= \lerwijder vingerafdrukken of andere viekken met een zachte, schone doek.

lling: @ pag. 196).

Het is niet mogelijk 3D-beelden te
zien of alleen met heel veel moeite

© Wordt de ¢ functie gebruikt door de die in gebruik is?

= Superstabiel 3D wordt uitgeschakeld als de binnenste camera of buitenste camera in gebruik
is. Sommige soft: itels gebruiken de ¢ functie ook terwijl je geen foto's maakt.

© Heb je een commercieel verkrijgbaar beschermlaagje op het 3D-scherm bevestigd?

= Sommige producten verminderen de scherpte van 3D-beelden. Zie voor meer informatie
over het aanbrengen de handleiding die met het product wordt meegeleverd.

o Schijnt er direct zonlicht op je of ben je in een ruimte met een sterke lichtbron?

= Als het licht in de omgeving te fel is, reflecteert het mogelijk op het scherm. Het scherm
wordt daardoor moeilijker te zien.

o Is het ouderlijk toezicht ingesteld?

= Schakel het onderdeel van het ouderlijk toezicht uit dat de weergave van 3D-beelden beperkt
(G1pag.193).

 Kijk je naar het onderste scherm?

= Dit scherm kan geen 3D-content weergeven.

Dit systeem genereert 3D-effecten door gebruik te maken van de binoculaire dispariteit
van de ogen. 3D-beelden worden door iedereen op verschillende manieren waargenomen.
Als je overlappende beelden ziet of 3D-beelden niet kunt zien, zelfs als je ze op de juiste
manieren metdejuisteinstellingen bekijkt, gebruik dan lleen de 2D-weergave (Q1pag. 172).

Tips voor superstabiel 3D en gezichtsherkenning

Volg onderstaande adviezen om de effectiviteit van
te vergroten.

biel 3D en gezichtsh

p

Zetje bril af

Andere factoren, zoals haardracht, de kleur, vorm en dikte van gezichtsheharing en juwelen,
hebben ook invloed op gezichtsherkenning.

Als gezichtsherkenning nog steeds niet werkt, kies dan SUPERSTABIEL 3D in de systeem-
instellingen (ﬂl pag.196).

Opmerking: zelfs als je rekening houdt met b de factoren, maken individuele gezichts-

kenmerken en bepaalde omgevingen het lastig om je gezicht goed te herkennen. In dat geval kun je
superstabiel 3D uitschakelen in de systeeminstellingen.
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De draaiknop werkt niet goed

© Komt de besturing via de draaiknop overeen met wat er op het scherm gebeurt?
= Als de draaiknop te lang achterelkaar of met te veel kracht wordt gebruikt, kan het in uitzonder-
lijke gevallen gebeuren dat de knop niet goed meer reageert. Kies DRAAIKNOP in de systeem-

llingen om de besturingsinstelli aan te passen als de besturingshandelingen via de
draaiknop en de acties op het scherm niet overeenkomen (( pag. 196).
Opmerking: indien er b ingen worden i ] terwijl de draaiknop niet wordt gebruikt,

zet dan het systeem uit en zet het dan weer aan door op de POWER-knop te drukken terwijl je de
L-knop + R-knop + Y-knop ingedrukt houdt om het systeem weer aan te zetten en het draaiknop-
kalibratiescherm te openen.

+ (R D+ O] ©

F g

Het touchscreen werkt niet goed

© Komt de besturing via het touchscreen overeen met wat er op het scherm gebeurt?
= Kies TOUCHSCREEN in de systeeminstellingen om de besturingsinstellingen aan te passen als
de besturingshandelingen via het touchscreen en de acties op het scherm niet overeenkomen
(ﬂlpag. 196).
Opmerking: als je deze procedure niet meer met het touchscreen kunt uitvoeren, zet het systeem dan
uiten zet het dan weer aan door op de POWER-knop te drukken terwijl je de L-knop + R-knop + X-knop
ingedrukt houdt om het systeem weer aan te zetten en het touchscreenkalibratiescherm te openen.

©

=
> BEF
4

® Hebjeeen ieel verkrijgbaar b gje op het touchscreen bevestigd?

= Als je een commercieel verkrijgbaar beschermlaagje hebt ht, lees dan de handleidi
van het beschermlaagje en zorg dat je het juist hebt aangebracht voor je het touchscreen
probeert te kalibreren.

=] o
Ik

Scheef Luchtbellen of vuil

De C-stick werkt niet goed

o Ondersteunt de software het gebruik van de C-stick?

= Jekuntde C-stickalleen gebruikenin titels (of onderdelen daarvan) die de C-stick onder-
steunen, of in plaats van de rechterdraaiknop in software die de Nintendo 3DS-draaiknop Pro
ondersteunt pag. 164).

© Komt de besturing via de C-stick overeen met wat er op het scherm gebeurt?

= Wanneer je de C-stick beweegt terwijl het systeem aan het opstarten is, kunnen er mogelijk
bewegingen worden geregistreerd terwijl de C-stick niet wordt gebruikt. Wanneer dit gebeurt,
klap het systeem dan dicht om de slaapstand te activeren. Wanneer je het systeem openklapt
en it de slaapstand haalt, wordt de C-stick automatisch opnieuw gekalibreerd.

Het scherm wordt helemaal zwart
en het systeem reageert niet
meer / Het systeem loopt vast

= Als het scherm zwart blijft nadat je het systeem hebt aangezet of uit de slaapstand hebt gehaald
(door het systeem te openen na het te hebben dichtgeklapt terwijl het nog aan stond), of als
het scherm tijdens het spelen plotseling zwart wordt en het systeem niet meer reageert, zet
het systeem dan uit door de POWER-knop ingedrukt te houden totdat het aan/uit-lampje uit
is gegaan en druk vervolgens nogmaals op de POWER-knop om het systeem weer aan te zetten.

Er komt geen geluid uit
de luidsprekers

Is er een koptelefoon aangesloten?
= Erkomt geen geluid uit de luidsprekers als er een koptelefoon is aangesloten op het systeem.
Opmerking: het geluid van de camerasluiter heeft een vast volume, ongeacht hoe de volumeknop is

ingesteld en zelfs als er een koptelefoon is aangesloten.

Er komt geen geluid uit
een koptelefoon

o Zit de stekker van de kop
= Zorg dat de stekker van de k

stevig in het ?
stevig in de audio:

|of,

zit.

De microfoon werkt niet/
Mijn stem wordt niet herkend

© Maakt de software (of een onderdeel ervan) gebruik van de microfoon?

= De microfoon wordt alleen gebruikt in software (of onderdelen van software) die de micro-
foon ondersteunen.

e Werkt de microfoon goed?

= Kies MICROFOONTEST in de systeeminstellingen om te controleren of de microfoon goed
werkt (pag. 196).

e Worden andere stemmen, zoals die van je familieleden en vrienden, wel goed
herkend?

= Erzitten verschillen in de herkenning tussen individuele stemmen. Sommige stemmen zijn
moeilijker te herkennen dan andere.

o s er een koptelefoon met microfoon aangesloten?

= Verwijder de koptelefoon met microfoon en gebruik de microfoon van het systeem.

Mijn stappen worden niet geteld

® Is het systeem opengeklapt?

= Je stappen worden alleen geteld als het systeem is dichtgeklapt en zich in de slaapstand bevindt.

o Zit het systeem in een loshangende tas of hangt het aan een polshandje?

= Er zijn gevallen waarin het systeem je stappen niet goed telt. Als je het systeem in een loshan-
gende tas hebt zitten, worden je stappengegevens mogelijk niet goed bijgehouden. Als je het
systeem wilt meenemen in een tas, steek het dan in een strakzittende tas zoals een heuptasje.
Opmerkingen:

© Degetelde stappen vallen mogelijk hoger of lager uit dan het werkelijke aantal genomen stappen.

Ditis afhankelijk van de omstandigheden.

© Steek het systeem nietin je achterzak. Als je het systeem en de Icd-schermen blootstelt aan extreme
druk door er bijvoorbeeld op te gaan zitten, heeft dit mogelijk beschadigingen tot gevolg en dat
leidt mogelijk weer tot verwondingen of storingen.
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Mijn microSD-kaart reageert niet

 |s de microSD-kaart goed in het systeem gestoken?

= Schakel het systeem uit en steek de microSD-kaart voorzichtig maar stevig in de microSD-
kaartopening achter in het systeem (U] pag.207).

e Zijn de aansluitingen van de microSD-kaart vuil?

= Veeg de aansluitingen schoon met een droog katoenen watje om te voorkomen dat je de
microSD-kaart beschadigt.

Ondanks dat er een Game Card
in het systeem is ingevoerd,
verschijnt er geen pictogram voor
de softwaretitel en verschijnt in
het HOME-menu de tekst:

“Eris geen Game Card gevonden.”

® |sde Game Card goed in het systeem ingevoerd?

= \lerwijder de Game Card en voer hem nogmaals in het systeem in tot hij op zijn plaats klikt.
Probeer dit een aantal keer als het de eerste keer niet werkt (1 pag.182).

© Gebruik je software uit een andere regio?

= Alleen Nintendo 3DS- en Nintendo DSi-softwaretitels uit dezelfde regio als het systeem kunnen
worden gebruikt. Softwaretitels uit andere regio’s functioneren mogelijk niet.

Dit bericht verschijnt terwijl ik
Nintendo DS-/Nintendo DSi-soft-
ware gebruik:

“Eris een fout opgetreden. Houd
de POWER-knop ingedrukt om het
systeem uit te schakelen. Lees de
Nintendo 3DS-handleiding voor
meer informatie.”

= Zet het systeem uit en zet het daarna weer aan. Probeer de handeling te herhalen die de
foutmelding veroorzaakte. Als de foutmelding weer verschijnt, is er mogelijk iets mis met je
systeem. Neem voor hulp contact op met de technische dienst van Nintendo (U] pag.220).

Ik ondervind problemen bij het
gebruik van de draadloze commu-
nicatie (de communicatie wordt
onderbroken waardoor de game
niet soepel kan worden gespeeld)

o Verschijnt een van de signaalsterktepictogrammen ( : . of:f ) op het scherm?
= De signaalsterkte is zwak. Verklein je afstand tot (de) andere speler(s) en verwijder obstakels
die zich tussen jullie systemen bevinden.

Het systeem kan geen draadloos
Access Point vinden

o Is het Access Point beveiligd met WEP?

= Als het Access Point WEP gebruikt, kan je systeem er geen verbinding mee maken via
Wi-Fi Protected Setup.

o Is het Access Point beveiligd met WPA2-PSK (TKIP) (1 pag. 192)?

= Je systeem kan geen Access Points vinden die zijn beveiligd met WPA2-PSK (TKIP).

Ik kan geen verbinding maken
met het internet

o Verschijnt er een foutcode?

= Als de internetinstellingen niet correct zijn of als de verbindingstest mislukt, verschijnt er een
foutbericht met een foutcode. Volg de instructies in de foutmelding op het scherm. Wanneer
er een foutcode verschijnt terwijl je Nintendo DS-verbindingen instelt of Nintendo DS-/
Nintendo DSi-software gebruikt, lees dan het volgende.

Foutcodes die verschijnen wanneer je Nintendo DSi-software speelt
isingesteld, ismogelijk onjuist. Kies VERBINDINGS-

Dei binding die voorje

TEST vanuit de internetinstellingen om de verbinding te testen, en volg de instructies in de
foutmelding.

Het lukt me niet het ouderlijk
toezicht uit te schakelen

© Heb je de juiste pincode ingevoerd?

= Voer de juiste pincode in @ pag.194).

© Heb je het juiste antwoord geg op de veilig
= Geef het juiste antwoord op de veiligheidsvraag (1 pag. 194).

. 5

Als je je pincode of het antwoord op je
veiligheidsvraag bent vergeten

Als je je pincode bent vergeten

Raak PINCODE VERGETEN aan in het eerste scherm dat
verschijnt nadat je OUDERLIJK TOEZICHT in de systeem-
instellingen hebt gekozen, of raak WEET NIET aan in het
pincode-invoerscherm. Voer daarna het antwoord op je
veiligheidsvraag in.

Als je het antwoord op de veiligheidsvraag bent vergeten

n Raak WEET NIET aan in het veiligheidsvraag-
invoerscherm.

Als je een e-mailadres hebt geregistreerd, kies dan

OKE om een ontgrendelcode te ontvangen. Er wordt

dan een ontgrendelcode verstuurd naar het e-mail-

adres dat je hebt geregistreerd.

Opmerkingen:

© Om een ontgrendelcode te ontvangen heb je een
internetverbinding nodig.

© Als je eenfilter gebruikt om e-mails te blokkeren, zorg dan dat je e-mailaccount e-mails
kan ontvangen van het domein“@nintendo.net”.

Wat gebeurt er als je geen e-mailadres hebt geregi d?

Er wordt dan een servicenummer weergegeven. Neem telefonisch of per e-mail
contact op met de technische dienst van Nintendo (CI pag. 220) en geef het
servicenummer en de op het systeem ingestelde datum door. Vervolgens ontvang
je een ontgrendelcode.

E] Raakin het voorgaande scherm OKE aan en
voer daarna de ontgrendelcode in.
Opmerking: nadat je d delcode hebt ingevoerd,
wordt je e-mailadres verwijderd van het systeem.
Registreer je e-mailadres opnieuw nadat je een nieuwe
pincode hebt ingesteld.
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Oplossing

= De slaapstand is mogelijk ingeschakeld
door een extern magnetisch veld. Houd
je systeem uit de buurt van magnetische
objecten, ook andere Nintendo 3DS-
systemen.
Opmerking: het is mogelijk dat de slaapstand
plotseling geactiveerd wordt als je dit systeem
op andere Nintendo 3DS-systemen legt.

De slaapstand wordt
plotseling geactiveerd

© Bevat de microSD-kaart geluidshestanden die Nintendo 3DS Sound kan afspelen?
= Nintendo 3DS Sound speelt AAC-bestanden af met de extensie .m4a, .mp4 en .3gp, of
MP3- bestanden met de extensie .mp3. Andere gelwdsbestanden zoals geluidsbestanden

geengeidbesandunn et een o vorden et
:mppgen weer o Zijn de geluidshestanden opgeslagen in de map ‘Private’in de map ‘Nintendo 3DS

op de microSD-kaart?
= Geluidsbestanden in de map ‘Private’in de map ‘Nintendo 3DS’' worden niet weergegeven in
Nintendo 3DS Sound. Sla de bestanden op in een andere map.

e Zijn de geluidshestanden opgeslagen in een formaat dat kan worden afgespeeld
door Nintendo 3DS Sound?
= Nintendo 3DS Sound speelt geluidsbestanden af die voldoen aan de volgende eisen:
. .  Bestandsformaat: AAC (.m4a, .mp4 of .3gp), MP3 (.mp3)
Hetlukt me niet geluidsbestanden o Bitsnelheid: 16 — 320 kbps
af te spelen met Nintendo 3DS .
Sound * Samplefrequentie: 32 - 48 kHz
e Worden de geluidshestanden beschermd door DRM (Digital Rights Management,
beheer van digitale rechten)?
= Geluidsbestanden die worden beschermd door DRM kunnen niet worden afgespeeld
in Nintendo 3DS Sound.

Indien je meer hulp nodig hebt

Als je systeem na het volgen van deze stappen, of de stappen in de elektronische handleiding van het HOME-menu (1] pag. 175) nog steeds
niet goed werkt, bevelen we aan dat je de garantievoorwaarden van de fabrikant leest en een verzoek indient bij de technische dienst van
Nintendo om het product te laten controleren @ pag. 220). Daar vind je informatie over hoe je een reparatie aanvraagt, evenals de garantie-
en reparatievoorwaarden.

[220115/HOL/WEEE-1]

Verwerking van dit product aan het eind van zijn levenscyclus

Het symbool van een doorgekruiste container geeft aan dat dit product niet samen met het huisvuil moet worden weggegooid. Afval van
elektrische en elektronische apparaten kan gevaarlijke stoffen bevatten. Als deze niet op de juiste manier worden verwerkt, kunnen deze
schadelijk zijn voor het milieu en de menselijke gezondheid. Neem in plaats daarvan contact op met de plaatselijke autoriteiten voor informatie
over inzamel- en recyclemogelijkheden, of met je plaatselijke Nintendo-winkelier, die dit product mogelijk gratis terugneemt om het te
laten re(y(len wanneer je een soortgeluk nieuw product koopt Op die manier help je ervoor te zorgen dat de apparatuur op de juiste wijze
wordt behandeld en de ervan op een felijke wijze verzameld, gerecycled of hergebruikt worden.

Technische specificaties

Opmerking: deze specificaties worden mogelijk zonder verder bericht gewijzigd.

New Nintendo 3DS New Nintendo 3DS XL

Modelnummer

KTR-001

RED-001

Led-schermen

Bovenste scherm: breedbeeld Icd-scherm,

geschikt voor 3D (met superstabiel 3D)

3,88 inch (84,6 mm breed x 50,76 mm hoog)
800 x 240 pixels (400 pixels per oog wanneer
de 3D-functie wordt gebruikt)

Bovenste scherm: breedbeeld lcd-scherm,
geschikt voor 3D (met superstabiel 3D)

4,88 inch (106,2 mm breed x 63,72 mm hoog)
800 x 240 pixels (400 pixels per oog wanneer
de 3D-functie wordt gebruikt)

si‘s::le:i'eg)mom/ Kan 16,7 miljoen kleuren tonen Kan 16,7 miljoen kleuren tonen

Onderste scherm: touchscreen lcd-scherm Onderste scherm: touchscreen lcd-scherm

3,33 inch (67,68 mm breed x 50,76 mm hoog) 4,18inch (84,96 mm breed x 63,72 mm hoog)

320 x 240 pixels 320 x 240 pixels

Kan 16,7 miljoen kleuren tonen Kan 16,7 miljoen kleuren tonen

Nintendo 3DS-voeding (WAP-002(EUR)) Nintendo 3DS-voeding (WAP-002(EUR))
Voeding/batterij (wordt apart verkocht) (wordt apart verkocht)

New Nintendo 3DS-batterij (KTR-003) Nintendo 3DS XL-batterij (SPR-003)
Afmetingen 80,6 mm hoog x 142 mm breed x 21,6 mm dik (gesloten) | 93,5 mm hoog x 160 mm breed x 21,5 mm dik (gesloten)
Gewicht (a. 253 g (inclusief batterij, stylus en microSD-kaart) (a. 329 g (inclusief batterij, stylus en microSD-kaart)
Draadloze frequentie 2.4GHz-band (11b: 1-13ch/11g: 1-11¢ch)

Communicatiestandaard

IEEE802.11b/g

Uitgangsvermogen

11b:5,5 dBm/11g: 5,0 dBm maximaal

Aanbevolen Binnen 30 m.
icatieafstand Opmerking: de maximale i kan afwijken afhankelijk van de omgeving.
Lens: vaste focusafstand
¢ functie ld Mos
Effectieve pixels: ca. 300.000
Klokfunctie Maximale dagelijkse afwijking van ca. 4 seconden (bij gebruik in de hieronder genoemde gebruiksomgeving)

Luidsprekers

Stereo (ondersteunt pseudo-surround)

In- en uitgangen

Game Card-opening, microSD-kaartopening,

uiti i iti di luiting (stereo)

Near-field communication (NFC)

Sensoren Bewegingssensor, gyrosensor
Infrarode icatie (aanbevolen communicati d: maximaal 20 cm)
Overige functies Opmerking: de maximale afstand waarbij communicatie mogelijk is, kan korter zijn, afhankelijk van de omgeving.

Maximaal stroomverbruik

(a.4,1W (tijdens opladen)

Temperatuur: 5 - 35 °C

Lengte: Ca. 76,5 mm

Gebruiksomgeving Luchtvochtigheid: 20~ 80%

Oplaadtijd @.3,5uur

Gebruiksduur van N

de batterij Ziefpag.170.
Modelnummer: KTR-003 Modelnummer: SPR-003

Batterij Batterijtype: Lithium-ion Batterijtype: Lithium-ion
Capaciteit: 5,2 Wh Capaciteit: 6,5 Wh
Modelnummer: KTR-004 Model Number: RED-004

Stylus Materiaal: Plastic (ABS/PE) Materiaal: Plastic (ABS/PE)

Lengte: Ca. 86 mm
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Contactgegevens

Garantie (Nederland) [080914/NNL-HW]

12 MAANDEN GARANTIE — NINTENDO-HARDWARE
FABRIEKSGARANTIE

Deze garantie heeft betrekking op Nintendo-systemen, alsmede op de ingebouwde originele software in de Nintendo-systemen, die wordt geleverd bij de
aanschaf van de systemen (de “Nintendo-besturingssoftware”), en op de controllers die inbegrepen zijn in de verpakking van het systeem (“Nintendo-
controllers”). In deze garantie worden de Nintendo-syste de Nintendo-b en de Nintendo-controllers gezamenlijk aangeduid als
het“Product”.
Behoudens ond de voorwaarden en uit garandeert Nintendo Benelux B.V. (“Nintendo”) de eerste consumentkoper (“u”) dat het Product,
gedurende een periode van 12 maanden na de datum van aanschaf, vrij zal zijn van gebreken in materiaal en fabricage.
In geval van een gebrek dat onder deze garantie valt, dient u Nintendo binnen 12 maanden na de eerste aankoop schriftelijk te informeren en dient het
Product binnen 30 dagen daarna door Nintendo te zijn ontvangen. Indien Nintendo, na inspectie van het Product, aanvaardt dat het Product gebrekkig is, zal
Nintendo, naar vrije keuze, het onderdeel van het Product dat gebrekkig is kosteloos repareren of vervangen, of het betreffende element van het Product
zelf kosteloos vervangen
Deze fabri kele wijze afbreuk aan de wettelijke rechten of vorderingen die u als kopervan consumptiegoederen
onder de wetgeving |nzake beschermmg van de consument heeft. De voordelen die deze garantie verleent, zijn een aanvulling op deze
rechten.
UITZONDERINGEN
Deze garantie is niet van toepassing op:
« software (anders dan de Nintendo-besturingssoftware) of spellen (al dan niet bij aanschaf meegeleverd met het Product);
« accessoires, randapparatuur of andere onderdelen die zijn bedoeld voor gebruik in combinatie met het Product, maar niet door of voor Nintendo zijn
gefabriceerd (al dan niet bij aanschaf meegeleverd met het Product);
Producten die buiten de Europese Economische Ruimte en Zwitserland zijn aangeschaft;
tweedehands en gehuurde Producten of Producten die voor commerciéle doeleinden worden gebruikt;
gebreken die zijn veroorzaakt door accidentele schade, uw nalatigheid en/of de nalatigheid van een derde, delijk gebruik, wijzigingen/
aanpassingen, gebruik in combinatie met producten die niet afkomstig zijn van Nintendo, waarvoor door Nintendo geen licentie is verleend of waarvoor
Nintendo geen goedkeuring voor gebruik met het Product heeft gegeven (waaronder, doch niet beperkt tot, spelaccessoires, kopieerapparaten, adapters,
voedingen of accessoires waarvoor geen licentie is verleend), computervirussen of verbindingen met het internet of andere vormen van elektronische
communicatie, dan wel door gebruik van het Product dat niet in overeenstemming is met de instructies in de betreffende Nintendo-handleiding of enige
andere gebruiksinstructies meegeleverd met het Product (“Nintendo-documentatie”), of elke andere oorzaak die niet direct verband houdt met
gebreken in het materiaal of de fabricage;
gebreken die zijn veroorzaakt door gebruik van defecte, beschadigde of lekkende batterijen, of door elk ander gebruik van batterijen dat niet in overeen-
stemming is met de instructies in de betreffende Nintendo-documentatie;
een geleidelijke daling van de capaciteit van batterijen voor het Product (waaronder NTR-003, USG-003, TWL-003, UTL-003, CTR-003, SPR-003, WUP-012
en KTR-003) over een bepaalde tijdsperiode (dit is geen gebrek in het materiaal of de fabricage);
Producten die zijn geopend, gewijzigd of gerepareerd door anderen dan Nintendo of haar geautoriseerde partners, of Producten waarvan het serienummer
is gewijzigd, onleesbaar is gemaakt of is verwijderd;
verlies van gegevens die door anderen dan Nintendo of haar geautoriseerde partners op het Product zijn gezet of opgeslagen;
verlies van gegevens of andere content, zoals software, als gevolg van het formatteren van het geheugen van het Product (of de SD-kaart/microSD-kaart
of een ander extern opslagmedium dat met het Product wordt gebruikt); of
verlies van gegevens of andere content als gevolg van het wissen van een Nintendo Network ID die voor het Product is geregistreerd of eraan is gekoppeld.
BEROEP OP DE GARANTIE
In geval van een gebrek dat onder deze garantie valt, dient contact te worden opgenomen met:
Nintendo Benelux B.V. - Technische Dienst
Postbus 564, 3430 AN Nieuwegein, telefoon: 030-609 7166
(van maandag t/m vrijdag, van 9:00 tot 12:30 en van 13:00 tot 17:00 uur)
E-mail: td@nintendo.nl
wordt het nationale tarief van de telefoonaanbleder in rekening gebra(ht De kosten van een
tegen het tarief van de

.

s lof o

Voor via een vaste
gesprek via een mobiele telefoon kunnen afwijken. Consumenten die bellen van buiten N
telefoonaanbieder. Vraag voor u belt toestemming aan de persoon die de telefoonrekening betaalt.

Voordat het Product aan Nintendo wordt toegezonden, dient u persoonlijke of vertrouwelijke bestanden of gegevens te verwijderen. U zult begrijpen dat
Nintendo niet verantwoordelijk is voor verlies, verwijdering of corruptie van uw bestanden of gegevens die niet zijn verwijderd. Nintendo raadt u dringend
aan om een back-upkopie te maken van alle gegevens die niet zijn verwijderd, voordat het Product wordt toegezonden. Let op: afhankelijk van de aard van
de reparatie worden gegevens of andere content die zijn opgeslagen in het geheugen van het Product, mogelijk verwijderd en kunnen gegevens of andere
content die zijn opgeslagen op de SD-kaart/microSD-kaart of op een ander extern opslagmedium, na de reparatie mogelijk niet worden gelezen of op het
Product worden teruggezet.

Wanneer het Product aan Nintendo wordt toegezonden, let dan op het volgende:

1. voeg de originele verpakking bij, indien mogelijk;

2. voeg een omschrijving bij van het gebrek;

3. stuur een kopie mee van het originele aankoopbewijs, waaruit de datum van aanschaf blijkt; en

4. z0rg dat het Product binnen 30 dagen na de eerste melding van het gebrek aan Nintendo door Nintendo is ontvangen.

Indien de garantieperiode van 12 maanden is verstreken op het moment dat het gebrek aan Nintendo wordt meegedeeld of indien het gebrek niet onder
deze garantie valt, dan kan Nintendo naar vrije keuze besluiten het onderdeel dat het gebrek veroorzaakt, te repareren of te vervangen of het betreffende
element van het Product te vervangen. Onafhankelijk hiervan is het ook mogelijk dat u als koper van consumentengoederen wettelijke rechten hebt onder
de wetgeving inzake bescherming van consumenten. Voor meer informatie, in het bijzonder met betrekking tot de daarvoor geldende kosten, kan contact
worden opgenomen met de Technische Dienst van Nintendo via het bovenstaande telefoonnummer. Vraag voor u belt toestemming aan de persoon die de
telefoonrekening betaalt.

NINTENDO BESTURINGSSOFTWARE
De Nintendo-besturi e mag worden gebrmkt in combmane met Nintendo- systemen enis met hedoeld voor gehrulk voor andere
doeleinden. Het kopiéren, wijzigen, reverse van Nintendo-bestur is verboden, tenzij
uitdrukkelijk toegestaan in toepasselijke wet- of regelgevmg Nintendo is bevoegd om gebrmk te maken van anti-kopieerbeveiligingen of andere
maatregelen ter bescherming van rechten met b g tot de Nintendo-b X

Contactgegevens (Nederland) [080914/NNL]

VRAGEN OVER NINTENDO VIDEOGAMES?
BEL DE NINTENDO HELPDESK!

Hoe leuk videogames ook zijn, als het niet lukt om verder te komen is de lol er snel af. Gelukkig hoeft dat nooit lang te duren. Bel gewoon
de Nintendo Helpdesk!

Nederland:
0909-0490444
(0,45 euro per min.)
De Nintendo-speladviseurs zijn van dag t/m vrijdag bereikbaar van 9:00 tot 12:30 en van 13:00 tot 17:00 uur. Informatie over Nintendo
en de nieuwste producten vind je online op:
www.nintendo.nl

12 MAANDEN FABRIEKSGARANTIE — NINTENDO-HARDWARE

Deze garantie heeft betrekking op Nintendo-systemen, alsmede op de ingebouwde originele software in de Nintendo-systemen, die wordt geleverd bij de
aanschaf van de systemen (de “Nintendo-besturingssoftware”), en op de controllers dle inbegrepen zijn in de verpakking van het systeem (“Nintendo-
controllers”). In deze garantie worden de Nintendo-syst de Nintend: en de Nintendo-controllers gezamenlijk aangeduid als het
“Product”.

Behoudens onderstaande voorwaarden en uitzonderingen, garandeert Nintendo Benelux B.V. (“Nintendo”) de eerste consumentkoper (“u”) dat het Product,
gedurende een periode van 12 maanden na de datum van aanschaf, vrij zal zijn van gebreken in materiaal en fabricage.

In geval van een gebrek dat onder deze garantie valt, dient u Nintendo binnen 12 maanden na de eerste aankoop door u schriftelijk te informeren en dient
het Product binnen 30 dagen daarna door Nintendo te zijn ontvangen. Indien Nintendo, na inspectie van het Product, aanvaardt dat het Product gebrekkig
is, zal Nintendo naar eigen keuze het onderdeel van het Product dat gebrekkig is kosteloos repareren of vervangen, of het betreffende element van het Product
zelf kosteloos vervangen.

Deze fabrieksgarantie doet op geen enkele wijze afbreuk aan enige wettelijke garantierechten die u als koper van consumptiegoederen
onder de wetgeving inzake bescherming van de consument heeft. De voordelen die deze garantie verleent, zijn een aanvulling op deze
rechten.

UITZONDERINGEN

Deze garantie is niet van toepassing op:

software (anders dan de Nintendo-besturingssoftware) of spellen (al dan niet bij aanschaf meegeleverd met het Product);

accessoires, randapparatuur of andere onderdelen die zijn bedoeld voor gebruik in combinatie met het Product, maar niet door of voor Nintendo zijn
gefabriceerd (al dan niet bij aanschaf meegeleverd met het Product);

Producten die buiten de Europese Economische Ruimte en Zwitserland zijn aangeschaft;

tweedehands en gehuurde Producten of Producten die voor commerciéle doeleinden worden gebruikt;

gebreken die zijn veroorzaakt door accidentele schade, uw nalatigheid en/of de nalatigheid van een derde, onverantwoordelijk gebruik, wijzigingen/
aanpassingen, gebruik in combinatie met producten die niet afkomstig zijn van of waarvoor geen licentie of goedkeuring werd gegeven door Nintendo
om te worden gebruikt met het Product (waaronder, zonder hiertoe te zijn beperkt, spelaccessoires, kopieerapparaten, adapters, voedingen of accessoires
waarvoor geen licentie is verleend), computervirussen of verbindingen met het internet of andere vormen van elektronische communicatie, dan wel door
gebruik van het Product dat niet in overeenstemming is met de instructies in de betreffende Nintendo-handleiding of enige andere gebruiksinstructies
meegeleverd met het Product (“Nintendo-documentatie”), of elke andere oorzaak die niet direct verband houdt met gebreken in het materiaal of de
fabricage;

gebreken in het Product die zijn veroorzaakt door gebruik van defecte, beschadigde of lekkende batterijen, of door elk ander gebruik van batterijen dat
niet in overeenstemming is met de instructies in de betreffende Nintendo-documentatie;

een geleidelijke daling van de capaciteit en prestaties van batterijen voor het Product (waaronder NTR-003, USG-003, TWL-003, UTL-003, CTR-003, SPR-003,
WUP-012 en KTR-003) over een bepaalde tijdsperiode (dit is geen gebrek in het materiaal of de fabricage);

Producten die zijn geopend, gewijzigd of gerepareerd door anderen dan Nintendo of haar geautoriseerde partners, of Producten waarvan het serienummer
is gewijzigd, onleesbaar is gemaakt of is verwijderd;
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« verlies van gegevens die door anderen dan Nintendo of haar geautoriseerde partners op het Product zijn gezet of opgeslagen;
« verlies van gegevens of andere content, zoals software, als gevolg van het formatteren van het geheugen van het Product (of de SD-kaart/microSD-kaart
of een ander extern opslagmedium dat met het Product wordt gebruikt); of
« verlies van gegevens of andere content als gevolg van het wissen van een Nintendo Network ID die voor het Product is geregistreerd of eraan is gekoppeld.
BEROEP OP DE GARANTIE
In geval van een gebrek dat onder deze garantie valt, dient contact te worden opgenomen met:
Nintendo Benelux B.V. — Technische Dienst
Frankrijklei 31-33, 2000 Antwerpen
Tel.:03-22476 83
(van maandag t/m vrijdag, van 9:00 tot 12:30 en van 13:30 tot 17:00 uur)
E-mail: contact@nintendo.be
(Voor telefc prekken via een vaste in Belgié wordt het nationale tarief van de telefoonaanbieder in rekening gebracht. De kosten
van een gesprek via een mobiele telefoon kunnen afwijken. Consumenten die bellen van buiten Belgié, telefoneren tegen het internationale tarief van de
telefoonaanbieder. Vraag voor u belt toestemming aan de persoon die de telefoonrekening betaalt.)
Voordat het Product aan Nintendo wordt toegezonden, dient u persoonlijke of vertrouwelijke bestanden of gegevens te verwijderen. U begrijpt en aanvaardt
dat Nintendo niet verantwoordelijk is voor verlies, verwijdering of corruptie van uw bestanden of gegevens die niet zijn verwijderd. Nintendo raadt u dringend
aan om een back-upkopie te maken van alle gegevens die niet zijn verwijderd, voordat het Product wordt toegezonden. Let op: afhankelijk van de aard van
de reparatie worden gegevens of andere content die zijn opgeslagen in het geheugen van het Product, mogelijk verwijderd en kunnen gegevens of andere
content die zijn opgeslagen op de SD-kaart/microSD-kaart of op een ander extern opslagmedium, na de reparatie mogelijk niet worden gelezen of op het
Product worden teruggezet.
Wanneer het Product aan Nintendo wordt toegezonden, let dan op het volgende:
1. voeg de originele verpakking bij, indien mogelijk;
2. voeg een omschrijving bij van het gebrek;
3. stuur een kopie mee van het originele aankoopbewijs, waaruit de datum van aanschaf blijkt; en
4. zorg dat het Product binnen 30 dagen na de eerste melding van het gebrek aan Nintendo door Nintendo is ontvangen.
Indien de fabrieksgarantieperiode van 12 maanden is verstreken op het moment dat het gebrek aan Nintendo wordt meegedeeld of indien het gebrek niet
onder deze garantie valt, dan kan Nintendo alsnog bereid worden gevonden het onderdeel dat het gebrek veroorzaakt, te repareren of te vervangen of het
betreffende element van het Product te vervangen. Onafhankelijk hiervan is het ook mogelijk dat u als koper van consumentengoederen wettelijke rechten
hebt onder de wetgeving inzake bescherming van consumenten. Voor meer informatie, in het bijzonder met betrekking tot de daarvoor geldende kosten,
kan contact worden opgenomen met de Technische Dienst van Nintendo via het bovenstaande telefoonnummer. Vraag voor u belt toestemming aan de
persoon die de telefoonrekening betaalt.
NINTENDO-| BESTURINGSSOFTWARE

lof; |

De Nintendo-b emag itslui worden gebrulkl in comblnalle met Nintendo- systemen enis nlel hedoeld voor gebruik voor andere
doeleinden. Het kopiéren, wijzigen, reverse of van Nintend is verboden, tenzij
uitdrukkelijk toegestaan in toepasselijke wet- of regelgevmg Nintendo i |s bevoegd om gebrulk te maken van anti-kopieerbeveiligingen of andere
maatregelen ter bescherming van rechten met b g tot de Nintendo-b e.

Contactgegevens (Belgi€) [080914/NL-NBE]

VRAGEN OVER NINTENDO VIDEOGAMES?
BEL DE NINTENDO HELPDESK!
Hoe leuk videogames ook zijn, als het niet lukt om verder te komen is de lol er snel af. Gelukkig hoeft dat nooit lang te duren. Bel gewoon
de Nintendo Helpdesk!
Belgié:

0900-10800
(0,45 euro per min.)

ikbaar van 9:00 tot 12:30 en van 13:30 tot 17:00 uur. Informatie over Nintendo

De Nintendo-speladviseurs zijn van ag t/m vrijdag k
en de nieuwste producten vind je online op:

www.nintendo.be

Notes
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KomnneKT nocraBKm

(3 Cucrema New Nintendo 3DS (k1r-001)
wm x1
Cucrema New Nintendo 3DS XL (Rep-001)

(3 CrunycNew Nintendo 3DS (kTR-004)
un x1
Crunyc New Nintendo 3DS XL (Rep-004)
Mpumeyanme. CTUNYC HaXoAUTCA B AepaKaTene B HIDKHei YacTi CUCTeMbl (U] cTp.237).

(3O Kapra namaTu microSDHC x1
Mpumeyanms.
o Kapra namau microSDHC BcTaBneHa B cnor A kapr microSD (X1 cTp. 279).

Kapra microSDHC Bbinyckaercs He Nintendo, a ipyrum npoussoautenem.

© EmkocTb KapTbl microSDHC yka3aHa Ha ynakoBke.

O KaptbiAR X6
Mp . 3TU KapTbl Ul AB 0 BCTP AR Games:
PaciuvpeHHas peanbHocTb (U] cTp. 248).

(3 Kpatkoe pykoBoAcTBO 1

X

O PyKOBOACTBO nonb3oBarensa

(Tonbko ana New Nintendo 3DS)

O DexopatusHbie kpbiwku New Nintendo 3DS
(KTR-009/KTR-010) Nepepnas Kpbiwka x 1
©  [TpuKpenuTe Nepe/IHIoN KPbILLKY, MIPEXie Yem Nonb30BaTbCA CUCTEMOI

(herp.245). 3apHAn KpbiwKa x 1

© (ucTeMa NPOZIAETCA € yXKe MPUKPNNEHHOiA 3aHelt KpbILUKOM.

Bnok nuTaHuA B KOMNNEKT He BXOAUT.

Jnq 3apaaky cucTeMbl Bam noHago6utca 6nok nutakma Nintendo 3DS (WAP-002(EUR)) (npogaeTcs otaenbHo).
Bbl TaK)Ke MOKETe UCroNb30BaTh 00K NUTa- [ Brok nuTanua, uaywuii B komnnekte ¢ Nintendo 3DS / Nintendo 205 / -
Hilst, UAYLLMIA B KOMSIEKTE C CUCTEMamit Nintendo DSi / Nintendo DSi XL

Nintendo 3DS, Nintendo 2DS, Nintendo DSi
NE:Ier:d(:) DSi Xl.m endo intendo Lot [ Bnok nutanus, uaywuit 8 komnnekre ¢ Nintendo DS™ / Nintendo DS™ Lite n

7

~
-
A4

Nnew: New:
NINTEND83DSW NINTEND83DSMXL

3D-pucnneit

Moka3biBaer 3D-u3obpaxexus

CUCnonb3oBaHnem ¢yHKL[MM

CynepcrabunbHoe 3D @ p.243)
/' Perynarop rny6unbi 3D

(ﬂy)KVIT ana Ha(TpOﬁKM WHTEHCUBHO-

T 3D-n306paxeHmii @ cTp. 244)

KHonka pBueHna
06ecneuvBaeT TouHoe HanpaBneHue
neinxenns (1 €Tp.236)

Cruk €

Pearmpye'l Ha [1aBNeHue, no3Bonaa
JIErKo N TOYHO YNPaBNATbL ABINKEHUEM
(D crp. 236)

CeHcopHblii gucnneit
UyBCTBUTENbHbIi{ K NPUKOCHOBEHUD
3KpaH, KOTopblil N03BONAET yNpaBNATL
nporpaMmam, kacaacb 1 NpoBoAA no
HUM CTUNYCOM (III Tp.236)

Knonka HOME
BoizbiBaet metto HOME (i Tp. 246)

CpaBHeHue cuctem

.

New Nintendo 3DS
Terkas, yno6Has AnA nepeHockm
CUCTEM, K KOTOPO#i MOXHO Npy-
KpennaTb 1eKOpaTUBHbIE KPbILIKK
(npopatoTca 0TAeNbHo).

— L0y

New Nintendo 3DS XL

Bocnonb3yiitech BO3MOXHOCTAMU
Wrp B NONHoI Mepe 6narogapa Bepx-
HeMmy Avcnnelo Ha 57% GonbLue,
yem y cuctembl New Nintendo 3DS!

Mo cpaBHeHuio ¢ New Nintendo 3DS

3KpaH 6onblue Ha 57%
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bonee yetkue n npuaTHble 3D-u306pakeHus
Cynepcrabunbhoe 3D

...3D-pucnneit npucnocabnu-
Korpa Bbl BAETCA K BAlLUM ABIKEHUAM,

BHyTpeHHAA Kamepa
OTCNEKUBAET NONOKEHNE
BaLUero nuua

o6ecneunBas KompopT npu
npocmorpe

MeHsAeTe NoJNoXeHune...

OTCnexuBas NonoXeHie BalLIero M1LA Mpu MoMOLLY BHYTPEHHeit Kamepbl, GyHKLwa (ynepc 3D obec Hoe KauecTso
npu npocMotpe 3D-u3obpasenuit (] cp. 243).

noanYﬁTECb ounaﬁu-cepsucamu, ucnonb3yi...
Kop Nintendo Network

=N
n Cnomotubio koga Nintendo Network™ Bbl cmoxeTe BoCnonb3oBarbca
pasHbimMu dyHKuMAmu cepuca Nintendo Network.
NINTENDO
NETWORK
S
Nintendo €Shop | dBMiiverse (- | =
L= R Cl
3arpyxaiite 6ecnnatHble 061waittech ¢ Na yiiTe Bl CpeAcTBa
nporpammbi U AemMoBepcum co Bcero cBeTa B Miiverse™. Nintendo eShop Kak Ha Baweii
yepes Nintendo eShop. cucreme New Nintendo 3DS,
TaK v Ha konconu Wii U™,

Mbl Hazieemcs, 4To BaM IOHDABHTCA M0Mb30BATHCA TV CePBICAMM, IOCTIE TOTO KaK Bbi co3paauTe ko Nintendo Network (i crp. 258).

OTKpoiiTe gna ce6a camble HOBbie Nporpammbi!

Nintendo €Shop

Wwure nporpammbi (moTpuTe BUAEO

~
~—

3arpyxaitre

[AemoBepcun
Mpumeyanue. [ina
37070 TpebyeTca Ko
Nintendo Network.

3arpyxaitre
nporpammbi

Mopkntountec K UHTepHety u 3anyctute Nintendo eShop Ana npocvotpa nocneiHeit HGopmaLym 1 BUAEOPONUKOB 0
pa3HbIX Nporpammax, AnA Npuo6peTeHNa 3arpyaeMbix NPOrpamm, a Takike AnA 3arpy3ku ieMoBepCuil nporpamm.

Y1o MoXKHO Kynutb

7

Nintendo DSiWare™

DS®Ware.

3arpyxaemble nporpammbl BuptyanbHas KoHconb

Virtual Console..
=}

MoXHo KynuTb HoBble NPOrpambl, npe-
JlocTaBnAemble Tonbko B Nintendo eShop,
me 3arpy3uTb BEPCAN NPOTPaMM Ha Kapre.

Mo3Ho KynuTb urpbl, B KoTopble Bam Hpa-
BUOCH UTPaTh Ha TakuX NnaThopmax, Kak
NES™, Game Boy™ u Game Boy™ Color.

Mo>Ho KynuTb NPOrPaMMBI, KOTOpbIe U3Ha-
yanbHo Bbiwwny Ha cicteme Nintendo DSi nog
Ha3Batvem Nintendo DSiWare.

7
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Monyuyaiite 06HOBNEHMUA N MHPOPMAaLWIO
SpotPass™

[D0CTyNa, Nog| A K WHTepHeTy n A B pasHoe
HO CBKNIOYEHHBIM

Bavwa cuctema aBTomatnueckm HaX0AuT TOUKK bec
BPEM, B TOM YiLCTIE B peXxuMe (B 3aKp

WnTepHer

3

P e
[} [}
[} [}
becnnartHble 06HoBneHua 'y [ipyras ux-
] CoobwweHus ]
A nPorpamb! cucTemMbl ¢popmauma '
[} [}
e
L |
L)
U Muraet cunum
npu nony4yeHun
= @ coobLeHnit
) I'Ipmmeuaume. ﬂaHthe, nonyyeHHble
I\ - - uepes3 SpotPass, GyayT coxpaHeHbl Ha
Kapre microSD.
Yro6bl C A C TOuKamm becny Jnoctyna, yC pHeT-HacTpoiiku (] cTp. 260).

Mpnmeyanma.

pmyuxuum SpotPass MoryT 6biTb HeZJOCTYMHbI B HEKOTOPbIX NPOrpaMMax, ecni paboTaiowas nporpaMma Ucnonb3yeT onpezienenHyko GyHKLuo-
HanbHocTb. QyHKLUY SpotPass HeAOCTYNHbI B pexuMe IoKanbHoii 6ecnpoBoAH CBA3N (Ch crp. 246) wu Bo Bpem# MCOAb30BAHIA POTPaMM
Nintendo DS / Nintendo DSi.

MHAVIKETOP cooﬁmeuun MOXET He nojjaBaTb CBETOBOI CUrHan NpY NOy4YeHUN HEKOTOPbIX TUMOB AAHHBIX.

© [lnA 3arpy3km GecnnatHbix nporpamm Heo6xoaum kog Nintendo Network @ Tp. 258).

MopcraBka ans nop3apapaky (NpopaeTcs oTaenbHo) Aenaet
noa3apaaky 6onee yno6Hoi.
Mogcraska ana nogapaakyu New Nintendo 3DS (KTR-007)

Mogcraska ana nog3apaaky New Nintendo 3DS XL (RED-007)

AsTomatnyeckuit 06meH gaHHbIMu ¢ apyrumm cuctemamu Nintendo
StreetPass™

Batwa cuctema Beziet aBTomaruyeckmit nouck apyrux cauctem Nintendo 3DS n A CHUMI
Hanpymep Bo BpeMA MPOryNIKM W B N0e37e.

"\
o &
DI

Muraer seneHbim Npumeuanne. B sawem cnucke
BO BpemA nepeaauu « i A HoBOE

C (01 crp. 251).

ABTOMaTHYECKNi 06MEH AGHHbIMY NPOUCXOAVT TOFA, KOTA] Bbl MUMO Apyroro Y KoToporo
€CTb Takad Xe NPorpaMma ¢ 3aperucTpUpoBaHHbIM StreetPass, Noka ccTeMa HAXOAUTCA B PeXUMe OXUAIHUA
(B 3aKPbITOM NOMOXKEHUK, HO € BKNKOYEHHbIM NUTaHUEM), a TaKXKe B pyToe Bpems.

Hactpoiiku StreetPass coxpaHsloTca B cucteme.

Tpumeyanus.
® StreetPass moxeT p 1< A He 6onee yem 12 npor

* Hactpoiiku pexuma cea3u gna nporpamm Nintendo DS / Nintendo DSi He coxpaHaIoTca v IomkHbi ObiTb yCTaHOBNEHDI MY UTPE B COBMECTUMbIE
urpbl. Kpome Toro, 06MeH AanHbIMK StreetPass Ana nporpamm Nintendo 3DS HeBo3moxeH npu BKAioueHHbix urpax Nintendo DS / Nintendo DSi.
StreetPass cnefiyeT BKNKaTb NP Urpe B COBMECTUMbIE UTPbl.

© [laHHble He MOTyT A, e nuTaHue uim Gec dynkuan (1 cTp. 250).

© (OyHKLwM StreetPass MOryT BbiTb HEAOCTYNHbI B HEKOTOPbIX NPOrPaMMaX (370 3aBHCHT OT ¢ ™ ), B pexume
7I0KanbHoi GecnposonHoit a3 (] CTP. 246) i mpu nofKAKoYeHM K UHTEpHeTy.

iA, KOraa Bbl HOCUTE ee ¢ 060,
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CopepxaHue

* Komnnekr nocraBku

* WNudopmauus o 350poBbe 1 Ge3onacHocTH

224
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MoparoToBka

E H; 1 GYHKUUM

m Mop3apapka

@ BKnoueHue 1 BbIKNIOYeHUe CUCTeMbl
lepBoHaYanbHad HacTpoilka cUcTeMbl
Wcnonb3oBaHue Knasuarypbl
VHauKkaTop nuTaHua

Bpems pabotbl 6atapen

Q’g Hacrpoiika 3D-u3o6paxenus
MpasunbHbIii npocvoTp 3D-u306paxenuit
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CucTemMHble HaCTPOITKN

Kop Nintendo Network

Co3panue kopa Nintendo Network
WM YCTaHOBAIEHUE C HUM CBA3U

WHTepHeT-HacTpoiikn
Y7o HeobxoAMMO AnA noaKNoueHNA K MHTepHeTy

Noakniouenue K UnTeprety

Poputenbckuii KoHTponb
Onuyyv, AonycKatolLvie orpaHnYeHue
Hactpoiika dyHKuUMM poaUTENbCKOro KOHTpONA
YnpaBnenue AaHHbIMK

Mpoume HacTpoitkn

Nepepaya AaHHbIX CUCTEMbI
06HoBneHMe

(opmaTupoBatb
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I'Iomanyu(ra, npouunTaiite nHGopmaLmio 0 340p " HOCTM 1 €06 ey peb Wx
Hec MoXeT 3a co60ii TpaBMbl UNN NoBpexpeHus. leTn 1Y¢]
NPOAYKTOM Mo NPUCMOTPOM B3POC/bIX.

NPEAYNPEXAEHUE - UCNOJIb30BAHUE PEXXUMA 3D

@ Pexum 3D He npeaHa3HaueH Ans AeTeil B BO3pacTe WeCTH NeT U MAaLue.

© [Acnonb3oBanme pexiuma 3D AeTbMU LECTI NIET U MAajLLE MOXET Bbi3BaTb uapymeume 3peHn. Ecm K cucteme umeloT foctyn
AETU LLIECTU NET U MNaALLE, POANTENN NN ONEKYHbI AOMKHDI UCI KOro KOHTPOAA ANA orp

yHKumio p

pexvma 3D.
 Bocnpuatie 3D-u306paxeHuii oueHb UHAMBIAYaNbHO. ECN Bbl He MoXeTe ueTKo BUAeTb 3D-u306paxeHua, He ucnonb3yiite
pexum 3D v HacTpoiiTe AUcnAeit Ha NoKa3 ToNbKo 2D: I . Mf IbHbIil NPOCMOTP pa3MbiTbix 3D-1306paxeHui,

TakvIX Kak pa3ABOeHHblE U306paXKeHls, MOXET BbI3BaTb NepeHanpsxeHue 3peHIs, CyX0CTb [M1a3, FonoBHble 601K, NepeHanpsxeHue
TleYeBbIX MbILLILL, TOLIHOTY, FONIOBOKPYXeHS, MOPCKYI0 60ne3Hb, yTOMNIEHHe 1 YyBCTBO ANCKOMAOPTa.

© Ecnu bl Uct YyBCTBO Y W Auckomdopta npu npocmotpe 3D-u3obpaxkenuit, otperynupyiite ry6uy 3D go
NpUeMNEMOro YpoBHA UK HACTPOIATE AVCNNet Ha NOKa3 Tonbko 2D-u3obpaxeHuit.

© [lenaitte nepepbis 10—15 MUH Kax/ible NON1Yaca, Aaxe ECIIN Bbl CYATAETE, YTO NEPepbIB BAM He HYXeH.

 BozgepxuTech 0T Conb30BaHua pexuma 3D, Koraa Bbl ejeTe B KayecTBe NaCCaupa B MaLLNHe Wik 061LeCTBEHHOM TpaHcnopTe.
113-3a noctoAHHoiA TpAcky 3D-u306paxeHIns MOryT ka3aTbCA Pa3MbITbIMI, 4TO MOXET BbI3BATb TOLUHOTY U epeHanpsxeHue mas.

NPEAYNPEXAEHNE — SNMAENCHA

o H pble Nt ( 113 4000) 3MUNENTUYECKVM NPUCTYNAM AU BPEMEHHBIM HapyLLIEHNAM CO3HaHUA,
NPUYUHAMY KOTOPbIX MOFYT CTaTb MePLIoLLIMiA CBET MM YaCTas CMeHa KOHTPACTHbIX L{BeTOB. [IpOCMOTP TeNeBu30pa Uk BIAEOUrpbI
MOryT CPOBOLPOBAT MOA06HBII NPUCTYN, AaXe e/ paHee ¢ 6orne3Hu He np b

o ECriv B NpoLusioM y Bac HabnioAanuch anunencus, noTeps Co3HaHUA UK Apyrue CUMITOMBI, CXOAHbIE C IMUNENTUYeCKUMM, Nepes
Hayanom BUAOMIPbI 06A3aTeNbHO MPOKOHCYNLTUPYIHTECH € BPaYOM.

© PopuTenyt 1 oneKyHbl He JOMKHbI OCTaBAATb feTeil 6e3 NpUCMOTPa, KOra Te UrpaioT B BUAEOUTPbI. HeMe}meHHo npekparute urpy
11 06paTUTeCh 32 KOHCYNBTALWIelt K Bpayy, eiin Y BalLiero peGeHKa unm y Bac b noaepru-
BaHue BeK WM MyCKynoB, noteps 3ar Tb 3peHus, Henp WNY fe30pUeHTaLuA.

@ Yr06bI CHU3UTb BEPOATHOCTb NPOABNEHMS 3TUX CUMNTOMOB BO BpeMs Urpbl, cobniopaiite cnepylowme
Mepbl IPeioCTOPOKHOCTH.
1. He urpaiiTe, ecnu uyBCTBYeTe YCTanoCTb WAk COHAMBOCTb.
2. WrpaiiTe B X0POLLIO OCBELLEHHOM MOMELLEHIN.
3. Kaxablit yac penaiite nepepbis 10—15 MUHYT (Kax/ble nonyaca, ecnm Bbl ncnonb3yete GyHkuuio 3D).

NPEAYNPEMAEHUE — NEPEHANPAMXKEHHOCTD [11A3 U MOPCKAA BOJIE3Hb

Vrpa B BUACOUTPbI Ha NPOTAXEHUN ANUTENLHOTO BPEMeH! MOXeT Bbi3BaTb 6071b B ra3ax, a ecau Bbi icnonb3yete dyHKuuio 3D, 570
MOET NPOU30iATH elLie ObICTpee. Y HEKOTOPbIX N0Ab30BaTeNel BIALOUTPbI MOTYT BbI3bIBaTb MOPCKYI0 Gone3Hb. YTo6b! n3bexarb
nepexany a3, I NV TOLLIHOTHI, COBMIOaIATe CneAyloLLMe Mepbl NPEi0CTOPOKHOCTH:

W36erait UTPOBbIX CEaHCOB. POAMTENN WAV OMEKYHbI AOMKHbI CNeAVTb, UT0BbI PeGEHOK He NpeBbiLan

0TBe/ieHHOE AANA UTPb BPEMA.
o [lenaiite nepepbiB 10—15 MuH Kaxzblii yac (kaxAble nonyaca, e Bbl Mcnonb3yete pexium 3D), faxe eciiv Bbl CunTaeTe, uTo nepepbis
BaM He HyXeH.
 Ecnv npu urpe Bbl NoYyBCTBYETe YCTanoCTb U pe3b B ra3ax Wn I
W OTAOXHUTE HECKO/IbKO YacoB, Npexze Yem NPOAOTIKUTD UTpy.
 Ecnv Bo Bpems vnu nocne Urpbl Bbl NPOAONKAETE CMbITbIBATH YNOMAHYTbIE BbiLUE CUMNTOMbI UMW AUCKOMGOPT, NpekpaTuTe urpy
1w obpatutech K Bpayy.

TOLUHOTY WM YT , NPeKpaTuTe Urpy

ML)0HIRL0£3Q M 99godols 0 sunewdodHy
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NPERYNPEXAEHUE — TPABMbI BCIEACTBUE NOBTOPAIOLLNXCA ABUAKEHUN

IArpa B BUZOUTPbI HA MPOTAXEHMM HECKONbKIX YaCOB MOXKET BbI3BATb 6071b B MbILLILIAX, CYCTaBaX, Ha Koxe. YTo6bl U36exaTb TeHANHNTA,

3aNACTHOTO CUHAPOMA MM Pa3L KOXM, C CnepytoLLe Mepbl NpefoCTOPOXHOCTY:

© /136eraiite Ype3mepHO MPOAOMKMTENbHBIX UTPOBBIX CeaHCOB. PoAWTEN K oMmeKyHbl AOMKHbI CIeATb, 4T00bl pebeHoK He npeBbiLuan
0TBE/IEHHO® /ANA UrPbl BpEMS.

° Kaxziblii yac ienaitte nepepbiB 10—15 MUHYT (KaXAble Monvaca, e Bbl MCMoNb3yeTe pexim 3D), axe eciiv Bbl CYUTaeTe, 4o
nepepbiB BaM He HyKeH.

* Mpuuc CTUNYCa He ¢ €10 CUNIbHO U He HaXMMaiATe Ha CeHCOPHBII Aucnneit ¢ u36bITouHbIM ycunnem. Ecnm Bbl
M0YyBCTBYETE YCTanocTb Unu 601b B KUCTAX, 3aNACTbAX WK NPEANNeYbSAX, UM eCA Bbl NOYYBCTBYeTe Takue CUMNTOMBbI, KaK NoKa-

OHeMeHMe, wim pekp urparb i HecKOMbKO YacoB, MPexzie Yem MpOJOMKHTb Urpy.

© Ecnv Bo Bpems WA NOCAe Urpbi Bbl IPOAOSIKAETE UCMbITHIBATH YNOMAHYThIe Bbillie CUMATOMbI WM AUCKOMOOPT, NpekpaTuTe Urpy u

obpatuTech K Bpauy.

NPEAYNPEX AEHME — PARMOMOMEXH

,[laHHaﬂ CMCTEMA MOXET U3Ny4aTb paanoBOIIHbI, BINAIOLLNE Ha paﬁory PacnonoxeHHbIX BOMM3M INEKTPOHHDIX HpMﬁOpOB, BKNYaa

KapAUOCTUMYNATOPbI.

o lpn i GyHKLUY Gecn i CBA31 HE UG CUCTEMY Ha PaCCTOAHIUN MeHee 25 CAHTUMETPOB 0T CTUMYNATOpA.
Ecnny Bac yctaHoBneH CTUMynATOp WA ApYroit MeAULMHCKNIA UMNNAHTAT, He UConb3yiiTe dyHKLMIo 6ecnpoBogHOi cBA3Y Ge3
npquapMTeanoﬁ KOHCynbTaLn ¢ Bpayom unu npousBoanTenem MeaULIMHCKOro npmﬁopa.

© /lcnonb30BaHite 6eCpoBOAHOI (BA3M MOXET ObiTb 3anpelLieHo B HEKOTOPbIX MecTax, Hanpumep Ha 6opTy camoneTos an B 6onbHMLIaX.
I'Io>Kany|7|cTa, (06]1!0[2[317”& (CO0TBETCTBYHOLLME NpaBuna.

NPEAYNPEMAEHUE — BATAPEA

VICTOYHMKOM NuTaHuA 3T0i cucTembl ayxut NUTUIA-NOHHAA AKKyMYNATOpHasA 6arapeﬂ. Yreuka cozepxumoro 6arapem nnu ee Bo3ropatue
MOXET NPUBECTI K TPABMaM Jtofield, a Takae MOBPEXAEHAM BaLLIeil CUCTEMbI.

@ Yro6b1M36exath yTeuku u3 6atapen uau ee Bo3ropanus, cobniopalite ClefyloLie Mepbl NIPeAOCTOPOKHOCTH.
 He nopexpaiie 6atapeto.
 He noggepraiite atapeio cunbHbIM yapam, BUGpaLN WM BO3AEICTBII KUAKOCTEIR.
 He pasbupaiite, He fedopmupyiite 6aTapelo i He MbiTaiiTech ee 0TPEMOHTUPOBATD.
* He noggepraiite 6atapeio Bo34eiCTBUIO BbICOKUX TEMNEPaTyp 1 OTKPBITOTO OTHA.
 He npukacaittech k KOHTaKTam 6aTapeu MeTannuyeckiiMin npeAMeTamu 1 He AOMycKaiiTe KOPOTKOO 3aMblKaHMUA MeXay
KOHTaKTamy 6atapey.
 Bcerza npukpennaiiTe KpbILLKY 0TceKa akKyMyNATOpHOi 6aTapen (3ajHI0K0 KPbILLKY).

@ B cnyuae yreuku u3 6atapeu o6, iiTe cnepyowwmMe Mepbl npefocTop ™.
B cnyyae yTeukw u3 6atapey He npukacaiitech K Heit v 06patutecs B cepBucHblii LieHTp Nintendo. Y4To6b1 NpesoTBPaTUTH KOHTAKT
XKUAKOCTU U3 6arapem, nonasLuei Ha cremy, KOxKei PYK, TLLLaTeNbHO NPOTPUTE KOPNYC CUCTEMbI Mﬂl’KOVI, CN1erka BNaXHOM TKaHbI0.
Ecau BbiTeKLwas XMAKOCTb NONana Ha pykw Unu ipyrie 4actv Tena, cMoiiTe ee BoAoit. ECu BbiTeKwwas WAKOCTb Nonajet B rmasa,
3T0 MOXET NPUBECTU K TPaBMeE. H iiTe rnasa 6 KOMYeCTBOM BOAbI U 06paTMT€(b K Bpauy.

MPEAYNPEMAEHME — NOA3APAAKA CUCTEMbI

@ Vcnonb3yiite coBMeCTUMBIi 610K NUTaHNA U aKKYMYNATOPHYlo 6aTapelo.
Icnonb30Batke HECOBMECTUMOTO 670Ka MUTAHWA UNK aKKyMYNATOPHOI GaTapen MOXET PUBECTH K yTEuKe U3 Hee XUAKOCTH, BO3ro-
PaHUo U B3PbIBY, UTO, B CBOK 0UEPE/b, MOXET BbI3BATb N0Xap U/unu nopaxerue nektpuyeckum Tokom. C New Nintendo 3DS
ucnonb3yiite Tonbko 6atapeio New Nintendo 3DS (KTR-003), a c New Nintendo 3DS XL — Tonbko 6atapeto Nintendo 3DS XL (SPR-003).
Wcnonb3yiite Tonbko 6nok nutanus Nintendo 3DS (WAP-002(EUR)) (npopaerca otaenbHo).

@ MNopkntouaiite 6MOK NUTaHNA K COOTBETCTBYIOLEMY UCTOUHUKY HanpsKeHus (220240 B nepemeHHOro ToKa).
HOJJKHIO'JHIZTE 6noK nuTaHuA K pasvemy ana 6n10Ka NUTaHUA CUCTEMbI I'IpaBVIﬂbHOﬁ CTOp0HOI7I BBepX. Y1061 OTKNHOUNTS BNIOK NUTaHuA,
Kpenko BO3bMUTeCh 3a LUTeNCeNbHYI0 BUMKY W BbiTaLLuTe ee NPAMO U3 PO3eTKN.

Hewa ViTe TpaHchopmatop p AN ne B APYIUX CTPAHaX Wik LUTENCENbHbIE BUKH,
KOTOpbIE NePezAloT yMeHbLIEHHOE KONMUECTBO NEKTPUYECTBA. Takxe He UCNoNb3yiiTe PEOCTaTbl ANA PeryupPOBaHIA (BETa lamn
HaKanuBaHUA UM aBTOMOGUbHbIE 670K NUTaHuA noC /nep 0T0Ka u yCTpoiCTBa.

@ He ucnonb3yiite 6M0K NUTaHUA, €CK €ro NPOBOA WNM LUTENC BUNKA NOBPEXAEHbI

310 MOXKET MPUBECTU K NOXapy U NOPaXXeHNI0 3NeKTPUYECKUM TOKOM.

© Upe3mepHo He nepervbaiite, He TAHUTE, He NepeKpyyvBaiiTe NPOBOA, He HACTyMaiATe Ha HEro 1 He NPOU3BOANTE B HeM MOBUGUKALIMIA.
© He (TaBbTe Ha nposoa 610Ka NUTaHNA TAXeNble npeameTbl.

© He nometwaite npoBop BOAM3I HarpeBaTeNbHbIX NPUOOPOB, TaKMX Kak oborpeBareny u neun.

© Egm cuctema ncnonb3yetca Bo BpemsaA NoA3apAAky, cneaute 3a Tem, yT06bI HE TAHYTb UNK He 3anyTaTb LWHYp 6110Ka NUTaHNA.

B cnyyae noBpexaexua 6noka nutanua obpatutech B cepBucHblii LieHTp Nintendo. He nbitaiitech nounHuTb 610K NUTaHMA camo-
CTOATENBHO.

@ Bnok nuTaHus npegHasHaueH TONbKO AN U B

@ He npukacaiitecb K pasbemy 6710Ka NUTaHUS WAV K KaKUM-NNGO APYTM pasbemam CUCTeMbl NanbLamu uim
M€ KUMN

PEA

B He anKa(alﬁTe(b K cucreme nnu 6IIDI(y NUTaHUA Npu 3apagKe cNCTembl BO Bpems rposbl.

@ He npepHasnaueHo ana peteil Mnapwe 36 mecAues. [lepuTe cucTemy M akceccyapbl BHe JOCATaeMOCTH
ManeHbKuX fieTeil Unu fOMALLHUX KUBOTHDIX.
[leTin MoryT B3ATb B POT 610K NUTaHuA, CTUNYC, KapTy microSD unu Apyrue akceccyapbl 1 NOAYYUTb TPABMY.

8 Npy ncnonb30BaHNN HayLIHUKOB He YCTAHABNMBAlTE CAMLIKOM BbICOKHIi ypOBEHb FPOMKOCTH.
Ny IbHOE MPOCITY B 3ByKa Vi FPOMKOCTM MOET NPUBECTH K NOBPEXAeHII0 CnyXa. Mcnonb3ysa

HayLWHUKN, y(TaHaBﬂMBaﬁTe TaKyI rpOMKOCTb 3BYKa, KOTOpaA no3sonana 6bl BaM CIbILWATH OKpYyXatoLLue 3ByKu. Ecnu Bbl 3ameTunu

YTOMAIEHUE W 3BOH B yLLIAX, BP b OT UC Ecnu cumnTombl coxpanstoTcs, obpatutecs K
Bpauy.
@ He npubnmkaiitecb CIMLIKOM NNOTHO K UHPaKpacHomy np peAaTumnKy.
JIN NPAMO CMOTPETb Hblil €[1aTUMK, 3TO MOXKET NPUBECTU K NOPaXeHu! HUA 1 Apyrum n NeMam.
Ec AMO CMOTPETb B UHGPAKE I I 370 MOXeT NpyBeC 0paXKEeHNI0 3peHua o6nemal
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OcTopoxkHo o6paLyaiiTech ¢ CMCTEMOil

CTBUIO BLICOKUX patyp unu < nyyeii B

B He praitte cucremy
ANUTENbHOTO BPEMeHH.

B U36eraiite cONPUKOCHOBEHNA CUCTEMbI C UAKOCTAMM U He MPUKACAIITECh K CUCTEME BAAXHBIMU UK
UPHBLIMU pyKamu.
Ecam cucTema npuLuna B CONPUKOCHOBEHME C XKUAKOCTbIO, ee, 0T 610K MUTaHMA, CHUMUTE
KpbiLLKy 6aTapen, u3BneKiTe Gatapeto, Nocse Yero NPOTPUTE CUCTEMY CHAPYKU MATKOH, CNerka BIakHOM TKaHbIo (cnonb3yiiTe
TONbKO BOAY).

B He nopsepraiite CUcTemy cunbHomy BO3/eCTBUI0 MeXaHUYeCKNX yAapos.
° He npvmaral?ne Ype3mMepHOro faBneHna K )KK-JZ[M(I'I"EHM. nOJ'IbByVITECb nnbo BXOAALLWM B KOMNINEKT CTUNYCOM, nubo yKa3aHHbIM
B NporpaMme NpeAMeToM ANA BBOAA KOMAHA ¢ 3KpaHa. He ucnonb3yiite TBepable NpeaMeTbI (B TOM YUCTE HOTTH), KOTOPble MOTYT
0CTaBUTb LiapanuHbl Ha aucnnee.
© He aBuraiiTe KHOMKY ABUKEHUA CIMLIKOM CUIbHO U3 CTOPOHbI B CTOPOHY.
° He VICI'IOJ'Ib3yI7|TE ANA ynpaBneHna npu NOMOLUN (TUka CHorTv unm Apyrue 1BepAble 00BEKTDI.
© He rHute cTunyc, He NpuKNaabIBaiiTe K HeMy Cuny cBepX HeobXoAumoro.

B He pas6upaiite cuctemy 1 He MbITaiiTeCh €@ OTPEMOHTUPOBAT.

B cnyuae noBpexaeHna cictembl o6patuech B cepuckbiil LeHTp Nintendo. He npukacaiitech k noBpexaeHHbIM yuacTkam.
U3beraiite (ONpUKOCHOBEHUA C BbITeKalOI.I.leVI KNAKOCTbIO.

[ ] M(nonbsyv'rre € CUCTEMON TONbKO COBMECTUMbIE aKceccyapbl.

B Korpa nonb3yetecb cucTemoit, 06patiaiiTe BHUMAHWE Ha OKPYXKaloLLyIo 06CTaHOBKY.

B Yucrka cucrembl
Tlepes YCTKoik HEO6XOBMMO OTCOBAVMHHTS CUCTeMy OT 6710Ka NUTaHMA. JIA YICTKI CHCTEMbI CMOYNTE TKaHb Tennoit BoRoii, TLaTenbHo
OTOXMUTE BCIO NMLLIHIOK BOAY 1 HAYMCTO NPOTPHTe cucTemy. Mocne YMCTKM CHOBA NPOTPUTE CUCTEMY CYXOil MATKOI TKaHblo. He
ZAonycKaiiTe NoNajaHHA Ha CIcTeMy Pa3baBuTens Kpackw, CIMPTa WA APYTUX pacTBopHTeneil,

BHyTpeHHAA p
W cnonb3yerca dynkueii CynepcrabunbHoe 3 (C crp. 243)
W COBMECTUMBIMU C KaMEpOVI nporpaMmamiu.

[uHamuk (nesblit)

Ha3BaHua n pyHKUUM KOMNOHEHTOB

B aHHOM PYKOBOACTBE N0/Ib30BaTeNsA NOACHATCA ¢yHKLlMI/I KaX/0ro 13 KOMMOHEHTOB CUCTEMbI.

— Wnpvkatop uHpakpacHoii cBA3M

Tomoraer oTcnexuBaTh NONI0XKeHYe BalLieid FOI0BbI NPY UCMOAL30BAHMN
dyHKuu Cynepcrabunbroe 3D npu cnabom ocseLLieHun @ ap.243).
Tpumeuarue. lpu ucnonb30BaHMN GyHKLUM NP CNaBom oCBeLLIEHIM Bbl
MOXeTe 3aMeTUTb KacHoe CBedekite.

Jvnamuk (np i)

F

o
voL. (.

N

OFF

Perynatop
rny6uHb 3D
(G crp.244)

OFF l

[

HactpauBaer rny6uny

TpomkocTb

3D-u306paxenmii.

PerynupoBKa ypoBHA rpomKocTy
HachamBaeT TPOMKOCTb CUCTEMBI.

Npumeyatme. 3ByK 3aTBopa poToannapata byaet npo-
WrpbiBaTbCA C 0AUHAKOBOW FPOMKOCTbIO BHE 3aBUCH-
MOCTH OT TeKyLL{UX HACTPOEK YPOBHA FPOMKOCTU.

Cnot ans urposbix kapr (i crp. 254)

CnyxwT AnA BcTaBnenua kapt Nintendo 3DS, Nintendo DS,
Nintendo DSi, a akxe kapr Nintendo DSi ¢ paciunpeHbimu
yHKUMAMM.

Unpukatop nutanusa (D)
A (therp.242)

3aropaeml, Koraa cucrema
BKJIH0YeHa.

A Kuonka POWER ()
© (@ crp.239)

a
Pasbem ana ayano Mukpod

Nin nopy cTef I A orAenbHo. Koraa Mcnonb3yetca nporpaMmami, COBMeCTUMbIMU
OHM oA , BCTP He byayT np 3BYK. CMUKPOGOHOM.

I'Ipmmeqanue. I'Iomanyﬁaa, NCnonb3yiiTe COBMECTUMbIE aKceccyapbl.
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TOP C

MuraeT 1 MeHAeT UBeT, co06LLan 06 U3MeHeHU COCTOAHNA CUCTEMbI.

© [lonyyexo cooblieHue yepes SpotPass (MUTAeT CUHUM B TeUeHIe NATU CeKyHA) (ﬂl 1p.228)
© [lonyyeHo coobleHue Yepes3 StreetPass (MUraeT 3eNieHbIM B TeYeHue NATH CeKyHA) (Qicrp. 229)
© [lpyr BbiLuen Ha CBA3b (MUraeT 0paHKeBbIM B TeUEHME NATH CeKYHA) (ﬂl c1p.251)

© Huskwii 3apap 6atapem (MUraet KpacHbim) (ﬁl Tp.242)

XK-puenneii (3-gucnnei) (K crp. 243)

Knonka ABNKeHnAa
Mcnonb3yetca B nporpammax, nog-
NIepXVBAIOLLIX BBOZ NP NOMOLLIY
KHOMKI ABIDKEHUA.

Mpumeyanue. Ecnmn KHonKa ABixe-
HIUA GYHKLMOHMPYET HenpaBubHO,
obparutecs k Jlctp. 286.

— Cruk €

To3BonAer ynpasnATb Nporpamma-
MW, COBMECTUMBIMU €O CTUKOM C,
aTaKKe MOXeT 6biTb MCNoNb30BaH
BMECTO KHOMKM JIBUKEHUS Pro
Nintendo 3DS B nporpammax,
COBMECTUMBIX C JJaHHbIM aKCeccy-

06nacrb NFC

—
(KommyHUKauua
6nmkHero nons)

KocHuecb 370ii 06nacTyt akceccyapom
amiibo™ unu Apyrumu o6bekTamm,
coBMecTUMbIMY ¢ NFC, 4To6bl cuntath
WK 3aN1CaThb aHHbIe NPpY UCNonb-
30BaHUY COBMECTUMOiA NIPOTPaMMBbl.

KHonku HanpaBneHuii

KK-pucnneii (ceHcopHblit Aucnneit)

N\ apom.

Tlporpammbl, COBMECTUMblE ¢
KHOMKO/A ABIDKEHWS PrO, UMEIOT Ha
.. YNaKOBKe CNeAYOLLMIA 3HaNOK:

'!f

©
— Knonku A, B, XunY
| © @

Qsnr
Oseuscr

qu(TBMTEﬂbeIﬁ K I'IpMKO(HOBeHWOI.'lMCI’I"Eﬁ, no3sonatwuit ynpasnatb

cuctemoit. B nporpammax,

3707 Cnoco

ucnonb3yerca BXOAALLMIT B KOMNAEKT NOCTABKY aunyc.

o -
| 20
=)
KocuyTbea

Markoe HaxaTute cTunycom
Ha CEHCOPHbIVE Aucnnei
Ha3bIBAETCA <KACaHMeN.

L2

N
+ W

=)

MpoBectn
MpuknaabiBatie u nepeme-
LeHYIe CTUNYCa N0 CEHCOPHO-
MY [UCTNIel0 Ha3bIBAETCA
«npoBe/ieHueM.

.—— Knonka START
Knonka SELECT

Wnpukatop noasapagku (’)
(G1crp.238)

3aropaerm OpaHXeBblM BO BpemA noA3apAaku
Gatapeu.

Wuaukarop 6ecnpoBoaHoii ez (F)
3aropaerca KenTbiM, Koraa BKioueH Gecnposog-
Hoii pexum uamn NFC, 1 MuraeT xenTbim, Koraa
MPOMCXOAUT OTNPABKA WK NONYYEHNE AAHHBIX
no 6ecnpoBoaHoMy coeguHeHuto. Korpa Gecnpo-
BOAHOI PeXXUM BbIKNIOYEH, UHAMKATOP He ropuT.
Mpumeyanms.
© B pexume 0xuaaHIA uHANKatop becnposoa-
HOii CBA3Y FOPUT UM MUTaeT Gonee TYcko.
© becnpoBoaHoit pexim it NFC MoxHo
BK/IOYUTD/ BbIKNIOUNTLB HACTPOIIKaX
metto HOME (i crp. 250).

Kuonka HOME (€%)
Bbi3biBae metio HOME (i crp. 246).

&

QQ

KpenneHue ana pemewka
Kpennetite Ans pemeLua, 4To6bl HOCUTb CUCTEMy
Ha pyke (peMeLLOK NPOJAETCA TANbHO).

(Tonbko ana New Nintendo 3DS)

Pen! F
Tonbko ana nagenbiies New Nintendo 3DS.
I'Iapbl /AeKOPATUBHbIX KPbILLIEK MOXHO CHUMATb
11 3aMeHATb AAPYriMU (NPOAAKITCA 0TACNbHO)

(ﬂl cTp. 245).

Ua ]

W BUAE03aNNCH.

C0BMECTUMbIMU C

Hanuyue gByx kamep no3sonset cumarb 3D-potorpadum

o~

5
B
S
S
]
=
3

WHppakpacHblil nepepaTunk
Mocbinaet n NPUHUMAET CUrHanbl T Npo-
TPaMM, COBMECTUMBIX C IHGpaKpacHoii
(BA3bI0.

4 ) ) A
=
4
Knonka R ;:Lr;— 5 1o Cod =—=9¢—Knonka L
Kronka ZR 2 e —— Konka ZL
/ ”
L N | s A ./
(\ N P /)
Paszbembl gnA noAcTaBKN
ANA noA3apaaKn
No3BonAeT NoA3apAAKy Nyt noMoLL
Kpbiwka 6atapeu (3aaHAA Kpbiwka) — TI0/ACTaBK /1 NOA3aPATKM
CHUMUTE KPbILLIKY AANIA 3aMeHbI KapTbl microSD uan (npozaeTca oTAeNbHO) @ Tp.228).
aKKyMynATopHoii Gatapen (U] Tp.279).
Mpumeyanma. ”
© Bnagenbubl New Nintendo 3DS moryT 3ameHuTb

TIePeAHIN 1 333HI0I0 KPbILIKI NPOAAIOLIMMUCA

OTAIENbHO J1eKOPaTUBHBIMU KpbILIKAMiA

(ﬁl cTp. 245). )

© CHuMaiiTe 3a/1HI0I0 KPBILIKY TONIbKO Npit

Heo6X0AMMOCTH 3aMeHbl KapTbl microSD unn o Repxarens crunyca Pasbem ana 6noka nutanua

aKKyMyNATOpHOVi GaTapem, a TaKKe 1A CMetbl Vcnonb3yetca ans xpaexms (ﬂl Tp.238)

[IEKOPATUBHDIX KPbILLEK. cunyca. TMo3BoNAET NPUCOEAUHATD 610K NUTa-
Npumeuanue. He nbrmaiirecs Hus Nintendo 3DS (WAP-002(EUR))
noMecTuTb B fiepatent cunyca  (TPOAETCA OTAENbHO).

HIYero Kpome CTUTYCa, NoCTaB-
NABLLIETOCA B KOMEKTe € ITOi
CUCTEMOi.
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Honsapﬂp,Ka BknioueHue u BbIKNKYEHNE CUCTEMbI

3apapuTe akkyMynATopHyto 6aTapeto, Npexzie YeM CMONb30BATb CUCTEMY B NMepBblii pas. Knonka POWER cnyxuT Ana BKMioueHA 1 BbIKNIoYeHNA cuctembl. [Tpu nepsom BKMioueHm
cucTeMbl BaM HeobX0AMMO by/ieT NPou3BecTI NepBoHaYaNbHble HaCTPOIAKY.

[Ina 3apapky cuctembl Bam noHaao6uTca 6nok nutarua Nintendo 3DS (WAP-002(EUR)) (npopaerca oTaenbHo). Bbi Takie MoxeTe ucnonb30BaTh BkntounTe cuctemy, Haxas kronky POWER. Koraa cuctema BKRIoWMTCA, 3aroputca MHAMKaTop
ntoboii 6ok nuTaus, uaywwii B komnnexte ¢ cacremamin Nintendo 3DS, Nintendo 2DS, Nintendo DSi unw Nintendo DSi XL. TUTaHMA. [ Wnpukarop |
roput
Mpumeyanus.

KouTakTbl WTekepa nepemenHoro
TOKa

© [locne BKNOYEHNA MUTaHNA MOXET ﬂOHaﬂOGMTb(R HECKO/IbKO CeKyHJ Ha TO, 4T06bI NOABMNOCH

meHio HOME.
\ o O6parutecs K (] cTp. 242 33 Hchopmameii o6 HaUKaTOpe MTaHIIA M BpemeHi paboTbl Garapen.

PeXxum 0XnaaHna n BbIKNIOYEHNe CUCTEMbI

]

2 g
@ B
e =1
= S
= -
= =
5 g
= 3

Muranne
BK/IOYEHO

Pexkum oxupanua 3aKpoiite cuctemy

(um 3aKpoiiTe CUCTeMY, He BbIXOZIA U3 UrPbl, 4TO6bI NPUOCTAHOBYUTD UTPY Y NEPEIATH B PEXXUM OXUAAHNA.
% e o LT B pt:))xmme omna{;m SpotPﬂss (ﬂl c"l)p 228)u StpreetPass (ﬂl cTp. p2}129) OfTaIOT(il ';KHIO'JGHHbI’;lVIVI HO
e LliTekep NOCTOAHHOTO TOKA \_/ (MHaukaTop noracHer, koraa
E:_ (norotun o6patiieH BBepX) 3apAfKa 3aBepLumTca.) T PRERHDEEROKORY ik
g anMe'{aHMEA HeKOTprIE nporpammbl He 10NYCKAOT Nepexoja CUCTeMbI B peXUM 0XnAaHua BO BpeMA ux
E wam npu p 3aay. Hanpumep, iy 3Byk Nintendo 3DS He

B(TaBbTe I.IJTeKep NOCTOSAHHOIO TOKa B CM(TeMy AONYyCKaeT nepexoAa CMCTeMbl B PeXXUM 0XUAAHUA BO BpeMA NPOUrPbIBAHNA 3BYKOBbIX ¢BMI|DBA

IMpumeyanute. Mpexpe Yem BCTaBAATD LUTeKep NOCTOAHHOTO TOKa B wcremy, yﬁenmecb, YT0 Bbl BCTaBNAETE €r0 NPaBUIbHO (re. Hy)KHUVI (TOPOHOVI],

19WBLIN) DUHBhOILNIGE U DUHBNhOILNG e

OTKNIOYeHNe NUTaHUA
BKnlouute 1ITeKep NepeMeHHOr0 TOKa B CTaHAAPTHYI0 PO3eTKY 220-240B Haxmute kHonky POWER, uTobbl nosiunock Meto POWER. B 37om meHio KochuTech BbIKIHOYHTD,
4T06bI BbIKMIOYUTD CUCTeMY. Bbl Takxe MoxeTe b ee, nypep KHOMKY S
MHavKaTop NoA3apsAAKM 3aropuTCA, KOTa HauHeTCA NOA3apAAKA, U MOTacHeT, Koraa oHa A. Mocne 3aBef I POWER. porpaMMa 3aupbiTa.
W3BIIEKUTE LLUTeKep NepeMeHHOr0 ToKa U3 PO3eTKY 1 U3BMIEKUTE LLTeKep NOCTOAHHONO TOKa U3 CUCTEMbl.
Mpumeyanua.
® Ecwmeel urpaete Bo Bpemsa p MOXeET np: TOpeTb, Aaxe eCn 3apAaKa 3aBepLueHa. 10 He ABNAETCA
He/ICNPaBHOCTbIO.

L4 an 0TCoeAMHeHUY 6noKa NuTaHuA JepXuTe CucTemy U TAHWUTE 3a WTekep 6noka nuTaHus, a He 3a LHYp.

NepBoHayanbHaA HacTpoiiKa CMCTEeMbI

0 nop3apapke
© [InA nonHoit ii cuCTeMbl 3 yaca 30 MuHyT. Bpems, HeoBXoauMoe 1A nonHoii 3apAaKn Batapen, pasnuyaerca Tpu nepBom BKNKOUEHUN CUCTEMbI BaM HYXHO ByfeT Npou3BecTit ee NepBoHayaNbHylo HacTpoiiky. Ecnu cuctema byaer ncnonb3osatbea

B 3aBUCUMOCTY OT TOFO, CMOb3YETCA N CUICTEMa, TIOKa Bbl ee 3apAXaeTe, 1 0T TOr0, CKONIbKO 3apAJia B Hell 0CTanoc. M [LeTbMu, nepl HacTpoiika 06s13aTeNbHo A0MKHa 6bITb Mpou3BeseHa B3pocsbiM. C NOMOLLbIO CTUAYCA U CBHCOPHOTO
© Temnepatypa npy 3apazKe A0MKHa cocTaBATb 5—35 °C. MonbiTKa 3apAAUTb akkyMynATOPHYIo GaTapeto npy Goniee HU3KON WK BbICOKON TemnepaType Awcnnes (ﬂl €TP. 236) BbINONHUTE CnEAyloLyve Wark.

MOXET NPUBECTU K NOBPeXAEHUNI0 6a1apev| W BOCNPENATCTBOBATH 3apAaKe. anI HU3KO# Temneparype Bo3ayxa 6aTapeﬁ MOXET 3apAANTb(A He

NOHOCTbIO.

. YcTaHoBuUTE A3bIK CUCTEMDbI

B npoecce u " 6Gatapen Bpems ee paboTbl MOXeT crierka cokpaTuTbes. Mocne 500 nepesapapok Bpema

KochuTech A3blKa, KOTOPbIi Bbl XOTUTE UCMONb30BATD, 3aTeM KocHuTech OK.

paoTbi 6atapen MOXeT ynacTb 40 70% OT 3aABEHHOTO Ha MOMEHT MOKyMKM.
(Tapame:(b 3apAxarb 6a1apem X017 Obl pa3 B nonroja. JluTnii-noHHble AKKYMYNATOPHbIE 6aTapev| MOryT NOCTeNeHHO pa3pAXaTbCs, eCn OHK

KaKoe-To Bpema He Ucnonb3yloTca. Ecnn cuctema Aonroe Bpema He UC A, Gatapes MoXeT up PHO pasy A0 ee 01'|(anu6py|7|re 3D-m/|cnne|7|
NoA3apAAKa npu NOMOLLY NOAKNIYEHNA 610K NUTaHNA MOXET CTaTb HEBO3MOXHOI. ,ﬂﬂﬂ T0ro yTo6bl 3D p I b Np (ﬂeﬂyﬁTE MHCT] Ha 3KpaHe ((M< «Ha(TpOVIKB 3D—M306pa»(euuﬂ»
© ECI BaM KaxeTcs, 4T0 BPemA paboTl akkyMynATOpHOii 6aTapen cyLLecTBeHHO CokpaTnocs, 3amenure ee (1 crp. 279). CMenHbie Gatapew npo- wa 0 crp. 243).

Jatotca oTaenbHo. 06patuTech B cepBUcHblii LieHTp Nintendo, uTo6bl y3HaTb, e KynUTb CMeHHYo Gatapeio (0] Tp.293).

YcraHoBuTe Aaty v Bpema
Cnomouspio crpenok [ Ju [ ]ycranosure paty [

1 Bpems, 3aTeM KocHuTech OK. 0 1 0 1 20 1 4]

Tk Mocey Ton
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BBeauTte uma nonb3oBarena

TpumeyaHua.

© (TOM, KaK N0b30BaTbCA KNABUATYPOiA, CMOTPHUTE Ha ferp.241.
© |Ima moxeT copepxarb He Gonee 10 cumBonoB.

Wcnonb3oBanue KiaBHUaTypbl

Koma BaM HYXHO 6yl.'lET HaneyaraTb KaKoi-nn6o TEKCT, Ha 3KpaHe NOABUTCA BUPTYa/lbHaA Knasuarypa. Yrobbl BBECTH CUMBON, KOCHUTECD €ro.
(raHpapTHbIA MeTop Habopa

© Ima, Kotopoe Bbl BblGepere, Gynet oTobpaeo Ha apyrux cuctemax Nintendo 3DS u cuctemax
Nintendo DS ¢ nomotiibto becnpoBoAHo#i CBA3M, MO3TOMY He BKIH0ualiTe B HEro cnioBa Wm Gpasbl,

KOTOPble MOTYT 110KA3aTbCA OCKOPGUTENbHbIMM APYTUM UrpoKkam. U L Lt | B .
. " KBEHHO-UM(BPOBOI
© BbIpaXKeHuii MOXeT NPUBECTM K OTPaHyeHIto 0ToBpaxkeHIs BatLero MMeH Ha Apyrux cuctemax Nintendo 3DS. I by undp =
3 T PPN (———— TpeANKTMBHbIII BBOA TeKCTa i3
2 |- Bbi6epuTe U3 cncka C1I0BO, KOTOPOE Bbl XOTUTE E
g @ YKaxuTe paty Bawero poxaeHua | seecT. §
= EZH NpepukTuBHblil BBOR ————1 ]| s
seeene TeKCTa BKNIOYeH/0TKNIoYeH |112|3]4|8(6|7|8]8j0)- P GG
|alwl Ltlylulijelp
BbiGepuTe Bally cTpaHy npouBaHuA, a 3aTeM Balll per1oH n perucipa Lalslaltialnljleli] =17 Kypcopa.
zlxle|vininim| |.[2]1|® o
CneyloLLero cAMBONa ¢ Bep ‘|——,c Al | [ Pre [« [nNep Ha cneptylowy
. Ha HKHWA 1 HaoGopoT AR B A=0 Coeon " Yen, CTPOKY.
@ Mpumute cornawenue o nonb3oaHuu cepsucamm Nintendo 3DS e ———— — @
£ NONL IRANMH CADBNE NN
N NONUTUKY KOH(I)MAEHI.[M&HI:HO(TM Winkernio 305 u oo
- - HOMEHIRELMANEHOCTI, & Tanwe
2 MpouuTaiite TekcT cornawerus u Kochutech A MPUHUMAI. Ecam Bbl npeanounTaeTe npuHATL TPV COFAACHM WA MCTONS3TBaNMD U3mennTb MeTop BBOAA TeKcTa 4
. MK KO M =2
g YCNOBHA COMNALLIEHYA O CETEBbIX CEPBUCAX N03Xe, KocHuTec MTO3XKE. N g
S T cneunansisie camponst 700 cameonsr [ Bsop, ananorwunbiii B80- 2
H oo re— Ry TeKCTa Ha MOGUNbHOM 2
2 e Tenedoxe =
g g
g g
F Hacrpoiite nogkniouenue k Unreprety (thcrp. 260) 2
=
F MopKknioueHite K MHTepHeTy N03B0NAET 06MEHUBATLCA Pa3NMUHbIMU BUAAMYU AAHHBIX YEPE3 | Wawamiri HHTomeT-HALTRoRI | = E
3 SpotPass 1 urpaTb B 6eCpOBOAHOM PEXIIMe, €CIM COOTBETCTBYIOLLAA UrPa ero NoAAEPKUBAET. — o o L 2
nper
g Ecnu BbI peginoyTaeTe HacTPOUTL MOAKKOYEHHe K VikTepHeTy no3xe, kocuuTech U3MEHUTD |t I 3
H 23 | yebxu | emms | snowon g
2 NO3XE. O T g
- ~ 224 | [13MeHenne PerucTpa C BepxHero Mokazatb AONONHUTENbHbBIE CUMBOJIBI. (vmBon Ha JKpaHe MeHsAeTa
Hacrpoiite pogutenbckuii koHTponb (¢ cTp. 265)
r ) . Ha HUPKHUI U HaoGopoT. B 32BACAMOCTH OT TOTO, CKOIbKO
@ HacTpoiite poauTeNbCKMii KOHTPOM, 4TOBbI OTPaHNYMTL AOCTYN AETeil K onpeAeneHHbIM Sesspai Pa3 Bl HaXanu KnasiLuy.
Nporpammam it GyHKUUAM, TaKIM Kak IHTepHeTOM 1 061uieHme ¢ Aipyrumun GYAYT MCNGNIORATS AETH.
nob3oBaTenamu. Ecnn cuctemoii GyayT nob30BaTbCA AETH, POAUTENN U ONEKYHbI AOMKHbI Cnepylouyuit camBon
1 HaCTPOVIKIt POy KOro KOHTp ToaTBepATL BBEAEHHDIN CUMBON
p M dyHKumm 3D- [eTbMit B BO3pACTe LIECTH NeT U Mnajuwe i niepeiiTit K Cnegylouiemy.
MOXET NPUBECTU K HapyLLIEHNI0 3peHuts. Yrobbl np p ua peb 3TOif GyHKLUY,
€€ MOXHO OTKAIOYUT BPY4HYI0 B HACTPOIEKAX POAMTENbCKOTO KOHTPONA.
Bbinonuute nepepauy paHubIX (0 cTp. 269) Linpposas knaeuarypa
Ecnny Bac umeetca apyraa cuctema Nintendo 3DS, v Bbl XoTuTe nepefaTh aHHbIe Ha Ballly HOBYIO
CUCTEMY, NOXaNyiiCTa, UMeiiTe B BUAY CliefyioLLiee.
e Mpexzae yem pefayy AaHHbIX, nepi Y10 HAaCTPOIAKY HOBOIA ]
CUCTEMbI, Kak OMMCAHO BbILLIE. 1 2 | 3 | %= es—Ynanutbnocnenuioio eBepeHHyio
© He urpaifte Ha HOBOVi CCTeMe Nepe/ NPOLIECCOM Nepe/iayl AakHbIX, iHaue Bbl G0nble He cMoxeTe | 4 5 | 6 undpy
UCTIONb30BaTH CyLLECTBY0LLE COXPaHEHHbIE AAHHbIE WK 3arpyXkaeMbie 1 BCTPOHHbIe POrpambl 7 8 | 9
Ha HOBOVi cCTeMe. s :
* He co3pasaitte koa Nintendo Network 1 He ycTaHaBnMBaiiTe C HiIM (BA3b Ha HOBO cvcTeMe [10 BINONHeHHA Nepeayit AaHHbIX, MHaue 0 |
ee 6y1eT HeBO3MOXHO BLINONHMTD. Ormena oK

Balwa cuctema Tenepb rotoa k ucnonb3osatuto. Haxmute kxonky HOME, uto6bi nepeiitu k Merio HOME (0] CTp. 246) 1 HayaTb N0Nb30BATHCA
BaLlleii CUCTeMOIA.

240 241



]
x
@
o
(=3
)
=
=
=)

=

BknioueHue 1 BbIKNIOYEHNE (MCTEeMbI e
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3aropaeTca CUHUM, KOFAa CUCTeMa BKITKoYeHa. 3aropaeTca KpacHbiM, Koraa 6atapen Hy)x/aeTca B nofi3apazKe, i MUraeT, koraa 6atapes noutn
paspsxeHa.

Bbicokuii

. Huskuii MouTu Ha ucxope
OcraBuwmiica 3apap 6atapen

Muraer

KpacHbiM -
0 1|0 :
70N TaKie npy 3T0M Muraer

@ @ @ MHANKATOP CO06LIeHMA.

Tpumeyatme. Koraa MHANKATOP NUTAHIA FOPHUT KPaCHbIM, BbICTPO COXpaHUTe UTpy v NoA3apAAUTe GaTapeto. ECu 3apap baTapen KOHUMTCA Npexae, Yem Bbl
(COXpaHuTe Urpy, AaHHbIe MoryT 6biTb noTepAHbI. Koma WHANKATOP FOPUT CUHUM W MeAIEHHO MUTaeT, CMCTeMa HaXOAUTCA B PeXIME 0XNAAHUA (m cTp. 239),
cbeperatowuiem 3apsj Gatapeu.

Bpems pa6otbi 6aTapen

Bpema paborbi 6aTapev pasnuuaeTca B 3aBUCMMOCTI OT MHOTOUNCTIEHHBIX (aKTOPOB, TakyX Kak MCMONIb3yeMoe NporpamMMHoe obecneyeHime,
obbem P n y JAaHHbIX N0 becnp C W OKpyatoLliaa Temneparypa. "03TOMy yKa3aHHble 3HaueHna
BpeMeH paboTbl CneayeT NOHMMATb NLLb Kak NPUBAU3UTENbHbIE OLieHKN.

New Nintendo 3DS New Nintendo 3DS XL

Tpu urpe Ha nporpammHoM
obecneuenun Nintendo 3DS

Toput cunum Toput KpacHbim

npuénusutenbHo 3,5-6 YacoB npuénusutenbHo 3,57 YacoB

Mpw urpe Ha nporpammHoM

o6ecneuenun Nintendo DS npubnusuTenbHo 6,5-10,5 yacoB

npubnusuTensHo 7-12 vaco

NpogomkuTenbHOCTb paborbl 6aTapem 3aBHcuT oT BbIGPaHHOM APKOCTI
KpaHa.

Bonbuwe BT Metbwe Mpi X QYKL Kaf HaCTPOiika APKOCTU M03BO-
r - 3 NIAET CUCTEME aBTOMATHYECKI PETYNUPOBATb APKOCTH U LIBETOBO/ 4UaNa30H B
1 | 2|3 |' 4 ‘| 5 33BICMOCTY OT YPOBHS OCBELLEHHOCTH. TaKiM 06pa3om, UC0/Ib30BaHUE CUCTEMbI

= E— B MeHee 0 MecTax npo/uT Bpema paboTbl 6atapen. Acnonb3oBanite
fipkocty Apkuii 3HeprocOeperaloLLiero pexuma Takxe NpoaneBaer Bpems paborbl Gatapen
KpaHa (hcrp. 250).

lepeknioueHue cACTeMbl B peXuM 0X1gaHMA (0] €Tp. 239) N03BOANT 3HAUNTENbHO CHU3UTb PacXof 3apaza batapew, B T xe Bpema becnpo-
BOAHblE GyHKLMM (Hanpumep, SpotPass) ocTalTca BKAKOUEHHBIMM. ECIM cuCTeMa NONHOCTbIO 3apAXeHa, 0HA MOXET 0CTaBaTbCA B pexume
0XKUJaHWA B TeueHue 3 aHeil.

anMEtIaHMe, KOI’Aa CMCTEMA HAaXOANTCA B pexume nuTaHuAa Muraet. an

He MOXeT nepeﬁm B PEXUM 0XXUAAHNA, faXe €N Bbl ee 3aKpoeTe — P NUTAHUA ropetb. H;

He [onyCKaeT nepexoaa CMcTeMbl B peXXum 0XXuaaHnsA Bo BpeMA NPOUrpbIBaHIA 3BYKOBbIX ¢BI7U|OB.

nporpaMm cucTema
3syk Nintendo 3DS

N— Hactpoiika 3D-usobpaxeHus

3D-pucnneit no3sonAet npocmatpusatb 3D-u306paxeHus. Boibepute KompopTHyto Ans Bac
rny6uHy 3D-u306paxenuii c nomoLLbio 3D-perynaTopa.

KT TpexmepHoro n306paxeHIa B aHHON

CICTeMe I0CTUTAETCA 32 CYeT TaK Ha3blBae- U306paxenne, U306paeHne,
Moii AVCTapaTHOCTH - COCo6HOCTU YenoBeka KOTOpOe BUAMT 3D-uso6panenme KOTOpOe BURUT
pac I 6naro- neBbli ras npasblii a3

[1apA pa3nuymio B NONIOXKEHUM NEBOTO 1 Npa-
BOro rnasa. 3D-Ancnneil HacTpoeH TaK, uTo
NeBblii [1a3 UrpoKa BUAUT TONbKO N1eBoe
u306paxeHue, a npasblii — TONbKO NpaBoe,
4T0 06eCneynBaeT ApKIe U PeaNUCTUUHble
TpeXMepHble U306paxeHus.

Qﬁ-

MpaBunbHbliit npocmotp 3D-u306paxenuii

Cnepylite faHHbIM uT06b1 3D- b

n (moTpuTe Npamo Ha 3D-3KpaH. ﬂ Dlep 3D-pucnneii Ha PacCTOAHMM OT FNas.
© Bbibepute Takoe paccTosHue, uto6bl 6e3 Tpyaa BuAeTb 3D-u306paxeHua.

New Nintendo 3DS New Nintendo 3DS XL
MpubnusutenbHo MpubnusutenbHo
30cm 35mm

~ el

Cynepcrabunbhoe 3D

31a dyHKuua New Nintendo 3DS / New Nintendo 3DS XL no3gonser Bam c8o60AH0 ABYraTb F0AI0BOIA WA NEPeMeLLiaTh Ballly CUCTeMy BO Bpems
urpbl 6e3 notepu kauectBa n3o0paxenus, aenas npocvotp 3D-u3o6paxeHnii 6onee yno6HbIM. OHa JeiiCTBYET Ha OCHOBE OTCIEXBAHUA

TI0NI0XEHNA BALLIEr0 SIMLiA NPV NOMOLLIA BHYTPEHHEI KaMepbl U COOTBETCTBYIOLLIEI CKOIA NOACTPOIAKY U306 Ha 3D-gucnnee.

(Cwm. coBeTbI N0 ynyuLueHMIo pacno3HaBanma mu Ha [ ctp. 285). UHdor 0 /i dyHKumm Cynepc

3D am. Hall cTp. 268.

Tpumeyanus.

© Ecnm Bbl Gypiete cvoTpeTb Ha cicTemy noji GonbLuvm YroMm, U3BHe 06nacTit 0630pa BHYTPeHHeii kamepbl unu c6oKy, Bbl GyeTe BUAETb ABOIiHOE 130~
6Gpaxenyte W TeMHbI 3KpaH BMecTo 3D-u3obpaxenus. MHpopmaLuio o koppekTHom npocmorpe 3D i cm. B pasgene poBka 3D B

CUCTEMHIX HACTPOITKaX (] €Tp. 268).

OyHkuva (ynepcrabunbHoe 3D He byaer pa6oTaTh, Kora Bbi MCMONb3yeTe BHYTPEHHIOK WK BHELLHIE KAMEpbI.

 3D. i MOryT BbiTb Orp: p KVM KOHTP (h crp. 265).

He npocmarpuBaiite 3D-u306paxetua, Koraa 3D-3KpaH HaXoAUTCA N0 BO3AEHCTBIEM NPAMBbIX CONHEYHDIX fIy4eil Ui 0CBELLEH APYTUMU APKUMI
VCTOYHVIKaMY cBeTa. 3D-1306paxeHns MOryT 6biTb NN0X0 BUAHbI.

3D-M306paxeHUs TakxKe MOryT ObiTb NIOX0 BUAHbI B 3aBUCUMOCTI OT OKPYKAIOLLUX YCNIOBMiA (0] cTp. 284).
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Hactpoiika rny6uHbi 3D-u306paxeHuii

Vcnonb3yiite 3D-perynatop, KoTopbiii HaxoauTca pagom ¢ 3D-aucnneem, utobbl yBenuumBaTL M yMeHbluaTh ry6uny 3D-3¢pdexta. Ecm Bam
TPYAHO paccmoTpeTb 3D-n306paxeHma Npu MakcuManbHoii ry6une (perynatop rny6ubl 3D nofBUHYT Ko yriopa BBepX), NOCTENeHHO ABU-
raiiTe ero BHI3, N0Ka BaM He yAacTca 6e3 ycunuit BugeTs vetkue 3D I Mo mepe K pexumy 3D MoxeT 0Ka3aTbcs,
4T0 yBENUYEHNE I'ﬂyﬁllleI NpUBEAET K NYYLUUM pe3ynbratam.

4 o )
J Bbicokas
C ) < Tny6una
I 5 I 3D 3D-uso6paenuit
@) o .
o0
':D:' (©) OFF
° Huskaa
[=) o
© Y7061 U306p cTanu I perynatop
ny6uHbl 3D BHU3 A0 yMopa.
Mpumeyanma.

© Hactpoiika 3D-perynaTopa npu npocMoTpe KOHTEHTa, He NoAAepXMBatoLLero pexum 3D, He npuseaer k nokay 3D-usobpaxeHmii.

© HekoTopble BUbI KOHTEHTa, BKoyad 3D-Buzaeo 1 3D-$oTo, He NoAAePKUBAIOT HACTPOIAKY ry6UHbI 3D. TpU NPOCMOTPE TaKOTO KOHTEHTA HACTPOIKa
3D-perynatopa NpUBEAET MULLb K NepeKIoueHiio Mexay pexumamu 2D v 3D. Ecin npu npocmoTpe Takix BUAOB KoHTeHTa 3D-3hdeKT nokaxetca
BaM CTMLUKOM CWIbHBIM, MONPOGYiATe OTOABMHYTb CUCTEMY HEMHOTO Aanbiuie T L. Ecnn Bam no-np CI0XKHO BOC

nonpobyiite NPOCMOTPETH 3TOT KOHTEHT B pexime 2D.

(Tonbko ana New Nintendo 3DS)

(MeHa 1eKOpaTMBHbIX KpblleKk

CmeHa pekopaTvBHbIX Kpbiluek New Nintendo 3DS (npogatotca oTaenbHo).

Noxany#icta, yA0CTOBEPbTECH, YTO ZeKOPATUBHbIE KPbILLIKY PUKPENTIEHbI K CUCTeMe, KOTAa Bbl — Nlepeansis
BK/IOUAeTe ee B NepBbli pas. —

KpbilKa =
Ecn cuctema 6yneT NCnonb30BaTbCA ManeHbKUMI AETbMU, CMEHATD 1EKOPATUBHbIE KPbILLIKK E
LOMKeH POAUTENb WK ONEKYH. | 3apuan S
I'Ipmmeuaﬂme. I'Io>Kany|7|cTa, YA0CTOBepbTeCh, YTO CMCTEMA BbIK/IOYEHa U 6noK nuTaHuA 0TCOeANHEH. ] Kpblu'"(a E

0cnabbTe BUHTDI Ha 33AHEI7I KpbiLUKe

Tpy oMoty KpecToo6pazHoil 0TBEPTKM 0CNIabbTe A4Ba BUHTA, YAEPKMBAIOLINX
33/3HI0H0 KPBILLKY, Ha YeTbIpe WK NATb 060poToB.

Bo u36exaHue noTepy BUHTOB ANA Kax A0V 3a/AHe KPbILLIKY MCNONb30BaHbI
CnelanbHble BUHTbI, KOTOPbIE He BbICTYNAIOT, €CIN MX 0CNABUTD, U 0CTaIOTCA B
KPbILLIKE, ECTN €€ CHATb.

Kak ns6exarnb noBpexpaeHna BUHTOB

© Wcnonb3yiiTe KpectooBpasHyto OTBEPTKY, KOTOPas MOAXOAUT N0 pasmepy hﬁ d I”

OctopoxHo

Nopxoput hd BCTaBbTe 1 N0-
no pasmepy . BOpaunBaiite

ANATONOBKI BUHTA.
* [lonoxuTe cucTemy Ha NNOCKYI0 NOBEPXHOCT, 0CTOPOXHO BCTaBbTE
OTBEPTKY B BUHT 1 NOBOPauMBaliTe ee NPOTUB YaCOBOI CTPENKY.
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CHumute KPbILUKK NpU NOMoLLU
C(Tunyca, 3aTem npukpenute

HOBbI€ KPbILIKKN

TonoxuTe cucTemy Ha NNOCKYI0 NOBEPXHOCTb,
BCTaBbTe BEPXHIOIO YaCTb CTUNYCA Mex1y AeKo-
P Vi K i M cucTemoit n

CHUMWTE KPbILLIKY, UCMONb3YA CTUAYC B KauecTse
pbivara.

Tpumeyatns.

©He nbrmaiftech noAuenyT, ACKOPaTUBHY!O KPbILLIKY

Bcrabre BepXHIOK0 YacTb CTUyCa B
BbleMKY BﬂeKOpﬂTVIBHDﬁ KpbiLuKe n
HOTTAMY, TaK KaK 3T0 MOXET NPUBECTU K TpaBMaM. NPUNOAHUMUTE ee.

© He npumensiiTe U3NMLLHIOK CUNY, TaK KaK 3T0

MOXET NpUBECTU K NOBPEXAEHUAM CUCTEMbI "p"ern"Te
/WM AEKOPATUBHOM KPBILLKM.

© CHUMMTe U NUKDENUTE NePEHION KPbILLKY TaK
e, KaK OMICaHO BbLLe.

e
e

3aTAHuUTe ABa BUHTA Ha 3aiHeil KpbilKe
Npumeyanue. Y10CToBepbTEC, 4TO 3aHAA KPbiLIKA NPUKPENTeHa U MNOTHO MPUBHHYeHa. EC CACTeMa co CHATOI KpbILLIKO7i ByaeT noaBepxeHa
MeXaH4eckoMy yiapy, 6atapes MOeT Nony4mTb NOBPEKZIEHIA, 4TO MOXET PUBECTY K NIOKAPY WK B3PbIBY.
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Mento HOME

Menio HOME nosBnAeTca npu BKAOYEHUM NUTaHNA.

lporpammbl MOXHO 3anyckaTb u3 Meto HOME, kacascb 3Hauka nporpammbl, KOTopyto Bbl XoTuTe 3anycTutb. B menio HOME Takie nokasbi-
BaeTCA BpeMA 1 [1aTa, pexum bec
OTmeTKa @ Ha 3HauKe NPOrpaMMbl FOBOPUT 0 TOM, 4TO ANA AAHHOI NPOrpamMMbl Yepe3 SpotPass nonyueHa HoBas MHGopMmaLua un
o6osnenue (] Tp. 228).

UrpoBbie MoHeTKn /

1)) StreetPass KonuvectBo waros 3a aeHb

1.1l Cuna curnana (Mnteprer) e

(=] Monwbiit

=
[lata u Bpema
B @
'.;lmf:m W 1212) io.10(nm 10 15 @e— (1 Huskmit

(j'] TouTh paspmena
215 (muraer)

211 Cuna curnana (nokanbhas
6GecnpoBofiHasA (BA3b)

Pexxum 6ecnp

C(BA3KN

Wner nop3apanka
(muraer)

= Nop3apaaka
3aBeplueHa

L @
Hactpoiikn meHio HOME ———e
(B crp. 250)

:: &——— Hacrpoiika oTo6paxenna
3HaYKOB Nporpamm

Kocuurecs D/ D , uTobbl

HACTPOMTb Pa3Mep 3HaUKOB.

He scTasnexa wrposas kapTa

fgﬁ ! —— 3nauku nporpamm (i crp. 247)
HoBble coobuienua, nonyueHHble And

| nporpamm, 0603HaualTCA MeTKO

(3eneworo ugera) / 4 (cumero ugera)

Ha 3HAUKaX 3TUX NPOTPaMM.

3Hauky npunoxennii merio HOME (i crp. 251)

@ UrpoBbie 3ameTkn @ WHrepHet-6paysep

@ Miiverse

(2] Cnmcok apyseit
(=) Coobuwenns

Mpumeyanma.

© Yr06bl BKNKOUMTL KaMepbl 1 HayaTb oTorpadupoBaTh, a Takxe YTo0bl cuuTbIBaTL KOALI QR Code, HaXMuTe 0AHOBPEMEHHO 1] .

© Haxas nynepxusan ®, HaXMUTE BBEPX, BHIU3 N BNPABO Ha KHOMKaX HanpaBneHui, uto6bl cienatb ckpurwot meio HOME. Haxas BBepx, Bbl
C/lenaeTe CKPUHLLOT BepXHero 3KpaHa, HaXaB BHU3 — HIKHET0 JKPaHa, a HaxaB BNPaBo — 060MX 3KpaHOB. Bbl MOXeTe NOCMOTPETb CKPUHLIOTbI B
npunoxenun Kamepa Nintendo 3DS (U] €Tp. 248). (Tpu HanWYMM NPUOCTAHOBNEHHOI NPOTPaMMbl (Qch.Z49) MOXHO AfaTb CKUHLLOTbI TONIbKO
HIDKHero 9kpaka.)

© (opepxaHue n306paxeHnil Ha BEPXHEM AUCTINIeE 3aBYCUT OT UC
[BUraeTcA.

Koraa mukpod wym, Ha Aucnnee

p i CBA3M, YC i B AQHHbI/ MOMEHT, 1 KOIMYECTBO LIAroB, CAeNaHHbIX 3a TeKYLLNiA AeHb.

3neKTpoHHoe pykoBoAcTBO No meHto HOME

B JIEBOM BEPXHEM YTy BHCOPHOTO AVCTnen, 3aTem & @l = [re——
. PYKOBOJICTBO 10 MEHH) HOME, uto6bi BbiBecTY Ha P e ———
p T8O 10 cl menio HOME. } m (A

Ficsoan Sanycrurs.

(1] sa...c::::::_‘t/ ] n.a-...w sy
' P |G
[ Cropmryoa Unsio HOME ]

Masan HOME ‘

BCEETE oo |

Mpocmotp pykoBoacTB

Bbi6epute pasgen B ornaBneHum
TpoBeauTe BBEPX UNU BHU3, 4TOObI NPOKPYTUTL
OrnaBeHite PyKOBOACTBA, U KOCHUTECH CTPaHMLib,
KOTOPYIO X0TUTE MOCMOTPETb.

Tpumeyanme. HaxmuTe KHOMKy Y, 4T06bl U3MEHUTL
A3bIK PYKOBO/ICTBA.

Mpocmotp cTpanubl

[poBeawTe BBEpX WA BHU3, 4TOObI NPOIATH NO
TEKCTY CTPaHULbI. I'Iposeuvne BNpaBo unu Bneso,
yT06bI NEPeiTi € OAHOI CTPAHULIbI Ha ApYTYi0.

3aKpbITb PYKOBOACTBO U3meHnTb pasmep

wpudra

BecnnatHble NporpamMbl, NofyYeHHble 0CPeACTBOM SpotPass, a Takxke Nporpammbl, arpyxetHble u3 Nintendo eShop, obasnsiotca B Bize
3HaukoB B MeHto HOME.

MpokpyTka 3kpaHa / nepemeltieH1e 3HAYKOB NPOrpamMm

MpokpyTKa 3kpaHa

Kochurech 3Hayka, a 3aTem npoBeauTe CTUNYCOM BNeBO Unn
Brpaso, uT06b! NPOKPYTUTb 3KPaH 1 NOCMOTPETH UMetoLLneca
3Haukn nporpamm.

MepemeleHne 3HaUKOB Nporpamm

Y06l NepemecTuTb 3Ha4Y0K, KOCHUTECH U ynep)KMBaﬁTe €ro (tu-
NyCOM, MOKa OH He ocBoboauTcs, 3aTem nepetaLyuTe ero B HyxHoe
MeCTo W oTnyCTUTE CTUYC.

&

s Sanytrr Pesess Sanycrr

Kochuteco Mposepute

wwediodu auHegogqrod}|

anonowan [
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Tunbl 3HauKoB nporpamm £ N - AT

CIE:

3HauKu NPOrpamm C UrpoBbIX KapT

=
e

TMoModes SanycTaTs

UrpoBas kapta
Nintendo 3DS

WrpoBas Kapta

Nintendo DS/ Nintendo DSi
3HauoK C Ha3BaHUEM NPOTPAMMbI MOABAAETCA Ha JKPaHE,

KOraa urpoBas KapTa BCTaBfieHa B (J10T.

->

3Haukn

BCTPOEHHbIX NPUN0KEHMI

JHQGOPMaLII0 06 UCOMIb30BaHIN STHX TIPOTPAMM CM. B MEKTPOHKbIX pyKoBOACTBaX o 37w nporpamman (] crp. 249).

WNudopmauus o 3p0poBbe 1 6e3onacHoCTH
(Ghcrp.231)

0; Cb ¢ BAXHOI MHGOF
6e3onacHocTn ana BalLeil CUCTEMDbI.

N .

Kamepa Nintendo 3DS
Mo3Bonsaer aenatb 3D-poTorpaduu v BUAeO3aNMCH.

3BykK Nintendo 3DS
Mo3BoNAET CyLaTh My3bIKY U 3aNUCbIBATb 3BYK.

Pepakrop Mii
Mo3BonseT co3narb 06pasbl Mii ans ceba u ana apyrux!

Mnowapp StreetPass Mii

3pecb nossnatotca 06pasbl Mii, BcrpetusLumeca Bam
yepe3 StreetPass @ Tp.229).

Nintendo eShop (1 crp. 227)

I npocvary o 1 Bize0-
POAMKY 0 HOBOM NPOTPAMMHOM 06ecnedeHi n
3arpyaTb HOBOE MPOTPaMMHoe ofecrieveHie.

&

AR Games: PaciumpeHHas peanbHOCTb
CnomoLLbH KapT AR MOXHO C031aBaTb Urpbl B pexiMe
AONONHEHHOI! peanbHoCTH.

Face Raiders

WUrpa-cTpenanka, Kotopas npespaLLaeT patue Lo
WM 1N BaLLVX Apy3eil B 06pa3bl NPOTUBHUKOB!

KypHan peitcteuii

3anucb Konnyecta LLaroB, KOTOpble Bbl CieNanu, noka
HOCWA C COBOIA BaLLly CYICTEMY, U BpEMEHM UCMONb30-
BaHuA nporpamm.

3arpyxaemas urpa

Mo3BoNAeT 3arpyxaTb AEMOBEPCUY U UTPaTb B MHOTO-
nonb3oBarenbckue Vlrpbl!

Cucremubie Hactpoiiku (1 cTp. 257)
V3MeHeHue HacTpoeK cHcTeMbi,

Mpoyee

3HauoK nopapka

310 3Hauok nosBnAetca B MeHio HOME nocnie ycraoBKU HOBOV Nporpammbl. KocHuTech 31010 3Hauka, uTo0bl pasBepHyTb NOAAPOK.
Tpumeyarue. 3Hauok HauHeT MuraTb BO BPeMA 3arpy3Ku Nporpammbl. Mepese/uTe CUCTEMY B PeXUM OXUAAHIA @ cTp. 239) B paguyce
[DeiicTBUA COBMECTUMOIA TOUKM AocTynak MHTepHeTy [NA 3aBePLUEHNA 3arpy3KK.

© B mento HOME GyayT TaKxe noka3biBaTbcs BCe MPOrpamMmbl M BUAEO, NPeAYCTaHOBNEHHbIE Ha KapTe microSD.

3anyck nporpamm

KocHutech 3Hauka nporpammbl, 3atem KocHutecs SAMYCTUTD.

Samycrum J

3aKpbiTie/npuoCcTaHOBKa NPOrpamMm

Ecnn Haxarb kHonky HOME Bo Bpema urpbl, BbiNonHeHMe NporpaMMbl NPUOCTHOBUTCA
 nosBuTcA Merio HOME. Yto6b1 Bo306HOBUTS Urpy, Kockutech Hapnucu IATIEE unu
NOBTOPHO HaxMmuTe KHonKy HOME; uTo6bl ee 3aKpbiTb — KocHuTec Haanuau 3AKPbITh
B MeHio HOME.
MMpumeyanus.
© WHdopmaumio 0 AeicTBUAX, AOCTYNHBIX, KOTAa MPOrpaMMa NPUOCTaHOBAEHa,
. valicrp. 251,
© MoxHo 3anyckaTb 1t Apyrue Nporpammbl, HO N 3TOTO HYXHO 3aKPbiTb NPUOCTa-
HOBJIEHHYIO NPOTPamMy.

CoxpaHuTe nporpammy nepep ee 3aKpbiTuem
Ecwm 3aKpbITb Nporpammy, He BbINONHUB COXPAHEHE, BCE HEC

[aHHble GyayT notep

He usBnexaiite KapTty n He OTKNIOYalTe NUTaHue, Korga nporpamma npuocTaHoBJ/ieHa

He u3Bnexa’ite urpoByto kapTy unu kapty microSD, B To BpeMA Kak nporpamMma NpUOCTaHOBNIeHa, W He OTKIIOHaiiTe MpU STOM CUCTeMY.
370 MOXET NPUBECTH K MOBPEXKAEHMIO WA N10TEPE JAHHbIX.

INeKTPOHHbIe PyKOBOACTBA N0 NporpamMmam

Ecau nporpamma CoaepXuT SMeKTPOHHOE PYKOBOACTBO, T NPY BbIGOpe ee 3HauKa Ha SkpaHe s
noautca onuyma MOMOLLI. Ecnu ee KocHyTbs, 0TKpOETCA pyKOBOACTBO Nofb30BaTens. Pyko-
BOACTBA MOXHO CMOTPETb, KOTAa NPOrpaMMa NPUOCTaHOBNEHa.

Tpumeyatute. YnpasneHue npu NpoCMOTPe SNEKTPOHHBIX PYKOBOACTB MO NPOrpammam AEHTUYHO
YNpaBNeHuio Npi MPOCMOTPE NEKTPOHHOTO PyKoBOACTBA N0 MeHio HOME (@ crp. 247).

Hasmapa Nintendo 305

4wk

(_niomoums

3anycinTe
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Hactpoiiku menio HOME

B MeHIo HOME, uto6bl BbINONHUTL CNeyIoLLVe HACTPOIAKH, a Takae uTo6bI
OTKPbITb INEKTPOHHOE PyKOBOACTBO 110 MeHio HOME.

Mosougs 3anycTuTe
( -
T V3menuTb BHewHuii BuA Metto HOME, BbiGpaB oty 13 pa3Ho06pasHbIX TeM, Wi NOCETUTb Mara3uH Tem,
v 4T06bI 406BUTD TeMmbl.
Coxpanuts/
CoxpaHATb BUAbI TeM 1 3HauKoB nporpamm B Mekto HOME 1 nepeknioyatbea Mexay HuMu.
3arpy3uTb Buj
PerynupoBKa ApkocTin  Bbi6paTh 0AMH U3 NATY ypoBHeii ApKOCTU.
ABTOMATUYeCKM perynupyet ApKOCTb IKpaHa B 3aBIUCUMOCTH OT YPOBHA OCBELLIEHHOCTL.
ABTOMaTM4eckas n 3 PeryIupyeT AP P » w
Hacrpoﬁl(a ﬂpKﬂ(TM PMMEH&HME. .Ta ¢yHKI.lVIﬁ HEAOCTYNHa NpK MCNONb30BaHWU Kamepbl UK BO BPeMA UCMOb30BaHNA Nporpamm
Nintendo DS / Nintendo DSi.
ABTOMaTUYeCKM yCTaHaBAMBAET APKOCTb JKPaHa B 3aBUCUMOCTI OT TOFO, 4TO Ha HeM oTo6paxaeTca. ITo
JHeproc6eperalolmii  fenaetca ¢ LeNbio 3KoHOMUN 3apAaa 6atapen. OTKIoYEHMe STOT0 PexiMa 06ecneymT NoCToAHHbI
pexum YPOBEHb APKOCTH, HO NPUBELIET K COKPaLLiEHYIo Bpemeny paboTbl 6atapeu. Mo yMonuaHuio, faHHas GyHKLMA
OTKMI0YeHa.
BecnpoBopHoii N
POBOX Bkniouub/BblKnloumMTb 6ecnposoaHoi pexim u NFC.
pexum / NFC
OTKpoeT UHTepHeT-6pay3ep, uTo6bl Bbl MOIIM BOCMONB30BATLCA CepBUCOM OOMEH u300paxeHnamu
06meH u3obpare- Nintendo 3DS, ¢ POro Bbl MOXeTe cKp Merio HOME B ¢
Huamu Nintendo 3DS  ceTax, Takux kak Twitter u Facebook. lononHuTenbHble NOACHEHUA MOXHO NONY4UTb HENOCPEACTBEHHO
B cepBuce 06meH u3obpaxenuamu Nintendo 3DS.
Hacrpoiiku amiibo BbinonkuTb Hactpoiiky amiibo. lononHuTenbHylo nkpopmauuio 06 amiibo cm. Ha amiibo.nintendo.eu.
Nintendo eShop 3anyctumb Nintendo eShop (1 crp. 227).
CUCcTeMHbIE HACTPOIIKKM  OTKpBITb CUcTeMHble HacTpoiiku (] cTp. 257).
IneKTPOHHOE pyKoBOA-
P PYKOBO- g, et 3KpaH 3NeKTPOHHOE pyKoBOACTBO Mo MeHio HOME.
|_ctBo no menio HOME

3Hauku npunoxenuit mexio HOME

KochuTecb 3HauKoB, oToGpaseHHbix B MeHio HOME B BepxHeit uacTi ceHcopHoro auces (2 & @ (B, umobbi ncnonb3osarb
nepeuvcneHHble Hibke GyHKLMM.
Mpumeyanma.

™.B DOHHBIX PYKOBOACTBaX 1o cooTBeTCTaylowyum npunoxenam (1 crp. 249).

O 3J'IEKTPOHHOE PYKOBOACTBO N0 Miiverse AOCTYNHO HEMoCcpeaCTBEHHO B Miiverse nocne 3anycka npunoxeHua.

3anucpIBaiiTe 3ameTkyt 06 Urpax B Nt06oii MOMeHT.

@ UrpoBble 3ameTku

Wrpaifte u obuaiitech B MiHTepHeTe ¢ 3aperucTpupoBaHHbIMI APy3bAMY, e 6bl OH HU HaXo-
IUIUCh.

Mpumeyanue. [laHHble Apy3eii, coxpaHeHble ¢ Bawum kogom Nintendo Network, otnnuaiotca ot
[aHHbIX fIpy3ei, COXPaHEHHIX Ha BalLie/i cucTeMe. ECn Bbl BHeCeTe 13MEHeHWA B 3TOT CIVCOK fipy3eid,
M3MeHeHvA He GyyT oTpaxeHbl B CucKe Apy3eii, coxpaHexHom ¢ Bawmm Kogom Nintendo Network
(01 crp. 258).

@ Cnucok ppyseii

Nonyuatite coobuiexna ot Nintendo uam npamo u3 urp yepes StreetPass u SpotPass.

@ Coobyenna

@ WHTepHet-6paysep caifbl B UHTep

Miiverse — 370 0HnaiiH-CepBIC, B KOTOPOM MIOAM CO BCEro MUPa 06LUAKTCA APYT C APYTOM C

nomolbto 06pa3os Mii. B Miiverse MoxHO fennTbcs ONbITOM B Mrpax UM MbICAAMIU Ha
{ﬁ} Miiverse VMHTepecyloLLue BaC TeMbl C NIOAbMI U3 Pa3HbIX KOHLIOB CBeTa.
Il . YT06b1 [ nm puu B Miiverse, Kop

p!
Nintendo Network (ﬁl cTp. 258).

Korpa nporpamma npuocTaHoBJIeHa...

Korqa BbINOJIHEHUE NPOrpamMmMbl NPUOCTAHOB/EHO, MOXHO BbINONHUTD HaCTpOﬁKM MeHI0 HOME, aTaKxe OTKPbITb @ WrpoBble 3aMeTKK,
nucoK fipy3eit, (=) coobuuienns, €55 unTepret-6paysep, (33 Miiverse, pexum GoTocbemKit v pyKOBOACTBa NoAib3oBaTeNs.

Haxmue khonky HOME, uTo6bl nprocTaHoBUTb Nporpammy 1 oTkpbITb MeHio HOME, 4to6bl monyyTb 4OCTYN K STUM GYHKLMAM.

Mpumeyanma.
© [y HeKOTOPbIX COCTOAHIAX POrpaMM (8 G pexiume, CUC BHELUKVX Kamep 1 T.N.) Merio HOME moeT He oTKpbiBaTbCA
WK MOTYT 6bITb HEAOCTYNHbI pble QyHKUM. inA PbIX POrPaMM HC A He Bce QyHKLM Metio HOME.

© Boinonetve nporpamm Nintendo DS / Nintendo DSi Henb3a npuocTaoBUTh.
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MlamaTka no noBoay cnucka apyseit

He coobuyaiite cBoil Kopy Apyra He3HAKOMbIM floAAM

CNMCoK Apy3eii — 310 CUCTeMa, NPeiHa3HaueHHas /AnA BaC v /A TeX, KOro Bbl 3HaeTe. ECv pa3mecTuTb (BoiA KOA Apyra Ha OHRaiiH-popymax
) (006I.I.lVITb €r0 He3HaKOMbIM NAAM, 3T0 MOXET NPUBECTN K TOMY, UYTO Bbl 6ynere nonyyatb HexenatenbHble AnA BaC AaHHbIe unn
He coo61uaTb CBoif KoA Apyra

noanucK, Cofepallie BbipaxeHuns, KOTopble Bbl MOXeTe CYeCTb 0CKOP! To3tomy
HE3HaKOMbIM NI0AAM.

Poputenbckuit KOHTPONbL (m cTp. 265)
Bbl MoXeTe 0rpaHyuTb MCNoNb30BaHUE CMCKa Apy3eid, BbINONHUB HACTPOVKY POTUTENIbCKOTO KOHTPOAS.

& 3awwTa feteii 0T HeKeNaTeNbHBIX CAITOB

C HacTpoek p KOro KOHTPOAA BaLueii cuctembl (11 cTp. 265) MOXHO OrpaHUuWTh MConb30BaHHe Gpay3epa, uToGbi 3aKpbiTb
AETAM A0CTYN K HeXenate/bHbIM unn Hel'lO‘:lOﬁalOl.l.lVlM caiiTam.

£ Mamarka no nosoay Miiverse

BaLuu ony6nvKoBaHHble ¢ pun B npodune moryT BugeTb B Miiverse MHorue niogu. He fenntecs
dop i, ynocr il NMYHOCTb, U He Ny6nuKyiiTe co i1, KOTOPblE MOryT NOKa3aTbCA APYTIAM JIIOAAM HENpUeMAEeMbIMIA
WK ockopOuTenbHbIMK. [lononHUTenbHYo MHGopMaLuio c. B pykooacTae no Miiverse (https://miiverse.nintendo.net/quide/).

PonuTenbckmit Kontponb (] crp. 265)
Bbl MoXeTe orp 114 Miiverse, HaCTpOiiKM p

KOr0 KOHTpOAA.

——MNporpammHoe o6ecneyeHue Ha KapTe

Mcnonb3oBaHue MrpoBbix KapT ¢ Baluei cuctemoii Nintendo.

anMe‘{aHMEA Ecnm s13bIK cuctempl — ronnaunckmﬁ, nopIyranchMﬁ unn py((KMI;I, A3bIKOM NPOrpaMm, BbIMyLLEHHbIX
Apyrumu npoussoauTenamm (He Nintendo), no ymonuakmto GyAeT aHrMUiACKWiA. B HEKOTOPbIX CyyanX 3Ty HACTPOIiKy
MOXHO U3MEHUTb ANA OTAENbHBIX NPOrpamm.

B 370l cucteme MoxHo ucnonb3osatb nporpammbl Ana cuctem Nintendo 3DS, Nintendo DS, Nintendo DSi u nporpammb! Nintendo DSi ¢
PaciLMpeHHbIMU QYHKLMAMM.

Kapra Nintendo 3DS Kapra Nintendo DS/ Nintendo DSi
o5 Cos W | = os°
" =

Mpumeyanus.

.P 3D-KoHTeHT byzeT oTo6paxaTbea ToNbKO B Bpem BbinonHeHua nporpamm Nintendo 3DS. Mporpammbi Nintendo DS / Nintendo DSi He moryT oTobpaxath
3D-KOHTeHT.

© SpotPass, StreetPass u menio HOME He dyHKuvoRupytoT, eciu ucnonb3ylotca nporpammbl Nintendo DS / Nintendo DSi.

© porpammbi Nintendo 3DS u Nintendo DSi 6yayT pabotarb, TonbKo eciiv perioH X npoUCX0XAeHisA CO0TBETCTBYET PervoHy cvctembl. Mporpammbi U3
[IpYrUX PervoHOB MOTYT He GYHKLOHUPOBATb.

© porpammbi Nintendo 3DS Henb3a ucnonb3oBarb ¢ cuctemamu Nintendo DS, Nintendo DS Lite, Nintendo DSi unu Nintendo DSi XL.

Bo3pactHbie kateropum ana Poccun [0113/RUS]

B cootBeTcTBUM € DepepanbHbiM 3akoHoM Poccuiickoit Oeaepatun “0 3awuTe Aeteii 0T MHO p! il BpeA ux
n pﬂBBMTMIO"BOBpB(THbIMVI Kateropuamu ABNAITCA:

0+ ”
6+ 6+ (nnA peeii crapiue wWecty ner)

12+ 12+ (ana peteit crapie 12 ner)

IMpumeyanue. BospacTHas Kateropus He YKa3blBaeT Ha CNOXHOCTb Urpbl, @ IpeA0CTaBNAeT MH@ODM&HWO 0 NpUemnemocTi Urpbl Ana
onpe/eneHHoro Bo3pacTa Ha 0CHOBAHWM ee COiepXKaHnA.

16+ (pna pereii crapiwe 16 nert)

18+ (3anpeweHo ana petei)

=
3
]
5
]
%
&
®
&
H
E
3
a

<
S

=
5
=
=

a1de eH aHAK3IDBQ0 doHWWedtod|

253



H
3
a
=
S
-3
3
@
H
E
e
@
a
5
S
E
S
=

NporpamMmHoe o6ecneyenme Ha Kapte

254

Wcnonb3oBanue KapTt

m BcraBbte KapTy B (/10T ANA UrPoBbIX KapT

MpoBepbTe, B Kakylo
CTOPOHY HanpaBneHa
awoswvo [ UrpoBas KapTa
7 ITUKeTKa Ha UTPOBOIA KapTe ZJOMKHA
0ObiTb 06paLLeHa B Ty e CTOPOHY,
4T0 M HIDKHAA CTOPOHA CUCTEMBI.

Mpumeyanns.

© Ecmy BaC He NOAy4aeTcA BCTaBUTD UFPOBYIO KapTy B CIOT, U3BNIEKMTe ee U yOeuTech, 4To Bbl BCTaBNAETE ee NPaBiIbHOI CTOPOHOI 1
4T0 3TUKETKA HanpaBAeHa B 06paTHytko CTOPOHY oT cucTeMbl. [ToNbiTKa CUNoii BCTaBUTb KapTy B CIOT 06paTHOIt CTOPOHOI MOXET npit-
BECTU K MOBPEX/EHMI0 KapThl WM CUCTEMbI.

© |rpoByko KapTy MOXHO BCTABNATb UMM U3BNEKaTb TONbKO ¢ MeHto HOME Ha 3kpaHe uni npu oTKIoueHHoM NuTaHum cuctembl. (Ecnn
Bbl NPYOCTAHOBMAN Kakyko-To Urpy, 06A3aTeNbHO 3aKpoiiTe ee, Npex /e Yem U3BNeYb ee UrpoByko Kapty.)

Hapasute Ha KapTy U u3Bnekute ee

() e

@
- %

(M) o avomrn £
‘I

awoawvo [

[+ ]

KocHutecb 3HauKa UrpoBoil KapTbl, 3aTeM KOCHUTECH

3ANYCTUTD

Wrpet Nintendo DS / Nintendo DSi no y P A B WMp
dopmare. YTo6bl 3anycTUTL NPorpamMmy B ee NepBoHauanbHOM paspelleHin,
HaXMUTe 1 yiepxuBaiiTe npu ee 3anycke kHonky START unu kxonky SELECT,
3aTem KocHuTech 3AMYCTUTD, 4To6bl 3anycTuTb nporpammy. lepxiTe Haxatoit
KHonky START unu SELECT, noka nporpamma He 3anyctutca.

Momous 3anyciate

06paTuTecb K pyKoBOACTBY NONb30BaTeNA AaHHON NPOrpaMMbl ANA Nony4eHns
RanbHeiiweii uHGopmayuu

Bbixop 13 nporpammbi

Haxmure kronky HOME 1 B nosiuBLuemca menio HOME kocHutecs 3AKPbITD, utobbl

3aKPbITb NPorpammy. (Bce HecoxpaHeHHble AaHHbIe 6y/lyT NoTepAHbI, e 3aKpbITb

NpOrpamMy, He COXpaHuB ee.)

* Kocnurec JANIEE, uTo6bl BepHYTbCA K MECTY, Ha KOTOPOM Bbl IPepBasyi Mofb30-
BaHVe Nporpammoit.

© Yro6bl BbIiiTv U3 nporpammbi Nintendo DS / Nintendo DSi, cnauana coxpaute
M3MeHeHus, a 3aTem Haxmute kHonky HOME u kocHutecs OK.

Mpumeyarue. Ecnn Haxab kvonky POWER, nporpamma 3akpoetca u nosgutca Mekio POWER

(D crp.239).

06HOBNEHNA CUCTEMbI ANA UrPOBbIX KapT

HeKoTopble UrpoBble KapTbl CofiepXaT AaHHble 110 06HOBNEHUto cucTeMbl. Ecu find ncnonb3oBanuA
TaKiIX KapT Tpe6yerca 06HOBAeHYe cUCTeMbl, MOABAAETCA COOTBETCTBYloLL|ee CO06LLieHue. [1A 06HOB-
TIeHus CUCTeMbi CrelyiiTe UHCTpyKuuaM a 3kpane (1 crp. 277).

HecoBmecTumble nporpammbi u aKceccyapbl

Moncraska ana nop3apapku Nintendo 3DS, noactaska ana noasapaaki Nintendo 3DS XL, kronka aBuxenua pro Nintendo 3DS 1 kHonka
nixetuA pro Nintendo 3DS XL HecoBMecTUMbI ¢ 3Tl CUCTEMOI.

[omuMOo 3TUX NPOZYKTOB HEBO3MOXHO UCMONb30BaHHe NtoObIX aKceccyapo, npucoeauHaembix K cvicremam Nintendo DS unu Nintendo DS Lite
Ny NoMoLLM cnoTa An KapTpuzxa Game Boy Advance™ of Nintendo, 1 nioBbix ApyruX yCTpoiAcTB, paboTatoliiux B coueTaHUM C KapTpuaKeM
Game Boy Advance of Nintendo. [lononHutenbHyio uHpopmavmio cm. Ha caite support.nintendo.com.
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3arpy3ka nporpamm

Bbl MOXeTe N0nb30BaTbCA NPOrp
npuobpeteHHbiMm yepes Nintendo eShop.

6ecnnatHo 3arpy IMV yepe3 SpotPass unu

A

3Ta cucTema Ucnonb3yer TexHonoruio RF. 3mn UmeloT MOLLHOCTb U371y MeHee 10 MBT e.i.r.p. U MaKCUManbHblil CieKTp
TNI0THOCTM MOLLHOCTY MeHee -30 ABBT / 1 MLy e.i.r.p. lTp BEPHbI 4NA 3KC npu patype o1 0 10 40 °C.B
CBA3U € 3TUM AaHHAA CUCTEMa KnaccupuLMpyeTca kak 060pyA0BaHMe NePBOTO KNacca B COOTBETCTBYM ¢ pellieHuem Komuccuu EBponelickoro
Coto3a 2000/299/EC.

3a uckniouerrem nporpamm Nintendo DSiWare @ CTp. 227), 3arpy’aemble porpammbl COXpaHAITCA Ha kapTy microSD. CooTBeTCTBYlOWME
3Hauky nosBAAioTcA B Merto HOME.

HoBble nporpammbl MOXKHO Noay4atb B C1eAyOLWKUX UCTOYHUKAX. . .
o Tlonyyats GecinarHo yepe3 SpotPass (J1crp. 228).
* [okynatb yepe3 Nintendo eShop (O Tp.227).

MpepocTopoXHOCTH B CBA3M C 3arpy3Kov"| nporpamm

© TaK KaK HekoTOpble MPOrpaMMbl epefaIoTcA aBToMaTUYecku Yepes SpotPass 1] €Tp. 228), pekoMeHAyeTca, uToObl KapTa
microSD noCToAHHO HaxoAuNach B CUCTEMe.

© B namaTi cuctembl MoXeT XpaHuTbea o 40 HaumeHoauii Nintendo DSiWare, a Ha kapte microSD — zio 300 3arpyeHHbIX nporpamm.

© 3arpy3ka nporpamm (BKAK0YaA UX COXpaHeHHbIe AHHbIE) MOHO UCTIONb30BATH TONIbKO B C/ICTEMe, Ha KOTOPYIO OHM Gbinv 13HaYanbHO
3arpyxeHbl. [IporpamMmbl, 3anucanHble Ha kapty microSD, Helb3A UCNONb30BaTb € APYrUMI CUCTEMaMU.

© [InA 3arpy3kv becnnatHblx nporpamMm i AemoBepcuii pebyetca koa Nintendo Network, cA3aHHbIif ¢ cucTemoit (@1crp. 258).

© [lemoBepcyv NPorpaMm MOryT UMeTb OrpaHiyeHIs, HanpuMep orpaHnyeHIe CPoKa UCMoNb30BaHNA UK KONMYECTBA 3aMyCKOB.
Ecnu BbI nonbiTaetech 3anycTuTb Nporpammy nocne np 6HbIX Orp if, noABuUTCA Co061y Cnepyitte
YKa3aHuAM, 4To0bl yaanuTb nporpammy unu otkpbith Nintendo eShop.

© Ecnn B KayecTse CUCTEMHOTO A3bIKa BbIOPaH ronnaHACKIi, NopTyranbekwit unm pycckuii, nporpammbl Nintendo DSiWare asToma-
TUYECKY YCTaHABAMBAIOTCA Ha AHTMNIACKMIA. B HEKOTOPbIX CyYasX 3Ty HACTPOITKY MOXHO U3MEHUTb B CaMOil Mporpamme.

ol patora Moxer ObiTb TonbKo Ana Tex nporpamm Nintendo 3DS u Nintendo DSiWare, pervoH nponcxoxaeHma
KOTOPbIX TOT e, 4T0 Uy CUCTeMbl. [IporpammbI 13 iyriX PerMoHOB MOTYT He GyHKLIIOHUPOBATb.

3anyck nporpamm

Kocuutecb 3HauKa nporpammbi, 3aTem KOCHUTECH 7
3ANYCTUTD

DEed

New SUPER MARIC BR(,

Mo ymonyaruio nporpammbl Nintendo DSiWare noka3biBatoca B LMpoKoM dopmare. Nintenda

YT06b1 3aMyCTUTL NPOTPaMMY B €€ U3HaUNbHOM paspeLLieHK, BO BPeMA 3anycka Y o
HaxmuTe u yaepxuBaiite kHonky START unu SELECT. [lepxwTe HaxaToil KHonky S

START unu SELECT, noka nporpamma He 3anycturca. w r;)lf\j

@ NanbHeitwme YKa3aHuA (M. B UHCTPYKLUMN K ucnonbsyemoﬁ nporpamme
© Kak (MOTpeTb 3neKTPOHHOE PYKOBOACTBO (U] Tp.249)
© Wndopmauua o peiiTuHrax nporpamm @ Tp.253)
© Kak 3aKpbiTb nporpammy (III:Tp.ZSS)

; CucTeMHble HaCTPOUKU
3pecb yCTaHaBNUBAKTCA MHTEPHET-HACTPOIKY, POAUTENbCKMIA KOHTPONb 1 APYTYe HACTPOVKM

S— OCHOBHBIX QYHKLV CUCTEMbI.

Y706bl OTKPBITH CUCTEMHBIE HACTPOIAKY, KOCHWUTECH 3Hauka (McTeMHble HacTpoiiki B MeHto HOME.

' O EQ L

[l Hoa Nintendo Network

ke

CHCTOs RS HaCTRORNN 4 +
Nintenda e Herepner- Panerenscumi
} \HMTRDR  \_HoHTpom

-+

| ﬁ w e Npoan

ot o RiHHBiMN J \ Hac! Emﬂ J
TlonoNHUTeNbHYIO UHGOPMALMIO CM. B S vy
3NIeKTPOHHOM PYKOBOAICTBE. e

~

Kop W3menenme npoduns koga Nintendo Network, ynanexve Kona unv ycranosneHite caasn Mexy cuctemoit
NINTENDO NETWORK nyxe cywecrsytowum kogom (1 crp. 258).
:3;};%:%”“ HacTpoex nog| K MHTepHety (@crp. 260).
SPOTPASS [ HaCTpoeK aB KO#i 3arpy3Kit NPOrPamMM 1 0TNPaBKN
UHGOPMALIUN CUCTEMbI.
WUHTEPHET-HACTPOMKH - - -~ - === == oo o
MOAKMIOYEHNA .
NINTENDO DS Bbinonenve untepHeT-Hactpoek Ana nporpamm Nintendo DS.
TIPOYAS UHOOPMALIA MpocmoTp cornalueus o nonb3oanuu cepsucamn Nintendo 3DS u nonuTukm
KOH$UAEHUManbHOCTH 1 npoBepka MAC-agipeca cucTembl.
POAMTENbCKHI YCTaHOBKa OrpaHiYeHuil Ha NoNIb30BaHMe onpeAeneHHbIMI NPOrPaMMamit, Ha MOKYMKY 1 3arpy3ky
ONpefieNeHHoro Matep aTaKkxke Ha PbIMY CUC QYHKLUAMY, HanpuMef
KOHTPOfIb TPpeXMepHbIMIn U306paxeHnAMu (III Tp. 265).
VIPABNEHME yny « 3ar nporp Nintendo 3DS, Nintendo DSiWare
[IAHHbIMU 1 StreetPass. 37ech Takxe MOXHO COPOCUTb paHee yC HaCTPOiIKK p
nonb3osareneii (1 Tp. 267).
TPOYME HACTPOVKI  Ynpasnenvie usopmatineii npoduns, HacTpoiikami aarbl i spemeni u npovee ((crp. 268).
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=B Kopa Nintendo Network

n YctaosuTe c8a3b ¢ kogom Nintendo Network u BBeauTe nHdOpMaLmio nonb3osatena.

Koa Nintendo Network BaM U i} dyHkumm Nintendo Network.

3arpyxaiite semoBepcum u
6ecnnaTHble nporpamMmbl yepes
Nintendo eShop (0l crp. 227).

06waitTecb C NoNb3oBaTeNAMM
€0 BCEro (BeTa B
Miiverse (1 cTp. 251).

Wcnonb3yitte Bawm cpeacTsa
Nintendo eShop kak Ha Baweii

aucTeme, Tak u Ha konconu Wii U.

© Yro6bl cBa3aTb Ko Nintendo Network ¢ cuctemoit, Heobxoaumbl noaKkAioueHme K UHTepHeTy (U] CTp. 260) 1 aApec SNeKTPOHHOI NOUTBI.
© Kop Nintendo Network He aBnAeTcA yueTHoii 3anucbio Kny6a Nintendo.
© [Ina pereii co3natb kog Nintendo Network u ycranoBuTb CBA3b 0MKeH popuTeNb UK ONeKyH.

Ecnuy Bacumeetca apyrasa cucrema Nintendo 3DS, u Bbl XoTUTe NepefjaTb AaHHbIE Ha BaLluy
HOBYIO CCTEMY. ..

BbinonHuTe nepoHauanbHyio HAaCTPOViKY HOBOI CYICTEMbI, 3aTeM BbINOAHUTE Nepeayy AaHHbIX (0] Tp. 269). He co3asaiiTe kog
Nintendo Network v He ycTaHaBnuBaiiTe ¢ HUM CBA3b Ha HOBOV CUICTeMe /10 BbINONIHEHIA Nepefiadit AaHHBIX.

BHuMaHue Ecnv Bbl ycTaHoBWTe Ha 3T0if cicTeMe (BA3b € HOBbIM KofioM Nintendo Network, Bbl He cMoxeTe nepepatb
JaHHble ¢ apyroii cuctembl Nintendo 3DS.

Mamsatka no nosopy kopo. Nintendo Network

Kaxzbiii pa3 npu ucnonb3osanuy Nintendo eShop notp A
aBTOPU3ALIAA C OMOLLbHO BALLIETO KOA.

Mocne Toro, KaK Bbl CO3AAAMTE UAM YCTAHOBUTE CBA3b C KOAOM
Nintendo Network, aeiicTBua An yueTHoit 3anucu v cpepcTBa
Nintendo eShop, coxpaHeHHble ¢ cucTemoi, GyayT 0f
C AeIACTBUAMM ANA YYETHOI 3aN1CK 1 CPeACTBAMIU KOAA
Nintendo Network.

, @9'%‘ NintendoMario123 l

C 0AiHOI C1CTEMOIT MOXHO CBA3ATb TONILKO OZUH KOA
Nintendo Network.

H N|ntendoMar|o123

HeBo3moxHo cBa3aTb oauH koa Nintendo Network ¢ He-
ckonbkimm cuctemamu Nintendo 3DS.

= | CmE ey =

Mpumeuatme. OHaKO BbI MOXeTe Nepe/jaBaTb Bce CBOM JJaHHbIe ¢
OAAHOIA CMCTEMBbI Ha AAPYTY10 CMOMOLUbIO CPEACTBA NepeayM AaHHbIX
cucTembl (ﬂl Tp. 269). :

#Ba kopa Nintendo Network.
ﬁ i Mari 73] i uini‘|23]

HeBo3moxHO BLINONHUTL Nepeziayy AaHHbIX Ha CUCTeMY,
[¢ ckopom Nintendo Network.

(= (=
B —X B
) B )

[NlanHble Apy3eit, coxpaHenHble ¢ kopom Nintendo Network, u
JlaHHble /ipy3eil, COXpaHeHHble Ha BallieM YCTPOVICTBE, XpaHATCA
B Pa3HbIX MecTax. [laHHble Apy3eii, COXpaHeHHble ¢ BalUM
Kkogiom Nintendo Network, MOXHO yAanuTb unv u3MeHUTL
TONbKO ¢ nomoLLyblo koHconu Wi U. 371 JanHble notpebyiotca
TONbKO B NPOrPamMMaX, AN UCNONb30BaHIA KOTOPbIX HYKHO
aBTOPU30BaTbCA ¢ NoMoLLbHo Kopa Nintendo Network.

ﬂn"

@ Cnepyiite MHCTPYKLMAM Ha SKpaHe

Co3panue koaa Nintendo Network unu ycraHoBnenme ¢ Hum cBA3m

(ywecTsyeT ABa MeTOAQ.
© (o3patb HoBbIi Kog Nintendo Network.
* llcnonb3oatb kog Nintendo Network, y kotoporo yxe yctaoBneHa cB3b ¢ koHconbto Wii U.

Ecnn y Bac yxe ectb koHconb Wii U. ..
Bbl MoXeTe (BA3aTb ke CyLLIeCTBYIOLLMIA KOA Ha BaLuieit
KkoHconu Wii U ¢ 370/ cuctemoii. 370 N0380ANT Bam
ucnonb3oBatb Bawwy cpeacrea Nintendo eShop Ha o6omx
YCTPOVICTBAX,  Takxe My6nuKoBaTh coobiuenus B Miiverse
OT /IMLA OFHOTO 1 TOTO € NONIb30BaTeNA.

PekomenpyeTca Bnafienbuam
o0
Wi
New Nintendo 3DS

ﬁ\\ Koa Nintendo Network n
HaWiiU n

YcTaHoBneHNe BA3N

061wme cpeactsa Nintendo eShop AocTynHbl Ha 060ux
ycrpoitcrBax!

Moxanyiicta, UmeitTe B BUAY, 4T0, C03AaB Ha BalLlei cucteme HoBbIii kop Nintendo Network, Bbl He cMoxeTe 06beAMHUTL 1 UCTONb30BaTH
Ha 06owx ycTpoiictBax cpenctsa Nintendo eShop, npunicattble k yxe cylectaytowemy kogy Nintendo Network, cBa3aHHomy c Baueit
KoHconblo Wii U.

06wme cpeactsa Nintendo eShop Henb3a
UCMonb30BaTb Ha 060vX yCTpoiicTBax!

Moxanyiicta, umeiite B BUAY, uTo 0OBEAUHUTL ABA

Hogbiii ko Nintendo Network cywectytowmx kopa Nintendo Network HeBo3moXHo.

Kocrurecs KOI NINTENDO NETWORK B cucTeMHbIX HacTpoiikax (ﬂl €1p. 257), yT06bl HavaTb.

Bbi6epute CBA3ATb C KOZIOM uam CO3[IATb HOBbIA KOl [T nenusosarenn wiv ]

Ecnu BbI co3papuTe Ha CBOeIt CUCTEMe HOBbI KOZ, Bbl He CMOXeTe
Oﬂ'beﬂMHVITb €ro Cyxe CyLiecTByloLIMM KOAOM, NCNO/Tb3yeMbIM Ha
KkoHconu Wii U. Ecnu Bbl XoTuTe MCMONb30BaTb OAMH 1 TOT Xe KOA Ha
[IBYX YCTPOIACTBaX, Heobxoaumo Bbi6patb (BA3ATb C KOOM.

{Ecrnm wop Nintendo

| CaanaTb ¢ KOBOM ‘
Natwork ywe £oagaH.)

| Coanars HoBbIA KOL

Hasan

(yLL|ecTBYIOT HeKOTOpbIe CepBUCbI, ANA UC KOTOPbIX Ac kopa Nintendo
Network. Eci Bbl 3a6binm naponb, Bbi6epute fl SABbIN(A) unm A 3ABbIN(A) I'IAPOHb 33TeM CIeflyiiTe MHCTPYKUVAM Ha JKpaHe.
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" HTePHET-HaCTPONKU Moaknioyenue K UnTepHety
ﬂOﬂKmOlWITe (BOK CUCTEMY K MHTepHeTy, yT06b! OTKPbITb eLe 6Gonble BOSMO)KHOCTEﬁ, Hanpumep

nokynky nporpamm B Nintendo eShop wnv 0bLeHme  Mrpokamu co Bcero caeTa. Kak Tonbko y Bac 6ypet Bce Heobxoaumoe Ans NoAKN0UeHIA K UHTepHeTY, Bbl MOXeTe NPUCTYNaTb K HAcTPOiAKe BaLLleli CUCTeMbl.
Tpumeyanue. YTobbl noAKNIOUUTLCA K MHTepHETY Npu ucnonb3oBaHum urpooii kaptbl Nintendo DS, HeobxoauMo YCTaHOBUT HACTPOIKY MOAKAIOYEHMi
Nintendo DS.
(1] Koaurecs HACTPiikU NOAKIo4EHNS )
Y10 HeobxoaMMO ANA noAKNoYeHUA K UHTepHeTY Hactpodnu
nonxknoueHns
A noaknioueHnA Batuei cucTembi k HTepHeTy Hanuyue Gecnp C [Ina HacTpoitkm Toukw GecnpoBogHOrO =
J0cTyna (Mapuipy pa) Tpebyetca D —— A e
Dagkniuenis Nintendo DS
WHTepHer Npouas wdopHiums
& ; Lnp a K WnTepHety
ADSL, kabenbHoe unu BONOKOHHO-ONTHYECKOE,
! l (2] Kocuurecs HoBAR BA3b
Hosan caass

I3 \

H LUnpoKononocHoe o

| mopkniouenue k UuTepery i

| |

! Mogem u/unu | -

. |

: MapLupyTusarop ] )) BecnpoBopHas (( |:|

| 0 BA3b of T

| . o

. ) Mop6op onTUManbHbIX HACTPOEK C MOMOLLbI0 06yYaloLLeit

B xOTHTE HACTROWTS

nporpammbl noaKmoUeHIE K HHTEpHETY
Kocxurecs PYKOBOZCTBO anst nonyuema cipagkm o nopAaKe nofknioueHus. (epya ykasaHuam BPYUHYID MNM C NOMOLIO

"PV;lMe‘M""ﬂ- . Ha KpaHe, Bbl6epuTe HACTPOViKM, COOTBETCTBYlOLLIME BalLieMy TUNY COBMIMHEHUS. PYAGEODSTERE
.
OAKNI0YeHKe Nerye BCero 0CyLeCTBNACTCA K TOYKam 0ecnpoBoAHOro A0CTYNa, MOAAEPXMUBAIOLLUM o MH(prKl.lMM 110 AOSS . Ha ﬂl:Tp.262. Pr—

coepunenus AOSS™ unu Wi-Fi Protected Setup™. d
A b o WHcTpykuwi o Wi-Fi Protected Setup am. wa 1 crp. 263. et

© (nieyer ucnonb30BaTb ToUKy 6ecpoBoAHOro A0CTYNa, NOAAEPXKYBalOLLYIO cTaHAPTbI 802.11b u/ o N 6 m 264
wm 802.11g. Toukw, noAiaepxuBatoLLye TonbKo craaapt 802.11a, HeCOBMECTUMBI. LDy ICICHCEY M2 CTDOKETOUCRE ECDOS OO ROV R AL CTDEZ0 L

Touku 6ecnpoBopHoro gocTyna
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Hactpoiika noakniouenuns 6e3 obyyaroweit nporpammbl

Ecnu 8ol npea yC C 6€3 NOCTOPOHHel NOMOLLIM, KOCHHTECH Wckath TouRy aocTyna

HACTPOWKA BPYYHYIO 1 camocToATenbHO BbIGepUTe HyXHble BaM ONLMI HACTPOIIKY NOJ-

KII0YeHNA. (Wi R=)

 Wncrpykuun no AOSS am. va i crp. 262. lasss | )

© WHcTpyKuwi o Wi-Fi Protected Setup am. wa Ol crp. 263. 4K BPYUHYIO

© HCTpYKWwv Mo MOUCKY 1 HAcTpOiiKe ToueK 6ecnpoBoAHOro A0CTYNa CM. Ha i} cTp. 264. @
=

WHTepHeT-HacTpoitkn @

minod1oeH-19HdaLH
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Noakniouenne yepes A0SS

Ecnu Bawa Touka goctyna nogzepusaet AOSS, nopKsioyeHite HacTpauBaeTca BbIcTpo 1 yao6Ho. JlononHuTeNbHYI0 MHGOPMALMIO MOXHO HaiiTi
B MHCTPYKLWM K BaLLeiA Touke AocTyna.

Mpumeyatve. Micnonb3oBanue AOSS MoXeT NPUBECTU K U3MeHeHIH0 HaCTpoeK ToukY 0CTyMa. Ecu BaLll KoMMbloTep MOAKM0UeH K Touke 40cTyna
6e3A0SS, oH, nepectaHer nogy cAnoCne 1c AQSS. YcTaHoBKa (BA3V Yepe3 TOUKY 0CTYNa, HaiifieHHY!o B pe3ynbTaTe
TI0UCKa, He U3MEHUT HACTPOITKM TOUKM foCTyna (ﬂl CTp. 264).

m Kocuurecs (. | AOSS

Mpumeyanvie. Ecau Bbl Mcronb3yeTe obyaroluylo nporpammy u Bbi6panu [,
HaumwaitTe ¢ nynkTa [2].

Weckath TouRy OocTyna

L ———
—

HacTtpodxa Bpyusyn

@ MHCprKI.WIH ANA TOYKKN AocTyna

Haxmure n yaepxusaiite kHonky AOSS Ha Touke focTyna, noka

Knonka AOSS
nHankartop AOSS He MUTHeT fiBa pa3a nogpag. N
I'Ipumeuaum& Ecm BbI HeCkonbKo pa3 6e3ycnemuo MbITaNUCb yCTaHOBUTb COEAUHEHNE C MOMOLLbIO -l

AQSS, nopoxavTe NPUMEPHO 5 MIUHYT, NOCTE Yero NOBTOPUTE MOMbITKY.

@ Korpa nosBuTcA 3kpaH 3aBepLueHuA HAcTPoiiky, kocHuTech 0K, uTo6bl npoBecTy npoBepKy

noaxnyeHna
© Ecnm npoBepka npowLna ycrelwiHo, HaCTPoiika 3aBepLueHa.
* [lo 3aBepLueHnn HaCTPoiiky uepe3 AOSS coeanHeHIe MHOTAA He YAAeTCA yC Ecnnsto

P P

Bpems, 3aTem NOBTOPUTE NONbITKY NOAKNOUEHNA.

Nopkniouenne ¢ nomowybio Wi-Fi Protected Setup
TogKnioueHue MOXHO N1erko 1 GbICTPO BbIMONHUTS ¢ nomolbio Wi-Fi Protected Setup. JlononHutenbHyio nHGopmaLmio (M. B MHCTPYKLIMM K
BalLIeil Touke Aoctyna.

Mpumeyanue. Ecm Balua Toyka Aoctyna ucnonb3yet wigposatie no npotokony WEP, Bbl He cmoxeTe noAkntounTs Bawwy cuctemy Nintendo ¢ nomotubio
Wi-Fi Protected Setup.

m Kochutecs

Mp . Ecm Bb e yualoLLyto nporpammy u BbiGpany (e,
HaunHaiiTe ¢ nyHkTa (2.

Weckath TouKy OocTyna
N— —

HacTtpodsa spyusyn

—

@ Kocuutecb Hagnucu, cooTBETCTBYIOWIEN CNOCoby
NOAKNIOYEHNs, KOTOPOE NOAACPKNBAET Ballia TOUKA
pocTyna

Nogrmovexune
HAMATHEM HHOMKK

Nopxnwuenne wepes
PIN-kon

@ WHCTpYKumA ANs TouKM gocTyna

TpumeyaHite. BbinonHeHue HACTPOIIKK MOXKET 3aHATb 0KONO 2 MUHYT.

nﬂﬂ KHOMOYHOIro NoAKNIYeHna Knonka Wi-Fi
Haxmure n yaepxugaiite knonky Wi-Fi Protected Setup Ha Touke AocTyna, noka He P"’:’“ed Setup
HaYHeT MUraTb UHANKaTOp. -

Iina nogkniouenus c nomowbio PIN-koga
Ha p Gyner PIN-kop. BBeauTe Kop B HACTPOIKM TOYKH

[AoCTYyNa, nocne yero Kocuuteco IAJIEE.
TpumeyaHyte. 3aBepLUVIB HACTPOIKY TOUKY AOCTYNa, KocHUTech IATIEE Ha CeHCOPHOM AVCTNee CUCTEMbI.

PIN-xon: 00000000

BoeoaTe 3107 HOL B HACTPORRK
TOUKK QOCTYNA
W HOCHHTECH KHONKM flanee.

@ Koraa noABUTCA SKpaH 3aBepLueHua HacTPoiiKK, KocHuTech OK, uTo6bl BLINONHUTD
NpoBepKy NoAKMoYeHNA
 Ecnm npoBepka npoLLAa yCrewwHo, HaCTPoiiKa 3aBepLUeHa.

* Mo 3aBepLuenum HacTpoiiky uepe3 Wi-Fi Protected Setup uHorAa He yaaetca ycTaHoBUTb coefuHeHme. Ecnn 31o npou3oiiger,
MOAOX/UTE HEKOTOPOE BPEMS, 3aTeM NOBTOPUTE MOMbITKY MOAKAIOYEHNA.
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TMouck Touku fOCTYNa M NOAKAIOYEHNE K Heil (J Poautenbckuii KOHTpOJb

ITMM MeTOA0M MOXHO BOCMONb30BATbCA ANA NOMCKA TOYKY JOCTYNa 1 MOAKNIUEHNA K Hell, e oHa He nopaepxusaet AOSS wam Wi-Fi I7a ONLMA CYXKMUT ANA OTPAHNYEHNA BO3MOXHOCTI JieTeli UrpaTh B HEKOTOPbIE Urpbl, Aenatb
Protected Setup. Takxe Bam Heo6X0AMMO 00PaTUTLCA K MHCTPYKLMY NO SKCAYaTaLyy BaLueil TOYK AoCTyna. s TNOKYNKI M UCMONIb30BaTh ONpezeneHHble GyHKLMM cucTeMbl (Hanpumep, UHTepHeT-Opay3ep).

Mpumeyanute. Eciv Bawwa Touka 40CTyna cnonb3yer Wwiudposanue no npotokony WPA2™-PSK (TKIP), Bawua cuicTema He CMOXKET YCTaHOBMTb C Heil CBA3b.

m KocHuteco UCKATb TOYKY IOCTYNA
Mpumeyanue. Ecu Bbl McMonb3yeTe o6yyatoLuyto Nporpammy U BbIGpany onuuio
HE 3HAK / HUKAKYIO U3 3TUX wni TIPOYEE, wauunaitre ¢ nyira (2. Onuun, nonyckaiowe orpanuyenme

q b m Hinkeyka3aHHble onuum onyckaior Tb Ha HUX orp .
(LB Sam— JAX cnesyeT HaCTPOMTb N0 Mepe HeobXoAUMOCTH, Nepes TeM Kak paspeLunTb AeTAM
SRt BP0 nonb3oatbeA cuctemoii New Nintendo 3DS.

p . YCTaHoBKa orp KOTO KOHTPOAIA Ha MoGble U3 HIKeyKa-
3aHHbIX OMLYIA TaKXKe MPUBOAWT K OrPaHNYEHMI0 HeKOTOpbIX HacTpoek koAa Nintendo
Network, UHTEpHeT-HaCTpoeK, HaCTpoeK peruoHa, ynpasneua microSD, BHELUHUX kamep,
T niepe/iaun AaHHbIX MEXAY CUcTeMaMit U GYHKLWil GOPMATUPOBAHIA NAMATH CUCTEMbI.

g ),

@ Bblﬁepure TouKy RocTyna . ‘ T 1 - Y106b1 UC 3T ONLyUM, NOTP A BecTi PIN-koa p KOr0 KOHTPONA.
 KocHUTECb IMEHI TOUKI 4OCTYNA, K KOTOPOI Bbl XOTHTE MOAKMIOUUTLEA (3T0 AOMKHO R RRcHTS & T i
6biTb SSID, ESSID vnw ceteBoe uma). Ecu 370 MM BaM HeussecTHo, 06paTuTech K = c " ofiecnevenys Nintendo 3DS 1 Nintendo DSi & cooTeTcraum R
HaCTPOIiKGM TOUKH AOCTYN3, KOTOPYI0 B HCTONb3yeTe. I SR SaalE caucremamn Knaccudukaum u;g’?&'llcrp 253)
KNACCUOUKALINA ek
Touwa nocryna 3 o T NPOrPAMMbI t p - Ilporp Nintendo 3DS, nony ¢ yHKum rpa, Takxe pytoTc,
| g X
HO /JaHHaA HaCTPOIiKa He yC orp ana nporpamm Nintendo DS unu nporpamm,
y 4 yHKLMM 3ar urpa DS.
WHTEPHET-BPAY3EP Bnokup u DHeT-6pay3epa it nokasa Be6-CTpaHLl.
Baegure knioy Gesonacocti u Kockutecs OK (EEEHID AT HEA brioKupoBatue noKynku T0BapoB M YCIyT 1 UC Kapr c ii MarasuHa
© [laHHoe JieficTBIE BbIMONHAETCA, TONbKO €CNM ToUKa AOCTYNa UMeeT 3aLuuTy. Ecin y Bac HeT knioua Ge3onacHocTw, o6patutech NINTENDO 3DS P Y POB 1 ycny ' preo )
K HaCTPOViKaM TOUKW OCTYNa, KOTOPYIO Bbl UCTONb3yeTe.
© BBe/ieHHble CUMBONBI B LienAX Ge3onacHocTi oToBpaxaloTca B Buae 3Be3aouek (¥). ag(l)(:i I\S)z-EHMW Brokup nokasa 3D-u300f ii. Bca rpadwika byaet AByXmepHoii.
§ TMpumeyanvie. Knioy 6e3onacocTi — 370 naponb, 3aAaHHblil ANA TOYKN AOCTYNA M HEOBXOAUMBbIiA ANA NOAKAIOYEHNA BaLLeil CHCTEMbI K .:.
g MH1EpHeTy. MHOma OH Ha3bIBaeTCA KKYOM LIJHd)pOBaHIM Wnu ceTeBbIM Naponem. MIIVERSE BHOKMpOBaHme npOCMOTpa win y KOHTEHTa B Miiverse‘ E
(]
= =
= . OBMEH U30BPAE- bnokupoBaHve nepefaum AaHHbIX ANA NPefioTBY peiauv IMYHOI UHAOF puMep 3
g Kochutecb OK, uTo6bl cOXpaHUTb YCTaHOBNEHHbIE HACTPOIIKN HUAMM, AYAHO, toTorpadmii, u306y it, ayavo- el ¢ i g
;a BUIEO, TEKCTOM Mpumeyarme. [laHHas HacTpoiika He ¥C P na Nintendo DS wwt Miiverse. g
& g
g bnokupoBanue ea3v ¢ apyrumu cuctemamu Nintendo 3DS uepe3 VHTepHeT. =
3 Kochutecb OK, uTo6bl BLINONHNTL NPOBEPKY NOAKNIOYEHNA OBLLEHVE OHNAVIH . . " 5
= . Mpumeyanue. [laHHaa HacTpoika HenpumeHma Ana nporpammkoro obecneyeua Nintendo DS unu Miiverse. &
% o Ecnm npoBepka npoLLIna yCrewliHo, HaCTPoiiKa 3aBepLUeHa. - §
= o Eamyc ¢ He yaeTca i €A coobLLieHme 06 oLL6Ke, CIeAyiiTe Ka3aHNAM, COLepXaLIMMCA B 3TOM ST Briokuposatue cen3i ¢ apyrunu cicremami Nintendo 3DS uepes StreetPass. =
coobueHnm. Mpumeyanme. [laHan HacTpoiika He yC P Ana nporpamm Nintendo DS /

é\ Nintendo DSi. =
#  Tunbi GesonacHocTu PEFUCTPALYAA IPY3EN  BrokupoBaite peructpauu HOBbIX Apy3eii. &
s B Tabnuiie Hinke nokasaHbl UMbl Ge30nacHoCTY Towek AoCTyna. )
’E 3ATPYXKAEMAA UTPA DS  Brokup u yHKLMM 3ar urpa DS. ’_§|
c (]
2 MeTo wigposani WPA™-PSK WPA2-PSK WPA-PSK WPA2-PSK Bnokup NIPOCMOTPa pacnpocTy P 3amd Tex, KoTopble npHem- g
E (TKIP) (TKIP) (AES) (AES) NPOCMOTP NeMbl inA BCeX BO3PACTOB. [laHHaA HACTPOViKa He OTHOCUTCA K UTPOBBIM BUAEO, KOTOPbIE UMEIoTCA B g
g . ‘ PACTIPOCTPAHAEMBIX ~ Nintendo eShop u kotopbie pyloTcs ¢ pameTpa Knaccu nporpamm. 5
E Yposess Gesonackocu Hinke <& > Buiwe BWAEOPOJIUKOB Mpumeyanue. B HekoTopbix Cyuanx 37a HACTPoiika MOXET Takxe 610KMpOBaTb NporpaMMHoe obecnieuetite, E

UCNONb3yemoe ANA NPOCMOTP PaCTPOCTPAHAEMbIX BILACOPONUKOB. J §
Tlpumeuarie. Ecin 31oit cuctemoit A HCKObKO AeTe, p A HACTPOMTH P KUl KOHTPOAb B PACHETe Ha CMOT0 MAAAILLIETO U3 HIX,
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Hactpoiika GpyHKLUM pOANTENbCKOTo KOHTpONsA

Kocrurecs POAUTENBCKWIA KOHTPOMb, uto6bl HauaTb HacTpoiiky @ p.257).

CnepyiiTe NHCTPYKLMAM Ha IKpaHe, YT0ObI BLINOIHUTD HACTPOIIKY
WHo KOr0 KOHTPONA NOABUTCA Ha SKpaHe. C"EﬂyﬁTﬂ coaepxalumca Tam UHCTPYKLUNAM.

0 HacTpoiikax p

BBepute yetbipexsHauHbiit PIN-kop, 3atem KocHutech 0K
Yrobbl PAUTH N Tb 0 KOAa, Bam ByeT NpeznoxeHo BBECTH ero
NOBTOPHO.

Mpumeyatute. PIN-koz Heobxoaum Ans Toro, 4To6bl N3MEHUTb HACTPOIKM POAUTENBCKOTO KOHTPONA
N1 BPEMEHHO OTK/NIYUTD ero. nOCTapaﬁlTe(b €10 He 3a0biTb.

Hax 3sanu saso nepooe
nessmree semoTHOR T

@ Bbi6epuTe ceKpeTHblii BONPOC, 3aTeM BBeAUTE OTBET, COePIKaLLMil

He MeHee YyeTbipex CMMBOJI0B r
Ecu Bbl XoTUTe C033aTb COBCTBEHHBIIA CekpeTHbIi Bonpoc, BbiBepute (CO3JJATb COBCTBEHHbIN

Tae es paaprwce?

op T

CEKPETHbIV BOMPOC) 1 BBeMTe BOMpOC 1t OTBET. BONpOC 1 OTBET BOMKHbI COAEPXKATb HE MeHee L et
YeTbIpex CMIMBONIOB Ka/bli.
TpumeyaHua.
© Bam HeoGXxoauMo GyAeT 0TBETUTb Ha CeKpeTHbIi Bonpoc, eciin Bbl 3abyaete PIN-Koa. MocTapaiitech
He 3aBbiTb (BO 0TBeT.

© VHCTpyKUVH0 0 NONb30BAHMM KNABUaTypoi (M. Ha mcrp.z-ﬂ.

Teneon ¥ BAC 6CTh BOINEHHOCT
IO NCTLAPOATI MG
AneRTRCHNSH NoUTH, Ha atar
ANPOC AEKTHOHKON NOUTI
OO YT (AR Wy
ane copoca PIN-soaa. ecrn

@ 3apeructpupyiite aapec 3NeKTPOHHOMN NoYTbI
Ha 3ape|’MCTpMpoBaHHblﬁ aapec 3!|eK'lp0HHOl7I MOYTbI MOXHO NONY4YUTH NaBHbIt KMoy AnA
c6poca PIN-kopa, ecnm Bbl 3abyzete PIN-KoZ v OTBET Ha CEKPETHBII BONPOC.
Wcnonb3yiite aapec 3neKTPOHHOIA NOYTbI, AOCTYN K KOTOPOMY eCTb TONbKO Y POAUTENeit nin Punfi ol iy il
0NneKyHoB, uT06bI AETU HE MO yBuaeTb nonyqeuublﬁ TNaBHbII KNI0Y. A CompaTa RONG0C

s

Hraccunesiss
nporpassm

@ KocHutech HacTpoiiku, KOTOPYI0 Bbl XOTUTE U3MEHUTD, U ClepyiiTe

WHCTPYKUUAM Ha dKpaHe

Ecnv Bbl BbINONHAETE HACTPOITKI POAUTENBCKOTO KOHTPONA B NePBbIii pa3, Bce GyHKLMM ByayT
13HaYanbHO OTPaHYeHbl.

Y1061 3aBepLUNTL HACTPOITKY GYHKLIMM POATENBCKOTO KOHTPONA, KocHuTech [OTOBO.

Hrteprer-tpayiep ]

Mocnenyiowee n3MeHeHne HACTPOEK POAUTENLCKOTO KOHTpONSs

H706b1 BIOCTEACTBIM USMEHUTb HACTPOVIKM OrpaHIYeHU, [ toa Nintando Netmos___ T R
BbibepuTe B cUcTeMHbIX HacTpoiikax POAUTENBCKNIA KOHTPOSIb, S o

3aTem KocHutecb U3MEHUTD. ,“.".’m’";:.".‘.

Mpumeyatve. Ecnv Bbi 3a6binu Batw PIN-Kop um 0TBET Ha ceKpeTHbI

BoNpoc, KockwTech f 3ABbIN(A) Ha SkpaHe BBoaa PIN-koaa (1] Tp.290). “L:-_: | ...""i“."L

Pilix0q Jacet

VnpaBneHue AaHHbIMU

[TpocmoTp npunoxeHui, NHHOPMALWY U HACTPOEK, COXPAHEHHBIX B MAMATI CUCTEMbI UNN HA
Kapre microSD, unv ynpasnexue umn.

&

31iecb Bbl MOXeTe YNy CINCKOM 3T X If POBEPATH WK HAcTpau-

BaTb NPUNOXKeEHNA C NOMOLLbIo StreetPass v COpacbiBaTb HACTPOIKY 330NOKMPOBAHHbIX

nonb3osateneii. Bbioepute YNPABNEHWE JAHHBIMU B cvicTeMHbIX HacTpoiikax, 3aTem nnte3IDS | | DS*Waore
BbIbepuTe Tpebyemylo onuvi. FAN

. Ynpasnexue microSD.

\npasnetie StraetPass

e Paatnoxmponars o

~
MpocmoTp unm yaanetite 3arpyetHbix npunoxeruit Nintendo 30S
WM MPUAOXeHMiA cepBitca BUpTYaribHas KOHCOMb.
TMpumeyatua.
TPOrPAMMb! © Bbl MoxeTe xpaHuTb A0 300 nporpamm Nintendo 3DS Ha kapte
microSD.
© [lpu ynanexu nporpamm MOXHO C03/1aBaTb pe3epBHble Konuu
((OXpaHEeHHbIX AAHHbIX 3TUX NPOrpamm..

JONONHATENBHBIE  TlpocMoTP U ysianeHue AONONHHTENbHbIX A3HHBIX (HaNpUMep,
YnpaBreniue AaHHbIMM payup TIony4eHHbIX Yepe3 SpotPass) B Baltieit ciCTeMe.
NINTENDO 3DS

npOCMOTp Wynanexne 1oN0NHUTENbHOTO KOHTEHTA (BKJ'IKNBN

JLIONONHUTENbHbIA
KOHTEHT AaHHble Of  nporpamu), 3ary 0 1A CoBMe-
ctumbix nporpamm Nintendo 3DS.
Co3aHue unm yaaneHme pe3epBHbIX KOMMit 3arpy»aembix Npo-
KOMVPOBAHUE Coxp.  "PaMM Nintendo 3DS u nporpamm cepBiica BuptyanbHas KoHconb,
JAHHbIX " aTaKKe BOCCTaHOBMeHIe COXPAHEHHBIX A2HHbIX U3 PE3RPBHbIX

konuii. Mo pesey 0 JaHHble
MOryT 6bITb BOCCTAHOBNIEHbI B Jlo60e Bpems.

Mpocmorp npunoxennit Nintendo DSiWare, coxpaHeHHbIX B NamATIn CACTEMbI UM HA

YnpaBnenue AaHHbIMU KkapTe microSD. 3aeck Takxe MoxHO KonuposaTb nporpammbl Nintendo DSiWare u3
NINTENDO DSiWare NamATI CUCTeMbI Ha KapTy microSD 1 HaobopoT unk yAanaTh ux.
Mpumeyanue. Bl MoxeTe xpaHuTb Ao 40 nporpamm Nintendo DSiWare B namatit cuctemb.
Wa it D, uT06bI C 11 3aNKCbIBaTh JaHHbIe Ha KapTy microSD,
. KOT/1a OHa BCTaBNEHa B CUCTEMY.
YIIPABMIEHUE microSD o )
Mpumeyanue. Bawa cucrema Nintendo 1 Baww P OMKHbI ObITb Nofl K OfiHOI
W Toi Xe TouKe GecnpoBoAHOro 4OCTyna.
TpocmoTp cnncka npunoxenuii, nofiAepxvBatoLLX StreetPass. 3aech Takxe MOXHO
YPABJEHWE STREETPASS OTKMI0YaTb MCMONb30BaHMe StreetPass Ana NtobbIx NPUNoXeHMiA.
(6poc HacTpoek I i CHUMaeT Bce y¢ paHee
PA3BJI0OKUPOBATb orp " TS JEHHBE OT BCEX N

Mpumeyanus.

© Bbl MOXeTe XpaHuTb Ha kapte microSD u Gonee 300
pasienie YnpaBneHue JaHHbIMU.

© [lpunoxetua Nintendo DSiWare He MoryT 6biTb 3anyLueHbi ¢ kapTbl MicroSD. X HeoOX0AMMO CKOMUPOBATH B NaMATb CUCTEMBI, P/ YeM HauaTb Urpy.

Ho TofnbKo Nepabie 300 byayT oTobpaxaTbea B

© Ecnm Bbl Konup porp Ha HocuTenb KOTOPbIiA ye cofieput CTaKIM Xe cTapoe Gyner
3aMellieHo HoBbIM. [Tpy KONUPOBaKUY NPUNOXeHHiE ByAbTe 0CTOPOXHBI, 4TOObI He YAANUTD HyXKHble GaiiNbl, Nepe3anicas NOBEPX HIX ApyTye.
° Y nporpamMmbl 1 i KOHTEHT MOXHO becnnatHo 3arpy3uTh el pa3 B Nintendo eShop. (06patuTe BHUMaHuUe, UTo Bbl He CMOXeTe

3arpy3uTb KOHTEHT NOBTOPHO, €C/IN €0 PacnpoCTpaHeHue: win )
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Kocuurecs € wnn =) no Gokam 3kpara, 4ToGbi nepeiiTi Ha fpyryto CTpaHuLy.

Mpoune HacTpoiku

V13meHeHwe NMYHbIX AAHHBIX NONb30BaTeNs U HachoﬁKa AONONHUTENbHbBIX NaPAaMEeTPOB.

Wy

-E.J.’C_suc%uuﬁ ancnnen 'j.

V3MeHeHve UMery, AaTbl pox/ienus, peruona u npoguna Nintendo DS.

Mpumeyanus.

© Baw npopunb He ABNAETCA MHGopMaLmeil nonb3oatena Ana koaa Nintendo Network. Ecm Bbi n3menuTe cBoit
NPOOUND NPOGUIb 386Ch, UHGOPMALWS, COXPAHEHHAA € BaLLINM KOLOM, HE U3MEHUTCA.

© Baw npodunb Nintendo DS BKt0YaeT LiBeT 1 ¢ KOTOpbIe (T AB P

Nintendo DS u Nintendo DSi. (CumBonbl, KoTopble He noaaepxuBatoTca B nporpammax Nintendo DS unn
Nintendo DS, oTo6paxatotca Kak «?».)
IATA U BPEMA YCTaHOBKa AaTbl M BpEMEHI.
CEHCOPHBIA INCINEA  Kanu6posxa ceHCOpHOTO AUCTAES B CTyYae ero HenpaBunbHoii paorbl.
3BYK n HacTpoek Bocnp 3ByKa
poBepKa N CTV paboTbl MUKpodoHa. MUKpodOH McpaBeH, e LiBET 3HauKa Ha HinkHeM JKpaHe

TECT MUKPOGOHA MeHSIeTCA, KOTja Bbl FOBOPUTE WM NIErKo JiyeTe B MUKPOGOH.
KAJTUBPOBKA 3D Kanu6poska 3D-aucnnes. Bbl Takxe moxeTe npoBepuTb 06nactb AeiictauA GyHkuum (ynepcrabunbHoe 3D.
CYNEPCTABW/IbHOE3D Bk /i , ATakxKe poBKa dyHKuuM (ynepc 3D.
BHELUHWE KAMEPbI KannbpoBka BHeLUHUX kamep.

KanubpoKa KHOMK fiBIKeHUs B Cnyyae, e paboTa cpeacTB yrpaBleHuns BbIMAZUT HenpaBUIbHO Wi
KHONKA ABUIKEHHA €CNM NPEJICTaBNAETC, 4TO UrPOBOE ABIKEHUE IMEET MECTO Aaxe 6e3 UCnonb30BaHNA KHOMKY BIKEHNS.
MEPEAAYA IAHHBIX Tlepenaya fiaHHbix ¢ 0HOit cuctembi Ha apyrylo (] cTp. 269).
A3bIK V13meHeHve A3blka CUCTEMbI.
OBHOB/EHUE 06HoBNEHue NporpammHoro obecnevenis cuctemi (] crp. 277).
OOPMATUPOBATD ﬂlopmampo_sauue CUCTeMbI C LieNibHo YAaneHua AaHHbIX, COXPaHEHHbIX B NaMATY CUCTeMbI, Hanpumep

doTOrpaguit, NPOrpamMm 1 coxpaHeHHbIX fakHbIX (] cTp. 278).

Hepeuaua AaHHbIX CUCTEeMbI

Bbl MoXeTe nepeaaTh Ha Ballly HOBYH CUCTEMY AaHHbIE CO CEAYIOLUUX CUCTEM.
 Nintendo DSi unu Nintendo DSi XL

e Nintendo 3DS, Nintendo 3DS XL unw Nintendo 2DS

 [ipyras cucrema New Nintendo 3DS uam New Nintendo 3DS XL

Nowarosas onnaﬁn-uucrpyl(uuu no nepefaye AaHHbIX

JInd nepeauy JaHHbIX CUCTEMbI Bbl MOXETe BOCMOMb30BaTbCA Y/I06HOM NOLLIATOBOI OHNAiiH-UHCTPYKLVeld Mo nepefjaye AaHHbIX, KoTopas
HaX0AUTCA Ha Be-caiiTe systemstransfer.nintendo.ru.

o [Inq nepefaun AaHHbIX I K HTepHeTy. CucTeMbl Takxe MOryT MOAKMIOUATBCA APYT K APYTY C OMOLLbHO0 PEXUMA
TokanbHast urpa. PeKOMeHyeTcA pasMecTuTh 0fie CUCTeMbl Ha 67U3KOM PAcCTOAHMY SpyT OT Apyra B NIOMELLIEHMM €O CTabMbHBIM AOCTYNOM
K neprery (Ch cTp. 260).

© Y706bl CUCTeMa He paspAZWTach Bo BPeMA Niepefiauil AaHHIX, yGeruTech, 4To 6aTapey 06ewx CUCTeM TIOTHOCTbI0 3aPAKeHbI WM NOAKTIoUUTe
610K NUTaHIA NP HauaNoM Nepeaauyt JaHHbIX. [py HU3KOM YPOBHe 3apAza 6aTapen Bbl He CMOXeETe NepeaaTb AaHHbIE.

np"MEQaH"E. Ecnn B at0 Bpems 3aKpbITb CUCTEMY, OHa He nepeﬁﬂe‘l B peXuM 0XuaaHua. KpOMe TOro, He Cnefyer BbIK0YaTh NUTaHWe, MoK UAET nepeaaya

IaHHbIX.

Nepepnava panubix Nintendo DSi/ Nintendo DSi XL

Nepenaya aannbix Nintendo DSiWare u dotorpaduit/ayanosanuceii ¢ cuctembl Nintendo DSi / Nintendo DSi XL Ha HoBylo cuctemy.

T N
L1 K / :I:I

Wcxopnan cucrema x LleneBas cucrema
(Nintendo DSi / Nintendo DSi XL) (New Nintendo 3DS unm
New Nintendo 3DS XL)

Mpumeyanue. Henb3a ocywecTaaTb nepeady AanHbIx ¢ cucrembl New Nintendo 3DS unn New Nintendo 3DS XL Ha cuictemy Nintendo DSi wu Nintendo DSi XL.
(CnenyeT TaKkxe MMeTb B BIZLY, 4TO NOCNE TOTO, Kak Nepefjaya cAienaxa, ee Henb3a 0TMEHUTb.

Hactpoiikn

Mepepaua Hactpoek UnTepHeta (Nintendo DS Connections) u ugextudukatopa
Nintendo Wi-Fi Connecti i i-Fi i

Nintendo Wi-Fi C

BCTPOEHHbIX

NepepaBaembie Mepenaya dotorpaduii n eil, C

naHHble Qororpagu nporpamm Nintendo DSi Camera u Nintendo DSi Sound Ha cucteme Nintendo DSi
I wm Nintendo DSi XL.
Nintendo DSiWare Nepepaua Nintendo DSiWare.
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3arpy3ka cpepctBa nepepau (Transfer Tool)

Y0611 cyLLeCTBUTD Nepepayy AaHHbIX ¢ nexopHoit cuctembl (Nintendo DSi wam Nintendo DSi XL) Ha

HOBY CUCTEMY, BaM HeoOXo/uMo cHayana 3arpy3uTb becrinathoe cpectao nepeaayn Nintendo 3DS

(Nintendo 3DS System Transfer tool) u3 Nintendo DSi Shop Ha ucxoayto cuctemy.

o [lonontuTenbHylo udopmauuio o Nintendo DSi Shop cm. B pyKoBoACTBE NM01b30BaTENA CUCTEMbI Y n E
Nintendo DSi unu Nintendo DSi XL. e —

Mininndo D5 Shop
[

Mepbi npegocTopoxHocT npu nepepaye Hacrpoek Nintendo Wi-Fi Connection

© Hactpoitku Nintendo Wi-Fi Connection Ha uieneBoit cucteme GyayT nepe3anucanbl.

* Wnentudukatop Nintendo Wi-Fi Connection npu nepepaue bynet yaaneH ¢ MCcxofHoiA cuctembl. [lononHUTeNbHY0 MHGOPMALV0
06 upentudukatope Nintendo Wi-Fi Connection cm. B pykoBoactae nonb3osatena Nintendo DSi unu Nintendo DSi XL.

 Hactpoiiku Advanced Setup (Pac HacTpoiika) (noal 4-6) He nepepatoTcs.

Mepb! npepocTopoxHoCTM NPy Nepepaye dpotorpaduii v ayauosanuceit

Bce oTorpaduu u ayano3anucy, coxpaHeHHble B NaMATY LeneBoii cucTembl, 6yayT yraneHbl. ECv Bbl He XoTUTe yAanaTh Kakue-To
13 3TMX poTorpaduii v 3anuceii ¢ aweit cucrembl New Nintendo 3DS unu New Nintendo 3DS XL, ckonupyitte ux Ha kapty microSD,
npexze Yem BLINONHATS Nepefavy.

l CyujecTBylowme $poTorpaduu 1 ayAn03anicy yaanaioTca U3 NamaTy LieneBoii cucrembl l

] W ayANo3anueax_ :
T 7] @’Q =1 O

WUcxopHas cuctema LleneBas cucrema
(Nintendo DSi wam Nintendo DSi XL) (New Nintendo 3DS vnu
New Nintendo 3DS XL)

Ecnu B namaTu cuctembl New Nintendo 3DS unu New Nintendo 3DS XL
ecTb $poTorpadum n ayauosanucu...

CKonupyiite Bce HyXHble oTorpadum i
aynmosanmcu U3 NAMATN CUCTEMDI Ha
Kapty microSD, npexze Yem BbINONHATL
nepenauy.

(ororpadum 1 ayauoanucu
Ha kapre microSD npu @ Q
nepepaye He yaanawTca.

Mpumeyavie. ECu bl XOTUTE NepeaaTb (GoTorpaguu, CoxpaHeHHble Bamu Ha kapre SD, KOTopas UCNOAb3yETCA UCXORHOI CUCTEMOI, HYXHO CHavana
CKONNpOBaTb UX B NaMATL M(XOﬂHOﬁ CUCTEMBI.

Mepb! npepgoctopoxHocTu npu nepepaye Nintendo DSiWare

Ha ueneByto cvicTemy nepeaeTcs Tofbko Camo nporpammHoe obecrieyetivie. C JaHHble He . CMCX0AHOIA CUCTEMbI
YAANAIOTCA 1 NPOrpaMMHoe o6ecnedeHite, i CoxpaHeHHble fanHbie. lpexae yem npoLiecc nepezayn, poBep
YCTpauBaeT N BaC BapuaHT, Npi KOTOpOM 6y}:lyT yAaneHbl paHee COXpaHeHHble BaMU laHHbIe.

I Nintendo DSiWare u coxy RaHHble ‘] ] [ Nintendo DSiWare nepepaetcs (6e3 coxpaHeHHbIX AaHHbIX)]

G AN

© [laHHble COXaHATCA B NAMATI LieNieBOiA CUCTeMbl. ECM B NamMATY LieneBoii cUcTeMbI He XBaTaeT MecTa, NepeaaTb JaHHble byaer
HeBO3MOXHO. {T06bI 0CBOGOAUTL MeCTO, 0TKPOiTe ynpaBneHue JaHHbIMU B CCTEMHbIX HACTPOIAKaX, 4T06bI CKONMPOBATH NPOrPaMMb
Nintendo DSiWare, yxe coxpaHeHHble B NaMATH GACTeMbI, Ha Kapry microSD 1 yaanuTb ux u3 namat cuctemi (( crp. 267).

Ecnu npuo6peteHHaa nporpamma Nintendo DSiWare ynanexa unu ckonnpoBaHa Ha
Kapty SD...

Ecnu Bbl npuo6penn kakue-To u3 urp Nintendo DSiWare, KoTopble 6biniv 3aTem yaaneHbl Wi CKoNMpoBaHb! Ha kapTy SD, Bbl Bce paBHO
MOXeTe nepefjaTh NPOrpaMMHoe 0becrieuerie, Aaxe eciv ero yxe HeT B NaMATY LieNeBoii CcTeMbl. B 3Tom cnyyae UcxoaHoe
nporpaMmHoe oGecrieyeme He NepeaeTes Ha Lienesylo cucTemy, Ho ero MoxHo Gecrinato 3arpy3uTs ewuie pas u3 Nintendo eShop.

Mepepatotca ToNbKO AeNCTBUA ANA YUETHOI 3anucu
(nndopmauma o npno6petenun nporpamm Nintendo DSiWare)

Nintendo DSiWare
Ha Kapre SD

(cm. npumeyate ==I:|=: ‘
HIDKE) #Dq}

YpaneHHble nporpammbi
Nintendo DSiWare
(cM. NpuMeyaHme Hixe)

Mepe3arpy3ka u3 Nintendo eShop
ocywecTBnseTca 6ecnnatHo

Mpumeyanme. Yto6bl urpatb B urpel Nintendo DSiWare Ha ucxoaHoii cucteme Nintendo DSi nocne ux nepeiaun, v HyxHo 6yaeT cHoBa
KynuTb ¢ ucnonb3osanuem Nintendo DSi Points.

Mpumeyanma.

.P Mporpammbi Nintendo DSiWare, kotopble ABnatoTcA GecnnatHbiMu Uiy Kotopbix Het B Nintendo eShop, He moryT nepeaasarbcs. kpopmavmio
o nporpammax Nintendo DSiWare, KoTopble He MOTyT NepeaaBaTbCA, MOXHO HailTh Ha caiite Nintendo.

© Henb3s nepepasartb Nintendo DSi Points unv nporpammb, KoTopbie 6bin1 npeABapuTeNbHO YCTaHOBNEHbI Ha McxoAHoi cucteme Nintendo DSi
unm Nintendo DSi XL.

* [IporpammHoe obecnieveHue, yxe UMelOLLeeca Ha LieneBoii CUCTeMe, He NepeaeTca.
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Nepepava paHHbIX ¢ cuctem us cemeiicra Nintendo 3DS

Mepeziaya coxpaHeHHbIX AaHHbIX BCTPOEHHbIX MPUNOXKEHNIT, IHYOPMALMK 0 AeilCTBUAX AN yyeTHoit 3anucn / cpectaax Nintendo eShop u
np. c cuctembl Nintendo 3DS, Nintendo 3DS XL, Nintendo 2DS, New Nintendo 3DS vnu New Nintendo 3DS XL.

nepenauaN ,;: :-g-: nepenaua\ ;:

WcxopHan ancrema Uenesas cucrema WcxopHan cuctema LieneBas cucrema
(Nintendo 3DS, (New Nintendo 3DS unu (New Nintendo 3DS unu (New Nintendo 3DS unun
Nintendo 3DS XL uu New Nintendo 3DS XL) New Nintendo 3DS XL) New Nintendo 3DS XL)
Nintendo 2DS)
Mpumeyanma.
® JlanHble nep ABC ™. H BbIbpaTh NpOrpamMbl WK 3M1EMEHTbI 414 Nepeaayn.

© [lepenayy AanHbix ¢ cuctembl New Nintendo 3DS unu New Nintendo 3DS XL Ha Nintendo 3DS, Nintendo 3DS XL unu Nintendo 2DS, ocyiiecTBuTb HeBO3MOXHO.

HacTpoiiku nporpamm Mepepaua Hactpoek uTepHeta (Nintendo DS Connections) u upeHTuduKatopa

Nintendo DS Nintendo Wi-Fi Connection.
COXpaHeHHble faHHble Mepepava TaKiX AaHHbIX, Kak CTCOK Apy3e, dotorpadun Kamepbl Nintendo 3DS,
. ayauo3anucy Nintendo 3DS u 06pa3bi Mii u3 Pepaktopa Mii, U3 BCTpoeHHbIX
BCTPOEHHIX PUIOXKEHUiA . .
NPUNOXKEHMI NCXOAHOI CUCTEMBI.
Nintendo DSiWare MNepenaya nporpamm Nintendo DSiWare (1 ux coxpaHeHHbIX AaHHBIX), XpaHs-

LWKUXCA B NAMATN CUCTEMDI.

Nepex: b BaLero kopa Nintendo Network.

0 Koa Nintendo Network  Mpumeuanme. Kon Nintendo Network, paree cBA3aHHblii ¢ MCXORHOI CUCTEMOI,

epeAaBaeMble MOXHO NOBTOPHO (BA3aTb TONBKO C uenesoﬁ CUCTEMOIA.

BAHHDIE oo
Mepepava Bawwmx AeiicTBuit AnA yueTHoii 3anucu u cpects Nintendo eShop

Ha LieneByto cucTemy. 3Ti AanHble byayT 06b C COOTBETCTBYHOLY

ﬂeMCTBM" IO AaHHbIMK uenesoﬁ CACTEMDI.
3anuen / cpepcTa M o
Nintendo eShop Mpumeyanue. Bo3moxHo, HekoTopble AeiicTBUA ANA YYETHOW 3annCh HeBO3MOXHO

nepeaatb. ﬂ() Hayana nepejiaun AaHHbIX y BaC ﬁyﬂET BO3MOXHOCTb NPOBEPUTb Ha
JKpaHe, Kakne AaHHble HenepejaBaembl.

Mepepava ii Ha U DIaHHbIX, X A Ha Kapte SD
(Hanpumep, 3arpyxaemblX MPOTPAMM U UX COXPAHEHHbIX aHHbIX, JONONHU-
TeNbHOro KoHTeHTa U T.1.). loapo6HyIo uHdopmaLmio 0 nepeaaye aHHbIX Ha
Kkapre SD cm. Ha 0 «p.273.

Jnuensuu Ha ucnonb-
30BaHue 1JaHHbIX Ha
kapre SD

Mepbl npefoCcTOPOXXHOCTU NpU NepeAaye Koga Nintendo Network

Bbl He cmoxeTe BbINONHUTD nepefayvy AaHHbIX CUCTEMBI, €CNN Bbl CBA3ANN KOA Nintendo Network ¢ LieneBoii cuctemoii. B Takom cnyyae

Heo6X0MMO CHauana yAanuTh cBA3b C KOAOM, 0ThopMaTupoBas cuctemy (] crp. 278).

© HeB03MOXHO Oﬁ'beIIlVIHVITh HECK0/IbKO KOA0B, N03TOMY HEBO3MOXHO NMOMY4UTh AOCTYN K NpOrpaMmam, HpMOﬁpeTEHHbIM CnomoLlbl
ZLPYTUX KOJi0B.

* Ecnm Bbl ypanure kop Nintendo Network ¢ cuctembl, Bbl 607IbLUe He CMOXeTe CBAi3aTb €ro ¢ Apyroii cucTeMoid. 3ToT Koji MoxHo bypet
TONbKO CBA3ATb C CUCTEMON, € KOTOpOﬁ Bbl €70 yaanuiu.

TMpumeyanue. C opHoii cvicTemoii 0FiHOBPEMEHHO MOXET ObiTb (BA3aH TonbKo ouH Ko Nintendo Network. Ecnu Bbl yaanute kop Nintendo Network n

CBAXETe AYToii KOZL C LieneBoii cucTemoii, Bam 6yzieT HeoBXoa1mo 0TGopMaTMpOBaTh NaMATH CUCTEMbI, NPEX /e YeM Bbl CHOBA CMOXKETe YCTaHOBHTb

CBA3b C NEPBLIM KOAOM.

Nepepaua faHHbIX ¢ KapTbl SD
(nocobbl nepeaayy AaHHbIX ¢ KapTbl SD BapbUPYIOTCA B 3aBUCUMOCTI OT UCMIONb3YeMOil BaMM CUCTEMbI.

Mepepaya pauubix mexpy cucremamu New Nintendo 3DS unu New Nintendo 3DS XL

WcxopHan ancrema \I.l,eneaan cTema
Nepepava

New Nintendo 3DS unu New Nintendo 3DS unu
New Nintendo 3DS XL New Nintendo 3DS XL

1)
A

[ W3Bnekute Kapty microSD U3 MCXOAHOI CUCTEMDI 1 BCTABbTE B LiENEBYI0 CUCTEMY. ]

[laHHble Ha kapTe MicroSD UCXOBHOI CUCTEMbI CMOTYT BbiTb UCTI0NIb30BaHbI TONKO Ha Lenesoii cucteme. Mocnie BbINOAHEHUs Nepeaayit
JaHHbIX BCTaBbTE KapTy MicroSD MCX0AHOI CUcTeMbl B LieneByto ciicTemy. ECnu Bbl GyaeTe ncnonb3oBars Lienesylo CcTeMy, He BCTaBUB
KapTy microSD, y BaC MOXeT He 6biTb A0CTYNa K COX| JaHHbIM omp nporpamm.

Mepepaua c cucrem Nintendo 3DS, Nintendo 3DS XL unu Nintendo 2DS

WcxopHas cucrema \uenesaa wmcTema
Nepepaua

Nintendo 3DS, Nintendo 3DS XL New Nintendo 3DS unu
wu Nintendo 2DS New Nintendo 3DS XL

[E—y—1

Kapry SD u3 ucxoaHoii cuctembl Nintendo 3DS, Nintendo 3DS XL wam Nintendo 2DS HeBo3moxHO BCTaBUTb B C1OT AA kapT microSD
auctembl New Nintendo 3DS unu New Nintendo 3DS XL. Tem He MeHee, cyluiecTBYHT criesytoLLme Tpu Criocoba nepeaaunt AaHHbIX ¢
Kaptbi SD.

© [lepenaya AaHHbIX MOXET 3aHAT HEKOTOPOE BPEMS, eCliM NepeAaeTca 60nbLIOE KONMUYECTBO AaHHBIX.

e Ecm Ha kapTe microSD LeneBoii cucTeMbl HeAOCTATOYHO (BOBOAHOTO MECTa, Bbi He CMOXETe 0CYLLeCTBUTb Nepeauy AaHHbIX.
(OTMeHwTe Nepeaiady AaHHbIX U YAANUTe HeHyXHble GoTorpaduy, BUAO- 1 ayAM03anicy U NPorpammbl. Bbl Takxke MoxeTe
BCTABUTb B L{eNeBYIo CucTeMy KapTy microSD, Ha KoTopoit AOCTYMHO 6onbLue i 0 MeCTa, Ui 1c cnoco6
«becnpoBoaHan nepeaaya (4acTb aHHbIX)» ANA NEPeAaUM aHHbIX.

-
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Mepbi npefiocTOpoXHOCTY NPY Nepefaye
Kpome nporpamm )) poifipen P P pek
Nintendo 3DS

BecnpoBoaHas nepefaya (4acTb AaHHbIX)

Vcnonb3yiite 310T cnoco6, ecnm Ha kapte microSD LeneBoii cucTeMbl

Mocne nepesaun Bce JaHHble Ha NCXOAHOI CUCTeMe BYAYT CTepTbl.

HeA0CTaTouHo (BoGoAHOro Mecta. Ha kapty microSD GyayT nepesanbl l [laHHble B NaMATH CCTEMbI YiaNneHbi I l [JlaHHble B NaMATH CACTEMbI lepe3anicaHbl I

BCe laHHble 32 UCKNtoueHiem 3arpyxaembix nporpamm Nintendo 3DS. Mocne ocyuiecTBnena nepeaaym Bbl MoxeTe becnnaTHo
3aHoB0 3arpy3uTb yepe3 Nintendo eShop nobyto yxe npuobpeTenHyio 3arpyxaemyto nporpammy.
7 "\ L
. |:|
Wcxopnan cucrema LieneBas cucrema

o Coxy JAaHHble byAyT BOCC nocne Toro, Kak Bbl 3anyCTuTe NPOrPamMmy Nocie NOBTOPHOI 3arpy3Kit.

KOIWIpOBaHI/Ie cnomouyblo KomnbloTepa

[pv ucnonb3oBaHuy 31oro cnocoba AanHble Ha kapte SD byayT aBTomaru-
YecKu nepefjanbl Ha kapty microSD LeneBoii cuctembl. Mocne 3aBeplueHma
niepe/iayyt AaHHbIX UCM0Mb3yiiTe KOMMbIOTep, 4To6bI CKOMMPOBATH BCe AaHHble ¢ kapTbl SD Ha Kapty microSD. Mocne 3aBepLuenua
KonupoBaHuA BCTaBbTe kapTy microSD B Lienesyto cuctemy.

Mpumeyanute. [lakHble B NamAT LeneBoii CcTeMbl (Hanpumep, CXpaHeHHble ZJaHHble BCTPOEHHbIX MPUIOXKeHHIA), 32 UCKNIoYeHIeM nporpamMm
Nintendo DSiWare, 6yayT yaaneHbl 1 3aMeHeHbl JaHHbIMI ICXOHOIA ciicTeMbl. EC y Bac ecTb flaHHble, dororpadun n W
npeBapuUTeNbHO CKONWPYJiTe UX Ha kapTy microSD.

© EcnnBbInCnonb308anu B MCXOAHOI CCTeMe KapTy microSD ¢ POM KapTbi SD, HeT TMHC P .
[LNA KONUPoBaHNA AaHHbIX. MPoCTo BCTaBbTe KapTy MicroSD B Lieneyto cucTeMy NoCNe 3aBepLUeHIA Nepeaadl JaHHbIX. Mepbl NnpefoCcTOPOXKHOCTU NPK Nepefaye 3arpyxaemou nporpaMmmbl
D XYY PRI © [lanHble Ha kapte microSD LieneBoii cvicTembl, BKAloYan 3arpyeHHble nporpammibl Nintendo 3DS 1 cooTBeTCTBYIoLLVE COXpaHeHHble

[IaHHble, Henb3A ByzeT ucnonb3oBatb nocne nepegayi. Mporpammbl MoryT 6biTb 3arpyeHbl nosTopHo u3 Nintendo eShop.
« Tporpammbi Nintendo DSiWare 1 cooTBeTCTBYl0LLIME COXpaHEHHbIe AaHHbIe Ha KapTe MicroSD LieneBoii CucTeMbl CeAyeT NepeHecTn
B NAMATb LILNEBOV CCTeMbl 0 Hauana nepe/jauy AHHbIX MexXay cicTemamu. B 37Tom ciydae vx MoXHo byaer ucnonb3osath nocne

KonupoBanue aaHHbIX Ha KapTy microSD
Tpu KonupoBaHuK faHHbIX € KapTbl SD Ha KapTy microSD
UCnonb3yiite CNOT ANA Kapt SD Balulero KoMnbioTepa uaM

y nepenaun.
AOCTYIIHOE B MIPOAAXE YCTPOVICTBO AU1A CHUTLIBAHIA M 3AMCH K N epeaa . . )
Ha KapTsl MicroSD W CKOMUpYiiTe BCe faHHble ¢ KapTbl SD Ha omnbloTep o ECT 0Ha 1 Ta e 3arpyaeman Nporpamma 3arpyxeHa Ha 06eitX CUCTemax, AaHHbIe 3Toii NporpamMbl B AE/ICTBUAX ANA YHeTHOI
Kapry MmicroSD. (Bl BOMKHb! MOTHOCTbIO CKOTMPOBTS NAMKY ﬁ o 3aMHCH LeneBoii CUCTeMbi GYAYT yAianeHbi M 3aMeHeHbl aHHbIMI HCXOLHOIA CUCTeMbI. KpoMe Toro, CTapbie CoXpaHeHHbIe AaHHble
«Nintendo 3DS».) Ha Lenesoii cucteme GyAeT HEBOMOXHO UCTIONb30BAT.
 (KonupyiiTe faHHble Ha NycTyio kapTy microSD. Ecin ?
KapTa MicroSD ye COepAT AaHHble, yAanuTe ux nepes Nanka «Nintendo 3DS» Kapra microSD Mepbi npegocropoxHocTi npu nepepaye cpepacts Nintendo eShop
Ha4alOM KOMUPOBAHA AaKHbIX ¢ KapTi SD. (Ecnit Raikble Ecnn cymma cpencts Nintendo eShop Ha CX0AHOTH 1 LeneBoii CucTemax NPeBbiLLAeT MaKCUManbHO AOMYCTUMYI0 CyMMY CPEACTB,
Ha kapre microSD BaxHbl ANA BaC, COXpaHuTe X Nlepe/jaua JaHHbIX CCTEMbI He 6y/eT ocylijecTBneHa.
Zie-HUGY/lb eLLe, HaNpUMep Ha BaLLeM KoMbioTepe.)
© (konupyiite nanky «Nintendo 3DS» B kop! ZmpeKTopuio KapTbl microSD. ([lpyrumu cnoBamu, He nomettjaiite
ee B ipyrylo nanky.)
 [lanka «Nintendo 3DS» copepxuT AaHHble 3ar| nporpamm i ¢ CHUMU COXP NaHHble.

OHa He copepxuT hoTorpadum.

He nbiTaiiTech M3MeHTb AaHHble, NepPeMecTUTb WM YAaNUTb Gaiiibl, a Take U3MeHATb Ha3BaHUA GaiinoB B nanke
«Nintendo 3DS».

MoxanyiicTa, Takxe NPOUTUTE 1 3aNOMHUTE Mepbl NPEAOCTOPOXHOCTY NPU KONMPOBAHNY Ha ﬂlcrp. 282.

x
@ g
= =
E- I3
H
2 2
5 H
< £
3
H s
H =1
o o
< =
s =
= g
= =
H]
= =
@ ]
= 3
g b=
= -3
] o
= =

Ecnun Bbl Mcnonb30Banu ¢ NCXOAHOI CUCTEMOI HecKoNbKo KapT SD...

l’_@i Mpu nomotwy cnoco6os «becnp pepava (Be A )» u «becnp Defjaua (YacTb JaHHbIX)» Bbl CMOXeETe L;l i

24 nepeAarb AaHHble TOAbKO € 0AHON KapTbl SD. [laHHble ¢ 0cTanbHbIX KapT SD cnieayeT ckonupoBaTb Ha pasHble kapTbl microSD 24
= noce nepefauy AaHbIX, ucnonb3ya cnocob «Konup C I} -
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Mepepaya faHHbIX

CNintendo DSi

Nepepava paHHbIxX ¢ cuctem Nintendo DSi unm Nintendo DSi XL

m Ha cucteme New Nintendo 3DS unu New Nintendo 3DS XL
KocHMTe(b NEPEAAYA AAHHbIX C CUCTEMbI NINTENDO DSi.

Mp! penynp 0 niepefjaye AaHHbIx, 3atem kockutecs JAJEE.

@ Kocuureco NONYYUTb C CUCTEMbI NINTENDO DSi.

[lanee cnenyitTe UHCTPYKLUMAM Ha SKPaHE.

@ Ha cucteme Nintendo DSi unu Nintendo DSi XL
Bbi6epute 3HauoK cpepcTBa nepepaum faHHbix Nintendo 3DS

(Nintendo 3DS Transfer Tool) B menio Nintendo DSi.
[lanee cnepyiite MHCTPYKLMAM Ha JKpaHe.

C cucrem u3 cemeiictBa Nintendo 3DS

New Nintendo 3DS unu New Nintendo 3DS XL

WcxopHasn n ueneBas cucrembl
Kocnurecb MEPEAAYA JAHHBIX C CUCTEMBI NINTENDO 3DS.

Mp! penynpexa 0 nepezaye JaHHblx, 3atem kockutecs MTPUHUMAL.
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< WcxoaHaa cuctema
5 Kocnurech OTMPABUTD C 3TON CUCTEMbI.
§ LleneBas cuctema
H Kocuutecs MOJIYYUTb C CUCTEMbI NINTENDO 3DS.
E [lanee cnepyiite MHCTPYKLMAM Ha JKpaHe.
276

a3
Mepening D
¢ oucresss Nindenda 205

Mintendo 305 Transter Tool
Hintendo

Nepepava panubIx ¢ cuctem Nintendo 3DS, Nintendo 3DS XL, Nintendo 2DS,

Omipaseits ¢ 3T0R
cIcTM

Mormy s © CACTess
MNaendo 305

s 0 |

Nepepaua ¢ cuctem u3 cemeiicta Nintendo 3DS npu nomouuy cnoco6a

«becnpoBopHan nepefaya (4acTb AAHHbIX)»

Ecnm bl i n0co6 nepeauy AaHHbIX «bec nepefaya (4acTb AaHHbIX)», Bbl MOXeTe
poBepuTb, Gbinn 1 nep oxp JjaHHble NPY NOMOLLY ONLYYM YNpaBAeHue CoXpaHeHHbIMI

JlaHHbIMM. C NOMOLLIbIO 3TOiA ONLIMK MOXHO TaKxKe YAANATb COXpaHeHHble AaHHbIe.

[y —
€ Oactesad Ninenda 205

06HoBnetve metto HOME u n ] HOBBIX Nf i
Yro6b! (Eoussecm 00HOB/IEHE CUCTEMbI, Il K MTepHery. lepen 3arpy3Koii 06HOBNeHWit HACTPOiTe MHTEPHET-Coea-
Henue (I crp. 260). (Ecm cucTeMbl Nf A CUrPOBOIA KapTbI, NOAKNIOYEHNe K VIHTepHeTY HeoBa3aTenbHo.)

Mpumeyanma.
© (6HOBNIeHME CUCTEMbI He MOXeT MPOU3BOAUTLCA, € 3apAj BaTapew Ha ucxofie.
© Kpatkylo utdopmavio 06 06HoBAEHIM MOXHO nonywuTb Ha Be6-caiite Nintendo.

BAXXHO! Mocne 06HOBNEHNA CUCTEMbI BCe CYLLECTBYIOLVE UK GYAYLLIE HeC TexHuyeckme [
NIPOrPaMMHOT0 0Becrievetis BaLLIeii CUCTEMDbI WM UCTIONb30BaHUE HECAHKLIMOHUPOBAHHOTO ydpoﬁ(rsa BMeCTe C BaLLieii CUCTeMOii MOryT NONHOCTbI0
BbIBECTU BaLlly C1cTeMy 13 cTpoA. Matep B Hec W nporp:

obecneyenus aLuieii CUCTEMbI, moryT 0ObiTb yl.laﬂEHbI Otka3 ot NPUHATMA 06HOBMEHMA MOXET NPUBECTI K HEBO3MOXHOCTU UrPaTh B Urpbl.

ABTOMATUYECKOE OBHOBNEHUE CUCTEMbI

Baluia cicTema MoXeT Bpems T BpemeHit ] KM, MoXer A CNCOK, NP i ynotp

0B, KOTOPbIE MOTYT NPUUUHNTb NOIb30BATENAM HeyA06CTBa, W/ink BHYTPEHHSAA 6a3a AaHHbIX ToueK Oec nAoctyna,

TIOAKIOYUTLCA K OHNAMH-CepBucaMm, npegocTasnAembim Nintendo.

Bbl He GyzjeTe nonyyath npeABapUTENIbHbIX YBeAOMACHHI 06 TUX M ZIpYTX BTOPOCTENEHHbIX KiX Npu nony Ipyrux
ii Ha Gyner A 1 BaM HyxHo byaer Bbi6patb i MPUHUMAIO ans ux yctaHosKiM.
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BbibepuTe 3Ty onuuto, 4T06bl yAANUTb BClo MHGOPMALIVK, COXPAHEHHYHO B CUCTEME, U BOCCTAHOBUTb NEPBOHAYaNbHbIE HACTPOVKM CUCTEMBI.

Mpumeyanma.
© Ecm Bbl ceasanu ko Nintendo Network co caoeii cuctemoid, HeoBxoaumo ByaeT noAKNIoYNTCA K UHTEpHeTY, 4To6bl 0TGOPMATUPOBATH NAMATH CCTEMbI.
© Homep Bepcuy ciuctembl ocTaHeTcA 6e3 i paxe nocne Gopmatup NaMATY CUCTEMbI.

Ecnu Bbl petunTe 0T¢OPMaTUPOBATD CUCTEMY, CEAyioLLe BUAbI
AaHHbIX GYAYyT yAaneHbl 1 He CMOTYT 6bITb BOCCTAHOBNEHDI.

o [laHHble, COXpaHEHHbIE B NaMATY CACTEMbI, HANPUMEP CUCOK Aipy3eii, YBEOMEHIs 1
MHGOPMALUA 0 KONMYECTBE NPOVZIEHHbIX LAroB

[JlaHHble, Coxf B I

Bce doTorpacuu, coxpaHeHHbIe B NaMATY CACTEMbI

V3MeHeHuA CUCTEMHbIX HACTPOEK, CAeNaHHbIe Nob3oBaTenem

[porpammbl, coxpaHeHHble B cucTeme (CM. NepBoe NpUMeYaHme HIKe), 1 OTHOCALLMECA K
HUM COXPaHEHHbI JJaHHble

[laHHble, 3anucaxHble Ha kapTy microSD (cm. BTopoe npuMeyaHme Hinke):

— 3arpyxaemble NPOrPaMMbl (CM. NepBOe NPUMEYAHUE HIKE) U UX COXPAHEHHbIE AaHHIE;
— LONONHUTENbHbIV KOHTEHT (CM. NepBOE NPUMEYAHUE HIKE);

— [ONONHUTENbHbIE JJaHHbIE;

— Pe3epBHble KON COXPaHEHHbIX AaHHBIX.

* (Ba3b c kopom Nintendo Network (cm. Tpetbe npumeyanue Hike)

Mpumeyanma.

* [lporp MOHO nep u3 Nintendo eShop 6e3 iA onnatbl. CnefiyeT 3aMeTHTb, YTO B HEKOTOPbIX CyyasX NPOrpamma Moxet
0ObiTb Ha Bpem# w1 0koHuaTenbHo yaaneHa u3 Nintendo eShop. Ecan 1o np JiakHyko nporp 3arpy3uth byzer yxe Ecm
Bbl cBA3an¥ cuctemy ¢ kogtom Nintendo Network, ana if 3arpy3ku na TOT Xe KOA (m cTp.259).

* Ecw Bo BpemA ¢opmaTupoBakiA He BCTaBfeHa kapta microSD ¢ nporpammoii i coxpaHeHHbIMM AaHHbIMM, JaHHbie Ha KapTe microSD He ByayT
yAaneHbl, a CTaHYT HeNPUroAHbIMM A1A UCNONb30BAHUA.

* [lpu dopmatvpoanum namati cuctembl Ko Nintendo Network He 6ypet yaanen. Bol cvoxeTe elue pa3 ca3atb 310t e Kog Nintendo Network ¢
cuctemoil, Bbi6pas (BA3ATb C KOZIOM B pasgene Koa Nintendo Network.

Yrunuzauua n nepepava KoHconu B C06CTBEHHOCTb
Tpu ¢ namATH cucTembl ¢ (U 1 3anueu Ha kapre microSD, AeiicTBUA AnA yueTHoit 3anucu v cpeactea Nintendo eShop He byayT

yaaneHbl. ECn Bbl HaBcera 0TAaeTe CBOI0 CUCTeMY KOMY-To Zipyromy, MoxanylicTa, yaanue C NoMOoLLbI0 KOMMbIoTepa AaHHbIe Ha KapTe microSD,
a e BalLa (ucTeMa He B3aHa ¢ kogom Nintendo Network, o6a3atenbHo yaanute aeiictaua Ans yuetHoit 3anucu Nintendo eShop, npexge uem

dopmaTuposatb cucremy.

Ecnm Bawa cuctema cesazana ¢ kogom Nintendo Network...

Ecm bl cBaxere kop Nintendo Network co coeii cucTemof, Bbl He (MoXeTe (BA3aTb ero ¢ KaKoid-nbo Apyroii cuctemoii axe nocne Gopmati-
poBaHuA. Y1o6bl CBA3aTb 3TOT KOA C APYTOiA CUCTEMOI, BMECTO ¢ 6ypet u CPeACTBO Nepefaun JaHHbIX
anctemyi (I crp. 269).

3ameHa KapTbl microSD / akkymynsaTopHoil 6atapen

Y706b1 3ameHuTb KapTy microSD uu Gatapelo, HeobXoAMMO CHATb KpbiLuKy 6aTapen (unu 3aaHioto kpbitwky New Nintendo 3DS).
Mpumeyanma.
© Eom cnctemoit nonb3yetca ManeHbKuit peﬁem)K, 3ameHa 6aiapem AO0MKHa A win

L4 I'Ipemne YeM 3aMeHATb éaTapew, BbIK/IOYUTE CUCTEMY U OTCORANHUTE 6noK nuTaHua.

Kapra microSD

Ha Kkapte microSD xpaHATCA Takve AaHHble, KaK 3arpyxaemble NPOrpaMMbl 1 X COXp JlaHHble, il KOHTEHT I

JLONONHUTENbHbIE AaHHbIE, (oTorpaduyt 1 BuALO3anMey. 3Ta cucTeMa NOAAEPKUBAET KapTbl MicroSD eMKoCTbi0 /10 2 riraaiiTo, a Takxke

Kaptbl microSDHC emKocTblo 0T 4 A0 32 rurabaiitos.

TpumeyaHua.

© Bce 3arpyxaemble NporpamMmbl, 3a uckntouenuem nporpamm Nintendo DSiWare (ﬂ|c1p.227), COXPAHAIOTCA Ha kapTe microSD.

© 3arpyxaemoe NporpamMmHoe ofecrieyenite (B TOM YUCTIe COXPaHEHHbIE AaHHbIE) HeMb3A NePeHOCUTb AN KONMPOBATb C 0AHOI KapTbl MicroSD Ha
Apyrylo.

© /lHpopmaLmio 0 Tom, 4To AenaTb B Cnyyae, eCnu Ha KapTe microSD Gonbluie HeT MecTa, CM. Ha ﬂlnp.zsz.

batapes

Mocne MHOTOKpaTHbIX Nepe3apAAoK CpoK. DeiicTBuA 6arapev| A, a Bpema na CUCTeMbl 0 Nepes3af
COKpaLLaeTca. Ecnu Bbl 3ameTuny, uto BpemA paﬁOTbI aKKymynnTopuoﬁ 6arapeu [Pe3KO0 COKpaTuIoCh, 3aMeHuTe 6arape|0, nefiyA yKkasaHuam,
NpyBeAeHHbIM B 3TOM pasjene.

06patuTech B cepucHblii LeHTp Nintendo ana nogpo6Hoi MHGOPMALWK 0 TOM, Fe KyNuTb CMeHHyto GaTapeto (1] Tp.293).

YTunusauua akkymynatopHoii 6atapen

* 3akneire il (+) notp i (=) nonioca 6atapen Kneiikoil NEHTO.
© He cHuMmaiire STUKeTKy.

* He nbiTaiitech paso6parb akKymynaTopHylo 6atapeio.

 He nospexpaiite 6arapeto.

Yrunusauua 6

7a CUCTeMa UCNONb3yeT NNTHi 6atapen. Y NePeHOCHbIX U Gatapeii perynupyetca eBponeiickum i
Hal{oHanbHbIM NpaBom. ockonbky Gatapen conepmaT TAXeNblE METa/bI, KOTOPbIe MOTYT HeCTH yrpo3y A OKpyXKaloLLieii Cpefibl i 310pOBbA UenoBeKa,
6arapen HyxHo cobupaTb 1 nepepadarbiBarb 0TaeNbHO.

Barapen PKHYTOr0 My p P! , 4T0 6aTapeio Henb3a
BbI6pacbIBaTh BMECTe ¢ 0BbI4HbIMM GbITOBLIMM OTXORAMM.

B kauecte p Bbl HE(QTE P Tb (DGMpaTb 6aTapeV| 0TAeNbHO 0T 06bIYHbIX ObITOBBIX 0TX0A0B W CAaBaTh UX B
MYHKT Npvema Ana 1< 6arapen B Pa3HbIX MyHKTaX npiema Gatapeii B Bauwem

ropoze, B MarasvHax, B KOTOpbIX nponamcn ﬁaTapeM W BTOPOACKIX NYHKTaX Np1ema 0TX040B. B HEKOTOPbIX CTPAHAX ALYNKM 1 KOHTGVIHprI
AnA c6opa Gatapeit pasmelLieHbl B LIKONAX U B ADYTUX O6LLIECTBEHHbIX 30aHUAX.
OtnyckHast Lena 31oro npoaykra Nintendo cogepxuT packoabl Ha cGop 1 nepepabotky Gatapen.
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Ocna6bTe BUHTbI Ha KpbILUKe 0TCeKa aKKymy-
nATopHoi 6aTapen (3agHei KpbilLKe)

Mpy nomotwy KpecToo6pasHoii 0TBEPTKM ocnabbTe ABa BUHTA,
YAEPXnBAIOLLKMX 3aJHIOK KPDILLKY, Ha YeTbIpe UNn NATb 060p0TOB.
Bo u3bexanue notepu BUHTOB ANA Kax 40/ 3a/AHel KPbILIKM ic-
nonb30BaHbl CNeLanbHble BUHTbI, KOTOPbIE HE BbICTYNAlOT, eCn
X 0CNaBUTb, M OCTAIOTCA B KPbILLIKE, €CTIN e CHATD.

Kak ns6exarnb noBpexpaeHna BUHTOB

© Mcnonb3yiite kpecroo6pasHylo 0TBEPTKY, KOTOPas NOAXORUT 110 pasmepy hd d I"

OctopoxHo

Noaxoaut BCTaBbTe U N0-
no pasmepy _M_. BoOpauuBaiite

ANATON0BKM BUHTA.
 MonoxuTe cucTeMy Ha NIOCKY10 NOBEPXHOCTb, OCTOPOXHO BCTaBbTE
OTBEPTKY B BUHT M NOBOPAuMBaliTe ee NPOTUB YaCoBOI CTPENKY.

CHumuTe KpbIwWKY GaTapen

(3a[HI010 KPbILIKY) NpN MOMOLLY

cTunyca

Monoxute CUCTemy Ha nnocky noBepxHoCTb,

BCTaBbTE BEPXHIOW YacTb CTUNYCa MeXAY KpI:II.IJKOﬁ

6atapey 1 cuCTeMOVi 1 akKyPaTHO CHUMUTE KPBILLIKY,

ncnonb3ya CTUNyC B KayecTBe pblyara.

Mpumeyanua.

© He nbimaiitech NOALENNUTH AKOPATUBHYIO KPbILLKY
HOTTAMM, TaK KaK 370 MOXET NPUBECTH K TpaBMam.

&

Bcrasbte BEPXHIOW YacTb CTUNYCa

B BbleMKY B /1eKOPaTUBHOA
©He npumeHsiiTe M3MULLIHIOK CUNY, TaK KaKk 3T0 MOXeT KpbILLIKe / NPUNOTHAMITE ee.
NPUBECTU K NOBPEXAEHIAM CACTEMbI 1/WAN AeKopa-
TUBHOIA KPbILLIKU.

CHATHe Kpbilwku 6aTapen Ha cucteme New Nintendo 3DS XL
Yr06bl CHATD KPbILLKY GaTapeu, NpUNOAHUMUTE U CHUMUTE ee C HIDKHe YacTi cucTeMbl.

N
=

N

YWKN Ha HYXKHel YacTy
KpbILLKK

Tpy CHATMM KpbILKy 6aTapen He
3auenuTecb ylWwkami 3a ‘lTD*llVIﬁO,
TaK KaK 370 MOXeT NoBpeuTH
KPbILLIKY.

3ameHa KapTbl microSD / akkymynaTopHoit 6atapen
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@ 3ameHute kapty microSD / 6aTapeto

[ NopsuHbTE KapTy BHYTpb, 3aTeM U3BneKute ee. ] [ W3Bnekure 6a'rape|o ]

© (Tozsmnore ) © (Vzenexue )
=~ 5
e >t g

-"/ o
Mpumeyanme. Ecnn ussnexatb kapty microSD, He NOABUHYB ee CHauana /
BHYTPb, C1OT ANA KAPT MicroSD MOXeT 6bITb NOBPeXx/eH.

[ BcraBbTe HoBYlo KapTy microSD

S
7

) [/
; — '/

Mpumeyanme. He Tporaiite KOHTaKTbl kapTbl microSD 1 He nauKaiite ux.

] Mopoxpute He meHee 10 cekyHA, nocne
yero B(TaBbTe HOBYIo GaTapeio

JTuKeTKa 06pa-

LeHa BBepx

Tpumeyatue. Yoeautecs, yto 6atapes npaBubHO
OPUEHTIPOBAHA 110 OTHOLLIEHMIO K CUCTEMe.

@ BepHhute Ha mecTo KPbILLKY 6aTapeu (3apHio0 KpblluKy) W 3aBUHTUTE AiBa BUHTA

New Nintendo 3DS

(0TBepCTUA B KpbiLLUKe GaTapen JomKHbI HaxoauTbCa Haz kHonkoit POWER 1 pa3beMom AnA ayavo Ha HIDKHei YacTi CUcTeMbl.

B pe3ynbrate 3ameHbl akkyMynATOpHOI 6aTapen HacTPoIiKI AaTbl v Bpemerw 6yayT copoLuetbl. YTobbl CHOBA BBECTH X, OTKpOIiTE
CuctemHble Hactpoiikv B MeHio HOME, Bbi6epute IPOYUE HACTPOUKM v 3atem JIATA 11 BPEMA (ﬂl Tp. 268).

Mpumeyanue. HUKorAa He ocTaBRAliTe CUCTEMY CO CHATON KPbILLIKOI 0TceKa aKkyMyNATOPHOIA GaTapen. ECniu cucTema co CHATOR KpbiLLKoii Byner
NOABEPXEHA MeXaHUueckomy yaapy, 6aTapeﬂ MOXET NONYYUTb NOBPEXAEHNA, YTO MOXKET NPUBECTU K NOXapy WK B3PbIBY.
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Ecnu Ha KapTe microSD 6onblue HeT MecTa. ..
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Ecnu na kapte microSD 6onbLue H

Yr06b1 0cBO6OAUTL MECTO HA 3aNONHEHHOIA kapTe microSD, yaanuTe ¢ Hee doTorpaduu, BUAEO3ANNCH 1 ayAM03aNKcy, KOTopble Bam GonbLue
He HyXHbl, CPeCTBAMM yNPABeHNA JaHHbIMM B CUCTEMHbIX HACTPOIAKaX @ CTp. 267). [pyroii BapuaHT — nepeniucath Bee JaHHble ¢ 3T0il
KapTbl microSD Ha Aipyryio, Gonee emkyto kapTy. lporpaMmbl MOXHO NepenucaTb Ha Apyryto KapTy microSD, 0AHaKo BNOCNEACTBUN HeNb3A
00BeANHATD Ha Heil CORepX1Moe HeCKOMbKIX KapT microSD.

YIro6b! nepenucatb AaHHble, HeobXo0AMM KOMMbIoTEp €O CNOTOM ANA KapT MicroSD uiw JoCTyNHoe B NpofaXxe YCTPOICTBO ANA CYUTbIBAHUA
11 3anucv Ha KapTbl microSD. Mpy 3ToM Ha HoBYo KapTy microSD Heobxoaumo nepeHectyt Bclo nanky «Nintendo 3DS».

3
@ )
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e

Komnbiotep

Manka «Nintendo 3DS» HoBas kapta microSD (6onee emkas)

Mpumeyanma.

© Bceraa konupyiite nanky B KOpHeBYt0 AUPEKTOPUIO KapTbl MicroSD.

© 3arpy»eHHble NporpaMMbl (BMeCTe C COXpaHeHHOiA UrpoBoii nHhopmaLveii) 3anucwiBatotca B nanky «Nintendo 3DS». Undopmavus, cBA3aHHaa
 oTorpaduAmM, B 3T0ii Nanke He XpaHUTCA. He u3menAiiTe, He nepemeLuiaiite, He yAansiite v He nepenmMeHoBbIBaiiTe daiinbl B 310t nanke.

Hpenocropoxmocm B (BA3M CKONUpoBaHMem nporpamm

Bceraa konupyiite nanky «Nintendo 3DS» uenukom

Ecnm 06HoBNEHHYI0 MHGOPMALIMI0 COXpaHUTL Ha HOBYK KapTy microSD, Bam, He yAacTca ua 3Ty nporpammy
€0 CTapoiA KapTbl microSD. CnefyeT nonib30BaTbCA Kax/0it MPOrPaMMOii TONbKO C 0Z1HOIA KapTbl MicroSD; Bbl He CMoXeTe (03AaBaTb

pe3epBHble Konun Nporpammbl Ha HECKONbKUX KapTax microSD no X0y urpbl. Ecnm Bbl CKonupoBanu coaepxumoe OAHOﬁ KapTbl
microSD Ha Aipyryto, nonb3yitTech TonbKo HOBOI kapToi microSD.

Henb3a p b cnepy A

3arpyxeHHble NPOrpaMMbl, 3aN1CaHHble Ha pasHble KapTbl MicroSD, Henb3A 06beANHUTD Ha 0fHOI KapTe microSD.
KOI'IMPOBBHMG HOBbIX JAHHBIX MOBEPX CYLLECTBYOLLMX NPUBEAET K HEBOSMOXHOCTU UCNO0NIb30BAHNA CKOMUPOBAHHbIX AAHHDIX.

nsz (i)
— p Gz D p ] ns:
gz [mm) —

Ecnu n3meruts copepxmmoe nanku «Nintendo 3DS» uam ckonupoBaTb oTaenbHble
Daiinbi u3 opHoit nanky «Nintendo 3DS» B Apyryto, 370 NPUBELET K HEBO3MOXHOCTH
X e Yr06b1 Gbina Tb ] BCA Nanka
«Nintendo 3DS» JomKHa KONMPOBaTbCA 6€3 M3MeHeHMA.

Bo &

Mpexpe yem 06paLLaTbca B cepBucHblii LienTp Nintendo, b C3TUM TBA

UCTOUHUK npobnem.
Mpumeyanma.

VcrpaH HUe Henonagok

© Bbi TaKkxe MoXeTe 06paTuTbCA K pasaeny YCTpaHeHue Henonaaok 3NeKTpoHHOro pykoBoAcTBa no metto HOME (mﬂp.247)4

© Ecnu Bo3HWKLaA HencnpaBHOCTb (BA3aHa ¢ pﬁﬁOTOVI 0T/1enbHOIA NPOrPaMMbl K aKCeccyapa, 03HaKOMbTeCh ¢ (COOTBETCTBYHOLLWM PyKOBOACTBOM

nonb3oBarens unu IlOKyMEHTaLlI/IEIl

Mpo6nema Bo3moxHoe pelueHme

717, 4T00bI ONpeaenTy

He ynaerca nepesapaauTs
aKKyMynATopHylo 6atapeto /
Vnpukatop noA3apankm He
roput

.
-

.
-

.
-

Wcnonb3yete nn Bbl 6nok nutanna Nintendo 3DS?

Wcnonb3yiite 6nok nutama Nintendo 3DS (WAP-002(EUR)) (npogaetca otaensHo). Catoi
CHCTeMOTA Take CoBMeCTIM 6110k nuTaHus Nintendo DSi (1 cTp.224).

BcraBnen nn wrekep 6noka nutanua Nintendo 3DS B cuctemy u B HacTeHHylo
po3eTky Ao ynopa?

(OTcoepnHuTe LuTeKep 6110Ka MUTaHUA U NOAOXAUTe 0Kono 30 CeKyHJ, Mpex e YeM BCTaB-
NATb ero CHoBa. Y6eauTech, 4To 670K NUTaHVA NPOUHO NOACORAUHEH U K BaLLeli cucTeme,
W K PO3€TKe NepeMeHHOr0 ToKa (herp.238).
Haxoputca nu patypa TAe 3af
5-35°C?

Mer iiTe 6arapeto npu paType okpyatoLLeii cpefibl o1 5 Ao 35 °C. B nometuje-
HIsX, TemnepaTypa KOTOPbIX HAXOAUTCA 33 NPeJienami 3TUX 3HaYeHNii, 6aTapes MOXeT He
3apAAUTBCA.

MpaBunbHO NK BCTaBNeHa akKyMynATopHas 6atapen?

Ecnmn cuctema He BKNKYAETCA U eCAM NPy MOAKAI0YEH BN0Ka NUTaHUA MHANKATOP
10i3apAAKIA 3ar0PaeTCA U TYT Xe racHer, Gatapes, BCTaB/eHa

Y6enutecs, uTo 6atapes NpaBUNbHO BCTaBIEHa B CUCTEMY @ Tp.279).

TopuT NN MHAVMKaTOP NOA3aPAAKN NOCTOAHHBIM (BeTOM?

Ecm p l MUraer, 6atapest He fo

KOHLia BCTaBNeHa B cuctemy. Ecnn 1o cnyuutes, obpatutech B cepauckblii Liewtp Nintendo
(ﬂl cTp. 293).

A 6atapes, B

p

Cucrema He BKnloYaeTca

.
-
.

-

cucTema He 3ap ?
Nepe3apaaute cuctemy @ cTp. 238).
MpaBunbHO NK BCTaBNeHa akKymMynaTopHas 6atapen?
Ecm cucrema ve A M UM NPY Mg 6noKa nuTaHua
KV 3ar0PaeTCA 1 TYT e racHer, 6atapes, B(TaB/eHa
uT0 6aTapes NpaBybHO BCTaBlieHa B CACTEMY (0] p.279).

Y6eautec,

Cuctema neperpesaetcs

pes 3af TCA B YCNOBUAX BbICOKOM TeMNeparypbl unu
yepecyyp ANUTeNbHOE BpeMs
370 MOXET NPUBECTU K pe3KOMY paTypbl cuCTeMbl. 3apsaiiTe 6atapeio
B NIOMeLLIeHIH, TeMnepaTypa B KOTOPOM cocTasnset ot 5 o 35 °C. MpukocHoBeHMe K nepe-
TPEBLUEIICA CYICTEME MOXET BbI3BaTb OXOTU.

barapes 3apaxeHa, Ho cuctemoi
BCe PaBHO HEBO3MOXKHO N0/b30-
BaTbCA ANUTENbHOE Bpema /

n 6arapen

-

.
-

Bo3moxHo, Bbl UrpaeTe unu nepesapsxaete 6atapeio B nomeLeHun, Temneparypa
B KOTOPOM cocTaBnAeT MeHee 5 °C
MpuTemnepatype meHee 5 °C Heb3A UrpaTb B TeyeHme
6atapeut 3aHMMaeT 60MbLLe BpeMeHM, YeM 06bIUHO.

Bpems pabotbi 6atapen

0 BpeMeHl, a

CIMWLIKOM AoNroe Bpemsa

MHorokf pe3ay BpemA paboTbl 6aTapew, 4To B CBOI0 04epesb COKpa-
LLaeT BpPeMA, B TEYeHNE KOTOPOro MOXHO N0/b30BaTbCA cuctemoit 6e3 noasapaaku. Ecm
BpemA paboTbl 6aTapen 3HAUMTENbHO COKPATUNOC, 3aMeHuTe OaTapeto. 3a MHGopmaLvelt o

TOM, [ie MOXHO NpUo6pecTyt 3ameHy, 0bpaTuTech B cepBcHbIii LeHTp Nintendo (hcrp.293).
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Mpo6nema Bo3moxHoe pelueHue

= JIUTUii-NoHHble 6aTapem NOABEPXEHDI ierpafalni BCneACTBUE ANUTENBHOTO UCNONb30BaHUA

1B pe3ynbTaTe MHor pe3ay MoryTyBe B pasmepe. IT0 He ABNAETCA
AKKymynaTopHan 6atapes HeUCNpaBHOCTbIO U He Npe/CTaBAsAeT i HOCTW ANA 3
yBenuumunach B pasmepe 6atapeto, eCu yBeNMYeHNE B paxnp COK BpemeHu ee pa60Tb|(ﬂI p.279).
Ecwmus aKKyMyﬂﬂTOpHOVI 6aTapeM BbITEKAET XUAKOCTb, He npuKacaﬁTer K Heil 1 cBaxuTeCh
C cepBuCHbIM LienTpom Nintendo @ p.293).
 [IpaBunbHO NN BCTaBNEHa UrPoBas kapra?
= ()CTOPOXHO, HO YBEPEHHO BCTaBLTE UTPOBYIO KAPTY A0 LLENYKa.
Her 3yKka wnm * B wmcrema ABP oXupanua?

= Ecnu cucrema HAXOAMUTCA B 3TOM pexume, Bblﬁ}ZlMTe W3 pexuma 0XuaaHuA. HEKOTOpI)IE
nporpaMmbl MOTYT YXOAUTb B PEXVUM 0XUAAHUA Aaxe NPU OTKPLITON cucTeme.

Ha XK-aucnneax BuaHbI YepHble
WNK ApKKe TOYKK, KOTOpble He
ucyesaior / Ha XK-pucnnesx
BHUJIHbI TeMHbIe UK (BeT/Ible
nATHa

= XK-aucnneam CBOiiCTBEHHO NOKa3bIBaTb HEKOTOPOE KONIMYECTBO 3aBUCLLIMX WU MepTBbIX
nMKCeneii. 370 HOPMaNbHO 1 He ABNAETCA HencnpaBHOCTbI0. 3D-Aucnnei n ceHCopHbIi
Zucnned UMeloT pasHble TeXHUYeCKie XapaKTepUCTUKM, N03TOMY UX LiBeTOBaA ramMma i
APKOCTb MOTYT Pa3NnyaTbCa.

Apkocb XK-aucnnees
pasnuyaetca

= TexHuuecKvie XapaKTepuCTVKM BEPXHETO I HIDKHEro AVCTeeB Pa3nuyaloTcs, NoaTomy ux
APKOCTb TOXKE MOXKET ObiTb PasHOIA. ITO HOPMANLHO U He ABNAETCA HEUCMPABHOCTbIO.

0TTeHoK 3KpaHa pe3Ko MeHseTca /
flpkocTb 3KpaHa MeHsAeTcs,

VI CTAHOBUTCA TPY/IHO Pa3nNumTh
ApKue useta

. pexum
Unu SHeprocbeperaiowwyuii pexum?

= Pe)K1M aBTOMATUYECKOI HaCT]JOVIKVI APKOCTU aBTOMATUYECKU perynupyeT ApKOCTb SKpaHa
B 3aBICYIMOCTH OT YPOBHA OCBELLIEHHOCTL. B 3HeprocGeperatotiiem pexiume ApKOCTb 1 Lige-
TOBAA raMma MeHAITCA aBTOMATUYECKN B 3aBUCUMOCTI OT omﬁpa»(aemoro KOHTEHTa,
4T06bl NPOANUTL BPeMA paboTbl 6aTapent. IT0 MOXET NPUBECTH K TOMY, UTO CBETAblE OTTEHKH
6yﬂyT o6ecuBeqMBan>cﬂ, a Apyrvie LBeTa — MeHATbCA. Y06l APKOCTb 1 LIBETOBaA raMma
0CTaBanuCh 6e3 M3MeHeHuiA, 0TKNKoYUTe SHeprocbeperaioLLyii pexum (U] cTp. 250).

KO HaCTPOIIKN APKOCTH

3D-uzo6paxeHus He
oto6paxaioTca unu
nnoxo otobpaxaiorca

© Bo3moxHo, ucnonb3ytotca nporpammei Nintendo DS / Nintendo DSi

= [Iporpammbi Nintendo DS / Nintendo DSi He moryT nokasbisatb 3D-uso6paxenus.

* Tonpey T 1 NpoCMaTy il BaMM KOHTEHT pexum 3D?

= HeKoTopble NPOrpamMMbl / BUAbI KOHTEHTa He MOZ/eF noKa3 3D-u306p
NonbiTaittec npocmotpeTb 3D-u306paxenua B Apyroit nporpamme Nintendo 3DS.

© Bo3moxHo, perynatop 3D ycTaHOB/NEH B Camoe HiKHee NonoxeHue

= YcraHosuTe perynatop 3D Ha KoMOPTHbIN ANA BaC ypoBeHb @ cTp. 244).

*B dy Cynepc 3D?

= BkniounTe dyHKLMI0 (ﬂl CTp. 268).

o [lpaBunbHo nu oTkanubposax 3D-aucnnein?

= [lepxwve 3D-aucnneii Ha pacctoaHyy okono 30 cvot a3 (New Nintendo 3DS) unm Ha paccTosHum
0K0n035cM(NewNintendo3DSXL)(ﬂl('rp.243).r‘ p hop Y3HaTb,
KocHyBuvch KAIMBPOBKA 3D B cvcTeMHbIX HacTpoiiKkax (] CTp. 268). (EC Bbl HEOZMHAKOBO
BUZWITE JIEBbIM U IPABbIM [1a30M UV €CIY Bbl BUAUTE TONIbKO OfHVIM Fa30M, BaM, BO3MOXHO,
6GyzneT TpyAHO BOCNPUHMMATH 3D-u306paxeHus unu Bbl He byneTe BULETH ux BoobLue. Monb-

3 NeBbIM U PaBbIM F1a30M, PEKOMEHAYeTCA nepes

e p MeTOZbI Kopp 3peHua, Hanpumep 0uKm.)

] 3D-pucnneit, BHYTp Kamepa unu uidpaKpacHblii nepepaTunk
3arpasHen?

= YpanuTe 0TneyaTku NanbLies uam Apyrue 3arpasHeHna Npu NOMOLLY YUCTOM MATKOM TKaHU.

* B nporpamma, PYI0 Bbl UC , UCl dyHKu) ¥ ?

= QyHKuua (ynepc 3D A, KOra nl A QYHKLIN
Kamep vnu BHyTpeHHeit kamepbl. HeKkoTopble porpamMmbl MOryT UCMONIb30BaTb GyHKLMM
Kamepbl, Jaxe ecit Bbl He fienaere C VX NomMoLLbio doTorpaduu.

Mpo6nema 03MOXHOE pelleHme

3D-u306paneHus He oTo6paxa-
10TCA WM 10X 0To6paXcaloTcA

© Bo3MOXHO, Bbl IPUKPENUAY K IKPaHY 3aLLUTHYI0 NEHKY, NpopaioLLyioca
oTAenbHO

= |cnob30BaHMe HEKOTOPbIX TUMOB 3ALLMTHBIX NIEHOK MOXET NPeNnATCTBOBATH YeTKOCTH
3D-u306paxenuii. Und 0TOM, KaK TNEHKY, CM. B UHCTPYK-
LMK K Hell.

* B Bbl b nop Ny nyyamu CONHLA AN B Henocpe-
CTBEHHOI 6NM30CTH OT UCTOYHNKA APKOTO (BETa

= |Acnonb30BaHue CUCTEMbI B YCTOBUAX YPE3MEPHO APKOTO OCBELLIEHIA NPUBOAWT K OTCBEYM-
BaHMI0, KOTOPOE 3aTPyAHAET BOCPUATUE U306paXKeHNA Ha JKpaHe.

. [Tld yerca poal KUl

= (OTKMII0uVTe HACTPOIAKY POAUTENCKOTO
(hcrp.265).

© Bo3MOXHO, Bbl CMOTPHUTE Ha HINKHMIA SKpaH

= 70T 3KPaH He (nocobeH oTobpaxarb 3D-KOHTEHT.

orp: nokas 3D

3D-3¢hdeKT BaLleli CUCTEMbI CO3AAETCA 33 CHET Pa3HOTO YTa 3peHNA NeBOTO VI MPaBOr0 a3,
OnTUManbHbIil MeTog npocmoTpa 3D-u306parxeHuil pa3nnyaeTca ot 0AHOro UrpoKa K
Apyromy. Ecu n3o6paxkeHye pasaiBauBaeTCA Y Bac nepes Ma3ami Wi HenpasubHO
0T06PaXaeTCs, HECMOTPA Ha TO YTO CUCTEMA HACTPOEHA NPABITIBHO, UCMOb3YHTE TONIbKO
pexam 20 (] cTp. 244).

CoBeTbl N0 UC
pacnosHaBaHua nuy
Yr06b1 NOBbICUTH 3 heKTUBHOCTL GyHKUMN CynepcrabunbHoe 3D v ynyuLwmMTb pacnos-
HaBaHue nuu, cne,qyl?ne NPUBEAEHHBIM HIXKE peKOMeHAaLNAM.

dyHKuum Cynepc 3Duyny

receccccccennts
:

¢)

Pacnonoxute cucremy npamo
nepep co6oif, a He nop yrnom

Y6epure Bonocbl, 4To6b1 MU0 Gbino
NONHOCTBIO OTKPLITO

CHumuTe 04K

I'IpanmbHoe pacno3HaBaHue LA Takxe 3aBUCUT OT Apyrux ¢aKTOPOB, Hanpumep npuye-
CKW, BETa, (OPMbI 1 Pa3Mepa yCoB, GOPO/bI UK IOBEMPHBIX YKpALLEHUT.

Ecnu pacno3HaBanme nuua e eLue He dpyHKLMOHMpYeT, BbibepuTe CYNEPCTABIIbHOE 3D B
CUCTEMHDIX HACTPOIKaX (ﬂl cTp. 268).

Mpumeyanue. Jlaxe c yuetom NIEHHbIX (aKTOPOB, ™
UL M NPEAIMETbI, HAXOAALLIECA Ha 3aAHEM NTaHe, MOryT 3aTPYAHWTb pacno3HaBakite. B Takom
Cnyyae Bbl MOXeTe BbIKAIOYUTb GyHKLMio CynepcTabunboe 3D B CUCTEMHbIX HACTPOTiKaX.
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Mpo6nema Bo3moxHoe pelueHue

© (00TBETCTBYIOT M KOMAHADI, NOCTYNAIOLLYE C KHOMKN ABUNKEHNS, TOMY, 4TO Bbl
BUAWTE Ha 3KpaHe?
= B pefiKvIX Cllyyasx KHOMKa ABUKEHNA MOXeT NepectaTh NPaBUAbHO PaboTaTb 13-3a AnuTeNb-

HOro 1C Wi np if cunbl. Ecnu iBiKeHmA B Urpe He CooT-
BETCTBYIOT KOMAHAAM, NOCT CKHONKN uncnonb3yiite onumto KHOMKA
[IBVXKEHUA B cucTeMHbIX HacTpoiiKax, 4To6bl 0TKaNMGPOBATL BBOZ C KHOMKY ABUNKEHNUSA
(herp. 268).

"r' . Ecnm KomaHab! NOCTYNAIT HECMOTPA Ha TO, YTO KHOMKA ABUXKEHUA He UC-

NONb3YeTCA, a APYTUe KHOMKY WM CeHCOPHbIii AUCTINEN He pearvpyloT, BIKNIUHTe (UCTeMy, 3aTem
3anycTuTe ee C3KpaHa KHOMKN HaXUMaA n KHonku L, RuY o
Bpems HaxaTus khonki POWER.

+(cr Y+ O]

Kuonka pemxenna padorae‘r
HenpaBuNbHO

0
4

P

© CooTBeTCTBYET NN MHPOPMaLWS, Py10 Bbl b BBECTH C CGHCOPHOTO
Avcnnes, u306paxeHuto Ha SKkpaHe?

= ECn [IBYKEHIA B UTPe He COOTBETCTBYIOT KOMaH/aM, NOCTYNAIoLLMM C CEHCOPHOTO AucnAes,
WCTIONb3yifTe ONL0 CEHCOPHbIV ICTINIE B cucTemHbiIX HACTpOiiKaX, uTo6bl 0TKanU6pOBaTh
BBO/] C CEHCOPHOTO Ancnnes @ Tp. 268).
Tpumeyatve. Ecnn ceHCOpHbIIt Aucnnedi He yaaeTc uer 3701 LENblo, cuctemy,
3aTeMm 3anycTuTe ee € IKPaHa KanuopOBKY CEHCOPHOTO AUCTAEA, HAXVMAs 1 YAePXMBas KHONKK L,
Ru X Bo Bpema Haxatua kronku POWER.

[Ca+ i+ O]

CeHcopHbIi pucnneii pearupyer
HenpaBubHo

© B03MOXHO, Bbl NPUKPENUNN K IKPaHY 3aLLUTHYI0 NNEHKY, NPOAAIOLLYIOCS OTAENbHO
= [lepen KanMGPOBKOIA CEHCOPHOTO AUCTNIER 0BPATUTECH K UHCTPYKLMN K 3ALUUTHOI NAeHKe U
y6eauTeCh, 4T0 OHa NPABINILHO HaNloXEeHa Ha CEHCOPHbII AUCTNed.

1
l(" %
(o)

Tlop nneHKy nonan BO3AYX WK rps3b

Mpo6nema 03MOXHOE pelleHme

Cruk C paboTaer HenpaBunbHO

e (oBMeCTUMA NU Nporpamma co ctukom C?

= (11K C MOXXHO UCMOMb30BATb TONbKO B nporpaMmax Uau 4acTax nporpamm, KOTopbIMU OH
NoAAEpXuUBaeTca, 1160 B Kauectae npasoﬁ KHOMKW ABUXEHNA B NpOrpammax, CoBMeCTu-
MbIX C KHOMKOI# ABIXEHUA Pro @ cTp. 236).

o (00TBETCTBYIOT M KOMAH/ibI, NOCTYNAlOLLME CO CTUKa C, TOMY, YTO BbI BUAUTE Ha
JKpaHe?

= ECmuc K (B0 BpemAa CNCTEMbI, OHA MOXKET BOCIPUHATD 3T KOMaHAbl,
HecMoTpA Ha To, uto CTvK C He ucnonb3yetca. Ecm 31o npou3oiiaer, 3akpoiiTe cucTemy, 4To6b1
OHa yLLNa B peXXUM 0XKUAAHUA. Koma Bbl BHOBb 0TKpOETE CCTEMY 1 OHa BbII7I[SlET "3 pexnma
oxupanus, cruk C byaer aBTomMaTuyecky oTkannbpoBaH 3aHoBo.

IKpaH CTAHOBUTCA YEPHBIM,
W cucTema He pearupyer /
Cucrema 3aBucaet

= Ecm NpY BKOYEHIUN CUCTEMbI WTW BbIXOAE U3 peXnMa 0XUAaHNA (Bbl 3aKpbUIN BKMIOYEHHYI0
CUCTEMY, 3aTeM OTKPBUTU €€) IKPaH CUCTEMbI OCTAETCA YepHBIM WY SKPaH BHE3AMHO CTaHOBHTCA
YepHbIM BO BPEMA UTPbl U CUCTEMa NepecTaeT pearupoBaTh, BbIKMIOUNTE CUCTEMY, HaXaB U
yaepxuBas kHonky POWER go Tex nop, noka uHUKaTop NUTaHIA He NOracHeT, 3aTem CHOBa
HaxmuTe KHonKy POWER, uto6bi BKnlounTb cuctemy.

JIMHaMUKK He BOCNPOU3BOAAT
3BYK

A y
= Ecm K cucteme nopl HayLWHUKY,
Mpumeyanue. 3syk 3atBopa ¢ para BoC TCA ¢

3aBUCMMOCTY OT HAaCTPOEK 3BYKA U AaXe OT NOAKMIOYEHNA HaYLWIHUKOB.

He 6ypyT BOCNp 3BYK.
il FPOMKOCTbI0 BHE

Haywhuku ve . LuTeKep Hay BCTaB/IeH B CUCTEMY He /10 ynopa
BOCMPOM3BOAAT 3BYK = Y6eutech, 4To LUTEKEP HayLIHUKOB NAIOTHO BCTABAEH B Pa3beM A ayAvo.
© Bo3moxHo, nporpamma unu GpyHKLUA NPorpammbi, PYi0 Bbl UC Te,
He nop BBOJ} C pod
= MUKpooH MOXHO UCN0Ab30BATb TONbKO € NOAACPKMBAIOLLIMMM €70 MPOrPaMMaMit UM
DyHKUMAMN.
o Mp pa6 podoH?
= Boibepute TECT MUKPOOOHA B cucTeMHbIX HacTpoiiKax, uTo6bl Y6eAUTbCA, UTO MUKPOGOH
MukpogoH He pabotaet/ patortaet npaBunbHo @ cTp. 268).
Moii ronoc e ol nv pac A TONI0Ca APYryX Niofeid, HanpyUMep BaLuX Apy3eii u
6nusknx?
= (TeneHb pac ronoca p A 0T Of}HOr0 K ipyromy. Hekotop
r010Ca CUCTeMa pacno3HaeT Goniee ycnewwHo, Yem apyrue.
*B A y CMUKpod
= [lonpobyiire oTc CMUKpod N BMECTO HUX
CUCTeMbl.
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Mpo6nema Bo3moxHoe pelueHue

He Bepetca otcuer
NPOiifIeHHbIX Waros

© 3aKpbiTa nn cuctema?
= (TCyer Wwaros 6yneT NpONCX0ANTb, TONbKO €CNIN NUTaHWUE CUCTEMbI BKITIOUYEHO U cUCTEMA
HaXOAUTCA B 3aKPbITOM NONOXEHUN.
© B03MOMHO, CMCTeMa HAXOAWUTCA B CYMKe Ha IMHHOM PeMHe UNK BUCUT Ha pemeluke
y BacHa 3anAcTbe
=B HEKOTOPbIX Cly4asX CUCTEMA He MOXKET NPaBUNbHO Pacno3HaTh KONNYeCTBO npoﬁueuublx
waroB. Hanpumep, ecn Bo BpemaA NPOrysky OHa HaXOAUTCA B CyMKe Ha TMHHOM peMHe,
KONMYECTBO LLIAr0B MOXET OTCUMTBIBATLCA HETOUHO. YT0ObI npoucxoaun TOUHbII OTCYET LLIAroB,
MCMonb3yiiTe CyMKY, NNOTHO MPUNEraloLLyto K Teny, Hanpumep NOACHYI0 CyMKY.
Mpumeyanma.
© B HEKOTOPbIX CUTYaL|WAX KONMYECTBO LIATOB, PACMO3HAHHbIX CYICTEMOI, MOXKET biTb Gonbluie Ui
MeHbLUE PeanbHOro KONYECTBa NPOIACHHbIX WaroB.
© He knapure cuctemy B 3apHuil kapmaH ofiexapl. Ecmm nogsepriyTs KK-aucnnen Bospeiicteuio
M36bITOYHOI CUNbI, HANPUMEP CECTb Ha HUX, 3TO MOXET UX NOBPEATb U NPUBECTH K TPaBMaM
W HeUCNPABHOCTAM.

Kapra microSD He pearupyer

 [IpaBunbHo N BCTaBneHa kapra microSD B cuctemy?

= BbIKNIOYUTE NUTaHMe CUCTEMbI M 0CTOPOXHO, HO YBEPEHHO BCTaBbTe KapTy microSD B cnot
/AN KapT MicroSD Ha Topuesoii CTopoHe cuctemsi Ao wiendka (i crp. 279).

© B03MOXHO, KOHTaKTbI KapTbl microSD 3arpsasHeHbI?

= AKKypaTHO NPOTPHTE KOHTAKTbI CYXOii XNI0M4aT0ByMaXHOV TKaHbH0, UTO6bI He NOBPeAUTL
Kapty microSD.

WrpoBas KapTa BcTaBNeHa B
cUCcTeMY, HO 3HAUOK NPOrPaMMBbl
He nosABnseTcs, a B meHio HOME
nuwercs:

He BcTaBneHa WUrpoBas Kapra.

o [paBunbHoO M BCTaBNeHa UrpoBas KapTa?

= |13Bn1eKuTe UrpOBYH0 KAPTY ¥ BCTaBbTe ee cHOBa A0 Wienuka. Ecnu 310 He nomoxer, nonpo-
6yliTe BCTaBUTD ee ellje HeCKONbKO pa3 @ cTp. 254).

© Bo3moxHo, ucnonb3yeTca NporpaMmma, NpeiHasHaueHHas Ans Apyroro peruoHa

= [IpaBunbHo byayT pabotatb Tonbko Te nporpammbl Nintendo 3DS u Nintendo DSi, peruion
KOTOPbIX COBMa/iaeT C PErvioHoM cicTeMbl. [Iporpammbl 3 Apyrisx peroHoB MoryT He pabotarb.

Bo Bpema ucnonb3oBaxua
nporpammbi Nintendo DS /
Nintendo DSi nosgnaerca
coobienne:

Mpou3owna owmbka.

Haxmure n ynepxusaiite KHonky
POWER, 4T06b! BbIKNIOUUTD
ucremy.

[AanbHeiiwyto MHGopMaumio Bbl
HaiijieTe B pyKoBOACTBE
nonb3oBarens.

= OTKniounte nuTaHue, 3aTem BKNKYUTE ero 1 3anycTute nporpaMmmy CHoBa. I'Iosmpme
[lelicTBYe, nocne KoToporo nosBuAach ownbka. Ecnn coobiuenne o6 ownbke nossnsetca
CHOBa, CMCTeMa MOXeT 6biTb HeucnpasHa. B3tom Cnyyae (BAXKNTECH C CEPBUCHBIM LieH-
Tpom Nintendo @ Tp.293).

BO3HMKAIOT TPYAHOCTH C UCNONb-
30BaHNeM 6ecnpoBoAHOI (BA3N

© BipeH v Ha KpaHe OAuH U3 3TUX 3HauKos (5 wam_ )2

= 310 Ha CIMLLIKOM HI3KYIO Gy CUTHana. ﬂepeMe(TMTe(b 6nKe K ApyriMm Urpokam,

(cBA3b Npep
TIoMeXy npy urpe)

110 BO3MOXHOCTH y6epuTe NpeAMETbI, HAXOAALUMECA MEXAY CUCTEMAMN.

Mpo6nema Bo3moxHoe peLueHue

HeB03M0XKHO HaiiTH ToukKy
6ecnpoBopHoro AocTyna

. Ballia ToyKa 6ecnp pocTyna uc or no
npotokony WEP?

= Bawa cuctema He MoXeT ucnonb3osarb Wi-Fi Protected Setup AnA NOAKMIOYEHNA K TOUKam
6ecnposonuoro Jl0CTyna, KoTopble Ucl op no np! y WEP.

. Balla TouKa AocTyna uc y :r no

npovokony WPA2-PSK (TKIP) (ﬂl Tp. 264)?
= Balua cucTema He MOXeT HaXOANTb TOYKN 6E(I1POBOJJHOI'0 A0CTYyNa, KOTOpble UCNoNb3yT
wudposatue no npotokony WPA2-PSK (TKIP).

HeBo3moxHo MoAKMiouMTbCA
K NHTepHety

* MlosBnseTca nu Koa ownbKu?
= ECM HaCTPOIAKN Nogy K MHTepHeTy HeBepHbI UNW He yAanoch Tb TeCT
, NOABUTCA C 06 owwmbKe v ko oMKy, CneyitTe UHCTPYKLMAM B
cooﬁmeumm 06 oLmbKe, oTobpaxeHHOM Ha SKpaHe. 0 Kopax oLwMbKY, KoTopble 0Tobpaa-
10TCA NPy HaCTpoiike nogkniouenuit Nintendo DS unv Bo Bpema MCNoNb30BaHUA IPOrpaMm
Nintendo DS wam Nintendo DSi, cm. uHbopmavuto Hixe.

0 Kopax owMGKM, KoTOpble 0TOGPaXaIOTCA BO BPeMA UCNONb30BaHMA
nporpamm Nintendo DSi.
B HaCTPOIAKN Nog|

BALLIe CYICTEMbI K VIHTEPHETY BbINONHEHbI Henpa-

BIbHO. Bbl6epuTe TECT MOKNHYEHIA B pasaene UHTepHET-HACTPOIKY, UTOGbI BbIMONHUTH.
TeCT NOAKIIUeHIs, 3aTem CleflyiiTe MHCTPYKLMAM B CO06LLEHMM 06 oLumbKe.
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3MOXXHOe pelueHue

© Bgenu nu Bbl npaBunbHblil PIN-koa? = (1CTeMa MOXET NEPEXOAUTD B PEXUM

= Begyte npasunbHbiit PIN-Kop (ﬂlcrp 266). OXULAHNA N0 BO3AENCTBUEM BHELUHEro

o BBeny i Bbi N i1 0TBET Ha Cekp i Bonpoc? MarHutHoro nona. He ucnonb3yitte cucte-

= BBesTe NPaBUNbHDIA OTBET HA CEKPETHbIIl BONPOC (ﬂl Tp. 266). MY B HENoCPeACTBEHHOi! 61M30CTH OT Ha-
CHcTeMa NepexoavT B pexum MarHuyeHHbIX Pe/METoB, B TOM uicne
oXupanuA 6es npeaynpexpenna ot apyrux cuctem Nintendo 3DS.

Ecnu Bb1 3a6b1nu Baw PIN-kop unu oTBeT >
- I'Ipwmeqauwe. Pasmeu.leuwe O/IHON CUCTEMbI
Ha CeKpeTHbIN BOMpoOC... Nintendo DS noBepx apyroii Takxe Moxet

NPUBECTY K NePexXo/y B PeXnM 0XnaaHNA.

Ecnu bl 3a6b1nm Baw PIN-koa.

KocHutecs PORUTENBCKUA KOHTPOIb B cuctembix Ha-
CTpoiiKax, Ha noABuBLIEMCA JKpaHe KochuTech PIN-KOJ
3ABbIT unw kochuTecs A 3ABbII(A) Ha SkpaHe BBoAA
PIN-kopa. BBeguTe OTBET Ha Balll CEKpeTHbIii BONPOC.

o Copepxut nu kapta microSD ayanod pbie MOryT Bocnp A
npunoxennem 3syk Nintendo 3DS?

= B npunoxenuy 3yk Nintendo 3DS moryT BocnpoussoauTbca daiinbl AAC ¢ pacumpeHrem
.m4a, .mp4 n .3gp, wnm daiinbl MP3 ¢ pacwmpennem .mp3. Ayauodaiinbl Apyroro gopmarta,

B men1o npunoxenus 3syk M .
Ecnu Bbl 3a6b11M 0TBET Ha CeKpeTHbIii Bonpoc. Nintendo 3DS He BUAHbI HanpuMep gaiite 3fm_m“ OT KOUPOBaHUA, socnpf)mssonuTbcn He MoryT.
i . yavod ( B narnke, HaxopuTca
n Kochurech Al 3ABbI/I(A) Ha 3kpaHe BBoja 0TBETa Ha ayauogaiinbi M ki UMK & nanke «Nintendo 3DS» Ha kapte microSD v
KEKPETHEMBONpOC = Aynuodaiinbl, Coxy B ii» nanke, kotopas HaxopuTca B nanke «Nintendo 3DS»,
He nloka3biBatoTcA B npunoxenuy 3syk Nintendo 3DS. 3T daiirnbl cniesyeT coxpaHyTb B Apyroit
nanke.
HeB03MOXHO OTKNIOUMTH L Grmea | ) * ;B K Ninteng):g';z.r ELL Gaiinos He nop Anp
dyHKUMIo popuTenbcKoro a ECn Bbl 3aperucTpupoBani aapec S1eKTpOHHOI -1 Y 3eyx Nintendo 305 MoxeT 0 T TOTbKO bailnbi o
KOHTpORA n0uTbI, KocHuTech OK Ha SKpaHe 3anpoca raBHoro cﬁeuyloummu XapaKTEpACTHKaMA. i v
KNk04a, 4To6bl NONYYUTb rMaBHbIi KAtoy. [MaBHblii 5 « Qopmar: AAC (mda, mpd wn 3gp), MP3 (mp3)
KNioy GyAET 0TNPaBeH Ha 3aperucTpUpoBaHHbIii Tipunoxenue 3eyx Nintendo 3DS puar: RA {.maa, .mp4 uu .3gp), M3 Lmp
AIPLCINEKTPOHHOI MOUTbI. He BOCNPON3BOAWT ayAnodaiinbl o burpeiit: 16-320 K6uT/C
Mpumeyanns. * Yacrota avckpenauun: 32-48 Kl
© [Inq nony [71aBHOTO KAlioua * Bo3moxHo, daitnbl 3awuuienbl cnomowbio DRM (Digital Rights Management —
noAKnioyeHme K MHTepHery. CPefCTBO 3aLUTbI LUdPOBOI MHPOPMaLIK)
o EcuBbl P POHHbIE NHCbMA ¢ CnaM-QUATPa WM FOMeHHO!E = Ayauodaiinbl c3awwmtoii DRM He moryT Bocnpon3soauTbca B npunoxenin 3syk Nintendo 3DS.

QunbTpaLK, y6eauTeCh, 4TO YUETHaA 3anUCh BaLLIeH NEKTPOHHOM MOYTHI MOXKET npi-
HUMaTb NCbMa 0T AoMeHa @nintendo.net.

Ecnu Bam Bce ewle Tpebyetca nomop. ..

Ecnu BbI NpoAonXaeTe UCNbITbIBaTL TPYAHOCTH, AaXe MOCne TOro Kak NPeANPUHANY LLarW, OnuC WM B3neK TBE
nio Metto HOME (L] cTp. 247), pekomenpyetca np 106p 1 B (EPBUCHbIIA LIEHTP Nintendo ¢ npocbboii

o nposepke Heucnpagroct (1 crp. 293). B 3rom pasnene MOXHO nony4uTH vm¢opmaumw 03anpoce PeMOHTa, YCIOBUAX FapaHTMM 1
PEMOHTHOTO 06CNYKUBAHNA.

Ecnm Bbl He 3aperucTpupoBanit aapec 3NeKTPOHHOI NouThI. ..

Ha kpaHe nosswTca Homep 3anpoca. 06patuTech B cepBucHblii LeHTp Nintendo
110 TeneoHy WK SNEKTPOHHO nouTe (ﬂl €Tp. 293) v Co0bLLMTE HOMep 3anpoca i
Aaty,KOTopaA yCTaHOBNEHA Ha Balueii cucteme. Bam npeaocTaBAT TNaBHbI KII0Y.

a KocHutecs OK Ha npeablayLiem Skpaxe, 3aTem

§ BBEAUTE MMaBHbIIM KAllou. 5
=

(] n n &

2 pumeyanue. locnie BBeieHs TaBHONO Killoya Ball s

=] "

g et g nores G Aneh AL YTunu3aums ufenua no 0KOHYaHUM CPOKa CyxKobl [220115/RUSMWE :

= i i M

@ noiKa"Y”(Ta: 3aperucTpupyvTe Baw aapec {"6”90"' C1MBON NepeyepKHyTOro MycopHOro Da 03HauaeT, 4o N0 OKOHYAHMM CPOKa CNYKBbl AaHHOE U3AENHe HeNb3A BbIOPacbiBaTL 2

S HOVi NOYTHI eltje pa, Koraa Bbibepete HoBbiit PIN-koa. BMeCTe € 00bIYHbIMU GbITOBbIMU 0TX0ZaMK. BbiBpacbiBaemoe puyeckoe P I MoXer onacHble 2

H BeLLeCTBa, KoTopbie, B Cy1ae HenpaBunbHoil nepepaboTku, MOTYT HECTU YTPO3Y ANA OKpyKaloLLieii Cpefibl U 340P0BbA YenoBeka. 3a S

a 0 MecTax npuema iy 01 0 b B MECTHbI€ OPraHbl =

e

= B!laCTVI Takxe MD)KHD OﬁpaTMTbCﬂ K MeCTHbIM NPO/aBLaM, KOTOpble MoryT 6becnnatHo ﬂpVIH}ITb 310 MSJ:leJWIE ANA yTUU3auum, ecu Bbl g
npuo6peTeTe HOBOE COOTBETCTBYIOLL|EE U3/ieNVe. TakiiM 06pa3om Bbl obecneunTs y ' —
3Konornuecky GesonacHoe BoCC pep win PHOE UCi ero
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TexHnyeckue XapaKTepucTukun

Mp %]

New Nintendo 3DS New Nintendo 3DS

TUKY MOTyT A 6e3 np

Homep mogenn KTR-001 RED-001
Bepxnuit pucnneii: XK-gucnneii (c ynkumei Cynep- BepxHuit gucnneit: XK-gucnneit (c dyHkuueit Gynep-
cTabunbHoe 3D) (cTabunbHoe 3D)
3,88 Atoiima (LmpuHa 84,6 MM, BbicoTa 50,76 MM) 4,88 ntoiima (wmpuHa 106,2 MM, BbicoTa 63,72 MM)
800x240 nukceneii (Mpy ucnonb3oBaxuy pexuma 3D 800x240 nukceneit (npu ncnonb3oBaHu pexuma 3D
XKK-gucnnen (pasmep Ha Kaxzblil ra3 npuxoputca no 400 nukceneit) Ha Kaxzblit a3 npuxoautca no 400 nukceneii)
3KpaHa / paspeluenue) Cnocoben oTobpaxaTb 16,7 MIH. LBETOB Cnoco6ex otobpaxarb 16,7 MAH. LiBETOB
Hwxnmit gucnneit: Cencophblit XK-aucnneit Huknmit guenneit: CencopHbiii XK-pucnneit
3,33 ftoitma (umpuHa 67,68 MM, Bbicota 50,76 MM) 4,18 proiima (wmpuHa 84,96 M, Bbicota 63,72 MM)
320x240 nukceneit 320x240 nukceneit
CnocobeH otobpaarb 16,7 MIH. LiBeTOB Cnocoben otobpaxatb 16,7 MIH. LBETOB
bnok nutanua Nintendo 3DS (WAP-002(EUR)) Bnok nutanus Nintendo 3DS (WAP-002(EUR))
bnok nuTanua / 6atapes (nponaem OTANbHO) (NpozaeTca oTaenbHo)
pHan 6atapes New Nintendo 3DS (KTR-003) | AkkymynaTopxas 6atapen Nintendo 3DS XL (SPR-003)
Bbicota 80,6 MM, WwipuHa 142 Mm, TonLMHa 21,6 MM BbicoTa 93,5 MM, WipuHa 160 MM, ToLMHa 21,5MM
Ta6aputbi
(B 3aKpbITOM BUAE) (B 3aKpbITOM BitgE)
Macca 0Kono 253 r (BKNK0YaA akkyMynaTopHyto 6atapelo, Okono 329 r (BKMouas akKyMynATopHyko Gatapeto,
CTUNYC v KapTy microSD) CTIUNYC U KapTy microSD)
Hacrora GecipoBOAHOTO | 5 - e 2.4y (11b: 1-13ch/T1g: 1-11ch)
urHana
(TaHpapT BA3M IEEE802,11b/g
BbiIxoAHasA MOLHOCTD 11b:5,5 Abm / 11g: 5,0 AbM Makcumym
PeKomenpyemoe paccTo- B npenenax 30 m
AHME MEXAY CUCTeMaMK .
Mpumeyanme. MakcumanbHoe paccTosHie, Ha KOTOPOM BO3MOXKHO UCMONb30BaHHe NOKANbHOIA CBA3Y, MOXET 6biTb
TIPY UCNONb30BaHMNMN N0~ o
M MeHbLLE YKa3aHHOT0 B 3aBUCUMOCTY OT YCTIOBHI JKCNTyaTaLuu.
KanbHoit (BA3M

OyHKUMA Kamepbl

06beKTUBbI: DUKCUpOBaHHOE (OKYCHOE paccToAHMe
[atunk u3o6paxenus: CMOS
Konuyectso 3¢ hexTvBHbIX MuKceneii: okono 300 000

OyHKLUUA YacoB

MakcumanbHoe cyTouxoe

+ 4 cekynabl (npu

YCNOBUAX 3KC M. HIDKe)

Crepeo (¢ nopAepKoii NCeBA00GHEMHOTO 3By4aHNA)

Tepmunans! BBoAa/

CnoT AnA UrpoBbIX KapT, C1OT ANA KapT microSD, pasbembi AnA NOACTABKI ANA NOA3APAAKK, Pasbem Ana 6noka

[Jlnua: okono 76,5 mm

BbIBOJA NUTaHuA, pasbem Ana (BbiX0Z CTEpEO)
CeHcopbl CeHcop rupockon
WUnd HaA (BA3b (p BA3b: B Npegenax 20 cv)
i Mpumeyatme. MakcumanbHoe paccTosHite, Ha KOTopom U (paKpacHoii (BA3M, MOXeT
poume QyHKunH 6bITb MeHblLIe YKa3aHHOTO B 3aBUCUMOCTI OT YCNOBHIA KCNNyaTaLyH.
K nona (NFQ)
MakcumanbHoe notpe-
GneHme ' pri Okono 4,1 Br (Bo Bpema no3apazaKm)
Npuemnembie ycnosus Temneparypa: 5-35 °C
JKcnnyataumun BnaxHoctb: 20-80%
Bpema 3apaakn 0kono 3,5 YacoB
Bpems pa6otbi 6atapen | (m. [ cTp.242.
Homep mogenu: KTR-003 Homep mogenu: SPR-003
AkKkymynaTopHas - -
Garapes Tun 6atapeyt: nuTwii-oHHas Tun 6atapew: nuTHiA-noHHas
P Emkoctb 6atapeu: 5,2 Bry EmKocTb Gatapen: 6,5 Bry
Homep mopenu: KTR-004 Homep mogenu: RED-004
Crunyc Martepuan: nnactuk (ABS/PE) Marepuan: nnactvk (ABS/PE)

[Jlnuka: okono 86 Mm

KoHTaKkTHble faHHble

12-MECAYHAA TAPAHTUA — 06OPYAOBAHUE NINTENDO

TAPAHTUA U3rOTOBUTENA

HacToAwas rapanTua pacnpoctpasetca Ha kokcon Nintendo, BKNIoYas opurvHanbHoe BCTpoeHHoe porpaMmHoe obecrieyenite, BroAAlLiee B (oomemsyn
e koHconu Nintendo Ha MOMEHT nokynku (nanee — Ni do») 1 ntobble

YNaKoBKy KoHconm (nanee — «Kontponnepbi Nintendo»). BHacmmem rapanTuy koHcony Nintendo, OnepaunoxHoe nporpamMmHoe obecneyenue Nlntendo
1 Kontponnepb! Nintendo coBmectHo umetytotca «Toapy.

B COOTBETCTBUY € YCNOBUAMMU U MCKTIOUEHUAMY, YKa3aHHbIMM Hinke, Nintendo r Tosap (nanee
— «BbI»), uT0 B TeyeHue 12 mecALeB ¢ AaTbl nokynku Bamu Toapa ToBap He 6yn97 I/IMeTb ne¢emos (Heﬂo(TaTKOB) MaTtepuanos v U3roToNeHus.

[na npebABNEHs 060CHOBaHHOI peTeH3MM Mo HacToALLedt rapaHTM Bbl JomkHb! yBegomuTb Nintendo o HepocTaTke ToBapa B Teuehnte 12 MecALieB o
KA NOKyNKK Bamu Tosapa, a Takake AomKHbl Bo3patuTb Tosap Nintendo B Teuenute 30 eii nocne Toro, kak ysegomute Nintendo o Hanuuum HefjocTaTka.
Ecnu B pe3ynbrare npoepky Toapa Nintendo npu3taet Hegoctatok Toapa, Nintendo npousBezier pemoHT nubo 3ameHy Toii YacTu, KoTopas Bbi3biBaeT

Hel0CTaToK, Ui 3aMeHwT ToBap 6e3 B3UMaHIA NNaTbl, WM OCYLECTBIT MHbIe JeilCTBUS, TP A B COOTBETCTBUN C TBOM.
Hacroawas He npaBa, KoTopbie Bbl MoXeTe MMeTb Kak noTpeGuTenb TOBAPOB B COOTBETCTBIM ¢
3a|(ouona'renb(mom 0 3alyuTe Npas noTp i. Mp TBa, Npepoc HacToAwei 3T Npasa.
UCKNIOYERNA

HacroAuian rapaHTUA He pacnpocTpaHAeTCA Ha:
nporpamMmHoe obecnieyeHie (kpome OnepaLoHHoro nporpamMmHoro obecnieuenuta Nintendo) unu urpol (He3aBUCAMO 0T TOr, BKOYEHbI NI OHU B
coctaB ToBapa Ha MOMEHT NOKYNKi);
aKceccyapbl, nepudepuiiHbie yCTpoiicTBa unm Apyrue AnA ud
win ans Nintendo (He3aBUCMO 0T TOTO, BKAKOYEHDI IV OHI B cocTas ToBapa Ha MOMEHT MOKynKu);
Tosap, ecu oH Gbin npuobpeTeH 3a npeaenamm Poccuu;
ToBap, et oH 6bin nepenponau WM UCTIOTIb308ANCA AT Lieneit NpoKaTa N KOMMepUeckuX Lieneit;
HepocTatky Tosapa, Bawero wum TPETHUX ML,
Cnonb30BaHwA Tosapa Bamu M/MIWI TpeTbUMU nwuamw He N0 Ha3HaYEHIN0, BHECeHUA U3MeHeHNi B Tosap Bamu u/unn TpeTbVIMVI TG, HCTOMb30B2HIA
Tosapa Bamu u/unu TpeTbUMM NULAMM BMeECTE C TOBAPaMM, KOTOpbie bl NOCTaBAeHbI MHbIMY KomnaHuamy, Yem Nintendo, unv ToBapamm, Ha npaso
UCNONb30BaHUA KOTOPbIX He 6bino nonyyeHo paspewwenyte (nuuen3ua) Nintendo (BKAiouas, NOMUMO NPOYEro, HeNLieH3MPOBaHHbIe UrPOBble yCoBep-
LIEHCTBOBAHIA, YCTPOICTBA KONVPOBAHUS, aZlanTepbl, UCTOUHMKM NUTAHIA U p aKceccyapbl), DHbIX BUPYCOB, NOJY
K VIHTEDHETY UnK MHbIM (OPMaM NEKTPOHHbIX KOMMYHUKaLViA, Ucnonb3oBaHUA ToBapa KakiM-NMG0 MHbIM 00pa30M, HeXenw B COOTBETCTBIM C UHCTPYK-
LUAMMY, COfIePXKALLMMUCA B COOTBETCTBYIoLLeM PyKoBoCTBe Mob3oBarens Nintendo, unu nioGbIMI UHbIMU MHCTPYKLMAMM, NPELIOCTaBNEHHBIMY BMeCTe ¢
Toapom (nanee — «Iloxymeurauun Nintendo»), unu no nio6biM Apyrvm npi , He i ¢ fiedekTamu p ]
HepocTatu ToBapa, ua HeUCNPaBHbIX, NOBPEX/ACHHbIX UMM NPoTeKatoLLux 6atapeit uan 6nokoB Gatapeii, wnn B
pesynbTate UCnoAb30BaHUA nméblx 6arapeii un 6n0KoB GaTapeii He B COOTBETCTBIM C MHCTPYKLMAMY, COAEPXALLMMUCA B COOTBETCTBYHoLLIei JloKy-
menTauwm Nintendo;
TI0CTeNeHHO CHUXKEHUE C TeUeH/eM BPeMeHi TH M eMKOCTU 6atapeii v 6n0K0B GaTapedi, NpeHa3HayeHHbIX ANA
Tosapa (Bkntouas NTR-003, USG-003, TWL-003, UTL-003, CTR-003, SPR-003, WUP-012 u KTR-003) (uT0, B0 COMHEHMIA, He pacc A
B KayecTBe fiedeKTa MaTepuanos Unu urotonenua Tosapa);
ToBap, ecniv OH BCKPLIBANCA, NOABEPraCA U3MeHEHUAM UMW PEMOKTUPOBANCA KaKIMU-M60 nuLami unu komnakuamm, kpome Nintendo unu ee
aBTOPU30BAHHbIX NAPTHEPOB, WM ECN CePUiiHbIii Homep ToBapa Bbin U3MeHeH, CTepT Unk yaaneH;
YTpaTy MoBbix aHHbIX, KOTOPbIe 6bin 3arpy eHbl Wk BKloueHbl B Tosap KakiMU-nM60 Gu3ndeckimy uaM opuauyeckumm nutamu, kpome Nintendo
IV ee aBTOPU30BAHHbIX NaPTHEPOB;
YTPaTy AaHHbIX UNK M0G0 APyroro KOHTEHTa, HaNPUMep NPOrPaMMHOr0 06ecnieyeHis, B peynbare GopmaTupoBaHna namaT Tosapa (Wi KapTbl
namaTi SD / KapTbl namaTh microSD, unm nio6oro Apyroro YCTPOIACTBA, UCl Tosapom); wu
YTPaTy AiaHHbIX WA NIl060T0 APYroro KOHTEHTa B pe3ynbrare yAaneHua koaa Nintendo Network ID, 3apeructpupoBaHHoro v (ea3aHHoro ¢ Toapom.
NoPAAOK NPEABABNEHNA NPETEH3UN
[ina ysepomnenua Nintendo o HeflocTaTKe, Ha KOTOpbIl PACMPOCTPAHACTCA HACTOALLAA FAPAHTIA, NPOCb0a 06PALLATLCA B CEPBUCHBII LIEHTP
Nintendo.
KoHTakTHylo uHdopmavmto cepucHoro Lentpa Nintendo B Poccu MoXHO yTOUHUTB N0 TenegoHy:
+7(495) 287-77-97
WV Ha BeG-caifTe o cnepytoluiemy ajipecy:
http://www.nintendo.ru
Mpexae uem otnpasutb ToBap B cepBucHblii LieHTp Nintendo, Bam Heo6XoAMMO CTepeTb WM yAANUTL BCe NMYHbIE Uk KOHOUAEHLMANbHbIE aiinbl uam
[lanHble. Bbl cornatwaerecs ¢ Tem, uto Nintendo He HeceT 0TBETCTBEHHOCTb 3a YTpaTy, yAaneHie Wi nopesxaeHue Bawvx ¢aiinos u AaHHbIX, KoTopble
He Obinu cTeprbl unu yaanenbi. Nintendo Hac T Bam npougecti p JaHHbIX, KOTOpbie He Bblnn CTepTbl W
yaanexbl Bamu. 06patute BHUMaHue, 4To, B 32BUCHMOCTI OT BT PEMOHTa, AaHHbIE W ﬂpyrow KOHTEHT, XpaHslLmeca B namaTi ToBapa, MoryT 6biTb
yAanebl, 1 Bbl, BO3MOXHO, He C(MOXeTe NPOYMTaTh AaHHbIE WM [iPYroil KOHTEHT, COXpaHeHHble Ha kapTe namati SD / kapTe namsTi microSD unm nio6om
JIPYrOM BHELUHeM 3anoMUHaloLLeM YCTPOIACTBE, Wi UMMOPTUPOBATH UX MoCNe TaKoro pemoTa o6patHo B Tosap.
Mpu otnpaske Toapa B cepBucHblit LeHTp Nintendo:
1. no THUCT iiTe opuri YNaKoBKy;
2. MpefioCTaBbTe ONVICaHite HefloCTaTKa;
3. 110 BO3MOXHOCTM NPUNOXUTE KONMIO JOKYMEHTa, 0 GaKT NOKynKM, ¢ JaTbl noKynku Tosapa;
4. ybepurech, uto Toap nonyuen Nintendo B Teuerue 30 AHeit nocne NepBOHAYNLHOTO YBEAOMIEHNA O HEAOCTATKE.

Toapom, Ho He u3roToBnexHble Nintendo

.

.
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Ecnv HeplocTaTok 06HapyXeH no ucTeyeHnn 12-mecauHoro i nepioAa Ha MOMeHT Nintendo 0 HegocTaTke unm
€CIM HACTOALLIAA TAPaHTUA He PacpOCTPaHAETCA Ha HeAocTaTok, Nintendo Tem He MeHee MOXET NPOV3BECTU PEMOHT WK 3aMeHHTb SNEMEHT, ABNAIOLMICA
TIPUYUHOIA HeZlOCTATKa, WA 3AMEHUTb COOTBETCTBYIOLIMIT 3neMeHT ToBapa, Wk BbIMONHUTD UHble AeiiCTBIA (M0 (BOEMY YCMOTPEHMI0 WK ecnin Tpebyetca
B COOTBETCTBAM € 3aKOHOAATeAbCTBOM). BHe 3aBUICAMOCTY 0T 3T0r0, Bbi Kak nmpeﬁmenb TOBApOB NONIb3yeTeCh TaKkxKe NpaBami, NpeayCMOTPEHHbIMM

TBOM 0 3aLLVITe NPaB NoTp: ii. [ins nony 6onee noap dop 0 TaKVIX yCNyrax 1, B YaCTHOCTH, 06 onnate Takux ycnyr
npocbba obpaLuatbea B cepBucHblit yenTp Nintendo.
KoHTaKTHyl0 uHdopmavwto cepaicHoro Lientpa Nintendo B Poccun MOXHO yTOUHUTb NO TenedoHy:

+7(495) 287-77-97
W Ha BeG-caifTe no cnepytoluiemy ajipecy:
http://www.nintendo.ru

ONEPALMOHHOE NPOrPAMMHOE OBECMEYEHUE NINTENDO
Onepati1oHHoe nporpammHoe obecneyenute Nintendo MoxeT ucnonb3oaTbea TonbKo ¢ konconamu Nintendo 1 He MoxeT Mcnonb3oBaTbea AN Kakoii-ubo

WHOIA Lienw. Bbl He BpaBe KONMPoBaTh, aAanTupoBarb, OCYLLeCTBNATL. oﬁpamoe WK BHOCUTH JikoGble
n3MeHeHus B OnepaumonHoe ﬂpOfpaMMHOE obecneyetme Nintendo, 3a uckniouenuem (nyyaes, npamo TBOM.
Nintendo moxet ucr Mepbl, WK io6ble MHble Mepbl C LIefibHo 3aLLWTbI CBOUX NPaB, OTHOCALLMXCA Kk OnepaLyon-

HOMY pOrpamMMHomy obecnevetiio Nintendo.

KoHTakTHble paHHbie (Poccua) [080914/RUS]

JINHNA ONEPATUBHOW NOAAEPKKK
3BOHUTE Ha Hallly NMHIIO ONepaTUBHOI NOZLAEPXKI UTPOKOB, TA€ Bbl MONYYMTE NOMOLLb N0 BCEM BOMPOCAM, KacaioLLMMCA BbIMYLLEHHbIX/
p nporpamm, o6of nakceccyapos Nintendo. Hawm ¢ 6y KOHCYNLTaHTbI MOTYT OTBETUTb Ha BCe
BALLIM BOMPOCHI N0 UFPaM, AaTb COBETbI, PEANOXMTb MOAICKA3KM UAM CTPATeriio, 4To 0BecneunT HaunyyLLee UCTIoNb30BaHIe NPOYKTOB
Nintendo.

Tenedon «ropaveii nuunm»*

+7(495)287-77-97

(*3BOHKM CO C ¢ Ha Tepputopun Poccun A 110 CTaHJAPTHOMY BHYTPeHHeMy Tapudy, npeAnaraeMomy
npoBaiifiepom 1cnonib3yemoit KIIMEHTOM ceit. [nata 32 3BOHKM C MOGUAbHbIX TeNedOHOB MOXKET OTANYATbCA.
3BOHKI KIEHTOB U3 AIYTVIX CTPaH A 110 MEX/IyHap Tapudy, npeAnaraemMomy npoBaiifiepom CeTu, Ucnonb3yemoii And

OCYLLECTBNEHHA MEXYHAPOAHOIA (BA3M.)




Trademarks are property of their respective owners.
Nintendo 3DS is a trademark of Nintendo.

© 2014 Nintendo Co,, Ltd.

This productincludes RSA BSAFE® Cryp hicsoft
RSA and BSAFE are registered trademarks or trad;
in the United States and other countries.

©2005 EMC Corporation. All rights reserved.
microSDHC Logo is a trademark of SD-3(, LLC.

This product uses certain fonts provided by Fontworks Inc.

This product uses the LC Font by Sharp Corporation.

LCFONT, LC Font and the LC logo mark are trademarks of Sharp Corporation.
This product includes speech rate conversion software developed by Toshi-
ba corporation.

Copyright © 2008 TOSHIBA CORPORATION

Ubiquitous TCP/IP+SSL

Copyright © 2001 — 2010 Ubiquitous Corp.

Powered by Devicescape Software. Portions of this products are

© 2003 - 2010 Devicescape Software, Inc. All rights reserved.

Copyright © 2003 — 2010, Jouni Malinen <j@w1.fi> and contributors

All Rights Reserved.

WPA Supplicant licensed pursuant to BSD License.

fEMCC
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Redistribution and use in source and binary forms, with or without modifi-

cation, are permitted provided that the following conditions are met:

. Redistributions of source code must retain the above copyright notice,
this list of conditions and the following disclaimer.

. Redistributions in binary form must reproduce the above copyright notice,
this list of conditions and the following disclaimer in the documentation
and/ or other materials provided with the distribution.

. Neither the name(s) of the above-listed copyright holder(s) nor the
names of its contributors may be used to endorse or promote products
derived from this software without specific prior written permission.

~
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THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT HOLDERS AND CONTRIBUTORS
"AS1S" AND ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT
LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS
FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE
COPYRIGHT OWNER OR CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT,
INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUD-
ING, BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR SER-
VICES; LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOW-
EVER CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT,
STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARIS-
ING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF
THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

This product includes software developed by the OpenSSL Project for use in

the OpenSSL Toolkit. (http://www.openssl.org/).

Copyright © 1998 — 2007 The OpenSSL Project. All rights reserved.

Redistribution and use in source and binary forms, with or without modifi-

cation, are permitted provided that the following conditions are met:

. Redistributions of source code must retain the above copyright notice,
this list of conditions and the following disclaimer.

. Redistributionsin binary form must reproduce the above copyright notice,

this list of conditions and the following disclaimer in the documentation

and /or other materials provided with the distribution.

All advertising materials mentioning features or use of this software

must display the following acknowledgment:

"This product includes software developed by the OpenSSL Project for

use in the OpenSSL Toolkit. (http://www.openssl.org/)"

The names "OpenSSL Toolkit" and "OpenSSL Project” must not be used

to endorse or promote products derived from this software without prior

~
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written permission. For written permission, please contact
openssl-core@openssl.org.

Products derived from this software may not be called "OpenSSL" nor
may "OpenSSL" appear in their names without prior written permission
of the OpenSSL Project.

Redistributions of any form whatsoever must retain the following
acknowledgment:

"This product includes software developed by the OpenSSL Project for
use in the OpenSSL Toolkit (http://www.openssl.org/)"

[
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THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE OpenSSL PROJECT "AS IS" AND ANY
EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE
IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICU-
LARPURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE OpenSSL PROJECT
OR TS CONTRIBUTORS BE LIABLE FORANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPE-
CIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT
LIMITED TO, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF
USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED
AND ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILI-
TY, ORTORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY
OUT OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILI-
TY OF SUCH DAMAGE.

This product includes cryptographic software written by Eric Young.

Copyright © 1995 — 1998 Eric Young (eay@cryptsoft.com).

Allrights reserved.

This package is an SSL implementation written by Eric Young

(eay@cryptsoft.com).

The implementation was written so as to conform with Netscapes SSL.

This library is free for commercial and non-commercial use as long as the

following conditions are aheared to. The following conditions apply to all

code found in this distribution, be it the RC4, RSA, Ihash, DES, etc., code;
notjust the SSL code. The SSL doc included with this distributi

is covered by the same copyright terms except that the holder is Tim Hud-

son (tjh@cryptsoft.com).

Copyright remains Eric Young's, and as such any Copyright notices in the

code are not to be removed. If this package is used in a product, Eric Young

should be given attribution as the author of the parts of the library used.

This can be in the form of a textual message at program startup or in

documentation (online or textual) provided with the package.

Redistribution and use in source and binary forms, with or without modif-

cation, are permitted provided that the following conditions are met:

1. Redistributions of source code must retain the copyright notice, this
list of conditions and the following disclaimer.

2. Redistributions in binary form must reproduce the above copyright
notice, this list of conditions and the following disclaimer in the docu-
mentation and / or other materials provided with the distribution.

3. All advertising materials mentioning features or use of this software
must display the following acknowledgement:

"This product includes cryptographic software written by Eric Young
(eay@cryptsoft.com)"

The word ‘cryptographic’ can be left out if the rouines from the library
being used are not cryptographic related :-).

4. Ifyou include any Windows specific code (or a derivative thereof)
from the apps directory (application code) you must include an
acknowledgement: "This product includes software written by
Tim Hudson (tjh@cryptsoft.com)"

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY ERIC YOUNG "ASIS" AND ANY EXPRESS OR
IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUTNOT LIMITED TO, THE IMPLIED WAR-
RANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE
ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE AUTHOR OR CONTRIBUTORS BE
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LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR
CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUTNOT LIMITED T0, PROCUREMENT
OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR
BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY OF
LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING
NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF
THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

The licence and distribution terms for any publically available version or
derivative of this code cannot be changed. i.e. this code cannot simply be
copied and put under another distribution licence [including the GNU Public
Licence.]

"QR code reader" includes software deliverables of Information System
Products Co., Ltd. and Institute of Super Compression Technologies, Inc.
QR Codeisaregistered trademark of DENSO WAVE INCORPORATED in JAPAN
and other countries.

A O S S "and AOSS™ are the trademarks of BUFFALO INC.

THIS PRODUCT IS LICENSED UNDER THE MPEG-4 SYSTEMS PATENT PORTFOLIO
LICENSE FOR ENCODING IN COMPLIANCE WITH THE MPEG-4 SYSTEMS

STANDARD. EXCEPTTHAT AN ADDITIONAL LICENSE AND PAYMENT OF ROYALTIES
ARE NECESSARY FOR ENCODING IN CONNECTION WITH (i) DATA STORED OR
REPLICATED IN PHYSICAL MEDIA WHICH IS PAID FOR ON ATITLE BY TITLE
BASIS AND / OR (ii) DATAWHICH IS PAID FOR ON A TITLE BY TITLE BASIS AND
ISTRANSMITTED TO AN END USER FOR PERMANENT STORAGE AND / OR USE.
SUCH ADDITIONAL LICENSE MAY BE OBTAINED FROM MPEG LA, LLC.

SEE <HTTP://WWW.MPEGLA.COM> FOR ADDITIONAL DETAILS.

Wi-Fi Protected Access® (WPA and WPA2), and the Wi-Fi Protected Setup
icon are registered trademarks of the Wi-Fi Alliance.

THIS PRODUCT IS LICENSED UNDER THE AVC PATENT PORTFOLIO LICENSE
FORTHE PERSONAL USE OF A CONSUMER OR OTHER USES IN WHICH IT DOES
NOT RECEIVE REMUNERATION TO (i) ENCODE VIDEQ IN COMPLIANCE WITH
THE AVC STANDARD ("AVCVIDEQ") AND/OR (ii) DECODE AVC VIDEO THAT
WAS ENCODED BY A CONSUMER ENGAGED IN A PERSONAL ACTIVITY AND/
ORWAS OBTAINED FROM A VIDEO PROVIDER LICENSED TO PROVIDE AVC
VIDEO. NO LICENSE IS GRANTED OR SHALL BE IMPLIED FOR ANY OTHER USE.
ADDITIONAL INFORMATION MAY BE OBTAINED FROM MPEG LA, L.L.C. SEE
HTTP://WWW.MPEGLA.COM

/
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Les marques appartiennent a leurs propriétaires respectifs.

Nintendo 3DS est une marque de Nintendo.

© 2014 Nintendo Co., Ltd.

Ce produitinclut un logiciel de chiffrement RSA BSAFE® de EMC Corporation.
RSA et BSAFE sont des marques ou des marques déposées de EMC Corporation
aux Etats-Unis et dans d'autres pays.

© 2005 EMC Corporation. Tous droits réservés.

Le logo microSDHC est une marque de SD-3C, LLC.

Ce produit utilise certaines polices de caracteres fournies par Fontworks Inc.
Ce produit utilise la fonte LC de Sharp Corporation.

LCFONT, LC Font et le logo LC sont des marques de commerce de Sharp
Corporation.

Ce produit comprend un logiciel de conversion de la vitesse de la parole
développé par Toshiba corporation.

Copyright © 2008 TOSHIBA CORPORATION

Ubiquitous TCP /IP+SSL

Copyright © 2001 — 2010 Ubiquitous Corp.

Ce produit utilise des éléments fournis par Devicescape Software.
Certains éléments de ce produit sont protégés par les droits d'auteur.
© 2003 - 2010 Devicescape Software, Inc. Tous droits réservés.

Copyright © 2003 — 2010, Jouni Malinen <j@w1.fi> et ses contributeurs.
Tous droits réservés.

Ce produit utilise wpa_supplicant en conformité avec la licence BSD.

La redistribution et I'tilisation du code source ou binaire, modifié ou non,

sont autorisées dans les conditions suivantes :

. Les redistributions du code source doivent conserver la mention
de droits d'auteur ci-dessus, la présente liste de conditions et la clause
limitative de responsabilité figurant ci-apres.

. Les redistributions sous forme binaire doivent inclure la mention
de droits d'auteur ci-dessus, la présente liste de conditions et la clause
limitative de responsabilité figurant ci-aprés dans la documentation et/
ou autres matériels distribués.

. Les noms des titulaires de droits d'auteur mentionnées ci-dessus et des
contributeurs ne doivent pas étre utilisés pour soutenir ou promouvoir
des produits dérivés de ce logiciel, sans autorisation écrite et préalable.

~
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CE LOGICIEL EST FOURNI « EN L'ETAT » PAR LES DETENTEURS DES DROITS
D'AUTEUR ET LEURS CONTRIBUTEURS, SANS GARANTIE D'AUCUNE SORTE,
EXPRESSE OU IMPLICITE, NOTAMMENT MAIS NON LIMITATIVEMENT, LES
GARANTIES IMPLICITES DE QUALITE MARCHANDE ET D'ADEQUATION A UN
USAGE PARTICULIER. LA RESPONSABILITE DES DETENTEURS DES DROITS
D'AUTEUR OU DE LEURS CONTRIBUTEURS NE SAURAIT EN AUCUN CAS ETRE
ENGAGEE AU TITRE DE DOMMAGES DIRECTS, INDIRECTS, ACCESSOIRES,
INCIDENTS, CONSECUTIFS OU AUTRES (Y COMPRIS NOTAMMENT LA FOURNI-
TURE DE BIEN OU DE SERVICE DE REMPLACEMENT, TOUTE PRIVATION DE
JOUISSANCE, PERTE DE DONNEES OU DE BENEFICES, TOUT MANQUE A
GAGNER OU TOUTE INTERRUPTION D'ACTIVITE), QUELLE QU'EN SOIT LA
CAUSE ET QUE LE FONDEMENT SOIT LA RESPONSABILITE CONTRACTUELLE,
CIVILE OU DELICTUELLE (Y COMPRIS POUR NEGLIGENCE OU AUTRE CAUSE),
RESULTANT DE L'UTILISATION DE CE LOGICIEL, MEME DANS LE CAS OU L'UTILI-
SATEUR AURAIT ETE PREVENU DE L'EVENTUALITE D'UN TEL DOMMAGE.

Ce produit utilise des éléments logiciels développés par I'OpenSSL Project
dans e cadre de a boite a outils OpenSSL Toolkit. (http://www.openssl.org/)
Copyright © 1998 — 2007 The OpenSSL Project. Tous droits réservés.

La redistribution et |'utilisation du code source ou binaire, modifié ou non,

sont autorisées dans les conditions suivantes :

1. Les redistributions du code source doivent conserver la mention
de droits d'auteur ci-dessus, la présente liste de conditions et la clause
limitative de responsabilité figurant ci-aprés.

2. Lesredistributions sous forme binaire doivent inclure la mention de droits
d'auteur ci-dessus, la présente liste de conditions et la clause limitative

de responsabilité figurant ci-aprés dans la documentation et/ou autres
matériels distribués.

Tout document publicitaire énoncant les caractéristiques ou les conditions
d'utilisation de ce logiciel doit comporter la mention suivante : « Ce produit
utilise des éléments logiciels développés par I'OpenSSL Project dans le
cadre de la boite a outils OpenSSL Toolkit (http://www.openssl.org/) ».
Les noms « OpenSSL Toolkit » et « OpenSSL Project » ne peuvent pas étre
utilisés pour soutenir ou promouvoir des produits dérivés de ce logiciel,
sans autorisation écrite et préalable. Pour obtenir cette autorisation,
veuillez contacter openssl-core@openssl.org.

Les produits dérivés de ce logiciel ne peuvent pas étre appelés «
OpenSSL » ou inclure la mention « OpenSSL » dans leur nom, sans auto-
risation écrite et préalable de I'Open SSL Project.

Les redistributions sous quelque forme que ce soit doivent conserver la
mention suivante : « Ce produit utilise des éléments logiciels développés
par ['OpenSSL Project dans le cadre de la boite a outils OpenSSL Toolkit
(http://www.openssl.org/) ».

w
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CELOGICIEL EST FOURNI « EN L'ETAT » PAR L'OPENSSL PROJECT, SANS GARAN-
TIE D'AUCUNE SORTE, EXPRESSE OU IMPLICITE, NOTAMMENT MAIS NON
LIMITATIVEMENT, LES GARANTIES IMPLICITES DE QUALITE MARCHANDE ET
D'ADEQUATION A UN USAGE PARTICULIER. LA RESPONSABILITE DE L'OPENSSL
PROJECT OU DE SES CONTRIBUTEURS NE SAURAIT EN AUCUN CAS ETRE ENGAGEE
AU TITRE DE DOMMAGES DIRECTS, INDIRECTS, ACCESSOIRES, INCIDENTS,
CONSECUTIFS OU AUTRES (Y COMPRIS NOTAMMENT LA FOURNITURE DE BIEN
OU DE SERVICE DE REMPLACEMENT, TOUTE PRIVATION DE JOUISSANCE,
PERTE DE DONNEES OU DE BENEFICES, TOUT MANQUE A GAGNER OU TOUTE
INTERRUPTION DACTIVITE) QUELLE QU'EN SOIT LA CAUSE ET QUE LE FONDEMENT
SOIT LA RESPONSABILITE CIVILE, CONTRACTUELLE, CIVILE OU DELICTUELLE
(YCOMPRIS POURNEGLIGENCE OU AUTRE CAUSE), RESULTANT DE LUTILISATION
DE CE LOGICIEL, MEME DANS LE CAS OU L'UTILISATEUR AURAIT ETE PREVENU
DE L'EVENTUALITE D'UN TEL DOMMAGE.

Ce produit comprend un logiciel de cryptographie congu par Eric Young.
Copyright ©1995-1998 Eric Young (eay@cryptsoft.com). Tous droits réservés.
Celogiciel est une application SSL congue par Eric Young (eay@cryptsoft.com).
Elle a été réalisée conformément au protocole SSL de Netscape.

Cette bibliotheque peut étre utilisée a des fins commerciales et non com-
merciales tant que les conditions suivantes sont respectées. Ces conditions
concernent tout code présent dans ce produit, C'est-a-dire non seulement le
code SSL, mais également les codes RC4, RSA, Ihash, DES, etc. La documen-
tation SSL afférente est protégée par les mémes dispositions relatives aux
droits d"auteur, mais ceux-ci sont détenus par Tim Hudson (tjh@cryptsoft.com).

Les droits d'auteur sont détenus par Eric Young, et a ce titre, aucune

mention relative aux droits d'auteur incluse dans le code du logiciel ne peut

&tre supprimée. Si ce logiciel est utilisé dans un produit, Eric Young doit

étre désigné comme I'auteur des éléments de la bibliothéque utilisés. Cette

mention peut apparaitre sous la forme d'un message texte au démarrage
du programme ou dans la documentation (en ligne ou écrite) fournie avec
le logiciel.

La redistribution et I'utilisation du code source ou binaire, modifié ou non,

sont autorisées dans les conditions suivantes :

1. Les redistributions du code source doivent conserver la mention de
droits d'auteur, la présente liste de conditions et la clause limitative de
responsabilité figurant ci-apres.

. Les redistributions sous forme binaire doivent reproduire dans tous les
documents afférents au produit la mention de droits d'auteur ci-dessus,
la présente liste de conditions et la clause limitative de responsabilité
figurant ci-aprés et/ou autres matériels distribués.

~
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3. Tout document publicitaire mentionnant les caractéristiques ou
les conditions d'utilisation de ce logiciel doit comporter la mention
suivante : « Ce produit comprend un logiciel de cryptographie congu
par Eric Young (eay@cryptsoft.com) ». Le terme « cryptographie » peut
étre omis si les sous-p issus de la bibliothéque ne sont pas
liés a la cryptographie :-).

. Lintégration de tout code spécifique a Windows (ou a un dérivé) a
partir du répertoire apps (code d'application) doit entrainer I'ajout
de la mention suivante : « Ce produit comprend un logiciel congu par
Tim Hudson (tjh@cryptsoft.com).»

~

CE LOGICIEL EST FOURNI «EN L'ETAT» PAR ERIC YOUNG, SANS GARANTIE
D'AUCUNE SORTE, EXPRESSE OU IMPLICITE, NOTAMMENT MAIS NON LIMITA-
TIVEMENT, LES GARANTIES IMPLICITES DE QUALITE MARCHANDE ET
D'ADEQUATION A UN USAGE PARTICULIER. LA RESPONSABILITE DE LAUTEUR
OU DES CONTRIBUTEURS NE SAURAIT EN AUCUN CAS ETRE ENGAGEE AUTITRE
DE DOMMAGES DIRECTS, INDIRECTS, ACCESSOIRES, INCIDENTS, CONSECUTIFS
OU AUTRES (Y COMPRIS NOTAMMENT TOUTE FOURNITURE DE BIEN OU DE
SERVICE DE REMPLACEMENT, TOUTE PRIVATION DE JOUISSANCE, PERTE DE
DONNEES OU DE BENEFICES, TOUT MANQUE A GAGNER OU TOUTE INTERRUP-
TION D'ACTIVITE) QUELLE QU'EN SOIT LA CAUSE ET QUE LE FONDEMENT SOIT
LA RESPONSABILITE CONTRACTUELLE, CIVILE OU DELICTUELLE (Y COMPRIS
POUR NEGLIGENCE OU AUTRE CAUSE), RESULTANT DE L'UTILISATION DE CE
LOGICIEL, MEME DANS LE CAS OU L'UTILISATEUR AURAIT ETE PREVENU DE
L'EVENTUALITE D'UN TEL DOMMAGE.

La licence et les conditions de distribution auxquelles sont soumis toute
version publique ou tout dérivé du code de ce logiciel ne peuvent étre
modifiées. En d'autres termes, il est interdit de distribuer une copie du code
de ce logiciel sous une autre licence, y compris la licence publique générale
GNU.

Le lecteur de code QR (QR code reader) utilise des éléments logiciels appar-
tenant aux entreprises Information Systems Products Co., Ltd. et Institute
of Super Compression Technologies, Inc. QR Code est une marque déposée
de DENSO WAVE INCORPORATED au Japon et dans d'autres pays.

ONT

A0S S etA0SS™ sont des marques de BUFFALO INC.

CE PRODUIT EST COMMERCIALISE SOUS LA LICENCE MPEG-4 SYSTEMS
PATENT PORTFOLIO POUR UN ENCODAGE EN CONFORMITE AVEC LA NORME
MPEG-4 SYSTEMS STANDARD, MAIS UNE LICENCE SUPPLEMENTAIRE ET LE
PAIEMENT DE ROYALTIES SONT REQUIS POUR ENCODER (i) DES DONNEES
STOCKEES ET DUPLIQUEES SUR DES SUPPORTS PHYSIQUES QUI SONT PAYEES
SUR UNE BASE PAR TITRE ET/OU (ii) DES DONNEES QUI SONT PAYEES SUR
UNE BASE PAR TITRE ET TRANSMISES A UN UTILISATEUR FINAL POUR UN
STOCKAGE ET/OU UNE UTILISATION PERMANENTES. VOUS POUVEZ OBTE-
NIR CETTE LICENCE SUPPLEMENTAIRE AUPRES DE MPEG LA, LLC. POUR DES
DETAILS SUPPLEMENTAIRES, CONSULTEZ LE SITE HTTP://WWW.MPEGLA.COM.

Wi-Fi Protected Access® (WPA et WPA2) et I'icone Wi-Fi Protected Setup
sont des marques déposées de Wi-Fi Alliance.

CE PRODUIT EST COMMERCIALISE SOUS LA LICENCE AVC PATENT PORTFOLIO
POUR L'USAGE PERSONNEL ET NON COMMERCIAL DU CONSOMMATEUR ET
L'AUTORISE A (i) ENCODER DES VIDEOS CONFORMEMENT A LA NORME AVC
(«VIDEO AVC») ET/OU A (ii) DECODER DES VIDEOS AVC QUI ONT ETE ENCODEES
PAR UN CONSOMMATEUR A DES FINS PERSONNELLES ET NON COMMERCIALES
ET/0U QUIONT ETE OBTENUES AUPRES D'UN FOURNISSEUR DE VIDEQS AUTORISE
PAR LICENCE A FOURNIR DES VIDEOS AVC. AUCUNE LICENCE N'EST ACCORDEE
OUNE DOIT ETRE UTILISEE IMPLICITEMENT A D'AUTRES FINS. DES INFORMATIONS
SUPPLEMENTAIRES SONT DISPONIBLES AUPRES DE MPEG LA, L.L.C. CONSULTEZ
LE SITE HTTP://WWW.MPEGLA.COM.
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Nintendo of Europe (,Nintendo”) und seine Produkte erfiillen die gel Richtlinien und Besti der Europaischen Union (EU),
von denen viele den Schutz unserer Umwelt sowie den Schutz der Gesundheit und Sicherheit des Verbrauchers hinsichtlich der Herstellung,
Bereitstellung und Verwendung von Nintendo-Produkten regeln. Eine Zi fi der geltenden Richtlinien und Besti der
EU sowie MaBnahmen zu deren Einhaltung durch Nintendo kdnnen auf der Website von Nintendo of Europe eingesehen werden:
http://docs.nintendo-europe.com/

Nintendo of Europe (« Nintendo ») et ses produits sont en conformité avec toutes les directives et réglements de I'Union européenne (UE), relatifs
pour nombre d'entre eux a la protection de I'environnement, de la santé et de la sécurité du consommateur, a I'égard de la fabrication, de I'ap-
provisionnement et de |'utilisation des produits Nintendo. Un bref résumé des principales directives et réglements de I'UE applicables et de la
maniére dont Nintendo est en conformité avec chacun d'entre eux est disponible sur le site Nintendo : http://docs.nintend .com/

Nintendo of Europe (“Nintendo”) en zijn producten voldoen aan de van toepassing zijnde richtlijnen en regelgeving van de Europese Unie (EU).
Veel hiervan heeft betrekking op de bescherming van het milieu en de gezondheid en veiligheid van consumenten bij de productie, distributie
en het gebruik van Nintendo-producten. Kijk op de website van Nintendo of Europe voor een korte samenvatting van de relevante richtlijnen
en regelgeving van de EU, en de manier waarop Nintendo die naleeft: http://docs.nintendo-europe.com/

Komnatua Nintendo of Europe («Nintendo») 1 ee npogyKTbl co0TBETCTBYHOT BCeM N [VMpeKTUBaM 1 per) Esponeiickoro
Coto3a (EC), MHorme u3 KOTOpbIX Hanf Ha 3alwuTy i Cpeabl, a TaKxe 340POBbA 1 Ge30nacHoCTU NoTpebuTeneii B Tom, YT
KacaeTca npou3BOACTBa, MOCTABKM 1 UC npoaykTos Nintendo. Kpatkoe unoxetue ZMPEeKTVB ¥ per EC
1 Mep o ux cobniofieruio komnatueit Nintendo MoxHo HaiiT Ha BeG-caiiTe Nintendo of Europe: http://docs.nintendo-europe.com/

Cpok cy6bi TOBapa B COOTBETCTBYY C NyHKTOM 2 cTaTbit 5 OepepanbHoro 3akoHa PO «O 3auuTe npas notpe6uteneit» ot 07.02.1992 N 2300-1
coctasnset 5 net ¢ 31 aekabpa rofa usrotosnexua. [o urotonenus cuctembl New Nintendo 3DS MoxHO HaiiTit Ha NpaBoii CTOPOHE CUCTEMbI,
€M Bbl CHUMETe KpbiLLKy. [og cucrembl New Nintendo 3DS XL MoxHo HaiiTit B BepXHeM NpaBoM YTy, eCu Bbl CHUMETe

KPbILLKY 6aTapen (3a74HI010 KPbILLIKY).

DECLARATION OF CONFORMITY / DECLARATION DE CONFORMITE

Hiermit erklart Nintendo, dass sich, New Nintendo 3DS / New Nintendo 3DS XL in Ubereinstimmung mit den grundlegenden Anforderungen
und den iibrigen einschldgigen Bestimmungen der Richtlinie 1999/5/EG befindet. Sie finden diese Konformitétserklarung ebenfalls unter:
http://docs.nintendo-europe.com/

Par la présente, Nintendo déclare que « New Nintendo 3DS / New Nintendo 3DS XL » est conforme aux exigences essentielles et aux autres
dispositions pertinentes de la directive 1999/5/CE. Cette déclaration de conformité est accessible sur notre site Internet. Veuillez visiter le site :
http://docs.nintendo-europe.com/

Hiermee verklaart Nintendo dat “New Nintendo 3DS / New Nintendo 3DS XL in is met de essenti€le eisen en andere
relevante bepalingen van richtlijn 1999/5/EG. Deze conformiteitsverklaring is terug te vinden op onze website:
http://docs.nintendo-europe.com/

Komnanua Nintendo Hactoswum 3assnser, uto «New Nintendo 3DS / New Nintendo 3DS XL» yoBneTsopsier Bcem 0CHOBHbIM Tpe6oBaHMAM
W AipyTvM JeiicTByloLuM nonoxetuam JupekTubl 1999/5/EC. HacTosiee 3asBrenue o cooTBETCTBUYN 0My6IMKOBaHO Ha Be6-CaiiTe HaLueit
Kkomnaruu. lMoceTute Be6-caiit http://docs.nintendo-europe.com/

Patent Information/ Informations sur les brevets
Patents pending / Brevets en cours





