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[The X10: New Features

The following features have been added to those described in the camera manual.

The RAW Button

The function of the RAW button is replaced by the
quick menu.

To change the recording format of RAW pictures
or to choose the role played by the Fn button, set
these in the setup menu (E& 97) in place of set-
ting by the RAW button.

Kl m1s0 [E] & SHADOW TONE
[ 0 DYNAMIC RANGE 1) e coLor

[E] (3 WHITE BALANCE ] E3 SHARPNESS

I3 8 NOISE REDUCTION [F] (93 SELF-TIMER

[ k3 IMAGE sIzE [E] @ AF MoDE

I3 EA IMAGE QUALITY FLASH MODE
FILM SIMULATION [H &3 LD BRIGHTNESS
[E] =3 HIGHLIGHT TONE

1 Press RAW to display the quick menu during
shooting.

2 Use the selector to highlight items and rotate
the command dial to change.

3 Press RAW to exit when settings are complete.

®o Movie Mode

In movie mode, the quick menu contains the follow-

ing items:
3 MOVIE MODE [ WHITE BALANCE
[T3 FILM SIMULATION E LCD BRIGHTNESS

T3 FILM SIMULATION




Adv.ADVANCED

ADVANCED FILTER is added to Adv.. The [8] Adv. MODE option can be used to choose |
from the following advanced modes: o

Il ADVANCED FILTER
Take photos with filter effects. Choose from the following filters.
Filter Description
£ TOY CAMERA Choose for a retro toy camera effect.
4> MINIATURE The tops and bottoms of pictures are blurred for a diorama effect.

&) POP COLOR

Create high-contrast images with saturated colors.

£ HIGH-KEY

Create bright, low-contrast images.

Saic DYNAMICTONE

Dynamic tone expression is used for a fantasy effect.

Q> PARTIAL COLOR (RED)

Qb PARTIAL COLOR (ORANGE)

b PARTIAL COLOR (YELLOW)

Q> PARTIAL COLOR (GREEN)

Q> PARTIAL COLOR (BLUE)

> PARTIAL COLOR (PURPLE)

Areas of the image that are the selected color are recorded in that
color. All others areas of the image are recorded in black-and-white.

@ Depending on the subject and camera settings, images may in some cases be grainy or vary in brightness and

hue.

ENGLISH EN-2




[Le X10 : Nouvelles Fonctionnalités

TLes fonctionnalités suivantes ont été ajoutées a celles décrites dans le mode d'emploi de I'appareil photo.

Le bouton RAW

La fonction de la touche RAW est remplacée par le
menu rapide.

Pour changer le format d'enregistrement des im-
ages RAW ou pour choisir la fonction attribuée a
la touche Fn configurez-les dans le menu de con-
figuration (E& 97) au lieu d'utiliser la touche RAW
pour les configurer.

Kl m1s0 [E] & TON OMBRE
[E] &3 PLAGE DYNAMIQUE [T & couLEur

[E] (3 BALANCE DES BLANCS K] E3 pETAIL

[E] B8 REDUCT. DU BRUIT 71 (51 RETARDATEUR
[ €A TAILLE D'IMAGE [E] 0 MODE AF

|3 EA QUALITE D'IMAGE MODE FLASH

SIMULATION DE FILM
] &= TON LUMIERE

[ £ LUMINOSITE LCD

1 Appuyez sur RAW pour afficher le menu rapide
lors de la prise de vue.

2 Utilisez la touche de sélection pour mettre en
surbrillance les éléments et tournez la molette
de commande pour modifier.

3 Appuyez sur RAW pour quitter lorsque vous
avez effectué les réglages.

©o Mode vidéo
En mode vidéo, le menu rapide contient les éléments
suivants:

3 MODE VIDEO

[T32 SIMULATION DE FILM

T3 SIMULATION DE FILM

[ BALANCE DES BLANCS
ES LUMINOSITE LCD

EREGLER
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Adv. AVANCE
FILTRE AVANCE est ajouté & Adv.. Loption [8] MODE Adv. permet de choisir I'un des |
modes avancés suivants : ’

M FILTRE AVANCE
Prenez des photos avec des effets de filtres. Choisissez I'un des filtres suivants.
Filtre Description

£ APPAREIL JOUET Choisissez cette opt|on(pour optemr un effet rétro, semblable a celui
obtenu avec un appareil photo jouet.

© MINIATURE LQ haut et le bas des photos sont « floutés » afin de créer un effet de
diorama.

@ COULEUR POP Choisissez cette option pour créer des images trés contrastées aux

couleurs saturées.
Choisissez cette option pour créer des images claires et faiblement

£ IMAGE CLAIRE

contrastées.
. Des couleurs dynamiques sont utilisées pour obtenir des effets fan-
i COUL. DYNAMIQUE o, ynamiq P

Qb COUL. PARTIELLE (ROUGE)
Qb COUL. PARTIELLE (ORNGE)
Qb COUL. PARTIELLE (JAUNE)
©Q» COUL. PARTIELLE (VERT)
© COUL. PARTIELLE (BLEU)
Q> COUL. PARTIELLE (VIOL.)

Les zones de l'image correspondant a la couleur sélectionnée con-
servent leur couleur. Toutes les autres zones sont enregistrées en noir
et blanc.

@ En fonction du sujet et des réglages de I'appareil photo, les images peuvent parfois présenter du grain ou des
variations en termes de luminosité et de teinte.

FRANCAIS FR-2



[Die X10: Neue Merkmale

DE-1

Die in der Kameraanleitung beschriebenen Merkmale wurden um folgende Merkmale ergénzt.

Die Taste RAW

Die Funktion der Taste RAW wird nun vom Schnell-
menu Ubernommen.

Um das Aufzeichnungsformat von RAW-Bildern zu
andern oder die Aufgabe der Taste Fn zu dndern,
nehmen Sie die entsprechenden Einstellungen
im Konfigurationsmenl (E2 97) statt mit der
Taste RAW vor.

®—l

QEINSTELL l
@

Kl m1s0 [E) &2 SCHATTIER. TON
[E] &3 DYNAMIKBEREICH 10 Jeoo 7.1

[E] (13 WEISSABGLEICH KN B3 scHiirre

[E] B RAUSCH REDUKTION 3 (5 SELBSTAUSLOSER
JH &2 BILDGROSSE [EJ @0 AF moDUS

|3 EA BILDQUALITAT BLITZMODUS
FILMSIMULATION [E 3 LCD HELLIGKEIT
JE] &3 TON LICHTER

1 Drlcken Sie RAW, um das Schnellment wahrend
der Aufnahme aufzurufen.

2 Heben Sie mit den Auswahlschalter Elemente
hervor und drehen Sie den Befehlsregler, um
sie zu andern.

3 Dricken Sie RAW, um das MenU nach dem
Vornehmen der Einstellungen zu schlieflen.

®o Videomodus
Im Videomodus enthélt das Schnellmen die folgen-
den Elemente:
3 VIDEO MODUS
[ FILMSIMULATION

T3 FILMSIMULATION

[} WEISSABGLEICH
B3 LCD HELLIGKEIT

EDEINSTELL.




Adv. ERWEITERT

ERWEITER. FILTER wurde zu Adv. hinzugefiigt. Die Option [&] Adv. MODUS kann verwen- | v
det werden, um aus den folgenden erweiterten Modi auszuwahlen: i

I ERWEITER. FILTER

Nehmen Sie Fotos mit Filtereffekten auf. Wahlen Sie aus den folgenden Filtern.

Filter Beschreibung
£ LOCHKAMERA Wahlen Sie diese Option fur einen Retro-Lochkameraeffekt.
2 MINIATUR Die oberen und unteren Bildrander werden fir einen Diorama-Effekt

unscharf gemacht.

%) POP-FARBE

Erstellen Sie kontrastreiche Bilder mit satten Farben.

% HIGH-TONE Erstellen Sie helle, kontrastarme Bilder.
7 DYNAMISCHE FARBTIEFE Der dynamische Farbtiefenausdruck wird fir einen Fantasieeffekt ver-
wendet.
> PARTIELLE FARBE (ROT)
© PARTIELLE FARBE
(ORANGE) Die Bildbereiche mit der gewahlten Farbe werden in dieser Farbe
Qb PARTIELLE FARBE (GELB) |gespeichert. Alle anderen Bildbereiche werden in Schwarz-Weil3 ges-
© PARTIELLE FARBE (GRUN) |peichert.
Qb PARTIELLE FARBE (BLAU)
© PARTIELLE FARBE (LILA)

@ Abhédngig vom Motiv und den Kameraeinstellungen sind die Bilder in einigen Féllen unter Umstanden kornig
oder es gibt Unterschiede bei der Helligkeit und dem Farbton.

DEUTSCH DE-2



[De X10: Nieuwe Functies

De volgende functies werden toegevoegd aan diegene die beschreven zijn in de handleiding van de camera.

De RAW-knop

De functie van de RAW-knop is door het snelkeuze-
menu vervangen.

Om het opnameformaat van de RAW-foto’s te wi-
jzigen of de functie van de Fn-knop te selecteren,
stelt u die in het configuratiemenu in (E& 97) in
plaats van die via de RAW-knop in te stellen.

@—l
QINSTELLEN l
@

Kl m1s0 [E] & SCHADUWTINT
[E] &3 DYNAMISCH BEREIK [10 Jeoo LT
[E] (13 WITBALANS KN E3 SHERPTE
] B2 RUISONDERDRUKKING [P [S) ZELFONTSPANNER
[ &2 BEELDGROOTTE [E] (0 SCHERPSTELLING
|3 EA BEELDKWALITEIT 3 3 FLITSERFUNCTIE
|2 3 FILMSIMULATIE [ €3 LCD HELDERHEID
[E] 2 HIGHLIGHT TINT

1 Druk op RAW om het snelkeuzemenu tijdens

2 Gebruik de keuzeknop om items te markeren
en draai het instelschijf om te wijzigen.

3 Druk op RAW om af te sluiten wanneer de in-
stellingen zijn voltooid.

®o Videostand
In de videostand bevat het snelkeuzemenu de vol-

gende items:
3 FILMMODUS [ WITBALANS
[13 FILMSIMULATIE E3 LCD HELDERHEID

T3 FILMSIMULATIE

INSTELLEN
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Adv. GEAVANCEERD

GEAVANC. FILTER wordt aan Adv. toegevoegd. De optie [€] Adv. MODUS kan gebruikt worden |

om te kiezen uit de volgende geavanceerde standen:

I GEAVANC. FILTER

Maak foto's met filtereffecten. Kies uit de volgende filters.

Filter Beschrijving
£ SPEELGOEDCAMERA Kies voor een retro speelgoedcamera-effect.
2 MINIATUUR De boven- en onderzijden van foto's worden wazig gemaakt voor een

diorama-effect.

%) POP-KLEUR

Maak beelden met hoog contrast met verzadigde kleuren.

£ HIGH-KEY

Maak heldere beelden met laag contrast.

Saic DYNAMISCHE KLEURTOON

Dynamische kleurtoon-epxressie wordt gebruikt voor een fantasie-
effect.

©> GEDEELTE KLEUR (ROOD)

Qb GEDEELTE KLEUR (ORANJE)

©Q GEDEELTE KLEUR (GEEL)

©Q» GEDEELTE KLEUR (GROEN)

©Q» GEDEELTE KLEUR (BLAUW)

©> GEDEELTE KLEUR (PAARS)

Delen van het beeld die de geselecteerde kleur hebben, worden op-
genomen in die kleur. Alle andere delen van het beeld worden op-
genomen in zwart-wit.

@ Afhankelijk van het onderwerp en de instellingen van de camera kunnen beelden
relig zijn of variéren in helderheid en kleurtoon.

NEDERLANDS
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[ X10: nuevas prestaciones

Las prestaciones indicadas a continuacion se han anadido a las que se describen en el manual de la cdmara.

El boton RAW

La funcion del boton RAW es sustituida por el
menu rapido.

Para cambiar el formato de grabacion de las ima-
genes RAW o para definir la funcién realizada por
el boton Fn, realice los ajustes desde el menu de
configuracion (EE 97) en lugar de utilizar para
ello el boton RAW.

Kl m1s0 [E] & TONO SOMBRAS
|3 & RANGO DINAMICO KT &= coLor

JE] (33 EQUILIBRIO BLANCO Kl EanimiDez

[E] B3 REDUCCION RUIDO [F] 11 AUTODISPARADOR
[ k3 aMARI0 IMAGEN [E] @8 moDo AF

[ EA CALIDAD IMAGEN MODO FLASH

[ T3 SIMULAC. PELICULA [H EasRiLLO LD

JE] 3 TONO ALT.LUCES

1 Pulse RAW para abrir el menu répido mientras
se encuentra en el modo disparo.

2 Utilice el selector para resaltar las opciones y
gire el dial de control para realizar un cambio.

3 Pulse RAW para salir cuando haya terminado
con los ajustes.

©o Modo Pelicula
En el modo pelicula, el ment rdpido incluye las siguien-
tes opciones:
[£3 MODO ViDEO
[T3 SIMULAC. PELICULA

T3 SIMULAC. PELICULA

[ EQUILIBRIO BLANCO
E BRILLOLCD

AJUSTAR




Adv. AVANZADO
FILTRO AVANZADO se ha afiadido a Adv.. La opcién [€]1 MODO Adv. puede ser utilizada |
para seleccionar entre los siguientes modos avanzados: [

I FILTRO AVANZADO
Realice fotos con efectos de filtro. Seleccione de entre los siguientes filtros.
Filtro Descripcion
£ CAMARA DE JUGUETE Seleccionar para un efecto de cdmara de juguete.
© MINIATURA Las parte; §uperiores e mferiorgs de las imagenes aparecen borrosas
para suministrar un efecto de diorama.
% COLOR POP Cree imagenes de alto contraste con colores saturados.
£ TONO ALTO Cree iméagenes con brillo y bajo contraste.
% TONO DINAMICO La expresién, de tono dindmico es utilizada para proporcionar un
efecto fantasia.
S COLOR PARCIAL (R0JO)
Q% COLOR PARCIAL
(NARANJA) Las zonas de la imagen que tengan el color seleccionado son graba-
Qb COLOR PARCIAL (AMAR.)  [das en dicho color. El resto de zonas de imagen son grabadas en
@ COLOR PARCIAL (VERDE) |blanco y negro.
Q5 COLOR PARCIAL (AZUL)
S COLOR PARCIAL (MORADO)

@ Dependiendo del sujeto y de los ajustes de la cdmara las imagenes podrian, en algunos casos, aparecer granu-
losas o variar en cuanto a brilloy tono.

ES-2



[ A X10: Novas funcionalidades
As funcionalidades seguintes foram adicionadas as funcionalidades descritas no manual da camara.

0 botio RAW 1 Prima RAW para apresentar o menu rapido du-
A funcao do botdo RAW ¢é substituida pelo menu rante o disparo.
rapido.

Para alterar o formato de gravacédo de fotografias
RAW ou para escolher a funcdo desempenhada
pelo boté&o Fn, defina estes no menu de configu-

racio (B8 97) em vez de definir através do botio 2 Utilize o selector para realcar os itens e rode o
RAW selector de comando para alterar.

3 Prima RAW para sair quando as defini¢cdes esti-
verem concluidas.

A
/N
> R

®o Modo Filme

©DEFINR No modo Filme, o menu rapido contém os itens
seguintes:
- I3 MODO FILME [ EQUIL. BRANCOS
E % 'é:M A DINAMICA E Iga" SOMBRA [T3 SIMULAGAO FILME E3 BRILHO LCD
[E] [ EQUIL. BRANCOS KX Ea NimiDEz sore
[Z1 B3 REDUCAO DE RUIDO [ [S1 TEMPORIZADOR P |
JE K32 TAMANHO IMAGEM [E] 3 mopo AF
|3 EA QUALID. IMAGEM MODO FLASH
A T3 SIMULAGAO FILME |3 e BRILHO LCD e
JE] &3 TOM REALCE

PI-1 PORTUGUES



A X10: Novas funcionalidades

Adv. AVANCADO
FILTRO AVANCADO ¢ adicionado a Adv.. A opcio [€] Adv. MODO pode ser usada para |
escolher entre os seguintes modos avan¢ados: =) o

I FILTRO AVANCADO
Tire fotos com efeitos de filtro. Escolha entre os seguintes filtros.
Filtro Descri¢ao
£) CAMERADEBRINQUEDO  |Escolha para ter um efeito de camera de brinquedo retro.
As partes superior e inferior das imagens s&o desfocadas para ter um efeito

£ MINIATURA ;
diorama.
& EXPLOSAO DE COR Crie imagens de alto contraste com cores saturadas.
£ HIGH-KEY Crie imagens brilhantes com baixo contraste.
Laic TOM DINAMICO A expressao com tom dindmico € usada para obter um efeito fantasia.

©Q COR PARCIAL (VERMELHO)
Q» COR PARCIAL (LARANJA)
b CORPARCIAL (AMARELO) | As 4reas da imagem que sdo a cor selecionada séo gravadas nessa cor.
©» COR PARCIAL (VERDE) Todas as outras dreas da imagem sdo gravadas em preto e branco.

@ COR PARCIAL (AZUL)
Q5 COR PARCIAL (ROX0)

@ Dependendo do tema e das definicdes da camera, em alguns casos as imagens podem ser granuladas ou
variar em brilho e matiz.

PORTUGUES P12
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[ X10: Nya funktioner

sv-1

Foljande funktioner har lagts till utdver de som beskrivs i kamerans handbok.

RAW-knappen

Funktionen for RAW-knappen har ersatts av snabbme-
nyn.

Om du vill andra inspelningsformat for RAW-bilder
eller valja vilken roll som Fn-knappen ska ha, gor
du de instdllningarna i installningsmenyn (E2 97)
istallet for att stélla in med RAW-knappen.

1 Tryck pd RAW for att visa snabbmenyn under
fotografering.

2 Anvénd valjaren for att markera alternativ och
vrid pa kommandoratten for att andra.

3 Tryck pa RAW for att avsluta nar du &r klar med
instdllningarna.

®—l
©STALLIN @L l [ ) Fllmlage
& [ filmldge innehéller snabbmenyn féljande alternativ:
Kl m1s0 [E] = LAGDAGERNIVA 3 FILMLAGE [T VITBALANS
[E] & DYNAMISKT OMFANG [T &= FiirG [T3 FILMSIMULERING B LCD LIUSSTYRKA
[E] [ VITBALANS [E] E3 skirPA 3 FLISUULERNG
[ B3 BRUSREDUCERING [ (51 SJALVUTLGSARE
[ KA BILDSTORLEK [E) @8 AF LAGE X
|3 EA BILDKVALITET BLIXTLAGE
FILMSIMULERING [ B3 LD LIUSSTYRKA ,
[E] &2 HOGDAGERNIVA
SVENSKA



X10: Nya funktioner

Adv. AVANCERAT

AVANCERAT FILTER har lagts till i Adv.. Alternativet [&] Adv. LAGE kan anvandas fér att

védlja bland foljande avancerade lagen:

Il AVANCERAT FILTER

Ta bilder med filtereffekter. Valj bland foljande filter.

Filter

Beskrivning

£ LEKSAKSKAMERA

Valj for effekt av en leksakskamera i retrostil.

£ MINIATYREFFEKT

Bildernas 6vre och nedre delar gors suddiga for en dioramaeffekt.

& POPFARG

Skapa hogkontrasterade bilder med méttade férger.

£ HIGH-KEY

Skapa ljusa bilder med 1&g kontrast.

Lo DYNAMISK TON

Dynamisk ton anvédnds for en fantasy-effekt.

Q@ PARTIELL FARG (ROD)

Q> PARTIELL FARG (ORANGE)

@ PARTIELL FARG (GUL)

@, PARTIELL FARG (GRON)

Q> PARTIELL FARG (BLA)

Q> PARTIELL FARG (LILA)

De omraden i bilden som innehaller motsvarande férg spelas in med den
fargen. Alla andra omraden av bilden spelas in i svartvitt.

@ Beroende pd motivet och kamerainstaliningarna, kan bilderna i vissa fall bli korniga eller variera i ljusstyrka och

nyans.

SVENSKA

sv-2



[ X10: Nye funksjoner
Folgende funksjoner kommer i tillegg til de om er beskrevet i kameraets brukerhdndbok.

RAW-knappen 1 Trykk pd RAW for & vise hurtigmenyen under
Funksjonen til RAW-knapper er erstattet av hurtig- opptak.

menyen.

For & endre opptaksformatet til RAW-bilder eller
eller for a velge rollen til Fn-knappen ma disse an-
gis i oppsett-menyen (EE 97) isteden for innstill-
ingene til RAW-knappen.

2 Brukvelgeren for & utheve elementer og rotere
kommandohjulet for & endre.

3 Trykk pa RAW for d avslutte ndr innstillingene er

fullfert.
@—l
QSTILLINN l [ ) Filmmodus
& Hurtigmenyen inneholder falgende elementer i film-
Kl m1s0 IE] & SKYGGE NIVA modus:
[E] & DYNAMISK OMFANG L] &= FARGE 3 FILM-MODUS [ HVITBALANSE
[E] (B HVITBALANSE [E} E3 SKARPHET [T3 FILMSIMULERING 3 LCD-LYSSTYRKE
[ B3 STOYREDUSERING 3 (52 SELVUTLOSER 3 FLisHLERNG
[ &2 BILDESTORRELSE [E] @ AF-moDus
|3 EA BILDEKVALITET BLITSMODUS o |
[EA (T3 FILMSIMULERING [ B3 LCD-LYSSTYRKE
IE] &3 Hovwys NIvA

STILLINN

NO-1 NORSK



X10: Nye funksjoner

Adv. AVANSERT

AVANSERT FILTER legges til Adv.. [€] Adv. MODUS-alternativet kan brukes til & velge mellom |
falgende avanserte moduser: C i

\\
ISy

Il AVANSERT FILTER

Ta bilder med filtereffekter. Velg mellom fglgende filtre.

Filter Beskrivelse
£ LEKEKAMERA Velg dette for en retro lekekameraeffekt.
2 MINIATYR Qe overste og nederste kantene pa bildene gjeres uskarpe for & gi en
dioramaeffekt.

%) POP-FARGE Lag heykontrastsbilder med mettede farger.

£ HOY-TAST Lag lyse bilder med lav kontrast.

Saic DYNAMISK TONE Dynamisk toneuttrykk brukes for & gi en fantasieffekt.

©Q» DELVIS FARGE (R@D)

Q» DELVIS FARGE (ORANSJE)
©y DELVIS FARGE (GUL) Deler av bildet som er i den valgte fargen registreres i den fargen. Alle
& DELVIS FARGE (GRONN) andre omrader pd bildet registreres i svart og hvitt.

© DELVIS FARGE (BLA)
© DELVIS FARGE (LILLA)

@ Avhengig av motiv og kamerainnstillinger kan bilder i enkelte tilfeller bli kornete eller gi variasjoner i lysstyrke
og fargetoner.

NO-2



[ X10: Uudet ominaisuudet

FI-1

Seuraavat toiminnot on lisatty kameran kdyttdoppaassa kuvattujen ominaisuuksien lisaksi.

RAW-painike

RAW-painikkeen toiminto on korvattu pikavalikolla.
Jos haluat vaihtaa RAW-kuvien tallennusmuotoa
tai valita Fn-painikkeen toiminnon, aseta ne ase-
tusvalikossa (E2 97) RAW-painikkeen asetuksen
tilalle.

[E0 HERKKYYS

EASETA

] (5D HERKKYYS [E] &= TUMMIEN SAVY
[E] &3 DYNAMIIKKA-ALUE [10 feoo k7L

[E] (3 VALKOTASAPAINO KN EaTERAVYYS

I3 & KOHINANVAIMENNUS [F1 (31 ITSELAUKAISIN
[ £ KuvAKOKO [E] (0 AUTOFOKUS TILA
|3 EA KUVAN LAATU SALAMATILA
FILMINSIMULAATIO [ &3 LCD-KIRKKAUS
IE] (=5 VAALEIDEN SAVY

1 Naytd pikavalikko kuvaamisen aikana paina-
malla RAW-painiketta.
>

2 Korosta kohteet valitsimella ja muuta asetusta
kdantamalld komentosaadinta.

3 Kun asetukset on tehty, poistu painamalla RAW-
painiketta.

#% Videotila

Videotilassa pikavalikko sisdltda seuraavat kohteet:
3 VIDEOTILA [ VALKOTASAPAINO

[T FILMINSIMULAATIO E3 LCD-KIRKKAUS

T3 FILMINSIMULAATIO

ASETA



X10: Uudet ominaisuudet

Adv. LISAASETUKSET
LISASUODATIN on lisitty kohtaan Adv.. [8] Adv. MUOTO -vaihtoehdossa voidaan valita jokin |
seuraavista lisdasetustiloista: C o‘
ISy
M LISASUODATIN
Ota valokuvia suodatintehosteilla. Valitse seuraavista suodattimista.
Suodatin Kuvaus
£ LELUKAMERA Valitse luodaksesi vanhanaikaisen lelukameratehosteen.
& MINIATYYRI Kuvien ylé- ja alareunoja sumennetaan pienoismallitehosteen luomiseksi.
& POPVARI Luo suurikontrastisia kuvia, joissa on voimakkaat varit.

€3 HELER

Luo kirkkaita, pienikontrastisia kuvia.

it DYNAAMINEN SAVY

Dynaamista savyilmaisua kdytetddn fantasiatehosteen luomiseksi.

Q» OSAVARI (PUNAINEN)

Q> OSAVARI (ORANSSI)

@ OSAVARI (KELTAINEN)

@, 0SAVARI (VIHREA)

@ OSAVARI (SININEN)

Q> 0SAVARI (PURPPURA)

Valitun vériset kuvan alueet tallennetaan kyseisen vdrisend. Kuvan muut
alueet tallennetaan mustavalkoisena.

@ Kohteesta ja kameran asetuksista riippuen kuvat voivat joissain tapauksissa olla rakeisia, tai niiden kirkkaus ja
vdrisdvyt voivat vaihdella.

SUOMI FI-2



RU-1

[ X10: HoBbie dbyHKLMN

K dyHKUMAM, ONMCaHHBIM B PYKOBOZACTBE MO SKCM/yaTaummn Kamepsl, [00aBUnnCh Creayiolme:

Knonka RAW

OyHKuMK KHOMKY RAW 3ameHeHb! BbICTPBIM MEHIO.
YToObl M3MEHUTb GOPMAT 3anMcK U30BpaKeHNiA
RAW vnv1 BbI6paTh GyHKUMIO KHOMKM Fn, Mcnonb3yiiTe
MeHIo HacTponkm (EEl 97), a He 3afjaBanTe Hy»KHble
napameTpbl KHornkow RAW.

[0 YYBCTB-Tb IS0

] (50 4yBCTB-Th IS0 [E] & TOH TEHEN

[E] &2 AMHAMMY. AWANA3OH T B2 LBET

[E] (B 6ANAHCBENOTO [ E3 Pe3KocTb

] B8 CHKEHNA WYMA [ (1 TAIMEP

[E €3 PA3MEP M306P. [E] 0 PEXUM AF

|3 EA KAYECTBO U30BP. PEXUM BCMbILIKK
MORENUPOB. MNEHKM  [E] €A APKOCTb LCD

JE] =2 TOH CBETOB

1 Haxmute kHonky RAW, uTo6bl OTOOPA3nTh
BbICTPOE MEHIO BO BPEMSA CHEMKM.

2 C nomolbto CeNneKkTopa BblAaenmTe a/1eMeHTbl
N NoBepHUTE ONCK KOMaH[, 4TOObl U3MEHUTD
3HayeHune.

3 3aKOHUMB HACTPOWKY, HaxmuTe KHOMKY RAW
ANA BbIXOAa.

o Pexum BUAeo
B perkime Brgeo ObICTPOE MEHIO COAEPKUT CeaytoLme

MYyHKTbI:
3 PEXXUM BUAEO @ BANAHCBENOr0
T3 MOAENNPOB. NNEHKN B APKOCTb LCD

(T3 MOENMPOB. MNEHKI

PYCCKMiA



Adv. CI0XHbIN
NyHkT PACLUUP. OUNIbTP fobasneH 8 nanky Adv.. Hactpoiika [€] Adv. Pexxum moxeT |
MCMONb30BaTbCA ANA BbIGOPA M3 Clefyowmx NPOrpPeCcCUBHBIX PEXMMOB: o

I PACLLUP. OUNBTP

DoTocbemka ¢ adpdekTom dunbTpa. Boibepute 13 HuKeyKasaHHbIX GUALTPOB.

Ounbrp Onucanue

42 300. IOMOrPAOUU Boibepute ana nonyuerunsa a¢d. nomorpadum.

£ MUHWNATIOPA Bepx v HW3 1306paxeHnin pa3mblTel NpU 3GdeKTe AMopambi.

@ BIENEHME LBETA Co3pnasaiite BbICOKOKOHTPACTHblE M300paxeHna C HaCbILEHHBIMM

uBeTamu.
&3 CBET/IbIV TOH Co3paBaiiTe ApKU1e, MaIOKOHTPACTHbIE M300paKeHWA.
i IMHAMUYECKWiI TOH flg:awd)ema GaHTa3MM MCNONb3yeTCA BblPaxeHWe A1HaMUYECKOro

S YACTUYH.LBET
(KPACHBIi)

Qb YACTUYH.LBET (OPAHX.)
Qo YACTUYH.LBET

Obnactun M306pa>|<eHVIﬂ Bb\6paHHOFO LBeTa 3anncCblBatoTCA B TOM

(MENTbIN)
e uBeTe. Bce ocTanbHble y4yacTKu M300pakeHUa 3anmnchiBaioTca B
S5 YACTYH.LBET
o uepHO-6enom pexmme.
(3ENEHBIN)

@ YACTUYH.LIBET (CUHWI)

S YACTUYH.LIBET
(MYPMYPH.)

@ B 3aBMCMMOCTM OT 0ObekTa u HaCTpOEK (')OTOKaMepr/ B HEKOTOPbIX Cly4dadXx |/|3o6pa>|<eH|/|ﬂ MoryT ObITb
3E€PHUCTBIMW NN OTNTIMYATBLCA APKOCTbIO N OTTEHKOM.

PYCCKMiA RU-2



[ X10: Fitur-fitur Baru

IN-1

Fitur-fitur berikut ini telah ditambahkan ke fitur-fitur yang dijelaskan di panduan kamera.

Tombol RAW

Fungsi tombol RAW diganti oleh menu cepat.
Untuk mengubah format perekaman gambar
RAW atau memilih peran yang dijalankan oleh
tombol Fn, atur hal ini di menu persiapan (E2 97),
bukannya diatur dengan tombol RAW.

Kl m1s0 [E] & SHADOW TONE
[E] & JANGKAUAN DINAMIS [T & wARNA

JE] (13 IMBANGAN PUTIH K] E3 KETAJAMAN
[ & REDUKSI DERAU [F1 51 SELF-TIMER
|3 £ UKURAN GAMBAR [ @ MoDE AF

|3 EA KUALITAS GAMBAR MODE BLITZ
SIMULASI FILM 3 3 KECERAHAN LCD
[E] =3 HIGHLIGHT TONE

1 Tekan RAW untuk menampilkan menu cepat

2 Gunakan selektor untuk menyorot item dan
putar kenop perintah untuk mengubah.

3 Tekan RAW untuk keluar setelah pengaturan
selesai.

£o Mode Film

Dalam mode film, menu cepat berisi item berikut ini:
3 MODE FILM [ IMBANGAN PUTIH

[ SIMULASI FILM E= KECERAHAN LCD

T3 SIMULASI FILM

BHS INDO



Adv. CANGGIH

FILTER LANJUTAN ditambahkan ke Adv.. Opsi [8] Adv. MODE dapat digunakan untuk me- | v
milih dari mode canggih berikut: ”

I FILTER LANJUTAN
Mengambil foto dengan efek filter. Pilih dari filter berikut.
Filter Deskripsi
£ TOYCAMERA Memilih bagi efek kamera mainan lama.
4> MINIATUR Puncak dan dasar dari gambar dikaburkan bagi efek diorama.

&) WARNA POP

Mencipta gambar berkontras tinggi dengan warna jenuh.

£ HIGH-KEY

Mencipta gambar terang, berkontras rendah.

Sait TONE DINAMIK

Ekspresi tone dinamik digunakan bagi efek fantasi.

Q> WARNA PARSIAL (MERAH)

Q> WARNA PARSIAL
(ORANYE)

©» WARNA PARSIAL
(KUNING)

©» WARNA PARSIAL (HIJAU)

Q> WARNA PARSIAL (BIRU)

©> WARNA PARSIAL (UNGU)

Area dari gambar yang adalah warna terpilih direkam dalam warna
itu. Seluruh area lain dari gambar direkam dalam hitam-putih.

@ Tergantung pada subjek dan pengaturan kamera, gambar dalam beberapa kasus mungkin berbutir atau ber-
variasi dalam kecerahan dan rona.

BHS INDO IN-2



[X10: le nuove funzioni

IT1

Sono state descritte le seguenti funzioni a quelle descritte nel manuale della fotocamera.

1l pulsante RAW

La funzione del pulsante RAW viene sostituita dal
menu rapido.

Per modificare il formato di registrazione delle im-
magini RAW o per scegliere la funzione riprodotta dal
pulsante Fn, effettuare l'impostazione nel menu di
configurazione (E& 97) al posto dellimpostazione
dal pulsante RAW.

1 Premere RAW per visualizzare il menu rapido
nel corso dello scatto.

2 Utilizzare il selettore per evidenziare gli el-
ementi e ruotare la ghiera di comando per ef-
fettuare modifiche.

3 Premere il pulsante RAW per uscire al comple-
tamento dellimpostazione.

®o Modalita filmato
Nella modalita filmato, il menu rapido contiene i seg-

Kl = 1s0 IE] 3 TONO OMBRE uenti elementi:
[E] X GAMMA DINAMICA L] &= coLore [£3 MOD. FILM. [ BIL. BIANCO
[E] (3 BIL. BIANCO [11] < Ll +7) [T3 SIMULAZIONE FILM E=& LUMINOSITA' LCD
[ B3 RIDUZIONE DISTURBO 3 51 AuToScATTO 3 SutAzone L
[E &3 DIMENSIONI IMM. [[E] @ MODALITA' AF
|3 EA QUALITA IMM. MODO FLASH y 0 §
[EJ T2 SIMULAZIONE FILM [ €3 LuMINOSITA' LCD
] &3 TONO ALTE LUCI
& IMPOSTA
ITALIANO



Adv.AVANZATO

FILTRO AVANZATO aggiunto ad Adv.. lopzione (€] Adv. MODALITA puo essere utilizzata |

per selezionare una delle seguenti modalita avanzate:

I FILTRO AVANZATO
Consente di scattare foto con effetti filtro. Scegliere fra i sequenti filtri.
Filtro Descrizione
£ TOY CAMERA Scegliere un effetto toy camera retro.
© MINIATURA Le parFi in alto e in basso delle immagini vengono sfocate per un ef-
fetto diorama.
% COLORE POP Consente di creare immagini ad alto contrasto con colori saturi.

£ HIGH KEY

Consente di creare immagini chiare e a basso contrasto.

Leic TONI DINAMICI

I toni dinamici vengono utilizzati per creare un effetto fantasy.

Q> COLORE PARZIALE (R0SSO0)

Q> COLORE PARZIALE
(ARANC)

Qv COLORE PARZIALE (GIALL)

©Q» COLORE PARZIALE (VERDE)

© COLORE PARZIALE (BLU)

Qb COLORE PARZIALE (VIOLA)

Le aree dellimmagine del colore selezionato vengono registrate di
quel colore. Tutte le altre aree dellimmagine vengono registrate in
bianco e nero.

@ In base al soggetto e alle impostazioni della fotocamera, le immagini in alcuni casi potrebbero essere sgranate

o variare in luminosita e tonalita.

ITALIANO
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X10: Nye funktioner

Folgende funktioner er blevet fgjet til dem, der er beskrevet i kameravejledningen.

Knappen RAW

DA-1

Funktionen af knappen RAW Knappen er erstattet
af kvikmenuen.

Hvis du vil zendre optageformatet for RAW-billeder
eller til at vaelge tasten Fn’s roller, skal du indstille
disse i opseetningsmenuen (E& 97) i stedet for at
bruge knappen RAW til indstilling.

EINDSTIL

1Tryk pd RAW for at vise kvikmenuen under
optagelse.

2 Brug selektoren til at fremhaeve emner, og drej
kommandohjulet for at zendre.

3 Tryk pa RAW at afslutte, nar indstillingerne er
fuldfert.

@ Filmtilstand
[ filmtilstand indeholder kvikmenuen felgende emner:

Kl = 1s0 [E] & SKYGGETONE [ FILMTILSTAND [ HVIDBALANCE
[E] & DYNAMISK OMFANG L] &= FARVE [T3 FILMSIMULERING E3 LCD-LYSSTYRKE
[E] [ HVIDBALANCE ] E3 SKARPHED 3 FLISUULERNG
[ B STAIREDUKTION [ [S1 SELVUDL@SER
JE K3 BILLEDSTORRELSE [E] (8 AF-TILSTAND L0
|3 EA BILLEDKVALITET BLITZTILSTAND
[ O3 FILMSIMULERING [E] B3 LCD-LYSSTYRKE
JE] =2 HOILYSTONE S
DANSK



Adv. AVANCERET
AVANCERET FILTER er tilfgjet Adv.. Indstillingen [¢] Adv. TILSTAND kan anvendes til at |
veelge mellem fglgende avancerede indstillinger: o

I AVANCERET FILTER
Tag billeder med filtereffekter. Vaelg mellem falgende filtre.
Filter Beskrivelse
£ LEGET@JSKAMERA Veelges for retro legetojskameraeffekt.
4> MINIATURE Top og bund pa billederne slgres for diorama-effekt.
&) POPFARVE Opret billeder med hgj kontrast og maettede farver.
&3 FREMHAVNINGSTAST Opret klare billeder med lav kontrast.
Sait DYNAMISK TONE Dynamisk toneudtryk anvendes for fantasieffekt.
©» DELVIS FARVE (R@D)
Q% DELVIS FARVE (ORANGE)
b DELVIS FARVE (GUL) Omrader af billedet i den valgte farve optages i pdgaeldende farve.
@ DELVIS FARVE (GRON) Alle gvrige omréder af billedet optages i sort/hvid.
@ DELVIS FARVE (BLA)
© DELVIS FARVE (LILLA)

@ Alt efter motivet og kameraindstillingerne kan billederne i visse tilfaelde vaere grynede eller variere i lysstyrke
og farveglad.

DANSK DA-2



[H X10: Néa xapakTnpioTikda

EL-1

Ta mapakdTw XapaKTNPIOTIKA €XOLV TTOOOTEDE! O eKEVA TIOU TTERIYPAPOVTAL OTO EYXEIRISIO TG KAUEPAC.

_To koupmi RAW

H Aerroupyiatou kouprmoU RAW éxel avTikataoTabel
amnod TO OUVTOMO HEVOU.

Ma va aANGEETE TO LOPPOTUTIO EYYPAPNS TWV
elKOVWY RAW 1| va MIAEEETE TO PONO TOU KOUUTTIOU
Fn, puBpioTe Ta oTo pevol pubuiong (B8 97) avti
va puBuicete and To koupri RAW.

Kl m1s0 [E] & TONOE KIAT

[E] &3 AYNAMIKO OATMA ) e xpama

[E] (B 1z0PPONIA AEYKOY ] E3 ZAOHNEIA

[ B8 MEINZH 00PYBOY 21 11 xPONOMETPO

[ K3 MErEe0x EIKONAT [E] @ EninorH AF

[ EA NOIOTHTA EIKONAT AEITOYPIA OAAT
[ [T3 EZOMEIOZH OIAM [H E3 0QTEINOTHTA LCD

] =3 TONOZ 00T, THMEIOY

1 Meote 1o RAW yia va eppavioTel To OUVTOUO
HEVOU KATA TN pwTtoypAapnon.

2 XpNOIUOTIOINOTE TOV EMAOYEQ YIA VA PWTIOETE
€VTOVA TA QVTIKElMEVA, Kal TTEPIOTPEPTE TOV
OIlOKO EVTOAWV YIa VA TA AANAEETE.

3 Miéote 0 RAW yia €¢odo étav ol pubuioelg
€X0UV OANOKANPWOEL.

& Emiloyn Tawiag
TNV emAoyr) TavVIag, To OUVTOUO HEVOU TIEPIEXEL TA
€A avTikelpeva:
3 ENIAOTH TAINIAX

[T EZOMEIQZH OIAM

(T3 EZOMEIQZH OIAM

[T IZOPPOMIA AEYKOY
E OQTEINOTHTA LCD

€ PYOMIH

EAAHNIKA



Adv. TIPOXOPHMENO

ZYNOETO O®IATPO £yel nmpootedsl oto Adv.. H emoyry [£1 Adv. ENIAOTH prmopsi va |
xPnoluomoinBei yia va SIaAéEETE Lia amd TIC TAPAKATW TIPOXWPENUEVEC ETTINOYEC: o

I ZYNOETO OIATPO

Tpapréte pwtoypapieg pe epé @iATpou. EMAECTE éva armd Ta Tapakdtw eATea.

Oiktpo

Neprypagny

£ NAIAIKH OQTOTPAOIKH

EmAECTE yia éva e@é retro (peTpO) MAIBIKAC PWTOYPAPIKAC KNXAVAC.

& MINIATOYPA

To Avw Kal To KATW TUAHA TWV WTOYPaAPIwV gival BoAd yia epé
Slopduatoc.

% ENTONO XPOMA

AnUIOLPYAOTE EIKOVEC UPNANC QVTIOEONC E KOPESHEVA XPWUATA.

£ OMOIOMOPOOE AnUIOVPYAOTE GWTEIVES, XAUNANG avTiBeon EIKOVEG,
OQTIZMOX ¢
Sai AYNAMIKOZ TONOX Xpnoluoroleital ékgpacn Suvapikol TOVoU yla pé eavtaociag.
Q> ENA XPQOMA (KOKKINO)
2 ENA XPOMA (TIOPTOKAAI) , , ) , , ,
T O MR AP et st
©Q» ENA XPOMA (MPAZINO) GE AOTIPGLAVEO.
©» ENA XPOMA (MNAE)
2 ENAXPQMA (MQB)

@ Avdhoya pe To Béua Kal TIG PUBUICEIC TNG PWTOYPAPIKAG UNXAVIAG, O OPICUEVEC TIEPITTWOEIG Ol EIKOVEC

evOEXETaL va €lval e KOKKOUE 1) va SIapéPOouV 0T WTEVOTATA KAl TNV AmOXpwaon.

EAAHNIKA
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Adv. 5%
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[X10 : FINEE
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X10 : FTLIEE

Adv. SERS
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[ X10: Nowe funkcje
Ponizsze funkcje zostaty dodane do funkcji opisanych w instrukgcji aparatu.

Przycisk RAW 1 Aby podczas robienia zdje¢ wyswietli¢ szybkie
Funkcja przycisku RAW jest zastapiona przez szyb- menu nacisnij przycisk RAW.
kie menu. oae

Aby zmieni¢ format zapisu zdje¢ RAW lub wybrac¢
funkgje aktywowang przyciskiem Fn, nalezy wprowadzi¢
te ustawienia w menu ustawien (EE 97) w miejsce

ustawien przycisku RAW. 2 Uzyj wybieraka aby podéwietla¢ pozycje i

pokretta sterowania aby je zmieniac.
3 Po zmianie ustawien nacisnij przycisk RAW aby

(B0 C2Ut05€ 10

wyjsc.
© USTAW [ ) Tryb filmu
W trybie filmu szybkie menu zawiera nastepujace
] 3 czurosCiso [E] & PRZYCIEMNIJ TON pozycje:
[E] &3 ZAKRES DYNAMICZNY L) &= koLor 3 TRYB FILMU [ BALANS BIELI
[E] [ BALANS BIELI K E3 wyosTRZENIE T3 SYMULACJA FILMU B JASNOSC LCD
[ E& REDUKCIA ZAKEOCEN [ (51 samowYZWALACZ 3 SYHULACAFLAD
JE &3 ROZMIAR ZDIECIA [E] @8 TRYB AF
3 EA)AK0SC ZDIECIA TRYB LAMPY BLYSKOWEJ | v |
[EJ (33 SYMULACJA FILMU [H eaasNosC LD
IE] =5 PODSWIETL TON

USTAW

PL-1 POLSKI



Adv. ZAAWANSOWANY
FILTR ZAAWANS. zostat dodany do Adv.. Opcja [81 TRYB Adv. stuzy do wyboru jednego |
sposrod nastepujacych zaawansowanych trybow: [

I FILTR ZAAWANS.
Rob zdjecia z efektem filtra. Mozna wybiera¢ sposrdd nastepujacych filtréw.
Filtr Opis

£) APARAT ZABAWKOWY Wybierz ten filtr, aby uzyska¢ efekt uzycia aparatu zabawkowego w
stylu retro.

© MINIATURA Gprne i dolne czesci zdjec sa nieostre, w celu uzyskania efektu zdjecia
dioramy.

£ KOLOR POP Tworz zdjecia o wysokim kontrascie i nasyconych barwach.

£ WYSOKA TONACJA Tworz jasne zdjecia o niskim kontrascie.

£ DYNAMICZNY TON tDuyr1arwczr1a tonacja stosowana w celu uzyskania fantazyjnego efek-

@ (ZESC. KOLOR (CZERWONY)

@ (ZESC. KOL. (POMARANCZ) o _ ) ) )
@ CZESC. KOLOR (Z6ETY) Obszary zdjecia o barwie zgodnej z wybrang barwa zostaja zapisane

> GZESC. KOLOR (ZIELONY) jako barwne na zdjeciu. Pozostate obszary zdjecia sg zapisywane jako

_ czarno-biafe.
S CZESC. KOL. (NIEBIESKI)
@ CZESC. KOL (FIOLETOWY)

@ W zaleznosci od fotografowanego obiektu i ustawien aparatu, w niektérych przypadkach zdjecia moga by¢
ziarniste lub réznic sie pod wzgledem jasnosci i odcienia.

POLSKI PL-2



X10: XXaHa myMKiHgikTEp

Keneci MymKiHZiKTEp kKaMepa HycKaymbifblHAA cunaTTanFaHaapra KochinFaH.

KK-1

RAW myumeci

RAW TyiiMeciHiH yHKLUUACHI XblngaM Ma3ipMeH
aybICTbIPbIFaH.

RAW cypeTTepiHiH, xa3b6a niwimiH e3repTy Hemece
Fn Tynmeci apkbinbl onHanfaH pengi TaHaay yuwid
onapgel opHaTy masipiHge (E2 97) RAW TyiMeciH
OpHaTyAblH OpHbIHA OPHATbLIHbI3.

El miso ] = XAPbIK ©6H
&0 AVHAMUKANBIK  JE] &3 KAPAHFbI ©H
E AYKbIM e TYC
[E [B AK TYC BANAHCHI  [Ell E3 AHBIKTBIK
[ B8 Wwynbl A3ANTY 1 81 ABTO TAUMEP
[ &3 CYPET enLEMI [E] @ AF PEXUMI
3 EACYPET CANACHI 7] E3 KbINMbINBIKTAY KYMI
©UNbM OMHATY [ B3 3KPAH ALUIBIKTBIFbI

as3a

1 Tycipy kesiHae xbngam masipai kepceTy yLiH

2 OnemeHTTepai GenekTey xaHe e3repTyre NopMeH
Tepyai Oypy YLWiH TaHAaFbIWTLI NanaanaHbiHbI3.

3 MapameTpnep asikTanfaHga LWolfy ywiH RAW
TYWAMECIH GacbIHbI3.

0 ounbm pexumi
DunbM pexumMiHae Xbingam mMasip keneci anemeHTTepai
KamTnabl:

E1 ®UNbM PEXUMI
@ PUNbM OVHATY

(T3 OWNbM OMHATY

[ AK TYC BANTAHCbI
ER OKPAH ALLBIKTbIf bl

€ OPHATY



Adv. ADVANCED

KEHEWT-H CY3r napametpi Adv. TidimiHe kocbinaasl. 1 Adv. PEXXUM napameTpiH MblHa
KEHENTINreH pexmmaepaeH TaHaay ywiH navganaHyFa donagbi:

B KEHEWT-H CY3rl

Cyari acepnepimeH oTocypeTTep TyCipiHi3. MblHa cy3rinepaeH TaHoaHbI3.

Cyari

Cunatramachbl

£ OMbIHLUbIK KAMEPA

Ecki olibIHWbIK kamepa acepi YLWiH TaHaaHbI3.

2 MUHUATIOPA

[lnopama acepi yLiH CypeTTepAiH XOFapfbl XaHe TOMEHT i XaKTapbl
BynbiHFbIp Gonaabl.

@ TYC ©3rEPTY

KaHbIKkaH TyCTepMeH KOHTPaCTbl XOfFapbl CypeTTepai XacaHbl3.

&% ALBIK TYCTI CYPET

ALLbIK, KOHTPaCTbl TOMEH CypeTTepAi XacaHbI3.

L QUHAMUKANBIK ®OH

[OvHamukanslk OH epHeri kKnan acepi yLWiH nanaanaHbinagsl.

@ XEKE TYC (KbI3blN)

S XEKE TYC (KbI3FbINT CAPbI)

@ XXEKE TYC (CAPbI)

Qs XKEKE TYC ()KACbII)

@ KEKE TYC (KeK)

@ XEKE TYC (KYNTIH)

Tangaynbl Tyc Gonbin TabbinarbiH CypeT ayMakTapbl COn TYCNEH xasbinagabl.
CypeTTiH 6apnblk 6acka aymakTapbl ak-kapameH xasbinagp.

@ HbicaH MeH cboTokamepa napameTprepiHe 6annaHbICTbl KECKIHAEP KMbIPLLbIKTbI HEMECE XapbIKTbIfbl MEH PEHTi
BGonblHWa ap Typni 6onybl MyMKiH.

a3a KK-2



[ X10: Nové funkcie
K funkcidm popisanym v prirucke k fotoaparatu boli pridané nasledujtice funkcie.

Tlacidlo RAW 1 Stlacte tlacidlo RAW, aby ste zobrazili rychle
Funkcia tlacidla RAW je nahradend rychlym menu. menu pocas snimania.
Na zmenu formatu zaznamenavania snimok RAW
alebo na vyber Ulohy, ktord ma vykonavat tlacidlo X
Fn, vykonajte nastavenia v menu nastaveni
(EE 97) namiesto nastavenia tlacidla RAW.

2 Na zvyraznenie poloZiek pouzite voli¢ a ak
chcete urobit zmenu, prikazovym volicom

otacajte.
3 Po dokoncenf nastaveni opustite menu stlacenim
tlacidla RAW.
Kl = 1s0 ] IE] G2 TON TIENA 9% Rezim videa
E %’g 3:\’,‘2;‘;;:?8':25:]“" ﬁ FARBA . V rezime videa obsahuje rychle menu nasledujice
33 0sTROST Sl
2 p - o polozky:
E g oty % Sk‘ég:m’;m 3 VIDEOREZIM (I VYVAZENIE BIELE)
] . SIMULACIA FILMU JASLCD
|3 EA KVALITA ZABERU [Z] &2 REZIM BLESKU @ E— &
SIMULACIA FILMU B eEnsio
[E] 3 TON ZVVRAZ. P |

ENASTAVIT
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Adv. POKROCILY
K Adv. je pridany POKROCILY FILTER. [9] Adv. REZIM moznost mozno pouzit na vyber z |
nasledujucich pokrocilych rezimov: o

B POKROCILY FILTER
Zhotovovanie fotografii s efektmi filtra. Vyberte si z nasledujucich filtrov.
Filter Popis

2 ?gf::::;g Tento reZim zvolte pre retro efekt hrackarskeho fotoaparatu.

S MINIATORA Vrchné a spodné casti snimky st rozmazané kvoli efektu diordmy.
& POP. FARBA Vytvorte vysokokontrastné snimky s nasytenymi farbami.

& VYSSIE KLUC. HODN. Vytvorte jasné, nizkokontrastné snimky s nasytenymi farbami.

Lt DYNAMICKY ODTIEN Dynamicky odtien vyjadrenia sa pouZiva na fantasy efekt.

@ CIAST. FARBA (CERVENA)
@ CIAST. FARBA (ORANZOVA)
@ CIAST. FARBA (ZLTA) Oblasti snimky, pre ktoré je vybrand farba, su zaznamenané v tejto
@ CIAST. FARBA (ZELENA)  |farbe. Vietky ostatné casti obrazka sa zaznamenaju ¢ierno-bielo.

@ CIAST. FARBA (MODRA)
@, CIAST. FARBA (FIALOVA)

@ V zavislosti od objektu a nastaveni fotoapardtu mézu byt snimky niekedy zrnité alebo sa méze menit ich jas a
odtier.

SLOVENCINA SK-2



[ X10: naujos funkcijos

LT-1

Sios funkcijos papildo aprasytasias kameros vadove.

Mygtukas RAW

Mygtuko RAW funkcijas pakeité spartusis meniu.
Norédami keisti RAW nuotrauky jrasymo formata
arba pasirinkti mygtuko Fn funkcija, nustatykite
Sias parinktis sgrankos meniu (E8 97), o ne myg-
tuku RAW.

[ETD 150 JAUTRUMAS

@—l

(=] NUSTATVMAS

] (K0 1S0 JAUTRUMAS

IE] =2 SESEL. ATSP.

[ & DINAM. DIAPAZONAS [T &z spALvA

[E] (B BALT.SP.BALANSAS K] EAvAIZDO ASTRUMAS
1 B TRIUKSMO SUM. ] (2 LAIKMATIS

[H k3 vaizoo ovois [E] (0 AF REZIMAS

[ EA vAIZDO KOKYBE BLYKSTES REZIMAS
JUOST. IMITACIJA [H E SKE RYSKUMAS

[E] G2 PAZYMETI ATSP.

1 Paspauskite RAW, kad fotografuojant bty rodo-

2 Parinkikliu pazymekite elementus ir keiskite
sukdami komandy ratuka.

3 Paspauskite RAW, kad iseituméte, kai nustatysite.

/A\> O
\V/ =
Filmo rezimas
Filmo rezimu sparc¢iajame meniu yra Sie elementai:
I3 FILMO REZIMAS [ BALT.SP.BALANSAS
[T3 JUOST. IMITACUJA B SKE RYSKUMAS

T3 JUOST. IMITACLJA

NUSTATYMAS

LIETUVISKAI



Adv. ISPLESTINIS

PAZANGUS FILTRAS yra jtrauktas | Adv.. Parinktis [s] Adv. REZIMAS gali bati naudojama pa- | Iy
sirenkant viena i$ 3iy iSpléstiniy rezimy: ‘°

B PAZANGUS FILTRAS
Fotografuokite su filtro efektais. Pasirinkite i$ Siy filtry.
Filtras ApraSymas
£ ZAISLINE KAMERA Pasirinkite Zaislinés retro kameros efektui.
£ MINIATIURA Nuotrauky virsus ir apacia yra sulieti dioramos efektui sukurti.
&) POP. SPALVA Kurkite didelio kontrasto nuotraukas su sodriomis spalvomis.
& SVIESUS TONAI Kurkite Sviesius mazo kontrasto vaizdus.
Sait DINAMINIS TONAS Dinaminio tono israiska naudojama fantazijos efektui sukurti.
Q> DALINE SPALVA
(RAUDONA)
@ DALINE SPALVA (ORANZ.)
@b DALINE SPALVA (GELTONA) | Vaizdo sritys, kurios yra jusy pasirinktos spalvos, bus jradytos ta spalva.
@ DALINE SPALVA (ZALIA) | Visos kitos sritys bus jrasytos juodai ir baltai.
©» DALINE SPALVA (MELYNA)
Qb DALINE SPALVA
(PURPUR.)

@ Priklausomai nuo objekto ir fotoaparato nustatymu, atskirais atvejais vaizdai gali bati gradéti arba gali bati
nevienodas jy Sviesumas bei atspalviai.

LIETUVISKAI

L2



Az X10: Uj funkciok
A fényképezdgép utmutatdja a kovetkezd funkciok leirdsaval bévilt.

ARAW gomb 1 Nyomja meg a RAW gombot a gyorsmend
A RAW gomb funkcidjat a gyorsment vette at. megjelenitéséhez felvételkészités kozben.

A RAW képek felvételi formatumanak médositdsahoz, Z
illetve az Fn gomb mUkddésének kivalasztasahoz
hasznalja a beallitasi menut (E2 97) a RAW gomb-
bal valo beallitas helyett.

2 Az elemek kijeldléséhez haszndlja a vaélasz-
tébgombot, a moédositasukhoz pedig nyomja
meg a vezérlétarcsat.

3 Nyomja meg a RAW gombot a kilépéshez, ha
megadta a beallitdsokat.

og——"°
QBEALLiTA l
@
K & 150 IE] = ARNYEKARNYALAT 5 Videé méd
E %’g DIN‘}MIEUST:FT' % S,Z'" ) Vided médban a gyorsment a kovetkezé elemeket
FEHEREGYENSULY 3 ELESSEG .
- . gt _ tartalmazza:
B B8z csDienTES 2 [£1 MOZGOKEP MOD [T FEHEREGYENSULY
E E:mf::;m % cm,oﬂob [T FILM SZIMULACIO EZ LCD FENYERG
FILM SZIMULACIO K5 E3 LD FENYERD 13 kG
] & TONUSKIEMELES —

©DBEALLITAS

HU-1 MAGYAR



Adv. HALADO
SPEC. SZURO hozzéadva a kovetkezéhéz Adv.. Az [8 Adv. MOD opcié hasznalhato |
a kovetkezd haladd modok kdzotti valasztashoz: [

M SPEC. SZURG
Fotok készitése szlirdeffektusokkal. Valasszon az alabbi szrékbal.

Sziird Leiras
£ JATEKFENYKEPEZO Vélassza a retro fényképezégép-hatashoz.
2 MINIATOR A képek alsé és felsd széle elmosddott a diavetité-hatashoz.
@ POP SZINEK Készitsen magas kontrasztaranyu képeket telitett szinekkel.
&% HIGH-KEY Készitsen élénk, alacsony kontrasztaranyu képeket.
Lic DINAMIKUS TONUS A dinamikus tonus kifejezés egy fantazia effektet takar.
@ RESZLEGES SZIN (VOROS)
@ RESZLEGES SZIN (NAR.)
Q) RESZLEGES SZIN (SARGR) |A képen a kivalasztott szinnel megegyez6 szinti teriletek azonosak
@, RESZLEGES SZIN (ZOLD) |maradnak. A kép tobbi teriilete fekete-fehérként lesz régzitve.
@ RESZLEGES SZIN (KEK)
@, RESZLEGES SZIN (BIBOR)

@ A fényképezendd targytdl és a fényképezd bedllitésaitdl fliggéen a képek néhany esetben szemcsések lehet-
nek, vagy a fényességuik és szindrnyalatuk eltérd lehet.

MAGYAR HU-2



[Model X10: Nové funkce

cs-1

Vedle funkci popsanych v pfirucce k fotoaparatu byly pfidany nasledujici funkce.

Tlacitko RAW

Funkce tlacitka RAW je nahrazena rychlou nabidkou.
Pokud chcete zménit zaznamovy format snimkd
RAW nebo zvolit funkci tlacitka Fn, nastavte tyto
hodnoty v nabidce nastaveni (E& 97), a nikoli
tlacitkem RAW.

[E CITLIVOST

@—l
QNASTAVIT l
@)

[El ® aruivost [E] =3 POTLACITTON
[E] &3 DYNAMICKY ROZSAH [T & BARVA
[E] (3 VYVAZENI BILE K] E3 poosTRoVANI
[ B8 ODSTRANENI SUMU ] 2 sAmospoust
[ K3 VELIKOST SNIMKU [E] (@ REZIM OSTRENI
[ EA KVALITA SNIMKU [Z] Ea REZIM BLESKU
SIMULACE FILMU H ea o ins
] &= ZVVRAZNITTON

=

1 Stisknutim tlacitka RAW zobrazite pfi fotografo-

2 Pomoci volice oznacite polozky a otocenim
piikazového voli¢e je zménite.

3 Po provedeni nastaveni odejdéte stisknutim
tlacitka RAW.

@0 Rezim video
V reZimu video obsahuje rychld nabidka nasledujici
polozky:

I3 REZIM VIDEA

[T3 SIMULACE FILMU

T3 SIMULACE FILMU

[ VYVAZENI BiLE
EJ LD JAS

NASTAVIT



Adv. POKROCILE
Do sekce Adv. je pfidana polozka ROZSIRENY FILTR. Pomoci polozky [e] Adv. REZIM Ize |
vybirat z nasledujicich pokrocilych rezima: o

M ROZSIRENY FILTR
Pofizovani snimkd s filtrovymi efekty. K dispozici jsou nasledujici filtry.

Filtr Popis
£ STARE SNIMKY Napodobuje vzhled snimka ze starych levnych fotoaparatd.
© MINIATURA HQrm’ a spodni okraje snimkd jsou rozmazané jako pfi fotografovani
miniatur.
@) IVYRAZNENI BAREV VytvéFi snimky s vysokym kontrastem a sytymi barvami.
£3 VYSOKY JAS Vytvaii svétlé snimky s nizkym kontrastem.
it DYNAMICKY TON Vyjadfeni dynamickych tont k dosazeni fantazijnich efekt.

@ CAST. BARVA (CERVENA)
@ CAST. BARVA (ORANZOVA)
@ CAST. BARVA (ZLUTA) Oblasti snimku s vybranou barvou jsou v této barvé ulozeny. Vsechny
@, CAST. BARVA (ZELENA)  |ostatni ¢asti snimku se uloZi ¢ernobile.

@, CAST. BARVA (MODRA)
@ CAST. BARVA (FIALOVA)

@ V Zavislosti na objektu a nastaveni fotoaparatu mohou byt za urcitych okolnosti snimky zrnité nebo u nich
mUze kolisat jas a odstin.

ESKY (s-2



[ X10: Noile caracteristici
Urmdtoarele caracteristici au fost addugate la cele descrise In manualul camerei.

Butonul RAW 1 Apdsati RAW pentru a afisa meniul rapid in
Functia butonului RAW este inlocuitd de meniul timp ce fotografiati.

rapid.

Pentru a schimba formatul de inregistrare a foto- | @

grafiilor RAW sau pentru a schimba rolul butonului
Fn, faceti setdrile corespunzatoare din meniul de

setare (E2 97) in locul folosirii butonului RAW. 2 Utilizati selectorul pentru a evidentia element-

ele si rotiti selectorul de comanda pentru modi-
ficare.

3 Apasati RAW pentru a iesi, dupa finalizarea setarilor.

A
V=3

CHAHE ©o Modul de filmare
In modul de filmare, meniul rapid contine urmatoarele

Kl = 1s0 IE] 3 TON UMBRA elemente:
n W CONTRAST DINAMIC m COLOR 3 MOD FILM [ BALANS DE ALB
n [ BALANS DE ALB m A CLARITATE [T3 SIMULARE FILM E= LUMINOZITATE LCD
[ B REDUCERE ZGOMOT [F1 151 AUTO-DECLANSATOR 3 SwiLARE
[E £ DIMENS. IMAGINE [E] @8 mop AF
[ EA CALITATE IMAG. MOD BLITZ
[ O3 SIMULARE FILM [E] 3 LUMINOZITATE LCD
n EVIDENTIERE TON

SETARE

RO-1 ROMANA




Adv. AVANSAT

FILTRU COMPLEX este adaugat la Adv.. Optiunea [&3 Adv. MOD poate fi utilizatd pentru a | v
alege dintre urmatoarele moduri avansate: [

I FILTRU COMPLEX
Realizati fotografii cu efecte de filtru. Alegeti dintre urmdtoarele filtre.
Filtru Descriere
£ CAMERA CU FILM Alegeti pentru un efect retro de camerd cu film.
© MINIATURA Pért,i!e de sus si de jos ale fotografiei sunt estompate pentru un efect
de diorama.
% CULORI INTENSE Creati imagini cu contrast puternic cu culori saturate.
£ IMAGINE LUMINOASA Creati imagini luminoase, cu contrast scazut.
Laic TON DINAMIC Exprimarea tonului dinamic este utilizatd pentru un efect fantezie.

@ CUL. PARTIALA (ROSU)

G CUL. PARTIALA (PORTOC.) o ) . o )
 CUL. PARI'ALA(GALB) Zonele imaginii care sunt in culoarea selectatd sunt inregistrate in

> CUL. PARTIALA (VERDE) acea culoare. Toate celelalte zone ale imaginii sunt inregistrate in alb-

_ negru.
© CUL. PARTIALA (ALBAST.)
@ CUL. PARTIALA (MOV)

@ In functie de subiect si setarile aparatului foto, imaginile pot fi in unele cazuri granulate sau luminozitatea si
nuanta pot varia.

ROMANA RO-2




[X10: jaunas funkcijas
Papildus kameras rokasgramata aprakstitajam funkcijam ir pieejamas jaunas funkcijas.

Poga RAW 1 Nospiediet RAW, lai fotografésanas laika paraditu
Pogas RAW funkcija ir aizstata ar atra skata izvélni. atras darbibas izvélni.

RAW attélu ierakstisanas formatu vai pogas Fn funk-
cijas izvéli varat veikt iestatisanas izvélné (E& 97),
nevis izmantojot pogu RAW.

2 Izmantojiet izvéles poguy, lai iezimétu elemen-
tus un pagrieztu komandu ripu, 3adi veicot
izmainas.

3 Kad iestatisana ir pabeigta, nospiediet RAW, lai
izietu.

Kl m1s0 [E] & ENOTS TONIS

[ 2 DINAM. DIAPAZONS [T &= krAsa 4 Filmu refims

E E ::‘I;LACLISI:\ZA:X:II:‘SB E :3‘:::,; TAIMERIS Filmu rezima atras darbibas izvéIné ir sadi elementi:
H ATTELA LIELUMS I @ A REFIMS [ FILMAS REZIMS {3 BALTA LIDZSVARS

I3 2 ATTELA KVALI. ZIBSPULDZE IESLEGTA [CFILMASSIMULACUR B LCDSPILGTUMS

[EA T3 FILMAS SIMULACUA [H e Lo sPiLGTUMS (R Suen

&= IZCELTS TONIS
e o> |

IESTATIT
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Adv. UZLABOTS

IzvéIné Adv. ir pieejams PAPILDU FILTRS. Opciju [&] Adv. REZIMS var izmantot, lai izvélétos | ,
sadus uzlabotus rezimus: o

I PAPILDU FILTRS
Uznemiet fotografijas ar filtra efektu. Varat izvéléties sadus filtrus.
Filtrs Apraksts
£ ROTALU KAMERA lzvélieties, lai panaktu retro rotalu kameras efektu.
£ MINIATURA Attélu augsdala un apaksdala ir izpladusi, radot dioramas efektu.

@ POP. KRASA

Veidojiet kontrastainus attélus ar piesatinatam krasam.

& PALIELINAJUMA TAUSTINS

Veidojiet spilgtus, nekontrastainus attélus.

Saic DINAMISKAIS TONIS

Dinamisku tonu izpausmes laus panakt fantazijas efektu.

@ DALEJAS KRASAS (SARK.)

@ DALEJAS KRASAS (ORANZA)

@ DALEJAS KRASAS (DZELT.)

@ DALEJAS KRASAS (ZALA)

@ DALEJAS KRASAS (ZILA)

@ DALEJAS KRASAS (VIOL.)

Attéla apgabali, kam ir atlasita noteikta krasa, tiek ierakstiti $ada krasa.
Paréjie attéla apgabali tiek ierakstiti melnbalta krasa.

@ Atkariba no objekta un kameras iestatijumiem dazos gadijumos attéli var bat graudaini vai ar mainigu spilg-

tumu un nokrasu.

Latviski Lv-2



UK-1

[ X10: HoBi pyHKLT

HaepneHi Hxue dyHKUIT 6yno [ofaHo Ao THX, WO OMMUCaHi B MOCIOHVIKY 3 BUKOPUCTAHHA KaMepu.

Knonka RAW

OyHkUito KHoNKy RAW 3aMiHEHO LUBUAKUM MEHIO.
o6 3miHUTK dopmaT 3anmcyBaHHA 300paxeHb
RAW 260 3miHUTK dyHKLiOHaNbHe MpU3HAYeHHs
KHOMKM Fn, HanawTtymte Ui napamMeTpu B MEHIO
HanawTyBaHHA (EE 97) 3amicTb HacTpOKBaHHA
kHonky RAW.

[ED 4YyTNUBICTD

og———"
QYCTAHOBKA l
@

K] [0 4yTAMBICTD [E] &= TOH 3AT. AN
[E] & AMHAM. JIANA3OH L) & komip
[E] (B 6ANAHC BInOro K EapizkicTb
I &8 3K, wymy 1 (1 ABTOCNYCK
[ k3 Po3MIP305PAXEHHA  [E] (8 PEXXMM A®
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] & ToH ACKP. AN,

1 HamcHitb kHomky RAW, 1106 BinobpasunTi luemake
MEHIO MiA 4ac 3MOMKM.

2 33 AOMOMOTOI0 MyJIBTUCENEKTOPA BARINITH MYHKTY
Ta 3MIHITb ix, NOBEPTalOUM ANCK KOMaHL.

3 HatncHite kHonky RAW gna swxomy nicnd
3aBepLUeHHA HanalTyBaHHA.
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o Pexum Bigeo
Y pexxumi Bifeo WBKAKE MEHIO MICTUTb HaBEAEH HIKYE

NYHKTW.
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Adv. POLUHPEHNI

JoAdv.oaaHo PO3LWUPEH. ®INLTP. MapaveTp [&1 Adv. PEXKUM MOXHa BKOPVCTOBYBATY |
ANA BUOOPY OAHONO 3 HaBEAEHYIX HIKYE PO3LIMPEHUX PEXVMIB. ’

I PO3LIMPEH. OUILTP

PoGiTb 3HIMKM 3 edeKTOM BUKOPUCTaHHA inbTpiB. BubepiTh i3 HaBegeHUx Hukue GinbTpis.
OinbTp Onuc

BrbepiTb Ana cTBOpeHHs edekTy GOTO3MOMKM GOTOKaMePOO-"MUMbHILIEI0”

£ MUbHUUA ,
y CTuni“peTpo’”.

© MIHIATIOPA B_epxmo Ta HUXKHIO YACTUHW 3HIMKIB PO3MUTO ANA OTPUMAHHA edeKTy
piopamu.

& BAAINEHHA KONbOPY | CTBOPEHHSA BYCOKOKOHTPACTHUX 306paxkeHb 3 HaCUUEHVIMI KOSTbOPaMM.

&% CBITNUA TOH CTBOPEHHSA CBITNVIX, HU3bKOKOHTPACTHMX 306paxeHb.

Soic ANHAMIYH.TOH liakpecneHHa AMHaMIYHVIX TOHIB ANA CTBOPEHHA GaHTa3inHOro epekTy.

S YACTK.KONIP

(YEPBOHU)

) ‘IA(TK.KOJ]IP(OPAH)K:) LinaHky 306paxeHHs, WO MaloTb BUOPAHWIA KOMip, 36epiraioTeCs 3 Lvm
b YACTK.KONIP (KOBTUH) |konbopom. Yci iHwwi AinsHKm 306pakeHHs 36epiratoTbcs y HopHO-Ginomy

Qs YACTK.KONIP BENEHUN) |BVrnAgi.
@ YACTK.KONIP (CUHIN)
S YACTK.KONIP (NYPNYPH.)

@ 3anexHo Big 00'eKTa 3MOMKM Ta HanawTyBaHb GOTOKamMepW, 306paXKEHHA MOXYTb Y [eAKUX BUMagKax OyTu
3ePHUCTMM ab0 BiOPI3HATICA 33 ACKPABICTIO | BIATIHKOM.
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[ X10: uued funktsioonid

Jérgnevad funktsioonid on lisatud nendele funktsioonidele, mida on kirjeldatud kaamera juhendis.

Nupp RAW

Nupu RAW funktsiooni asendab kiirmentda.
Vormingus RAW piltide salvestusvormingu muut-
miseks voi nupule Fn funktsiooni valimiseks maarake
vastavad sdtted hadlestusmentdst (B8 97), mitte
nupuga RAW.

Kl m1s0 [E] & SHADOW TONE
[ 0 DYNAMIC RANGE 1) e coLor

[E] (3 WHITE BALANCE ] E3 SHARPNESS

I3 8 NOISE REDUCTION [F] (93 SELF-TIMER

[ k3 IMAGE sIzE [E] @ AF MoDE

I3 EA IMAGE QUALITY FLASH MODE
FILM SIMULATION [H &3 LD BRIGHTNESS
[E] =3 HIGHLIGHT TONE

ET-1

1 Vajutage nuppu RAW, et kuvada pildistamise
ajal kiirmenad.

2 Kasutage valikunuppu, et kirjeid esile tosta, ja
nende muutmiseks poorake kdsuvalijat.

3 Vajutage nuppu RAW, et pdrast satete tegemist
mendust valjuda.

©® Videoreziim

VideoreZiimis on kiirmendiust valitavad jargnevad kirjed:
3 MOVIE MODE [ WHITE BALANCE

[T FILM SIMULATION B LCD BRIGHTNESS

T3 FILM SIMULATION




Adv. ADVANCED

ADVANCED FILTER on lisatud valiku Adv. alla. Valikut [&] Adv. MODE saab kasutada jérg- |

miste taiustatud reziimide valikuks:

I ADVANCED FILTER
Filtriefektidega fotode tegemine. Valida saab jargmisi filtreid.
Filter Kirjeldus
£ TOY CAMERA Valige retro mangukaamera efekti saavutamiseks.
4> MINIATURE Pildi Ula- ja alaserv hagustatakse dioraami efekti saavutamiseks.
&) POP COLOR Kontrastsete, killastunud vérvidega kujutiste loomine.
&% HIGH-KEY Eredate, véhekontrastsete kujutiste loomine.
Sat DYNAMICTONE Dunaamilised toonid fantaasiahongulise efekti saavutamiseks.
> PARTIAL COLOR (RED)
Q% PARTIAL COLOR (ORANGE)
©b PARTIAL COLOR (VELLOW) | Antud vérviga salvestatakse valitud vérvile vastavad alad. Kujutise kdik
2 PARTIAL COLOR (GREEN) |Ulejaénud alad salvestatakse must-valgetena.
Q> PARTIAL COLOR (BLUE)
% PARTIAL COLOR (PURPLE)

@ Olenevalt objektist ja kaamera seadistusest véivad pildid ménel juhul tulla teralised véi muutliku ereduse ja

varvitooniga.

ET-2



[X10: Cac tinh nding méi
Nhing tinh ndng sau dugc thém vao cac phan dugc mo ta trong hudng dan st dung may anh.

Niit RAW 1 Nhan RAW dé hién thi menu nhanh trong khi
Chuc ndng clia ndt RAW dugc thay thé bang menu chup.

nhanh.

DE thay déi dinh dang ghi anh RAW hodc dé chon
vai tro dugc dam nhiém bdi nut Fn, cai dat cac
chuic nang nay 8 menu cai dat (E& 97) trong vij tri
cai dat badi nut RAW.

2 Strdung nut chon dé t6 sang cac muc va xoay
nut xoay lénh dé thay déi.
3 Nhan RAW dé thoat khi hoan tat cai dat.

@—l
@0 Ché 46 phim
QT”'E”'?"’ l Trong ché dé phim, menu nhanh bao gébm cac muc
@ sau:
Kl @ iso IE] & TONG VONG T6I (3 CHEDO PHIM ([ CAN BANG TRANG
n & DAI TUONG PHAN m MAU SAc [T GIA LAP MAU PHIM £ D0 SANG LCD
[E] (3 Cin BANG TRANG KN E3 90 shc NET T
I3 B8 clim NHIEU ] (2 TV BINH Gid
IH £a KicH ¢6 ANH KE] 0 CHE DO AF L0 ]
I3 EA CHAT LUONG ANH 3 B CHE DO FLASH
[E] 3 GIA LAP MAU PHIM [H e300 sinG LD
[E] &5 TONG VONGSANG —

V-1 TIENG VIET



Adv. NANG CAO
BO LOC NANG CAO duac thém vao Adv.. Tly chon [ Adv. CHE DO c6 thé duoc st dung | ,
dé chon cac ché dd nang cao sau day:

W BO LOC NANG CAO
Chup anh vai hiéu Ung bo loc. Chon ti cac bo loc sau day.
Bd loc Mo ta
£ HIEU UNG RETRO Chon hiéu ting méy anh retro.
£ HIEU UNG THU NHO Phan dinh va day ctia hinh anh dugc lam ma dé co hiéu (ng tam sau.
£ H.UNG MAU PHO BIEN Tao hinh &nh tuong phan cao véi mau séc bao hoa.
% HIEU UNG NOI BAT Tao hinh anh tuai séng, tuong phan thap.
L HIEU UNG NANG DONG Dién ta tong mau nang dong, dugc strdung cho hiéu tng tudng tugng.

© H.UNG MAU DON (0)

@ H.UNG MAU DON (CAM)

@ H.UNG MAU DON (VANG)
@ H.UNG MAU DON (XANH LA)
@ H.UNG MAU DON (X.DUGNG)
© H.UNG MAU DON (TiM)

Cac khu vyc ctia hinh anh c6 mau dugc chon dugc ghi lai bang mau
sdc do. Tat ca cac khu vuc khac ctia hinh anh dugc ghi lai bang mau
den trang.

® Tuy vao déi tugng va cai dat may anh, trong mot sé trudng hop anh cé thé bi c6 hat hodc khac nhau vé dé -
sang va mau sac.

TIENG VIET V-2



[X10 : HoBu pyHKUMN
OyHKLUMUTE NO-00NY Ca JOOABEHN KbM TE31, ONMCaHN B PbKOBOACTBOTO 3a ynoTpeba Ha poToanaparta.

bymonesm RAW 1 HatucHeTte RAW, 33 ga ce mOKaxe MEHIOTO 3a
OyHKUWATa Ha 6yToHa RAW e 3aMeHeHa OT MeHIOTO
3a 6bP3 JOCTBM.

3a Ja cMeHuTe dopmaTta Ha 3anvceaHe Ha RAW
CHUMKM wunv fa m3bepeTe poOnsTa, KOATO Aa
u3nbiHABa byToHa Fn, 3agaiTe TOBa B MEHIOTO 3a
HacTpoWka (EE 97), BMeCTo fla HacTponBaTe upe3
6yToHa RAW.

2 //3non3gaitTe cenexktopa 3a 1300p Ha eNemMeHTV
BbpTeTe KOMaHAHNA MPEBKIOYBATEN 33 MPOMAHA.

3 HatncHete RAW 33 13M113aHe, KOraTo HaCTPOVIKTE
Ca 3aBbpPLUEHW.

®—l
@0 Pexum3a dunm
93"”‘“‘" l B pexinm 3a Gunm MeHIoTo 3a 6bp3 4OCTHN ChabpKa
9 CNejHUTE eNeMeHTH :
=150 [E] & TOH 3A CAHKA 3 PEXXMM Kun [ BANAHCHA BANOTO
|1 =0 AvHAMUMYEH o6XBAT [T @ uAT T2 IEHTOBA CUMYNIALIMA EQ APKOCT HA LCD
n m BAHAH( HA 5”"01’0 m Eg P’BKO(T T3 NEHTOBA CUMYNALIS
n B3 HAMAJIEHVE HA LUYMA m ABTOTAMEP
[ K3 PASMEP HA U3 [E] @8 PEXMM AF L0 ]
3 EA KAY. HA U30BP. PEXXMM CBETKABHLA
ﬂ JIEHTOBA CUMYNALINA m ER APKOCTHA LCD
] 5 TOH 3A OCBET. —

BG-1 Buarapcku



Adv.ADVANCED

PA3LLUUPEH ®UNTDHP e fobaseH kbm Adv.. Onumata (81 Adv. PEXXUM moxe na ce nonsea | v

3a U300p MeXy CrefHUTe Pa3WNPEHV PEXMMM:

I PA3LUUPEH OUNTBP
[MpaBeHe Ha CHUMKM C dUNTbp edekTn. M3bepeTe Mmexay cnegHuTe GUITPU.
Ountbp Onucanue
£ DETCKO 0010 136epeTe 3a peTpo AeTcko GoTo edeKT.
© MYHUIATIOPA [OpHWTE U OONHWTE YacTX HA CHUMKUTE Ce Pa3MMBaT 3a AMopama
edekT.
%) AKLEHT HA LIBETOBETE  |Cb3paBaHe Ha BUCOKOKOHTPACTHM M300paXKeHNA C HaCUTEHM LIBETOBE.
&% BUCOK KNIy Cb3aaBaHe Ha APKU M300PaxXeHNA C HUCHK KOHTPACT.
Saic AMHAMUYEH TOH OnumsTa AMHaMMYeH TOH Ce 13NON3Ba 3a ehekT GaHTasmA.
@ YACTUYEH LBAT
(YEPBEH)
S5 YACTUYEH LiBAT
(OPAH?KEB) YacTnTe Ha CHMMKaTa, KOMTO Ca B 130paHua UBAT Ce 3anm1ceaT B TO3u
b YACTUYEH LIBAT (KBAIT) |LigAT. Bcvukm Apyrv 4acTvi Ha CHYMKATa Ce 3anucBaT Kato YepHo-6em.
Q» YACTUYEH LIBAT (3ENEH)
S5 YACTWYEH LiBAT (CUH)
@ YACTUYEH LIBAT (JIUNAB)

@ B 3aBMCKMMOCT OT 0beKTa 1 HaCTpOI7IKI/ITe Ha ¢0Toar|apaTa, B HAKOW Ciydan I/I306pa>KEHI/IﬂTa MOXe da mnarnexaat

3bPHECTU NN fla Ce pa3iyaBaT No APKOCT M TOHATHOCT.

bbnrapckn
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SR-1

[ X10: Nove funkcije

Sledece funkcije pridodate su onima koje su vec¢ opisane u priru¢niku za fotoaparat.

Dugme RAW

Funkcija dugmeta RAW zamenjena je brzim meni-
jem.

Da biste promenili format snimanja RAW slika ili
odabrali ulogu koju ¢e imati dugme Fn, Zeljena
podesavanja vrsite preko menija za podesavanje
(EE 97) umesto pomocu dugmeta RAW.

Kl m1s0 [E] &= TAMNIA NUAN.
[E3 = DINAMICKI OPSEG 10 feoo L1

[E] (33 BALANS BELE [E) E3 03TRINA

[ ER SMANJENJE SUMA [F1 151 SAMOST. TAJMER
|3 & VELICINA SLIKE [E] 090 AF REZIM

|3 EA KVALITET SLIKE REZIM BLICA

22 32 SIMULACIIA FILMA [ €3 LD OSVETLJENOST

[E] G2 ISTAK. NUAN,

1 Pritisnite RAW radi prikazivanja brzog menija u
toku snimanja.

2 Koristite bira¢ za oznacavanje stavki, a men-
jajte ih okretanjem kontrolnog tockica.

3 Pritisnite RAW radi izlaska nakon obavljenih
podesavanja.

@0 Rezim filma

U rezimu filma, brzi meni sadrzi sledece stavke:
3 REZIM FILMA [T BALANS BELE

[T SIMULACIJA FILMA E3 LCD OSVETLJENOST

T3 SIMULACIA FILWA

POSTAVI

Cpnckn



Adv. NAPREDENO
NAPREDNI FILTER je dodat u Adv.. [&] Adv. REZIM opcije moze da se koristi da bi se iz- |
abrao neki od sledecih naprednih rezima: i

Il NAPREDNI FILTER
Fotografisite sa efektima filtera. Izaberite neke od sledecih filtera.

Filter Opis

£ APARAT IGRACKA |zaberite zarad efekta retro kamere igracke.
£ MINIJATURA Gornji i donji delovi slika su mutni usled efekta diorame.
&) POP BOJA Napravite slike visokog kontrasta sa zasi¢enim bojama.
{3 TASTER ZA OSVETLJENJE  |Napravite svetle slike sa niskim kontrastom.
i DINAMICNI TON Izraz dinami¢nog tona se koristi za efekat fantazije.
@ DELIMICNA BOJA

(CRVENA)
@ DELIMICNA BOJA (NAR.)
S5 DELIMICNA BOJA (ZUTA) Podruéja slfke kqja su izabrane boje snimaju se u toj boji. Sva druga
o DELIMICNA BOJA (ZELENA) podrudja slike snimaju se u crno-beloj.
@ DELIMICNA BOJA (PLAVA)
@, DELIMICNA BOJA (LJUB.)

@ U zavisnosti od predmeta fotografisanja i podesavanja fotoaparata, slike u nekim sluc¢ajevima mogu da budu
zrnaste ili da se razlikuju po bistrini i boji.

Cpnckn SR-2
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FUJIFILM

FUJIFILM Corporation
7-3, AKASAKA 9-CHOME, MINATO-KU, TOKYO 107-0052, JAPAN

http://iwww.fujifilm.com/products/digital_cameras/index.html



