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Avertissement sur I’épilepsie

A lire avant toute utilisation d'un jeu vidéo par vous-méme
ou votre enfant.

Certaines personnes sont susceptibles de faire des crises
d'épilepsie ou d'avoir des pertes de conscience a la vue de
certains types de lumiéres clignotantes ou d‘éléments
fréquents dans notre environnement quotidien. Ces
personnes s'exposent a des crises lorsqu'elles regardent
certaines images télévisées ou lorsqu’elles jouent a certains
jeux vidéo. Ces phénomeénes peuvent apparaitre alors
méme que le sujet n’a pas d'antécédent médical ou n'a
jamais été confronté a une crise d'épilepsie.

Si vous-méme ou un membre de votre famille avez déja
présenté des symptomes liés a I'épilepsie (crise ou perte de
conscience) en présence de stimulations lumineuses,
veuillez consulter votre médecin avant toute utilisation.
Nous conseillons aux parents d'étre attentifs a leurs
enfants lorsqu’ils jouent avec des jeux vidéo, 5i vous-méme
ou votre enfant présentez un des symptomes suivants:
vertige, trouble de la vision, contraction des yeux ou des
muscles, perte de conscience, trouble de |'orientation,
mouvement involontaire ou convulsion, veuillez
immeédiatement cesser de jouer et consulter un medecin.

Précautions a prendre

dans tous les cas pour l'utilisation d'un jeu vidéo

* Ne vous tenez pas trop prés de I'écran. Jouez a bonne
distance de l'écran de télévision et aussi loin que le
permet le cordon de raccordement.

» Utilisez de préférence les jeux vidéo sur un écran de
petite taille.

* Evitez de jouer si vous étes fatigué ou si vous manquez de
sommeil.

* Assurez-vous que vous jouez dans une piéce bien
éclairée.

* En cours d'utilisation, faites des pauses de dix a quinze
minutes toutes les heures.



Attention !
Manipulation de votre CD-Rom Sega Saturn

* Le CD-ROM Sega Saturn est exclusivement destiné a étre
utilisé sur la console Sega Saturn

* Gardez toujours la surface de CD-ROM propre et sans
rayures.

* N'exposez pas le CD-ROM aux rayons directs du soleil et
ne le laissez pas pres d'une source de chaleur telle qu'un
radiateur,

*» Faites des pauses de temps a autre pendant le jeu afin de vous
reposer, vous et le CD-ROM Sega Saturn.

Avertissement pour les utilisateurs de téléviseurs a
projection :

Des images fixes peuvent causer des dommages
permanents au tube-image ou marquer le phosphore de
I'écran. Evitez de jouer souvent ou longtemps a des jeux
vidéos sur des téléviseurs a projection grand écran.

Si votre console est éteinte

Allumez votre console Saturn en pressant la touche «Power».
Inserez le CD-ROM CHAQS CONTROL

Le jeu est lance automatiquement,

Si votre console est déja allumée.

Insérez le CD-ROM CHAOS CONTROL.

Le message suivant va s'afficher : UNITE OUVERTE.
Refermez le capot de la console et appuyez sur le bouton A.
Le jeu est lancé automatiquement.

Important : Votre CD ROM contient un code de sécurite
permettant sa lecture. Gardez-le bien propre et manipulez-
le avec précautions. Si vous ne parvenez pas a le lire sur
votre console, retirez-le et essuyez-le soigneusement dans
un mouvement droit depuis le centre vers le bord.

Console Sega Saturn

Manette de jeu / Virtua Stick
Virtua Gun
Souris



CHAOS CONTROL est un jeu d'action composeé de
sequences en images de synthese, chacune étant précédée
d'une séquence animée qui vous permettront de connaitre
I'objectif de chacune de vos missions.

Regardez bien chacune d'entre elles si vous voulez relever
le defi |

Le 3 mars 1972, la sonde d'exploration planétaire PIONEER
10 fut lancée dans l'espace avec a son bord un message
contenant les coordonnées de la Terre.

En 2050, bien longtemps aprés avoir passe les limites du
systéme solaire, PIONEER 10 poursuivait son voyage
cosmique lorsqu'elle fut mystérieusement immobilisee et
cessa d'émettre. Sur Terre, ce silence fut interprété comme
une panne de transmission.

Erreur fatale : Une force inconnue avait intercepté le
précieux message et s'apprétait a en faire bon usage...

Vous avez été deésigné pour diriger les opérations de
combat contre les Kesh-Rhan, ces extra-terrestres qui se
sont emparés des coordonnées de la Terre dans le seul but
de la détruire.

Alors que le vaisseau-mere Kesh-Rhan s'approche,
annong¢ant ainsi le début de l'invasion finale, vous étes
transférée avec toutes les unités de combat au Grand
Quartier Geneéral de la terre, d'ou seront menees toutes les
opérations de défense.

La premiére partie du jeu vous conduit a combattre les
Kesh-Rhan qui pullulent dans Manhattan et tentent ainsi
de bloquer l'accés au H.Q.G..

Dans le second volet, aux commandes du prototype d'un
chasseur particulierement puissant, vous partez dans
I'espace a |'assaut du « gros » de la flotte Kesh Rhan.

Vous serez ensuite entrainé dans un labyrinthe redoutable.

A l'issu de ce dédale, vous pourrez enfin affronter le
vaisseau-meére Kesh Rhan.



Les Personnages

Les alliés :

Jessica Darkhill : Jessica est un des meilleurs pilotes des
Forces de Défense Orbitales. Elle fait partie du 11e
Escadron. En arrivant sur Manhattan, elle doit alors mener
I'opération FUNSAI, dans le but de percer les lignes
ennemies et surtout de détruire le vaisseau-meére Kesh
Rhan. Son fiancé, le major Morgan Kain a été I'une des
nombreuses victimes de |'attaque Kesh Rhan sur Mars.

Hank Mc Bride : C'est un pilote qui fait partie du groupe
1 du 11e Escadron : c'est l'ailier rapproché de Jessica. Il n‘a
pas froid aux yeux et ne perd pas une occasion de taquiner
Jessica pour laquelle il éprouve beaucoup plus que de la
sympathie...

Commandant Darkhill : Le Commandant Darkhill est le
pere de Jessica. Il I'a élevée comme le fils qu’il n'a jamais
eu, afin qu'elle puisse affronter les difficultés avec courage
et sang-froid. Aujourd’hui, méme s'il est fier d'elle, il
regrette parfois qu'elle soit militaire. Il dirige la Base
Lunaire,

Morgan Kain : C'était le fiancé de Jessica. Il est tombé au
champ d’honneur lors de la bataille de Mars. Jessica trouve
dans sa disparition une motivation supplémentaire pour
lutter contre les Kesh Rhan.

Les ennemis :

Arakh’Kreen : C'est le Lord Commander de la flotte Kesh
Rhan. A bord de son vaisseau-mere, il méne une lutte
acharnée contre les terriens dans le seul but de détruire la
Terre.

Sa flotte se compose d'armes plus redoutables les unes que
les autres, que vous rencontrerez au cours du jeu :
Chasseurs atmosphériques, Transporteurs indestructibles,
Speeder antigravité, Tanks, chasseurs orbitaux, Canons et
tourelles terrestres.



Boutons GHAOS GONTROL

1. Dans le jeu

* Avec |a manette de jeu et le Virtua Stick :

T. 4 =, « Fleches multidirectionnelles pour vous
diriger au cours du jeu
START Pour activer et interrompre la pause

Bouton A ou € Pour tirer sur les ennemis.

e Avec la souris :

Bouton Gauche (A) Pour tirer sur les ennemis

Bouton Droit (C) Pour tirer sur les ennemis

START (Bouton bleu) Pour activer et interrompre la
pause

e Avec le Virtua Gun :

START Pour activer et interrompre la pause
Diriger votre Virtua Gun en direction des ennemis que vous
souhaitez éliminer puis tirez en appuyant sur la gachette.

2. Dans les menus «0Options» et «Controles»

e Avec |a manette de jeu :

T 1, -, « Fleches multidirectionnelles pour
selectionner I'option choisie

A Pour valider I'option choisie

B Pour revenir au menu précédent sans

valider d'options

e Avec la souris :

Sélectionnez I'option choisie en deplacant votre souris puis
appuyez sur le bouton gauche (A) pour validez. Si vous
souhaitez revenir au menu precedent sans valider aucune
option, appuyez sur le bouton Central (B) de votre souris.



* Avec le Virtua Gun :

Deplacez vous en appuyant sur la gachette de votre
pistolet et appuyez sur START pour valider I'option
selectionnée.

Fleches Pause et Arrét de la pause
multi-
directionnelles

Validation
d'un choix

Nous vous conseillons de ne pas utiliser le Multi Tap si vous
souhaitez jouer avec le Virtua Gun.
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Lancement du Jeu

Apres |'affichage du logo
SEGA, le menu de choix de
la langue du jeu s'affiche
sur |'ecran. Apres avoir
sélectionné votre langue,
appuyez sur START pour AT
arriver au Menu Principal.

atre langua

START




Le menu principal

Le menu principal vous
propose trois options.
Sélectionnez celle de votre
choix a l'aide des fleches
multidirectionnelles de la
manette et appuyez sur le
bouton A pour valider ce
choix.

Commencer une partie :

Validez cette option et |'aventure commence !
Meilleurs scores : cette sélection vous permet de visualiser
les dix meilleures parties.

Options : Vous pourrez personnaliser les différents
parametres du jeu
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L'écran de jeu : -~

Votre écran de jeu se com- [ e
pose des éléments suivants :

Le viseur

Le cercle a I'écran est votre

viseur. Si vous jouez a deux, I'un des deux viseurs sera bleu
et I'autre vert. Si vous jouez avec le Vitua Gun, il n'y aura
aucun viseur a l'ecran.

La barre d'énergie

Cette barre représente votre réservoir d'énergie. Plus vous
étes touché par les tirs ennemis, plus votre reserve
diminue.

Nombre de vie disponibles

Le nombre de vie dont vous disposez, de 0 a 9, est affiche
au dessus de la barre d'énergie.

Compteur de points

Dans la partie supérieure de |'écran a coté du nombre de
vies disponible, un compteur défile en indiquant le nombre
de points que vous gagnez. Vous remarquerez gue le
simple fait de rester en vie vous fait deja gagner des points !



La barre d’'échauffement du canon

Cette barre située dans I'angle inférieur droit ou gauche de
"écran apparait lorsque vous tirez. Elle indique le niveau
d'échauffement de votre canon, niveau qui varie en
fonction de la densité des tirs.

Si vous jouez a deux, les
elements indicatifs décrits
ci-dessus figureront en
double de chaque coté de
I'écran, le joueur 1 étant a
gauche, le joueur 2 a
droite.

Le Menu d’Options

En wvalidant « Options »
dans Le menu principal,
vous accedez au Menu
sulvant

* Joueurs : vous pouvez
jouer a seul ou a deux

* Difficulté : Sélection-
nez un niveau de jeu facile, normal ou difficile et vos
ennemis seront plus ou moins conciliants.

* Vies : Choisissez ici le nombre de vies dont vous pourrez
beneéficier au cours de la partie.

* Audio : Mono -Stéréo.

* Controles : Il est possible de jouer avec le joypad, le
Virtua stick, la souris ou le Virtua Gun et de régler la
vitesse des manettes de chacun des deux joueurs.

* Sauvegarde : Vous avez la possibilité de sauvegarder
les parameétres de jeu que vous aurez sélectionné. Les
sauvegardes pourront étre effectuées dans la mémoire
interne ou sur une cartouche de mémoire.

ATTENTION : n'insérez jamais de Cartouche Mémoire
dans votre console lorsqu’elle est allumeée.
* Sortie : Si vous souhaitez revenir au menu principal.



Le menu «Gontrolesy

Vous avez la possibilité de
réegler la vitesse de
déplacement de la manette
choisie et ce pour les deux
joueurs.

Si vous souhaitez jouer avec
le Virtua Gun, vous pourrez
alors régler la précision des
tirs en tirant au centre
d'une cible qui s'affichera
automatiquement si vOus
sélectionnez « Ajuster le
Virtua Gun ».

La pause :
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Une urgence ? Pas de probléme : a tout moment, le bouton
START vous permet d'arréter le jeu au cours d'une partie.
Pour reprendre ensuite votre partie, appuyez a nouveau

sur le bouton START.

Les meilleurs scores

A la fin de votre partie, I'écran des meilleurs scores
s'affiche automatiquement si vous avez gagné plus de

100.000 points.

\ous pouvez ainsi inscrire
votre nom (8 caractéeres au
maximum) a |'aide des
indications  figurant a
I'écran et valider avec le
bouton A ou la bouton
START pour le Virtua Gun.




Si le Jeu ne charge pas convenablement :

* Avez-vous installé le CD-ROM CHAQS CONTROL ?
* Avez-vous allumé la console 7

En cas de probléme
Gardez le moral et contactez votre revendeur, ou alors
notre Service Particuliers pour les logiciels INFOGRAMES :

En France, par courrier a I'adresse suivante :
INFOGRAMES MULTIMEDIA
Service consommateurs
82/84, rue du 1er mars 1943
69100 VILLEURBANNE - FRANCE

Par téléphone au numéro suivant entre 14h30 et 18h30

(33).72.65.50.65

ou sur Internet : http://www.infogrames.com

En Belgique a I'adresse suivante :
INFOGRAMES ENTERTAINMENT Bénélux
Esplanade du Heizel
Buro & Design Center
1020 BRUXELLES

Hotline : 0900-210-20
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