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- Cabo USB - USB-kabenb
- USB kabel -USB s
- USB kabel - USB kabel
- USB kabel - USB kaben
- USB-kabel - Cablu USB
- USB-kabel - USB kabel
- Power adapter - Alimentatore
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- Netzteil - Stremforsyning

. - Adaptateur d'alimentation - Napajalnik
- Adaptador de corriente - ApanTep X1BNEHHs

X - Adaptador de corrente - sl Jeoo

- Zasilacz - Halozati adapter- 3axpaHBaLly agantep
- Napéjeci adaptér - Adaptor de alimentare
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- Cabo de anfitrido USB -
- Hosta USB kabel

- USB host kabel

- USB host kabel -

USB-veertskabel
USB-vardkabel
Kahwdio kevipikol
utrohoyiaTr (host) USB
Cavo host USB
USB-kabenb gns
MOAKMIYEHNS) BHELIHNX
yCTpoNcT8

USB vertskabel

- Gostiteljski kabel USB

- USB-kabenb nigknioyeHHs
30BHILLHIX NPUCTPOIB

-USB Ls

- USB host kabel

- USB xocT kaben

- Cablu host USB
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- You can find the manual in the Tablet

App menu
- De handleiding is te vinden in het
Tablet App menu
- Das Handbuch befindet sich im App-Menii des
Tablet
- Vous trouverez le manuel dans le menu
d’applications de la tablette
- Puede encontrar el manual en el mend App
(Aplicaciones) de la tableta
- Pode encontrar o manual no Menu de aplicagdes
do tablet
- Podrecznik znajduje w menu aplikacji tabletu
- Navod naleznete v nabidce aplikace tabletu
- N&jdete manual ponuky aplikacii tabletu
- Du kan finde vejledningen i menuen Tablet App
- Du hittar manualen i Tablet App-menyn
- To eyxelpidio eival dlabéaipo aTo pevou
£QAPHOYWY TNG TAPTTAETAG

- Il manuale si trova nel menu App del tablet.

- Bbl MOXeTe HaiiTit nonHoe pykoBOACTBO
nonb3oBaTens B MEHIO NPUNOXEHNI NnaHweTa

- Veiledningen finnes i Tablet App-menyen

- Navodila lahko najdete v meniju aplikacij
tabli¢nega racunalnika

- MociBHuMK KOpUCTyBaya MOXHA 3HANTH Y MEHIO
nporpam

solindas deils b sl le jeisll eLiSe

ol eI

- A hasznalati utmutatot megtalélhatja a tabla
Alkalmazasok meniijében

- MoxeTe a HamepuTe HapbyHUKa B MEHIOTO
npunoxexus Tabneta

- Puteti gasi manualul in meniul de aplicatii ale
tabletei

- Priruénik moZete pronaci u izborniku s
aplikacijama
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On/0ff

- Hold 3 sec. for On or Off

- 3 sec. indrukken voor Aan of Uit

- Zum Ein-/Ausschalten 3 Sek. driicken

- Appuyez pendant 3 s pour allumer ou
éteindre

- Pulse durante 3 s para encender o apagar
el dispositivo

- Mantenha premido durante 3 segundos
para ligar ou desligar

- Naci$nij i przytrzymaj przez 3 sek., aby
wigczy¢ lub wytaczyé

- Pridrzenim po dobu 3 s zapinate nebo
vypinate

- Podrzte 3 sek. pre zapnutie
alebo vypnutie

- Hold 3 sek. for On [Til] eller Off [Fra]

- Hall ned 3 sekunder for P4 eller Av

- KparAaote 3 deur. yia evepyotoinan (On) A
amevepyotoinan (Off)

- Tenere premuto 3 sec. per I'accensione o
lo spegnimento.

- YnepxuBaiiTe B Teyerue 3 ¢ Ans
BKITIOYEHWS UM BbIKITIOYEHUS

- Trykk 3 sek. for pa eller av

- Drzite 3 sek. za vklop ali izklop

- YTpumyiite npoTarom 3 ¢ Ans YBIMKHEHHS
ab0 BUMKHEHHS

- layX) ol Juadiall oled 3 bad cud

- Nyomja 3 mp-ig a be- vagy kikapcsolashoz

- 3aapbxTe 3 cek. 3a BKNKYBaHe Unu
13KII0YBaHe

- Pentru activare sau dezactivare, mentineti
apasarea timp de 3 sec.

- Drzite 3 sek. za ukljucivanje ili
iskljucivanje

Sleep/Wake

- Press 1 sec. for Sleep or Wake

- 1 sec. indrukken voor Slaapstand of uit
Slaapstand

- Fiir Betriebszustand 1 Sek. driicken

- Appuyez pendant 1 s pour la mise en
veille ou le réveil

- Pulse 1 s para que la tableta entre en el
estado de inactividad o activarla

- Pressione 1 seg. para suspenséo ou Wake
segundos para ligar ou desligar

- Naci$nij przez 1 sek., aby przetaczy¢ w
stan u$pienia lub wybudzi¢

- Stisknutim po dobu 1 s spustite rezim
spanku nebo probuzeni

- Stlacte 1 sek. pre spanok alebo
prebudenie

- Tryk pa 1 sek. til slumre-eller Wake

- Tryck pa 1 sek. for att sova eller Wake

- MarAoTe 1 deuTepOAETTO. YIa TV
kardoTaon vapkng j Wake

- Premere 1 sec. per la funzione Sleep o
Wake (Sveglia).

- Haxumalite B Teuenue 1 ¢ Ans nepexopa
B CNIALLNI PEXUM U NPOAOTKEHNS
pabotbl

- Trykk 1 sek. for standby eller ga ut av
standby

- Pritisnite 1 sek. za spanije ali bujenje

- Hatuckaitte npotsrom 1 ¢ ans nepexoay y
cnnsumit pexum abo NpoaoBxKeHHs poboTy

- dlaal gl peild Auli 1 8al ksl -

- Nyomja 1 mp-ig az alvashoz vagy
felébresztéshez

- HaTucHete 1 cek. 3a 3acnusane unu
cbbyxaaHe

- Pentru stare de repaus sau reactivare,
apasati timp de 1 sec.

- Pritisnite 1 sek. za spavanije ili budenje
uredaja




(- i{+ | Volume - + - Volume up or Down - Aumento o abbassamento del
- Volume harder of zachter volume
- Leiser oder laute - Mepexmnioyatens yBenuyeHns unu
- Augmentez ou baissez le volume YMEHbLUEHUS TPOMKOCTH
- Subir o bajar volumen - Volum opp eller ned
- Aumentar ou diminuir volume - Jakost - +: Povecanje ali
- Zwigkszanie lub zmniejszanie zmanj3anje jakosti
poziomu gto$nosci - Knasiwa ry4HocTi
- Zvy$eni nebo snizeni hlasitosti - anis gl wsall g,
- Zvy$enie alebo zniZenie hlasitosti - Hangerd fel vagy le
- Lydstyrke op eller ned - YeunsaHe unu HamanseaHe
- Justera volymen uppat eller cunarta Ha 3Byka
nedat - Cresterea sau reducerea
- Abgnon A peiwon Tng évraong volumului
fixou - Glasnoca +i—
© @ | Built-in - Built -in Camera - Fotocamera integrata
Camera - Ingebouwde Camera - BcTpoeHHas kamepa
- Integrierte Kamera - Innebygget kamera
- Caméra intégrée - Vgrajena kamera
- Camara integrada - B6ynosana kamepa
- Camara incorporada - dxoso falS
- Wbudowana kamera - Beépitett kamera
- Zabudovany fotoaparat - Brpanena kamepa
- Zabudovany fotoaparat - Camera incorporata
- Indbygget kamera - Slusalice
- Inbyggd kamera - Ugradena kamera
- Evowpatwpévn Kape
\\ Built-in - Built-in Microphone - Vgrajeni mikrofon
d Microphone | - Ingebouwde microfoon - B6yaosaHuit MikpogoH

- Integriertes Mikrofon

- Microphone intégré

- Micréfono integrado

- Microfone incorporado
- Wbudowany mikrofon

- Zabudovany mikrofon

- Zabudovany mikrofon

- Indbygget mikrofon

- Inbyggd mikrofon

- Evowpatwpévo Mikpogwvo
- Microfono integrato

- BCTpoeHHbI MUKPOOoH
- Innebygget mikrofon

T g 09derSee

- Beépitett mikrofon
- BrpapeH mMukpodoH
- Microfon incorporat
- Ugradeni mikrofonn
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Speakers

- Built-in Speaker

- Altoparlante integrato

Stereo - Ingebouwde speaker - BCTpoeHHbI AnHamMuK
- Integrierter Lautsprecher - Innebygget hoyttaler
- Haut-parleur intégré - Zvoénik Mono: Vgrajeni zvoénik
- Altavoz integrado - BbyaoBaHuit fuHamik
- Alto-falante embutido - dyoese dcloww
- Wbudowany gto$nik - Beépitett hangszord
- Zabudovany reproduktor - BrpazieH BucokoroBoputen
- Zabudovany reproduktor - Difuzor incorporat
- Indbygget hgjttaler - Ugradeni zvuénik
- Inbyggd hogtalare
- Evowpatwpévo nxeio
Headphones | - Headphones - AKoUOTIKG
QQ, with - Hoofdtelefoon - Cuffie
Microphone | - Kopfhorer - HaywHuku
3.5 mm - Casque - Hodetelefoner
- Auricular - Slusalke
- Auscultadores - Haywrukn
- Stuchawki - ooy wlelow -
- Sluchatka - Fejhallgato
- Slichadla - Cnywanku
- Hovedtelefoner - Casti
- Horlurar - Slugalice
o—— | USB - Micro USB Port - Micro USB 8upa
- Micro USB Poort - Micro porta USB
- Micro USB Anschluss - Micro USB nopt
- Port micro USB - Micro USB-port
- Micro usb puerto - Mikro USB
- Porta micro USB - Micro USB nopt
- Port micro USB - Micro USB i4ie
- Micro usb portu - Micro USB Port
- Micro usb portu - Micro USB nopt
- Micro usb port - Micro USB Port
- Mikro-USB-port - Micro USB priklju¢ak
MicroSD - MicroSD Slot - Slot pro MicroSD
*Up to 64 GB | - MicroSD Slot - Slot na Micro SD kartu

- MicroSD-Einschub

- Emplacement carte MicroSD
- Ranura para tarjetas MicroSD
- Ranhura para cartéo MicroSD
- Gniazdo karty MicroSD

- MicroSD-stik

- MicroSD-kortplats

- Ymodoxn MicroSD

- Slot per MicroSD

- Pasbem ans kaptbl MicroSD
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MicroSD - MicroSD spor
*Up to 64 GB | - Reza za MicroSD

MicroSD
- MicroSD aszs

- [Hi3fo Ans kapTh nam'sTi

- MicroSD nyilas

- Cnot 3a MicroSD kapta
- MicroSD Slot

- MicroSD utor

MicroSDHC™ 32 GB FAT32
*MicroSDXC™ 64 GB NTFS format only

For more information about MicroSD formatting see forum.yarvik.com

“CLICK”

Reset - Reset button - Aterstaliningsknapp
- Reset knop - MAAkTpo ETavagopdg
- Reset-Taste - Pulsante Reset
- Bouton de - Knonka c6poca
réinitialisation - Reset-knapp
- Boton Reset (Restablecer) - Gumb za ponastavitev
- Botdo Reiniciar - KHonka ckuaaHHs
- Przycisk resetowania - beallssle] )5
- Tlacitko Vymazat - Visszadllitds gomb
- Tlagidlo resetovania - ByToH Hynupane
terstallningsknapp - Buton de resetare
- Knappen Reset [Nulstil] - Tipka za resetiranje
Homi | 1080p - Mini HDMI Out - 'E¢odog Mivi HDMI
- Mini HDMI Uit Mini - Uscita mini HDMI

- HDMI-Ausgang

- Sortie mini HDMI

- Salida mini HDMI
- Saida Mini HDMI

- Wyjécie mini HDMI
- Minivystup HDMI

- Mini HDMI vystup
- Mini-HDMI-udgang
- HDMI-utgang

- Beixog Mini HDMI

- Mini HDMI ut

- Izhod Mini HDMI

- Buxig Mini HDMI

- Mini HDMI Out zr
- Mini HDMI kimenet

- Mini HDMI U3Bog

- lesire Mini HDMI

- Mini HDMI izlaz




L1

- L1 (Left Shoulder Button)

- L1 (schouderknop links)

- L1 (Linke Schultertaste)

- L1 (bouton arriére gauche)

- L1 (botdn superior izquierdo)
- L1 (Botdo superior esquerdo)
- L1 (Lewy gorny przycisk)

- L1 (levé postranni tlaitko)

- L1 (Lavé okrajové tlacidlo)

- L1 (venstre skulderknap)

- L1 (Vanster axelknapp)

- L1 (ApioTepd Avw MARKTPO)
- L1 (pulsante lato sinistro)

- L1 (neBasi 6okoBasi kHonka)

- L1 (venstre skulderknapp)
- L1 (gumb za levo)

- L1 (niBa 6okoBa kHomka)
(¥l xSl 5) L)

- L1 (Bal vallgomb)

- L1 (Ns8 cTpanuyeH 6yToH)
- L1 (Buton umar stang)

- L1 (lijevi gumb)

R1

- R1 (Right Shoulder Button)
- R1 (schouderknop rechts)
- R1 (Rechte Schultertaste)
- R1 (bouton arriére droit)

- R1 (boton superior derecho)
- R1 (Botao superior direito)
- R1 (Prawy gorny przycisk)
- R1 (pravé postranni tlacitko)
- R1 (Pravé okrajové tlacidlo)
- R1 (hejre skulderknap)
- R1 (Héger axelknapp)
- R1 (Ae16 Avw MAAKTPO)

R1 (pulsante lato destro)

R1 (npaBas 60koBasi kHomnka)
- R1 (hoyre skulderknapp)

R1 (gumb za desno)
- R1 (npaBa 6okoBa kHomka)

(¥l <l 5 RY -
- R1 (Jobb vallgomb)

R1 (OeceH cTpaHnyeH 6yToH)
- R1 (Buton umar drept)

R1 (desni gumb)

L2

- L2 (Extra Hotkey)

R2

- R2 (Extra Hotkey)

L3

- L3 (Extra Hotkey)

R3

- R3 (In Camera mode,
press to take picture)

- R3 (in cameramodus; druk om
foto te nemen)

- R3 (Im Kamera-Modus zum
Fotografieren driicken)

- R3 (en mode appareil photo,
appuyez sur cette touche pour
prendre une photo)

- R3 (en el modo Camara, pulsar

para hacer una foto)

- R3 (No modo de camara, prima
para tirar fotografias)

- R3 (Naci$nij w trybie kamery,
aby wykonac zdjecie)

- R3 (stisknutim tohoto tlacitka
v rezimu Fotoaparat pofidite
snimek)

- R3 (V rezime fotoaparat,
stla¢enim nasnimajte obrazok)
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- R3 (In Camera-tilstand. Tryk for
at tage et billede)

- R3 (Tryck i kameralaget for att
ta en bild)

- R3 (Xe katdoTtaon
Qwroypagikig Mnxavig,
TATAOTE VIO VA QWTOYPAPiOETE)

- R3 (in modalita Fotocamera,
premere per scattare la foto)

- R3 (B pexume kamepbl HaxmuTe
3Ty KHOMKY, 4T06bI CAenath
CHUMOK)

- R3 (trykk for a ta bilde i
kameramodus)

- R3 (v na¢inu kamere stisnite,

da slikate)

- R3 (y pexxumi kamepn HaTUCHITb
Liio KHOMKY, o6 3pobuTy 3HIMOK)

BLaslY Lol el gy o4) RY -

(8)guo

- R3 (Kamera lizemmédban
megnyomva ezzel a gombbal
fényképezhet)

- R3 (B pexum Kamepa,
HaTUCHeTe 3a 3acHeMaHe)

- R3 (Mod aparat de fotografiat,
apasati pentru a face o
fotografie)

- R3 (nacin rada fotoaparata,
pritisnite da slikate)

D-PAD - Directional-PAD (ARROW KEYS) - PAD direzionale (TASTI
() - D-pad (PIJLTOETSEN) FRECCIA)
- Steuerkreuz (PFEILTASTEN) - KHonkw HanpaBneHuit
- PAVE directionnel (TOUCHES (KNABWMLLX-CTPENKN)
FLECHEES) - Retningskontroll (PILKNAPPER)
- Cruceta (teclas de flecha) - Smerna PLOSCICA (SMERNE
- D-PAD (TECLAS DIRECIONAIS) TIPKE)
- Pad kierunkowy (PRZYCISKI - Knonku Hanpsmkis (KNABILLI-
STRZALEK) CTPINKN)
- Kurzor (KLAVESY SE SIPKAMI) (o gesili) wlal3¥] dag]
- Smerova podlozka (TLACIDLA - Irényité billentytizet (NYIL
SiPOK) GOMBOK)
- Retningspude (PILTASTER) - MAJ 3a nocoku (KNABULWWW CbC
- Rikningsknapp CTPENKK)
(PILTANGENTER) - PAD directie (TASTE SAGEATA)
- ENIGANEIA KaretBuvang - Usmjeravajuca PLOCICA (TIPKE
(MAHKTPA ME BEAH) SA STRELICAMA)
’ JOY STICKS | - JOY STICKS LEFT and RIGHT ANALOGOWA
[ ] - JOYSTICKS LINKS en RECHTS - PRAVY a LEVY JOYSTICK
- JOYSTICKS LINKS und - JOYSTICKY DOLAVA a
RECHTS DOPRAVA
- JOYSTICKS GAUCHE et - JOYSTICK VENSTRE og HBJRE
DROITE - JOYSTICK VANSTER och
- Joysticks izquierdo y derecho HOGER
- JOYSTICKS ESQUERDO e - TZOIZTIK, APIZTEPO kai
DIREITO AEZI0

- LEWA oraz PRAWA GALKA

- JOYSTICK SINISTRO e
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DESTRO

- [DKOVICTVK NEBBIA u
MPABbII!

- VENSTRE og HOYRE
STYRESPAKE

- KONTROLNA ROGICA LEVO
in DESNO

- [DKOVICTUK NIBVI Ta NPABMIA
ially gl @Sl e

- BAL és JOBB oldali iranyito
gombok

- PbKOXBATKM 3A
YMNPABNEHME NABA n JACHA

- JOY STICK-URI STANGA si
DREAPTA

- KOMANDNE PALICE, LIJEVA
i DESNA

X Buttons XIYIAIB

Y

A

B

START | Button - Start - Start (Avvio)
- Starten - Knonka «CrapT»
- Start - Start
- Démarrage - Gumb start
- Inicio - Knonka «CrapT»
- Iniciar Tl -
- Start - Inditas
- Start - Crapt
- Start - N3bepn
- Start - Pornire
- Start - Pokreni
- Evapén
SELECT| Button - Select - Select

- Selecteren - Gumb za izbiranje
- Auswahl - KHonka Bubopy
- Sélection s -
- Seleccionar - Kivélasztas
- Selecionar - Selectare
- Wybierz - |zaberi
- Vybrat
- Vybrat
- Veelg
- Valj
- Emhoyn

- Select (Seleziona)
- KHonka BbiGopa




Charging
Opladen / Laden / Charg | Carga / Car It ie / Nabijeni / Nabijanie / Opladmngh/ Laddning / ®6prion
| Carica / 3apspka / Lading / Polnjenje / 3apsiaxerts akymynatopa | o> | / Toltés / 3apexaane / incarcare / Punjenje

1

& (@eEE

* Use only the supplied AC adapter
* Gebruik alleen de bijgeleverde AC adapter
rwenden Sie ieRlich das mitgeli Netzteil
* Utilisez seulement I'adaptateur CA fourni
* Use exclusivamente el adaptador de corriente de CA incluido
* Utilize apenas o adaptador de CA fornecido
* Korzystaj tylko z dostarczonego zasilacza pradu zmiennego
* Pouzivejte pouze dodany AC adaptér
* Pouzivajte iba dodany sietovy adaptér
* Brug kun den medfelgende AC-adapter
* Anvand endast den medftljande natadaptern

* Xpno1pomoInaTe Povo To Tapexouevo TpopodoTikd AC

* Utilizzare solo I'adattatore CA fornito. Tadd g3l 23,2ll Ll Jooe pasiial *

* Mcnonbayiite TONbKO BXOAALMIA B KOMNNEKT CeTeBOM agantep * Csak a mellékelt halézati adaptert hasznalja

* Bruk bare medfelgende AC*adapter * M3nonasgaiite camo ¢ gocTaBeHus AC apantep
* Uporabite le prilozeni napajalnik AC * Utilizati numai adaptorul CA furnizat

* BUKOPUCTOBYIATE TinbKi TOi 610K XUBNEHHS, 1O BXOAUTb 0 * Koristite samo isporuceni naponski adapter

KOMNANEKTY nocTavaHHs

usB

- USB cable - USB-kabenb
- USB kabel -USB s

- USB Kabel - USB kabel
- Cable USB - USB kaben
- USB cable - Cablu USB
- Cabo USB - USB kabel
- USB kabel

- USB kabel

- USB kabel

- USB-kabel

- USB-kabel

- KaAwdio USB

- Cavo USB

- USB-kabenb

- USB-kabel

- Kabel USB

USB port
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Android Home Screen

Android Home scherm / Android Startbildschirm / Page d’accueil Android / Pantalla de inicio de Android / Ecra principal
do Android / Ekran domowy systemu operacyjnego Android / Domovska obrazovka Androidu / Oméaca obrazovka Android
| Skaermen Android Home [Android Hjem] / Android Startskarm / H Apxikfy O86vn Tou Android (Home) / Schermata
Home di Android / MnaBHbiit akpaH Android / Android startskjerm / Domaci zaslon Android / Fonoshuit ekpad Android /
A1 Android s L / Android kezdoképernyG / HauaneH expaH Ha Android / Ecran de inceput Android / Android
pocetni zaslon

1 2

56 7 8 9 10 111213

- On the bottom of the G1 Force screen you - No fundo do ecré do G1 Force, pode

can always find the status bar.The status bar sempre encontrar a barra de estado.
contains both system information and function Abarra de estado contém informagdes
buttons. do sistema e botdes de funcionalidades.
- De statusbalk is altijd te vinden onderin het - U dotu ekranu tabletu G1 Force zawsze
G1 Force scherm. In de statusbalk vindt u wys$wietlany jest pasek stanu. Pasek
systeeminformatie en functieknoppen. stanu wy$wietla zaréwno informacje o

- Am unteren Rand des G1 Force-Bildschirms systemie, jak i przyciski funkcyjne.
wird die Statusleiste angezeigt.Die - - Dole na obrazovce G1 Force se nachazi

Statusleiste enthalt Systeminformationen und stavova lista.Stavova lista obsahuje

Funktionsschaltflachen. jak systémové informace, tak i funkéni
[@3 - Vous trouverez la barre d'état en bas de tlagitka.

I'écran G1 Force. La barre d’état contient les - Na dolnej strane obrazovky G1 Force

boutons Informations systéme et Fonction ». mozete vzdy najst stavovu listu.Stavova
BId - En la pantalla inferior de la pantalla de G1 lista obsahuje systémové informéacie a

Force siempre podra encontrar la barra funkéné tlacidla.

de estado. La barra de estado contiene
informacion del sistema y botones de
funciones.



| bunden af G1 Force-skaermen kan

du altid finde statuslinjen. Statuslinjen
indeholder bade systeminformation og
funktionsknapper.

Langst ner pa din G1 Forces skarm finner
du alltid statusfaltet.

Statusfaltet innehaller information om bade
systemet och funktionsknapparna.

2TV KaTw Teploxr Tng 086vng g
TapmAétag G1 Force epgavideral mavra n
ypappr kardotaong.H ypappr kardoTtaong
ep@avidel 1600 TANPOPOPIEG TUGTAWATOG,
600 Kal KOUWTTIG AEITOUpYIQV.

Nella parte inferiore della schermata

G1 Force (Vai a scheda) ¢ possibile
trovare sempre la barra di stato. Questa
comprende sia le informazioni di sistema
che i pulsanti funzione.

BHu3y akpaHa nnaHweta G1 Force
HaXoANTCA CTpoka cocTosiHus. Ha Heit
0T06paxaloTcs Kak CBEJEHMs O cUCTEME,
Tak ¥ (DYHKLMOHANbHbIE KHOMKN.

Nederst i G1 Force’s-bildet finner du

til enhver tid statuslinjen. Statuslinjen
inneholder bade systeminformasjon og
funksjonsknapper.

Na dnu zaslona G1 Force lahko vedno
najdete vrstico stanja. Vrstica stanja vsebuje
sistemske informacije in funkcijske gumbe.
Y HWKHIN yacTuHi ekpaHa nnaHweta G1
Force po3TaluoBaHo psfok cTaky. Ha Hbomy
BifobpaxaloTbCs BiAOMOCTi NPo cucTemy Ta
(DYHKLiOHaNbHI knasiui.
LALd Jawl g3 A b Ledls a3 ol clise
plias e ALl hyd geiss .G1Force
ailsgll y50g wleglell
A G1 Force képernyén mindig megtalalhatja
az allapotsavot. Ez tartalmazza a
rendszerinformaciokat és a funkcidgombokat.
B ponHata yacT Ha ekpaHa Ha G1 Force
BUHary € BUAMMa NeHTaTa Ha CbCTOSHUETO.
JleHTaTa Ha CbCTORHUETO CbAbPXA
CUCTEMHA MH(OPMALWS 1 (YHKLMOHANHY
6yTOHN.
In partea inferioara a ecranului G1 Force
gasiti intotdeauna bara de stare. Bara de
stare contine atat informatii de sistem, cat si
butoanele de functii.
Na dnu zaslona G1 Force uvijek mozete
vidjeti statusni redak. Statusni redak sadrzi
informacije o sustavu i funkcijske tipke.

- App/widget-menu

- App- und Widget-Menii

- Menu App et widget

- Menu App and widget
(Aplicaciones y widgets)

- Menu aplikacji i widgetow

- Nabidka aplikaci a nastroja

- Ponuka aplikacii a miniaplikacii
- App- og widgetmenu

- App- och widgetmeny

1 - Android Home Screen - Oméca obrazovka Android - Domagi zaslon Androidd
- Android Home scherm - Skeermen Android Home [Android - FonoBHuit ekpaH Android
- Android Startbildschirm Hjem] - dyand,JI Android dd L
- Page d'accueil Android - Android Startskarm - Android kezddképerny
- Pantalla de inicio de Android - H Apxiki} O86vn Tou Android - HavaneH ekpaH Ha Android
- Ecra principal do Android (Home) - Ecran de inceput Android
- Ekran domowy systemu operacyj- - Schermata Home di Android - Android pocetni zaslon
nego Android - (nasHblit akpaH Android
- Domovskéa obrazovka Androidu - Android startskjerm
2 - App and widget menu - Menu de aplicagdes e widgets - MevoU eQappoywv Kal ypagIkov

oToIXEiwV
- Menu delle app e dei widget
- MeHio NpUNOXEHHi 1 BUAKETOB
- App- og widgetmeny
- Meni aplikacij in pripomockov
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- MeHto nporpam Ta BigxeTiB

- Slga¥ly wlivdatll deslall

- Alk. és widget menii

- MeHio Mpunoxerns 1 rpadnyxmn

enemeHT!

- Meniu aplicatii si widget

- Widget (analog clock)

- Widget (analoge klok)

- Widget (analoge Uhr)

- Widget (horloge analogique)
- Widget (reloj analégico)

- Widget (relégio analégico)

- Widget (zegar analogowy)

- Nastroj (analogové hodiny)

- Miniaplikacia (analogové hodiny)

- Widget (analogt ur)

- Widget (analogklocka)

- Tpagiké aToixeio (avaloyikd
POAGI)

- Widget (orologio analogico)

- Bugxet (aHanoroeble wachl)

- Widget (analog klokke)

- Pripomocek (analogna ura)

- BinxeT (aHanorosuit roAMHHMK)

- (dgybalis deluw) 315¥I

- Widget (analdg 6ra)

- ['pachuyeH enemeHT (aHanoros
YaCOBHMK)

- Widget (ceas analogic)

- App Shortcuts

- App-snelkoppelingen

- App-Verkniipfungen

- Raccourcis d’applications

- Accesos directos a aplicaciones
- Atalhos para aplicagées

- lkony skrotow aplikacii

- Zastupci aplikaci

- Odkazy na aplikacie

- App-genveje

- Appgenvagar

- ZuvTopeloEIg EQappoywy
- Scorciatoie della app

- Aprblkv NPUNOXEHMI

- App-snarveier

- Bliznjice aplikacij

- Apnuku nporpam

- slandall oflais

- Alk. parancsikon

- KpaTku nbTuuia kbM NpUNoXeHus
- Scurtaturi pentru aplicatii

- Back button - brings you back to
the previous screen, or previous
website when using the Browser

- Terug knop - brengt u terug
naar het vorige scherm of de
vorige website, als u de browser
gebruikt

- Riick-Schaltflache - Hiermit
kehren Sie zum vorherigen
Bildschirm oder, bei Verwendung
des Browsers, zur vorherigen
Webseite zuriick

- Bouton arriére - retour & I'écran
précédent ou a la page Internet
précédente lors de I'utilisation du
navigateur

- Boton Back (Atras): le lleva a la
pantalla anterior, o al sitio web
anterior si utiliza el navegador

- Botdo de retrocesso - para voltar
a0 ecra anterior ou ao website

anterior quanto esta a utlizar o
Browser (Navegador)

- Przycisk powrotu — przej$cie
do poprzedniego ekranu lub
poprzedniej strony internetowej w
czasie korzystania z przegladarki

- Tlacitko zpét - navrat na
predchozi obrazovku nebo, pokud
pouzivate prohlizec, na pfedchozi
webovou stranku.

- Tlagidlo Spét - prenesie vas spat
na predchadzajicu obrazovku
alebo predchadzajicu internetova
stranku pomocou prehliadaca

- Pulsante indietro - riporta alla
schermata precedente oppure al
sito Web precedente quando si
utilizza il Browser

- KHonka «Hasaa» — BepHyTbCS
K NpefiblayLiemMy 3kpaHy unm
npeAbiaywemy se6-caitty npu

ncnonb3osanun Gpaysepa

- Tilbakeknapp - setter deg tilbake
til forrige skjermbilde, eller
tidligere nettside nar du bruker
nettleser.

- Gumb za nazaj - vrne vas na
prej$nji zaslon ali prej$njo spletno
stran, ko uporabljate brskalnik

- Knonka «Hasaa» — nosepHyTHch
[0 NONEPEAHbOro eKpaHa U Ao
nonepeqHsoro Be6-caity nig vac
BUKOPUCTAHHS Gpay3epa

ASLAN ) I - bagall
e gabadl giell of ddludl

geaill plasiw

- Vissza gomb - vissza az el6z6
képerny6hoz, bongészénél az
el6z6 honlaphoz
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- ByToH Hasap - Bpblua
B 06PATHO KbM NPeauLIHUA
eKpaH, unu npeanwHIs yebeai,

KoraTo uanonasare bpayabpa
- Buton napoi - v conduce inapoi
la ecranul sau website-ul anterior

cénd se utilizeaza browserul

- Home - brings you back to the
Android Home Screen

- Home - brengt u terug naar het
Android Home scherm

- Start - Hiermit kehren Sie zum
Android Startbildschirm zuriick

- Accueil - retour a la page
d'accueil Android

- Home (Inicio): le lleva a la
pantalla de inicio de Android

- Ecra principal - para voltar ao
Ecra principal do Android

- Home - przej$cie do
ekranu domowego systemu
operacyjnego Android

- Domd - navrat zpét na

domovskou obrazovku Androidu

- Domov - prenesie vas spat na

domacu obrazovku Android

- Home [Hjem] - forer dig tilbage il

skeermen Android Home [Hjem]

- Hem - tar dig tillbaka till Android
Startskarmen

- ApXIKI| - 00G ETAVAQEPET 0TV
Apxikr) 086vn Tou Android

- Home - riporta alla schermata
Home di Android

- TnaBHblit 3KpaH — NepeiTh Ha
rnaeHblit 3kpaH Android

- Hjem - setter deg tilbake til

Androids hjemmeskjern

- Domov - vrne vas nazaj na
domacti zaslon Android

- TONOBHMUI1 ekpaH — nepeiTh Ao
ronosHoro ekpaa Android

S daass - Aol dsaall

Lats

- Kezdt - Vissza az Android
Kezd6képernyohoz

- Havano - Bpblua B1 06paTHo KbM
Havannus ekpaH Ha Android

- Acasd - va readuce la ecranul de
nceput Android

- Multitask button

- Multitask-knop

- Multitasking-Schaltflache

- Bouton multitache

- Boton Multitask
(Multitarea)

- Botao multifungdes

- Przycisk menedzera zadan

- Multifunkéni tlagitko

- Viactlohové tlacidlo

- Knap til multitasking

- Fleraktivitetsknapp

- Koupi moAudiepyaaiag

- Pulsante multifunzione

- MHorosagauHas kHonka

- Knapp for fleroppgavekjering

- Vecopravilnostni gumbe

- BaratouinboBa kHonka

- plgdl sass )

- Tobbalkalmazas gomb

- MHorogyHkuvoHaneH 6yToH
- Buton sarcini multiple

- Screenshot

- Screenshot

- Screenshot

- Capture d'écran

- Captura de pantalla
- Captura de ecra

- Zrzut ekranowy

- Snimek obrazovky

- Snimka obrazovky
- Skeermbillede

- Skdrmdump

- ZTIypI6TUTIO 086VNG
- Istantanea

- CHMMOK 3KpaHa

- Skjermkopi

- Slika zaslona

- BHiMOK ekpaHa

- Képernydfelvétel
- EkpaHHa cHumka
- Captura de ecran
- Snimak zaslona

- Shows Menu

- Toont Menu

- Zeigt das Menii an
- Afficher le menu

- Muestra el mend

- Mostra o menu

- Wyswietla menu

- Zobrazi nabidku

- Zobrazi ponuku

- Viser menu

- Visar meny

- Epgavider To Mevol

- Visualizza il menu

- OTo6paxeHiue MeHio
- Viser meny

- Meni kaze

- Bino6paautn MeHio

- dQSlall yaye
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- Menii megjelenitése
- Mokasea MeHi0TO

- Afisare meniu
- Prikazuje izbornik

10 | - virtual Key Mapping see page xx klaves naleznete na strané xx - BipTyanbHe sicTaBneHHs knasitu,
- Virtual Key Mapping (virtuele - Mapovanie virtualnych tlaidiel [MB. CTOP XX
toetsen toewijzen) zie pagina xx najdete na strane xx Aail Al yi8¥ geslall e
- Virtual Key Mapping siehe - Virtual Key Mapping se side xx XX dodud
Seite xx - Virtual Key Mapping se sidan xx - Avirtualis billentyd
- Mapping de touches virtuelles, - Virtual Key Mapping, Seite hozzarendeléshez lasd a(z)
Voir page xx oehida xx xx oldalt.
- Virtual Key Mapping, consulte la - Virtual Key Mapping vedere - PasnonoxeHrue Ha BUpTyanHa
pagina xx pagina xx KnaBuaTypa, BUX CTpaHuLa Xx
- Mapeamento de Teclas Virtuais - - BuptyanbHoe conc - Cartog virtuala a tastelor
ver pagina xx KNaBuLL, CM. CTP. XX vezi pagina xx
- Mapowanie przyciskow - Virtual Key Mapping se side xx - Virtualno mapiranije tipki, vidi
wirtualnych — patrz strona xx - Za virtualno dolocanije tipk glej stranicu xx
- Vice 0 mapovani virtualnich stran xx
1 - System Time - Systémovy ¢as - Systemtid
- Systeemtijd - Systémovy ¢as - Sistemski ¢as
- Systemzeit - Systemtid - CucTeMHuit Yac
- Heure du systéme - Systemtid - plasll wdy
- Hora del sistema - Qpa ZuoThuarog - Rendszeridd
- Hora do sistema - Ora del sistema - Cuctemen vac
- Czas systemowy - CuctemHoe Bpems - Ora sistemului
12 | - wi-Fi Signal Indicator - Indikator signalu Wi-Fi - Inpukatop curany Wi-Fi
- Indicator Wi-Fi signaal - Wi-Fi-signalindikator - WiFi 3,L8) o
- WLAN-Signalanzeige - WiFi-signalindikator - Wi-Fi jel
- Indicateur du signal WiFi - Evdeign Zparog Wi-Fi - WHaukatop 3a Wi-Fi curan
- Indicador de sefal Wi-Fi - Indicatore del segnale Wi-Fi - Indicator de semnal Wi-Fi
- Indicador de sinal Wi-Fi - Mnaukatop curtana Wi-Fi Semnal
- Wskaznik mocy sygnatu Wi-Fi - Wi-Fi-signalindikator
- Ukazatel Wi-Fi signalu - Indikator signala Wi-Fi
13 | - Battery Level Indicator - Kontrolka nabitia batérie - IHaukaTop piBHs 3apsay 6atapei

- Battery Level Indicator

- Batteriniveauindikator

- Akku-L

- Indicateur du niveau de batterie

- Indicador del nivel de bateria

- Indicador de nivel da bateria

- Wskaznik poziomu natadowania
baterii

- Indikétor stavu baterie

- Batter

- Evdeign Z1aBung Mmarapiag

- Indicatore del livello batteria

- VHaukatop ypoBHs 3apsina
6Garapen

- Indikator for batteriniva

- Indikator stanja baterije

-yl seiae bio
- Akkumulator szintjelzés
- VHaukaTop 3a 3apsa Ha

- Indicator pentru nivelul de

batepusTa

incarcare a bateriei WiFi
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n Getting on the Internet

Internet instellen / Zugriff auf das Internet / Accés a Internet / Cémo acceder a Internet / Aceder & internet / Laczenie
z Internetem / Pfipojeni k internetu / Pripojenie k internetu / At komme pa internettet / Ga ut pa Internet / Z0vdeon
oTo Internet / Collegamento a Internet / Mopkniouerne k MuTeptety / Koble til Internett / Kako se povezati na internet
MiaknioexHs Ao IHTepHeTy / <b,3s¥1 Jgs-5 | Kapcsolodas az Internetre / Cabpasare kbM WhTepHet / Conectare
la Internet / Spajanje na Internet

- Slide the lock bar (A) to the right (B) to unlock

- Schuif de vergrendeling (A) naar rechts (B)
voor ontgrendelen

- Sperrsymbol (A) zum Entsperren nach rechts
(B) schieben

- Faites glisser la barre de verrouillage (A) vers
la droite (B) pour déverrouiller.

- Deslice la barra de bloqueo (A) hacia la
derecha (B) para desbloquear el dispositivo

- Arraste o cadeado (A) para a direita (B) para
desbloquear

- Przeciagnij pasek blokady (A) do prawej (B),
aby odblokowac

- Pretazenim zamykaci listy (A) smérem
doprava (B) odemknéte zafizeni

- Posuiite listu uzamknutia (A) doprava (B) a
odomknite

- Glid lasebjeelken (A) til hgjre (B) for at lase op

- Skjut laslist (A) till hoger (B) for att lasa upp

YUpeTe TN ypappr kAeidwparog (A) Tpog Ta
de€1a (B) yia EexAeidwpa

Fare scorrere la barra di blocco (A) verso
destra (B) per shloccare.

Mepetsanute GeryHok (A) Bnpaso (B) Ans
pa3BnokupoBku

Stryk laselinjen (A) mot hayre (B) for a lase
opp

Povlecite zaklepno vrstico (A) v desno (B) in
odklenite

MepeTarHiTe noB3yHok (A) npasopyy (B) ans
po36nokyBaHHs!

gLl (B) prasd! I (A) Jiaddl dagps oy -
Csusztassa el a lezaré gombot (A) jobbra (B)
a feloldashoz

Mnb3HeTe NeHTa 3a 3aknoysaHe (A) HaasicHo
(B), 3a na oTknto4uTe

Pentru deblocare, glisati bara de blocare (A)
spre dreapta (B)

Kliznite prstom preko ikone za zaklju¢avanje
(A) udesno (B) kako biste otkljucali



Press the app and widget button

Druk op de App/widget-knop

Druk op de app/widget-knop

App- und Widget-Schaltflache dricken.
Appuyez sur le bouton d'applications et de
widgets.

Pulse el botén de la aplicacion y del widget
Prima o botdo de aplicagdes e widgets
Naciénij przycisk menu aplikacji i widgetow
Stisknéte tlacitko pro aplikaci a nastroj
Stlacte tlacidlo aplikacie a miniaplikacie
Tryk pa app- og widget-knappen

Tryck pa app- och widget-knapp

MartAoTe TO KOUPTI EQAPUOYWY KAl YPAPIKWY
oToIxEiwv

Premere il pulsante della app e del widget.
Haxmute KHOMKY NPUMOXEHWIl 1 BUIKETOB
Trykk app- og widget-knappen

Pritisnite gumb za aplikacije in pripomocke
HaTucHiTe knasily nporpam Ta BigxeTis

5%l guadazll )5 Sle sl -

Nyomja meg az ,alkalmazésok és widgetek”
gombot

HatucHeTe 6yToHa 3a npunoxenus u
rpaduyHu enemeHTn

Apasati pe aplicatie si pe butonul widget
Pritisnite tipku za aplikacije i widgete

Press Settings menu

Klik op Settings (Instellingen)
Settings-Meni driicken

Appuyez sur Menu paramétres

Pulse el menu Settings (Configuracion)
Prima o Menu de definicées

Naciénij przycisk menu ustawien
Stisknéte nabidku Nastaveni

Stlacte ponuku Nastavenia

Tryk pa menuen Settings [Indstillinger]
Tryck pa Instaliningsmenyn

MatAoTe T0 pevol Settings (Pubuioeig)
Premere il menu Settings (Impostazioni).
Haxmute mMeHio Settings (HacTpoek)
Trykk Settings-menyen

Pritisnite meni Settings (Nastavitev)
HaTtucHitb meHto Settings (ycTaHoBoK)
alslac¥ doild Sle Lzl

Nyomja meg a Settings (Beallitasok) meniit
Hatuchete meHto Settings (Hactpoiiku)
Apasati pe meniul Settings (Setari)
Pritisnite izbornik Settings (Postavke)



Slide the On/Off button to “On”

Schuif de Aan/uit-knop op “Aan”

Ein/Aus-Schaltflache auf ,On* (,An“) schieben.

Faites glisser le bouton marche/arrét pour I'allumer.
Deslice el boton On/Off (Activado/Desactivado) hasta

la posicion “On” (Activado)

Deslize o botédo On/Off (Ligar/Desligar) para a

posigéo “On” (“Ligado”)

Przeciagnij przetacznik do pozycji ,On” (,W1.")
Pretahnéte tlacitko Zap./Vyp. na ,On* (,Zap.“)

Posuiite vypina¢ do polohy ,On* (,Zap.”)

Glid knappen On/Off [Til/fra] til “On” [Til]

Skjut Pa/Av-knappen till “Pa”

YUpete T0 KoupTi On/Off ot B€0N “On”

Fare scorrere il pulsante di accensione/spegnimento -
su “On”.

Mepetsanute kHonky On/Off (Bbikn./Bkn.) Ha «On» -
(«Bkn.»)

Sett pa/av-knappen il “On” -
Povlecite gumb Vklop/Izklop na »On« (»Vklop«)
MepeTarnits knaiwy On/Off (Bumk./YBiMK.) Ha «Ony
(«YBiIMK.»)

(On) gusizn 31 (On/OFf)  GalayXi/ fus Gzt 5 &> -
Allitsa a On/Off (Be/Ki) gombot ,On” (,Be”) &llasba

Mnb3Hete 6yToHa On/Off (Bkn/W3kn) kbm
,On” (,Bkn”")

Glisati butonul On/Off (Activare /
Dezactivare) spre ,On” (,Activat’)
Kliznite gumb On/Off (Uklj./Iskl}.) na ,On*
(UKlj.)

Choose your Wireless Network.
Kies uw draadloze netwerk.
WLAN auswahlen.
Choisissez votre réseau sans fil.
Seleccione su red inalambrica.
Escolha a sua rede sem fios.
Wybierz Wireless Network (Sie¢
bezprzewodowa).
Vyberte Wireless Network (Bezdratova sit). -
Vyberte svoju Wireless Network (Bezdrétovu
siet). -
Veelg tradlest netveerk. -
Valj ditt tradlésa natverk..
EmAéSTe To AoUpparto AikTué oag. -
Selezionare la rete wireless.
Bribepute Wireless Network (6ecnposopryto -
ceTb). -
Velg tradlost nettverk.
Izberite svoje Wireless Network (Brezziéno
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omrezje)

O6epitb Wireless Network (6e3nposogosy
Mepexy).

AL S s -

Vélassza ki a Wireless Network (vezeték
nélkiili) halézatot.

M3bepeTte cBosita Wireless Network
(Be3xuyHa Mpexa).

Alegeti-va o Wireless Network (Retea fara fir).
Odaberite beziénu mrezu.



4.1.

Non secured, Tap the network of your choice.
Niet beveiligd, tik op het netwerk van uw keuze.
Bei ungesichertem Netzwerk auf das gewiinschte
Netzwerk tippen.

Non sécurisé, sélectionnez le réseau de votre
choix.

No protegida, pulse la red a la que desee
conectarse.

Se néo estiver protegida, toque numa rede a sua
escolha.

Niezabezpieczona; dotknij wybranej sieci.
Nezabezpeceno, klepnéte na libovolnou sit.
Nezabezpecené, poklepte na siet podla
vlastného vyberu.

Ikke sikret. Tap pa foretrukket netveerk.

Icke séker, Peka pa det nétverk du vill vélja.
Xwpig ac@aAeia, ayyigre To emBuuntd dikTuo.
Non protetta, selezionare la rete che si desidera.
Ecnu cetb Non secured (Hesaluuiera),
BbibepuTe ee.

Usikret nett, trykk pa gnsket nettverk.

Non secured (Nezavarovano), Dotaknite se
Zelenega omrezja.

Akwo mepexa Non secured (Hesaxuiiena),
BNGepiT ii.

s o S e il diel k-

Non secured (Nem biztonsagos), érintse
meg a kivant halézatot.

Ako e Non secured (He sawuTena),
HaTUCHeTe BbPXy Mpexa no nabop.

Retea Non secured (Nesecurizata), inscrieti
reteaua alesa.

Non secured (Neosigurane) mreze, dodirnite
naziv mreze

4.

N

Secured Network, Type password then press
Connect.
Beveiligd netwerk, vul wachtwoord in en klik op
Connect (Verbinden).
Bei gesichertem Netzwerk Kennwort eingeben
und Connect (Verbinden) driicken.
Réseau sécurisé, tapez le mot de passe puis
appuyezsur « Connect » (Connecter).
Si la red esta protegida, escriba la contrasefia y
pulse Connect (Conectar).
Se for uma rede protegida, digite a palavra-
passe e depois prima Connect (Ligar).
Zabezpieczona sie¢; wprowadz Password
(Hasto) i nacisnij Connect (Pofacz).
Zabezpecena sit, napiste Password (Heslo),
poté stisknéte Connect (Pfipojit).
Zabezpecena siet, napiste Password (Heslo) a
potom stlacte Connect (Pripojit).
Sikret netvaerk. Indtast adgangskode, og tryk
derefter pa Connect [Tilslut].
Skyddat natverk, ange |6senordet och tryck
sedan pa Connect (Anslut).
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AikTuo pe ao@aheia, mAnktpohoyiaTe Tov
Kwdik6 TpdaBacng kar mataTe Connect
(X0vdean).

Rete protetta, digitare la password, quindi
premere Connect (Connetti).

Ecnu ceTb Secured (3aluuieHa), BeeauTe
naponb, a 3aTeM HaxmuTe kHonky Connect
(noakmnioyeHus).

Sikret nett, skriv inn passord og trykk
Connect.

Secured Network (Zavarovano omrezje),
Vtipkajte geslo in pritisnite Connect (Povezi).
Akwo mepexa Secured (3axuLieHa), BBeAiTh
naponb Ta HaTUCHITb knasiwy Connect
(nigknioyeHHs).



Ao laial o e U delS (aSl diel ASid -
Connect
Secured (Biztonsagos) halozat, adja meg a
jelszot és érintse meg a Connect (csatlakozas)
gombot.
Secured (3awuTeHa) Mpexa, HanuweTte
naponata u cney ToBa HaTucHete Connect
(CBbp3BaHe).
Retea Secured (Securizata), inscrieti parola,
apoi apasati pe Connect (Conectare).
Secured (Osigurane) mreze, upisite lozinku i
pritisnite Connect (Spoji)

Check Wi-Fi connection.
Controleer Wi-Fi verbinding.
WLAN-Verbindung Uberpriifen.
Vérifiez la ae la conexion Wi-Fi.
Verifique a ligagéo Wi-Fi. Yarvfk
Sprawdz stan potaczenia Wi-Fi.
Kontrola Wi-Fi pfipojeni.

Skontrolujte pripojenie Wi-Fi.

Kontroller Wi-Fi-tilslutning. - Tepesipte Wi-Fi-nigknioyeHHs.

Kontrollera Wi-Fi-anslutning.
EAéyére T oOvdeon Wi-Fi.
Controllare la connessione Wi-Fi
MposepbTe Wi-Fi-coeanHerue.
Sjekk den tradlese tilkoblingen.
Preverite Wi-Fi povezavo.

- WisFiL Jlast oo gas -

- Ellendrizze a Wi-Fi kapcsolatot.
- T[poBepka Ha Wi-Fi Bpb3ka.

- Verificati conexiunea Wi-Fi.

- Provjerite Wi-Fi vezu.
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- With The Browser App you can
now browse the internet.

- Met de Browser App kunt u nu

het internet op.

- Mit dem Browser-App kénnen Sie im Internet
surfen.

- Avec I'application du navigateur, vous pouvez
maintenant naviguer sur Internet.

- Con la aplicacion Browser (Navegador) podra
navegar por Internet.

- Com a aplicagao Browser (Navegador), pode
entdo navegar na internet.

- Za pomocg aplikacji Browser (Przegladarka)
mozesz surfowac po Internecie.

- Pomoci Browser (Prohlizece) aplikaci mizete
brouzdat po internetu.

- Pomocou aplikacie Browser (prehliadaca) si
mozete teraz prezerat internetové stranky.

- Med browser-app’en kan du navigere pa
internettet.

- Med webbléasarappen kan du nu surfa pa Internet.
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- Me TV e@appoyn Browser ptropeite mAéov va
egepeuviaete To Internet.

- Con la app Browser ora & possibile navigare su
Internet.

- Tenepb ¢ nomolbto Browser (6paysepa) MOxXHO
npucTynuThL k 0630py MHTepHeTa.

- Med Browser-applikasjonen (nettleseren) kan du
na surfe pa Internett.

- Z aplikacijo brskalnika lahko zdaj brskate po
internetu

- Tenep MoxHa posnoyati nepernsg Be6-caiTis B
IHTepHeTi 3a gonomoroto Browser (6paysepa).
Browser gias plasiwly o¥l oyl e cliSe -

- A Browser (Bongész0) alkalmazasokkal nem
bongészhet az Interneten.

- Cera moxeTe fa cbpcupate B HTepHeT ¢
Browser (Bbpayabpa).

- Cu aplicatia Browser puteti acum sa navigati pe
Internet.

- Pomocu aplikacije Browser (Preglednik) sada
mozete pregledavati internetske sadrzaje.
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n Virtual Key Mapping

Virtual key mapping / Virtuele toetsen toewijzen / Virtual Key Mapping / Mapping de touches virtuelles / Virtual
key mapping / Mapeamento de Teclas Virtuais / Mapowanie przyciskow wirtualnych / Mapovani virtualnich klaves
| Mapovanie virtualnych tlacidiel / Virtuel tastkobling / Virtual key mapping / AvtigToixion €ikoviK@V TARKTpWY /
Mappatura tasti virtuali / BuptyansHoe conoctaenenue knasuw / Virtual Key Mapping (virtuell tilordning av knapper) /
Virtualno dolo¢anje tipk / BipTyanbHe 3icTaBneHHs KNaBill | dwal,2s¥l rslall e [ Virtudlis billentyli hozzarendelés /
Pasnonoxenue Ha BupTyanHa knasuatypa / Cartografiere virtualé a tastelor / Virtualno mapiranje tipki

The Virtual Key Mapping™ (VKM™) is an intuitive easy to use application to allow linking of the physical
hardware gaming buttons to the Virtual control buttons of games.

(Fig.1)
After a Game is opened, press on the VKM icon Ho display the VKM control panel overlay.

(Fig.2)
Touch and hold your finger onto the desired VKM button and then slide your finger towards the Virtual
control button on the screen.

(Fig.3-4)

For virtual Direction Pads (D-PAD), move the left joystick to the desired spot. Some Virtual D-PADs are
larger as the standard joystick circle. You can simply enlarge it to by pinching it and resize the joystick to
the correct overlapping size.

For Virtual single push buttons, move the desired VKM key of choice to the correct spot on the screen to link
the corresponding hardware button.

(Fig.5)

After you have mapped out all desired Virtual Keys, press the green m button and then the Il button

and your mapping for the selected game is saved in memory. The next time you start the game, the system

will automatically remember the saved VKM setting. When you want to change the VKM setting, press the
again and move the desired Virtual Key to the new desired spot and press the green button

when ready or press the red @D button to clear all Virtual Keys if you want to clear all mapped buttons

and assign them newly.

(Fig.6)

DELETING A MAPPED KEY

When you want to delete a Virtual Key, which you do not want to use anymore, tap on the virtual key once
and choose DEL and the Virtual Key will be deleted from the screen position. Press OK if you want to keep
the Virtual Key in its position

(Fig.7)

VIRTUAL JOYSTICK MODES
The Virtual mapped joystick has two modes. MODE 1 is for analog joystick mode with circular movements.
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MODE2 is for emulating swipe movements. When you map the Joystick on the desired screen position,
tap it once and the mode selection will appear. In MODE 2 you will see a slider selection for the speed you
want for the swipe action. Just experiment with the game, which speed suits the best. Press OK after you
selected the mode you want to use.

TIP: With some games, not all buttons are being used and when you experience strange behavior when
not assigned hardware buttons are pressed, move the non-assigned Virtual buttons to an area in the game,
where there are no virtual controls.

When you want to experiment with the VKM tool, use the GAMEKEY tester APP - , assign the VKM
keys to any position on the screen, save the setting and use the hardware buttons to see the simulation of
finger touches normally pressed on the touch screen.

TIP: Many games and game emulators function automatically with the Physical game buttons and no VKM
assignment is needed. In these games an Option/Settings menu is mostly present where the physical keys
can be assigned to the game key definitions / controls.

Also see instruction video on tablet: Homescreen: icoon E
(Fig.8)
HIDE AND UNHIDE THE ANDROID NAVIGATION BAR

A. Swipe from left to right to hide the Android Navigation Bar
B. Swipe from right to left to unhide the Android Navigation Bar
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DUTCH

Virtual Key Mapping™ (VKM™) is een eenvoudig te gebruiken intuitieve applicatie om de fysieke
hardwareknoppen te koppelen aan de virtuele bedieningsknoppen van spelletjes.

(Fig.1)
Zodra een spel is geopend, drukt u op het pictogram B VKM voor weergave van het VKM-
bedieningspaneel.

(Fig.2)
Tik en houd uw vinger op de gewenste VKM-knop en schuif met uw vinger naar de virtuele bedieningsknop
op het scherm.

(Fig.3-4)

Voor de virtuele richtingsknoppen (D-PAD) beweegt u de linker joystick naar de gewenste plek. Sommige
Virtual D-PADs zijn groter dan de standaard cirkel van de joystick. U kunt deze gewoon vergroten door uw
vingers samen te knijpen om het formaat van de joystick aan de juiste grootte aan te passen.

Voor afzonderlijke virtuele drukknoppen verplaatst u de gewenste VKM-toets naar de juiste plek op het
scherm om de bijbehorende hardwareknop hieraan te koppelen.

(Fig 5)

Nadat u alle gewenste virtuele toetsen hebt toegewezen, drukt u op de groene m -knop en vervolgens
op de | -knop om de toewijzing voor het geselecteerde spel in het geheugen op te slaan. De volgende
keer dat u het spel start, zal het systeem de opgeslagen VKM-instellingen automatisch laden. Als u de
VKM-instellingen wilt wijzigen, drukt u opnieuw op de -] -knop. Verplaats de gewenste virtuele toets naar
de nieuwe plek en druk vervolgens op de groene m -knop. Druk op de rode D -knop om alle
toegewezen virtuele toetsen te wissen en deze opnieuw toe te wijzen.

(Fig 6)

EEN TOEGEWEZEN TOETS WISSEN

Als u een virtuele toets wilt verwijderen, tikt u eenmaal op de virtuele toets en kiest u DEL. De virtuele toets
zal van de schermpositie worden gewist. Druk op OK om de virtuele toets op deze plek te bewaren.

(Fig.7)

VIRTUELE JOYSTICKMODI

De virtueel toegewezen joystick heeft twee modi. MODE 1 is voor de analoge joystickmodus met
cirkelvormige bewegingen. MODE 2 is voor het nabootsen van veegbewegingen. Tik bij het toewijzen

van de joystick op de gewenste schermpositie eenmaal op de joystick en de optie voor het kiezen van de
modus verschijnt. In MODE 2 ziet u een schuifregelaar voor het instellen van de gewenste snelheid voor de
veegbeweging. Gewoon even experimenteren in het spel welke snelheid het beste is. Druk op OK nadat u
de juiste modus hebt geselecteerd.
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TIP: bij sommige spellen worden niet alle knoppen gebruikt. Wanneer u merkt dat het spel wordt verstoord
bij het drukken op niet-toegewezen hardwareknoppen, verplaats dan de niet-toegewezen virtuele toetsen
naar een plek in het spel waar geen virtuele bedieningsknoppen zijn.

Als u wilt experimenteren met de VKM-functies, gebruik dan de GAMEKEY tester APP - Wijs de VKM-
toetsen toe aan willekeurige posities op het scherm en sla de instellingen op. Gebruik de hardwareknoppen
om de simulatie van de vinger te zien die normaliter op het touchscreen drukt.

TIP: veel games en spelemulators werken automatisch met de fysieke spelknoppen. Hiervoor is dus geen
VKM-toewijzing nodig. In deze games is meestal een menu Opties/Instellingen aanwezig waarmee de
fysieke toetsen kunnen worden toegewezen aan de opties/toetsen van het betreffende spel.

Zie ook de instructievideo op de tablet: Home Scherm: pictogram @

(Fig.8)

DE ANDROID NAVIGATIEBALK WEERGEVEN EN VERBERGEN

A. Veeg van links naar rechts om de Android Navigatiebalk te verbergen
B. Veeg van rechts naar links om de Android Navigatiebalk weer te geven
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DEUTCH

Virtual Key Mapping™ (VKM™) ist eine bedienungsfreundliche, intuitive Anwendung, mit der die physischen
Gaming-Tasten der Hardware mit den virtuellen Bedientasten von Spielen verknlpft werden.

(Fig.1)
Nachdem ein Spiel gedffnet wurde, tippen Sie auf das [ -] VKM-Symbol, um das VKM-Bedienfeld
einzublenden.

(Fig.2)
Driicken Sie mit dem Finger auf die gewlinschte VKM-Taste, und ziehen Sie den Finger dann zu der
virtuellen Bedientaste auf dem Bildschirm.

(Fig.3-4)

Bewegen Sie fiir virtuelle Steuerkreuze (D-PADs) den linken Joystick zur gewlinschten Stelle. Manche
virtuellen D-PADs sind groRer als ein normaler Joystick-Kreis. Sie kénnen den Joystick einfach durch Auf-
und Zuziehen von zwei Fingern auf die richtige DeckungsgréRe anpassen.

Bewegen Sie bei einfachen virtuellen Drucktasten die gewiinschte VKM-Taste an die richtige Stelle auf dem
Bildschirm, um die entsprechende Hardware-Taste zuzuordnen.

(Fig 5)

Nachdem Sie alle gewiinschten Virtual Keys zugeordnet haben, driicken Sie die griine Taste m und
anschliefend die Taste Il Die Zuordnung wird nun fiir das ausgewahlte Spiel im Speicher abgelegt. Beim
nachsten Start des Spiels erinnert sich das System automatisch an die gespeicherte VKM-Einstellung. Wenn
Sie die VKM-Einstellung andern mdchten, driicken Sie erneut auf ., schieben Sie die entsprechende
virtuelle Taste an die gewiinschte Stelle, und driicken Sie zum Abschluss wieder die griine Taste

. Oder driicken Sie die rote Taste m, um alle Belegungen fiir die Virtual Keys zu léschen und neu
zuzuweisen.

(Fig.6)

LOSCHEN EINER TASTENZUORDNUNG

Wenn Sie einen Virtual Key nicht mehr benétigen und Iéschen mochten, tippen Sie einmal auf die virtuelle
Taste und wahlen Sie DEL. Der Virtual Key wird von seiner Bildschirmposition entfernt. Driicken Sie OK,
wenn der Virtual Key an der Position bleiben soll.

(Fig.7)

VIRTUELLE JOYSTICK-MODI

Fiir die Zuordnung virtueller Joysticks stehen zwei Modi zur Verfiigung: MODE 1 fiir analoge Joysticks

mit Kreisbewegungen, MODE2 zur Emulation von Wischgesten. Wenn Sie den Joystick der gewtinschten
Bildschirmposition zuordnen, tippen Sie einmal auf ihn. Die Modusauswahl wird angezeigt. In MODE 2
sehen Sie einen Schieberegler fiir die gewiinschte Geschwindigkeit der Wischgeste. Probieren Sie in dem
Spiel aus, welche Geschwindigkeit am besten ist. Nachdem Sie den gewiinschten Modus eingestellt haben,
driicken Sie OK.
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TIPP: Bei manchen Spielen werden nicht alle Tasten bendtigt, und wenn Sie beim Driicken nicht
zugeordneter Hardware-Tasten ein ungewdhnlichen Verhalten bemerken, schieben Sie die nicht
zugeordneten VKM-Tasten in einen Bereich des Spiels, an dem sich keine virtuellen Bedienelemente
befinden.

Wenn Sie das VKM-Tool erst ausprobieren mochten, verwenden Sie die GAMEKEY-Test-APP - , weisen
Sie die VKM-Tasten einer beliebigen Bildschirmposition zu, speichern Sie die Einstellungen, und probieren
Sie mit den Hardware-Tasten aus, wie die Fingerberiihrungen des Touchscreens simuliert werden.

TIPP: Viele Spiele und Spiele-Emulatoren erkennen die physischen Spieltasten automatisch, und es
ist keine VKM-Zuweisung erforderlich. Diese Spiele besitzen in der Regel ein Menii fiir Optionen bzw.
Einstellungen, in denen Tasten und Bedienelemente fiir das Spiel definiert werden konnen.

Siehe auch die Videoanleitung auf dem Tablet: Homescreen: icon m

(Fig.8)

AUS- UND EINBLENDEN DER ANDROID-NAVIGATIONSLEISTE

A. Wischen Sie von links nach rechts, um die Android-Navigationsleiste auszublenden
B. Wischen Sie von rechts nach links, um die Android-Navigationsleiste einzublenden
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FRANCAIS

Virtual Key Mapping™ (VKM™) est une application intuitive facile d'utilisation permettant de relier les
boutons de jeux matériels physiques aux boutons de commande virtuelle de jeux.

(Fig.1)
Aprés démarrage du jeu, appuyez sur I'icone B vkm pour afficher le panneau de commande VKM.

(Fig.2)
Touchez et maintenez votre doigt appuyé sur le bouton VKM souhaité puis faites glisser votre doigt vers le
bouton de commande virtuelle sur I'écran.

(Fig.3-4)

Lorsque vous disposez d’un pavé de direction virtuelle (touches de navigation ou D-pad), déplacez le
joystick gauche vers I'emplacement souhaité. Certaines touches de navigation virtuelle (D-pad) sont

plus grandes que le rond standard du joystick. Vous pouvez simplement I'agrandir en le pingant et en
redimensionnant le joystick a la bonne taille.

Pour les boutons poussoir individuels virtuels, déplacez la touche VKM souhaitée au bon emplacement sur
I'écran pour relier le bouton matériel correspondant.

(Fig 5)

Aprés avoir mappé toutes les touches virtuelles souhaitées, appuyez sur le bouton vert m puis sur le
bouton Il et le mapping du jeu sélectionné sera sauvegardé dans votre mémoire. Au prochain démarrage
du jeu, le systeme proposera automatiquement le paramétrage VKM enregistré. Lorsque vous souhaitez
modifier le paramétrage VKM, appuyez de nouveau sur la touche It déplacez la touche virtuelle vers

le nouvel emplacement souhaité et appuyez sur le bouton vert m lorsque c’est prét ou appuyez sur
le bouton rouge < pour effacer toutes les touches virtuelles si vous souhaitez supprimer tous les
boutons mappés et les attribuer de nouveau.

(Fig.6)

SUPPRIMER UNE TOUCHE MAPPEE

Lorsque vous voulez supprimer une touche virtuelle que vous ne souhaitez plus utiliser, tapez une fois sur
la touche virtuelle et choisissez DEL et la touche virtuelle sera supprimée de la position de I'écran. Appuyez
sur OK si vous souhaitez conserver la touche virtuelle a cet emplacement.

(Fig.7)

MODES VIRTUELS DU JOYSTICK

Le mapping virtuel du joystick comporte deux modes. Le MODE 1 est le mode analogique du joystick et
concerne les mouvements circulaires. Le MODE 2 concerne I'émulation des mouvements de glissement.
Lorsque vous mappez le joystick & I'emplacement souhaité sur I'écran, tapez une fois et le choix du mode
apparaitra. En MODE 2, le curseur permet de régler la vitesse de glissement. Faites I'expérience du jeu
pour régler a la vitesse qui vous conviendra le mieux. Appuyez sur OK aprés avoir sélectionné le mode que
vous souhaitez.
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CONSEIL : pour certains jeux, tous les boutons ne sont pas utilisés. Si vous effectuez un mouvement non
approprié en appuyant sur des boutons matériels non attribués, déplacez les boutons virtuels non attribués
vers un emplacement du jeu dans lequel ne figure aucune commande virtuelle.

Si vous découvrez 'outil VKM, utilisez I'application test GAMEKEY - attribuez les touches VKM a
n'importe quel emplacement a I'écran, enregistrez le paramétrage et utilisez les boutons matériels pour voir
si le contact du doigt est normal lorsque vous appuyez sur I'écran tactile.

CONSEIL : de nombreux jeux et émulateurs de jeux fonctionnent automatiquement avec les boutons de jeux
physiques et aucune attribution VKM n’est nécessaire. Ces jeux comportent généralement un menu option/
paramétres dans lequel les touches physiques peuvent étre attribuées aux définitions/commandes des
touches du jeu.

Voir également la vidéo d'instructions sur la tablette : page d’accueil : icone m
(Fig.8)
MASQUER ET AFFICHER LA BARRE DE NAVIGATION ANDROID

Faites glisser votre doigt de gauche a droite pour masquer la barre de navigation Android
Faites glisser votre doigt de droite & gauche pour afficher la barre de navigation Android
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ESPANOL

Virtual Key Mapping™ (VKM™) es una aplicacion facil de usar que permite vincular los botones de juego
fisicos a los botones de control virtual de los juegos.

(Fig.1)
Después de abrir un juego, pulse el icono de B vku para mostrar la distribucion del panel de control de
VKM.

(Fig.-2)
Mantenga pulsado el dedo en el botén de VKM que desee, y deslice el dedo hacia el botén de control virtual
de la pantalla.

(Fig.3-4)

Si se trata de una cruceta virtual (D-PAD), mueva el joystick izquierdo hasta la posicién que desee. El
tamafio de algunas crucetas virtuales es mayor que el del circulo de los joysticks normales. Podra ampliarlo
con solo pellizcarlo y cambiar el tamario del joystick para adaptarlo al tamafio de superposicion correcto.

Si se trata de botones virtuales independientes, mueva la tecla de VKM que desee hasta el punto correcto
de la pantalla, para vincular el boton de hardware correspondiente.

(Fig.5)

Cuando haya asignado todas las teclas virtuales que desee, pulse el boton @D verde y, a continuacion,
el botén ., y la asignacion correspondiente al juego seleccionado quedara almacenada en memoria. La
proxima vez que inicie el juego, el sistema recordara automéaticamente el ajuste de VKM guardado. Si desea
cambiar el ajuste de VKM, pulse el botén H de nuevo y mueva la tecla virtual que desee hasta el nuevo
punto. Pulse el boton verde cuando esté listo, o pulse el boton [ neser ] rojo para eliminar todas las
teclas virtuales, en caso de que desee borrar todos los botones asignados y asignarlos de nuevo.

(Fig.6)

ELIMINACION DE UNA TECLA ASIGNADA

Si desea eliminar una tecla virtual que no va a volver a usar, pulse la tecla virtual, pulse SUPR y la tecla
virtual se eliminara de la posicion de pantalla. Si desea conservar la tecla virtual en su posicion, pulse OK.

(Fig.7)

MODOS DE JOYSTICK VIRTUAL

El joystick virtual asignado ofrece dos modos. EI MODO 1 corresponde a modo de joystick analégico con
movimientos circulares. EI MODO 2 esta destinado a emular movimientos de deslizamiento. Cuando haya
asignado el joystick en la posicion de pantalla que desee, pulselo una vez y apareceré la pantalla de
seleccion de modo. En el MODO 2 verd una seleccion deslizante en la que podra definir la velocidad que
desea asignar a la accion de deslizamiento. Pruebe el modo en el juego y decida cual es la velocidad mas
adecuada. Pulse OK después de seleccionar el modo que desee usar.
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CONSEJO: En algunos juegos no se utilizan todos los botones. Si experimenta comportamientos extrafios
cuando se pulsan botones fisicos no asignados, mueva los botones virtuales no asignados a una zona del
juego en la que no haya controles virtuales.

Si desea experimentar con la herramienta VKM, utilice GAMEKEY tester APP - asigne las teclas
de VKM a la posicion de pantalla que desee, guarde el ajuste y utilice los botones fisicos para ver la
simulacion de los toques con el dedo normalmente pulsados en la pantalla tactil.

CONSEJO: Muchos juegos y emuladores funcionan automaticamente con los botones de juego fisicos, por
lo que no es necesario realizar ningun tipo de asignacion de VKM. En estos juegos suele haber un ment de
Opciones/Ajustes en el que pueden asignarse las teclas fisicas a las definiciones y controles de las teclas
del juego.

Consulte también el video de instrucciones de la tableta: Pantalla de inicio: icono m
OCULTAR Y MOSTRAR LA BARRA DE NAVEGACION DE ANDROID

A. Deslice de izquierda a derecha para ocultar la barra de navegacion de Android
B. Deslice de derecha a izquierda para mostrar la barra de navegacion de Android
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PORTUGUES

Virtual Key Mapping™ (VKM™) é uma aplicagéo intuitiva e de facil utilizagdo que permite ligar os botées de
jogo fisicos aos botdes de controlo virtuais dos jogos.

(Fig.1)
Depois de abrir um jogo, prima no icone B vky para visualizar a sobreposigao do painel de controlo
VKM.

(Fig.2)
Toque e mantenha o dedo sobre o botdo VKM pretendido e, em seguida, deslize o dedo em diregéo ao
botéo de controlo virtual no ecra.

(Fig.3-4)

Para as teclas direcionais virtuais (D-PAD), mova o joystick esquerdo para o ponto pretendido. Alguns
D-PADs virtuais sdo maiores do que o circulo do joystick normal. Pode simplesmente amplia-lo, beliscando
ou esticando com dois dedos para redimensionar o joystick para o tamanho sobreposto correto.

Para cada um dos botdes de premir virtuais, mova a tecla VKM pretendida para o ponto correto no ecra,
para liga-lo ao botéo fisico correspondente.

(Fig 5)

Apds mapear todas as teclas virtuais pretendidas, prima o botdo m verde e, de seguida, o botao [ -]
para guardar na memoria o seu mapeamento para o jogo selecionado. Da préxima vez que iniciar o jogo, o
sistema lembra-se automaticamente da configuragao VKM guardada. Quando quiser alterar a configuragéao
VKM, prima novamente o botdo I ¢ mova a tecla virtual pretendida para o0 novo ponto desejado. Prima

o botdo m verde quando estiver pronto ou o botdo € vermelho para limpar todas as teclas
virtuais, caso pretenda limpar todos os botdes mapeados e atribui-los novamente.

(Fig.6)

ELIMINAR UMA TECLA MAPEADA

Quando desejar eliminar uma tecla virtual que ja ndo quer utilizar, toque uma vez nessa tecla e escolha
DEL; a tecla virtual é eliminada da posig&o no ecra. Prima OK se desejar manter a tecla virtual na sua
posicao

(Fig.7)

MODOS DE JOYSTICK VIRTUAL

O joystick mapeado virtual possui dois modos. O MODO 1 corresponde ao modo de joystick analégico com
movimentos circulares. O MODO 2 corresponde a emulagéo dos movimentos de percorrer. Quando mapeia
o joystick na posigdo do ecré desejada, toque nele uma vez para ser apresentado o modo de sele¢éo. No
MODO 2 ¢é apresentado um controlo de deslize para selecionar a velocidade pretendida para a agéo de
percorrer. Experimente com o jogo para determinar a velocidade mais adequada. Prima OK depois de ter
selecionado o modo que pretende utilizar.
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SUGESTAO: nem todos os botdes sao utilizados em alguns jogos, pelo que, se notar um comportamento
estranho ao premir botdes fisicos ndo atribuidos, mova os botées virtuais nao atribuidos para uma area no
jogo onde néo existem controlos virtuais.

Para experimentar a ferramenta VKM, utilize a APP de teste GAMEKEY - e atribua as teclas VKM a
qualquer posi¢éo no ecra, guarde a configuracéo e utilize os botdes fisicos para ver a simulagao dos toques
normalmente feitos no ecra tatil.

SUGESTAO: muitos jogos e emuladores de jogos funcionam com os botdes fisicos e ndo é necesséria
qualquer atribuicdo VKM. Nesses jogos, é geralmente apresentado um menu de Opgéo/Definicdes onde as
teclas fisicas podem ser atribuidas as definigdes de teclas/controlos do jogo.

Ver também video de instrugdes no tablet: Ecra inicial: icone m

OCULTAR E MOSTRAR A BARRA DE NAVEGAGAO DO ANDROID

A. Percorra a partir da esquerda para a direita para ocultar a Barra de Navegagéo do Android
B. Percorra a partir da direita para a esquerda para mostrar a Barra de Navegagéo do Android
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POLSKI

Virtual Key Mapping™ (VKM™) to intuicyjna, prosta w uzyciu aplikacja pozwalajaca na mapowanie
fizycznych przyciskow urzadzenia z wirtualnymi przyciskami w grze.

(Fig.1)
Po uruchomieniu gry naciénij ikone VKM, aby wys$wietli¢ panel kontrolny VKM.

(Fig.2)
Naci$nij i przytrzymaj palcem wybrany przycisk [ -] VKM, a nastepnie przesun palec w kierunku wirtualnego
przycisku na ekranie.

(Fig.3-4)

W przypadku wirtualnych przyciskow strzatek (PAD KIERUNKOWY), przesun lewa gatke analogowg
w wybrane potozenie. Niektére wirtualne pady kierunkowe sa wigksze, niz okreg standardowej gatki
analogowej. Mozesz go po prostu powiekszy¢ do wiasciwego, naktadajacego sig rozmiaru, tapiac go i
powiekszajac.

W przypadku wirtualnych przyciskéw, przesun wybrany przycisk VKM we wtaéciwe miejsce na ekranie, aby
zmapowac odpowiadajgcy mu przycisk sprzetowy.

(Fig 5)

Po zmapowaniu wszystkich wybranych przyciskow wirtualnych nacisnij zielony przycisk m a
nastepnie przycisk -} aby mapowanie dla wybranej gry zostato zapisane w pamieci. Kolejnym razem
uruchamiajac gre system automatycznie wywota zapisane ustawienie VKM. Jezeli chcesz zmieni¢
ustawienie VKM, ponownie nacisnij |- przesun wybrany przycisk wirtualny do nowego wybranego
potozenia. Po zakoriczeniu nacisnij zielony przycisk m; lub nacisnij czerwony przycisk @ v el
usuniecia wszystkich przyciskow wirtualnych, jezeli chcesz usuna¢ zmapowane przyciski i przypisac je od
nowa.

(Fig.6)

USUWANIE ZMAPOWANEGO PRZYCISKU

Chcac usuna¢ przycisk wirtualny, ktorego nie chcesz juz uzywac, dotknij przycisku wirtualnego raz i wybierz
DEL; przycisk wirtualny zostanie usuniety z potozenia na ekranie. Naci$nij OK, jezeli chcesz pozostawi¢
przycisk wirtualny w jego potozeniu.

(Fig.7)

TRYBY WIRTUALNYCH GALEK ANALOGOWYCH

Zmapowana wirtualna gatka analogowa ma dwa tryby. TRYB 1 jest dla trybu gatki analogowej z ruchami
okreznymi. TRYB 2 jest dla celéw nasladowania ruchow “swipe”. Mapujac gatke analogowa dla wybranego
potozenia na ekranie, dotknij ja raz, aby wyswietli¢ menu wyboru trybu. W TRYBIE 2 wy$wietlony zostanie
suwak wyboru do okreslenia predkosci wykonywania gestow “swipe”. Sprawdz w czasie rozgrywki, jaka
predko$c jest dla Ciebie najlepsza. Nacisnij OK po wybraniu trybu, ktorego chcesz uzywac.
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WSKAZOWKA: W przypadku niektorych gier nie wszystkie przyciski sa wykorzystywane. W zwiazku z tym,
jezeli zauwazysz dziwne zachowanie urzadzenia w przypadku naci$nigcia niezmapowanych przyciskow
sprzetowych, przenie$ nieprzypisane przyciski wirtualne do obszaru ekranu, w ktérym nie ma wirtualnych
elementéw obstugi w grze.

Chcg sprawdzi¢ mozliwosci narzedzia VKM, skorzystaj z aplikacji testujacej przyciski w grze -;
przypisz przyciski VKM do wybranej pozycji na ekranie, zapisz ustawienie i uzyj przyciskow sprzetowych,
aby wyswietli¢ symulacje dotknie¢ palcem, ktdre sg zwyczajowo wykonywane na ekranie dotykowym.

WSKAZOWKA: Wiele gier i emulatoréw funkcjonuje automatycznie z wykorzystaniem fizycznych przyciskow
i przypisywanie VKM nie jest konieczne. W tych grach z reguty dostepne jest menu Opcje/Ustawienia, gdzie
fizyczne przyciski moga zostac przypisane definicjom przyciskow / elementom kontrolnym w grze.

Patrz takze film instruktazowy zapisany na tablecie: ekran domowy: ikona m

UKRYJ | ODKRYJ PASEK NAWIGACYJNY SYSTEMU ANDROID

A. Wykonaj gest “swipe” od lewej do prawej, aby ukry¢ pasek nawigacyjny systemu Android
B. Wykonaj gest “swipe” od prawej do lewej, aby odkry¢ pasek nawigacyjny systemu Android
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CESTINA

Virtual Key Mapping™ (VKM™) je intuitivni a snadna aplikace, ktera umoziiuje propojit fyzicka hardwarova
herni tlacitka s tlacitky pro virtualni ovladani her.

(Fig.1)
Po spusténi hry stisknéte ikonu B vKM. Zobrazi se prekryvny prvek ovladaciho panelu VKM.

(Fig.2)
Klepnéte na pozadované tlacitko VKM a prstem jej pfidrzte, poté prstem pfejedte smérem k tlacitku
virtualniho ovladani na obrazovce.

(Fig.3-4)

U virtualniho kurzoru (D-PAD) pfemistéte levy joystick na pozadovany bod. Nékteré virtualni kurzory
(D-PAD) jsou vétsi nez standardni kolecko joysticku. Mizete jej jednoduse zvétsit, pokud jej stahnete a
zménite velikost joysticku tak, aby odpovidala pfekryvajici se velikosti.

U virtulnich samostatnych tlacitek presurite pozadovanou klavesu VKM do pfislu$ného bodu na obrazovce
a propojte ji s odpovidajicim hardwarovym tlacitkem.

(Fig.5)

Jakmile zmapujete vSechny pozadované virtuaini klavesy, stisknéte zelené tlacitko m a poté tlacitko
. Mapovani pro vybranou hru bude uloZeno do paméti. Pfi pfistim spusténi hry si systém automaticky

zapamatuje ulozené nastaveni VKM. Pokud budete chtit zménit nastaveni VKM, opét stisknete B

presunete poZadovanou virtualni kldvesu do nového bodu, po dokonceni stisknete zelené tlacitko m

, pfipadné, pokud si budete prat vymazat vSechna zmapovana tlacitka a opét je nové pfifadit, stisknete

cervené tlacitko

(Fig.6)

VYMAZANi ZMAPOVANYCH KLAVES

Pokud si prejete vymazat virtualni klavesu, kterou jiz nechcete dale pouzivat, klepnéte jednou na virtuaini
klavesu a zvolte DEL. Virtualni klavesa bude vymazéna z pozice na obrazovce. Pokud si prejete virtualni
klavesu ponechat v jeji pozici, stisknéte OK.

(Fig.7)

REZIMY VIRTUALNIHO JOYSTICKU

Zmapovany virtualni joystick ma dva rezimy. REZIM 1 je uren pro rezim analogového joysticku s kruhovymi
pohyby. REZIM 2 je ur&en pro pohyby imitujici tidery. Béhem presouvani joysticku na pozadovanou pozici
na obrazovce jednou klepnéte, zobrazi se volba rezimd. V REZIMU 2 se zobrazi volba posuvniku, na kterém
muzete navolit rychlost Uderu. Pi hie muzete vyzkouset, ktera rychlost vam nejvice vyhovuje. Po vybéru
pozadovaného rezimu stisknéte tlacitko OK.
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TIP: Pfi nékterych hrach nejsou vyuzivana vSechna tlacitka, pokud se Vam proto bude zdat, ze po stisknuti
nepfifazenych hardwarovych tlacitek dochazi k neobvyklym reakcim, pfesurite nepfifazena virtualni tlacitka
na misto ve hfe, kde se nenachdzi zadné virtualni ovladani.

Pokud si prejete vyzkouset nastroj VKM, pouzijte aplikaci pro testovani hernich klaves - prifadte
klavesy VKM do jakékoli pozice na obrazovce, ulozte nastaveni a vyzkouSejte hardwarova tlacitka, nasledné
uvidite simulaci bézného stisknuti prstem na dotykové obrazovce.

TIP: Mnoho her a hernich emulatort funguji automaticky s fyzickymi hernimi tlacitky a nevyzaduji
pfifazovani VKM. Tyto hry vétSinou obsahuji nabidku MoZznosti/Nastaveni, ve které je mozné pfiradit fyzické
klavesy k urceni/oviadani hernich klaves.

Podivejte se také na instruktazni video na tabletu: domovské obrazovka: ikona m

SKRYTI A ZOBRAZENI NAVIGACNIHO PANELU ANDROID

A. Navigacni panel Android skryjete tazenim zleva doprava.
B. Navigacni panel zobrazite tazenim zprava doleva.
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SLOVENSKY

Virtual Key Mapping™ (VKM ™) je intuitivna aplikacia jednoducha na pouzivanie, ktora umoziiuje prepojenie
fyzickych hardvérovych hracich tlacidiel s virtudlnymi riadiacimi tlacidlami hier.

(Fig.1)
Po otvoreni hry stlacte ikonu Bl VKM a zobrazi sa rozlozenie riadiaceho panela VKM.

(Fig.2)
Dotknite sa a podrzte prst na poZzadovanom tlacidle VKM a potom ho postvajte smerom k virtualnym
riadiacim tlacidlam na obrazovke.

(Fig.3-4)

Pre virtualne smerové podlozky (D-PAD) posurite lavy joystick do pozadovaného bodu. Niektoré virtualny
D-PADy su vacsie ako Standardny okruh joysticku. Zvacsite ho jednoducho, polozte nari dva prsty a
posuvajte ich od seba, tymto zmenite velkost joysticku do pozadovanej velkosti prekrytia.

Pre virtualne samostatné tlacidla posuiite pozadovanu VKM klavesu podla vasho vyberu do spravneho bodu
na obrazovke a prepojte ho s prislusnym hardvérovym tlacidlom.

(Fig.5)
Po zmapovani vSetkych poZadovanych virtualnych klaves stlacte zelené tlacidlo m a potom tlacidlo
a va$e mapovanie pre vybranu hru sa ulozi do pamate. Ked neskor spustite hru, systém si automaticky
zapamata ulozené nastavenie VKM. Ak chcete zmenit nastavenie VKM, stlacte znovu [ B posurite
pozadovany virtualny klaves do nového pozadovaného bodu a ked je na mieste, stlacte zelené tlacidlo
alebo stlacte Gervens tlacidlo CED a vymazte vietky virtualne klavesy, ak chcete vymazat vetky
namapované tlacidla a priradit ich odznovu.

(Fig.6)

MAZANIE NAMAPOVANEJ KLAVESY

Ak chcete vymazat virtualnu klavesu, ktord uz viac nechcete pouzivat, jedenkrat poklepte na virtuainu
klavesu a vyberte DEL a virtualny klaves sa vymaZze z umiestnenia na obrazovke. Ak chcete nechat virtualny
klaves na svojom mieste, stlacte OK.

(Fig.7)

REZIMY VIRTUALNEHO JOYSTICKU

Virtualny namapovany joystick ma dva rezimy. REZIM 1 je pre rezim analogového joysticku s otagavymi
pohybmi. REZIM 2 slzi na imitovanie pohybov &vihania. Ked mapujete joystick na pozadované umiestnenie
na obrazovke, jedenkrat naf poklepte a zobrazi sa rezim vyberu. V REZIME 2 uvidite posuvny vyber
rychlosti, ktori chcete pre pohyb $vihania. Jednoducho experimentujte s hrou a zistite, ktora rychlost vam
najlepsie vyhovuje. Po vybere rezimu, ktory chcete pouzivat, stlacte OK.
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TIP: Pri niektorych hrach sa nepouzivaju vSetky tlacidla a ked zbadate zvlatne spravanie, ked nestlacate
hardvérové tlacidla, presurite nepriradené virtualne tlacidla na miesto v hre, kde sa nenachadzaju ziadne
virtualne ovladace.

Ak chcete experimentovat s nastrojom VKM, pouzite aplikaciu testovacieho zariadenia - priradte
klavesy VKM do ktorejkolvek polohy na obrazovke, ulozte nastavenie a pouzite hardvérové tlacidla na
kontrolu, ¢i imitacia dotykov prsta stlaca normalne na dotykovej obrazovke.

TIP: Vela hier a hernych emulatorov funguji automaticky s fyzickymi hernymi tlacidlami a nie je potrebné
Ziadne VKM priradovanie. V tychto hrach sa ponuka Moznost/Nastavenia vacsinou nachadza na mieste, kde
mozu byt priradené fyzické tlacidla k definiciam/ovladacom hernych tiacidiel.

Pozrite si aj intruktazne video na tablete: doméca obrazovka: ikona m

SKRYTIE A ODOKRYTIE NAVIGACNEJ LISTY ANDROID

A. Navigacna lista Android sa skryje Svihnutim zlava doprava
B. Navigacna lista Android sa odokryje $vihnutim sprava dofava
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DANSK

Virtual Key Mapping™ (VKM™) er en intuitiv applikation, der er nem at bruge, sa du kan sammenkeede de
fysiske hardwarespilknapper med de virtuelle styreknapper i spil.

(Fig.1)
Nar et spil er abnet, skal du trykke pa ikonet B VKM for at vise VKM-styrepanelets overlay.

(Fig.2)
Tryk pa, og hold din finger pa den gnskede VKM-knap, og glid derefter din finger mod den virtuelle
styreknap pa skeermen.

(Fig.3-4)

Ved virtuelle retningspuder (D-PAD) skal du flytte venstre joystick til det anskede sted. Visse virtuelle
D-PAD’er er starre end standardcirklen for joysticken. Du kan blot forsterre den ved at klemme pa den og
endre storrelsen pa joysticken til den korrekte overlapningssterrelse.

Ved virtuelle enkelttryksknapper skal du flytte den valgte VKM-tast til det korrekte sted pa skeermen for at
keede den sammen med den tilsvarende hardwareknap.

(Fig.5)

Nar du har sammenkeedet alle de gnskede virtuelle taster, skal du trykke pa den grenne knap m og
derefter pa knappen ., og din sammenkaedning for det valgte spil er gemt i hukommelsen. Neeste gang du
starter spillet, vil systemet automatisk huske den gemte VKM-indstilling. Nar du vil eendre VKM-indstillingen,
skal du trykke pa -] igen og flytte den enskede virtuelle tast til det nye enskede sted og trykke pa den
grenne knap m , nar du er klar eller trykke pa den rgde knap D or at rydde alle virtuelle taster,
hvis du ensker at rydde alle sammenkeedede knapper og tildele dem pa ny.

(Fig.6)

SLETNING AF EN TILKNYTTET TAST

Nar du vil slette en virtuel tast, som du ikke vil bruge mere, skal du tappe een gang pa den virtuelle tast og
vaelge DEL, hvor den virtuelle tast vil blive slettet fra skeermpositionen. Tryk pa OK, hvis du vil beholde den
virtuelle tast pa positionen

(Fig.7)

VIRTUELLE JOYSTICK-TILSTANDE

Det virtuelt sammenkeedede joystick har to tilstande. MODE 1 er til analog joystick-tilstand med cirkuleere
beveegelser. MODE2 er til emulering af glidebeveegelser. Nar du sammenkaeder joysticken pa den
onskede skeermposition, skal du tappe pa den een gang, og tilstandsveelgeren vises. | MODE 2 vil du se
et skydervalg for hastigheden, som du ensker for glidehandlingen. Eksperimenter blot med spillet for at se,
hvilken hastighed der passer bedst. Tryk pa OK, nar du har valgt den tilstand, som du vil bruge.
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TIP: 1 visse spil bruges alle knapper ikke, og nar du oplever meerkelig adfeerd, nar der trykkes pa ikke-
tildelte hardwareknapper, skal du flytte de ikke-tildelte virtuelle knapper til et omrade i spillet, hvor der ikke
er nogen virtuelle styringer.

Nar du vil eksperimentere med VKM-veerktgjet, skal du bruge GAMEKEY tester APP - tildele VKM-
tasterne til en position pa skeermen, gemme indstillingen og bruge hardwareknapperne til at se simuleringen
af fingertryk, der normalt nedtrykkes pa beregringsskaermen.

TIP: Mange spil og spilemulatorer fungerer automatisk med de fysiske spilknapper, hvor der ikke er behov
for VKM-tideling. | disse spil er en indstillingsmenu oftest til radighed, hvor de fysiske taster kan tildeles til
spiltastedefinitionerne/styringerne.

(Fig.8)

SKJUL OG FJERN SKJUL AF ANDROID-NAVIGATIONONSBJALKE
A. Glid fra venstre til hgjre for at skjule Androids navigationsbjeelke

B. Glid fra hejre mod venstre for at vise Androids navigationsbjeelke
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SVENSKA

Virtual Key Mapping™ (VKM™) ar en intuitiv och lattanvand applikation for att tillata lankning av den fysiska
hardvarans spelknappar med spelets virtuella kontrollknappar.

(Fig.1)
Da ett spel har dppnats trycker du pa I vKM-ikonen fér att visa 6verlagringen med VKM-kontrollpanelen.

(Fig.2)
Tryck och hall nere fingret pa dnskad VKM-knapp och dra sedan fingret mot den virtuella kontrollknappen
pa skarmen.

(Fig.3-4)

For virtuella riktningsknappar (D-PAD), flytta vanster joystick till dnskad plats. Vissa virtuella
riktningsknappar &r storre som den normala joystick-cirkeln. Du kan enkelt forstora dem ocksa genom att
nypa och andra storlek pa joysticken fér korrekt dverlagring.

For virtuella enkla tryckknappar, flyttar du onskad VKM-tangent till korrekt plats pa skarmen for att lanka
motsvarande knapp pa hardvaran.

(Fig 5)

Efter att du har kartlagt alla 6nskade virtuella tangenter, trycker du pa den gréna m-knappen och

sedan pa .-knappen sa sparas din kartlaggning for valt spel i minnet. Nésta gang du startar spelet

kommer systemet automatiskt att komma ihag sparad VKM-installning. Nar du vill andra VKM-installningen,

trycker du pa -] igen och flyttar onskad virtuell tangent till ny 6nskad plats. Tryck sedan pa den grona
-knappen nar du &r klar eller tryck pa den roda m-knappen for att rensa alla virtuella tangenter

om du vill rensa alla kartlagda knappar och géra nya tilldelningar.

(Fig 6)

RADERA EN KARTLAGD TANGENT

Nar du vill radera en virtuell tangent, som du inte vill anvanda langre, pekar du pa den virtuella tangenten en
gang och valjer DEL, sa kommer den virtuella tangenten att raderas fran skarmpositionen. Tryck pa OK om
du vill behalla den virtuella tangenten pa dess position.

(Fig.7)

VIRTUELLA JOYSTICKSLAGEN

Den virtuellt kartlagda joysticken har tva lagen. LAGE 1 ar for analogt joystickslage med cirkuldra rorelser.
LAGE 2 &r for att efterlikna svepande rorelser. Nar du kartlagger joysticken pa énskad skarmposition pekar
du pa den en gang, sa kommer ldgesvalet att visas. | LAGE 2 kommer du att se ett reglage for att valja
vilken hastighet du vill ha pa den svepande rérelsen. Experimentera med spelet och se vilken hastighet som
passar dig bast. Tryck pa OK nar du har valt det Iage som du vill anvanda.
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TIPS: | vissa spel anvands inte alla knappar och om du upplever konstigt beteende da hardvarans knappar
som inte ar tilldelade trycks in, flyttar du de virtuella knappar som inte ar tilldelade till ett omrade i spelet dar
det inte finns nagra virtuella kontroller.

Nar du vill experimentera med VKM-verktyget anvander du GAMEKEY tester APP - tilldela VKM-
knapparna till vilken position som helst pa skarmen, spara instaliningarna och anvand hardvarans knappar
for att se simuleringen av fingerpekningar som normalt gors pa pekskarmen.

TIPS: Manga spel och spelemulatorer fungerar automatiskt med fysiska spelknappar och ingen VKM-
tilldelning kravs. | dessa spel finns oftast en meny med Alternativ/Instéliningar dar de fysiska tangenterna
kan tilldelas ill spelets tangentdefinitioner /-kontroller.

Se aven en instruktionsvideo pa plattan: Hemskérm: ikon m
(Fig.8)
DOLJ OCH TA FRAM ANDROID NAVIGERINGSRIBBA

A. Dra fran vanster till hoger for att délja Android navigeringsribba
B. Dra fran héger till véanster for att ta fram Android navigeringsribba
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EAAHNIKA

H Virtual Key Mapping™ (VKM™) eivar pia amAi kai ebxpnon epappoyn, n omoia emrpémel T diacivdean
TWV QUOTKWY KOUPTTILV YIO TOV XEIPIOHO TTaIXVIBIWY HE Ta EIKOVIKA KOUPTTIA EAEYXOU TWV TTaIXVISIWY.

(Fig.1)
A@oU avoiete éva Maiyvidl, TaTAOTE GTO EIKOVIDIO B vku yia va eppavioete pe umépBean Tov Trivaka
eAéyyou VKM.

(Fig.2)
Ayyi¢re mapatetapéva 1o emBuunTé KoupTi VKM kai katoémiv aUpete 10 daxTUAG oag Tpog To Eikoviké
KoupTri EAEyXou aTnv 06ovn.

(Fig.3-4)

la 1ig eikovikég Emaveieg KatelBuvang (D-PAD), petakiviaTe To apiaTepd 1(0I0TIK 0TV EMBUPNTA
6éan. Opiopéveg Eikovikég emaveleg D-PAD eival peyahiTepeg amd Tov TuTrKG KUKAO T¢010TIK. MTopeiTe
amAd va Tov peYaAWOETE e pIa Xelpovopia “ToIuTpaTog” Kal va aAdgeTe o péyeBog Tou T¢OI0TIK WaTe va
KaAUTITETAl OWOTA.

TNa Eikovikd amAa kouptd, petakivioTe To embupuntd TAktpo VKM atn owaoth Béon atnv 086vn yia va 1o
O100UVOETETE [E TO AVTIOTOIXO QUTIKG KOUWTTI.

(Fig.5)

Agou avTioTolyioete OAa Ta emBuunTa Eikovikd MAAKTpa, TATAGTE TO TPATIVO KOUNTTH @& «ai karomy
10 KOUTT [ -] yia va amoBnkeUoeTe 0N PVARN TIG QvTIOTOIXIOEIG 0ag yia TO ETIAeypévo Traiyvidl. Tnv
€mopEVN Qopd Tou Ba EekiviaeTe To Taixvidl, To cUoTNUa Ba avakaAéoel autdpara Tnv amobnkeupévn
pUBpion VKM. Edv BéAete va aAAGete Tn pUBuion VKM, TrarioTe §avad To B UETOKIVATTE TO €MOUUNTO
Eikoviké MARkTpo ot véa emiBuunth 6¢on. Katdmiv mariaTe 10 Tpaaivo kouptri otav eioTe £ToIpol,
1} TTATAGTE TO KOKKIVO KOUTTT [ neser | yia va diaypayete 6Aa Ta Eikovikd MARKTpa, av BéAeTe va diaypayete
6Aa T QVTIOTOIXIOPEVA KOUNTTIA KAl va ETAVAAGRETE TV avTioToixIon amo Ty apxr.

(Fig.6)

AIATPA®H ENOZ ANTIZTOIXIZMENOY NAHKTPOY

Orav BéAete va diaypayete éva Eikovikd MAAKTpO 10 0TT0i0 dev XpelaleaTe TAEOV, ayyilTe TO EIKOVIKO
TARKTPO pia gopd kai emAéTe DEL. To Eikovikd MARkTpo Ba diaypagei amd tn BEan Tou oty 086vn.
MatioTe OK edv B¢AeTe va diatnproete To Eikoviké MAAKTpo aTn Béan Tou.

(Fig.7)
KATAZTAZEIZ EIKONIKOY TZOIZTIK
To Eikoviké avTigToixiopévo 1¢01aTIK £xel dUo karaoTdoelg. H MODE 1 gival n katdotaon avahoyikou
1010TIK, TTOU A€ITOUpYET e KUKAIKEG KIvAaelg. H MODE 2 eival yia Tnv Tpooopoiwan KIvAgEwv adpwaong.
‘Orav avrigtoiioete To T¢o10TIK 0TV €MBUNTA B0 GTNV 086V, ayyigTe To pia gopd kal Ba epgavioTei
T0 pevou emidoyng katdaTaong. v MODE 2 Ba deite éva aupOpevo puBRITTIKG yia TV ETTIAOYH TG
emBupnTAg TaXUTNTAG yia TNV evépyela odpwang. MelpapariaTeite pe 1o maixvidl kal emAEgTe TRV Tax0TnTa
ou TaipI&der kaAUTepa. EMAESTE TV katéoTaon Tou BéAeTe va xpnaipotoinaete Kal matioTe OK.
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YMOAEI=H: Me opigpéva Taixvidia dev xpnaipomoloUvral 6Aa Ta kouptid. Eav diamoTwoete Tapagevn
OGUPTTEPIPOPA OTAV TTECOVTAI UN-QVTITTOIXIOUEVO QUOIKA KOUPTTIA, HETAKIVAGTE T PN-avTIOTOIKIOHEVa
Eikovik& koupTI@ o€ pia TepIoxr Tou Traixvidiod oty otoia 8ev UTTAPXOUV EIKOVIKOI HnXavIOHOi.

Edav BéAete va meipaparioTeite pe 1o epyaheio VKM, xpnaipomroiiate Tnv epappoyr GAMEKEY tester APP

, avrioTolxioTe Ta ARkTpa VKM o€ omoladrmote B¢on atnv 086vn, amoBnkelaTe Tn pUuBuION Kal
XPNOIHOTIOINCTE Ta QUAIKA KOUPTI Yia va EiTe TV TTPoCcopoiwan Twy ayylyparwy pe ta dayxTula 6tav
méovTal Kavovika oTnv 08ovn.

YMOAEI=ZH: MoAA& maiyvidia kar epappoyég e€opoiwang Aeitoupyolv autépara pe Ta Quaikd KoupTid yia
maixvidia kai dev xpeiagovrar avriaToixioeig VKM. Ze autd ta maixvidia guviiBwg umdpyel Kamolo pevou
emAoywv/pubpioewv (Option/Settings), pe T0 0Toio0 T YUOIKA TIARKTPA PTTOPOUV Va AVTIGTOIXIOTOUV O€
0pIoHOUG/UNXaVIOHOUG TIARKTPWY TWV TIAIKVISIWY.

Aeite emiong 1o Bivieo 0dnyiwv otV TapmAéTa: Apxikr 080vn: eikovidio @
(Fig 8)
ANOKPYWH KAI ENANEM®ANIZH THEZ TPAMMHE MAOHTHZHZ TOY ANDROID

A. L0pete amd apiatepd mpog Ta degid yia va kpUwete T Mpappn MAoARynong Tou Android
B. ZUpete amd deCia Tpog Ta aploTepd yia va emaveppavioete n Fpapun MAorynong Tou Android
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ITALIANO

Virtual Key Mapping™ (VKM™) & un’applicazione intuitiva facile da usare che consente di collegare i tasti
fisici dell'hardware per giochi ai pulsanti di controllo virtuali dei giochi.

(Fig.1)
Dopo aver aperto un Gioco, premere I'icona B vkm per visualizzare I'overlay del pannello di controllo
VKM.

(Fig.-2)
Toccare tenendo il dito sul pulsante VKM desiderato, quindi far scorrere il dito verso il pulsante di controllo
virtuale sullo schermo.

(Fig.3-4)

Per i pad direzionali (D-PAD), spostare il joystick sinistro sul punto desiderato. Alcuni D-PAD virtuali sono
piti grandi del cerchio del joystick standard. E quini possibile ingrandire quest'ultimo portando il joystick alla
dimensione di sovrapposizione corretta.

Per i singoli pulsanti virtuali, spostare il tasto VKM desiderato sul punto corretto dello schermo per collegare
il pulsante hardware corrispondente.

(Fig 5)

Dopo aver mappato tutti tasti virtuali desiderati, premere il pulsante verde m e successivamente il
pulsante -] per memorizzare |la mappatura per il gioco selezionato. La prossima volta che si inizia il gioco,
il sistema si ricordera automaticamente dell'impostazione VKM salvata. Per cambiare I'impostazione VKM,
premere di nuovo il pulsante [~ spostare il tasto virtuale desiderato nel nuovo punto e premere il pulsante
verde m quando si & pronti o il pulsante rosso D per cancellare tutti i tasti virtuali se si desidera
eliminare tutti i pulsanti mappati e assegnarli di nuovo.

(Fig 6)

ELIMINAZIONE DI UN TASTO MAPPATO

Quando si desidera eliminare un tasto virtuale, che non si desidera piu utilizzare, toccare il tasto virtuale
una volta e selezionare DEL e il tasto virtuale verra eliminato dalla posizione sulla schermo. Premere OK
per mantenere il tasto virtuale nella sua posizione

(Fig.7)

MODALITA JOYSTICK VIRTUALE

La mappatura del joystick virtuale presenta due modalita. MODE 1 viene utilizzato per la modalita joystick
analogico con movimenti circolari. MODE2 viene utilizzato per emulare i movimenti di scorrimento. Quando
il joystick viene mappato sulla posizione desiderata dello schermo, toccarlo una volta per far apparire la
modalita di selezione. In MODE 2 ¢ presente un cursore per la selezione della velocita desiderata per
I'azione di scorrimento. Provare il gioco per vedere qual & la velocita pit adatta. Premere OK dopo aver
selezionato la modalita che si desidera utilizzare.
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SUGGERIMENTO: Con alcuni giochi, non tutti i pulsanti vengono utilizzati e se si verificano delle azioni
strane quando si premono tasti hardware non assegnati, spostare i tasti virtuali non assegnati in un’area del
gioco che non contiene controlli virtuali.

Se si desidera provare lo strumento VKM, usare 'APP GAMEKEY - di prova, assegnare i tasti VKM
a qualunque posizione sullo schermo, salvare I'impostazione e usare i pulsanti hardware per vedere la
simulazione dei tocchi delle dita che si premono normalmente sul touchscreen.

SUGGERIMENTO: Numerosi giochi ed emulatori di giochi funzionano automaticamente con i pulsante fisici
del gioco e non necessitano dell'assegnazione VKM. In questi giochi, solitamente & presente un menu
Opzioni/lmpostazioni in cui & possibile assegnare i tasti fisici alle definizioni/controlli dei tasti del gioco.

Vedere anche il video di istruzioni sul tablet: Schermata iniziale: icona @

(Fig.8)

NASCONDERE E MOSTRARE LA BARRA DI NAVIGAZIONE ANDROID

A. Far scorrere il dito da sinistra verso destra per nascondere la barra di navigazione Android
B. Far scorrere il dito da destra verso sinistra per visualizzare la barra di navigazione Android
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PYCCKMI

BuptyanbHoe conoctasnenue knasuw (VKM™ — Virtual Key Mapping™) — 370 UHTYUTUBHO NOHATHOE
NPUNOXeHNe, KOTOpPOe NO3BOMSET CONOCTAaBUTbL UrPOBbIE KHOMKN YCTPOACTBA C BUPTYanbHbIMI KHOMKamMu
ynpaBneHus Camoil Urpbl.

(Fig-1)
Mocne 3anycka Urpsl HaXMUTE 3HAYOK NPUNOXEHNS B VKM ans 0TOBpaXeHNs HanoXeHns naHenn
ynpasnexus.

(Fig.2)
KocHutech 1 ynepxusaitte nanbLem tpebyemyto kHonky VKM, a 3aTem nepemectute nanew no
HanpaBnexuio BUPTYanbHOM KHOMKK yNpaBieHus Ha akpaHe.

(Fig.3-4)

Y106bl HasHauUTb BUPTYanbHbIE KHOMKKM Hanpasnenus (D-PAD), nepeMecTuTe neBblil [KONCTUK B
Tpebyemyto TouKky. HekoTopble BUPTYarbHbIe KHOMKM HanpaBneHus uMetoT Gonblumii pasmep, Yem
CTaHJ:lapTHbII?I Kpyr ﬂ)KOﬁCTMKa. Bbl MOXeTe ero YBEMUYUTL XECTOM CXaTUd N U3MEHUTL pasmep q)«oﬂcmxa
[10 NPaBUNbHOTO pasMepa HanoXeHus.

Y106bl HA3HAYUTb OAMHAPHBIE KHOMKM HAXUMHOTO AeNCTBUS, NnepemecTuTe BbIGpaHHyto kHonky VKM B
HY)XHYI0 TOUKY Ha 9KpaHe, TeM CaMbIM COMOCTaBMB €€ C COOTBETCTBYHLLEN KHOMKO! YCTPOACTBA.

(Fig.5)

lMocne conocTasneHus Bcex TpebyeMbix BUPTYanbHbIX KHOMOK HAXMUTE 3eMeHY KHOMKY m a 3aTtem
KHOMKY [ -] [iNS COXpaHEHWs B NaMsTi CONOCTaBNeHus Ans BbibpaHHoi urpsl. B cnegylowuit pas npu
3anycke urpbl cucTema asToMaT4ecku 3anyCcTuT COXpaHeHHble HaCTpOﬂKM VKM. Ecnv Bam FIOHa,qOGMTCH
13MeHNUTb HacTpoikin VKM, cHoBa HaxmuTe KHOMKY - nepemectuTe Tpebyemylo BUPTyanbHyIo knasuLly
B HOBYIO HeOGXO/JMMVlO TOYKY, @ 3aTeM HaXXMUTe 3eNIeHy0 KHOMKY , Koraa Bsce Gy}ZlST roToeo, unu
KpacHyIo KHomky @ s cBpoca BCex CONOCTaBNEHHbIX BUPTYanbHbIX KHOMOK 1 Ha3HaueH!s UM
[1e/CTBUIA 3aHOBO.

(Fig 6)

YOANEHWE CONOCTABIEHHbIX KIABULL

Ecnv Bam HeoGX0ANMO YAANUTL BUPTYanbHYI0 KHOMKY, KOTOpYHO Bbl GoMbLU€e He MnaHupyeTe UCMONb3oBaTb,
KOCHUTECH 3TOW BUPTYanbHOM KHOMKM OAUH pa3, 3aTem Bbibepute «DELy, nocne yero BupTyanbHas kHonka
6yneT ynaneHa co cBOero nonoxeHus Ha akpate. Haxmute «OK», ecnn Bbl X0TUTe OCTaBUTb BUPTyanbHYI0
KHOMKY Ha TOM e MecTe.

(Fig.7)

BUPTYANbHBIE PEXUMbI YNIPABNEHWS IKOUCTUKOM

BupTyanbHo conoctaBneHHbli AxoicTuk pabotaeT B AByx pexumax. PEXXMM 1 npeanasHaveH ans

aHanoroBoro AxoNcTuka ¢ kpyrosbiMu AsxeHnsmn. PEXXUM 2 npegHasHayer ans umutaumm xectos

npokpyTku. Mocne conocTaBneHns [KOUCTUKA ¢ TPEBYEMbIM MOMOXKEHNEM Ha 9KPaHE KOCHUTECH €ro OfUH

pas, nocne yero otobpasutcs Bbibop pexuma. B PEXXVME 2 Bbl yBuauTe nonsyHok Ans ebiopa ckopocTit
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[iencTBUS NpokpyTkK. MonpobyitTe pasnuyHble YPOBHW HACTPOIIKK BO BPEMS UrPbl, 4TOBLI ONpeAenuTb
camyto onTumanbHyt. Haxmute «OK» nocne Bbibopa Heo6XoAMMOro pexuma.

COBET: B HEKoTOpbIX UTpax UCTIOMNb3YIOTCS He BCE KHOMKM, W €CTIN Bbl UCTIbITLIBAETE CTPAHHbIE PeaKLuy npu
HaXaTun HeHa3HaYeHHbIX KHOMOK, MepeMEecTUTe UX BUPTyarbHbIE KHOMKM Ha MECTO B UTpe, TAe HET HUKaKux
3NEMEHTOB YNpaBneHNs.

Ecnu BbI X0TUTE NO3KCNEpUMEHTUPOBATH C HacTporikami VKM, Bocnonb3yiiTech TECTOBbIM NPUIOXEHNEM
QNS UrpOBbIX KNaBuLL , HasHaubTe knasuwm VKM niobomy nonoxeHuio Ha akpaHe, COXpaHuTe
HacTPOIKW 1 UCMOMb3YITe KHOMKM YCTPOICTBa, 4To6bI 0Npo60oBaTh CUMYNALMIO kKacaHuit nanbLuamn npu
0BbIYHOM HaXaTK Ha CEHCOPHbIt 3KPaH.

COBET: MHorue urpbl 1 UrpoBble 3MyNSTOPbI @BTOMATUYECKU CONOCTABNATCS C KHOMKami YCTPOIACTBa,
noaTomy HasHayeHue kHonok VKM He TpebyeTcs. B Takux urpax, yallue BCero, B MEHI HacTpoek cylyecTsyeT
BO3MOXHOCTb Ha3HaYeHs KHOMKaM COOTBETCTBYIOLLMX (YHKLIA ynpaBReHus.

Takxe 03HaKoMbTeCb C oﬁyqalomm BWUAEO Ha NnaHLweTe: HavyanbHbIl 3KpaH. 3Ha4yoK m

(Fig.8)

CKPbITUE U OTOBPAXEHUE HABUIALMOHHOM NAHENX ANDROID

A. MpoBseauTe cnesa Hanpaso, YTo6bI CKPbITb HABUraLMOHHY naHenb Android.

B. MposeauTe cnpasa Haneso, 4To6bl 0TO6Pa3nTh HaBUraLMOHHY0 naHens Android.
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NORSK

Virtual Key Mapping™ (VKM™ - virtuell tilordning av knapper) er en intuitiv og brukervennlig app for a
tilordne de fysiske spillknappene til virtuelle kontrollknapper i spill.

(Fig.1)
Etter at et spill er apnet, trykk pa VKM-ikonet for a vise [ -] VKM-kontrollpanellaget.

(Fig.2)
Trykk pa og hold fingeren pa ensket VKM-knapp og trekk dretter fingeren mot den virtuelle kontrollknappen
pa skjermen.

(Fig.3-4)

For virtuelle retningskontroller (D-PAD), flytt styrespaken til nsket sted. Enkelte virtuelle retningskontroller
har sterre sirkelstarrelse enn standard. Du kan enkelt forsterre den ved a knipe og endre starrelse pa
styrespaken til den overlapper riktig.

For virtuelle enkelttrykksknapper, flytt ansket VKM-knapp til korrekt sted pa skjermen for a koble sammen
med den aktuelle fysiske knappen.

(Fig.5)

Etter at du har tilordnet alle de enskede virtuelle knappene, trykk pa den grenne m»knappen og
tilordningen er lagret i minnet. Neste gang du starter spillet, vil systemet automatisk huske de lagrede VKM-
innstillingene. Nar du vil endre VKM-innstillingene, trykk pa | igien og flytt ensket virtuell knapp til det nye
stedet, trykk den grenne m-knappen nar du er klar eller den rode m-knappen for a slette alle
tilordninger og begynne pa nytt.

(Fig.6)

SLETTE EN TILORDNET KNAPP

Nar du vil slette en virtuell knapp du ikke vil bruke lenger, trykk pa den virtuelle knappen én gang og velg
SLETT, og den virtuelle knappen vil bli slettet fra skjermposisjonen. Trykk OK hvis du vil beholde den
virtuelle knappen i posisjonen

(Fig.7)

VIRTUELE STYRESPAKMODUSER

Den virtuelle tilordnede styrespaken har to moduser. MODUS 1 er for analog modus med sirkuleere
bevegelser. MODUS 2 er for & emulere sveipebevegelser. Nar du tilordner styrespaken til ansket
skjermposisjon, trykk pa den én gang og modusalternativene vil vises. | MODUS 2 vil du se en skyvelinje
for & velge hastigheten for sveipebevegelsen. Det er bare a eksperimentere med spillet for a finne den
hastigheten som passer deg best. Trykk pa OK etter at du har valgt modusen du vil bruke.
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TIPS: Ikke alle knapper brukes i alle spill, og hvis du opplever merkelige ting nar du trykker pa fysiske
knapper som ikke er tilordnet, flytt de ikke-tilordnede virtuelle knappene til omrader i spillet som ikke har
noen virtuelle kontroller.

Hvis du vil eksperimentere med VKM-verktayet, bruk GAMEKEY-TESTAPPEN - tilordne VKM-knappen
til enhver posisjon pa skjermen, lagre innstillingene og bruk de fysiske knappene for & se simuleringen av
fingertrykk pa bergringsskjermen.

TIPS: Mange spill og emulatorer virker automatisk sammen med de fysiske spillknappene og ingen VKM-
tilordning er nedvendig. | disse spillene finnes det vanligvis en Alternativer/Innstillinger-meny der de fysiske
tastene kan tilordnes spilles knapper/kontroller.

Se ogsa instruksjonsvideon pa nettbrettet: Hiemskjermen: @-ikonet

(Fig.8)

SKJULE OG VISE NAVIGASJONSLINJEN FOR ANDROID

A. Sveip fra venstre til hayre for & skjule navigasjonslinjen for Android
B. Sveip fra heyre til venstre for a vise navigasjonslinjen for Android

57



SLOVENSCINA

Virtual Key Mapping™ (VKM™) je aplikacija, preprosta za uporabo, ki vam omogoca povezovanje igralnih
gumbov fiziéne opreme z virtualnimi tipkami za krmiljenje v igrah.

(Fig.1)
Ko se igra zazene pritisnite na ikono [ -] VKM, da se vam prikaZe nadzorna plo$¢a VKM.

(Fig.2)
Pritisnite in drZite prst na Zeleni VKM tipki in nato povlecite s prstom proti virtualni tipki za krmiljenje na
zaslonu.

(Fig.3-4)

Za virtualno smerno plo$cico (D-PAD), premaknite levo kontrolno rocico na zeleno mesto. Nekateri virtualni
D-PAD-i so vegji kot krog standardne kontrolne rocice. To lahko povecate tako, da jo pritisnete in nastavite
velikost na ustrezno velikost.

Za posamezne tipke, premaknite poljubno VKM tipko na pravilno mesto na zaslonu, da jo dolocite k
ustreznem gumbu strojne opreme.

(Fig.5)

Potem ko ste dolocili vse Zelene virtualne tipke, pritisnite zelen gumb m in nato gumb B invase
dolo¢anje tipk za izbrano igro je shranjeno v spominu. Naslednji¢, ko boste zagnali igro, se bo sistem
samodejno spomnil shranjenih VKM nastavitev. Ko Zelite spremeniti VKM nastavitve pritisnite znova |
in premaknite Zeleno virtualno tipko na novo mesto in pritisnite zelen gumb m ko ste kon¢ali ali pa
pritisnite rde¢ gumb m da izbriSete vse tipke, e Zelite ponastaviti nastavljene tipke in jih znova
dolociti.

(Fig.6)

BRISANJE VIRTUALNE TIPKE

Ko Zelite izbrisati virtualno tipko, ki je ne Zelite ve¢ uporabljati, pritisnite na virtualno tipko enkrat in izberite
DEL in tipka bo izbrisana iz polozaja na zaslonu. Pritisnite OK, ce Zelite tipko ohraniti na njenem mestu.

(Fig.7)

NACINI VIRTUALNE KRMILNE ROCICE

Virtualno dologena kontrolna rocica ima dva nacina. NACIN 1 je za analogni nagin rogice s kroznim
premikanje. NACIN 2 je za posnemanje drsnih premikov. Ko dologite Zeleno mesto rocice na zaslonu, se je
enkrat dotaknite in prikazala se bo izbira nagina. V NACINU 2 boste videli izbiro drsnika za hitrost katero
Zelite za drsenje. V igri preizkuSajte, katera hitrost vam najbolje ustreza. Pritisnite OK, potem ko izberete
nacin, ki ga zelite uporabiti.
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NASVET: Pri nekaterih igrah se ne uporabljajo vse tipke in ko opazite nenavadno obnasanje, ko pritisnite na
nedolocene tipke opreme, prenesite te tipke v igri na mesto, kjer ni virtualnih tipk.

Ce zelite preizkusiti orodje VKM, uporabite aplikacijo za testiranje igralnih tipk - dolocite VKM tipke
na katero koli mesto na zaslonu, shranite nastavitve in uporabite gumbe strojne opreme, da vidite simulacijo
prstnih dotikov, ki obiajno pritiskajo na zaslon.

NASVET: Stevilne igre in igralni emulatorji delujejo samodejno s fiziénimi igralnimi gumbi in VKM dologanje
ni potrebno. V teh igrah je obi¢ajno prisoten meni Nastavitve, kjer se lahko dolocijo fizi¢ne tipke za tipke v
igri.

Poglejte si tudi video posnetek na tablici: zacetni zaslon: ikona @

(Fig 8)

SKRIVANJE IN PRIKAZOVANJE NAVIGACIJSKE VRSTICE ANDROID
A. Povlecite iz leve proti desni, da skrijete navigacijsko vrstico Android.
B. Povlecite od desne proti levi, da prikazete navigacijsko vrstico Android.
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YKPAIHCBKMI

BipTyanbHe 3ictaBnenhs knagiw (VKM™ — Virtual Key Mapping™) — ue iHTYiTUBHO 3p03yMinuit 3acTOCYHOK,
AKWUA JO3BONSE 3ICTABUTY irpOBi KHOMKM NPUCTPOIO 3 BIpTYanbHUMI KHONKaMK YNpaBniHHs camoi rpu.

(Fig.1)
[Micns 3anycky rpu HAaTUCHITb 3HA4OK Nporpamn B vku Ans BinobpaxeHHs HaknafeHHs NaHeni kepyBaHHs
VKM.

(Fig.-2)
[loTopKHiTbCA it yTpUMYiTE NanbLem noTpibHy knasiwy VKM, a noTiM npoBeAiTb nanbLem y Hanpsmky
BipTyanbHOi KHOMKM ynpaBniHHS Ha ekpaHi.

(Fig.3-4)

LLlo6 npuaHaymTy BipTyanbHi kHonku Hanpsimkis (D-PAD), nepemicTiTb niBuit AXOACTUK y NOTPIGHY TOYKY.
[esiki BipTYyanbHi KHOMKW HanpsiMKy MatoTb GinbLunit po3mip, aHix cTaHAapTHE Kono [xoicTuka. Bu moxete
11010 36iNbLUNTK XECTOM CTUCHEHHS | 3MIHUTW PO3MIP AXOMCTUKA 1O NPaBUIBHOTO PO3MIpY HaKnageHHs.

LLlo6 npu3HaynTh ofMHapHI HATUCKHI KHOMKW, NepemicTiTe 06paHy kHonky VKM y noTpiGHy Touky Ha ekpaHi,
3icTaBuBLUM Ti 3 BIANOBIAHOK KHOMKOK NPUCTPOLO.

(Fig 5)

Micns sicTaBnexHs ycix HeobXiaHWX BipTyanbHUX KHOMOK HATUCHITH 3eNeHY KHOMKY m a noTim

KHOMKY -] ans 36epexeHHs 3icTaBneHHs ans obpaxoi rpu. HacTynHoro pasy npu 3anycky rpu cuctema
aBTOMAaTUYHO 3anycTuUTb 36epexeHi HanawTyaHHs VKM. Fkiio Bam 3Hago6uUTbCs 3MiHUTI HanawwTyBaHHs
VKM, 3HOBY HaTUCHiTb KHOMKY B nepemicrits HeobXiaHy BipTyanbHy knasilly B HOBY HeobXiaHy TOuky, a
MOTiM HAaTUCHITb 3eNeHY KHOMKY m Kkonu Bce Byae roToo, abo 4epBOHY KHOMKY ANS CKNAAHHS
BCiX 3iCTaBNEHMX BIpTYanbHUX KHOMOK Ta NPU3HAYeHHs iM Aii HaHOBO.

(Fig 6)

BUOANEHHA 3ICTABJIEHUX KNABIL

FAKwio BaM HeOBXigHO BUAANUTY BipTyanbHY KHOMKY, SiKy BY Binblue He BUKOPUCTOBYETE, TOPKHITLCS Liiei
BipTyanbHoi KHONKK oauH pas, noTim 06epite «DEL», nicns yoro BipTyanbHa kHonka 6yae Buaanexa 3i coro
NonNoXeHHs Ha ekpaHi. HaTucHiTe «OK», SKLO B XOUETE 3anuLWIMTK BipTyanbHy KHOMKY Ha TOMY X MiCLy.

(Fig.7)

BIPTYANbHI PEXXUMU YNPABMIHHA JXONCTUKOM

BipTyanbHo sicTaBneruit AXoNCTUK npaLjioe B ABOX pexiumax. PEXXUM 1 npuaHayeHnit 4ns aHanorosoro
[PKOWCTVKA 3 KpyroBumu pyxamu. PEXXM 2 npusnayeruit ans imitauii pyxis nposeaerHs. Micns
3iCTaBneHHst AXoMCTUKa 3 HeOOXIAHNM pO3TalLlyBaHHAM Ha eKpaHi TOPKHITLCS MOro OANH pas, nicnsi 4Yoro
3'aBuTbes BuGip pexumy. Y PEXIMI 2 Bu nobaunte noe3yHok Ans Bubopy WBMAKOCTI Al NPOBEAEHHS.
CnpobyiiTe pi3Hi piBHi HanalwTyBaHHs N vac rpu, Wob BU3HAYMTH HaonTUManbHiwy. Hatuckits «OK»
nicnsi BuGopy HeoBXifHOro pexmmy.
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MIAKA3KA: Y gesikux irpax BUKOPUCTOBYIOTLCS HE BCI KHOMKM, i SIKLO BYM BiAYyBa€eTe AUBHY NOBEAIHKY npu
HaTWUCKaHHI HenpU3HaYeHUX KHOMOK, NepeMiCTiTb iXHi BipTyanbHi KHOMKK Ha MicLe B rpi, A€ HEMAE HiskuX
€eneMeHTiB ynpaBniHHs.

SAKILO BM X04€TE NpoeKcnepuMeHTyBaTu 3 HanawTysaHHsmMu VKM, ckopucTaiTecs TeCTOBUM 3aCTOCYHKOM
ANS irpoBuX knasill -, npuanayte knasiwi VKM 6yab-sikomMy NonoxeHH Ha ekpaHi, 36epexite
HanalTyBaHHs Ta BUKOPUCTAIATE KHOMKI MPUCTPOIO, o6 BUNpoByBaTH CUMYsILlo TOpKkaHb NanbUsmMi npu
3BUYAITHOMY HATUCKaHHI Ha CEHCOPHMIA eKpaH.

MIAKA3KA: Barato irop Ta irpoBi eMynsTopy aBTOMaTUYHO 3iCTaBNATLCS 3 KHOMKAaMU NPUCTPOLD, TOMY
npuaHayeHHst kHonok VKM He noTpibHo. Y Takux irpax, HaiyacTille y MeHI0 HanawTyBaHb, € MOXIUBICTb
NPU3HAYEHHS KHOMKaM BifnoBIAHMX (YHKLi yNpaBniHHs.

[IMBiTbCS TaKOX BiAEOIHCTPYKLiIO HA MNAHIETI: 20/108HUL eKpaH: 3Ha4YOK m

(Fig.8)

MPUXOBATU ABO BIAOEPA3WUTHU HABIFALIAHY NAHENb ANDROID

A. MposeaiTb 3niBa Hanpaso, o6 NpuxoBaTh HagiraliitHy naHens Android.
B. MpoBseaitb cnpaBa Hanigo, Wob Bifobpaanty Hasirauiiy naHens Android.
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MAGYAR

A Virtual Key Mapping™ (VKM™) vagyis a virtualis billentyli hozzarendelés egy kdnnyen hasznalhaté
alkalmazas, amellyel a fizikai hardver jatékgombok hozzarendelhetdk a jatékok virtudlis iranyité gombjaihoz.

(Fig.1)
Egy jaték megnyitasat kdvetden a VKM ikon [ -] megnyomasara a VKM vezérl6pult elrendezése jelenik meg.

(Fig.2)
Erintse meg, tartsa ujjat a kivant VKM gombon, és hlizza a képernydn lathato virtualis iranyito gombra.

(Fig.3-4)

A virtudlis irényité billentylizetekhez (D-PAD) a bal oldali iranyitokart mozgassa a kivant helyre. Egyes
virtualis D-PAD-ek nagyobbak a standard iranyitokar korénél. Egyszeriien megnagyobbithato, ha
megcsipjik és a helyes lefedd méretre alakitjuk at.

A virtualis egyszeres megnyomast gombokhoz mozgassa a kivalasztott VKM billenty(it a képernyd
megfelel6 pontjara, hogy 6sszekdsse a kivant hardver gombbal.

(Fig.5)

Miutan az 6sszes virtualis billentylit hozzarendelte, nyomja meg a zold o gombot, ezutan a(z) |
gomb és az adott jaték hozzéarendelése letarolodik a memoriaban. A jaték legkdzelebbi elinditasakor a
rendszer automatikusan emlékezni fog a lementett VKM beallitasokra. Ha meg szeretné valtoztatni a VKM
beéllitast, nyomia meg a -] gombot ismét, mozgassa a kivant virtudlis billenty(it a kivant helyre és nyomja
meg a z6ld m gombot amikor kész, vagy nyomja meg a piros [ neser ] gombot, hogy valamennyi
virtudlis billenty(it torélje, ha valamennyi gomb hozzarendelését térolni dhajtja, majd Ujbol hozzarendelni
Gket.

(Fig.6)

HOZZARENDELT BILLENTYU TORLESE

Ha olyan virtualis billenty(t dhajt toréIni, amelyet tdbbé nem akar hasznalni, koppintson egyszer a virtulis
billenty(re és valassza ki a DEL gombot, ekkor a virtudlis billenty(i torlddik a képernyérél. Nyomja meg az
OK gombot, ha a virtualis billenty(it meg akarja tartani a helyzetében.

(Fig.7)

VIRTUALIS IRANYITOKAR UZEMMODOK

A virtualis hozzarendelt iranyitokarnak két izemmadija van. Az 1. MOD analog iranyitokarok kérkords
mozdulataihoz valé. A 2. MOD a cslisztaté mozdulatokat emulalja. Ha az iranyitokart a kivant
képerny helyzetre hiizta, koppintson ra egyszer és az lizemmaod valasztas elttinik. A 2. MOD-ban egy
csUszkan éllithatja be a csiisz6 mozgas sebességét. Kisérletezzen a jatékkal, hogy melyik sebesség a
legmegfeleldbb. Nyomja meg az OK gombot a hasznalni kivant izemmod kivalasztasa utan.
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TIPP: Egyes jatékokkal nem minden gomb kertil hasznélatra és ha kiilonos viselkedést tapasztal a
hozzarendeletlen hardver gombok megnyomasakor, hizza a hozzarendeletlen gombokat a képerny6 egy
olyan részébe, ahol nincsenek iranyitdgombok.

Amikor a VKM eszkdzzel szeretne kisérletezni, hasznalja a JATEKGOMB tesztels APP - alkalmazast,
rendelje a VKM gombokat a képernyé barmely pontjahoz, mentse le a beéllitast, és hasznalja a hardver
gombokat, hogy lathassa az ujj érintések szimulécioit, amelyekkel egy érintéképernyét kezelnek.

TIPP: Szémos jaték és jaték emulator automatikusan miikddik a hardver jatékgombokkal, VKM
hozzarendelés nélkil. Ezeknél a jatékoknal az Opciok/Beallitasok meni legtobbszor jelen van, ahol a fizikai
billenty(ikhéz hozzarendelhetdk a jaték billentyl definicioi / iranyité gombjai.

Lasd a tabet Utmutato videojat is: kezdéképernyd: E ikon
(Fig.8)
AZ ANDROID NAVIGACIOS FEJLEC

A. Csusztassa ujjat balrol jobbra a Navigacios fejléc eltiintetéséhez.
B. Csusztassa ujjat jobbrél balra az Android Navigacios fejléc megjelenitéséhez
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YKPAIHCBKMI

BipTyanbHe 3ictaBnenhs knagiw (VKM™ — Virtual Key Mapping™) — ue iHTYiTUBHO 3p03yMinuit 3acTOCYHOK,
AKWUA JO3BONSE 3ICTABUTY irpOBi KHOMKM NPUCTPOIO 3 BIpTYanbHUMI KHONKaMK YNpaBniHHs camoi rpu.

(Fig.1)
[Micns 3anycky rpu HAaTUCHITb 3HA4OK Nporpamn B vku Ans BinobpaxeHHs HaknafeHHs NaHeni kepyBaHHs
VKM.

(Fig.-2)
[loTopKHiTbCA it yTpUMYiTE NanbLem noTpibHy knasiwy VKM, a noTiM npoBeAiTb nanbLem y Hanpsmky
BipTyanbHOi KHOMKM ynpaBniHHS Ha ekpaHi.

(Fig.3-4)

LLlo6 npuaHaymTy BipTyanbHi kHonku Hanpsimkis (D-PAD), nepemicTiTb niBuit AXOACTUK y NOTPIGHY TOYKY.
[esiki BipTYyanbHi KHOMKW HanpsiMKy MatoTb GinbLunit po3mip, aHix cTaHAapTHE Kono [xoicTuka. Bu moxete
11010 36iNbLUNTK XECTOM CTUCHEHHS | 3MIHUTW PO3MIP AXOMCTUKA 1O NPaBUIBHOTO PO3MIpY HaKnageHHs.

LLlo6 npu3HaynTh ofMHapHI HATUCKHI KHOMKW, NepemicTiTe 06paHy kHonky VKM y noTpiGHy Touky Ha ekpaHi,
3icTaBuBLUM Ti 3 BIANOBIAHOK KHOMKOK NPUCTPOLO.

(Fig 5)

Micns sicTaBnexHs ycix HeobXiaHWX BipTyanbHUX KHOMOK HATUCHITH 3eNeHY KHOMKY m a noTim

KHOMKY -] ans 36epexeHHs 3icTaBneHHs ans obpaxoi rpu. HacTynHoro pasy npu 3anycky rpu cuctema
aBTOMAaTUYHO 3anycTuUTb 36epexeHi HanawTyaHHs VKM. Fkiio Bam 3Hago6uUTbCs 3MiHUTI HanawwTyBaHHs
VKM, 3HOBY HaTUCHiTb KHOMKY B nepemicrits HeobXiaHy BipTyanbHy knasilly B HOBY HeobXiaHy TOuky, a
MOTiM HAaTUCHITb 3eNeHY KHOMKY m Kkonu Bce Byae roToo, abo 4epBOHY KHOMKY ANS CKNAAHHS
BCiX 3iCTaBNEHMX BIpTYanbHUX KHOMOK Ta NPU3HAYeHHs iM Aii HaHOBO.

(Fig 6)

BUOANEHHA 3ICTABJIEHUX KNABIL

FAKwio BaM HeOBXigHO BUAANUTY BipTyanbHY KHOMKY, SiKy BY Binblue He BUKOPUCTOBYETE, TOPKHITLCS Liiei
BipTyanbHoi KHONKK oauH pas, noTim 06epite «DEL», nicns yoro BipTyanbHa kHonka 6yae Buaanexa 3i coro
NonNoXeHHs Ha ekpaHi. HaTucHiTe «OK», SKLO B XOUETE 3anuLWIMTK BipTyanbHy KHOMKY Ha TOMY X MiCLy.

(Fig.7)

BIPTYANbHI PEXXUMU YNPABMIHHA JXONCTUKOM

BipTyanbHo sicTaBneruit AXoNCTUK npaLjioe B ABOX pexiumax. PEXXUM 1 npuaHayeHnit 4ns aHanorosoro
[PKOWCTVKA 3 KpyroBumu pyxamu. PEXXM 2 npusnayeruit ans imitauii pyxis nposeaerHs. Micns
3iCTaBneHHst AXoMCTUKa 3 HeOOXIAHNM pO3TalLlyBaHHAM Ha eKpaHi TOPKHITLCS MOro OANH pas, nicnsi 4Yoro
3'aBuTbes BuGip pexumy. Y PEXIMI 2 Bu nobaunte noe3yHok Ans Bubopy WBMAKOCTI Al NPOBEAEHHS.
CnpobyiiTe pi3Hi piBHi HanalwTyBaHHs N vac rpu, Wob BU3HAYMTH HaonTUManbHiwy. Hatuckits «OK»
nicnsi BuGopy HeoBXifHOro pexmmy.
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MIAKA3KA: Y gesikux irpax BUKOPUCTOBYIOTLCS HE BCI KHOMKM, i SIKLO BYM BiAYyBa€eTe AUBHY NOBEAIHKY npu
HaTWUCKaHHI HenpU3HaYeHUX KHOMOK, NepeMiCTiTb iXHi BipTyanbHi KHOMKK Ha MicLe B rpi, A€ HEMAE HiskuX
€eneMeHTiB ynpaBniHHs.

SAKILO BM X04€TE NpoeKcnepuMeHTyBaTu 3 HanawTysaHHsmMu VKM, ckopucTaiTecs TeCTOBUM 3aCTOCYHKOM
ANS irpoBuX knasill -, npuanayte knasiwi VKM 6yab-sikomMy NonoxeHH Ha ekpaHi, 36epexite
HanalTyBaHHs Ta BUKOPUCTAIATE KHOMKI MPUCTPOIO, o6 BUNpoByBaTH CUMYsILlo TOpKkaHb NanbUsmMi npu
3BUYAITHOMY HATUCKaHHI Ha CEHCOPHMIA eKpaH.

MIAKA3KA: Barato irop Ta irpoBi eMynsTopy aBTOMaTUYHO 3iCTaBNATLCS 3 KHOMKAaMU NPUCTPOLD, TOMY
npuaHayeHHst kHonok VKM He noTpibHo. Y Takux irpax, HaiyacTille y MeHI0 HanawTyBaHb, € MOXIUBICTb
NPU3HAYEHHS KHOMKaM BifnoBIAHMX (YHKLi yNpaBniHHs.

[IMBiTbCS TaKOX BiAEOIHCTPYKLiIO HA MNAHIETI: 20/108HUL eKpaH: 3Ha4YOK m

(Fig.8)

MPUXOBATU ABO BIAOEPA3WUTHU HABIFALIAHY NAHENb ANDROID

A. MposeaiTb 3niBa Hanpaso, o6 NpuxoBaTh HagiraliitHy naHens Android.
B. MpoBseaitb cnpaBa Hanigo, Wob Bifobpaanty Hasirauiiy naHens Android.

67



BBNTAPCKN

Virtual Key Mapping™ (VKM™) e UHTYWTUBHO 1 NECHO 3a 13N0On3BaHe NpunoxeHiue, no3eonssatlo
CBbp3BaHe Ha (hU3nyecku xapayepHu GYTOHW 3a Urpy KbM BUPTYaNHUTE KOHTPONHM BYTOHW Ha UrpuTe.

(Fig.1)
Cnep oTBapsiHe Ha urpata, HaTUCHETe MKOHaTa [ -] VKM, 3a fa ce nokaxe oTrope KOHTPONHUS NaHen Ha
VKM.

(Fig.2)
HaTucHeTe u 3appbxTe npbcTa it BbpXy uckahns VKM 6yToH, a cnea ToBa ro nib3HeTe KbM BUPTyanHus
KOHTpONeH BYTOH Ha ekpaHa.

(Fig.3-4)

3a BupTyanHuTe nagose 3a nocoka (D-PAD), npemecTeTe NeBus [XXONCTUK KbM UCKaHaTa Touka. Hsikou
Buptyanun D-PAD ca no-ronemu oT cTaHAapTHUTE KpbroBe Ha JoiACTUKOBE. Bue moxeTe npocto fa rn
YBENUYNTE KaTo r XsaHeTe C NPbCTU U yBENU4UTE obxsata Ha /J)KOV!CTVIKa A0 NpaBuHUA pasmep.

3a BupTyanHu BYTOHM 3a €AMHUYHO HaTUCKaHe, NpeMecTeTe uckaHus knasuw Ha VKM, 3a aa usbepete
npaBunHaTa To4Ka Ha ekpaHa, 3a 4a CBbpXeTe KbM CbOTBETHWUA XapayepeH 6yTOH.

(Fig 5)

CJ'IeLl KaTo CTe NOCOYUNUN BCUYKMN UCKAHW BUPTYanHW KNaBulu, HaTUCHeTe 3eNeHnsa 6yTOH m, acneg
ToBa ByTOHa B v nnanupareTo Ha Knasuum 3a usBpanaTa urpa 3anaseHo B nameTTa. CrieaBals mbT,
LOM cTapTupaTe urpata, cucTemata aBTOMaTMYHO 3anoOMHY 3anameTeHuTe HacTpoiku Ha VKM. Korato
uckate fa npomeHute Hac‘rpoﬁKaTa Ha VKM, HaTUCHETE OTHOBO GYTOH . W NpemMnHeTe UCKaHusa BUpTyaneH
KnaBuL KbM HOBA WCKaHa TouKa, U HATUCHETE 3eneHns ByToH m, KoraTo CTe rOTOBM, UMW HATUCHETE
yepBeHus 6yTOH m, 3a [1a U34YUCTUTE BCUYKM BUPTYanHW KNaBuLWK, ako uckate aa M34UCTUTE BCUYKMN
nnasupaHu ﬁyTOHM W Oa Ha3HavyuTe HOBM Takuea.

(Fig.6)

W3TPUBAHE HA NNAHWUPAH KNABULL

KoraTo uckate aa u3tpueTe BUpTYaneH knasuLl, KOATO He UckaTe Aa U3NoN3BaTe NOBEYe, HATUCHETE BbPXY
BUPTYanHUs knasuiu BefHbX 1 n3bepete DEL, v BUpTyanHusT knasuw we GbAe U3TPUT OT ekpaHHaTa
noauuyus. Hatuctete OK, ako uckate Aa 3anasute BUPTYarHus KNasuLl B HEroBaTa nosuuys

(Fig.7)

PEXWUMM HA BUPTYANEH [KOACTUK

naHupaHuaT BUPTYaneH AXoicTuk uma asa pexuma. PEXM 1 e pexum 3a aHanoros [xoncTuk ¢
KpbroobpasHu askeHns. PEXVM 2 e 3a emynayuu Ha nnbaraium ABuxeHus. Korato nnaHuparte mkoncTuka
B MCKaHaTa Nno3uLus Ha ekpaHa, HaTUCHETE ro BeHbX U L ce NosiBu ekpaH 3a u3bop Ha pexum. B PEXUM
2 e BuAMTE Cenekuus OT Nb3ray 3a CKOPOCTTa, KOATO McKaTe 3a ToBa NNb3rallo ce AeicTane. MpocTo
eKcnepuMeHTUpaiiTe ¢ UrpaTa, 3a ja YCTaHoBWTE, KakBa CKOPOCT BU BbPLUN Hal-gobpa paboTa. Hatucrete
OK, cnep kaTo cTe U3bpanu UckaHus pexum.
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CBBET: MNpu Hskou urpu He BCUYkn GyTOHM Ce M3MON3BaT, a ako ycelyaTte CTpaHHO NOBEAEHWE npn
HaTWCKaHe Ha xapAyepHu BYTOHM, KOUTO He ca Ha3HauYeHu, npemecTeTe BUPTyanHuTe GyTOHM, KOUTO He ca
Ha3HaueHM KbM 06nacT Ha urpata, KbeTo HAMaT BUPTyanH1 KOHTPONM.

KoraTo uckate Aa ekcnepuMeHTMpaTe ¢ MHCTPyMeHTa - VKM, n3nonasaitte TeCTOBOTO npunoxenue #,
HasHayeTe VKM knaBuwwm KbM KOSITO W @ € NO3MLMSA Ha ekpaHa, 3anameTeTe HacTpoiikuTe 1 u3nonssanTe
XapAayepHute 6yTOHVI, 3a Aa BuauTe cumynauymata Ha OKOCBaHe C NpbCTU, HOPMANHO BbPXY CEH30pHUA
eKpaH.

CBbBET: MHoro urpu 1 emynatopu 3a Urpu thyHKLMOHMpaT aBTOMAaTU4HO C huanyeckute ByTOHM 3a Urpu
1 He e Heobxoaumo HasHayasaHe Ha VKM. B Teaun urpu Hait-yecto uma meHto Onuus/HacTpoik, kbaeTto
husnyeckuTe knaBuiLK MoraT Aa 6bAaT Ha3HaueH! KbM KNaBuLl 3a AednHULMS / KOHTPON Ha urpaTa.

OcBeH ToBa BUXTe BWAEOTO C UHCTPYKLUU Ha Tabneta: HavyaneH eKpaH. UKoHa: m

(Fig.8)

CKPUBAHE U PA3KPUBAHE HA HABUIALIMOHHATA NEHTA HA ANDROID

A. Mnb3HeTe OT NSIBO Ha [AACHO, 3@ Aa CKpUeTe HaBuralnoHHaTa neHta Ha Android
B. Mnb3HeTe oT ASCHO Ha NsABO, 3a Aa paskpueTe HaBuraLuoHHaTa nexta Ha Android
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ROMAN

The Virtual Key Mapping™ (VKM™) este o aplicatie usor de utilizat ce permite conectarea butoanelor de
joc, fizice, la butoanele de control virtual al jocurilor.

(Fig.1)
Dupa deschiderea unui joc, apasati pe pictograma B vku pentru a afisa panoul de control suprapus VKM.

(Fig.2)
Mentineti degetul apasat pe butonul VKM dorit i apoi glisati-l spre butonul de control virtual de pe ecran.

(Fig.3-4)

Pentru pad-uri de directie virtuale (D-PAD), deplasati joystick-ul stang in locul dorit. Unele D-PAD-uri virtuale
sunt mai mari decat cercul joystick-ului standard. il puteti mari ciupindu-I si modificand marimea joystick-ului
in functie de marimea corecta de suprapunere.

Pentru butoanele virtuale unice, deplasatj tasta VKM dorita in locul corect de pe ecran, pentru a conecta
butonul fizic dorit.

(Fig.5)

Dupa cartografierea tuturor tastelor virtuale dorite, apasati butonul @D verde si apoi butonul | si
cartografierea pentru jocul selectat este salvata in memorie. Data viitoare cand veti porni jocul, sistemul
isi va aminti automat setarile VKM salvate. Cand veti dori sa modificati setarile VKM, apasati M din

nou si deplasati tasta virtuald dorita in noul loc si apasati butonul verde cand ati terminat sau
apasati butonul [ neser ] rosu pentru a sterge toate tastele virtuale, daca doriti sa stergeti toate butoanele
cartografiate si sa le asociati din nou.

(Fig.6)

STERGEREA UNEI TASTE CARTOGRAFIATE

Cand veti dori sa stergeti o tasta virtuala, pe care nu doriti sa o mai folositi, atingeti tasta virtuala o data si
alegeti DEL si aceasta va fi stearsa din pozitia de pe ecran. Apasati OK dacé doriti s& pastrati tasta virtuala
in pozitie

(Fig.7)

MODURI JOYSTICK VIRTUAL

Joystick-ul cartografiat virtual are doua moduri. MODUL 1 este pentru joystick-ul analog cu miscari circulare.
MODUL 2 imita miscérile de glisare. Cand cartografiati joystick-ul in pozitia dorita pe ecran, atingeti-l o

data si va aparea selectarea modului. in MODUL 2 veti vedea un glisor de selectie, pentru viteza dorita
pentru actiunea de glisare. Pentru a determina, in functie de joc, viteza cea mai potrivita. Apasati OK dupa
selectarea modului pe care doriti sa-| utilizati.
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PONT: in cazul unor jocuri, nu sunt folosite toate butoanele si veti observa un comportament ciudat cand
apasati butoane hardware ce n-au fost asociate. Deplasati butoanele virtuale intr-o zona a jocului unde nu
exista sisteme de control virtuale.

Cand doriti sa experimentati cu instrumentul VKM, utilizati aplicatia - de testare a tastelor jocului,
asociati tastele VKM cu orice pozitie de pe ecran, salvati setarea si utilizati butoanele hardware pentru a
vedea simularea atingerilor cu degetul pe ecranul tactil.

PONT: Multe jocuri si simulatoare de joc functioneaza automat cu butoanele fizice de joc si nu este
necesara asocierea VKM. Aceste jocuri dispun de obicei de un meniu Optjuni / Setari unde tastele fizice pot
fi asociate cu definitiile / sistemele de control ale tastelor jocului.

Consultati de asemenea si videoclipul cu instructiuni de pe tableta: ecran de pornire: pictograma @
(Fig.8)
ASCUNDE $I AFISEAZA BARA DE NAVIGARE ANDROID

A. Glisati de la stanga la dreapta pentru a ascunde bara de navigare Android
B. Glisati de la dreapta la stanga pentru a afisa bara de navigare Android
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HRVATSKI

Virtual Key Mapping™ (VMT™) predstavlja intuitivan i jednostavan nacin za koristenje aplikacije koja
omogucéuje povezivanje gumbova za igranje fizickog hardvera s virtualnim kontrolnim gumbovima igara.

(Fig.1)
Nakon $to se igra otvori, pritisnite na B vMIT ikonu za prikaz kontrolne ploc¢e VMT-a.

(Fig.2)
Dodirnite i drZite prstom Zeljeni VMT gumb, a zatim povucite prema virtualnom kontrolnom gumbu na
zaslonu.

(Fig.3-4)

Za virtualne usmjeravajuce plogice (D-PLOCICA), pomaknite lijevu komandnu palicu na Zeljeno mjesto.
Neke virtual D-PLOCICE su veée od standardnog kruga komandne palice. MoZete ga jednostavno povecati
proSirivanjem i promjeniti veli¢inu komandne palice na ispravnu veli¢inu preklapanja.

Za virtualne gumbe koje treba pritisnuti jednom, premjestite zeljenu VMT tipku na ispravno mjesto na
zaslonu da biste povezali s odgovaraju¢im gumbom hardvera.

(Fig.5)

Nakon mapiranja svih Zeljenih virtualnih tipki, pritisnite zeleni m gumb, a zatim gumb B ivase
mapiranje za odabranu igru se sprema u memoriju. Sliedec¢i put kad pokrenete igru, sustav ¢e automatski
zapamtiti spremljenu VMT postavku. Kad Zelite promijeniti VMT postavku, ponovno pritisnite M premjestite
Zeljenu virtualnu tipku na novo Zeljeno mjesto i pritisnite zeleni m gumb kad bude spreman ili pritisnite
crveni CEED gumb da odistite sve virtualne tipke ako Zelite ocistiti sve mapirane gumbe i ponovno ih
dodijeliti.

(Fig.6)

BRISANJE MAPIRANE TIPKE

Kada Zelite izbrisati virtualnu tipku koju viSe ne Zelite koristiti, jednom pritisnite virtualnu tipku i odaberite
DEL i virtualna tipka ¢e biti izbrisana sa zaslona. Pritisnite OK ako Zelite zadrzati virtualnu tipku na njenom
polozaju

(Fig.7)

NACINI RADA VIRTUALNE KOMANDNE PALICE

Mapirana virtualna komandna palica ima dva nagina rada. NACIN RADA 1 je za analogni nacin rada
komandne palice s kruznim pokretima. NACIN RADA 2 je za simuliranje pokreta povlagenja prstiju.

Kada mapirate komandnu palicu na Zeljeno mjesto na zaslonu, dodirnite je jednom i pojavit ¢e se

izbornik za odabir nagina rada. U NACINU RADA 2 vidjet cete Kliza¢ za odabir brzine povlagenja prstiju.
Eksperimentirajte s igrom koja vam brzina najbolje odgovara. Pritisnite OK nakon $to odaberete nacin rada
koji zelite koristiti.
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SAVJET: U nekim se igrama ne koriste sve tipke i kada opazite cudno ponasanje kada pritisnete hardverske
gumbe koji nisu dodijeljeni, premjestite nedodijeljene virtualne gumbe u podrucje u igri u kojem ne postoje
virtualne kontrole.

Kada Zelite eksperimentirati s VMT alatkom, koristite tipku igre za provjeru aplikacije - dodijelite
VMT tipke bilo kojem mjestu na zaslonu, spremite postavke i koristite hardverske gumbe da biste vidjeli
simulaciju dodirivanja prstom koje se obi¢no vrsi na zaslonu osjetljivom na dodir.

SAVJET: Mnoge igre i emulatori igara funkcioniraju automatski s fizickim gumbima igre i nije potrebno raditi
VMT. U ovim igrama, izbornik Opcije/Postavke uglavnom postoji kada fizicke tipke mogu biti dodijeljene
definicijama/kontrolama tipke igre.

Takoder pogledajte video sa uputama na tabletu: pocetni zaslon: ikona @

(Fig.8)

SAKRIJ | OTKRIJ ANDROID NAVIGACIJSKU TRAKU

A. Prstom povucite s lijeva na desno kako bi sakrili Android navigacijsku traku
B. Prstom povucite s desna na lijevo kako bi otkrili Android navigacijsku traku

73



n When a Problem Occurs

Problemen oplossen / Problembehandlung / Dépannage / Si se produce un problema / Quando ocorre um problema
| W razie probleméw / Pfi vzniku problému / Ak sa vyskytne problém / Nar der opstar et problem / Nar ett problem
uppstar / Otav ZupBei Kamoio MpopAnua / Se si verifica un problema / Mpyu BoaHukHoBeHUM npobnemsl / Nar det
oppstar problemer | Ko se pojavi tezava / Y pasi BUHUKHeHHs npobnem | &LSSue igas> aic / Hiba esetén / Mpu
npo6nemy / In cazul in care apare o problema / Kad se pojavi problem

Your Tablet acts much slower than normal, doesn'’t react well or freezes. Restart the tablet using the
On/Off button. All data/settings will be saved, the tablet will only shutdown. Afterwards hold the On/
Off button until the tablet starts up again.

Uw Tablet is veel trager dan normaal, reageert niet goed of is vastgelopen. U Start de Tablet
opnieuw op middels de AAN/UIT-toets. Alle gegevens/instellingen blijven behouden, de Tablet wordt
enkel helemaal uitgeschakeld. Houd daarna de AAN/UIT-toets van de Tablet ingedrukt totdat de
Tablet opnieuw opstart.

Das Tablet reagiert langsamer als gewdhnlich, nicht gut oder gar nicht. Starten Sie das Tablet mit
der Ein-/Aus-Taste neu.

Alle Daten/Einstellungen werden beibehalten; das Tablet fahrt nur herunter. Halten Sie danach die
Ein-/Aus-Taste gedriickt, bis das Tablet wieder startet.

Votre tablette fonctionne beaucoup plus lentement que d’habitude, ne réagit pas bien ou se fige.
Redémarrez |a tablette a I'aide du bouton marche/arrét . Toutes les données et tous les parametres
seront sauvegardés, la tablette s'éteindra seulement. Ensuite, appuyez longuement sur le bouton
marche/arrét jusqu'a ce que la tablette redémarre.

La tableta funciona mucho mas lenta de lo normal, no reacciona correctamente o se bloquea.
Reinicie la tableta con el boton de encendido y apagado. Se conservaran todos los datos y
configuraciones, la tableta inicamente se apagara. A continuacion, mantenga pulsado el boton de
encendido y apagado hasta que la tableta se encienda de nuevo.

O seu tablet esta muito mais lento do que o normal, n&o reage bem ou fica parado. Reinicie o tablet
com o botdo On/Off (Ligar/Desligar). Todos os dados e defini¢des serdo guardados, o tablet apenas
se desliga. Seguidamente, mantenha o botdo On/Off (Ligar/Desligar) premido até o tablet voltar a
arrancar.

Tablet pracuje duzo wolniej, niz normalnie, nie odpowiada na polecenia lub zawiesza sie.

Uruchom ponownie tablet za pomoca przycisku wytacznik. Wszystkie dane/ustawienia zostang
zapisane, tablet tylko sig wytaczy. Nastepnie nacisnij i przytrzymaj wytacznik, az tablet uruchomi sie
ponownie.

Tablet pracuje mnohem pomaleji nez obvykle, nereaguje nebo zamrznul
Restartujte tablet pomoci tlacitka zapnout/vypnout.V$echna data/nastaveni budou ulozena, pouze
se vypne tablet. Nasledné pfidrzte tlacitko zapnout/vypnout, dokud se tablet opét nespusti.
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Vs tablet je pomalsi ako zvycajne, nereaguje dobre alebo zamrza.
Restartujte tablet pomocou tlacidla vypinac.Vsetky Udaje/nastavenia sa ulozZia, tablet sa iba vypne.
Potom podrzte vypina¢, az kym sa tablet opatovne nenastartuje.

Tablet'en kerer meget langsommere end normalt, reagerer ikke godt eller fryser. Genstart tablet'en
med knappen On/Off [Til/fra]. Alle data/indstillinger vil blive gemt, og tablet'en lukkes blot. Hold
derefter knappen On/Off [Til/fra] nede, indtil tablet'en starter igen.

Surfplattan &r langsammare &n normalt, reagerar inte bra eller fryser. Starta om surfplattan med pa/
av-knappen. All data/instéliningar sparas, surfplattan kommer bara att stangas av. Efterat haller du
palav-knappen tills surfplattan startar om.

H tapmAéra Aeitoupyei oAU TI0 apyd amd To kavovikd, dev avTidpa owaTd f “Taywvel”.
EmavekkiviaTe TNV TapmAETa xpnaipotolwvTag o TARKTpo TARKTpo On/Off. OAa ta Sedopéva Kal
ol puBpioeig Ba diarnpnBolv, amAwg Ba TepuatiaTei n AciToupyia Tng TapTAéTag. Katomiv kpariaTe
Tarnpévo To mARKTpo On/Off péxpr va ekkivioer §ava n TapmAéra..

Il tablet funziona molto piti lentamente rispetto al normale, non reagisce bene o si blocca. Riavviare
il tablet con il pulsante di accensione/spegnimento. Tutti i dati/impostazioni saranno salvati, solo il
tablet si spegne. Dopodiché, tenere premuto il pulsante di accensione/spegnimento finché il tablet
non si riavvia.

MnaHwet paGoTaeT MeAneHHee, Yem 06bIYHO, MOXO PearupyeT unm BUCHET. C NOMOLLbH KHOMKM
cBpoca nepesarpysute nnatiet. Bce AaHHble/HacTpoiku GyayT coxpaHeHbl, 3aBepLUNTCS TONbKO
paboTa nnaxweTa. 3aTemM HaXMUTE U yAEPKMUBANTE KHOMKY BKIIOHEHWUS/BLIKNIOYEHNS ANsi NOBTOPHOTO
Havana paboTsl nnaHwera.

Tableten oppferer seg tregere enn normalt, reagerer sakte eller laser seg. Start tableten pa nytt med
palav-knappen. Alle data og innstillinger lagres, tableten stenges bare ned. Hold deretter inne pa/
av-knappen til den starter opp igjen.

Vas$ tabli¢ni racunalnik deluje veliko pocasneje kot obi¢ajno, se sploh ne odziva ali zmrzne.
Ponovno zazenite tabli¢ni racunalnik z gumbom za Vklop/Izklo. Vsi podatki/nastavitve bodo
shranjene, tabli¢ni radunalnik se bo samo ugasnil. Nato drzite gumb Vklop/Izklop, dokler se tabli¢ni
raéunalnik ponovno ne zazene.

MnaHwweT npautoe nNoBinbHille, HiX 3aBxan, noraHo pearye abo 3asucae. MepesaBaHTaxTe NnaxwWweT
33 J0NOMOroK YBIMKHEHHS/BUMKHEHHS. YCi JaHi/HanalTyBaHHs 36epexyTbCs, 3aBepLUUTLCS TiNbkn
po6oTa nnaHweta. MoTiM HATUCHITL Ta yTPUMYIATE KHOMKY YBIMKHEHHSI/BUMKHEHHS, 106 posnoyaTin
poboTy nnaHwera.
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Atabla lassabban reagal a normalisnal, nem reagal megfeleléen vagy lefagy. Inditsa Ujra a tablat a
Be/Ki gombbal. Minden adat/beallitds mentésre keriil, majd a tabla leall. Ezutan tartsa lenyomva a
Be/Ki gombot, amig a tabla tjra nem indul.

BawwaT Tabnet pabotn MHoro no-6asHo OT HopmManHo, He pearupa 4o6pe UnK 3amMpb3Ba.
PecrapTupaiite Tabneta kato u3nonssate 6ytoHa Bkn/WM3kn. Beuyku aaHHW/HacTpoiiku e Gbaat
3anameTenn, Tabneta camo Lje ce u3kntoun. Cnepn ToBa 3aapbxTe 6yToHa Bkn/M3kn, pokato
Tabneta He ce cTapTipa OTHOBO.

Tableta dumneavoastra functioneaza mult mai lent decat de obicei, nu reactioneaza sau se
blocheaza. Restartati tableta folosind butonul activare/dezactivare. Toate datele/setarile vor fi
salvate, tableta se va inchide. Apoi, apasati pe butonul activare/dezactivare pana cand tableta
reporneste.

Vase tablet racunalo reagira sporije nego inace, uopce ne reagira ili se smrzlo. Resetirajte tablet
pomocu tipke za uklj./isklj. Svi podaci/postavke bit ¢e spremljeni, tablet ¢e se samo zagasiti. Nakon
toga drzite tipku za uklj./isklj. sve dok se tablet ponovno ne pokrene.

Soft Reset

1 Hold for 10 seconds RESET
10 seconden ingedrukt houden 1
10 Sekunden gedriickt halten 1

Appuyez pendant 10 secondes

Mantenga pulsado durante 10 segundos
Mantenha premidos durante 10 segundos
Przytrzymaj przez 10 sekundy

Pridrzte po dobu 10 sekund

10 sekundy podrzte

Hold i 10 sekunder

Hall ned i 10 sekunder

KpatiaTe yia 10 deutepdAemTa

P \

Tenere premuto 10 secondi.

Ynepxuaiite B TeqeHune 10 cekyHA. - 3appbxTe 3a 10 cekyHau.
Hold inne i 10 sekunder. - Asteptati 10 secunde.
- Drzite 10sekunde - Drzite 10 sekundi.

- YTpumyiite npotarom 10 cekyH.

S Gow Jead 10 Bl
Tartsa 10 masodpercig
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Start up after Soft Reset

- To Start up: Hold for 5 seconds, tablet will start up

- Tablet weer opstarten: 5 seconden indrukken, Tablet
start op

- Einschalten: 5 Sekunden gedriickt halten; das Tablet
startet

- Pour démarrer : appuyez pendant 5 s, la tablette se
met en marche

- Para iniciar el dispositivo: mantenga pulsado el botén
durante 5 segundos y la tableta se encendera

- Para arrancar: Mantenha premido durante 5 segundos
e o tablet arranca

- Aby uruchomié: Nacisnij i przytrzymaj przez 5
sekundy; tablet uruchomi sie

- Spusténi: Pridrzte po dobu 5 sekund, tablet se spusti

- Spustenie: Podrzte 5 sekundy a tablet sa spusti

- Start: Hold i 5 sekunder, og tablet'en vil starte

- For att starta: Hall intryckt i 5 sekunder, och surfplat-
tan kommer att starta

- MNa Exkivnon: KpariaTe mampévo yia 5 SeutepdAetta
Kai n TapmAéTa Ba ekkivioe!

- Per I'awvio: tenere premuto 5 secondi, il tablet si avvia.

- Havano paboTbl: yaepxuBaiTe B Te4eHue 5 cekyHz,
4TOGbI BKIIOYUTH MMAHLLET.

- For a starte: Hold inne i 5 sekunder, tableten starter
opp

- Drzite gumb vklop/izklop 5 sekunde in tabli¢ni
racunalnik se bo zagnal

- Poanoyatu poGoTy: yTpumyiiTe npotsirom 5 ¢ Ans
YBIMKHEHHS! nakiLeTa.

- PigeeSl Jusids Tany Ggawg oled 5 dal cud rpal)

el

- Az inditashoz: Tartsa 5 masodpercig, hogy a tébla

elinduljon

- 3a pa ctaptupare: 3agpbxTe 3a 5 cekyHau, Tabneta

e cTapTvpa

- Pentru a demara: mentinand apasat timp de 5

secunde, tableta se va activa.

- Za pokretanje: Drzite 5 sekunde, tablet ¢e se

pokrenuti



Dedlaration of Conformity

We,

YARVIK
Ampereweg 3
2627 BG Delft
The Netherlands

Declare under our sole responsibility that the product:

Brand name : YARVIK
Model no. : TAB07-220
Product description  : G1 Force 7" Gaming Tablet

Compliance with the essential requirements
of the following Directives is declared:

-EMCDIRECTIVE  : 2004/108/EC
-LVD DIRECTIVE ~ : 2006/95/EC
-R&TTE DIRECTIVE  : 1999/5/EC

-ROHS DIRECTIVE  : 2011/65/EU

To which this declaration is based on with full conformance
to the following European norms and standards:

78




Tablet
-EMC

- R&TTE

Power adapter
-EMC

-LvD

Signed, Delft, 5-12-2013

YARVIK

R. Ramaekers,

Purchase Director

EN 55022:2006 + A1:2007

EN 55024:1998 + A1:2001 + A2:2003
EN 61000-3-2:2006

EN 61000-3-3:2008

: EN 300328 v.1.7.1

EN 301 489-1v.1.9.1
EN 301 489-17 vV2.2.1
EN 60950:2006 + A1: 2010 + A11:2009 + A12:2011

EN 55022:2006 + A2:2010

EN 55024:2010

EN 61000-3-2:2006 + A1: 2009 + A2: 2009
EN 61000-3-3:2008

EN 60950-1:2006 + A11:2009 + A12:2011

—
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Important information CE€ O

Wireless LAN-Regulatory infor

Depending on the model, the wireless LAN builtin into tablet devices can only be used in the
following countries: Austria, Belgium, Bulgaria, Czech Republic, Denmark, Finland, France,
Germany, Greece, Hungary, Iceland, Ireland, Italy, Luxembourg, the Netherlands, Norway,
Poland, Portugal, Romania, Slovakia, Slovenia, Spain, Sweden, Switzerland, Turkey and the
United Kingdom.

Conditions of use

When using the IEEE 802.11b/g/n Wireless LAN standard, channels 1 to 13

(2.4 GHz ...2.4835 GHz) are selectable for both indoor and outdoor use, however with

restrictive conditions applying in France, Italy and Norway, as follows:

 France: When using this product indoor, all channels can be used without restrictions. Qutdoor
only channels 1 to 6 are allowed. This means that in Peerto-Peer, the WLAN feature can only
be used outside if the peer sets up the communication on an authorized channel (i.e., between
1 & 6). In infrastructure mode, please make sure the access point is configured to a channel
from 1 to & before setting up the connection.

e ltaly: Use of the RLAN network is governed: Disposal of Old Electrical & Electronic

- with respect fo private use, by the Legislative Decree of 1.8.2003, no. 259 (“Code of
Electronic Communications”). In particular Article 104 indicates when the prior obtainment of
a general authorization is required and Art. 105 indicates when free use is permitted;

- with respect to the supply to the public of the WLAN access to telecom networks and services,
by the Ministerial Decree 28.5.2003, as amended, and Art. 25 (general authorization for
electronic communications networks and services) of the Code of electronic communications.

® Norway: Use of this radio equipment is not allowed in the geographical area within a radius
of 20 km from the centre of Ny-Alesund, Svalbard.

WEEE Symbol Information AR

Correct Disposal of This product (Waste Electrical & Electronic Equipment).

(Applicable in the European Union and other European countries with
separate collection systems).
This marking shown on the product or its literature indicates that it should not be disposed
with other household wasted at the end of its working life. To prevent possible harm to the
environment or human health from uncontrolled waste disposal, please separate this from other
types of wastes and recycle it responsibly to promote the sustainable reuse of material resources.
Household users should contact either the retailer where they purchased this product, or their
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local government office, for details of where and how they can take this item for environmentally
safe recycling.

Business users should contact their supplier and check the terms and conditions of the purchase
contract. This product should not be mixed with other commercial wastes of disposal.

Disposal of waste batteries (applicable in the European Union and other
European countries with separate collection systems)

Either of the symbols shown next may appear on the battery or on the packaging to indicate
that the battery provided with this product shall not be treated as household waste. On certain
batteries this symbol might be used in combination with a chemical symbol. The chemical
symbols for mercury (Hg) or lead (Pb) are added if the battery contains more than 0.0005%
mercury or 0.004% lead. By ensuring these batteries are disposed of correctly, you will help
prevent potentially negative consequences for the environment and human health which could
otherwise be caused by inappropriate waste handling of the battery. The recycling of the
materials will help to conserve natural resources. In case of products that for safety, performance
or data integrity reasons require a permanent connection with an incorporated battery, this
battery should be replaced by qualified service staff only. To ensure that the battery will be
treated properly, hand over the product at end-oflife to the applicable collection point for the
recycling of electrical and electronic equipment.

For all other batteries, please view the section on how to remove the battery from the product
safely. Hand the battery over to the applicable collection point for the recycling of waste
batteries. For more detailed information about recycling of this product or battery, please contact
your local Local government Office, your household waste disposal service or the shop where
you purchased the product.

%X

When travelling to and within the United States of America, please be aware that the U.S.
Department of Transportation (DOT) recently published new regulations that apply to passengers
travelling with lithium metal batteries and lithium-ion batteries.

For detailed information, visit http://safetravel.dot.gov/whats_new_batteries.html.

Safety Information

Yarvik Tablet device
® Yarvik is not responsible for any interference that you may experience or that may be caused
when operating this device.
* Warning: We strongly advise to connect this device to a earthed wall socket when charging.
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® Opening or dismantling the main unit or any of its accessories, for whatever reason, could
lead to damages that are not covered by the guarantee.

* To avoid electrical shock, do not open the cabinet. Refer servicing to qualified personnel only.

e To prevent fire or shock hazard, do not expose your tablet device or any of its accessories to
rain or moisture.

* Do not use or store your tablet device in a location subject to heat sources, such as radiators

or air ducts; direct sunlight; excessive dust; moisture or rain; mechanical vibration or shock;

strong magnets or speakers that are not magnetically shielded; excessively high and low

temperatures; and high humidity.

Turning off your tablet device with the power button does not disconnect the device completely

from mains voltage. To disconnect it completely, unplug the AC adapter or the power cord

from mains. The socket-outlet shall be installed near the equipment and shall be easily

accessible.

Audio and picture distortion may occur if this equipment is positioned in close proximity to any

equipment emitting electromagnetic radiation.

This apparatus is also designed for IT power system with phase to phase voltage 230V, for

customers in Norway.

Observe the following precautions to provide adequate air circulation and to ensure normal

reliable operation:

Do not use the tablet device and/or the AC adapter while covered or wrapped in cloth.

Ensure the AC adapter operates in a clear environment.

- Turn off the tablet device before putting the device into a bag or a carrying case.

Do not use your tablet device directly on your lap. The temperature of the base of the unit will

rise during normal operation and over time could result in discomfort or burns.

Do not use your tablet device while walking. Listening to music with headphones or watching

the LCD screen while walking may lead to an unexpected accident and result in personal

injuries.

® Using connected headphones on the tablet device for too long and/or setting the audio
volume up too high when using headphones may cause serious hearing damage.

Avoid strong beating of or to the product.

 Don't operate the touch screen of the tablet device with sharp objects, as this may result in
scratching the screen surface.

Only use permitted batteries, chargers and accessories with your tablet device. The use of any
other products with the device can be dangerous and may violate the warranty regulations.
Only use a slightly wet cotton cloth to clean the device, and only use water to wetten the
cotton cloth. The tablet device should not be cleaned with any sort of (glass) cleaning aid.

Wireless functionality
o If radio interference with other devices occurs while using your tablet device, do not use the
wireless functionality. Use of the wireless functionality may cause a malfunction of the devices,
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resulting in an accident.

In some situations or environments, the use of the wireless functionality might be restricted by
the proprietor of the building or responsible representatives of the organization, for example
on board airplanes, in hospitals or in any other environment where the risk of interference with
other devices or services is perceived or identified as harmful. If you are uncertain about the
policy applying to the use of wireless functionality in a specific organization or environment,
you are encouraged to first ask for authorization prior to switching it on. Consult your
physician or the manufacturer of personal medical devices (pacemakers, hearing aids, etc.)
regarding any restrictions on the use of wireless functionality.

If using wireless functionality near a pacemaker, make sure it is at least 19 inches / 50 cm
away from the pacemaker.

Due fo the transmission and reception properties of wireless communications, data can
occasionally be lost or delayed. This can be due to the variation in radio signal strength
that results from changes in the characteristics of the radio transmission path. Yarvik will

not be held responsible for damages of any kind resulting from the delays or errors in data
transmitted or received via wireless functionality, or failure of wireless functionality to transmit
or receive such data.

If the equipment does cause harmful interference to radio/TV reception, which can be
determined by turning the equipment off and on, the user is encouraged to try to correct the
interference by one or more of the following measures: reorient or relocate the receiving
antenna, increase the distance between the sender and the receiver, consult the dealer or an
experienced radio/TV technician for help. Yarvik will not be responsible for any radio/TV
interference nor for any other undesired effect.

Wireless LAN Security
Creating security seftings for the Wireless LAN is extremely important. Yarvik assumes no
responsibility for any security problems that may arise from the use of the Wireless LAN.

Battery pack
Do not charge the battery pack in any way other than as described in the Start guide or as
designated by Yarvik in writing.

AC adapter

o It is highly recommended that you use a genuine Yarvik AC adapter supplied by Yarvik for
your product.

o This AC adapter is intended for use with the tablet device IT products only.

® Do not place the AC adapter in contact with your skin. Remove the AC adapter away from
your body if it becomes warm and causes discomfort.

RoHS

This products has been certified as RoHS Compliant.

Di ions, specificati images & illustr
All dimensions, specifications, images and illustrations are subject to change without prior notice.
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Copyright Information

©2013 YARVIK. All rights reserved. This document may not in whole or in part be reproduced, stored in a retrieval
system, transmitted in any form or by any means, electronic, mechanical, photocopying, recording, or otherwise, or

reduced fo any electronic medium or machine-readable form without prior consent, in writing, from YARVIK.

Disclaimer

The publishers and author assume no responsibility whatsoever for the uses made of this material or for decisions
based on its use. Further, YARVIK makes no warranties, either expressed or implied, regarding the contents of this
product, its completeness, accuracy, merchantability, or fitness for any particular purpose. Neither the publisher nor
anyone else who has been involved with the creating, production, or delivery of the material shall be liable for any
reason and improvements and/or changes in the products and/or options described in this document may be made

at any fime and without notice.

Android™ is a trademark of Google Inc

All other brand and product names used throughout this document are trademarks or registered trademarks of their
respective companies. The brand and product names are used in editorial fashion only and for the benefit of such
companies. No such use, or the use of any trade name, is intended to convey endorsement or other affiliation with
the document.

The software bundled with this product includes software files subject to certain open source license requirements.
Such open source software files are subject solely to the terms of the relevant open source software license. The
open source software on this device is provided to you on an “AS IS” basis fo the maximum extent permitted by
applicable law. The preferred license for the Android Open Source Project is the Apache Software License, 2.0
(“Apache 2.0” of which you may obtain a copy via this link: http://www.apache.org/licenses/LICENSE-2.0. The
Linux kernel patches are under the GPLv2 license of which you may obtain a copy via http://www.kernel.org/pub/
linux/kernel/COPYING. You may also obtain a copy of GNU General Public License, Version 3 at http://www.
gnu.org/licenses/gpl.html

For the relevant copyright and licensing terms of the open source files contained on the device, please access the
“Open source license” section located af: Seftings => About Tablet => Legal information and then “Open Source
Licenses”.

Product specifications are subject to change without prior notice

WWW.YARVIK.COM

85



Wichtige informationen ceo

Informationen zu gesetzlichen Regelungen beziiglich Wireless LAN

Je nach dem Modell kann das in den Tablet eingebaute Wireless LAN nur in den folgenden
Landern verwendet werden: Belgien, Bulgarien, Dénemark, Deutschland, Finnland, Frankreich,
Griechenland, Grof3britannien, Irland, Island, ltalien, Luxemburg, Niederlande, Norwegen,
Osterreich, Polen, Portugal, Ruménien, Schweden, Schweiz, Slowakei, Slowenien, Spanien,
Tschechien, Tirkei und Ungarn.

Nutzungsbedingungen

Bei Anwendung der Wireless-LAN-Standards IEEE 802.11b/g/n stehen die Kandle 1 bis
13 (2,4 GHz bis 2,4835 GHz) sowohl in Gebéuden als auch im Freien zur Verfigung. In
Frankreich, Italien und Norwegen gelten jedoch die folgenden Einschréinkungen:

o Frankreich: In Gebduden dirfen alle Kandle ohne Einschrénkung genutzt werden. Im Freien
sind nur die Kandle 1 bis 6 zulgssig. Dies bedeutet, dass im Peerto-Peer-Modus die WLAN-
Funktion nur dann im Freien verwendet werden darf, wenn der entsprechende Peer die
Kommunikation auf einen zuldssigen Kanal einstellt (d. h. zwischen 1 und é). Im Infrastruktur-
Modus muss vor dem Einrichten einer Verbindung sichergestellt sein, dass der Access Point auf
einen Kanal zwischen 1 und 6 konfiguriert ist.

o ltalien: Die Benutzung des RLAN-Netzwerks ist gesetzlich geregelt: Entsorgung von Elektro- und
Elektronik-Altgerdten

- In Bezug auf die private Nutzung gilt die Gesetzesverordnung vom 1.8.2003, Nr. 259
(Gesetzesverordnung zur elektronischen Kommunikation). Insbesondere ist in Artikel 104
angegeben, wann die Einholung einer allgemeinen Genehmigung erforderlich ist, und in
Artikel 105, wann eine freie Nutzung zuldssig ist.

~ In Bezug auf die Verdffentlichung eines WLAN-Zugangs zu Telekommunikationsnetzen und
-diensten gilt die Gesetzesverordnung vom 28.5.2003 in neuester Fassung sowie Artikel 25
(allgemeine Genehmigung fiir elektronische Netzwerke und -dienste) der Gesetzesverordnung

zur elektronischen Kommunikation.

* Norwegen: Die Verwendung dieses Funkgerdts ist im Umkreis von 20 km vom Zentrum der
Stadt Ny-Alesund, Spitzbergen, untersagt.

Informationen zum WEEE-Symbol E

Ordnungsgemafle Entsorgung dieses Produkts (Elektro- und Elektronik-
Altgeréte).
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(Giltig in der Europdischen Union sowie anderen europdischen Landern mit
getrennter Abfallsammlung).

Dieses Symbol auf dem Produkt oder seiner Dokumentation weist darauf hin, dass das Produkt
am Ende seiner Lebensdaver nicht im normalen Hausmill entsorgt werden darf. Trennen

Sie das Produkt von anderem Abfall und filhren Sie es dem Recycling zu, um Umwelt- und
gesundheitliche Schéden durch eine unkontrollierte Abfallentsorgung zu verhindern und eine
nachhaltige Wiederverwertung der Materialien zu férdern.

Private Benutzer sollten sich zur Entsorgung entweder an den Héandler wenden, bei dem sie
dieses Produkt erworben haben, oder an die zusténdige Gemeindeverwaltung, um zu erfahren,
wo und auf welche Weise das Gerédt zum umweltfreundlichen Recycling abgegeben werden
kann.

Gewerbliche Benutzer sollten sich an ihren Lieferanten wenden und dabei die Bedingungen des
Kaufvertrags in Betracht ziehen. Dieses Produkt darf nicht zusammen mit anderem gewerblichen
Abfall entsorgt werden.

Entsorgung von Altakkus (giiltig in der Europdischen Union sowie anderen europdischen Léndern
mit getrennter Abfallsammlung)

Eines der unten dargestellten Symbole ist méglicherweise auf dem Akku oder der Verpackung
abgebildet, um darauf hinzuweisen, dass der mit diesem Produkt mitgelieferte Akku nicht in den
Hausmill gehort. Auf manchen Akkus wird dieses Symbol zusammen mit dem Symbol eines
chemischen Elements verwendet. Die chemischen Symbole fiir Quecksilber (Hg) oder Blei (Pb)
werden hinzugefiigt, wenn der Akku mehr als 0,0005% Quecksilber bzw. 0,004% Blei enthdlt.
Mit der vorschriftsméBigen Entsorgung dieser Akkus leisten Sie einen Beitrag fir Umwelt und
Gesundheit und verhindern mégliche Schaden durch unsachgeméfe Abfallbehandlung. Die
Wiederverwertung der Materialien schont natirliche Ressourcen. Falls Produkte aus Griinden der
Sicherheit, Leistung oder Datenintegritét eine stdndige Verbindung mit einem integrierten Akku
benétigen, darf dieser Akku nur von qualifiziertem Wartungspersonal ausgewechselt werden. Um
eine ordnungsgeméfe Behandlung des Akkus sicherzustellen, geben Sie das Produkt am Ende
seiner Lebensdaver an einer geeigneten Sammelstelle fiir die Wiederverwertung von Elekiro- und
Elektronik-Altgerdten ab.

Beachten Sie bei allen anderen Akkus den Abschnitt mit den Hinweisen zum sicheren Entnehmen
des Akkus aus dem Produkt. Geben Sie den Akku bei einer geeigneten Sammelstelle fir die
Entsorgung von Altakkus ab. Ausfihrlichere Informationen zum Recycling dieses Produkts oder
des Akkus erhalten Sie bei lhrer Gemeindeverwaltung, dem Abfallentsorgungsunternehmen oder
dem Handler, bei dem Sie das Produkt erworben haben.

: 8-
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Achten Sie bei Reisen nach oder in den Vereinigten Staaten von Amerika darauf, dass das
U.S. Department of Transportation (DOT) vor kurzem neue Bestimmungen fiir Passagiere
herausgegeben hat, die Lithium-Metall-Akkus und Lithium-lonen-Akkus mit sich fihren.
Ausfiihrliche Informationen finden Sie auf der Website http://safetravel.dot.gov/whats_new_
batteries.html.

Sicherheitshinweise

Yarvik Tablet
® Yarvik ist nicht verantwortlich fir Funkstérungen, die Sie erfahren oder die beim Betrieb des
Gerdts gegebenenfalls auftreten.

o Vorsicht: Es wird unbedingt empfohlen, das Gerét zum Laden an eine geerdete
Wandsteckdose anzuschliefen.

Wann immer das Hauptgerdt oder eines seiner Zubehérteile — aus welchem Grund auch immer -
gedffnet oder zerlegt wird, kann es zu Schéden kommen, die nicht von der Garantie abgedeckt

sind.

® Zum Schutz vor elektrischem Schlag darf das Produkt nicht zerlegt werden. Lassen Sie
Wartungs- und Reparaturarbeiten nur von qualifiziertem Personal durchfihren.

 Zur Vermeidung von Brand oder elekirischem Schlag das Geréit oder eines seiner Zubehérteile
niemals Regen oder Feuchtigkeit aussetzen.

e Verwenden oder lagern Sie das Tablet nicht an einem Ort mit Hitzequellen, wie z. B.
Heizkérpern oder Luftkandlen, mit direkter Sonneneinstrahlung, iberméBigem Staub,
Feuchtigkeit oder Regen, mechanischen Vibrationen oder Erschiitterungen, starken Magneten
oder magnetisch nicht abgeschirmten Lautsprechern, iberm&fig hohen oder niedrigen
Temperaturen sowie hoher Luftfeuchtigkeit.

 Durch das Ausschalten mit der Ein-/Ausschalttaste wird das Tablet nicht vollsténdig vom
Netzstrom getrennt. Um das Gerét vollsténdig zu trennen, ziehen Sie das Netzteil bzw. das
Netzkabel aus der Netzsteckdose. Die Netzsteckdose muss sich in der Néhe des Gerdts
befinden und leicht zugéinglich sein.

® Wenn sich dieses Gerét in unmittelbarer Néhe zu Gerdten befindet, die elekiromagnetische
Storstrahlung aussenden, kénnen Ton- und Bildverzerrungen auftreten.

o Dieses Gerdt ist, fir Kunden in Norwegen, auch fir IT-Stromverteilungssysteme mit Phase-Phase-
Spannung 230 V geeignet.
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® Beachten Sie die folgenden VorsichtsmaBnahmen, um eine ausreichende Luftzirkulation und
einen zuverldssigen Normalbetrieb zu gewdhrleisten:

— Das Tablet bzw. das Netzteil nicht verwenden, wenn es mit einem Tuch abgedeckt oder
umwickelt ist. Das Netzteil darf nur in einer sauberen Umgebung betrieben werden.

— Das Tablet ausschalten, bevor es in eine Tasche oder einen Koffer gelegt wird.

® Das Tablet nicht im Gehen benutzen. Wenn Sie im Gehen Musik iber die Kopfhérer héren
oder auf den LCD-Bildschirm sehen, kann dies zu Unféllen und Verletzungen fiihren.

o Léngeres Verwenden von Kopfhérern mit dem Tablet bzw. eine zu hohe Lautstérke der
Kopfhérer kann zu dauerhaften Hérschddigungen fishren.

® Vermeiden Sie eine starke Stof3einwirkung auf das Produkt.

 Bedienen Sie den Touchscreen des Tablet nicht mit spitzen Gegensténden, da hierdurch die
Bildschirmoberfliche zerkratzen kann.

® Verwenden Sie mit dem Tablet nur die zuldssigen Akkus, Ladegerdte und Zubehér. Die
Verwendung anderer Produkte mit dem Gerét kann Gefdhrdungen verursachen und die
Garantiebestimmungen verletzen.

* Reinigen Sie das Gerdt ausschlieBlich mit einem Baumwolltuch, das mit Wasser leicht
angefeuchtet wurde. Das Tablet darf nicht mit einem (Glas|Reinigungsmittel gereinigt werden.

WLAN-Funktion

® Wenn der Gebrauch des Tablet bei anderen Gerdten Funkstdrungen verursacht, darf die
WLAN-Funktion nicht verwendet werden. Die Nutzung der WLAN-Funktion kann zu einer
Fehlfunktion der Gerdte und in Folge zu Unfdllen fihren.

* In manchen Situationen oder Umgebungen kann die Verwendung der WLAN-Funktion durch
den Eigentimer eines Gebdudes oder durch Bevollméchtigte einer Organisation eingeschrénkt
werden, z. B. an Bord von Flugzeugen, in Krankenhgusern oder in einer anderen Umgebung,
in der die Gefahr einer Stérung anderer Geréte oder Dienstleistungen bemerkt oder als
schadlich erkannt wird. Wenn Sie nicht sicher sind, welche Richtlinien im Umgang mit der
WLAN-Funktion in einer bestimmten Organisation oder in einer bestimmten Umgebung gelten,
fragen Sie unbedingt zundchst um Erlaubnis, bevor Sie das Gerét einschalten. Fragen Sie
bei lhrem Arzt oder dem Hersteller Ihres eigenen medizinischen Gerdts (Herzschrittmacher,
Horgerdt usw.) nach, ob Einschréinkungen in Bezug auf eine Nutzung der WLAN-Funktion
bestehen.

® Wenn die WLAN-Funktion in der Néhe eines Herzschrittmachers genutzt wird, muss sich das
Gerét mindestens in einem Abstand von 19 Zoll bzw. 50 cm von dem Herzschrittmacher
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befinden.

® Aufgrund der Sende- und Empfangseigenschaften drahtloser Kommunikation kénnen
Daten gelegentlich verloren gehen oder verzégert eintreffen. Die Ursache hierfir kénnen
Schwankungen der Funksignalstérke sein, die sich aus Anderungen in den Eigenschaften der
Funkstrecke ergeben. Yarvik Gbernimmt keine Haftung fir Schéiden jeglicher Art, die sich aus
Verzégerungen oder Fehlern beim Datenversand oder dem Datenempfang iber die WLAN-
Funktion ergeben, bzw. fiir Schaden, die sich aus einem durch die WLAN-Funktion nicht
erfolgten Datenvesand bzw. Datenempfang ergeben.

Wenn das Gerdt den Radio- und Fernsehempfang stort (dies lésst sich durch Ein- und
Ausschalten des Geréts Gberprifen), kann die Stérstrahlung méglicherweise durch eine der
folgenden MaBBnahmen korrigiert werden: die Empfangsantenne neu ausrichten oder an einem
anderen Ort aufstellen; den Abstand zwischen Sender und Empfénger erhdhen; oder den
Handler bzw. einen erfahrenen Radio- und Fernsehtechniker zu Rate ziehen. Yarvik Gbernimmt
keine Haftung fiir Stérungen des Radio- oder Fernsehempfangs oder jegliche andere
unerwiinschte Effekte.

WLAN-Sicherheit
Die Einrichtung von Sicherheitseinstellungen fir das WLAN ist von gréfBter Wichtigkeit. Yarvik
bernimmt keine Haftung fiir Sicherheitsprobleme, die sich aus der WLAN-Nutzung ergeben.

Akkupack
Laden Sie das Akkupack ausschlieBlich auf die Weise, die in der Startanleitung beschrieben
oder von Yarvik schriftlich angegeben wurde.

Netzteil
e Es wird dringend empfohlen, das von Yarvik mitgelieferte Originalnetzteil zu verwenden.

o Dieses Netzteil ist nur fir den Gebrauch mit TabletT-Produkten vorgesehen.

o Lassen Sie das Netzteil nicht lénger mit lhrer Haut in Berilhrung kommen. Halten Sie das
Netzteil von lhrem Kérper fern, da es sich erhitzen kann.

RoHS

Dieses Produkt wurde als RoHSkonform zertifiziert.
Abmessungen, technische Daten, Bilder und Zeichnungen

Alle Abmessungen, technischen Daten, Bilder und Zeichnungen kénnen ohne vorherige
Ankiindigung gedndert werden.
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Informations importantes C€ @

Informati rég ires sur le LAN sans fil

Selon le modeéle, le réseau LAN sans fil intégré dans les Tablette peut seulement &tre utilisé dans
les pays suivants : Autriche, Belgique, Bulgarie, République Tchéque, Danemark, Finlande,
France, Allemagne, Gréce, Hongrie, Islande, Irlande, Italie, Luxembourg, Pays-Bas, Norvége,
Pologne, Portugal, Roumanie, Slovaquie, Slovénie, Espagne, Suéde, Suisse, Turquie et Royaume-

Uni.

Conditions d’utilisation

Lors de I'utilisation du standard IEEE 802.11b/g/n LAN sans fil, les canaux 1 & 13 (2,4
GHz...2,4835 GHz) peuvent étre choisis pour une utilisation intérieure et extérieure mais avec
des conditions restrictives applicables en France, en ltalie et en Norvége, comme suit :

e France : lors d'un usage intérieur, tous les canaux peuvent étre utilisés sans restrictions.
Les canaux 1 & 6 sont exclusivement réservées & un usage extérieur. En mode pair & pair,
la fonctionnalité WLAN peut seulement étre utilisée & I'extérieur si le pair configure la
communication sur un canal autorisé (par exemple entre 1 et 6). En mode infrastructure,
veuillez vérifier que le point d’accés est configuré sur un canal de 1 & 6 avant la configuration
de la connexion.

o ltalie : I'vtilisation du réseau RLAN fait I'objet d'une réglementation sur I'élimination d’anciens
appareils électriques et électroniques

— pour un usage privé, par le décretloi du 01.08.2003, n° 259 (« Code de la communication
électronique »). L'article 104 indique notamment que |'obtention préalable d’une autorisation
générale est requise et I'article 105 indique si 'utilisation gratuite est autorisée.

- & I'égard de I'usage public de I'accés sans fil vers les réseaux et services de
télécommunications, par le Décret ministériel du 28.05.2003, tel que modifié, et I'article 25
(autorisation générale pour les réseaux et services de communications électroniques) du Code
de communication électronique.

* Norvége : I'vfilisation de cet équipement radiophonique est interdite dans la zone
géographique située dans un rayon de 20 km du centre de Ny-Alesund, Svalbard.

Informations sur le symhole DEEE E

Elimination correcte de ce produit (Déchets d’équip ts électriques et
électroniques)

(applicable dans I’'Union européenne et d’autres pays européens disposant de
systémes de tri sélectif).
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Ce symbole apposé sur cet appareil ou sur sa documentation indique qu'il ne doit pas étre

jeté avec les autres déchets ménagers a la fin de sa durée de vie. Pour éviter tout risque pour
I'environnement ou la santé publique & I'égard de I'élimination incontrélée des déchets, veuillez
le séparer des autres types de déchets et le recycler de maniére responsable pour favoriser le
recyclage des ressources matérielles.

Les particuliers doivent contacter le distributeur leur ayant vendu le produit ou les autorités
administratives locales pour connaitre le lieu et le mode de recyclage de I'appareil dans le
respect de |'environnement.

Les professionnels doivent contacter leur fournisseur et vérifier les termes et conditions du contrat
de vente. Ce produit ne doit pas étre jeté avec les déchets industriels.

Elimination des batteries usagées (applicable dans I'Union européenne et dans d'autres pays
européens disposant de systémes de fri sélectif)

L'un des symboles ci-dessous peut apparaitre sur la batterie ou sur I'emballage pour indiquer
que la batterie fournie avec cet appareil ne doit pas étre considérée comme un déchet ménager.
Sur certaines batteries, ce symbole peut étre accompagné d’un symbole chimique. Les symboles
chimiques du mercure (Hg) ou du plomb (Pb) sont rajoutés lorsque ces batteries contiennent plus
de 0,0005 % de mercure ou 0,004 % de plomb. Par I'élimination correcte de ces batteries,
vous contribuerez & la prévention des nuisances potentielles sur I'environnement et la santé
publique. Le recyclage des matériaux contribuera & la préservation des ressources naturelles.
Pour les appareils qui, pour des raisons de sécurité, de performance ou d'intégrité des données,
nécessitent une connexion permanente & une batterie intégrée, la batterie doit seulement étre
remplacée par un technicien qualifié. Pour assurer le bon traitement de la batterie, remettez le
produit en fin de vie dans un centre de tri adapté au recyclage des équipements électriques et
électroniques.

Pour toutes les autres batteries, veuillez consulter la partie vous expliquant comment retirer la
batterie de I'appareil en toute sécurité. Remettez la batterie dans un centre de tri adapté au
recyclage des batteries usagées. Pour obtenir des informations plus détaillées sur le recyclage
de cet appareil ou de la batterie, veuillez contacter I'autorité administrative locale, votre service
d’élimination des déchets ménagers ou le magasin od le produit a été acheté.

%X

Si vous vous rendez aux Etats-Unis ou si vous vous déplacez & I'intérieur de ce pays, nous
vous informons que le Ministére américain des transports a récemment publié de nouvelles
réglementations qui s'appliquent aux passagers circulant avec des batteries au lithium métal et
au lithium-ion.

Pour plus d'informations, consultez le site

http://safetravel.dot.gov/whats_new_batteries.html.
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Informations de sécurité

Tablette Yarvik
® Yarvik n’est pas tenue responsable des interférences éventuelles ou provoquées lors du
fonctionnement de cet appareil.

o Avertissement : nous vous recommandons vivement de brancher cet appareil & une prise
murale avec mise & la terre lors de la charge.

L'ouverture ou le démontage de I'appareil ou de I'un de ses accessoires, quelle qu’en soit la
raison, vous expose & des dommages non couverts par la garantie.

® Pour éviter tout choc électrique, ne pas démonter |'appareil. La révision de I'appareil doit
seulement &tre effectuée par un personnel qualifié.

Pour éviter tout risque d'incendie ou d'électrocution, n’exposez pas votre Tablette ou I'un de
ses accessoires & la pluie ou & I'humidité.

N'utilisez pas ou ne conservez pas votre appareil & un endroit soumis & des sources de
chaleur, tels qu'un radiateur, une bouche d’aération, la lumiére directe du soleil, la poussiére
excessive, I'humidité ou la pluie, une vibration mécanique ou un choc, des aimants puissants
ou des hautparleurs dépourvus d'isolation antimagnétique, une température excessivement
élevée ou basse et une forte humidité.

L'arrét de votre appareil & I'aide du bouton d’alimentation ne débranche pas complétement
I'appareil de la tension secteur. Pour une déconnexion compléte, débranchez I'adaptateur CA
ou le cordon d’alimentation de la prise secteur. La prise murale doit étre situé & proximité de
I'équipement et doit étre facilement accessible.

Toute distorsion sonore et visuelle peut se produire si cet équipement se situe & proximité d'un
équipement émettant des rayons électromagnétiques.

Cet appareil est également congu pour un réseau de distribution informatique d’une tension
phase & phase de 230 V, pour les clients en Norvége.

Respectez les précautions suivantes pour assurer une bonne circulation de I'air et un

fonctionnement normal en toute sécurité :

— N'utilisez pas I'appareil et/ou 'adaptateur CA couvert ou enveloppé dans un linge. Vérifiez
que I'adaptateur CA fonctionne dans un environnement clair.

— Eteignez I'appareil avant de le metire dans un sac ou une sacoche de transport.

N'utilisez pas I'appareil pendant que vous marchez. Ecouter de la musique avec un casque
ou regarder I'écran LCD tout en marchant peut causer un accident involontaire et entrainer des
blessures corporelles.
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® Une utilisation prolongée des écouteurs avec le Tablette et/ou le réglage trop élevé du volume
sonore lors de |'utilisation des écouteurs peut entrainer de graves lésions auditives.

o Evitez tout choc de I'appareil ou d'objet pouvant heurter I'appareil.

o N'utilisez pas I'écran tactile de I'appareil avec un objet pointu afin d’éviter la formation de
rayures sur la surface de I'écran.

o Utilisez seulement des batteries, chargeurs et accessoires destinés & cet appareil. L'utilisation
de tout autre produit avec cet appareil peut &tre dangereuse et peut annuler toutes les
conditions de garanties.

e Utilisez uniquement un chiffon en coton légérement humide pour nettoyer I'appareil et utilisez
uniquement de I'eau pour humidifier le chiffon. L'appareil ne doit pas étre nettoyé avec
n'importe quel type de nettoyant (& vitres).

Fonctionnalité sans fil

® En cas d'interférences radio avec d’autres appareils lors de I'utilisation de votre Tablette,
n’utilisez pas la fonctionnalité sans fil. L'utilisation de la fonctionnalité sans fil peut créer un
dysfonctionnement des appareils et causer un accident.

® Dans certaines situations ou certains environnements, |'utilisation de la fonctionnalité sans
fil peut étre limitée par le propriétaire de I'immeuble ou les représentants responsables
de I'organisation, par exemple & bord d'un avion, dans les hépitaux ou dans tout autre
environnement oU le risque d'interférence avec d’autres appareils ou services est considéré
ou identifié¢ comme nuisible. Si vous avez des doutes au sujet de la politique qui s’applique &
I'utilisation de la fonctionnalité sans fil dans une organisation ou un environnement, nous vous
recommandons de demander une autorisation préalable avant d’allumer I'appareil. Consultez
votre médecin ou le fabricant d’appareils médicaux (pacemakers, prothéses auditives, etc.) en
cas de restriction & |'utilisation de la fonctionnalité sans fil.

Lorsque vous utilisez la fonctionnalité sans fil & proximité d’'un pacemaker, vérifiez que
I'appareil est au moins & 19 pouces soit 50 cm du pacemaker.

En raison des propriétés de fransmission et de réception des communications sans fil, les
données peuvent étre occasionnellement perdues ou retardées. Ceci est peut étre di a la
variation de la puissance du signal radio liée aux changements de caractéristiques de la voie
de transmission radio. Yarvik ne sera pas tenue responsable des dommages de toute nature
suite & des refards ou des erreurs de données fransmises ou recues via la fonctionnalité sans fil
ou I"échec de la fonctionnalité sans fil pour fransmettre ou recevoir de telles données.
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o Si I'équipement cause des interférences nuisibles & la réception radio/TV liées & la mise
hors tension et la mise sous tension de I'équipement, |'utilisateur doit essayer de corriger
I'interférence par I'une ou plusieurs des mesures suivantes : réorienter ou replacer 'antenne
de réception, augmenter la distance entre |'émetteur et le récepteur, demander I'aide du
distributeur ou d’un technicien radio/TV expérimenté. Yarvik ne sera pas tenue responsable
d’une interférence radio/TV ou de tout autre effet non-souhaité.

Sécurité LAN sans fil

La création de paramétres de sécurité du réseau local sans fil est extrémement importante. Yarvik
décline toute responsabilité en cas de probléme de sécurité pouvant découler de I'utilisation du
LAN sans fil.

Batterie
Ne chargez pas la batterie d’une autre maniére que celle décrite dans le guide de démarrage
ou selon les spécifications écrites de Yarvik.

Adaptateur CA
o |l est fortement recommandé d'utiliser un adaptateur CA Yarvik d’origine fourni par Yarvik
pour cet appareil.

o Cet adaptateur CA est seulement congu pour un usage avec les appareils informatiques du
Tablette.

o Ne mettez pas I'adaptateur CA en contact avec la peau. Eloignez de vous I'adaptateur s'il
commence & étre chaud ou s'il provoque une géne.

RoHS

Ce produit a été certifié conforme @ la directive RoHS.

Dii ions, spécifi et illustr
Toutes les dimensions, spécifications, images et illustrations peuvent faire I'objet de modifications
sans préavis.
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