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Installation

1. Fermez toutes les fenétres ouvertes sur le bureau et quittez toutes les applications actives.
2. Insérez le CD 1 de Escape from Monkey Island™ dans votre lecteur de CD-ROM.
3. Le programme d'installation apparait automatiquement. Si la notification d’insertion
automatique est désactivée et que le programme d'installation n‘apparait pas, vous
devez le charger manuellement. Pour ce faire : double-cliquez sur I'icéne du Poste de
travail puis, dans la fenétre qui apparait, sur I'icéne du CD-ROM. Double-cliquez
maintenant sur I'icéne du fichier Monkey.exe. Les options disponibles sont les
suivantes :

¢ Installer : Installe le jeu sur votre disque dur.

* Documentation : Cliquez sur ce bouton pour accéder au fichier Readme et au
Guide de dépannage. Vous pouvez également lancer |'analyse de votre ordinateur.

¢ Options : Le menu Options vous permet de vous connecter au site
www.lucasarts.com et de consulter I'accord de licence de ce produit. Une fois le jeu
installé, vous aurez acces aux options de configuration d'affichage et du joystick.
Choisissez également le menu Options pour désinstaller le jeu.

* Quitter : Cliquez sur ce bouton pour revenir au bureau de Windows.

4. Pour installer le jeu, cliquez sur le bouton Installer. Suivez les instructions qui
apparaissent a I'écran.

5. Vous aurez la possibilité de créer une série de raccourcis. Pour empécher la création
d’un raccourci, supprimez la coche dans la case comrespondante.

6. Le programme d'installation crée ensuite un groupe de programmes dans lequel les
raccourcis du jeu seront ajoutés. Pour valider le nom du groupe qui est proposé par
défaut (Menu Démarrer\Programmes\LucasArts\Monkey 4), cliquez sur Suivant.



Vous avez également la possibilité de sélectionner iun groupe existant ou de créer un
nouveau groupe. Cliquez sur ‘Suivant.

7. e programme vous demande maintenant si vous souhaitez qu'un raccourci vers ‘le
jeu soit ajouté sur votre ‘bureau. Vous avez ensuite 'la passibilité de consulter ite fichier
Readme.

8. Une fois I'installation terminée, .un.message vous indique que cette procédure stest
cérouilée avec succes.

9. le programme vous propose maintemant d'installer les pilotes iDirectX. Si DirectX
7.0a ou ultérieur est détecté sur votre disque dur, I'option Installer DirectX 7.0a est
automatiquement désactivée. Cliquez 'sur Terminer.

Des problémes pour installer le jeu ?

Si'vous rencontrez des difficultés pour iinstaller le jeu, reportez-vous au ‘Guide de
dépannage. Pour ce faire -

1.GChargez le programme dlinstallation comme expliqué dans I'étape 3 enpage
précédente.

2. Cliquez sur le bauton Decumentation et choisissez Guide de dépannage.

‘Chargement du jeu

1.:Pour lancer le jeu, ‘insérezle CD 1 dans votre lecteur de CD-ROM. Siila:notification
dinsertion automatique est activée, le Programme de lancement appardit
automatiquement. :

‘2. Si'la notification d'insertion .automatigue est:désactivée, ouvrez le dlossier Escape
from Monkey Island sur vatre disque dur, doutslz-chquez surile:raccaurci qui a ¢té
' créé survotre biireal 1ors de l'mstallaﬁqn ou lancez llejjeu a partir duimenu Démarrer
de Wlndows 1 %55



Le Programme de lancement

1. Une fois le jeu installé, vous pouvez charger Escape from Monkey

Island & partir du Programme de lancement.

2. Le Programme de lancement apparait automatiquement chaque fois que vous

insérez I'un des deux CD, double-cliquez sur I'icéne du CD-ROM ou sélectionnez le

raccourci Escape from Monkey Island dans le menu Démarrer, ou encore double-

cliquez sur le raccourci créé sur votre bureau lors de I'installation.

3. Les options du Programme de lancement sont les suivantes :

* Jouer @ Monkey 4 : Cliquez sur ce bouton pour lancer le jeu.

* Documentation : |dentique au menu Documentation du programme d’installation.

* Options : Ce menu vous permet de vous connecter au site www.lucasarts.com, de
consulter I'accord de licence, de désinstaller le jeu, d’accéder aux options
d'affichage, de configurer le joystick et d’activer le mode OpenGL ou Direct3D
(reportez-vous a la documentation fournie avec votre carte graphique avant de
modifier les options OpenGL/Direct3D).

* Quitter :Cliquez ici pour revenir au bureau de Windows.




Pour accéder au menu principal, appuyez sur la
touche F1 & tout moment pendant le jeu. Les
options disponibles sont les suivantes :
» Aide : Choisissez cette option pour obtenir
la liste compléte des principales commandes
du jeu au clavier (vue et déplacement).
* Options : Ce menu vous permet de
modifier les parametres du jeu. Reportez-vous
a la page 11 pour plus de détails. % :
* Sauvegarder : Choisissez cette option pour an pRinapal
accéder a la fenétre de sauvegarde. Mettez en
surbrillance la sélection intitulée « vide » & I'écran et appuyez sur Entrée. Un curseur
de saisie apparait. Saisissez le nom que vous souhaitez donner a votre sauvegarde et
validez en appuyant & nouveau sur la touche Entrée. Vous pouvez également
écraser le contenu d'une sauvegarde existante. Sélectionnez une sauvegarde
dans la liste et appuyez sur Entrée. Pour conserver le méme nom, appuyez a
nouveau sur Entrée. Pour modifier le nom, utilisez la touche RETOUR ARRIERE
pour effacer le nom courant, saisissez le nouveau nom et appuyez sur la
touche Entrée. Pour vous déplacer dans la liste des sauvegardes, utilisez les
fleches curseur GAUCHE et DROITE.
 Charger : Pour passer d’une page a une autre, appuyez sur les fleches
GAUCHE et DROITE. Pour charger une sauvegarde, mettez-la en
surbrillance a I'aide des fléches curseur HAUT et BAS et appuyez sur
. Entrée pour valider.

-




* Effacer : Pour effacer une sauvegarde, procédez de la méme fagon que
pour le chargement. Amenez le curseur sur la sauvegarde que vous désirez
effacer et appuyez sur la touche Entrée.

e Crédits : Affiche le nom de tous les esprits géniaux et tordus qui
ont participé a ce projet.

* Nouveau jeu : Permet de commencer une nouvelle partie.
* Quitter : Permet de quitter le jeu.

Pour déplacer Guybrush, vous devez utiliser les
FLECHES curseur. Deux modes de déplacement vous O”/
sont proposés dans ce jeu : un mode absolu et un mode
relatif. Dans le mode absolu (mode par défaut), vous
déplacez Guybrush comme si vous étiez réellement Guybrush.
Ainsi, la fleche HAUT fait avancer Guybrush quel que soit I'angle
de la.caméra, la fleche DROITE le fait pivoter vers la droite, etc. A I'inverse, dans le
mode relatif, tout repose sur la position-de la caméra. Ainsi, la fleche HAUT
déplacera toujours Guybrush vers le haut de I'écran, la fleche DROITE vers la droite de
I'écran, etc. Vous pouvez basculer d’'un mode & un autre depuis le menu des Options,
accessible par une simple pression sur la touche F1 pendant le jeu.

Guybrush sera parfois amené a se déplacer autrement qu’en marchant. Quel que soit le
véhicule utilisé, les directions reposent toujours sur le mode relatif. En d'autres termes,
si Guybrush navigue a bord d’un canot et se dirige vers le nord, le canot se dirigera
vers le haut de I'écran. S'il navigue vers I'est, le canot se dirigera vers la droite de
I'écran.



Dans Escape from Monkey Island, I'interface
est « transparente ». En fait, Elaine et Guybrush
ont d faire quelques compromis pour vivre
ensemble et notre héros a dl renoncer a toute
interface encombrante. Plus sérieusement
donc, voici la liste des commandes :

‘ ou ‘ Examiner/Regarder (pour que
Guybrush regarde un objet ou un personnage)
“ Utiliser/Parler a (demander-a Guybrush -
d'utiliser un objet ou de parler & un Interactions
personnage)

“ Prendre/Ranger (Prendre un objet. Si Guybrush a déja un objet de I'inventaire entre
ses mains, appuyez sur P pour ranger cet objet dans I'inventaire).

m ou “ Se déplacer dans les lignes d'action listées a I'écran.

@ Valider la sélection.

Linventaire renferme tous les objets que Guybrush ramasse dans
son aventure. Pour accéder a I'inventaire, appuyez sur la touche 1,
sur la touche INSER ou la touche 0 du pavé numérique.

Les objets de I'inventaire gravitent a I’horizontale. Pour faire défiler
les objets, utilisez les ﬂgches curseur GAUCHE et DROITE.




Pour saisir un objet, appuyez sur la touche P ; celui-ci se retrouve alors entre

les mains de Guybrush. Pour combiner deux objets de I'inventaire, amenez

le premier au premier plan. Lorsque son nom est affiché, appuyez sur la touche U
(Utiliser), amenez le second objet au premier plan et appuyez sur U. Les deux objets
sont alors combinés, a condition bien entendu ___

que cette combinaison soit possible. Pour
quitter I'inventaire sans prendre d’objet,
appuyez sur la touche 1. Pour ranger un objet
dans I'inventaire, appuyez sur la touche P.

face a lui. Un commentaire appara‘t par
exemple « Parler a gentil pirate ». Une liste de
répliques est alors affichée, par exemple «
Bonjour, gentil pirate. », ou « Au revoir, gentil
pirate. ». Utilisez les touches PGAr/PgAv ou { s
encore les fleches curseur Haut/Bas pour vous
déplacer dans cette liste. Pour valider une |
réplique, appuyez sur la touche Entrée.



“ﬁ‘ Déplacement

“ + ‘ﬁﬁ“ Courir

“ Interrompre une cinématique

“ Valider I'action sélectionnée

W ou m &“+‘ ou “+‘

Défilement des actions, des objets et
des répliques

.8 auitter e jeu

Dans l'inventaire :

“ Défilement des objets vers la
gauche/droite

“+? w ou
“+ +€ & +“+“

Page précédente et page suivante dans
les choix de répliques

ﬂ ou ‘ Examiner, regarder

“ Utiliser, parler

“ ou ‘Prendre, ramasser (si
Guybrush ne détient aucun objet),
Ranger I'objet courant dans l'inventaire

“ ou “ ou ‘Sélectionner un

objet de l'inventaire

“ Sélectionner I'objet a combiner avec
autre objet de l'inventaire (appuyez
a nouveau sur U sur l'autre objet pour
combiner les deux objets)

ﬂ ou ‘ Quitter l'inventaire sans
prendre d'objet

‘ ou = Accéder a l'inventaire

‘-‘ Raccourcis de l'inventaire (permet
d'accéder aux objets de l'inventaire)

“ Accéder au menu principal

“ Quitter le batiment dans lequel se
trouve Guybrush ou accéder a la carte
de ITle

“ - ‘—‘ Affecter un raccourci &

un objet de l'inventaire

“ + “ Accélérer la rotation des

objets dans l'inventaire

‘ ou ﬂ Passer une réplique

“ Rotation des objets de l'inventaire
a 180°



Action par défaut
Utiliser/Parler
Prendre/Ranger
Inventaire

Regarder
Défilement des
objets/courir
Passer une réplique
Quitter le batiment
visité/Accéder a la
carte de ['lle

9. Menu principal

10. Passer une séquence

Lot o B N KL B

Pour accéder a I'écran des options de Escape from Monkey Island, appuyez sur la
touche F1 a tout moment pendant le jeu et choisissez Options. Utilisez les fleches
curseur HAUT et BAS pour vous déplacer dans ce menu et les fleches GAUCHE et
DROITE pour modifier un parametre.

* Yolume sonore : Permet d'ajuster le volume de la musique, des bruitages et des
voix du jeu. Pour modifier le volume des séquences cinématiques, déplacez le
curseur Voix.

* Sous-titres : affiche ou masque les sous-titres pendant le jeu.

* Défilement du texte : Ajustez la position du curseur pour modifier la durée
pendant laquelle le texte reste affiché a I'écran.



* Sous-titres cinématiques : Active et désactive I'affichage des sous-titres dans les
cinématiques.

* Joystick/Gamepad : Active et désactive le joystick/samepad raccordé a votre
ordinateur.

» Configurer le gamepad/joystick : Choisissez cette option pour modifier les
commandes par défaut de votre contréleur.

o Luminosité : Permet de modifier la luminosité de I'écran.

» Configurer les touches : Choisissez cette option pour afficher la liste des
commandes du jeu par défaut en vue de les modifier. Pour configurer une commande,
amenez le curseur sur la commande & modifier a I'aide des fleches CURSEUR et
appuyez sur la touche Entrée. Appuyez ensuite sur la touche que vous désirez
affecter a cette commande et appuyez encore sur Entrée. Pour rétablir les
commandes par défaut, choisissez Par défaut et appuyez sur Entrée.

* Options Super Wizz : Vous avez la possibilité de modifier certains parametres
destinés a améliorer la qualité générale du jeu, mais au détriment de la fluidité sur les
ordinateurs peu performants.

« Effets sur les voix : Active et désactive les effets sur les voix (par exemple les
échos).

¢ Ombres : En.déplagant ce curseur, vous réduisez la qualité des ombres du jeu mais
votre jeu en devient plus fluide.

* Qualité des séquences : Permet de modifier la qualité des cinématiques.
Choisissez Minimale pour améliorer la fluidité d’une séquence.

« Effets visuels : Réduisez les effets visuels (par exemple les explosions) pour
améliorer les performances du jeu.
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SUPPORT TECHNIQUE

SERVICE CONSOMMATEURS : INFOS, TRUCS ET
SOLUCES
Vous ne progressez plus dans votre logiciel préféré ?
Vous désirez connaitre LE code de triche qui vous
permettra de devenir un joueur infaillible ?
Vous voulez étre informé de notre actualité et de nos dates
de sortie ?
Contactez sans plus attendre notre Service
Consommateurs :
Tel : 08.36.68.46.32 (2.23 F/min)
Accés techniciens: lundi au vendredi 09h30-13h00 et
14h30-19h00.
Fax : 01.48.57.07.41 P,
serviceconso@ubisoft.
Service Consommateurs
28 rue Armand Carrel
93108 Montreuil sous Bois

<<Monkey 4_Manual.doc>>

SUPPORT TECHNIQUE
Vous éprouvez des difficultés lors des phases
d'installation, de lancement ou d'exécution de votre
logiciel ?
Vous désirez étre informé des mises a jour concernant le
produit que vous venez d'acquérir ?
N’hésitez pas & contacter notre Technique !
Avant de contacter notre Support Technique, voici

- quelques points ¢lémentaires & vérifier :
 Prenez note des fichiers d'aides (Readme ou Lisezmoi)
disponibles sur la plupart des logiciels de notre gamme.

* Consultez le manuel accompagnant le logiciel utilisé.
Si malgré ces vérifications, vos problémes persistent,
contactez notre Technique au N° Indigo :
0825.355.306 (0.99 FF/min) en ayant bien pris soin de
noter la configuration exacte de votre machine ainsi que
les éventuels messages d'erreur que vous rencontrez.
Tel : 0825.355.306 (0.99 FF/min)

Acces iciens: lundi au vendredi 10h30-19h30.
Fax : 02.99.90‘.96.45. h

36 15 UBI SOFT (2.23 FF/MIN) ET SITE INTERNET
BISOFT.FR

Nos services minitel « 36 15 UBI SOFT » et Internet «
www.ubisoft.fr » sont ouvert 24h/24 et 7 jours/7.

En vous rendant sur ces services, il vous sera possible de
consulter les astuces et solutions de la plupart des jeux
de notre gamme, de nous poser vVos questions
techniques par le biais de notre section S.0.S, de
participer & de nombreux concours et de télécharger les
démos ou les mises & jour de vos logiciels favoris
(uniquement sur Internet).

Ces services proposent ¢galement un catalogue & partir
duquel vous pourrez commander directement les
logiciels qui vous intéressent.
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TTEN'I'NEMENTCEIACCON)DEUCENCEAVANT D'INSTALLER OU D'UTILISER CE LOGICIEL. EN UTILISANT C|

LOGICI VOUSACCEPTEZ TERMES DE CET ACCORD DE LICENCE. VOUSNACCEPTEZPASLESTERMESDECETACCORD
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¢ logiciel, ses inclus avec le ois sur les c
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copier (sauf dans le cas d'une copie de sauvegarde), distribuer, louer, octroyermelcencedetoutou e de ce
logiciel ; (9) modiifier ou créer un produit dénve de ce logiciel ; (3)trar|sf&erce|o?|cndmmréseau autmmoym
électron%é sauf dans le cas d'une multiioueur sur résenu d&assemblerce!oguod (5) ou en aucun
cas modi unﬁchierCOMEXE ou tout autre fichier. pouveztra'\smemecelgtcndécond Que l¢ destinataire
accepte les termes et conditions de cet cccorddellcence&votsuansnmezceloglc vous devez rer tous ses
composants, ycq'npnssadocmu-maw et effacer toutes les copies qui restent survotre équnpememmformmme Votrehcence

fin lors que trarsmatezcelogmelVotsraconmssawesénm accepmduahserce
mmlavosumm&bsrcma sa documentation sont fournis en |'état et sans garantie d'aucune

LEC NE COUVRE AUCUNE AUTRE GARANTIE CONCERNANT CE LOGICIEL, CE CD ET SA DOCUMENTATION, ECRITE OU ORALE, DIRECTE OU IMPLICITE,
Y COMPRIS, ET SANS LIMITATION DE CE QUI PRECEDE, LES GARANTIES ET CONDITIONS DE COMMERCIALISATION ET D'USAGE A DES FINS
SPECIFIQUES, MEME SI LA SOCIETE A ETE INFORMEE D'UN TEL USAGE. DE LA MEME MANIERE, LES RISQUES LIES A LUTILISATION, AUX RESULTATS
ET AUX PERFORMANCES DE CE LOGICIEL, DE CE CD ET DE LA DOCUMENTATION SONT LAISSES A VOTRE ENTIERE RESPONSABILITE, LEC NE POURRA
EN AUCUN CAS ETRE TENU POUR RESPONSABLE ENVERS VOUS-MEME OU UN TIERS EN CAS DE DOMMAGES INDIRECTS, CONSECUTIFS OU
SPECIFIQUES LIES A LA POSSESSION, LUTILISATION OU LE MAUVAIS FONCTIONNEMENT DE CE PRODUIT, Y COMPRIS ET SANS LIMITATION LES
DOMMAGES A LA PROPRIETE ET, DANS LES LIMITES PREVUES PATR LA LO, LES DOMMAGES EN CAS DE BLESSURES, MEME SI LEC INFORME DE LA
POSSIBILITE DE TELS DOMMAGES OU PERTES. EN AUCUN CAS LEC, SES DIRECTEURS, RESPONSABLES, SALARIES OU AGENTS, NE POURRONT ETRE
POURSUIVIS POUR DES DOMMAGES DIRECTS, SPECIAUX OU CONSECUTIFS (¥ COMPRIS POUR LA PERTE DE BENEFICES, LINTERRUPTION
CCOMMERCIALE OU LA PERTE D'INFORMATIONS) POUVANT RESULTER DE LA POSSESSION, DE LUTILISATION OU DE LA MAUVAISE UTILISATION DE
CE PRODUIT, Y COMPRIS ET SANS LIMITATION LES DOMMAGES A LA PROPRIETE ET, DANS LES LIMITES PREVUES PAR LA LOI, LES DOMMAGES EN
CAS DE BLESSURES, MEME SI LEC INFORME DE LA POSSIBILITE DE TELLES DOMMAGES OU PERTES. CERTAINES JURIDICTIONS N'AUTORISENT PAS LA
LIMITATION OU UEXCLUSION DE LA RESPONSABILITE POUR DES DOMMAGES ACCIDENTELS OU CONSECUTIFS. AUSSI, LA LIMITATION CI-DESSUS
PEUT NE PAS S'APPLIQUER DANS VOTRE CAS, CETTE GARANTIE VOUS OCTROIE DES DROITS SPECIFIQUES QUI PEUVENT DEPENDRE DE VOTRE ETAT
D'ORIGINE. VOUS RECONNAISSEZ QUE LA RESPONSABILITE DE LEC EN CAS DE PLAINTE LEGALE (CONTRACTUELLE, PREJUDICE, OU AUTRES) NE
POURRA PAS EXCEDER LE MONTANT PAYE A L'ORIGINE POUR ACHAT DE CE PRODUIT.

GARANTIE UBI SOFT :
UblSofta a it tout son savoir-faire en matiére de loisirs interactifs pour vous garantir une entiere satisfaction et de
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